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Zweck des Handbuchs

Dieses Benutzerhandbuch ist Bestandteil der Dokumentation zu WinCC flexible. Das
Handbuch gibt Ihnen einen vollstéandigen Uberblick iber das Projektieren mit WinCC flexible.
Das Handbuch unterstiitzt Sie bei der Erstellung neuer Projekte, der Vorgehensweise
wahrend der Projektierung und beim Transfer eines Projekts auf ein Bediengerat.

Das Handbuch richtet sich an Einsteiger, Umsteiger, Anwender und Projekteure, die in den
Bereichen Projektierung, Inbetriebsetzung und Service mit WinCC flexible tatig sind.

Die in WinCC flexible integrierte Hilfe, das WinCC flexible Information System, enthalt
weiterfihrende Informationen. Im Information System erhalten Sie in elektronischer Form
Anleitungen, Beispiele und Referenzinformationen.

Erforderliche Grundkenntnisse

Zum Verstandnis des Handbuchs sind allgemeine Kenntnisse auf dem Gebiet der
Automatisierungstechnik erforderlich.

Kenntnisse Uber die Verwendung von Personal Computern mit dem Betriebssystem
Windows 2000 oder Windows XP werden vorausgesetzt. Fir die weiterfiihrende
Projektierung mit Hilfe von Skripten sind Kenntnisse in VBA oder VBS erforderlich.

Glltigkeitsbereich des Handbuchs
Das Handbuch ist giltig fir das Softwarepaket WinCC flexible 2008.

Einordnung in die Informationslandschaft

Dieses Handbuch ist Teil der SIMATIC HMI-Dokumentation. Die folgenden Informationen
geben einen Uberblick Gber die Informationslandschaft SIMATIC HMI.

Benutzerhandbuch
® WinCC flexible Micro

— beschreibt Grundlagen der Projektierung mit dem Engineering System
WinCC flexible Micro

® WinCC flexible Compact/ Standard/ Advanced

— beschreibt Grundlagen der Projektierung mit den Engineering Systemen
WinCC flexible Compact und WinCC flexible Standard und WinCC flexible Advanced

® WinCC flexible Runtime:
— beschreibt die Inbetriebnahme und Bedienung Ihres Runtime-Projekts auf einem PC.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
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® WinCC flexible Migration:

beschreibt, wie Sie ein bestehendes ProTool-Projekt nach WinCC flexible
konvertieren.

beschreibt, wie Sie ein bestehendes WinCC-Projekt nach WinCC flexible konvertieren.

beschreibt, die Konvertierung von ProTool-Projekten mit Bediengeratewechsel von
OP3 nach OP 73 bzw. OP 73micro.

beschreibt, die Konvertierung von ProTool-Projekten mit Bediengeratewechsel von
OP7 nach OP 77B bzw. OP 77A.

beschreibt, die Konvertierung von ProTool-Projekten mit Bediengeratewechsel von
OP17 nach OP 177B.

beschreibt, die Konvertierung von ProTool-Projekten mit Bediengeratewechsel von
RMOS-Grafikgeraten nach Windows CE-Geraten.

Kommunikation:

Kommunikation Teil 1 beschreibt die Anbindung des Bediengerats an Steuerungen
der SIMATIC-Familie.

Kommunikation Teil 2 beschreibt die Anbindung des Bediengerats an Steuerungen
von Fremdanbietern.

Betriebsanleitung

Betriebsanleitungen fiir die SIMATIC-Bediengerate:

OP 73, 0P 77A, OP 77B

TP 170micro, TP 170A, TP 170B, OP 170B
OP 73micro, TP 177micro

TP 177A, TP 177B, OP 177B

TP 270, OP 270

TP 277, OP 277

MP 270B

MP 370

MP 377

Betriebsanleitungen fur die mobilen SIMATIC-Bediengerate:

Mobile Panel 170

Mobile Panel 277

Mobile Panel 277F IWLAN
Mobile Panel 277 IWLAN

Betriebsanleitung (kompakt) fir die SIMATIC-Bediengeréate:

OP 77B
Mobile Panel 170

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
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Getting Started
e WinCC flexible fir Einsteiger:

— fuhrt anhand eines Beispielprojekts schrittweise in die Grundlagen der Projektierung
von Bildern, Meldungen, Rezepturen und der Bildnavigation ein.

® WinCC flexible fiir Fortgeschrittene:

— fiihrt anhand eines Beispielprojekts schrittweise in die Grundlagen der Projektierung
von Archiven, Projektberichten, Skripten, Benutzerverwaltung, mehrsprachigen
Projekten und die Integration in STEP 7 ein.

® WinCC flexible Options:

— fuhrt anhand eines Beispielprojekts schrittweise in die Grundlagen der Projektierung
der Optionen WinCC flexible Audit, Sm@rtServices, Sm@rtAccess und
OPC-Server ein.

Online Verfiigbarkeit

Der nachfolgende Link fiihrt Sie gezielt zum Angebot an technischen Dokumentationen fir
SIMATIC Produkte und Systeme in verschiedenen Sprachen.

o SIMATIC Guide Technische Dokumentation:

"http://www.automation.siemens.com/simatic/portal/html_00/techdoku.htm"

Dieses Handbuch

Konventionen

Das vorliegende Handbuch ist wie folgt aufgebaut:

e Einfiihrung in WinCC flexible — Kapitel 1

® Arbeiten mit WinCC flexible — Kapitel 2-17

® Transfer eines Projekts auf ein Bediengerat — Kapitel 18
® [ntegration von WinCC flexible in STEP 7 — Kapitel 19

® Anhang - Kapitel 20

Es wurde eine Unterscheidung bei der Benennung der Projektierungs- und
Runtimesoftware getroffen:

® "WinCC flexible 2008" bezeichnet die Projektierungssoftware.
e "Runtime" bezeichnet die auf den Bediengeraten lauffahige Runtimesoftware.

e "WinCC flexible Runtime" bezeichnet das Produkt zur Visualisierung fiir den Einsatz auf
Standard-PCs oder Panel-PCs.

Im allgemein giltigen Kontext wird die Bezeichnung "WinCC flexible" verwendet. Die
Versionsbezeichnung z.B. "WinCC flexible 2008" wird immer dann verwendet, wenn eine
Unterscheidung zu einer anderen Version erforderlich ist.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
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Marken

Folgende Textauszeichnung soll Ihnen das Lesen des Handbuchtextes erleichtern:

Darstellungsart Geltungsbereich

"Bild hinzufiigen" o Begriffe, die in der Bedienoberflache vorkommen, z.B.
Dialognamen, Registerkarten, Schaltflachen, Menibefehle.

e Erforderliche Eingaben, z.B. Grenzwerte, Variablenwerte.
o Pfadangaben

"Datei > Bearbeiten" Bedienfolgen, z.B. Menlibefehle, Kontextmenubefehle.

<F1>, <Alt>+<P> Tastaturbedienungen

Beachten Sie auch die folgendermalen gekennzeichneten Hinweis:

Hinweis

Hinweise enthalten wichtige Information Uber das Produkt, die Handhabung des Produktes
oder den jeweiligen Teil der Dokumentation, auf den besonders aufmerksam gemacht
werden soll.

HMI®

SIMATIC®

SIMATIC HMI®

SIMATIC ProTool®
SIMATIC WinCC®
SIMATIC WinCC flexible®

Die Ubrigen Bezeichnungen in dieser Dokumentation kdnnen Marken sein, deren Benutzung
durch Dritte fuir deren Zwecke die Rechte der Inhaber verletzen kann.

Weitere Unterstiitzung

Vertretungen und Geschaftsstellen

Bei Fragen zur Nutzung der im Handbuch beschriebenen Produkte, die Sie hier nicht
beantwortet finden, wenden Sie sich bitte an lhren Siemens-Ansprechpartner in den fir Sie
zustandigen Vertretungen und Geschéftsstellen.

Ihren Ansprechpartner finden Sie unter:
"http://www.siemens.com/automation/partner”

Den Wegweiser zum Angebot an technischen Dokumentationen fir die einzelnen SIMATIC
Produkte und Systeme finden Sie unter:

"http://www.siemens.com/simatic-tech-doku-portal"
Den Online-Katalog und das Online-Bestellsystem finden Sie unter:

"http://mall.automation.siemens.com"

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
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Trainingscenter

Um lhnen den Einstieg in die Automatisierungssysteme zu erleichtern, bieten wir
entsprechende Kurse an. Wenden Sie sich bitte an Ihr regionales Trainingscenter oder an
das zentrale Trainingscenter in D 90327 Nurnberg.

Telefon: +49 (911) 895-3200

Internet: "http://www.sitrain.com"

Technical Support
Sie erreichen den Technical Support fir alle A&D-Produkte
Uber das Web-Formular fiir den Support Request
"http://www.siemens.com/automation/support-request”
Telefon: + 49 180 5050 222
Fax: + 49 180 5050 223
Weitere Informationen zu unserem Technical Support finden Sie im Internet unter:

"http://www.siemens.com/automation/service"

Service & Support im Internet

Zusatzlich zu unserem Dokumentations-Angebot bieten wir [hnen im Internet unser
komplettes Wissen online an.

"http://www.siemens.com/automation/service&support"
Dort finden Sie:

e den Newsletter, der Sie standig mit den aktuellsten Informationen zu Ihren Produkten
versorgt.

e die flr Sie richtigen Dokumente iber unsere Suche in Service & Support.
® ¢in Forum, in welchem Anwender und Spezialisten weltweit Erfahrungen austauschen.
® |hren Ansprechpartner fiir Automation & Drives vor Ort.

® Informationen Uber Vor-Ort Service, Reparaturen, Ersatzteile. Vieles mehr steht fir Sie
unter dem Begriff "Leistungen" bereit.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
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Einflhrung in WinCC flexible 1

1.1

Einleitung

Einfihrung in SIMATIC HMI

Wo Prozesse immer vielschichtiger werden und die Anspriiche an die Funktionalitat von
Maschinen und Anlagen steigen, bendtigt der Bediener ein Hoéchstmal} an Transparenz.
Diese Transparenz bietet das Human Machine Interface (HMI).

Ein HMI-System stellt die Schnittstelle zwischen dem Menschen (Bediener) und dem
Prozess (Maschine/Anlage) dar. Die eigentliche Kontrolle Giber den Prozess hat die
Steuerung. Es gibt also eine Schnittstelle zwischen dem Bediener und WinCC flexible
(am Bediengerat) und eine Schnittstelle zwischen WinCC flexible und der Steuerung.
Ein HMI-System tGbernimmt folgende Aufgaben:

® Prozess darstellen

Der Prozess wird am Bediengerat abgebildet. Wenn sich im Prozess z.B. ein Zustand
andert, wird die Anzeige am Bediengerat aktualisiert.

® Prozess bedienen
Der Bediener kann den Prozess liber die grafische Bedienoberflache bedienen. Der

Bediener kann z.B. einen Sollwert fir die Steuerung vorgeben oder einen Motor starten.

® Meldungen ausgeben

Wenn im Prozess kritische Prozesszustéande auftreten, wird automatisch eine Meldung
ausgel6st, z.B. wenn ein vorgegebener Grenzwert Uberschritten wird.

® Prozesswerte und Meldungen archivieren

Meldungen und Prozesswerte kbnnen vom HMI-System archiviert werden. Auf diese
Weise kénnen Sie den Prozessverlauf dokumentieren und Sie haben auch spater noch
Zugriff auf altere Produktionsdaten.

® Prozesswerte und Meldungen dokumentieren

Meldungen und Prozesswerte kénnen vom HMI-System als Protokoll ausgegeben
werden. Damit kdnnen Sie sich z.B. nach Schichtende die Produktionsdaten ausgeben
lassen.

® Prozessparameter und Maschinenparameter verwalten

Parameter fir Prozesse und Maschinen kdnnen vom HMI-System in Rezepturen
gespeichert werden. Diese Parameter kdnnen Sie z.B. mit einem Arbeitsschritt vom
Bediengerat an die Steuerung Ubertragen, um die Produktion auf eine andere
Produktvariante umzustellen.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
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Einfihrung in WinCC flexible

1.2 WinCC flexible Systemtibersicht

SIMATIC HMI

SIMATIC HMI bietet ein vollstandiges Spektrum fur die vielfaltigen Bedien- und
Beobachtungsaufgaben aus einer Hand. Mit SIMATIC HMI beherrschen Sie zu jedem
Zeitpunkt den Prozess und halten die Maschinen und Anlagen jederzeit am Laufen.

Einfache SIMATIC HMI-Systeme sind z.B. kleine Touch-Panels, die im maschinennahen
Bereich eingesetzt werden.

SIMATIC HMI-Systeme, die zur Steuerung und Uberwachung von Produktionsanlagen
eingesetzt werden, bilden den oberen Teil des Leistungsspektrums. Dies sind z.B.
leistungsfahige Client-Server-Systeme.

Anwendung von SIMATIC WiInCC flexible

WinCC flexible ist die HMI-Software flr zukunftssichere Automatisierungskonzepte im
maschinennahen Bereich mit einfachem und effizientem Engineering. WinCC flexible vereint
folgende Vorteile:

® FEinfachheit
o Offenheit
o Flexibilitat

1.2 WinCC flexible Systemubersicht

1.2.1 Bestandteile von WinCC flexible

WinCC flexible Engineering System

WinCC flexible Engineering System ist die Software, mit der Sie alle notwendigen
Projektierungsaufgaben erledigen. Die WinCC flexible Edition bestimmt, welche
Bediengerate des SIMATIC HMI Spektrums projektierbar sind.

WinCC flexible Runtime

WinCC flexible Runtime ist die Software zur Prozessvisualisierung. In Runtime fiihren Sie
das Projekt im Prozessbetrieb aus.

WinCC flexible Optionen

Mit WinCC flexible Optionen kdnnen Sie die Grundfunktionalitadt von WinCC flexible
erweitern. Fur jede Option bendtigen Sie eine gesonderte Lizenz.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
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Einfihrung in WinCC flexible
1.2 WinCC flexible System’iibersicht

1.2.2 WinCC flexible Engineering System

Einleitung

WinCC flexible ist das Engineering System fiir alle lhre Projektierungsaufgaben.

WinCC flexible ist modular aufgebaut. Mit jeder gréReren Edition wird ein breiteres Spektrum
an Zielgeraten und Funktionalitdten unterstiitzt. Sie kdnnen jederzeit mit einem Powerpack
zur einer héheren Edition wechseln.

WinCC flexible Advanced

WinCC flexible Standard

WinCC flexible Compact

WinCC flexible Micro

SIMATIC PANEL SIMATIC PANEL SIMATIC PANEL PC-basiert
Micro 70/170 270/370 Windows XP
Basic Panels Basic Panels Windows Vista
4“/6* 104/15¢

WinCC flexible deckt den Leistungsbereich von Micro Panels bis zur einfachen PC-
Visualisierung ab. Damit ist die Funktionalitdt von WinCC flexible mit der von Produkten der
ProTool-Familie und dem TP-Designer vergleichbar. Ihre vorhandenen ProTool-Projekte
kénnen Sie in WinCC flexible weiterverwenden.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
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Einfihrung in WinCC flexible

1.2 WinCC flexible Systemtibersicht

Prinzip

Wenn Sie in WIinCC flexible ein neues Projekt anlegen oder ein vorhandenes Projekt 6ffnen,
erscheint die WinCC flexible Workbench auf dem Bildschirm des Projektierungsrechners. Im
Projektfenster wird die Projektstruktur dargestellt und das Projekt verwaltet.

(o \/( - - ("
Projektfenster || Arbeitsbereich Werkzeugfenster
\ J
a N
Eigenschaftsfenster
)
Objektfenster
. v
( \ - ~
Ausgabefenster
v k J

In WIinCC flexible gibt es fir jede Projektierungsaufgabe einen speziellen Editor. Sie
projektieren z.B. die grafische Bedienoberflache eines Bediengerats im Editor "Bilder". Fur
das Projektieren von Meldungen verwenden Sie z.B. den Editor "Bitmeldungen".

Alle zu einem Projekt gehérigen Projektierungsdaten werden in der Projektdatenbank
gespeichert.

WinCC flexible Edition wechseln

Die verwendete WinCC flexible Edition legt fest, welche Typen von Bediengeraten Sie
projektieren kdnnen. Wenn Sie ein Bediengerat projektieren wollen, das von der aktuellen
WinCC flexible Edition nicht unterstiitzt wird, kdnnen Sie die WinCC flexible Edition
wechseln. Alle bereits vorhandenen Funktionalitdten stehen Ihnen weiterhin zur Verfugung.

Sie kdnnen ab der Edition WinCC flexible Compact mit einem "Powerpack" zur nachsten
WinCC flexible Edition wechseln.

WinCC flexible Asia Editionen

22

Fir WinCC flexible Asia sind nur die Editionen "Advanced" und "Standard" verflgbar.
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Einfihrung in WinCC flexible

1.2 WinCC flexible Systemdibersicht

1.2.3 WinCC flexible Runtime

Prinzip

In Runtime kann der Bediener den Prozess bedienen und beobachten. Dabei fallen
insbesondere folgende Aufgaben an:

o Kommunikation mit den Automatisierungssystemen.
® Anzeigen der Bilder am Bildschirm.

e Bedienen des Prozesses, z.B. durch Sollwertvorgaben oder das Offnen und SchlieRen
von Ventilen.

® Archivieren der aktuellen Runtime-Daten, z.B. Prozesswerte und Meldeereignisse.

Leistungsumfang von WinCC flexible Runtime

WinCC flexible Runtime unterstiitzt abhangig von der erworbenen Lizenz eine
unterschiedliche Anzahl von Prozessvariablen ("Powertags"):

® WinCC flexible Runtime 128: Unterstltzt 128 Prozessvariablen
® WinCC flexible Runtime 512: Unterstltzt 512 Prozessvariablen
o WinCC flexible Runtime 2048: Unterstlitzt 2048 Prozessvariablen

Die Anzahl der Prozessvariablen kdnnen Sie mit einem Powerpack erhéhen.

1.24 Verflgbare Optionen

Einleitung
Fir folgende Komponenten stehen Optionen zur Verfugung:
® WinCC flexible Engineering System
® WinCC flexible Runtime auf PC basierten Bediengeraten
® Nicht PC basierte Bediengerate
Sie kdnnen gerateabhangig Runtime-Optionen auf den Bediengeraten betreiben.

Jede Option bendtigt eine Lizenz.

Optionen fiir WinCC flexible Engineering System
Folgende Optionen sind fiir das WinCC flexible Engineering System verfiigbar:

SIMATIC Funktion Verfligbarkeit

WinCC flexible

Optionen

WinCC flexible Versionsverwaltung und Anderungs- WinCC flexible
/ChangeControl verfolgung von Projektierungen Compact/Standard/Advanced

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
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Einfihrung in WinCC flexible

1.2 WinCC flexible Systemtibersicht

Optionen fir WinCC flexible Runtime

Die Optionen sind abhangig vom verwendeten Zielsystem. Folgende Optionen sind fur
WinCC flexible Runtime auf PC basierten Bediengeraten bzw. fiir nicht PC basierte
Bediengerate verfiigbar:

SIMATIC Funktion Nicht PC basierte SIMATIC
WinCC flexible RT Bediengeréte Panel PCs
Optionen
WinCC flexible Archivierungsfunktionalitat in Ab Panel 270 X
/Archives Runtime
WinCC flexible Rezepturfunktionalitat in Runtime Gerateabhéangig X
/Recipes vorhanden; keine
Lizenzierung
notwendig.

WinCC flexible Fernbedienung und Ab Panel 270 X
ISm@rtAccess Fernbeobachtung sowie

Kommunikation zwischen

verschiedenen SIMATIC HMI-

Systemen
WinCC flexible Fernwartung und Serviceeinsatze | Ab Panel 270 X
/Sm@rtService von Maschinen/Anlagen tber das

Internet/Intranet
WinCC flexible /OPC- | Verwendung eines Bediengerats Multipanel X
Server als OPC-Server
WinCC flexible Prozessdiagnose in Runtime Ab Panel 270 X
/ProAgent
WinCC flexible /Audit | Protokollierung von Interaktionen Ab Panel 270 X

gemafl FDA
Hinweis

Die gemeinsame Nutzung der Optionen Sm@rtAccess und Sm@rtService mit der Option
Audit ist nicht freigegeben.

Hinweis

Installation des Audit Viewers
Mit Hilfe des Audit Viewer werten Sie das Audit Trail der Option WinCC flexible /Audit zur

externen Analyse an einem Office-PC komfortabel aus.

Um den Audit Viewer zu installieren, starten Sie die setup.exe auf der Produkt-DVD im
Verzeichnis CD_2/Support/Audit Viewer/Setup.

Der Audit Viewer ist nur fir Windows XP freigegeben.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
Benutzerhandbuch, 07/2008, 6AV6691-1AB01-3AA0



Einfihrung in WinCC flexible
1.2 WinCC flexible Systemdibersicht

1.2.5 Lizenzierung

1.2.51 Lizenz und License Key

Prinzip

Jede WinCC flexible Edition ist lizenzpflichtig. Bestimmte WinCC flexible Editionen erfordern
eine Lizenzierung, um uneingeschrankt nutzbar zu sein

® |izenz

Sie erhalten die Lizenz auf Papier. Die Lizenz berechtigt Sie, die erworbene
WinCC flexible Edition auf einem Rechner zu installieren und zu nutzen. Weiterfihrende
Informationen zum Nutzungsrecht finden Sie im elektronischen Katalog (CA 01)

® License Key

Sie erhalten einen License Key auf einem separaten, kopiergeschitzten USB-Stick.
Wahrend der Installation werden Sie aufgefordert, den USB-Stick mit der License Key zu
stecken.

In den weiteren Dokumenten wird der Datentrager der License Keys als Ablageort
bezeichnet.

Lizenzen fiir das WinCC flexible Engineering System

Welches Lizenzierungsmodell verwendet wird, ist von der WinCC flexible Edition abhangig.
Die Edition wird Uber die erworbene Lizenz, d.h. tUber den installierten License Key
freigeschalten:

® WinCC flexible Micro: Lizenzvertrag

® WinCC flexible Compact/Standard/Advanced :
— Lizenzvertrag und License Key fir WinCC flexible Compact auf USB-Stick
— Lizenzvertrag und License Key fir WinCC flexible Standard auf USB-Stick
— Lizenzvertrag und License Key fiir WinCC flexible Advanced auf USB-Stick

Lizenzen fiir WinCC flexible Runtime

Fir die Lizenzierung von WinCC flexible Runtime werden sowohl der Lizenzvertrag als auch
die License Key verwendet. Die Lizenzen fir WinCC flexible Runtime unterstitzen
unterschiedliche Variablenanzahlen:

® WinCC flexible Runtime 128: Unterstiitzt 128 Prozessvariablen
o WinCC flexible Runtime 512: Unterstiitzt 512 Prozessvariablen

o WinCC flexible Runtime 2048: Unterstitzt 2048 Prozessvariablen

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
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Einfihrung in WinCC flexible

1.3 Automatisierungskonzepte

Lizenzen fiir die Optionen

Fir jede Option erhalten Sie eine Lizenz und einen License Key auf USB-Stick. Die
Funktionalitat der Runtime-Optionen ist bereits im WinCC flexible Engineering System
enthalten. Fir die Projektierung der Funktionalitat einer Runtime-Option benétigen Sie auf
dem Projektierungsrechner keine Lizenz.

1.2.5.2 WinCC flexible ohne Lizenzierung

Prinzip

Wenn Sie nicht Uber eine Lizenz flir WinCC flexible verfiigen, ist die Bedienbarkeit der
Software eingeschrankt: Sowohl im WinCC flexible Engineering System als auch in
WinCC flexible Runtime erscheinen regelmaRig quittierpflichtige Meldungen auf dem
Bildschirm.

Neuen License Key anfordern

Wenn der Ablageort der License Key beschadigt ist oder Sie diese verlegt haben,
kontaktieren Sie den Customer Support. Der Ablageort der License Key kann eine Diskette
oder ein USB-Stick sein.

1.3 Automatisierungskonzepte

1.3.1 Automatisierungskonzepte mit WinCC flexible

Einleitung

WinCC flexible unterstutzt die Projektierung von vielen unterschiedlichen
Automatisierungskonzepten. Die folgenden Automatisierungskonzepte kénnen Sie mit
WinCC flexible standardmaRig realisieren.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
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Einfihrung in WinCC flexible

1.3 Aufomatisierungskonzepte

Steuerung mit einem Bediengerat

Ein Bediengerat, das Uiber den Prozessbus direkt mit einer Steuerung verbunden ist, wird als
Einplatzsystem bezeichnet.

PROFIBUS

Einplatzsysteme werden meist produktionsnah eingesetzt, kénnen aber auch eigenstandige
Teilprozesse oder Anlagenteile bedienen und beobachten.

Steuerung mit mehreren Bediengeraten

Mehrere Bediengerate sind iber einen Prozessbus (z.B. PROFIBUS oder Ethernet) mit einer
oder mehreren Steuerungen verbunden.

~——/

PROFIBUS

Derartige Systeme werden z.B. bei einer Fertigungsstralle eingesetzt, um die Anlage von
mehreren Stellen aus bedienen zu kénnen.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
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Einfihrung in WinCC flexible

1.3 Aufomatisierungskonzepte

HMI-System mit zentralen Funktionen

Ein HMI-System ist Uber Ethernet mit einem PC verbunden. Der ibergeordnete PC
Ubernimmt zentrale Funktionen, z.B. die Rezepturverwaltung. Die bendtigten
Rezepturdatenséatze werden dem untergeordneten HMI-System zur Verfigung gestellt.

Rechner mit zentralen Funktionen
(z.B. Rezepturen oder Archive)

Ethernet

PROFIBUS PROFIBUS

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
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1.3 Aufomatisierungskonzepte

Unterstitzung von Mobilgeraten

Mobilgerate kommen vor allem bei grol3en Produktionsanlagen, langen Fertigungsstrecken
oder in der Férdertechnik zum Einsatz, aber auch bei Anlagen, wo es auf direkten
Sichtkontakt zum Prozess ankommt. Die zu bedienende Maschine besitzt mehrere
Schnittstellen, an die z.B. das Mobile Panel 170 angeschlossen werden kann.

PROFIBUS

Bediener oder Servicetechniker sind damit direkt am Ort des Geschehens. Dadurch wird ein
prézises Einrichten und Positionieren z.B. wahrend der Inbetriebnahme mdglich. Im
Servicefall sorgt der Einsatz eines Mobilgerates fur kurzere Stillstandszeiten.

1.3.2 Remote Zugriff auf Bediengerate

Einleitung

Mit Hilfe der Option Sm@rtService kénnen Sie sich vom Arbeitsplatz aus Uber ein Netzwerk
(Internet, LAN) mit einem Bediengerat verbinden.

Beispiel: Ein mittelgrof3er Fertigungsbetrieb hat einen Wartungsvertrag mit einem externen
Serviceunternehmen. Im Servicefall kann sich der zustandige Servicetechniker remote mit
dem Bediengerat verbinden und sich dessen Bedienoberflache direkt an seinem Arbeitsplatz
anzeigen lassen. Aktualisierte Projekte kénnen auf diese Weise schneller transferiert
werden, was wiederum die Stillstandszeiten einer Maschine reduziert.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
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1.3 Automatisierungskonzepte

Anwendungsmdglichkeiten
Fir die Realisierung ist die Option "Sm@rtService" erforderlich.

LAN (TCP/IP)

~ PROFIBUS ( '

Den Remote Zugriff Uber ein Netzwerk kénnen Sie fur folgende Anwendungen nutzen:
e Remote bedienen und beobachten

Sie kdnnen ein Bediengerat von Ihrem Arbeitsplatz aus bedienen und den laufenden
Prozess beobachten.

® Remote administrieren

Sie kdnnen ein Projekt vom Arbeitsplatz aus auf ein Bediengerat transferieren. Damit
kénnen Sie Projekte an zentraler Stelle aktualisieren.

® Remote diagnostizieren

Jedes Panel stellt HTML-Seiten zur Verfligung, auf denen Sie z.B. die installierte
Software, Version oder Systemmeldungen mit einem Web-Browser abrufen kénnen.

1.3.3 Automatischer Meldungsversand

Einleitung

Eine Maschine, die aufgrund einer Stérung ausfallt, verursacht Kosten. Eine Meldung, die
den Servicetechniker rechtzeitig erreicht, hilft unplanmagige Stillstandszeiten auf ein
Mindestmal zu reduzieren.

Beispiel: Die Verunreinigung in einer Zuleitung senkt den Kihimitteldurchfluss. Wenn der
projektierte Grenzwert unterschritten wird, zeigt das Bediengerét eine Warnung an. Die
Warnung wird zusétzlich als E-Mail an den zustédndigen Servicetechniker gesendet.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
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1.3 Aufomatisierungskonzepte

Prinzip
Fur die Realisierung ist die Option "Sm@rtAccess" erforderlich. Damit Meldungen per E-Mail
versendet werden kdnnen, muss das HMI-System Zugriff auf einen E-Mail-Server haben.

Der E-Mail-Client versendet die Meldungen Uber das Intranet oder Internet. Der
automatische Meldungsversand gewahrleistet, dass alle betroffenen Personen

(z.B. Schichtleiter und Vertriebsleiter) Gber den Zustand der Maschine rechtzeitig informiert
werden.

1.34 Verteiltes HMI

Einleitung
Verteiltes HMI ermdglicht die Bedienung einer Maschine von mehreren synchronisierten
Bedienstationen aus. Alle Bedienstationen zeigen dasselbe Prozessbild an. Die
Bedienberechtigung wird intelligent weitergegeben.

Prinzip

Fir die Realisierung ist die Option "Sm@rtAccess" erforderlich.

Koordinierte Bedienstationen

Bediengerat

Station 1 Station 2 Station n
als Server

MPI

Ethernet

Ausschliellich ein Bediengerat enthalt die Projektierungsdaten und fungiert als Server. Der
Server kann von den anderen Bediengeraten aus bedient werden. Alle Bediengerate zeigen
die gleichen Bilder.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
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1.3 Automatisierungskonzepte

1.3.5 Unterstiitzung von persénlichen Bediengeraten

Einleitung

Die Unterstltzung von persdnlichen Bediengeraten ermdglicht die Inbetriebnahme oder
Wartung einer Maschine unabhangig von einem speziellen Bediengerat.

Beispiel: In einer Produktionshalle stehen unterschiedliche Maschinen. Ein Techniker ist fiir
deren Inbetriebnahme und Wartung zustéandig. Der Techniker besitzt ein persdnliches
Bediengerat (PDA, Personal Digital Assistant), mit dem er seine Servicearbeiten an den
Maschinen ausfuhrt.

Prinzip
Fur die Realisierung ist die Option "Sm@rtAccess" erforderlich.

PROFIBUS

Das personliche Bediengerat verbindet sich mit dem Server und zeigt die Prozessbilder an.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
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1.3 Automatisierungskonzepte

1.3.6 Modulare Maschinenkonzepte

Einleitung

Abgeschlossene und getestete Module fir Mechanik, Elektronik und Software fir einzelne
Maschinenfunktionen beschleunigen die Erstellung von komplexen Maschinen. Der Einsatz
der Module verringert die Fehlerhaufigkeit und reduziert die Inbetriebnahmezeit vor Ort, was
die Gesamtkosten senkt.

Component Based Automation (CBA) auf Basis von PROFInet vereinfacht die
Automatisierung im modularen Anlagen- und Maschinenbau.

Prinzip

Mit WinCC flexible erstellen Sie die HMI-Sicht eines Moduls, die Sie zusammen mit dem
Steuerungsteil zu einem Gesamtmodul zusammenfassen. Im Verschaltungseditor SIMATIC
iMap verbinden Sie die Schnittstellen der Module grafisch miteinander. Eine
Programmierung der Kommunikationsbeziehungen ist nicht erforderlich. Aus diesen
Verschaltungsinformationen und den in den Modulen enthaltenen HMI-Anteilen wird dann
automatisch die Basis fur Visualisierung mit WinCC flexible erzeugt.
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1.4 Projektierungskonzepte

1.4 Projektierungskonzepte

1.4.1 Unterstitzung bei der Projektierung

Einfiihrung

In WinCC flexible projektieren Sie Bedienoberflachen zum Bedienen und Beobachten von
Maschinen und Anlagen. Bei lhren Projektierungsaufgaben unterstiitzt Sie WinCC flexible
mit I6sungsorientierten Konzepten. Dies betrifft z.B. die Bearbeitung von Massendaten, die
automatisierte Ubersetzung oder auch die intelligente Projektierung von Bewegungsbahnen.

Projektierungsunterstiitzung

Eine effiziente Projektierung spart Zeit und Kosten. WinCC flexible unterstiitzt Sie dabei
folgendermalien:

Zielgerateabhangiges Projektieren

Beim Projektieren sehen Sie nur die Funktionalitaten, die das gewahlte Zielgerat
unterstutzt.

Zielgerateunabhangiges Projektieren

Verwenden Sie ein Projekt fur unterschiedliche oder mehrere Zielgerate, so schalten Sie
im Projekt lediglich das Bediengerat um. Nicht unterstiitzte Funktionalitaten des
gewahlten Bediengerats werden ausgeblendet.

Zentrale Anderbarkeit referenzierter Objekte
Anderungen an zentraler Stelle wirken sich auf das ganze Projekt aus.
Wiederverwendung

Die Wiederverwendung von Projektierungsobjekten vereinfacht die Projektierung und
senkt die Gesamtkosten.

Massendatenverarbeitung

Erstellen Sie mit einer Aktion z.B. mehrere Variablen mit gleichen Werten oder
aufeinander aufbauenden Adressen.

Grafische Projektierung der Bildnavigation

Erstellen Sie aus der grafischen Ubersicht der projektierten Bilder eine Bildhierarchie. Die
notwendigen Objekte fur die Bildnavigation werden automatisch generiert.

Projektierung von Bewegungsbahnen
Projektieren Sie die Bewegung von Objekten anschaulich im Prozessbild.
Totally Integrated Automation

Profitieren Sie von der nahtlosen Integration von WinCC flexible in die
Projektierungsoberflache von SIMATIC STEP 7 und SIMOTION SCOUT.

Benutzerspezifisches Einrichten der Projektierungsoberflache

Die WinCC flexible Workbench kénnen Sie durch Verschieben oder Ausblenden von
Fenstern und Symbolleisten benutzerspezifisch anpassen.

34
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1.4.2 Skalierbares Projektierungswerkzeug

Einleitung

Wenn Sie mit WinCC flexible Projekte fir unterschiedliche Bediengerate bearbeiten, passt
sich der Funktionsumfang beim Projektieren an den des Bediengerates an. Je nach
Bediengerat steht eine unterschiedliche Anzahl von Funktionalitaten zur Verfiigung.

Bediengerateabhéngige Funktionalitét

Die Abhangigkeit des Funktionsumfanges vom gewahlten Bediengeréat hilft lhnen beim
effizienten Projektieren: Sie projektieren gezielt nur die Funktionen, die vom gewahlten
Bediengerat unterstiitzt werden.

Im Projektfenster kénnen Sie z.B. anhand der angezeigten Editoren schnell erkennen,
welche Funktionalitdten vom gewahlten Bediengerat unterstitzt werden.

Sie kdnnen ein Projekt fir mehrere Zielgerate verwenden: Wenn Sie das Zielgerat wechseln,
andert sich nur die Sicht auf die Projektdaten. Beim Wechsel des Zielgerates werden also
keine projektierten Objekte geldscht, sondern nur ausgeblendet, wenn bestimmte
Funktionen vom Zielsystem nicht unterstitzt werden.
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Individuelles Einrichten der Oberflache

In WIinCC flexible kénnen Sie Position und Verhalten von Fenstern und Symbolleisten
individuell konfigurieren. Sie haben damit die Méglichkeit, die Arbeitsumgebung Ihren
Bedirfnissen entsprechend einzurichten.

Die Konfiguration der Arbeitsumgebung von WinCC flexible ist an den Benutzer gekoppelt,
der sich in Microsoft Windows angemeldet hat. Beim Speichern des Projektes werden die
Positionen und das Verhalten von Fenstern und Symbolleisten automatisch mit gespeichert.

Beim nachsten Offnen werden die Positionen und das Verhalten von Fenstern und
Symbolleisten vom Zeitpunkt der letzten Speicherung wiederhergestellt. Sie finden ihre
Arbeitsumgebung so vor, wie Sie sie verlassen haben. Dies ist auch der Fall, wenn Sie ein
Projekt 6ffnen, das zuvor von einem anderen Projekteur bearbeitet wurde.

1.4.3 Zielgeratunabhéngiges Projektieren

Einleitung

WinCC flexible unterstiitzt die zielgeratunabhangige Projektierung.

Beispiel: Eine Maschine verfugt Gber drei Bedienstationen. An einer dieser Bedienstationen
ist ein Bediengerat mit geringerer Performance ausreichend.

Prinzip
Sie missen das Projekt fir dieses eine Bediengerat nicht neu anlegen. Statt dessen
wechseln Sie im Projekt nur das Bediengerét.
Vom Bediengeréat nicht unterstiitzte Funktionalitdten werden ausgeblendet.
Die unterschiedlichen Bediengerate sollten hinsichtlich lhrer Auflésung und Funktionalitat
nicht zu weit auseinander liegen.

144 Wiederverwendung

Einfiihrung

Bildbausteine

36

Die Wiederverwendung von Projektierungsobjekten erleichtert die Projektierung. Die zentrale
Anderbarkeit erspart lhnen im Falle einer Anderung an diesem Objekt einen wesentlichen
Teil das Projektierungsaufwandes.

Einfache Bildobjekte kénnen Sie als Bildbaustein zu komplexen Objekten zusammenfassen.
Fir jeden Bildbaustein kdnnen Sie definieren, welche Eigenschaften der enthaltenen
Bildobjekte anderbar sein sollen. Durch Wiederverwendung eines in der Bibliothek
abgelegten Bildbausteins kénnen Sie Anderungen im gesamten Projekt an zentraler Stelle
durchfuhren.
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Bibliotheken

In Bibliotheken kdénnen Sie alle Projektierungsobjekte zentral ablegen. Des Weiteren werden
eine Vielzahl von vorkonfigurierten Bildobjekten mitgeliefert, mit denen Sie Prozessbilder
ansprechend gestalten kénnen.

Textbibliotheken

In Textbibliotheken kénnen Sie alle Projektierungstexte in mehreren Sprachen ablegen.
Wenn Sie ein Projekt fiir mehrere Sprachen projektieren, kdnnen Sie die Texte automatisch
Ubersetzen.

1.4.5 Intelligente Werkzeuge

1451 Massendatenverarbeitung

Einleitung
Die Massendatenverarbeitung unterstiitzt Sie beim gleichzeitigen Anlegen und Bearbeiten
von mehreren Objekten. Das Projektieren wird effizienter, was Zeit und Kosten spart.
Beispiel: Sie Ubernehmen aus einem alteren Projekt einen Teil des Variablenbestandes, der
jedoch einen falschen Variablentyp besitzt. In WinCC flexible kénnen Sie den Variablentyp
fur alle Variablen mit einem Arbeitsschritt &ndern.

Prinzip

Die Vorteile der Massendatenverarbeitung kénnen Sie beim Anlegen und Bearbeiten
bestimmter Objekte (z.B. Variablen) nutzen:

® Automatische Adressvergabe

Wenn Sie mehrere Variablen mit Prozessanschluss anlegen, die im Speicher der
Steuerung nacheinander angelegt sind, kbnnen Sie fir jede Variable den Adressbereich
automatisch hochzahlen lassen.

® Mehrfachdnderungen

Sie kdnnen fir mehrere Variablen identische Einstellungen auf einmal andern, z.B. den
Variablentyp oder die Steuerung.
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1.4.5.2 Projektierung von Bewegungsbahnen

Einleitung
Sie kdnnen mit Objektbewegungen Prozessablaufe am Bediengerat anschaulich darstellen,
z.B. den Transport eines Produktes auf einem Fdrderband.
Bewegungsbahnen erleichtern lhnen das Projektieren von Bewegungen von Objekten im
Prozessbild. Der Bewegungsablauf wird am Bildschirm schematisch dargestellt.

Prinzip

Im Prozessbild definieren Sie fir ein Objekt dessen Bewegungsbahn. Die Bewegungsbahn
setzt sich aus dem Startpunkt und dem Endpunkt zusammen. Dieser Bewegungsbahn
ordnen Sie z.B. eine Variable zu. Der Variablenwert bestimmt in Runtime die relative
Position des Objekts auf der Bewegungsbahn.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
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1453 Grafische Projektierung der Bildnavigation

Einleitung
Bildnavigation bedeutet eine projektierte Hierarchie fur Prozessbilder. Mit Hilfe der
Bildnavigation definieren Sie fur lhr Projekt eine feste Navigationsstruktur. In Runtime kann
der Bediener mit Hilfe einer Navigationsleiste zwischen den einzelnen Bildern der Hierarchie
entsprechend wechseln.

Prinzip

Im Editor Bildnavigation platzieren Sie mit Drag&Drop die Bilder an die gewiinschte Stelle in
der Bildhierarchie. Darlber hinaus kénnen Sie auch Direktverbindungen zwischen Bildern
projektieren, die nicht in die Hierarchie eingebunden sind. Im Prozessbild kénnen Sie die
Navigationsschaltflachen optional einflgen.

Das Anlegen einer Navigationsstruktur bietet Ihnen folgende Vorteile:
o Ubersicht (iber die Navigationsstruktur des gesamten Projektes
® Schnelles Anlegen von direkten Verbindungen zwischen Prozessbildern

e Automatisiertes Erzeugen der grundlegenden Bildnavigation
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1.4.6

Einleitung

Totally Integrated Automation

Zu einer vollstandigen Automatisierungslésung gehéren neben einem HMI-System wie
WinCC flexible noch weitere Komponenten, z.B. Steuerung, Prozessbus und Peripherie.

Eine besonders weitgehende Integration bietet WinCC flexible mit Komponenten aus der
SIMATIC-Produktfamilie und der SIMOTION-Produktfamilie:

e Durchgangige Projektierung und Programmierung
® Durchgangige Datenhaltung

® Durchgangige Kommunikation

Integration in SIMATIC STEP 7

Prozessvariablen sind das Bindeglied fiir die Kommunikation zwischen Steuerung und
HMI-System. Ohne die Vorteile der Totally Integrated Automation missen Sie jede Variable
zweimal definieren: einmal fur die Steuerung und einmal fir das HMI-System.

Die Integration von SIMATIC STEP 7 in die Projektierungsoberflache fiihrt zu einer
geringeren Fehlerhdufigkeit und zu einem geringeren Projektierungsaufwand. Wahrend der
Projektierung greifen Sie direkt auf die STEP 7-Symboltabelle und die
Kommunikationseinstellungen zu:

e Die STEP 7-Symboltabelle enthalt die Datenpunktdefinitionen (z.B. Adressen oder
Datentypen), die Sie bei der Erstellung des Steuerungsprogramms festgelegt haben.

® Die Kommunikationseinstellungen beinhalten die Busadressen und Steuerungsprotokolle.
Die Kommunikationseinstellungen nehmen Sie z.B. mit NetPro vor.

Integration in SIMOTION SCOUT

40

Die Integration von SIMOTION SCOUT in WinCC flexible bietet Ihnen neben den Vorteilen
der Integration von SIMATIC STEP 7 die vollstéandige Integration in die SIMOTION-SCOUT-
Oberflache.
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2.1 Grundlagen zur Projektierungsoberflache

Prinzip
WinCC flexible ist die HMI-Software fur zukunftssichere Automatisierungskonzepte im
maschinennahen Bereich mit einfachem und effizientem Engineering.

Sie haben Zugriff auf alle Funktionalitaten, die vom gewahlten Bediengerat unterstitzt
werden. WinCC flexible starten Sie z.B. iber das Desktop-lcon auf lhrem
Projektierungsrechner oder Uiber das Start-Meni von Windows.

In WIinCC flexible dirfen Sie immer nur ein Projekt gedffnet haben. Um an mehreren
Projekten gleichzeitig zu arbeiten, starten Sie WinCC flexible mehrfach.

Hinweis

Sie kdnnen in einem Projekt mehrere Bediengeréte projektieren.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
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2.2 Programmoberflache von WinCC flexible

221 Oberflachenelemente von WinCC flexible

Einleitung

Die Arbeitsumgebung von WinCC flexible besteht aus mehreren Elementen. Einige dieser
Elemente sind an bestimmte Editoren gekoppelt und nur dann sichtbar, wenn der
entsprechende Editor aktiv ist.

Hinweis
Die Darstellung der Dialoge ist abhéangig von der Einstellung der Anzeige in der
Systemsteuerung. Je nach Einstellung werden die Texte abgeschnitten.

Stellen Sie das Betriebssystem lhres Projektierungs-PC auf "Normalgrofe (96 dpi)" ein. Die
Einstellung finden Sie in der Systemsteuerung unter "Anzeige -> Einstellungen -> Erweitert >
Allgemein -> DPI-Einstellung".

Elemente von WinCC flexible
WinCC flexible besteht aus folgenden Elementen:

rProjektfenster1 rArbeitsbereich ) (Werkzeugfenster
\_ J
4 N

Eigenschaftsfenster
)
Objektfenster

. w L p
rAusgabefenster )

W k J
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Meniis und Symbolleisten

Uber die Meniis und Symbolleisten haben Sie Zugriff auf alle Funktionen, die Ihnen in
WinCC flexible zur Verfligung stehen. Wenn Sie mit dem Mauszeiger auf eine Funktion
zeigen, erhalten Sie dazu eine Quickinfo.

Arbeitsbereich
Im Arbeitsbereich bearbeiten Sie die Objekte des Projekts. Alle Elemente von WinCC flexible
werden um den Arbeitsbereich herum angeordnet. Mit Ausnahme des Arbeitsbereichs
koénnen Sie alle Elemente nach persdnlichen BedUrfnissen anordnen und konfigurieren, z.B.
verschieben oder ausblenden.

Projektfenster

Alle Bestandteile und alle verfiigbaren Editoren eines Projekts werden lhnen im
Projektfenster in einer Baumstruktur angezeigt und kénnen von dort aus gedffnet werden.
Als Unterelemente jedes Editors sehen Sie Ordner, in denen Sie Objekte strukturiert ablegen
kénnen. Zuséatzlich haben Sie bei Bildern, Rezepturen, Skripten, Protokollen und
Benutzerwdrterblchern direkten Zugriff auf die projektierten Objekte. Im Projektfenster
haben Sie Zugriff auf die Gerateeinstellungen des Bediengerats, die Sprachunterstiitzung
und die Versionsverwaltung.

Eigenschaftsfenster

Im Eigenschaftsfenster bearbeiten Sie die Eigenschaften von Objekten, z.B. die Farbe von
Bildobjekten. Das Eigenschaftsfenster ist nur in bestimmten Editoren verflgbar.

Werkzeugfenster

Im Werkzeugfenster finden Sie eine Auswahl an Objekten, die Sie in Ihre Bilder einfligen
kénnen, z.B. grafische Objekte und Bedienelemente. Dartiber hinaus befinden sich im
Werkzeugfenster Bibliotheken mit fertigen Bibliotheksobjekten und Sammlungen von
Bildbausteinen.

Bibliothek
Die Bibliothek ist Teil des Werkzeugfensters. In der Bibliothek haben Sie Zugriff auf
vorkonfigurierte Bildobjekte. Bibliotheksobjekte erweitern die Menge der verfiigbaren
Bildobjekte und steigern durch Mehrfachverwendung von Fertigobjekten die Effektivitat beim
Projektieren. In einer Bibliothek legen Sie Objekte zentral ab, die Sie haufig bendétigen, z.B.
Bildobjekte und Variablen.

Ausgabefenster

Das Ausgabefenster zeigt Systemmeldungen an, die z.B. beim Testen eines Projektes
erzeugt werden.
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Objektfenster
Im Objektfenster werden die Elemente des Bereichs angezeigt, den Sie im Projektfenster
ausgewahlt haben.
Hinweis
Mit Ausnahme des Arbeitsbereichs kdnnen Sie alle Fenster im Men( "Ansicht" einblenden
und ausblenden.

222 Meniis und Symbolleisten

Einleitung

In den Menis und Symbolleisten finden Sie alle Funktionen, die Sie zum Projektieren lhres
Bediengerates bendtigen. Wenn ein entsprechender Editor aktiv ist, sind Editorspezifische

Menubefehle oder Symbolleisten sichtbar.
Wenn Sie mit dem Mauszeiger auf einen Befehl zeigen, erhalten Sie zu jeder Funktion eine
entsprechende QuicklInfo.

Positionierung der Symbolleisten

44

Beim Anlegen eines neuen Projektes werden die Symbolleisten standardmafig am oberen
Bildschirmrand positioniert. Die Position der Symbolleisten ist an den Benutzer gekoppelt,
der in Windows angemeldet ist. Wenn Sie Symbolleisten mit der Maus verschoben haben,
werden nach dem Start von WinCC flexible die Positionen wieder hergestellt, die die
Symbolleisten beim letzten Beenden hatten.
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Menis

Symbolleisten

2.2 Programmoberfidche von WinCC flexible

Folgende Menus sind in WinCC flexible verfigbar:

Menii Kurzbeschreibung

"Projekt" Enthalt Befehle zum Verwalten von Projekten.

"Bearbeiten" Enthalt Befehle zum Arbeiten mit der Zwischenablage sowie Suchfunktionen.

"Ansicht" Enthalt Befehle zum Offnen und SchlieRen der einzelnen Elemente sowie
Einstellungen zu Zoom und Ebenen. Ein geschlossenes Element kdnnen Sie
Uber das Menu "Ansicht" wieder 6ffnen.

"Einfligen" Enthalt Befehle zum Einfligen von neuen Objekten.

"Format" Enthalt Befehle zum Anordnen und Formatieren von Bildobjekten.

"Bildbausteine

Enthalt Befehle zum Erstellen und Bearbeiten von Bildbausteinen.

"Extras" Enthalt unter anderem Befehle zum Umschalten der Oberflachensprache und
Konfigurieren der Grundeinstellungen von WinCC flexible.

"Skript" Enthalt Befehle zur Synchronisierung und zur Syntaxpriifung von Skripten.

"Fenster" Enthalt Befehle zum Verwalten von mehreren Ansichten im Arbeitsbereich, z.B.
fir das Umschalten zwischen Ansichten.

"Hilfe" Enthalt Befehle zum Aufrufen von Hilfefunktionen.

Die Verfugbarkeit der Menils und deren Befehlsumfang ist abh&ngig vom jeweils
verwendeten Editor.

Uber die Symbolleisten haben Sie schnellen Zugriff auf wichtige Funktionen, die Sie haufig
bendtigen. Sie kénnen jede Symbolleiste wie folgt konfigurieren:

e Schaltflachen hinzufligen oder entfernen

® Position verandern

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
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223 Arbeitsbereich

Einleitung

Im Arbeitsbereich bearbeiten Sie die Projektdaten entweder in tabellarischer Form, z.B.
Variablen oder grafisch, z.B. ein Prozessbild.

Beschreibung

Jeder gedffnete Editor wird im Arbeitsbereich auf einer eigenen Registerkarte dargestellt. Bei
grafischen Editoren wird jedes Element auf einer separaten Registerkarte dargestellt. Wenn
Sie mehrere Editoren gleichzeitig gedffnet haben, ist immer nur eine Registerkarte aktiv. Um
zu einem anderen Editor zu wechseln, klicken Sie mit der Maus auf die entsprechende
Registerkarte. Sie kdnnen maximal 20 Editoren gleichzeitig 6ffnen.
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224 Projektfenster

Einleitung

Beschreibung

Das Projektfenster ist die zentrale Schaltstelle fir die Projektbearbeitung. Alle Bestandteile
und alle verfligbaren Editoren eines Projekts werden lhnen im Projektfenster in einer
Baumstruktur angezeigt und kénnen von dort aus gedffnet werden. Jedem Editor ist ein
Symbol zugeordnet, Uber das Sie die zugehdrigen Objekte identifizieren kbnnen. Im
Projektfenster werden nur Elemente angezeigt, die vom gewahlten Bediengerat unterstitzt
werden. Im Projektfenster haben Sie Zugriff auf die Gerateeinstellungen des Bediengerats,
die Sprachunterstiitzung und die Versionsverwaltung.

Das Projektfenster stellt die Struktur des Projekts hierarchisch dar:
® Projekt

® Bediengerate

e Ordner

® Objekte

Im Projektfenster legen Sie Objekte an und 6ffnen diese zur Bearbeitung. Sie kdnnen Ordner
anlegen, um die Objekte Ihres Projektes zu strukturieren. Sie bedienen das Projektfenster
ahnlich wie den Windows-Explorer. Sie kdnnen zu allen Objekten ein Kontextmen( aufrufen,
in dem die wichtigsten Befehle zusammengefasst sind.

Elemente von grafischen Editoren werden im Projektfenster und im Objektfenster dargestellt.
Elemente von tabellarischen Editoren werden nur im Objektfenster angezeigt.
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225 Eigenschaftsfenster

Einleitung
Im Eigenschaftsfenster andern Sie die Eigenschaften eines im Arbeitsbereich ausgewahlten
Objektes. Der Inhalt des Eigenschaftsfensters hangt vom ausgewahlten Objekt ab.

Beschreibung

Im Eigenschaftsfenster werden die Eigenschaften des ausgewahlten Objektes nach
Kategorien geordnet angezeigt. Sobald Sie ein Eingabefeld verlassen, werden

Wertanderungen wirksam.

Wenn Sie einen ungiiltigen Wert eingeben, wird dieser farbig unterlegt. Uber die QuickInfo
erhalten Sie dann z.B. Informationen Uber den giiltigen Wertebereich.

Beispiel
Die Objekteigenschaft "Hohe" ist mit einer Variablen vom Typ "Byte" verknipft. Dieser
Variablentyp hat einen Wertebereich von 0 bis 255. Wenn Sie im Eigenschaftsfenster im
Eingabefeld "Hohe" den Wert "300" eingeben, wird es beim Verlassen farbig unterlegt.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
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2.2.6 Bibliothek

Einleitung

Die Bibliothek ist Teil des Werkzeugfensters. In einer Bibliothek legen Sie Objekte zentral
ab, die Sie haufig bendtigen. Ein in der Bibliothek abgelegtes Objekt missen Sie nur einmal
konfigurieren. Danach kdnnen Sie es beliebig oft wiederverwenden. Bibliotheksobjekte
erweitern die Menge der verfiigbaren Bildobjekte und steigern durch Mehrfachverwendung
von Fertigobjekten die Effektivitat beim Projektieren.
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Beschreibung

In WIinCC flexible wird zwischen der globalen und der projektbezogenen Bibliothek
unterschieden:

® (Globale Bibliothek

Die globale Bibliothek wird nicht mit dem Projekt in der Datenbank abgelegt, sondern als
Datei gespeichert. StandardmaRig erfolgt die Ablage der gespeicherten Datei
Installationsverzeichnis von WinCC flexible. Die globale Bibliothek ist fur alle Projekte
verflgbar.

® Projektbezogene Bibliothek

Die Projektbibliothek wird gemeinsam mit den Projektdaten in der Datenbank gespeichert
und steht nur in dem Projekt zur Verfligung, in dem sie erzeugt wurde.

In beiden Bibliotheken kénnen Sie Ordner anlegen, um die enthaltenen Objekte zu
strukturieren. Dariber hinaus kénnen Sie Elemente aus einer projektbezogenen Bibliothek
jederzeit in die globale Bibliothek Gbertragen.

Bibliothek als separates Fenster darstellen

Sie kdnnen die Bibliothek aus dem Werkzeugfenster ausgliedern und als separates Fenster
darstellen. Dazu wahlen Sie im Bibliotheksfenster im Kontextmeni den Befehl "Bibliothek im
Werkzeugdfenster". Um die Bibliothek wieder in das Werkzeugfenster einzugliedern, wahlen
Sie den Befehl erneut.
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227 Ausgabefenster

Einleitung

Im Ausgabefenster werden Systemmeldungen angezeigt, die z.B. beim Testen eines
Projektes erzeugt werden.

Beschreibung

Im Ausgabefenster werden die Systemmeldungen standardmafig in der Reihenfolge ihres
Auftretens angezeigt. Die Kategorien bezeichnen jeweils das WinCC flexible Modul, das eine
Systemmeldung generiert hat. Systemmeldungen der Kategorie "Generator" werden z.B.
wahrend der Konsistenziberpriifung erzeugt.

Um die Systemmeldungen zu ordnen, klicken Sie in die Kopfzeile der entsprechenden
Spalte. Uber das Kontextmenu( kénnen Sie zu einer Fehlerstelle oder einer Variable
springen, Systemmeldungen kopieren oder I6schen.

Im Ausgabefenster werden alle Systemmeldungen der letzten Aktion angezeigt. Bei jeder
neuen Aktion werden alle vorangegangenen Systemmeldungen lberschrieben. Damit Sie
weiterhin Zugriff auf bereits vorhandene Systemmeldungen haben, werden die
Systemmeldungen in einer separaten Log-Datei gespeichert.
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2.2.8 Objektfenster

Einleitung
Wenn Sie im Projektfenster Ordner oder Editoren auswahlen, so werden deren Inhalte im
Objektfenster angezeigt.

Die folgende Abbildung zeigt, wie die Auswahl im Projektfenster die Anzeige im
Objektfenster beeinflusst:

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
52 Benutzerhandbuch, 07/2008, 6AV6691-1AB01-3AA0



WinCC flexible Engineering System

2.2 Programmoberfidche von WinCC flexible

Beschreibung

Im Objektfenster kbnnen Sie mit Doppelklick auf ein Objekt den dazugehdrigen Editor
aufrufen. Sie kbnnen mit allen Objekten, die im Objektfenster angezeigt werden, Drag&Drop-
Aktionen ausflhren.

Folgende Drag&Drop-Aktionen werden z.B. unterstiitzt:

e Variable auf ein Prozessbild im Arbeitsbereich schieben: Erstellt ein E/A-Feld, das mit der
Variablen verbunden ist.

® Variable auf ein vorhandenes E/A-Feld schieben: Verbindet die Variable mit dem
E/A-Feld.

® Prozessbild auf ein Prozessbild im Arbeitsbereich schieben: Erstellt einen Button mit
Bildwechsel zu dem Prozessbild.

Lange Objektnamen werden im Objektfenster verklrzt dargestellt. Wenn Sie den
Mauszeiger auf das Objekt bewegen, wird der volle Name als Quickinfo angezeigt.

Um bei einer groRen Anzahl von Objekten das gesuchte Objekt schnell zu finden, geben Sie
auf der Tastatur den Anfangsbuchstaben des gesuchten Objektes ein.
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2.3

Einleitung

Platzierung

54

Platzierung von editorspezifischen Bedienelementen

Editorspezifische Bedienelemente sind nur solange sichtbar, wie der dazugehérige
Arbeitsbereich eines Editors aktiv ist.

Zu den editorspezifischen Bedienelementen gehoéren folgende Elemente:
® Symbolleisten
e \Werkzeugfenster

® MenUlbefehle

Editorspezifische Symbolleisten werden standardmafig rechts neben und unter den
vorhandenen Symbolleisten platziert.

Editorspezifische Werkzeugfenster werden standardmaflig am rechten Bildschirmrand
platziert.

Editorspezifische Menulbefehle werden den entsprechenden Menis hinzugefiigt.

Wenn Sie editorspezifische Bedienelemente individuell angeordnet haben, werden deren
Positionen beim nachsten Start von WinCC flexible wieder hergestelit.
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24 Arbeiten mit Fenstern und Symbolleisten

Einleitung

In WIinCC flexible kénnen Sie Fenster und Symbolleisten beliebig anordnen. Wenn Sie
bestimmte Fenster nur selten bendétigen, kdnnen Sie diese ausblenden, um die Flache des
Arbeitsbereiches zu vergréRern.

Im Men( "Ansicht" kénnen Sie die standardmaRige Anordnung von Fenstern und
Symbolleisten wieder herstellen.

Verfiigbare Bedienelemente
Die Tabelle zeigt die Bedienelemente von Fenstern und Symbolleisten sowie deren Zweck.

Bedienelement Zweck Vorkommen
(ﬁ Schliefdt ein Fenster oder eine Fenster und Symbolleisten
X Symbolleiste (frei beweglich)
(ﬁ r Verschiebt und dockt Fenster und | Fenster und Symbolleisten
? X Symbolleisten mit Drag&Drop an | (frei beweglich)

Verschiebt eine Symbolleiste mit | Symbolleisten (angedockt)
Drag&Drop

Flgt Symbole einer Symbolleiste | Symbolleiste (angedockt)
hinzu oder entfernt sie

=1

Aktiviert das automatische Fenster (angedockt)
Ausblenden eines Fensters

2

Deaktiviert das automatische Fenster (angedockt)
Ausblenden eines Fensters

b

Fenster oder Symbolleiste andocken

"Andocken" bezeichnet das Integrieren eines Fensters in die WinCC flexible Workbench.
Angedockte Fenster kdnnen Sie automatisch ausblenden, um die Flache des
Arbeitsbereiches zu vergrofiern.
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Sie kdnnen ein frei bewegliches Fenster an folgenden Positionen eines anderen Fensters
andocken:

® Am oberen Rand
® Am rechten Rand
® Am unteren Rand

® Am linken Rand

Bewegen Sie den
Mauszeiger in die
Titelzeile des
Fensters

Ziehen Sie bei gedriickter
linker Maustaste das
Fenster zur gewlinschten
Andockposition

Symbolleisten kénnen Sie an vorhandenen Symbolleisten andocken.

Fenster kombinieren

Sie kénnen ein Fenster mit einem anderen Fenster kombinieren. Jedes Fenster wird im
kombinierten Fenster dargestellt als separate Registerkarte. Um zu einem anderen Fenster
zu wechseln, klicken Sie mit der Maus auf die entsprechende Registerkarte.
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Fenster automatisch ausblenden

Wenn Sie ein Fenster selten bendtigen, kénnen Sie das Fenster automatisch ausblenden.
Damit vergroRern Sie die Flache des Arbeitsbereiches. Um das Fenster wieder anzuzeigen,
zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf die Titelzeile des Fensters:

Mauszeiger auf Registrierkarte
bewegen um das Projektfenster
einzublenden

Projektfenster
ist versteckt

2.5 Arbeiten mit der Maus

Einleitung

In WinCC flexible arbeiten Sie hauptsachlich mit der Maus. Wichtige Bedienfunktionen sind
dabei Drag&Drop sowie der Aufruf von Befehlen Uiber das Kontextmen.

Drag&Drop

Drag&Drop erleichtert Ihnen viele Projektierungsschritte. Wenn Sie z.B. eine Variable aus
dem Objektfenster in ein Prozessbild ziehen, wird automatisch ein E/A-Feld erzeugt, das mit
der Variablen verknipft ist. Um einen Bildwechsel zu projektieren, ziehen Sie das
gewiinschte Prozessbild auf das im Arbeitsbereich angezeigte Prozessbild. Damit wird eine
Schaltflache erstellt, an die der Bildwechsel projektiert ist.

Drag&Drop kdnnen Sie bei allen Objekten im Projektfenster und im Objektfenster anwenden.

Der Mauszeiger zeigt Ihnen, ob Drag&Drop an der Zielstelle ausgefiihrt werden kann:

° @ Drag&Drop ist nicht mdglich
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Kontextmeni

An jedem Objekt kdnnen Sie in WIinCC flexible mit der rechten Maustaste ein Kontextmen
aufrufen. Im Kontextmen finden Sie die Befehle, die Sie in dieser Situation ausfihren

kénnen.

Ubersicht: Maus-Funktionen

58

Funktion

Auswirkung

Linke Maustaste

Aktiviert ein beliebiges Objekt oder fuhrt eine Aktion aus (z.B.
Mentibefehl oder Drag&Drop).

Rechte Maustaste

Offnet ein Kontextmend.

Doppelklick (Linke Maustaste)

Startet im Projektfenster oder im Objektfenster einen Editor
oder 6ffnet einen Ordner.

<Linke Maustaste+Drag&Drop>

Erstellt im Projektfenster eine Kopie des Objekts.

<STRG+Linke Maustaste>

Wahlt im Objektfenster nacheinander eine Reihe einzelner
Objekte aus.

<SHIFT+Linke Maustaste>

Wahlt im Objektfenster alle Objekte aus, die innerhalb eines mit
der Maus aufgezogenen Rechtecks liegen.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
Benutzerhandbuch, 07/2008, 6AV6691-1AB01-3AA0




WinCC flexible Engineering System

2.6 Arbeiten mit der Tastatur

2.6 Arbeiten mit der Tastatur

Einfiihrung

In WIinCC flexible stehen fir haufig bendétigte Mentiibefehle Tastenkombinationen ("Hotkeys")
zur Verfiigung, mit denen Sie die Menulbefehle alternativ ausfiihren kénnen. Wenn fiir einen
MenUbefehl eine Tastenkombination verfigbar ist, wird Ihnen das im Meni angezeigt.

Dariber hinaus stehen lhnen alle gangigen Tastenkombinationen zur Verfiigung, die Sie von
Windows kennen.

Wichtige Tastenkombinationen
Die Tabelle zeigt die wichtigsten Tastenkombinationen, die Sie in WinCC flexible anwenden

koénnen.

Tastenkombination Auswirkung

<Strg+Tab>/<Strg+Umschalt+Tab> | Aktiviert die nachste/vorherige Registerkarte im
Arbeitsbereich.

<Strg+F4> Schlief3t die aktive Ansicht im Arbeitsbereich.

<Strg+C> Kopiert ein markiertes Objekt in die Zwischenablage.

<Strg+Xx> Schneidet ein markiertes Objekt aus und legt es in die
Zwischenablage.

<Strg+V> Flgt ein Objekt aus der Zwischenablage ein.

<Strg+F> Offnet den "Suchen und Ersetzen"-Dialog.

<Strg+A> Wabhlt alle Objekte im aktiven Bereich aus.

<ESC> Bricht eine Aktion ab.
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2.7

2.7.1

Einfiihrung

Arbeiten mit WinCC flexible

Arbeiten mit WinCC flexible

WinCC flexible bietet eine Familie von skalierbaren Engineering-Systemen, die optimal an
die jeweilige Projektierungsaufgabe angepasst sind oder vom Benutzer angepasst werden
kénnen. Mit jeder Edition wird ein breiteres Spektrum an Bediengeraten und Funktionalitaten
unterstitzt, wobei Sie z.B. auch mit der Edition "Standard" die Bediengerate ab der Edition
"Micro" projektieren kdnnen. Sie kénnen jederzeit mit einem Powerpack zur héheren Edition
wechseln.

Funktionsumfang der einzelnen Editionen

2.7.2

Einfiihrung

60

WinCC flexible gibt es in folgenden Editionen:

WinCC flexible Advanced

WinCC flexible Standard

WinCC flexible Compact

WinCC flexible Micro

SIMATIC PANEL SIMATIC PANEL SIMATIC PANEL PC-basiert
Micro 70/170 270/370 Windows XP
Basic Panels Basic Panels Windows Vista
4“/6“ 104/15¢

Arbeiten mit Projekten

In WinCC flexible projektieren Sie Bedienoberflachen zum Bedienen und Beobachten von
Maschinen und Anlagen.

Fur die unterschiedlichen Projektierungsaufgaben stehen spezielle Editoren zur Verfligung.
Alle Projektierungsinformationen werden in einem Projekt gespeichert.
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Projekt anlegen oder laden

Wenn Sie WInCC flexible starten, fuhrt Sie ein Assistent durch alle Schritte, die notwendig
sind, um ein neues Projekt anzulegen. Sie werden z.B. aufgefordert, einen Namen fiir das
Projekt einzugeben sowie ein Bediengerat auszuwahlen.

Wenn Sie WinCC flexible bereits gedffnet haben, wahlen Sie den Befehl "Neu", um ein
Projekt anzulegen. AnschlieRend werden Sie ebenfalls von einem Assistenten unterstitzt.

Um ein vorhandenes Projekt zu laden, wahlen Sie im Menti "Projekt" den Befehl "Offnen".

Gerateabhangigkeit

In WIinCC flexible stehen nur die Funktionalitaten zur Verfligung, die von den gewahlten
Bediengeraten unterstiitzt werden. Im Projektfenster sehen Sie, welche Editoren zum
Projektieren zur Verfiigung stehen.

Migration

Wenn Sie in WinCC flexible ein bestehendes ProTool- oder WinCC-Projekt 6ffnen, wird der
Datenbestand konvertiert. Sie werden durch den Konvertierungsvorgang gefuhrt und dabei
Uber den Fortschritt der Konvertierung informiert.

2.7.3 Mehrere Projekte mit WinCC flexible bearbeiten

Prinzip

In WIinCC flexible kénnen Sie immer nur ein Projekt zum Bearbeiten gedffnet haben. Wenn
Sie z.B. Objekte projektiibergreifend kopieren wollen, starten Sie WinCC flexible erneut und
6ffnen dann das gewulinschte Projekt.

Hinweis

Wenn Sie auf lhrem Projektierungsrechner ProTool und WinCC flexible installiert haben,
kénnen Sie nur eines der Programme zur selben Zeit gedffnet haben.

In jedem Projekt kénnen Sie mehrere Bediengerate parallel anlegen.

Jedes gedffnete WinCC flexible wird in der Taskleiste von Windows angezeigt:
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274 Funktionsumfang eines Projektes

Einleitung

Wenn Sie mit WinCC flexible Projekte fur unterschiedliche Bediengerate bearbeiten, ist der
Funktionsumfang beim Projektieren nicht identisch. Je nach Bediengerat stehen
unterschiedliche Funktionalitaten zur Verfliigung.

Prinzip
Der angebotene Funktionsumfang hangt vom gewahlten Bediengerat ab. Projektieren Sie
gezielt nur die Funktionalitdten, die vom gewahlten Bediengerat unterstitzt werden. Diese
Vorgehensweise hilft Innen beim effizienten Projektieren.

Im Projektfenster kénnen Sie z.B. anhand der angezeigten Editoren schnell erkennen,
welche Funktionalitdten vom gewahlten Bediengerat unterstitzt werden.

Die Abbildung zeigt den Funktionsumfang von zwei unterschiedlichen Bediengeraten
anhand des Projektfensters:
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2.7.5 Eigenschaften von Editoren

Einleitung

In WIinCC flexible gibt es fir jede Projektierungsaufgabe einen speziellen Editor.

WinCC flexible unterscheidet dabei zwischen zwei verschiedenen Arten von Editoren: den
grafischen Editoren und den tabellarischen Editoren. Sie kénnen maximal 20 Editoren
gleichzeitig 6ffnen.

Grafische Editoren

Grafische Editoren wie der Editor Bilder zeigen die zugehdrigen Objekte im Projektfenster
und im Objektfenster an. Bei grafischen Editoren 6ffnen Sie jedes Objekt im Arbeitsbereich.

Tabellarische Editoren

Tabellarische Editoren wie der Editor Variablen zeigen die zugehoérigen Objekte im
Objektfenster an. Wenn Sie einen tabellarischen Editor zum Bearbeiten der Objekte 6ffnen,
werden alle zugehdrigen Objekte in einer Tabelle im Arbeitsbereich angezeigt.

Allgemeine Eigenschaften von Editoren
Folgende Eigenschaften gelten fur alle Editoren und ihre Objekte:
e Andern von Inhalten

Anderungen werden sofort nach dem Verlassen eines Eingabefeldes ibernommen und
wirken sich projektweit aus. Alle von der Anderung betroffenen Objekte werden
automatisch aktualisiert.

Wenn Sie z.B. einen Parameter einer Variablen an der Verwendungsstelle im Editor
Bilder andern, wirkt sich diese Anderung sofort im Editor Variablen aus.

e Anderungen der Projektdaten {ibernehmen

Die geanderten Projektdaten werden in die Projektdatenbank ibernommen, sobald Sie
das Projekt speichern.

® Arbeitsschritte riickgdngig machen oder wieder herstellen

Jeder Editor besitzt eine interne Liste, in der die Benutzeraktionen gespeichert werden.
Somit kénnen Sie alle Aktionen riickgéangig machen oder wieder herstellen. Die Befehle
dazu finden Sie im Men( "Bearbeiten”. Erst wenn Sie den Editor schlieRen oder das
Projekt speichern, wird die Liste geldscht. Wenn Sie zu einem anderen Editor wechseln,
beeinflusst das die in der Liste gespeicherten Aktionen nicht.

Hinweis

Wenn beim Arbeiten in Editoren Probleme mit dem Bildaufbau bemerkbar sind, kann dies
an einem nicht aktuellen Grafikkartentreiber liegen.
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2.7.6 Editor 6ffnen

Einleitung

Wie Sie einen Editor starten, hangt davon ab, ob es sich um einen grafischen Editor
(z.B. Editor Bilder) oder einen tabellarischen Editor handelt (z.B. Editor Variablen). Sie
kédnnen maximal 20 Editoren gleichzeitig 6ffnen.

Grafischen Editor 6ffnen

Einen grafischen Editor starten Sie, indem Sie entweder ein neues Objekt anlegen oder ein
vorhandenes Objekt 6ffnen.

Um ein neues Objekt anzulegen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Klicken Sie im Projektfenster mit der rechten Maustaste auf den grafischen Editor, dem
Sie ein neues Objekt hinzufiigen wollen.

2. Wabhlen Sie z.B. den Befehl "Bild hinzufligen" im Kontextmeni:

Das Objekt, z.B. ein Bild, wird im Projektfenster angelegt und im Arbeitsbereich
angezeigt.

3. Um ein vorhandenes Objekt zu 6ffnen, doppelklicken Sie im Projektfenster oder im
Objektfenster auf das Objekt.

Das Objekt, z.B. ein Bild, wird dann im Arbeitsbereich angezeigt.
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Tabellarischen Editor 6ffnen

Einen tabellarischen Editor 6ffnen Sie, indem Sie auf den tabellarischen Editor im
Projektfenster doppelklicken. Der Editor wird dann im Arbeitsbereich angezeigt:

Alternativ kdnnen Sie einen tabellarischen Editor auch tber das dazu gehérende
Kontextmenu aufrufen. Um ein vorhandenes Objekt im tabellarischen Editor zu 6ffnen,
wahlen Sie den tabellarischen Editor im Projektfenster aus. Doppelklicken Sie dann auf das
gewiinschte Objekt im Objektfenster.

Alternative Vorgehensweise

Um einen Editor Gber das Men( zu 6ffnen, wahlen Sie im Men "Einfligen" den Befehl
"Neues Objekt im Projekt".

277 Umschalten zwischen Editoren

Einleitung

In WIinCC flexible kénnen zwar mehrere Editoren oder deren Objekte gleichzeitig gedffnet
sein, im Arbeitsbereich kann aber immer nur der Arbeitsbereich eines einzigen Editors aktiv
sein.

Wenn Sie mehrere Editoren 6ffnen, werden diese als separate Registerkarten im
Arbeitsbereich dargestellt.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
Benutzerhandbuch, 07/2008, 6AV6691-1AB01-3AA0 65



WinCC flexible Engineering System

2.7 Arbeiten mit WinCC flexible

Registerkarten

Um einen anderen Editor auszuwabhlen, klicken Sie die gewiinschte Registerkarte im
Arbeitsbereich an. Zur einfachen Identifizierung zeigt eine Registerkarte bei tabellarischen
Editoren den Namen des Editors an. Bei grafischen Editoren wird der Name des aktuellen
Elementes, z.B. "Bild 1", angezeigt:

Die Quickinfo zeigt an, fir welches Bediengerat Sie mit dem Editor projektieren.

Navigationspfeile

Wenn die Registerkarten im Arbeitsbereich nicht mehr vollstdndig angezeigt werden kdnnen,
werden die Navigationspfeile im Arbeitsbereich aktiv.

Um zu den Registerkarten zu gelangen, die nicht mehr im Arbeitsbereich angezeigt werden
kénnen, klicken Sie auf den entsprechenden Navigationspfeil.
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Editor schlieRen
Um einen Editor zu schlief3en, klicken Sie im Arbeitsbereich auf das Symbol ()—é .

2.7.8 Objektliste

Einleitung

Die Objektliste ist ein nitzliches Hilfsmittel zur Projektierung in WinCC flexible. Mit Hilfe der
Objektiliste finden Sie ein bestehendes Objekt des bendtigten Objekttyps und projektieren
das Objekt direkt an der Verwendungsstelle. Mit der Objektliste erzeugen Sie auch neue
Objekte zur Nutzung an der Verwendungsstelle.

Objektliste 6ffnen

Die Bearbeitung von Objekten erfolgt generell Uber das Eigenschaftsfenster, bei
tabellarischen Editoren auch direkt in der Tabelle im Arbeitsbereich. Wird die Anbindung an
ein Objekt von WInCC flexible bendtigt, dann &ffnet sich durch Klick auf das Objekt-
Auswabhlfeld die Objektliste. Wenn Sie z.B. eine Variable an ein Grafikobjekt projektieren
wollen, klicken Sie auf das Auswahlfeld fiir die Variable. Uber das Auswahlfeld 6ffnet sich
die Objektliste, in der Ihnen alle im Projekt vorhandenen Variablen vom geeigneten Datentyp
zur Auswahl angeboten werden.

Objektliste

Wabhlen Sie die bendtigte Variable aus. Bestatigen Sie die Auswabhl lber die
Schaltflache [e#].
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Arbeiten mit der Objektliste

27.9

Einleitung

68

Wenn im Projekt kein geeignetes Objekt vorhanden ist, legen Sie mit Hilfe der Objektliste ein
neues Objekt an. Klicken Sie zum Anlegen eines neuen Objekts in der Objektliste auf die
Schaltflache "Neu".

Ein neues Objekt wird angelegt und der entsprechende Dialog zur Konfiguration dieses
Objekts wird gedffnet. Konfigurieren Sie das neu erstellte Objekt und schliel3en Sie den
Konfigurationsdialog.

Sie kdnnen ein bestehendes Objekt zur Konfiguration auch Uber die Objektliste 6ffnen.
Selektieren Sie das Objekt in der Objektliste. In der rechten Spalte wird das Symbol [F&] zur
Bearbeitung eingeblendet. Klicken Sie auf das Symbol. Der entsprechende Dialog zur
Bearbeitung des Objekts 6ffnet sich. Bearbeiten Sie die Eigenschaften des Objekts und
schlief3en Sie den Konfigurationsdialog.

Funktionsliste

Eine Funktionsliste ist eine Aneinanderreihung von Systemfunktionen und/oder Skripten, die
beim Aufruf der Funktionsliste nacheinander ausgefiihrt werden. Mit der Funktionsliste
kénnen Sie beim Eintreten eines Ereignisses Systemfunktionen ausfiihren. Die
Funktionsliste projektieren Sie an ein Ereignis eines Objektes, z.B. ein Bildobjekt oder eine
Variable. Welche Ereignisse zur Verfiigung stehen, hangt vom ausgewahlten Objekt ab.
Ereignisse treten nur ein, wahrend das Projekt in Runtime ist. Ereignisse sind z.B.:

e \Wertédnderung einer Variablen

e \Wertédnderung des Arrays = Wertdnderung eines Arrayelements
® Dricken einer Schaltflache

® Auftreten einer Meldung

An jedes Ereignis kdnnen Sie genau eine Funktionsliste projektieren. In einer Funktionsliste
kénnen Sie bis zu 16 Funktionen projektieren. Wenn in Runtime das projektierte Ereignis
eintritt, wird die Funktionsliste von oben nach unten abgearbeitet. Um Wartezeiten zu
vermeiden, werden Systemfunktionen mit Iangerer Laufzeit, z.B. Dateioperationen, parallel
abgearbeitet. Eine nachfolgende Systemfunktion kann bereits ausgefiihrt werden, obwohl
die vorhergehende Systemfunktion noch nicht beendet ist.
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Funktionsliste projektieren

Offnen Sie in WinCC flexible den Editor, in dem sich das Objekt befindet, an das Sie die
Funktionsliste projektieren wollen. Markieren Sie das Objekt mit der Maus. Klicken Sie im
Eigenschaftsfenster in der Gruppe "Ereignisse" auf das Ereignis, an das Sie die
Funktionsliste projektieren wollen. Die Funktionsliste wird im Eigenschaftsfenster
aufgeschlagen.

; :illgg:nrzzi-lnaften . Funitionsliste
P Ercignisse 1 [ <keine Funktion> El

P Wertinderung
m  Obergrenze dberschritken
® Untergrenze unterschritten

< | B

Funktionsliste

Wenn an das Objekt noch keine Funktion projektiert ist, steht in der ersten Zeile der
Funktionsliste "Keine Funktion". Klicken Sie in das Feld "Keine Funktion", es wird eine
Auswahlschaltflache eingeblendet. Uber die Auswahlschaltflache 6ffnen Sie die Auswahl der
verfigbaren Systemfunktionen. Die Systemfunktionen sind in der Auswahlliste nach
Kategorien geordnet.

Wabhlen Sie die gewlinschte Systemfunktion aus.

; :illlg-;:nn;ina&en Z][E] Funiktionsliste
P Ereignisse 1 <Keine Funktion:>

B Wertdnderung
m Obergrenze dberschritken
B Lntergrenze unterschritben

oo

nfunktionen

- Alle Systemfunkkionen
-- Benukzerverwaltung
- Berechnung

Bilder

[ Bitverarbeitung

B Einstellungen

-- Meldungen

-- Sonstige Funkkionen

H |

< | B

Systemfunktionen
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Wenn die Systemfunktion Parameter benétigt, dann erscheint nach der Auswahl der
Systemfunktion in der ndchsten Zeile der Eintrag "Kein Wert". Klicken Sie in das Feld "Kein
Wert", es wird eine Auswahlschaltflache eingeblendet. Uber die Auswahlschaltflache 6ffnen
Sie die Objektliste und wahlen den bendtigten Parameter aus.

—y - = ' T
llgemein =E Funktionsliste
P Eigenschaften
} Ereignisse El SetzeBit
P Wertdnderung ; ) m
Variable (Eingabe/d b <FEin Wert>
® Obergrenze dberschritten a-rla ! |ng-a e :EI.S
® Unkergrenze unterschritken | 2 <Keine Funktioy | | |
<Undefiniert =
= Variable_1 WY 0
w= Yariable_2 Wi 2
. I I _'I L Meu

Parameterauswahl

Die Funktion ist in der Funktionsliste projektiert. Bei Bedarf projektieren Sie weitere
Funktionen. Uber die Schaltflachen und andern Sie die Reihenfolge der projektierten
Funktionen/Skripte. Selektieren Sie eine Funktion und verschieben Sie die Funktion durch
Klicken auf die Pfeilschaltflachen. Um eine Funktion aus der Funktionsliste zu lI6schen,

markieren Sie die Funktion mit der Maus und drlicken die Taste <Entf>.
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2.7.10 Textliste

Einleitung

In einer Textliste werden den Werten einer Variablen unterschiedliche Texte zugeordnet. Die
Textlisten werden im Editor "Textlisten" erstellt. Die Anbindung der Textliste an eine Variable
wird am verwendeten Objekt projektiert, z.B. an einem symbolischen EA-Feld. Fir die
Textliste gibt es die folgenden Einsatzgebiete:

® Zur Projektierung einer Auswahlliste mit einem symbolischen EA-Feld
® Zur Projektierung einer zustandsabhangigen Beschriftung einer Schaltflache

® Zur Projektierung einer Textausgabe flir den Wert in einer Bitmeldung oder
Analogmeldung

® Zur Projektierung einer Textausgabe fiir den Wert eines Rezepturdatensatzes

Die Texte in einer Textliste kdnnen Sie mehrsprachig projektieren. Die Texte werden in
Runtime in der eingestellten Runtime-Sprache angezeigt.

Textliste projektieren

Offnen Sie den Editor "Textlisten" durch Doppelklick auf den Eintrag "Textlisten" im
Projektfenster. Durch Doppelklick auf die erste, leere Zeile im Editor legen Sie eine neue
Textliste an.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
Benutzerhandbuch, 07/2008, 6AV6691-1AB01-3AA0 71



WinCC flexible Engineering System

2.7 Arbeiten mit WinCC flexible

72

Klicken Sie in die Spalte "Auswahl" und 6ffnen Sie die Klappliste.

Wahlen Sie den lhrer Anforderung entsprechenden Bereich fiir die Textliste aus. Folgende
Bereiche stehen zur Verfligung:

® Bereich (... - ...) Mit dieser Einstellung werden ganzzahligen Werten bzw. Wertebereichen
einer Variablen die Texteintrage aus der Textliste zugeordnet. Die Anzahl der
Texteintrage kdnnen Sie frei wahlen. Die maximale Anzahl der Eintrage ist abhangig vom
verwendeten Bediengerat.
Sie legen einen Standardwert fest, der dann angezeigt wird, wenn der Wert der Variablen
aullerhalb des definierten Bereichs liegt.

e Bit (0, 1) Mit dieser Einstellung werden den zwei Zustanden einer Binar-Variablen die
Texteintrage aus der Textliste zugeordnet. Fir jeden Zustand der Binar-Variable kdnnen
Sie einen Texteintrag erstellen.

® Bitnummer (0 - 31) Mit dieser Einstellung wird jedem Bit einer Variablen ein Texteintrag
aus der Textliste zugeordnet. Die maximale Anzahl der Texteintrage betragt 32. Diese
Form der Textliste kann z. B. in einer Ablaufsteuerung beim Abarbeiten einer Schrittkette
verwendet werden, wo immer nur ein Bit der verwendeten Variable gesetzt sein darf.

Uber das gesetzte Bit mit der kleinsten Wertigkeit und einen Standardwert beeinflussen
Sie das Verhalten von Bitnummer (0 - 31).

Im Arbeitsbereich legen Sie in der Tabelle "Listeneintréage" die Texte der Textliste an.
Doppelklicken Sie dazu in die erste Zeile in der Tabelle. Der erste Texteintrag wird angelegt.
In der Spalte "Wert" legen Sie die Bitnummer, einen bindren Wert oder einen Wertebereich
fur die Zuweisung zur verwendeten Variable fest.

|
-

T O |I|W|_

In der Spalte "Eintrag" geben Sie den gewilinschten Text fir die Ausgabe ein. Alternativ
fiigen Sie Ausgabefelder flr Eintrage anderer Textlisten, Variablen und die Steuervariable
ein. Die Steuervariable ist die Variable, die Textlisteneintrage auswahlt.

Fir die Ausgabe der Variablen wahlen Sie den Datentyp und das Anzeigeformat. Fir die
Steuervariable sind nur die Datentypen dezimal, hexadezimal und binér zulassig.

Fur die Ausgabe von Textlisteneintradgen legen Sie die Feldlange fest.

Hinweis

Die Anzahl der Verweise auf Textlisteneintrage, die wiederum Verweise auf
Textlisteneintrage oder Variablen enthalten, ist begrenzt.
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Um den nachsten Eintrag anzulegen, doppelklicken Sie in die néchste, leere Zeile in der
Tabelle.

Der Eintrag in der Spalte "Wert" wird vom System eindeutig vergeben. Um den Wert zu
andern, klicken Sie auf den entsprechenden Eintrag. Offnen Sie die eingeblendete Klappliste
und geben Sie den gewilinschten Wert oder Wertebereich ein.

Hinweis
Die Verfugbarkeit der Textliste ist abhangig vom verwendeten Bediengerat.

Verhalten von Bitnummer (0 - 31)

Wenn im Editor "Gerateeinstellungen" "Bitauswahl in Text- und Grafiklisten" deaktiviert ist
und kein Standardwert gesetzt ist, gilt folgendes Standardverhalten: Wenn von allen
gesetzten Bits nur 1 Bit projektiert ist, wird der beim projektierte Bit hinterlegte Text

angezeigt.
Beispiel
Wertigkeit 7 6 5 4 3 2 1 0
Gesetzte Bits 0 0 1 1 0 1 0
Projektiert - Text 3 - Text 2 Text 1 - - -

Nur das gesetzte Bit mit der Wertigkeit "4" ist projektiert: Text 2 wird angezeigt.
In allen anderen Fallen wird nichts angezeigt:
e Z B. kein Bit ist gesetzt.

e 7. B. mehrere Bits sind gesetzt, die auch projektiert sind.
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Standardwert

Um in diesen Féllen eine leere Anzeige zu vermeiden, legen Sie einen Standardwert fest.
Ein projektierter Standardwert wird in folgenden Fallen angezeigt:

e "Bitauswahl in Text- und Grafiklisten" ist deaktiviert und in der Variablen ist nicht genau
nur 1 Bit gesetzt, das auch projektiert ist.

Beispiel

Wertigkeit 7 6 5 4 3 2 1 0
Gesetzte Bits 0 0 1 1 0 1 0 0
Projektiert - Text 3 Text 2 Text 1 - - - Text 0

Zwei Bits sind gesetzt, die beide projektiert sind. Der projektierte Standardwert wird
angezeigt.

e "Bitauswahl in Text- und Grafiklisten" ist aktiviert und kein Bit ist gesetzt oder beim
gesetzten Bit mit der kleinsten Wertigkeit ist kein Text projektiert.

Um einen Standardwert anzuzeigen, klicken Sie in der Tabelle "Listeneintrage" bei einem
Eintrag in die Spalte "Default". Alternativ kdnnen Sie als "Wert" "Default" eingeben oder im
Eigenschaftsfenster in der Kategorie "Allgemein" im Bereich "Einstellungen" "Standard"
aktivieren.

Gesetztes Bit mit der kleinsten Wertigkeit

74

Wenn "Bitauswahl in Text- und Grafiklisten" aktiviert ist, wird der Text angezeigt, der beim
gesetzten Bit mit der kleinsten Wertigkeit projektiert ist.

Beispiel

Wertigkeit 7 6 5 4 3 2 1 0
Gesetzte Bits 0 0 1 1 0 1 0
Projektiert - Text 3 - Text 2 - Text 1 - -

Das gesetzte Bit mit der kleinsten Wertigkeit ist "2"; Text 1 wird angezeigt.

Wenn beim gesetzten Bit mit der kleinsten Wertigkeit kein Text projektiert ist und auch kein
Standardwert, wird nichts angezeigt. Wenn ein Standardwert projektiert ist, wird der
Standardwert angezeigt.

Um jeweils nur den Text beim gesetzten Bit mit der kleinsten Wertigkeit anzuzeigen,
aktivieren Sie im Editor "Gerateeinstellungen" im Bereich "Einstellungen fir Runtime" die
"Bitauswahl in Text- und Grafiklisten".

Wegen der Abwartskompatibilitat ist die Einstellung standardmaRig deaktiviert. Die
Einstellung gilt fuir alle Textlisten des Bediengeréats.
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Mehrzeilige Textlisteneintrage

Ein Zeilenumbruch wird im Editor "Textliste" mit der Tastenkombination
"<SHIFT>+<Return>" eingegeben. Alternativ kdnnen Sie Uiber den Eigenschaftsdialog den
Zeilenumbruch mit "Return" eingegeben. Die Zeilenumbriche werden mit dem
Absatzzeichen "|[" dargestellt.

Mehrzeilige Textlisteneintrage werden nur in symbolischen Ausgabefeldern sowie auf
Schaltflachen mehrzeilig ausgegeben. In allen anderen Fallen werden die mehrzeiligen
Texte mit dem Absatzzeichen "|[" dargestellt, z. B. Meldezeile, symbolisches E/A-Feld.

2.7.11 Grafikliste

Einleitung

In einer Grafikliste werden den Werten einer Variablen unterschiedliche Bilder oder Grafiken
zugeordnet. Die Grafiklisten werden im Editor "Grafiklisten" erstellt. Die Anbindung der
Grafikliste an eine Variable wird am verwendeten Objekt projektiert, z. B. an einem
grafischen EA-Feld. Fur die Grafikliste gibt es die folgenden Einsatzgebiete:

® Zur Projektierung einer Auswabhlliste mit einem grafischen EA-Feld
® Zur Projektierung einer zustandsabhangigen Darstellung einer Schaltflache

Die Grafiken in einer Grafikliste kbnnen Sie mehrsprachig projektieren. Die Grafiken werden
in Runtime in der eingestellten Runtime-Sprache angezeigt.
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Offnen Sie den Editor "Grafiklisten" durch Doppelklick auf den Eintrag "Grafiklisten" im
Projektfenster. Durch Doppelklick auf die erste, leere Zeile im Editor legen Sie eine neue
Grafikliste an.

Klicken Sie in die Spalte "Auswahl" und 6ffnen Sie die Klappliste.

Bitnwurmer (0 - 31

Wahlen Sie den lhrer Anforderung entsprechenden Bereich fir die Grafikliste aus. Folgende
Bereiche stehen zur Verfligung:

® Bereich (... - ...) Mit dieser Einstellung werden ganzzahligen Werten bzw. Wertebereichen
einer Variablen die Grafikeintrdge aus der Grafikliste zugeordnet. Die Anzahl der
Grafikeintradge konnen Sie frei wahlen. Die maximale Anzahl der Eintrége ist abhéngig
vom verwendeten Bediengerat.
Sie legen einen Standardwert fest, der dann angezeigt wird, wenn der Wert der Variablen
aullerhalb des definierten Bereichs liegt.

e Bit (0, 1) Mit dieser Einstellung werden den zwei Zustanden einer Binar-Variablen die
Grafikeintrdge aus der Grafikliste zugeordnet. Fir jeden Zustand der Binar-Variable
kdénnen Sie einen Grafikeintrag erstellen.

e Bitnummer (0 - 31) Mit dieser Einstellung wird jedem Bit einer Variablen ein Grafikeintrag
aus der Grafikliste zugeordnet. Die maximale Anzahl der Grafikeintrage betragt 32. Diese
Form der Grafikliste kann z. B. in einer Ablaufsteuerung beim Abarbeiten einer
Schrittkette verwendet werden, wo immer nur ein Bit der verwendeten Variable gesetzt
sein darf.

Uber das gesetzte Bit mit der kleinsten Wertigkeit und einen Standardwert beeinflussen
Sie das Verhalten von Bitnummer (0 - 31).
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Im Arbeitsbereich legen Sie in der Tabelle "Listeneintrége" die Grafiken der Grafikliste an.
Doppelklicken Sie dazu in die erste Zeile in der Tabelle. Der erste Grafikeintrag wird
angelegt.

In der Spalte "Wert" legen Sie die Bithummer, einen binaren Wert oder einen Wertebereich
fur die Zuweisung zur verwendeten Variable fest.

! = |

—_

o o

In der Spalte "Eintrag" wahlen Sie die gewlinschte Grafik fir die Ausgabe aus.
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Um den nachsten Eintrag anzulegen, doppelklicken Sie in die néchste, leere Zeile in der
Tabelle.

Der Eintrag in der Spalte "Wert" wird vom System eindeutig vergeben. Um den Wert zu
andern, klicken Sie auf den entsprechenden Eintrag. Offnen Sie die eingeblendete Klappliste
und geben Sie den gewtlinschten Wert oder Wertebereich ein.

Hinweis

Die Verfugbarkeit der Grafikliste ist abhangig vom verwendeten Bediengerat.
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Verhalten von Bitnummer (0 - 31)

Standardwert

Wenn in den Gerateeinstellungen "Bitauswahl in Text- und Grafiklisten" deaktiviert ist und
kein Standardwert gesetzt ist, gilt folgendes Standardverhalten: Wenn von allen gesetzten
Bits nur 1 Bit projektiert ist, wird die beim projektierten Bit hinterlegte Grafik angezeigt.

Beispiel
Wertigkeit 7 6 5 4 3 2 1 0
Gesetzte Bits 0 0 1 1 0 1 0
Projektiert - Grafik 3 |- Grafik 2 | Grafik 1 |- - -

Nur das gesetzte Bit mit der Wertigkeit "4" ist projektiert: Grafik 2 wird angezeigt.
In allen anderen Fallen wird die Kakteengrafik angezeigt:
o 7. B. kein Bit ist gesetzt.

e 7. B. mehrere Bits sind gesetzt, die auch projektiert sind.

Um in diesen Fallen die Anzeige der Kakteengrafik zu vermeiden, legen Sie einen
Standardwert fest. Die beim Standardwert projektierte Grafik wird in folgenden Féllen
angezeigt:

e "Bitauswahl in Text- und Grafiklisten" ist deaktiviert und in der Variablen ist nicht genau
nur 1 Bit gesetzt, das auch projektiert ist.

Beispiel
Wertigkeit 7 6 5 4 3 2 1 0
Gesetzte Bits 0 0 1 1 0 1 0 0
Projektiert - Grafik 3 | Grafik 2 | Grafik 1 |- - - Grafik 0

Zwei Bits sind gesetzt, die beide projektiert sind. Der projektierte Standardwert wird
angezeigt.

e "Bitauswahl in Text- und Grafiklisten" ist aktiviert und kein Bit ist gesetzt oder beim
gesetzten Bit mit der kleinsten Wertigkeit ist keine Grafik projektiert.

Um einen Standardwert anzuzeigen, klicken Sie in der Tabelle "Listeneintrage" bei einem
Eintrag in die Spalte "Default". Alternativ kdnnen Sie als "Wert" "Default" eingeben oder im
Eigenschaftsfenster in der Kategorie "Allgemein" im Bereich "Einstellungen" "Standard"
aktivieren.
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Gesetztes Bit mit der kleinsten Wertigkeit

Wenn "Bitauswahl in Text- und Grafiklisten" aktiviert ist, wird die Grafik angezeigt, die beim
gesetzten Bit mit der kleinsten Wertigkeit projektiert ist.

Beispiel

Wertigkeit 7 6 5 4 3 2 1 0
Gesetzte Bits 0 0 1 1 0 1 0
Projektiert - Grafik 3 |- Grafik 2 |- Grafik 1 |- -

Das gesetzte Bit mit der kleinsten Wertigkeit ist "2"; "Grafik 1" wird angezeigt.

Wenn beim gesetzten Bit mit der kleinsten Wertigkeit keine Grafik projektiert ist und auch
kein Standardwert, wird die Kakteengrafik angezeigt. Wenn ein Standardwert projektiert ist,
wird die beim Standardwert projektierte Grafik angezeigt.

Um jeweils nur die Grafik beim gesetzten Bit mit der kleinsten Wertigkeit anzuzeigen,
aktivieren Sie in den Geréateeinstellungen im Bereich "Einstellungen fir Runtime" die
"Bitauswahl in Text- und Grafiklisten".

Wegen der Abwartskompatibilitat ist die Einstellung standardmafig deaktiviert. Die
Einstellung gilt fiir alle Grafiklisten des Bediengeréts.

2712 Anzeigen von Hilfe

Direkthilfe

Sie erhalten zu jedem Objekt, Symbol und Dialogelement eine Quickinfo, indem Sie mit der
Maus darauf zeigen und kurz warten.

Wenn rechts neben der Quickinfo ein Fragezeichen steht, ist zu diesem Oberflachenelement
eine Direkthilfe vorhanden. Um eine zusatzliche Erlauterung zu der Kurzbeschreibung
anzuzeigen, klicken Sie auf das Fragezeichensymbol, driicken bei aktivierter Quickinfo <F1>
oder bewegen den Mauszeiger auf die QuickIinfo und warten Sie kurz.
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Unter der Erlauterung finden Sie Verweise, die Sie zu einer ausfihrlichen Beschreibung in
der Online-Hilfe fuhren.

Im Menii "Hilfe" haben Sie Zugriff auf die Online-Hilfe. Uber den Meniibefehl "Hilfe > Inhalt"
6ffnet sich das WinCC flexible Information System mit aufgeschlagenem Inhaltsverzeichnis.
Navigieren Sie Uber das Inhaltsverzeichnis zum gesuchten Thema.

Alternativ wahlen Sie den Meniibefehl "Hilfe > Index". Das WinCC flexible Information
System 6ffnet sich mit aufgeschlagenem Index. Suchen Sie Uiber den Index nach dem
gesuchten Thema.

Zur Volltextsuche Uber das gesamte WinCC flexible Information System wahlen Sie den
Menubefehl "Hilfe > Suche". Das WinCC flexible Information System 6ffnet sich mit
aufgeschlagenem Suchregister. Geben Sie in den gewtiinschten Suchbegriff ein.

Das WinCC flexible Information System lasst sich auch Uber das Startmeni von Windows
offnen. Wahlen Sie in der Taskleiste den Menubefehl "Start > SIMATIC > WinCC flexible >
WinCC flexible Hilfesystem".

Die Online-Hilfe wird in einem separaten Fenster gedffnet.
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2.7.13 Individuelles Einrichten von WIinCC flexible

Einleitung
In WIinCC flexible kénnen Sie Position und Verhalten von Fenstern und Symbolleisten

individuell konfigurieren. Sie haben damit die Méglichkeit, die Arbeitsumgebung Ihren
Bedirfnissen entsprechend einzurichten.

Benutzerabhangigkeit der Arbeitsumgebung
Das Aussehen von WinCC flexible ist an den Benutzer gekoppelt, der sich in Microsoft

Windows angemeldet hat. Beim Speichern des Projektes werden die Positionen und das
Verhalten von Fenstern und Symbolleisten automatisch mit gespeichert.

Beim néchsten Offnen wird der Zustand des Projekts vom Zeitpunkt der letzten Speicherung
wieder hergestellt. Damit finden Sie ihre Arbeitsumgebung so vor, wie Sie diese verlassen
haben. Dies ist auch der Fall, wenn Sie ein Projekt 6ffnen, das zuvor von einem anderen

Projekteur bearbeitet wurde.

Arbeitsumgebung zurlicksetzen

Sie kdnnen die Position von Fenstern und Symbolleisten wieder auf den urspriinglichen
Zustand zurucksetzen. Dazu wahlen Sie im Menu "Ansicht" den Befehl "Anordnung
zuriicksetzen".
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2.8 WinCC flexible Start Center

Einleitung

Mit WinCC flexible haben Sie die Mdéglichkeit Projekte beschleunigt zu 6ffnen. Fir den
beschleunigten Start werden beim Bootvorgang des Betriebssystems einige Dienste fir
WinCC flexible im Hintergrund gestartet. Fiir die Bedienung des WinCC flexible Start
Centers wird bei der Installation ein Symbol in der Taskbar Notification Area, dem so
genannten Tray-Bereich der Taskleiste angelegt.

!

Start Center Symbol

Menlbefehle des WInCC flexible Start Centers

Das Kontextmendi fir die Bedienung des Start Centers 6ffnen Sie mit einem rechten
Mausklick auf das Symbol im Tray-Bereich der Taskleiste, es enthalt die folgenden
Meniibefehle:

Meniibefehl Funktion
WinCC flexible starten Startet WinCC flexible und 6ffnet den Projekt-Assistenten.
WinCC flexible Start Center » Aktivieren Aktiviert den Schnellstart fir WinCC flexible, notwendige Dienste fiir den

Schnellstart werden beim Start des Betriebssystems geladen.

WinCC flexible Start Center » Deaktivieren Deaktiviert den Schnellstart fiir WinCC flexible, beim Start des
Betriebssystems werden keine zusatzlichen Dienste gestartet.

Hilfe Offnet die Online-Hilfe zum WinCC flexible Start Center.
Info... Offnet ein Fenster mit Versionsinformationen Giber das Start Center.
Beenden Beendet das Start Center.
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WinCC flexible starten

Das WiInCC flexible Start Center wird bei der Installation von WinCC flexible automatisch
mitinstalliert und aktiviert. Damit das Start Center wirksam wird, missen Sie den Rechner
einmal neu starten. Um WinCC flexible zu starten, wahlen Sie den Menulbefehl

"WinCC flexible starten" im Kontextmen(i des Start Centers. Alternativ starten Sie

WinCC flexible tber das Desktop-Symbol. WinCC flexible wird aktiviert und der Projekt-
Assistent wird eingeblendet. Der Projekt-Assistent unterstitzt Sie bei der weiteren
Vorgehensweise.

Hinweise zum beschleunigten Start von in STEP 7 integrierten Projekten finden Sie im
Kapitel "WinCC flexible in STEP 7 starten”.

Hinweis

Beim allerersten Start von WinCC flexible bendtigen Sie Schreibrechte fir folgende
Verzeichnisse:

"Dokumente und Einstellungen\All Users\Anwendungsdaten\Siemens AG\SIMATIC
WinCC flexible" und "Dokumente und Einstellungen\All Users\Anwendungsdaten\Siemens
AG\SIMATIC WinCC flexible 2008\Caches".

In den genannten Verzeichnissen werden beim ersten Start Vorlagedateien in der aktuellen
Oberflachensprache von WinCC flexible angelegt. Fir jede Oberflachensprache, in der Sie
zum ersten Mal ein Projekt anlegen, werden die Schreibrechte erneut gebraucht.

Start Center deaktivieren

Um das WinCC flexible Start Center zu deaktivieren, wahlen Sie den Menubefehl
"WinCC flexible Start Center > Deaktivieren" im Kontextmeni des WinCC flexible Start
Centers. Ab dem nachsten Neustart des Rechners werden keine WinCC flexible
Komponenten mehr im Hintergrund gestartet.
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3.1.1 Arbeiten mit Projekten

Projekte in WinCC flexible

Mit der Projektierungssoftware WinCC flexible projektieren Sie Bedienoberflachen zur
Steuerung von Maschinen und Anlagen. Dies kdnnen einfache Panels zum Ablesen von
Parametern sein, aber auch komplexe Bedienstationen fir z.B. eine Fertigungsstralle.

WinCC flexible ist modular aufgebaut: Sie entscheiden mit der Auswahl einer
WinCC flexible Edition, welche Bediengeratetypen Sie projektieren kbnnen. Sie kénnen eine
WinCC flexible Edition bei Bedarf problemlos auf eine héhere Edition aufriisten.

In einem WinCC flexible Projekt kénnen Sie maximal 8 Bediengerate projektieren.

Ein Projekt in WinCC flexible enthalt alle Ihre Projektierungsdaten fiir eine Anlage oder ein
Bediengeréat. Projektierungsdaten sind z.B.:

Prozessbilder, um den Prozess abzubilden.
Variablen, um in Runtime Daten zwischen Steuerung und Bediengerat zu Ubertragen.
Meldungen, um in Runtime Betriebszustédnde anzuzeigen.

Archive, um Prozesswerte und Meldungen zu sichern.

Alle Daten eines Projektes sind in der in WinCC flexible integrierten Datenbank gespeichert.
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Anwendungsbeispiel
Mit WinCC flexible kénnen Sie beispielsweise folgende Szenarien bearbeiten:
® Projektierung eines fest installierten maschinennahen Bediengerats

Dieser Fall entspricht dem haufigsten Projektierungsfall, in dem das Bediengeréat fest an
Ihrer Anlage oder Maschine installiert ist.

® Einsatz von Mobilgeraten

Mobilgerate kommen vor allem bei groRen Produktionsanlagen, langen
Fertigungsstrecken oder in der Foérdertechnik zum Einsatz. Die zu bedienende Maschine
besitzt mehrere Schnittstellen, an die z.B. das Mobile Panel 170 angeschlossen werden
kann.

Der Bediener oder Servicetechniker ist damit direkt am Ort des Geschehens. Dadurch
wird ein prazises Einrichten und Positionieren z.B. wahrend der Inbetriebnahme mdglich.
Im Servicefall sorgt der Einsatz eines Mobilgerates flr kurzere Stillstandszeiten.

® Projektierung mehrerer Bediengerate

Zu einer Anlage oder Maschine kénnen auch mehrere Bediengerate gehdren. Die Anlage
kann dadurch von verschiedenen Stellen aus bedient werden. Mit WinCC flexible kénnen
Sie in einem Projekt mehrere Gerate, auch verschiedener Typen projektieren, die mit den
gleichen Projektdaten arbeiten.

Projekte im Windows-Explorer verwalten

Wenn Sie ein Projekt speichern, erstellt WinCC flexible auf der Festplatte eine
Projektdatenbank. Die Projektdatenbank wird im Windows-Dateisystem mit der Endung
*.hmi gespeichert. Zu jeder Projektdatenbank wird ein Lodfile (*_log.ldf) abgelegt. Ohne
dieses Lodfile kann die Konsistenz der Daten nicht gewahrleistet werden.

Die Projektdatenbank kénnen Sie zusammen mit dem zugehdrigen Logfile im Windows-
Explorer verschieben, kopieren und léschen, wie Sie es von anderen Dateien gewohnt sind.
Achten Sie jedoch darauf, dass beim Kopieren und Verschieben die Datenbank und das
Lodfile nicht voneinander getrennt werden.

Weitere Informationen finden Sie in Arbeiten mit Projekten im Kapitel "Projekte im
Windows-Explorer verwalten".

Backgroundload beim Offnen eines Projekts

Ist der Arbeitsspeicher eines Projektierungsrechners grofier oder gleich 1GB, wird beim
Offnen eines WInCC flexible Projekts ein Backgroundload gestartet. Beim Backgroundload
werden einzelne Komponenten von WinCC flexible schon beim Starten geladen, um die
Performance beim Arbeiten mit WinCC flexible zu verbessern.

Bedienungen im Engineeringsystem kénnen bis zum Abschluss des Backgroundload
verzogert ablaufen. Je nach Ausstattung des Rechners kann der Backgroundload bis zu
einer Minute in Anspruch nehmen. Nach Abschluss des Backgroundload erfolgt die Reaktion
des Engineeringsystems mit der normalen Reaktionszeit.
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3.1.2

Prinzip

3.1 Grundlagen zur Arbeit mit Projekten

Bestandteile eines Projektes

Ein WIinCC flexible Projekt besteht aus allen Daten Ihrer Projektierung, die das Bedienen
und Beobachten Ihrer Anlage ermdglichen. In WinCC flexible sind Ihre Projektierungsdaten
thematisch in Kategorien zusammengefasst. Jede Kategorie bearbeiten Sie mit einem
eigenen Editor.

Welche Editoren lhnen zur Verfigung stehen, hangt von der verwendeten WinCC flexible
Edition und dem zu projektierenden Bediengerat ab. In der Arbeitsumgebung von

WinCC flexible sehen Sie immer nur die Editoren, die von dem aktuellen Bediengerat
unterstitzt werden. Dadurch wird die Projektierung einfach und Ubersichtlich.

Wenn Sie Projekte archivieren wollen, dann ist es ausreichend die Dateien
[ProjektName].hmi, [ProjektName]_log.ldf zu sichern. Wenn mit Delta-Compile
weitergearbeitet werden soll, missen Sie zusatzlich die Dateien [ProjektName].rt und
[ProjektName]_RT_log.LDF sichern. Die Dateien "*.fwx" und "*.pwx" kdnnen bei Bedarf
generiert werden
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3.2 Arten von Projekten

3.21 Arten von Projekten

Prinzip

Sie kdnnen mit WinCC flexible unterschiedliche Arten von Projekten erstellen. Die Projektart
ist abhangig von Ihrer Anlagenplanung, der GréR3e der Anlage oder Maschine, der
gewunschten Abbildung der Anlage oder Maschine und den zum Bedienen und Beobachten
verwendeten Bediengeraten.

Folgende Projektarten kénnen Sie in WinCC flexible projektieren:
e Einplatzprojekt

Projekt, das fir ein einzelnes Bediengerat verwendet wird.
® Mehrplatzprojekt

Projekt, in dem Sie mehrere Bediengerate projektieren.

® Projekt zur Verwendung an unterschiedlichen Bediengeraten

Einplatzprojekt

In den meisten Fallen projektieren Sie nur ein einzelnes Gerat. Wahrend der Projektierung
sehen Sie in einem Projekt immer genau den Funktionsumfang, den das aktuell ausgewahlte
Bediengerat unterstutzt.

Mehrplatzprojekt

Wenn Sie mehrere Bediengerate zum Bedienen Ihrer Anlage verwenden, kdnnen Sie in
WinCC flexible ein Projekt erstellen, in dem Sie mehrere Bediengerate projektieren.

Diese Art des Projektes verwenden Sie z.B., wenn lhre Anlage oder Maschine von
verschiedenen Stellen aus bedient wird. Im Projekt kdnnen Sie dadurch gemeinsame
Objekte nutzen. Mit dieser Methode brauchen Sie nicht fir jedes Bediengerat, ein Projekt zu
erstellen, aber verwalten alle Bediengerate im gleichen Projekt.

Ein WIinCC flexible Projekt besteht aus allen Daten Ihrer Projektierung, die das Bedienen
und Beobachten lhrer Anlage erméglichen. Fir jedes projektierte Gerat werden nur die
Funktionalitdten angezeigt, die vom Gerat unterstiitzt werden. Die nicht unterstitzten
Funktionalitdten werden ausgeblendet, bleiben aber Bestandteil der Projektdaten.

Projekt zur Verwendung an unterschiedlichen Bediengeraten

Sie kdnnen ein Projekt fir ein bestimmtes Bediengerat erstellen und das auf mehrere
unterschiedliche Bediengerate laden. Beim Laden auf das Bediengerat werden nur die
Daten geladen, die von dem Geréat unterstiitzt werden.
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3.2.2 Bediengerateabhangigkeit von Projekten

Prinzip

Die Funktionen des Bediengerats bestimmen die Darstellung des Projekts in WinCC flexible
sowie den Funktionsumfang der Editoren.

Auswahl der Bediengeratetypen

Beim Anlegen eines Projekts wahlen Sie den Typ des ersten Bediengerates aus. Sie kdnnen
den Bediengeratetyp im Kontextmenul des Bediengeréats im Projektfensters andern.
Neue Bediengerate kdnnen Sie Uber das Hardware Support Package nachinstallieren.

Hinweis
Wechsel des Bediengeratstyps

Nach dem Wechseln des Bediengeratetyps sind alle von Ihnen projektierten Daten noch
in der Projektdatei enthalten. Im Engineering System sind nur noch die Funktionen
verfiigbar und werden nur noch die Projektierungsdaten angezeigt, die von dem aktuellen
Bediengerat unterstitzt werden. Dies betrifft z.B. Archive, Rezepturen, verfligbare
Objekte in Bildern, verfiigbare Systemfunktionen, verfligbare Kommunikationsprotokolle.

Wenn Sie in einem WinCC flexible Projekt den Bediengerattyp wechseln und spater
wieder zuriick wechseln, kann eine Warnung ausgegeben werden, dass die Hohe oder
die Breite eines Bildobjekts 0 ist. Das Verhalten ergibt sich, wenn beim Wechsel auf ein
Bediengerat mit kleinerem Display die Hohe oder die Breite eines Objekts auf 0 gesetzt
wird. Beim anschlieRenden Wechsel auf ein Bediengerat mit grélterem Display kann der
Wert 0 nicht mehr auf eine sinnvolle Grof3e gerechnet werden. Korrigieren Sie die
ObjektgréRe manuell.

Vom Bediengeratetyp abhéngige Funktionen

Neben den Anderungen des Funktionsumfanges beim Umschalten von einem
Bediengeratetyp auf einen anderen missen Sie folgende Besonderheiten beachten:

e Unterstitzte Farben

Wenn Sie von einem Bediengerat mit Farbanzeige auf ein Bediengerat umschalten, das
einen geringeren Farbumfang besitzt, wird die Farbe automatisch geandert. Wenn Sie fiir
das Bediengerat mit geringerem Farbumfang die Farbe selbst &ndern, und Sie wechseln
erneut zu einem Bediengerat mit gréRerem Farbumfang, bleibt der reduzierte
Farbumfang erhalten.

Navigationsschaltflachen

Kompilieren Sie nach einem Bediengeratwechsel das Projekt neu. Durch das Kompilieren
stellen Sie sicher, dass alle Bilder auf das aktuelle Bediengerat umgerechnet wurden.

Wenn Sie erneut das Bediengerat wechseln ohne vorher zu generieren, werden in den
einzelnen Bildern eventuell die Navigationsschaltflachen unterschiedlich dargestellit.

Schriftarten

Wenn eine projektierte Schriftart auf einem Bediengerat nicht vorhanden ist, wird sie
durch eine ahnliche Schriftart oder die projektierte Standardschriftart ersetzt.
Die Standardschriftart hangt vom ausgewahlten Bediengerat ab.
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® Zeichensatzen mit unterschiedlichen SchriftgréRen

Vermeiden Sie in Projekten fur die Bediengerate OP 73micro, TP 177micro, OP 73,
OP 77A und TP 177A die Verwendung von vielen unterschiedlichen Schriftgré3en.
Fir jede SchriftgréRe wird ein Zeichensatz auf das Bediengerat geladen.

Beim Generieren kdnnen Sie im Ausgabefenster Uberprifen, wie viel Speicher im
Bediengerat durch Zeichensatze belegt wird.

SchriftgréRe

Um den Text auf Bediengeraten anzuzeigen, verwenden Sie kleine Windows-
Schriftarten. Wenn Sie groflte Windows-Schriftart verwenden, dann wird, abhangig von
der GroRe des Displays, der Text nicht vollstandig angezeigt.

Wenn Sie fur die Bediengerate OP 77A, TP 177micro und TP 177A. Schriftgroen groRer
oder gleich 20 Punkte verwenden, dann wirkt sich das auf die Performance aus. Fur eine
performante Projektierung beachten Sie folgende Punkte:

— Verwenden Sie fir alle grof3en Schriften im gesamten Projekt die gleiche Schriftart.
Am Besten sind dafir Arial und Tahoma geeignet.

— Vermeiden Sie Schriftgréfen grofier 72 Punkte.
Auflésung

Wenn Sie auf ein Bediengerat wechseln, das eine geringere Auflésung unterstitzt als
das vorherige Bediengerat, haben Sie zwei Auswahlmdéglichkeiten: Sie kdnnen alle
Bildobjekte automatisch skalieren. Sie kdnnen aber auch alle Bildobjekte in der
urspriinglichen GrofRRe belassen. Objekte am unteren oder am rechten Rand des Bildes,
die Uber das darstellbare Bild hinausragen, werden dann nicht angezeigt. Um diese
verborgenen Objekte anzuzeigen, selektieren Sie den Bildhintergrund und wahlen im
Kontextmeni den Befehl "Verborgene Objekte anzeigen". In dem sich 6ffnenden Dialog
kénnen Sie einzelne oder alle Objekte auswahlen und mit Hilfe der Schaltflache "OK" in
den sichtbaren Bereich des Bildes verschieben.

Hinweis

Da Bediengerate mit einer DisplaygroRe <6" die gleiche Breite aber unterschiedlich hohe
Displays haben ist es sinnvoll, die automatische Skalierung beim Bediengeratewechsel
auszuschalten. Da die Breite gleich bleibt, wiirde sich bei der automatischen Skalierung
lediglich die Hohe der Objekte andern und diese bei der Skalierung verzerren. Um die
automatische Skalierung zu aktivieren oder zu deaktivieren wahlen Sie den Meniibefehl
"Extras > Einstellungen". In dem sich 6ffnenden Dialog "Einstellungen" klicken Sie in der
Gruppe "Editor Bilder" auf "Einstellungen fiir Editor Bilder". Aktivieren oder deaktivieren
Sie die Option "Bilder und Bildobjekte bei Geratewechsel anpassen"”.

Geraten mit DP-Konfiguration

Wenn Sie einen Bediengeratewechsel fur ein Bediengerat vornehmen, das flr dezentrale
Peripherie projektiert ist, wird die DP-Konfiguration nicht gedndert. Ist die
DP-Konfiguration falsch, z. B. durch Verwendung des falschen DP-Slave, ist das
Bediengerat in Runtime nicht bedienbar. Priifen Sie bei einem Bediengeratewechsel die
DP-Konfiguration und die Verwendung der richtigen DP-Module in HW-Konfig.

Tab-Reihenfolge nicht verfligbarer Objekte

Wenn ein projektiertes Objekt auf einem Bediengerat nicht unterstitzt wird, wird es nicht
angezeigt. Die Tab-Reihenfolge-Nummer des nicht mehr angezeigten Objekts wird auf
das in der Tab-Reihenfolge nachste Objekt tibertragen. Wenn Sie die Tab-Reihenfolge-
Nummer beim Projektieren der Systemfunktion AktiviereBildMitNummer verwendet
haben, passen Sie die Objektnummer an die gednderte Tab-Reihenfolge-Nummer an.
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Auswahl der Betriebssystemversion des Bediengeréats

Wenn Sie ein neues Bediengerat projektieren, wahlt WinCC flexible automatisch die neueste
Betriebssystemversion aus.

Wenn Sie auf einem Bediengerat mit einer alteren Betriebssystemversion eine neue Version
verwenden wollen, missen Sie ein Image der entsprechenden Firmware-Version auf das
Bediengerat Gbertragen. WinCC flexible liefert dazu die bendtigten Images fir die
unterstutzten Bediengerate mit. Weitere Hinweise finden Sie im Kapitel "Transfer von
Betriebssystemen".

Wenn Sie aus Griinden der Kompatibilitat eine altere Betriebssystemversion verwenden
mussen, konvertieren Sie das WinCC flexible Projekt in die Vorgangerversion. Bei der
Konvertierung wird die Versions des Bediengerats automatisch auf die Vorgangerversion
eingestellt. Weitere Hinweise finden Sie im Kapitel "Konvertieren von Projekten”.

Wenn Sie auf einem Bediengerat mit aktueller Betriebssystemversion eine altere Version
verwenden wollen, missen Sie ein Image der entsprechenden Firmware-Version auf das
Bediengerat Uibertragen. WinCC flexible liefert dazu die bendtigten Images fir die
unterstiitzten Bediengerate mit. Weitere Hinweise finden Sie im Kapitel "Transfer von
Betriebssystemen".

Informationen zu den in WinCC flexible verwendeten Bediengerateversionen finden Sie als
FAQ im Internet unter der Beitrags-ID 21742389.

Link zu den Informationen Uber Bediengerateversionen

3.23 Projektieren eines Projekts flir mehrere Bediengerate

Prinzip

Ab der WinCC flexible Edition "Compact" kdnnen Sie ein Projekt mit mehreren
Bediengeraten anlegen.

Sie kdnnen die Bediengerate im Projektfenster 16schen, kopieren (auch projektibergreifend)
und umbenennen.

Anwendungsbeispiel

Sie verwenden diese Art der Projektierung z.B. bei Projekten fiir gro3e Anlagen, die tber
mehrere Bediengerate bedient werden sollen.
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Globale Daten und bediengerétspezifische Daten

In einem Projekt, in dem Sie mehrere Bediengerate parallel projektieren, gibt es
bediengeratspezifische und projektglobale Daten und Objekte.

® Bediengeratspezifische Daten

Bediengeratspezifische Daten kénnen Sie fir jedes Bediengerat innerhalb des Projektes
individuell gestalten. Bediengeratspezifisch sind alle Daten und Objekte, die im
Projektfenster unterhalb des Eintrags "Bediengerat" angeordnet sind, z.B. Bilder,
Kommunikation, Rezepturen oder Archive.

® Projektglobale Daten

Projektglobale Daten gelten fiir alle Bediengerate innerhalb des gesamten Projekts.
Sie sind giiltig fur alle Daten und Objekte, die im Projektfenster auf gleicher Ebene mit
dem Eintrag "Bediengerat" angeordnet sind, z.B. "Sprachunterstitzung" oder
"Versionsverwaltung".

Anzahl der Bediengeréate in einem Projekt

In einem WinCC flexible Projekt diirfen maximal 5 Bediengerate projektiert werden.
WinCC flexible Projekte mit mehr als 5 Geréten, z. B. aus WinCC flexible 2005, kénnen zwar
noch gedffnet werden, das Anlegen weiterer Gerate wird aber unterbunden.
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3.24 Erstellen eines Projekts zur Verwendung an unterschiedlichen Bediengeraten

Prinzip

Sie kdnnen ein einziges Projekt erstellen und es auf unterschiedliche Bediengerate laden.

Anwendungsbeispiel

Typischerweise verwenden Sie diese Art der Projektierung, wenn Sie mehrere Bediengerate
eines ahnlichen Typs haben mit z.B. unterschiedlicher Leistung.

Besonderheiten beim Projektieren
Um ein Projekt fur unterschiedliche Bediengerate zu verwenden, gehen Sie prinzipiell so vor:

Erstellen Sie ein Projekt fur einen Bediengeratetyp, typischerweise fir das Bediengerat
mit dem kleinsten Funktionsumfang.

Kopieren Sie im Projektfenster die Projektierung fiir das Bediengerét.

Testen Sie die Tauglichkeit fir andere Bediengerate, indem Sie den Bediengeratetyp im
Projekt umschalten.

Beachten Sie folgende Besonderheiten:

Nach dem Umschalten des Bediengeratetyps sind alle von lhnen projektierten Daten
noch in der Projektdatei enthalten. Es werden nur noch die Projektierungsdaten
angezeigt, die von dem aktuellen Bediengerat unterstiitzt werden. Dies bezieht sich auf
Editoren, Objekte und Objekteigenschaften.

WinCC flexible Gberprift nicht nur den Funktionsumfang eines Bediengerates, sondern
auch seine Einschréankungen. Wenn auf einem Bediengerat z.B. nur eine bestimmte
Anzahl von Variablen verwendbar ist, erhalten Sie beim Ubertragen des Projektes auf
das Bediengerat oder beim Testen in Runtime eine entsprechende Fehlermeldung.

Beim Andern des Bediengeratetyps miissen Sie die Version des Bediengerates
spezifizieren. Runtime und Simulation kénnen nur gestartet werden, wenn die neuen
Bediengerateversionen eingestellt sind. Informationen zu den in WinCC flexible
verwendeten Bediengerateversionen finden Sie als FAQ Im Internet unter der
Beitrags-ID 21742389.

Informationen zu Bediengerateversionen
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3.25 WinCC flexible integriert in SIMOTION und STEP7

Einleitung

WinCC flexible kann ab der Edition WinCC flexible Compact integriert in SIMATIC STEP 7
und SIMOTION SCOUT betrieben werden. Die Integration hat folgende Vorteile:

® Die Variablen und Texte werden in das WinCC flexible Projekt ilbernommen.

® Direkter Zugriff auf SIMATIC STEP 7-Symbole und SIMOTION SCOUT-Symbole
bei der Prozessanbindung

® Die, bei der Meldungsprojektierung, hinterlegten Texte und Attribute werden von
WinCC flexible importiert.

® Der Projektierungsaufwand wird durch gemeinsame Nutzung von
Projektierungsdaten reduziert.

Voraussetzung fur den in SIMOTION SCOUT integrierten Betrieb ist, dass SIMATIC STEP 7
und SIMOTION SCOUT auf dem Projektierungsrechner installiert sind.
Die Installationsreihenfolge ist diese:

1. SIMATIC STEP 7
2. SIMOTION SCOUT
3. WInCC flexible

WinCC flexible integriert in SIMATIC STEP 7

Bei der Installation von WinCC flexible legen Sie fest, ob WinCC flexible in SIMATIC STEP 7
integriert werden soll. Die Integration von SIMATIC STEP 7 in die Projektierungsoberflache
hat folgende Vorzige:

® Grolere Fehlersicherheit
e Geringerer Anderungsaufwand
® Geringerer Projektierungsaufwand.

Wahrend der Projektierung greifen Sie direkt auf die SIMATIC STEP 7-Symboltabelle,
Datenbereiche und Steuerungen von SIMATIC STEP 7 zu. Die Symboltabelle enthalt
Datenpunktdefinitionen (z.B. Adressen oder Datentypen), die Sie bei der Erstellung des
Steuerungsprogramms definiert haben.

Der Projektbaum von WinCC flexible wird in den Projektbaum des SIMATIC Managers
gespiegelt. Die Bearbeitung der Objekte erfolgt jedoch in einer getrennten WinCC flexible
Applikation mit der Oberflache des eigenstandigen WinCC flexible flexible ES.

Weitere Informationen zur Verwendung von SIMATIC STEP 7 finden Sie in der
Dokumentation zu STEP 7.
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WinCC flexible integriert in SIMOTION SCOUT

Bei der Installation von WinCC flexible legen Sie fest, ob WIinCC flexible in
SIMOTION SCOUT integriert werden soll.

Bediengerate mit SIMOTION SCOUT-Anbindung werden in der SIMOTION SCOUT
Arbeitsumgebung konfiguriert.

Wenn WinCC flexible und SIMOTION SCOUT auf einem Projektierungsrechner installiert
sind, wird WIinCC flexible in die SIMOTION SCOUT Arbeitsumgebung integriert. Sie arbeiten
mit einer einzigen Arbeitsumgebung flr alle Aufgaben aus dem SIMOTION SCOUT oder
WiInCC flexible Gebiet.

Ein WinCC flexible Projekt erscheint als Knoten im SIMOTION SCOUT Projektbaum. Alle in
Projekt projektierten Bediengerate erscheinen als Untereintrdge des Projektknotens.

Die Editoren von WIinCC flexible werden parallel zu den Editoren von SCOUT in der SCOUT
Oberflache getffnet.

Weitere Informationen zur Verwendung von SIMOTION SCOUT finden Sie in der
Dokumentation zu SIMOTION SCOUT.

Offnen von integrierten Projekten

Wenn Sie ein WinCC flexible Projekt aus einer alteren Version erstmalig mit WinCC flexible
2008 o6ffnen, startet standardmafig eine Konvertierung. Die Konvertierung kann einige Zeit
in Anspruch nehmen und bei sehr grof3en Projekten auch mehrere Stunden dauern.

Wenn Sie das Projekt direkt aus dem SIMATIC Manager 6ffnen, dann wird der Fortschritt
der Konvertierung durch eine Anzeige dargestellt. Bei sehr grof3en Projekten zeigt diese
nicht den tatsachlichen Verlauf an. In diesem Fall ist anhand der CPU Auslastung des
Rechners zu erkennen, dass die Konvertierung weiterhin lauft.

Brechen Sie den Konvertierungsvorgang nicht ab.
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3.3 Mehrsprachige Projektierung

Mehrsprachige Projektierung

Mit WinCC flexible kdbnnen Sie lhre Projekte in mehreren Sprachen projektieren.
WinCC flexible unterstitzt dabei die mehrsprachige Projektierung von nahezu allen
Objekten, deren Texte in Runtime sichtbar sind.

Mit WinCC flexible kénnen Sie alle Sprachen projektieren, die auf Ihrem Betriebssystem
installiert sind.

Zusétzlich zur direkten Texteingabe in den Editoren stellt Innen WinCC flexible zum
Ubersetzen lhrer Projekte komfortable Export- und Importméglichkeiten zur Verfiigung. Dies
ist besonders von Vorteil, wenn Sie groe Projekte mit einem hohen Textanteil projektieren.

Zur Ubersetzung von Texten in WinCC flexible verwenden Sie folgende Editoren:

Symbolleiste Kurzbeschreibung

Projektsprachen Verwaltung der Sprachen fur die Projekttexte

Sprachen und Schriften Einstellung der in Runtime verwendeten Sprachen und Schriftart
Projekttexte Verwaltung der sprachabhangigen Projekttexte

Grafiksammlung Verwaltung der lokalisierten Grafiken

Worterbiicher Verwaltung der Systemworterbiicher und Benutzerwérterbiicher
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Mehrsprachige WinCC flexible Oberflache

Waéhrend der Projektierung kénnen Sie in WinCC flexible die Sprache der
Projektierungsoberflache umschalten, z. B. wenn mehrere Projekteure unterschiedlicher
Nationalitat mit WinCC flexible arbeiten. Wahrend der Installation von WinCC flexible
mussen Sie die Sprachen auswahlen, Gber die Sie spater verfligen wollen.

Als Oberflachensprache von WinCC flexible wird standardmaRig die Setup-Sprache
installiert. Zusatzlich kénnen Sie folgende Sprachen installieren:

e \Nesteuropaische Sprachen
Deutsch
Spanisch
[talienisch
Franzosisch
® Asiatische Sprachen
Japanisch
Chinesisch
Taiwanesisch

Koreanisch

Hinweis

Bei WIinCC flexible 2008 CHINA steht Chinese simplified als Oberflachensprache zur
Verfligung.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
Benutzerhandbuch, 07/2008, 6AV6691-1AB01-3AA0 97



Arbeiten mit Projekten

3.4 Bearbeiten von Projekten

3.4

3.4.1

Bearbeiten von Projekten

Bearbeiten von Projekten

Objekte und Editoren

In WinCC flexible kdnnen Sie folgende Objekte erstellen und bearbeiten:

98

Bilder

Sie erstellen und bearbeiten Bilder im Editor Bilder. Sie kdnnen die Navigation zwischen
Bildern im Editor Bildnavigation definieren.

Bildbausteine

Bildbausteine sind Gruppen von Objekten, die Sie beliebig oft in einem Projekt
verwenden. Bildbausteine werden in Bibliotheken hinterlegt.

Grafikliste

In einer Grafikliste werden den Werten einer Variablen unterschiedliche Grafik
zugeordnet. Die Grafiklisten werden im Editor "Grafiklisten" erstellt und mit dem Objekt
"Grafisches EA-Feld" angezeigt.

Textliste

In einer Textliste werden den Werten einer Variablen unterschiedliche Texte zugeordnet.
Die Textlisten werden im Editor "Textlisten" erstellt und mit dem Objekt
"Symbolisches EA-Feld" angezeigt.

Sprachabhangige Texte und Grafiken
Mit WinCC flexible konnen Sie Projekte in verschiedenen Sprachen erstellen:

— Im Editor Projektsprachen verwalten Sie die Sprachen, in denen die Projekte
ablaufen sollen.

— Im Editor Projekttexte kénnen Sie sprachabhangige Texte zentral verwalten
und Ubersetzen.

— Im Editor Grafiksammlung verwalten Sie sprachabhangige Grafiken.

- Im Editor Benutzerwdrterbuch erstellen und verwalten Sie Worterblcher fir die
Ubersetzung von Projekitexten. Im Editor Systemworterbuch kénnen Sie das in
WinCC flexible integrierte Systemwdrterbuch einsehen.

Variablen
Sie erstellen und bearbeiten Variablen im Editor Variablen.
Zyklen

Sie kdnnen in WinCC flexible Ereignisse projektieren, die sich in regelmafigen
Zeitabstédnden wiederholen. Im Editor Zyklen definieren Sie die Zeitabstande.

Meldungen

Sie erstellen und bearbeiten Meldungen in den Editoren Analogmeldungen
und Bitmeldungen.
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® Archive

Im Editor Meldearchive kdnnen Sie Meldungen archivieren, um Betriebszustédnde und
Stoérungen einer Anlage zu dokumentieren.

Im Editor Variablenarchive konnen Sie Prozesswerte erfassen, verarbeiten
und archivieren.

® Protokolle

Im Editor Protokolle erstellen Sie Protokolle, mit denen der Anwender in Runtime
z.B. Meldungen und Prozesswerte druckt.

® Skripte

WinCC flexible bietet Ihnen die Mdéglichkeit, Ihr Projekt mit selbstgeschriebenen Skripten
zu dynamisieren. Im Editor Skripte verwalten Sie diese Skripte.

In WinCC flexible kdnnen Sie folgende Aufgaben zuséatzlich erledigen:

Aufgabe Editor

Konfiguration von Steuerungen Verbindungen
Einrichtung von Benutzern und Benutzergruppen und Vergabe der Benutzerverwaltung
Benutzerrechte fiir die Bedienung in Runtime Runtime
Verwaltung der aufgabenbezogenen Auftrage. Sie haben die Aufgabenplaner
Méglichkeit, eine Aufgabe einmal oder wiederholt durchzufiihren.

Einrichtung der Gerateeinstellungen, wie z.B. Startbild, Gerateeinstellungen
verwendete Sprache.

Verwaltung unterschiedlicher Projektversionen Versionsverwaltung

Geratabhangigkeit und Editoren

Abhéangig von der Bediengerateauswahl unterscheidet sich die Darstellung des Projektes in
WinCC flexible im Projektfenster und der Funktionsumfang der Editoren. Welche Objekte
und Editoren fir Ihr Bediengerat verflgbar sind, entnehmen Sie aus lhrem Geratehandbuch.

Tabellarische Editoren und grafische Editoren

Grafische Editoren wie der Editor Bilder zeigen die zugehdrigen Objekte im Projektfenster
und im Objektfenster an. Bei grafischen Editoren 6ffnen Sie jedes Objekt im Arbeitsbereich.

Tabellarische Editoren wie der Editor Variablen zeigen die zugehdrigen Objekte im
Objektfenster an. Wenn Sie einen tabellarischen Editor zum Bearbeiten der Objekte 6ffnen,
werden alle zugehdrigen Objekte in einer Tabelle im Arbeitsbereich angezeigt.

Hinweis

SchriftgréRe bei Bediengeratewechsel von OP 73 auf OP 77

Beim Bediengeratewechsel verandert sich bei einigen Bildobjekten die Schriftgréle, z. B. bei
der Meldeanzeige. Deaktivieren Sie im Menu "Extras » Einstellungen » Editor "Bilder" »
Einstellungen fur "Editor Bilder" »" die Option "Bilder und Bildobjekte bei Geratewechsel
anpassen”.
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3.4.2 Anzeige von Projekten

Prinzip

Alle Bestandteile und alle verfiigbaren Editoren eines Projektes werden lhnen im
Projektfenster in einer Baumstruktur angezeigt.

Anzeige eines Projektes im Projektfenster

Im Projektfenster sehen Sie unterhalb des Projektknotens alle verfiigbaren Editoren. Mit den
verschiedenen Editoren bearbeiten Sie die Objekte des Projekts.

Als Unterelemente jeden Editors sehen Sie Ordner, in denen Sie Objekte strukturiert
ablegen koénnen. Zusétzlich haben Sie bei Bildern, Rezepturen, Skripten, Archiven und
Protokollen direkten Zugriff auf die projektierten Objekte.

Die Anzeige im Projektfenster ist abhdngig vom Bediengerat, das Sie beim Anlegen des
Projektes gewahlt haben. Sie sehen jeweils nur die Editoren, die von dem gewahlten
Bediengerat unterstiitzt werden. Wenn Sie z.B. fir ein TP 170A projektieren, ist der
Editor Archive nicht verfigbar, da das Bediengerat TP 170A keine
Archivierungsfunktion unterstitzt.

Im Projektfenster wahlen Sie die Objekte Ihres Projektes aus, die Sie bearbeiten wollen.
Dazu doppelklicken Sie auf dem betreffenden Objekt. Der entsprechende Editor 6ffnet sich.
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Anzeige von Objekten im Objektfenster

Im Objektfenster werden die Inhalte und zugehdrigen Informationen derjenigen Ordner und
Editoren angezeigt, die Sie im Projektfenster ausgewahlt haben. Das Objektfenster wird
standardmaRig unter dem Projektfenster angezeigt.

Das Objektfenster besteht aus drei Spalten:
e Objekityp

. llNamell
Name des Objekts
e "Info"

Kurze Information, z.B. ein vom Projekteur eingegebener Kommentar

Objekte werden im Objektfenster durch folgende Symbole abgebildet:

Symbol Kurzbeschreibung Symbol Kurzbeschreibung
—_ Bild - Prozesswertarchive
(. ]
- Variable - Meldearchiv
) —_
Anal Id Protokoll
= nalogmeldung % rotoko
e Bitmeldung = Verbindung
- Systemmeldung i Zyklus
= Meldeklasse - Textliste und Grafikliste
L= z
= Meldegruppe ¥ Benutzer
. Rezeptur i Gruppe von Benutzern
L]
1 Aufgabe
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Arbeiten mit dem Objektfenster

Im Objektfenster kénnen Sie mit Doppelklicken auf ein Objekt den dazugehdrigen
Editor aufrufen.

Des Weiteren kdnnen Sie mit allen Objekten, die im Objektfenster angezeigt werden,
Drag&Drop-Aktionen ausfiihren. Folgende Drag&Drop- Aktionen werden z.B. unterstitzt:

e Variable auf ein Prozessbild im Arbeitsbereich verschieben: Erstellt ein EA-Feld, das mit
der Variablen verknUpft ist.

® Prozessbild auf ein Prozessbild im Arbeitsbereich verschieben: Erstellt eine Schaltflache
mit Bildwechsel zu dem betreffenden Prozessbild.

3.4.3 Arbeiten im Projektfenster

Prinzip

Doppelklicken
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Sie kdnnen die Darstellung des Projektes im Projektfenster nutzen, um das Projekt
zu bearbeiten.

Folgende Aktionen kénnen Sie im Projektfenster ausfuhren:
® Doppelklicken
e Befehl im Kontextmenl wahlen

® Drag&Drop-Aktionen

Durch Doppelklicken auf einem Ordner im Projektfenster 6ffnen Sie den Ordner.

Durch Doppelklicken auf einem Editor z.B. "Variablen" oder auf einem Objekt z.B. Bild im
Projektfenster 6ffnen Sie den Editor.
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Kontextmenus
Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt oder einen Ordner klicken, 6ffnen Sie
das Kontextmenu. Im Kontextmen( stehen lhnen folgende Aktionen zur Verfligung:

Aktion Beschreibung

"Editor &ffnen" Offnet den Editor

"Ordner hinzufiigen" Legt einen neuen Unterordner an. Durch Anlegen von Unterordnern
kénnen Sie lhre Objekte thematisch sortieren.

"Léschen” Loéscht das ausgewahlte Objekt oder den ausgewahlten Ordner

"Umbenennen" Ermdglicht es, das ausgewahlte Objekt oder den ausgewahlten
Ordner umzubenennen

"Ruckgéangig" Macht den letzten Vorgang riickgangig

"Ausschneiden"” Kopiert das Objekt oder den Ordner in die Zwischenablage und
I6scht es/ihn

"Kopieren" Kopiert das Objekt oder den Ordner in die Zwischenablage

"Einfligen" Flgt ein Objekt aus der Zwischenablage ein

"Drucke Markierung" Druckt das ausgewahlte Objekt oder den ausgewahlten Ordner aus

"Querverweisliste" Zeigt alle Verwendungsstellen des ausgewahlten Objekts oder
ausgewahlten Ordners an

"Eigenschaften” Zeigt die Eigenschaften des ausgewahlten Objekts oder Ordners

Drag&Drop-Aktionen

Mit Drag&Drop kénnen Sie folgende Aktionen ausfiihren:

e Einfligen von Objekten in einen Editor

Sie kdnnen mit Drag&Drop ein Bild aus dem Projektfenster in ein anderes Bild ziehen. Im
Bild erscheint dann eine Schaltflache, die auf Mausklick einen Bildwechsel auf das erste

Bild auslost.

® Verschieben oder Kopieren von Objekten in einen Unterordner

Wenn das Projektfenster gleichzeitig Objekte und Unterordner enthalt, kbnnen Sie ein
Objekt mit Drag&Drop in einen Unterordner verschieben oder kopieren.
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344

Prinzip

Arbeiten im Objektifenster

Im Objektfenster wird lhnen eine Ubersicht der Objekte angezeigt.

Folgende Aktionen kdnnen Sie im Objektfenster ausfihren:

® Doppelklicken

o Befehl im Kontextmeni wahlen

® Drag&Drop

Doppelklicken

Durch Doppelklicken auf einen Ordner im Objektfenster 6ffnen Sie den Ordner.
Durch Doppelklicken auf ein Objekt (z.B. Bild) im Objektfenster 6ffnen Sie den Editor.

Kontextmeniis
Im Kontextmen( stehen lhnen folgende Aktionen zur Verfligung:
Aktion Beschreibung
"Editor éffnen" Offnet den Editor
"Ordner hinzufiigen" Legt einen neuen Unterordner an. Durch Anlegen von
Unterordnern kénnen Sie Ihre Objekte thematisch sortieren
"Léschen” Léscht das ausgewahlte Objekt oder den ausgewahlten Ordner
"Umbenennen" Ermdglicht es, das ausgewahlte Objekt oder den ausgewahlten
Ordner umzubenennen
"Rickgangig" Macht den letzten Vorgang riickgangig
"Ausschneiden" Kopiert das Objekt oder den Ordner in die Zwischenablage und
I6scht es/ihn
"Kopieren" Kopiert das Objekt oder den Ordner in die Zwischenablage
"Einfligen" Flgt ein Objekt aus der Zwischenablage ein.
"Drucke Markierung" Druckt das ausgewahlte Objekt oder Ordner aus
"Querverweisliste" Zeigt alle Verwendungsstellen des ausgewahlten Objekts oder
Ordners an
"Eigenschaften"” Zeigt die Eigenschaften des ausgewahlten Objekts oder Ordners
Drag&Drop
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Mit Drag&Drop kdnnen Sie folgende Aktionen ausfuhren:

e Einfigen von Objekten in einen Editor

Sie kdnnen mit Drag&Drop ein Objekt aus dem Objektfenster in jeden Editor ziehen,
wenn der Editor die Bearbeitung des Objektes erlaubt. Ein Anwendungsbeispiel ist die
Anbindung von Variablen an ein Bild. Wenn Sie eine Variable aus dem Objektfenster in
ein Bild ziehen, wird automatisch ein EA-Feld erstellt.

® Verschieben oder Kopieren von Objekten in einen Unterordner

Wenn das Objektfenster sowohl Objekte als auch Unterordner enthélt, kbnnen Sie ein
Objekt mit Drag&Drop in einen Unterordner verschieben oder kopieren.
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345 Migration von bestehenden Projekten

Migration von Projekten aus ProTool und WinCC

Sie kdnnen in WinCC flexible auch Projekte 6ffnen, die mit ProTool oder WinCC erstellt
wurden. Ein solches Projekt wird automatisch konvertiert, wenn die installierte Edition von
WinCC flexible das eingestellte Bediengerat unterstiitzt.

Wiéhlen Sie im Dialog "Offnen" statt einer Datei vom Typ "HMI-Projekt" eine Datei eines der
folgenden Typen:

® ProTool-Projekt

Beim Offnen des Projekts werden alle Daten konvertiert. Sie kdnnen danach das Projekt
nur als WinCC flexible Projekt speichern.

® WinCC-Projekt

Nur WinCC Projekte der Version 6.2 kdnnen zu einem sehr geringen Teil nach
WinCC flexible migriert werden.

3.5 Konvertieren von Projekten
3.5.1 Projekte verschiedener WinCC flexible Versionen
Einleitung

Voraussetzung

WinCC flexible konvertiert automatisch Projekte, die mit einer friiheren Produktversion von
WinCC flexible erstellt wurden in die aktuelle Version. Mit Hilfe dieser Funktionalitat
bearbeiten Sie mit der aktuellen WinCC flexible Version Projekte, die mit einer friiheren
Version erstellt wurden. Weiterhin bietet WinCC flexible lhnen die Mdglichkeit, ein Projekt fur
eine frihere Produktversion zu speichern. Die weitere Bearbeitung des konvertierten
Projekts ist nur in der gewahlten, friiheren Produktversion méglich.

Die Funktion "Speichern als Version" ist installiert. Nahere Hinweise hierzu finden Sie in
der Installationsanleitung.
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Konvertierungsmaéglichkeiten

Mit WinCC flexible kénnen Sie Projekte fir die verfligbaren Produktversionen konvertieren.
Folgende Konvertierungsvarianten stehen zur Verfigung:

Projekt erstellt mit

Konvertieren zu Version

WinCC flexible 2008 WinCC flexible 2007
WinCC flexible 2007 WinCC flexible 2005 SP1
WinCC flexible 2005 SP1 HF7 WinCC flexible 2007

WinCC flexible 2005
WinCC flexible 2004 SP1

WinCC flexible 2005 SP1

WinCC flexible 2007
WinCC flexible 2005
WinCC flexible 2004 SP1

WinCC flexible 2005

WinCC flexible 2007
WinCC flexible 2005 SP1
WinCC flexible 2004 SP1

WinCC flexible 2004 SP1

WinCC flexible 2007
WinCC flexible 2005 SP1
WinCC flexible 2005

WinCC flexible 2004 HF2

WinCC flexible 2007
WinCC flexible 2005 SP1
WinCC flexible 2005

Die Konvertierung eines Projekts aus einer friiheren Version von WinCC flexible zu der
aktuellen Version fuhrt das System beim Offnen des Projekts automatisch durch. Fur das
Speichern eines Projekts in einer friheren Version steht lhnen der Befehl "Speichern als

Version" zur Verfiigung.

Ab WinCC flexible 2005 SP1 kénnen Sie nun auch Projekte konvertieren, die in STEP 7 oder
in SIMOTION Scout integriert sind. Weitere Informationen finden Sie im Kapitel "Integriertes

Projekt konvertieren".

Fehlende Anzeige des ProAgent-Ordners in WinCC flexible

Um Projekte mit ProAgent-Elemente vollstédndig zu konvertieren, installieren Sie die Option
ProAgent vor der Konvertierung. Starten Sie dazu die benutzerdefinierte Installation.
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3.5.2

Einleitung

3.5 Konvertieren von Projekten

Unterschiede bei Projekten verschiedener WinCC flexible Versionen

Bei der Bearbeitung von Projekten fir verschiedene Versionen von WinCC flexible sind
einige Besonderheiten zu beachten. Die Nutzung neuer Funktionalitaten ist fir ein Projekt,
das in einer friiheren Version von WinCC flexible gespeichert werden soll nur eingeschrankt
mdglich. Verwenden Sie bei der Projektierung flr eine frihere Version von WinCC flexible
nur Funktionalitaten, die in der gewiinschten Zielversion verfugbar sind.

Neue Funktionalitaten aus einer aktuellen WinCC flexible Version stehen in einer friiheren
Version von WinCC flexible nicht zur Verfligung.

Systemvoraussetzungen bei konvertierten Projekten

Zur Bearbeitung eines konvertierten Projekts bendtigen Sie WinCC flexible in der bei der
Konvertierung ausgewahlten Version. Ein in der Versionsbezeichnung angegebenes
Servicepack muss installiert sein. Beachten Sie bitte auch die Systemvoraussetzungen und
eventuell bendtigte Servicepacks fir das Betriebssystem. Informationen zu den
Systemvoraussetzungen finden Sie in der Dokumentation der jeweiligen Version von
WinCC flexible. Prifen Sie bei einem ungiltigen Bediengerat, ob fir die entsprechende
Version von WinCC flexible ein Hardware Support Package verfligbar ist.

Bediengerate in Bibliotheken

Wenn Sie mit WinCC flexible ein Projekt in einer friheren Version speichern, wahlt das
System automatisch die zur gewéhlten WinCC flexible Version passende
Bediengerateversion. Bediengerate in Bibliotheken werden nicht automatisch auf eine altere
Bediengerateversion umgestellt. Wollen Sie ein solches Bediengerat in der friilheren

WinCC flexible Version verwenden, so missen Sie die Bediengerateversion nach dem
Einfligen des Bediengerats tber den Dialog zur Gerateumschaltung anpassen.

Darstellung von Meldeklassen

Wenn Sie ein WinCC flexible Projekt in einer friheren Version speichern, werden in der
friheren Version von WIinCC flexible im Editor "Systemmeldungen" den Systemmeldungen
keine Meldeklassen zugeordnet. Es handelt sich dabei um ein reines Anzeigeproblem im
Engineering-System. Auch ohne Anderung an der Projektierung ist das Projekt in Runtime
ohne Einschrankung lauffahig.

Einstellungen zur Bildnavigation

Wenn Sie ein WIinCC flexible Projekt ab der Version WinCC flexible 2005 in der Version
WinCC flexible 2004 SP1 speichern, werden in der Bildnavigation die Standardeinstellungen
aus der Version WinCC flexible 2004 SP1 verwendet. Durch die Verwendung der friiheren
Standardeinstellungen kann sich die Darstellung der projektierten Bildnavigation andern.

Z. B. fallen die Einstellungen "An Funktionstasten anpassen” und die Einstellungen fiir
zuséatzliche Zeilen und Spalten bei Tastengeraten weg.

Wenn Sie mit WinCC flexible ein Projekt in der Version WinCC flexible 2005 oder in einer
friheren Version speichern, wird die Hintergrundfarbe der Bildobjekte in der
Navigationsleiste nicht Gbernommen.
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Skripte in konvertierten Projekten

Wenn Sie ein Projekt in einer anderen Version von WinCC flexible speichern, kann es auf
Grund von Unterschieden im Funktionsumfang der verschiedenen Versionen zu
Inkonsistenzen in einem Skript kommen.

Um die Inkonsistenzen zu bereinigen, 6ffnen Sie das Skript der konvertierten Version im
Editor "Skripte" und prifen es mit der Funktion "Syntax prifen.

OPC Verbindung in konvertierten Projekten

In einem konvertierten Projekt mussen Sie bei einer OPC Verbindung mit Hilfe des OPC
XML Wrapper den OPC Server Name und den ltem Name manuell anpassen.

Version OPC Server Name Iltem Name
WinCC flexible 2004 SP1 n_OPC.Siemens.Xml Win CC Flexible RT<@>[tag name]
z. B. 1_OPC.Siemens.XML z. B. Win CC Flexible RT<@>S7_Bool_Var_out
Ab WinCC flexible 2005 OPC.Siemens. XML [Préfix]:Win CC Flexible RT<@>[tag name]
z. B. 1:Win CC Flexible RT<@>S7_Bool_Var_out
Benutzerkennwort

Ab WinCC flexible 2007 haben Sie die Moglichkeit ein Benutzerkennwort mit Sonderzeichen
zu projektieren. In friheren Versionen von WinCC flexible ist die Vergabe eines Kennworts
mit Sonderzeichen nicht erlaubt.

Wenn Sie ein Projekt ab WinCC flexible 2007 in eine friihere Version konvertieren, wird ein
Kennwort, das Sonderzeichen enthalt, auf den Standardwert "100" gesetzt. Vergeben Sie
nach der Konvertierung ein neues Kennwort ohne Sonderzeichen.

Funktionale Unterschiede
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Wenn Sie ein WinCC flexible Projekt in einer friiheren Version speichern und auf Basis der
friheren Version auf ein Bediengerat transferieren, kann es auf Grund von
Problembereinigungen und Funktionserweiterungen zu funktionalen Unterschieden kommen.
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3.5.3

Einleitung

3.5 Konvertieren von Projekten

Unterscheidung der Bediengerateversionen

Aufgrund funktionaler Erweiterungen stehen fir die verschiedenen Versionen von
WinCC flexible unterschiedliche Bediengerateversionen zur Verfiigung. Wenn Sie ein
WinCC flexible Projekt in eine andere Version konvertieren, muss fir das verwendete
Bediengerat die entsprechende Bediengerateversion verwendet werden.

Auswahl der Bediengerateversion

Wenn Sie mit WinCC flexible ein Projekt in einer friheren Version speichern, wahlt das
System automatisch die zur gewahlten WinCC flexible Version passende
Bediengerateversion. Neue Bediengerate, die erst mit der aktuellen Version von

WinCC flexible verfligbar sind, kdnnen fir ein WinCC flexible Projekt einer friiheren Version
nicht verwendet werden. Wenn Sie ein Projekt in einer friitheren Version speichern und darin
ein Bediengerat enthalten ist das in der friheren Version von WinCC flexible nicht verfugbar
ist, erscheint ein Dialog der Sie darauf hinweist. Wenn Sie den Dialog mit "OK" bestatigen,
offnet sich der Dialog "Bediengeratetyp andern". In dem Dialog werden Ihnen alle
Bediengerate angeboten, die von der gewahlten WinCC flexible Version unterstiitzt werden.
Wahlen Sie ein geeignetes Bediengerat aus. Das Projekt wird auf das gewahlte Bediengerat
konvertiert und gespeichert. Wenn Sie im Hinweisdialog die Schaltflache "Abbrechen”
betatigen, wird der Speichervorgang ohne Konvertierung abgebrochen.

Wenn Sie mit der aktuellen Version von WinCC flexible Projekt aus einer friiheren Version
konvertieren, wird die Bediengerateversion bei der Konvertierung automatisch auf die
aktuelle Version umgestellt. Vor dem Transfer des Projekts muss auf dem Bediengerét die
aktuelle Betriebssystemversion installiert sein. Weitere Hinweise finden Sie im Kapitel
"Transfer von Betriebssystemen".

Sie haben Moglichkeit mit der aktuellen Version von WinCC flexible fir verschiedene
Bediengerateversionen zu projektieren. Wahlen Sie die Bediengerateversion bevor Sie
Anderungen am bestehenden Projekt durchfiihren. Nach dem Umschalten der
Bediengerateversion sind alle vorhandenen Projektierungsdaten noch in der Projektdatei
enthalten. Im Engineering System sind nur noch die Funktionen verfuigbar und werden nur
noch die Projektierungsdaten angezeigt, die von dem aktuellen Bediengerat in der
gewahlten Version unterstitzt werden. Weitere Informationen finden Sie im Kapitel
"Bediengerateabhangigkeit von Projekten".
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3.6 Wiederverwendung von Projektdaten
3.6.1 Kopiermechanismen
Ubersicht

In WinCC flexible kopieren Sie Objekte in die Zwischenablage und fligen die kopierten
Objekte an einem weiteren Bediengerat im gleichen Projekt oder in ein anderes Projekt ein.
Um die verschiedenen Kopiervorgange in WinCC flexible zu verstehen, missen zwei Arten
von Objektverbindungen unterschieden werden.

Die "Referenz" bezeichnet eine nicht ausschlielliche Verbindung zwischen zwei Objekten.
Das Referenzobjekt kann auch von weiteren Objekten referenziert werden. Eine Variable
oder ein Archiv kann z.B. von verschiedenen Objekten eines Projekts benutzt werden.

Im Unterschied zu einer Referenz gibt es Objekte mit einer ausschlielllichen Beziehung
zueinander, einer so genannten "Eltern-Kind Beziehung". Eltern-Kind Beziehungen sind
z.B. ein Bild und die in diesem Bild enthaltenen Objekte, oder ein Bilderordner mit den
darin enthaltenen Bildern.

Fir das Kopieren stehen Ihnen zwei verschiedene Kopiermechanismen zur Verfligung.

Mit dem Befehl "Einfaches Kopieren" wird das gewahlte Objekt und enthaltene Kind-Objekte
kopiert. Referenzen werden bei einer einfachen Kopie nicht kopiert.

Mit dem Befehl "Kopieren" wird das gewahlte Objekt zusammen mit Kind-Objekten und mit
bestehenden Referenzen kopiert.

Hinweis

Kopieren mehrsprachig projektierter Objekte

Beim Kopieren eines mehrsprachig projektierten Objekts in ein anderes Projekt werden nur
Texte in den Projektsprachen mitkopiert, die im Zielprojekt aktiviert sind. Aktivieren Sie im

Zielprojekt alle Projektsprachen, deren Texte Sie beim Kopieren mit in das Zielprojekt
Ubernehmen wollen.
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3.6.2 Einfaches Kopieren

Einfaches Kopieren

Beim "Einfachen Kopieren" werden Objekte mit einer Eltern-Kind Beziehungen komplett
kopiert. Wenn Sie also ein Bild kopieren, dann werden alle darin enthaltenen Objekte
kopiert. Eine Referenz wird beim "Einfachen Kopieren" lediglich als "offene Referenz"
kopiert. Es wird ein Platzhalterobjekt kopiert, das nur den Namen der Referenz bewahrt.

Beispiel einer einfachen Kopie:

Ursprungsobjekt

. Variablenverbindung Variable 1

EA-Feld_1

Eigenschaften
der Variable_1

WinCC flexible Bild 1

Einfache Kopie

Objektname als

] Platzhalterobjekt
Variablenanbindung .
° > Variablenname
EA-Feld_1

WinCC flexible Bild 1

Das WinCC flexible Bild enthalt ein EA-Feld mit einer Variablenanbindung. Bei einer
einfachen Kopie wird das WinCC flexible Bild inklusive des EA-Felds kopiert, da das
WinCC flexible Bild und das EA-Feld eine Eltern-Kind Beziehungen zueinander haben. Von
der Variable wird nur der Objektname kopiert, da es sich hierbei um eine Referenz handelt.

Objekte einfligen

In die Zwischenablage kopierte Objekte kdbnnen Sie an einem weiteren Bediengerat im
gleichen Projekt oder in ein anderes Projekt einfligen. Existiert im Zielprojekt bereits ein
gleichnamiges Objekt, so wird das kopierte Objekt unter dem gleichen Namen mit einer
fortlaufenden Nummer gespeichert. Existieren bereits mehrere Objekt mit gleichem Namen
und fortlaufenden Nummern, so wird die nachste freie Nummer verwendet. Es werden
sowohl Eltern-Objekte als auch Kind-Objekte eingeflgt. Von einer Referenz wird lediglich
der Objektname eingefiigt. Existiert im Zielprojekt eine gleichnamige Referenz mit giiltigen
Eigenschaften, dann wird die existierende Referenz mit dem kopierten Objekt verbunden.
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Objekte ersetzen

3.6.3

Bestehende Objekte im Zielprojekt kénnen Sie durch die in die Zwischenablage kopierten
Objekte ersetzen. Bei einer einfachen Kopie werden die kompletten Inhalte der kopierten
Objekte mit den Inhalten der existierenden Objekte im Zielprojekt verglichen. Bestehende
Objekte mit gleichem Namen werden ersetzt. Es werden auch enthaltenen Kind-Objekte
ersetzt. Referenzen werden bei einer einfachen Kopie nicht ersetzt. Von einer Referenz wird
lediglich der Objektname eingefiigt. Existiert im Zielprojekt eine gleichnamige Referenz mit
gultigen Eigenschaften, dann wird die existierende Referenz mit dem kopierten Objekt

verbunden.

Kopieren

Meniibefehl "Kopieren"

Mit dem MenuUbefehl "Kopieren" erstellen Sie eine umfassende Kopie eines Objekts. Bei der
umfassenden Kopie werden sowohl Referenzen als auch Objekte mit einer Eltern-Kind

112

Beziehungen kopiert.

Beispiel einer Kopie:

Ursprungsobjekt

Variablenverbindung

EA-Feld_1

WinCC flexible Bild 1

Kopie

]

Variablenanbindung

EA-Feld_1

WinCC flexible Bild 1

Kopieren

Variable_1

Eigenschaften
der Variable_1

Variable_1

Eigenschaften
der Variable_1

Das Bild enthalt ein EA-Feld mit einer Variablenanbindung. Bei einer Kopie Uber den
MenUbefehl "Kopieren" werden das Bild, das EA-Feld und die Variable mit ihren

Eigenschaften kopiert.
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Objekte einfligen

Objekte ersetzen

3.6 Wiederverwendung von Projektdaten

In die Zwischenablage kopierte Objekte kdnnen Sie an einem weiteren Bediengerat im
gleichen Projekt oder in ein anderes Projekt einfligen. Existiert im Zielprojekt bereits ein
gleichnamiges Objekt, so wird das kopierte Objekt unter dem gleichen Namen mit einer
fortlaufenden Nummer gespeichert. Existieren bereits mehrere Objekt mit gleichem Namen
und fortlaufenden Nummern, so wird die nachste freie Nummer verwendet. Es werden
Eltern-Objekte, Kind-Objekte und Referenzen eingefiigt. Enthalt die Kopie Referenzen, so
vergleicht das System diese Referenzen mit bestehenden Referenzen im Zielprojekt. Haben
die bestehenden Referenzen geeignete Eigenschaften, dann werden diese mit den
eingefligten Objekten verbunden. Besteht keine geeignete Referenz, dann wird die kopierte
Referenz eingefligt.

Bestehende Objekte im Zielprojekt kénnen Sie durch die in die Zwischenablage kopierten
Objekte ersetzen. Bei einer umfassenden Kopie werden die kompletten Inhalte der kopierten
Objekte mit den Inhalten der existierenden Objekte im Zielprojekt verglichen. Bestehende
Objekte mit gleichem Namen werden ersetzt. Es werden auch enthaltenen Kind-Objekte
ersetzt. Enthalt die Kopie Referenzen, so vergleicht das System diese Referenzen mit
bestehenden Referenzen im Zielprojekt. Es 6ffnet sich ein Dialog, in dem Sie festlegen,
welche der bestehenden Referenzen ersetzt werden sollen. Wahlen Sie in dem Dialog die
Referenzarten, die ersetzt werden sollen.

3.6.4 Ersetzen

Verwendung

Vorgang

Wenn Sie neue oder aktualisierte Objekte z. B. eines ProAgent-Projekts in Ihr WinCC
flexible-Projekt einbringen wollen, kénnen Sie das mit Befehl "Ersetzen" von WinCC flexible
tun.

Mit dem Befehl "Ersetzen" werden Objekte aus anderen Projekten Gibernommen oder
aktualisiert. Die Objekte lassen sich ibernehmen, ohne die Projektstruktur aufzuldsen.

Objekte konnen einzelne Objekte, z. B. Bilder, oder die komplette Projektierung eines
Bediengeréats sein.

Mit dem Menlbefehl "Kopieren" erstellen Sie eine umfassende Kopie eines Objekts. Bei der
Kopie werden sowohl Referenzen als auch Objekte mit einer Eltern-Kind Beziehungen
kopiert. Um die Kopie einzufligen, verwenden Sie den Meniibefehl "Ersetzen".

Die Objekte werden anhand des Objektnamens geprtift, ob ein gleichnamiges Objekt im
Zielprojekt vorhanden ist. Bestehende Objekte mit gleichem Namen werden ersetzt. Auch
die enthaltenen Kind-Objekte werden ersetzt. Die Rezeptur im Zielprojekt hat 50 Eintrage
und die Rezeptur im Quellprojekt hat 500 Eintrage. Wenn Sie die Rezeptur im Zielprojekt
ersetzen, werden die Eintrdge neu angelegt, die nicht im Zielobjekt vorhanden sind. Bei den
Eintragen, die im Zielprojekt vorhanden sind, werden die Einstellungen durch die
Einstellungen des Quellprojekts ersetzt.

Enthalt die Kopie Referenzen, so vergleicht das System diese Referenzen mit bestehenden
Referenzen im Zielprojekt. Uber einen Dialog legen Sie fest, welche Referenzen Sie
ersetzen wollen.
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Quellprojekt

L WwARZ FKTX [VART,
(Bte) —®  vaps)

Die Variable VAR2 ist vom Datentyp BYTE und referenziert die Funktion FKTX.

Zielprojekt
VAR L waR2
(MORD) [——M  ORD) P FET1 (VART)
p FKT2 (VAR
W FKT3 (VaR4)
Die Variable VAR1 hat eine Grenzwertvariable VAR2 vom Datentyp WORD. Die
Grenzwertvariable referenziert die drei Funktionen FKT1, FKT2 und FKT3.
Ergebnis

VAR L VAR2 FKTX (AR,
WORD) W (Byte) M yaps)

Die Grenzwertvariable VAR2 wird durch die Variable VAR2 aus dem Quellprojekt ersetzt.
Die Referenzen im Zielprojekt werden durch das Ersetzen nicht verandert. Im Zielprojekt
wird die fehlende Referenz FKTX hinzugefligt. Auch die vom eingefligten Objekt
referenzierte Variable VAR5 wird in das Zielprojekt eingefiigt.
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Hinweis
Wenn Sie Objekte durch Ersetzen einfligen, beachten Sie Folgendes:
¢ Wie oft sich ein einzelnes Objekt einfligen lasst ist abhangig vom Bediengerat.

o Wenn das Zielprojekt einen geringeren Funktionsumfang als das Quellprojekt hat,
werden eventuell nicht alle Objekte Gbernommen.

o Wenn Sie die komplette Projektierung eines Bediengerats ersetzen, kann der Vorgang
nicht mehr riickgangig gemacht werden. Das Ersetzen einzelner Objekte lasst sich
rickgangig machen.

e Wenn durch das Ersetzen im Zielprojekt Fehler entstehen, werden diese beim
Generieren des Projekts gemeldet.

o Uber die Meniibefehle "Kopieren" und "Ersetzen" lassen sich Bildbausteine und deren
Instanzen nicht ersetzen. Weitere Hinweise finden Sie im Kapitel "Bildbausteine
kopieren".

3.6.5 Verwenden von Bibliotheken

Prinzip

Bibliotheken erméglichen die Mehrfachverwendung von Objekten. In Bibliotheken kénnen
Sie von einfachen Grafikobjekten bis hin zu komplexen Modulen alle Arten von Objekten
ablegen.

In WIinCC flexible gibt es unterschiedliche Bibliotheken fir unterschiedliche Aufgaben:
® Globale Bibliotheken

Eine globale Bibliothek wird unabhdngig von einem Projekt als Datei im Dateisystem
gespeichert (Standard ist das Installationsverzeichnis von WinCC flexible). Globale
Bibliotheken sind fir alle Projekte verfiigbar.

® Projektbibliotheken

Eine Projektbibliothek wird gemeinsam mit den Projektdaten in der Datenbank
gespeichert und steht nur in dem Projekt zur Verfligung, in dem sie erzeugt wurde.

Sie kdnnen zwischen den beiden Bibliotheken Objekte austauschen.

Objekte in Bibliotheken

In Bibliotheken kénnen Sie jedes Objekt ablegen, das mit Drag&Drop bewegt werden kann,
z.B. Grafikobjekte, Bilder, Meldungen und Variablen.

Wenn ein Objekt in der Bibliothek abgelegt wird, das Referenzen zu anderen Objekten
besitzt, kbnnen Sie wahlen, ob die referenzierten Objekte ebenfalls in der Bibliothek
abgelegt werden. Ein referenziertes Objekt kann z.B. eine Variable an einem EA-Feld sein.
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Konfiguration von Bibliotheken
In Bibliotheken haben Sie folgende Konfigurationsmdéglichkeiten:
® FErstellen von Ordnern zur Strukturierung der Objekte
e Andern der Anzeige der Bibliotheksobjekte

Sie kdnnen z.B. grolie oder kleine Symbole anzeigen oder Bibliotheks-Objekte ohne
Namen darstellen.

® Mehrsprachige Konfiguration von Bibliotheksobjekten

3.6.6 Verwenden von Bildbausteinen

Prinzip
Bildbausteine sind Gruppen von vorkonfigurierten Objekt. Mit Bildbausteinen erweitern Sie

die Menge der verfligbaren Bildobjekte und reduzieren den Projektierungsaufwand. Sie
erstellen und andern Bildbausteine im Editor Bildbausteine.

In diesem Editor kénnen Sie die Eigenschaften des Bildbausteins definieren, die bei der
Verwendung projektierbar sind. Diese Eigenschaften kénnen die Eigenschaften der
enthaltenen Objekte sein.

Sie kénnen auch alle Verwendungsstellen eines Bildbausteins zentral im Editor
Bildbausteine verwalten. Nach dem Andern des Bildbausteins kénnen Sie entweder alle oder
nur ausgewahlte Verwendungsstellen des Bildbausteins aktualisieren.
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3.7 Arbeiten mit der Querverweisliste

Prinzip

Im Editor "Querverweisliste" kdnnen Sie alle Verwendungsstellen von bestimmten Objekten,
z. B. Variablen oder Bildern finden und gezielt zur Verwendungsstelle springen.

Oberflache der Querverweisliste

Sie 6ffnen das Objekt durch Doppelklick auf das Symbol.

Bedienmdglichkeiten in der Querverweisliste iiber das Kontextmenii

Mit dem Befehl "Gehe zu Verwendung" springen Sie an die Verwendungsstelle im Projekt.
Alternativ doppelklicken Sie auf das Symbol der Verwendungsstelle.

Sie kénnen die Ansicht im Editor "Querverweisliste" verandern. Folgende Befehle stehen
Ihnen zum Andern der Ansicht zur Verfligung:

® Alles ausblenden

Mit dem Befehl "Alles ausblenden” blenden Sie fiir alle Objekte die Liste der
Verwendungsstellen aus.

® Alles einblenden

Mit dem Befehl "Alles einblenden" blenden Sie die Liste der Verwendungsstellen wieder
ein.

Mit dem Befehl "Drucken" drucken Sie Querverweisliste aus.
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3.8 Ubersicht Umverdrahten

Einleitung

Sie kdnnen die Variablenanbindung von Objekten @ndern. Sie ordnen mit dem Assistenten
"Umverdrahten" z. B. E/A-Feldern von Bildern neue Variablen zu. Der Assistent
"Umverdrahten" sucht die Variablen zum Umverdrahten an folgenden Stellen:

® |Im markierten Objekt im Projektfenster

® |n den markierten Objekten im Arbeitsbereich.

Sie haben folgende Méglichkeiten die gewlinschten Umverdrahtungen durchzufiihren:
® FEinzeln Gber die Spalte "Umverdrahten”

e Uber die Felder "Suchen" und "Ersetzen".

3.9 Projektinternes Suchen und Ersetzen

Prinzip
Mit WinCC flexible kénnen Sie Zeichenketten und Objekte suchen und ersetzen:

® Sie konnen Zeichenketten im Arbeitsbereich suchen und ersetzen. Sie verwenden dazu
die Dialoge "Suche in Arbeitsbereich..." und "Ersetze in Arbeitsbereich ...".

® Sie kdnnen Objekte im ganzen Projekt oder in Teilen des Projekts suchen. Sie
verwenden dafiir den Dialog "Suche im Projekt".

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
118 Benutzerhandbuch, 07/2008, 6AV6691-1AB01-3AA0



Arbeiten mit Projekten

3.10

Prinzip

3.1

Einleitung

3.10 Grundlagen zur Dokumentation in WinCC flexible

Grundlagen zur Dokumentation in WinCC flexible

Wenn Sie eine Ubersicht (iber die Projektierungsdaten wiinschen, nutzen Sie die
Projektdokumentation.

Um die Projektdokumentation auszugeben, haben Sie folgende Mdglichkeiten:
® Ausgabe auf dem Bildschirm.

® Ausgabe als Datei, z.B. PDF oder Html

® Ausgabe auf einem Drucker

Wenn Sie nur bestimmte Teile der Projektdaten in der Projektdokumentation verwenden
mochten, wahlen Sie die entsprechenden Objekte aus.

Konsistenzpriifung bei der Generierung

Waéhrend der Projektierung werden die Daten, die Sie eingeben, automatisch auf ihre
Plausibilitat Gberprift.

Beispiel:

Wenn Sie eine Variable vom Datentyp "Byte" anlegen, kann diese Variable Werte zwischen
0 und 255 annehmen. Wenn Sie als Startwert einen hdheren Wert als 255 eingeben wollen,
wird die Eingabe verhindert. Zusatzlich wird ein Hinweis zu dem erlaubten Wertebereich
eingeblendet.

Die Plausibilitatsprifung gewahrleistet, dass z. B. Wertebereiche eingehalten werden und
fehlerhafte Eingaben bereits wahrend der Projektierung angezeigt werden.

Unvollstandige Projektierungen werden bei der Eingabe nicht lberprift, z. B. einem EA-Feld
wurde keine Variable zugewiesen. Bei der Generierung wird die Zuweisung Uberpruft. Im
Ausgabefenster wird eine Meldung ausgegeben.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
Benutzerhandbuch, 07/2008, 6AV6691-1AB01-3AA0 119



Arbeiten mit Projekten
3.117 Konsistenzpriifung bei der Generierung

Konsistenzpriifung bei der Generierung

Um die Projektierungsdaten auf ihre Konsistenz zu prifen, starten Sie die Generierung Uber
das Symbol 3’" oder tber den Menlbefehl "Projekt > Generator > Generieren". Das Projekt
wird generiert. Im Ausgabefenster werden alle fehlerhaften Stellen im Projekt aufgelistet.
Uber den Eintrag im Ausgabefenster springen Sie direkt zur Fehlerursache. Die Fehlerliste
arbeiten Sie von oben nach unten ab.

Bei der Generierung werden immer nur die Projektierungséanderungen neu generiert. Wenn
Sie wahrend der Projektierung viele Anderungen durchgefiihrt haben, wird die Projektablage
entsprechend grofier. Wenn Sie die Projektablage reduzieren wollen, z. B. um den
Speicherplatzbedarf nach Abschluss des Projekts zu verringern, I6schen Sie die temporaren
Dateien des Projekts. Um die angewachsene Projektablage auf das Wesentliche zu
reduzieren, wahlen Sie den Menlbefehl "Extras > Temporare Dateien I6schen".

Wenn Sie den MenUlbefehl "Temporéare Dateien lI6schen" ausfiihren, werden alle temporéaren
Projektierungsdaten geléscht.

Wenn Sie die kompilierte Projektdatei wieder herstellen wollen, starten Sie die Generierung.
Bei der ersten Generierung nach dem Léschen der temporaren Daten wird das gesamte
Projekt neu generiert. Die Datei "*.fwx" bzw. "*.srt" wird vollstandig neu erstellt. Je nach
Grole des Projekts nimmt dieser Vorgang einige Zeit in Anspruch.

Ein Generieren des gesamten Projekts kann auch direkt Giber den Befehl "Alles neu
generieren..." angestolten werden.

Alles neu generieren

Bevor Sie mit lhrem Projekt in den Produktivbetrieb gehen, generieren Sie das Projekt
vollstandig Uber den Befehl "Alles neu generieren...".

Um Delta Generierzeiten im laufenden Projektierungsbetrieb zu verkirzen, empfiehlt es sich
ebenfalls gelegentlich den Befehl "Alles neu generieren ..." zu verwenden.

Fuhren Sie fir ein vollstandiges Generat ber den Menibefehl "Projekt > Generator > Alles
neu generieren..." aus.

Wenn Sie mehrere Bediengerate projektiert haben, dann 6ffnet sich nach dem Befehl "Alles
neu generieren..." der Dialog "Bediengerate zum Generieren auswahlen".

Wahlen Sie in diesem Dialog aus, welche Bediengerate Sie generieren. Eine
Mehrfachauswahl ist mdglich.
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3.12 Testen von Projekten

Projekt mit Simulator testen

Mit dem Simulator simulieren Sie das Projekt direkt am Projektierungs-PC. Sie kénnen lhre
Projekte fir alle projektierbaren Bediengerate simulieren. Das Simulationsprogramm ist ein
eigenstandiges Programm, das zusammen mit WinCC flexible installiert wird. Mit dem
Simulator testen Sie das Verhalten der Projektierung durch Vorgabe von Werten flr
Variablen und Bereichszeiger.

Sie simulieren entweder die Werte von Variablen Uber eine Simulationstabelle, oder Sie
lassen das simulierte System mit einer realen Steuerung kommunizieren.

Projekt fir Windows CE-Geréate testen

Wenn Sie am Projektierungs-PC ein Projekt fur ein Windows CE-Bediengerat simulieren, gilt
es Folgendes zu beachten: Wenn das Projekt Skripte mit VBS-Objekten enthalt, dann
kommen im Simulator moglicherweise Fehlermeldungen zu Runtime.

Grund dafir ist, dass einige VBS-Objekte vom Betriebssystem abhangig sind. Das Projekt
fur das Windows CE-Bediengerat wird auf einem Windows-System simuliert, z. B. Windows
XP. In diesem Fall wird beim Simulieren die Skript-Engine von Windows XP verwendet.
Wenn in dem Skript VBS-Objekte enthalten sind, die nur von Windows CE unterstitzt
werden, dann werden entsprechende Fehlermeldungen ausgegeben.

In der Online-Hilfe "VBScript fir Windows CE" finden Sie eine Auflistung der Funktionen, die
sich von den Funktionen unterscheiden, die in "VBScript fir Windows" aufgefuhrt sind.
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3.13

3.131

Transfer

122

Transfer von Projekten

Grundlagen flir den Transfer

Transfer ist die Ubertragung einer kompilierten Projektdatei auf die Bediengerate, auf denen
das Projekt ablaufen soll.

Nachdem Sie eine Projektierung abgeschlossen haben, prifen Sie die Konsistenz des
Projekts Uber das MenU "Projekt > Generator > Generieren" bzw. "Projekt > Generator >
Alles neu generieren...".

Hinweis
Alles neu generieren

Bevor Sie mit Inrem Projekt in den Produktivbetrieb gehen, generieren Sie das Projekt
vollstandig tUber den Befehl "Alles neu generieren...".

Um Delta Generierzeiten im laufenden Projektierungsbetrieb zu verkiirzen, empfiehlt es sich
ebenfalls gelegentlich den Befehl "Alles neu generieren ..." zu verwenden.

Fihren Sie fir ein vollstdndiges Generat iber den Menibefehl "Projekt > Generator > Alles
neu generieren..." aus.

Wenn Sie mehrere Bediengerate projektiert haben, dann 6ffnet sich nach dem Befehl "Alles
neu generieren..." der Dialog "Bediengerate zum Generieren auswahlen".

Wahlen Sie in diesem Dialog aus, welche Bediengerate Sie generieren. Eine
Mehrfachauswahl ist moglich.

Nach erfolgreicher Konsistenzprifung erzeugt das System eine kompilierte Projektdatei.
Diese Projektdatei erhalt den gleichen Namen wie das Projekt, jedoch mit der Erweiterung
"* fwx". Ubertragen Sie die kompilierte Projektdatei auf die projektierten Bediengerate.

Hinweis

Aufgrund der Diagnosemeldungen kann die fwx-Datei ziemlich gro® werden. Wenn sich die
fwx-Datei aufgrund der Grofie nicht mehr auf das Bediengerat transferieren Iasst, deaktiviern
Sie in den Meldeeinstellungen die Diagnosemeldungen.

Fir die Ubertragung der Projektdaten miissen die Bediengerate mit dem
Projektierungsrechner verbunden sein. Wenn es sich bei dem Bediengerat um einen PC
handelt, ist der Transfer auch mit Hilfe von Datentrégern, z.B. Disketten, mdglich.

Wenn beim Transfer die Fehlermeldung auftritt, dass die Datei *.pwx nicht gefunden wurde,
muss das Projekt neu generiert werden.
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Prinzipielle Vorgehensweise

1. Stellen Sie in Ihrem WinCC flexible-Projekt die Transfereinstellungen fur die einzelnen
Bediengerate ein.

2. Stellen Sie an den Bediengeraten den Transfer-Modus ein, auf die Sie lhr Projekt
Ubertragen wollen.

3. Ubertragen Sie die kompilierte Projektdatei vom Projektierungsrechner auf die
Bediengerate. Die Projektdatei wird auf alle Bediengerate Ubertragen, fur die in den
Transfereinstellungen das dazugehérige Kontrollkastchen aktiviert ist.

Transfermodus

Fir den Transfer muss sich das Bediengerat im "Transfermodus" befinden. Je nach Typ des
Bediengerats wird der Transfermodus folgendermafen eingeschaltet:

® Windows-CE-Systeme
Bei der Erstinbetriebnahme lauft das Bediengerat automatisch im Transfermodus hoch.

Wenn im Konfigurationsmenu des Bediengerats die entsprechende Transferoption
aktiviert ist, schaltet sich das Bediengerat bei Beginn jeder weiteren Ubertragung
automatisch in den Transfermodus.

Wenn dies nicht der Fall ist, miissen Sie das Bediengerat neu starten und im Startmen(
das Transferapplet aufrufen oder in lhrem Projekt die Systemfunktion "Betriebsart
wechseln" projektieren.

e PCs

Wenn das Bediengerat ein PC ist, auf dem sich noch kein Projekt befindet, missen Sie
vor der ersten Ubertragung im "RT Loader" den Transfermodus manuell aktivieren.

Genauere Hinweise zum Einstellen des Transfermodus am Bediengerat entnehmen Sie bitte
Ihrem Geratehandbuch.

Hinweis
Transfer von Betriebssystemen bei MP 377 iber PROFIBUS

Aufgrund der Grofde des Images und der zur Verfligung stehenden Baudraten bei
PROFIBUS kann der Imagetransfer beim MP 377 Gber PROFIBUS bis zu einer Stunde
dauern.

Fuhren Sie einen Transfer von Betriebssystemen bzw. Imagetransfer iber USB oder
Ethernet durch.

Version des Bediengerats

Beim Transfer eines Projekts auf das Bediengerat priift das System, ob die projektierte
Betriebssystemversion mit der auf dem Bediengerat vorhandenen Version lbereinstimmt.
Falls das System unterschiedliche Versionen feststellt wird der Transfer abgebrochen und
eine Meldung ausgegeben. Wenn die Betriebssystemversionen im WinCC flexible Projekt
und auf dem Bediengerat verschieden sind, haben Sie folgende Mdglichkeiten:

® Aktualisieren Sie das Betriebssystem auf dem Bediengerat.

Weitere Hinweise finden Sie im Kapitel "Transfer von Betriebssystemen".
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3.13.2 Riicktransfer von Projekten

Einleitung

Beim Transfer kdnnen Sie zusammen mit der kompilierten Projektdatei den komprimierten
Quelldatenbestand auf das Bediengerat tibertragen. Dieser Quelldatenbestand ist
Voraussetzung fir einen Ricktransfer des Projekts vom Bediengerat auf einen
Projektierungsrechner. Der Ricktransfer von integrierten Projekten ist nicht moglich.

Anwendung fur Rucktransfer

Beim Transfer wird gewohnlich nur das lauffahige Projekt auf das Bediengeréat Gbertragen.
Die urspriinglichen Projektdaten verbleiben auf dem Projektierungsgerat und stehen so fir
die Weiterentwicklung des Projekts oder fiir die Fehleranalyse weiterhin zur Verfiigung.

Auf Windows-CE-Geraten mit externem Speichermedium und auf PCs kénnen Sie jedoch
nicht nur die kompilierte Projektdatei, sondern auch den komprimierten Quelldatenbestand
des Projekts ablegen. Mit Hilfe dieses Datenbestands kann das Projekt zu einem spateren
Zeitpunkt vom Bediengerat zuriickgewonnen werden, indem der Quelldatenbestand auf
einen Projektierungsrechner ricktransferiert wird.

Vorteil:

Mit Hilfe des Riicktransfers kénnen Sie nachtréglich Analysen und Anderungen an einem
bestehenden Projekt vornehmen, auch wenn das urspringliche Projektiergerat nicht
erreichbar ist oder auf dem Projektiergerat die Quelldatei (*.hmi) zum Projekt nicht mehr
vorhanden ist.

Hinweis
Mit WinCC flexible kdbnnen Sie auch den Quelldatenbestand eines ProTool Projekts vom

Bediengerat auf einen Projektierungsrechner riicktransferieren. Fiihren Sie anschlieRend
eine Migration des ProTool-Projekts in ein WinCC flexible Projekt durch.

Den Quelldatenbestand eines ProTool Projekts, das fiir ein von WinCC flexible nicht
unterstitztes Bediengerat projektiert wurde, missen Sie zunachst mit ProTool auf einen
Projektierungsrechner riicktransferieren. Speichern Sie das ProTool-Projekt. Fiihren Sie
anschlieRend mit WinCC flexible eine Migration durch.
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Voraussetzungen fiir den Riicktransfer

e Die Ubertragung des Quelldatenbestands auf das Bediengerat ist nur im Rahmen des
Transfers der kompilierten Projektdatei méglich. Der Quelldatenbestand wird mit auf das
Bediengeréat Gbertragen, wenn das Kontrollkastchen "Ricktransfer aktivieren" in den
Transfereinstellungen fiir das jeweilige Bediengerat aktiviert ist.

e Auf dem Bediengerat muss gentigend Speicher fir die Ablage des komprimierten
Quelldatenbestands vorhanden sein. Soll der Quelldatenbestand fir den Rlcktransfer
von einem Windows-CE-Gerat erfolgen, muss dieses eine externe Speicherkarte
besitzen. Wenn am Bediengeréat keine Speicherkarte oder nicht genligend Speicherplatz
vorhanden ist, wird der Transfer beendet. Die kompilierte Projektdatei wird jedoch vorher
vollstandig Ubertragen, so dass die Runtime mit den transferierten Projektdaten gestartet
werden kann.

Wenn Sie den Quelldatenbestand eines groferen Projekts fir den Ricktransfer ablegen
wollen und Uber eine Ethernet-Verbindung zum Bediengerat verfiigen, kénnen Sie an
Stelle der Speicherkarte des Bediengerats auch ein Netzwerklaufwerk als Ablageort
wahlen. Auf diese Weise umgehen Sie Speicherplatzprobleme.

e Wenn in WinCC flexible kein Projekt gedffnet ist, miissen Sie vor der Durchfiihrung des
Rucktransfers im Dialog "Kommunikationseinstellungen" das Bediengerat, auf dem sich
der Quelldatenbestand flr den Riicktransfer befindet, und den Modus fiir den
Rucktransfer einstellen.

Wenn in WIinCC flexible ein Projekt gedffnet ist, erfolgt der Riicktransfer vom jeweils
ausgewahlten Bediengerat. In diesem Fall wird der Transfermodus angewendet, der in
WinCC flexible in den Transfereinstellungen fiir dieses Bediengerat eingestellt ist.

Was passiert beim Transfer und Riicktransfer?

Beim Transfer mit Ubertragung der Quelldatei wird das Projekt aus dem Quellformat (*.hmi)
komprimiert und als Datei "*.pdz" auf das externe Speichermedium des Bediengerats bzw.
direkt auf den PC Ubertragen.

Beim Rucktransfer wird die "*.pdz" -Datei auf dem Projektierungsrechner gespeichert. Wenn
wahrend des Rucktransfers ein Projekt in WinCC flexible gedffnet war, wird dieses auf
Ruckfrage gespeichert und geschlossen. AnschlieRend wird das riicktransferierte Projekt
dekomprimiert und in WinCC flexible gedffnet. Beim Speichern miissen Sie einen Namen fir
das rlcktransferierte Projekt vergeben.

AVORSICHT

WinCC flexible kann nicht Gberpriifen, ob der auf dem Bediengerat befindliche
Quelldatenbestand tatsachlich zu dem darauf betriebenen Projekt gehdrt. Wenn Sie
zwischenzeitlich einen Transfer ohne Mitlibertragung des Quelldatenbestands
vorgenommen haben, sind eventuell noch alte Projektdaten auf dem Bediengerat. Die
Daten passen dann u.U. nicht mehr zum aktuell laufenden Projekt.

Hinweis
Verwenden Sie den Ricktransfer vorzugsweise fr kleine und mittlere Projektierungen, um
die Ubertragungszeiten kurz zu halten.

Fir groRe Projektdateien haben Sie folgende Alternative: Ubertragen Sie die Projektdatei als
komprimierte *.arj-Datei mit der Backup-Funktion des Projektmanagers z.B. auf CF-Card.
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4.1 Grundlagen

411 Grundlagen zu Variablen

Einleitung

Externe Variablen erméglichen die Kommunikation, also den Datenaustausch, zwischen den
Komponenten eines Automatisierungsprozesses, z.B. zwischen Bediengerat und Steuerung.

Prinzip
Eine externe Variable ist das Abbild eines definierten Speicherplatzes in der Steuerung. Auf

diesen Speicherplatz kann sowohl vom Bediengerat als auch von der Steuerung lesend und
schreibend zugegriffen werden.

Da externe Variablen das Abbild eines Speicherplatzes in der Steuerung sind, hdngen die
anwendbaren Datentypen von der Steuerung ab, mit der das Bediengerat verbunden ist.

Wenn Sie in STEP 7 oder SIMOTION Scout integriert projektieren, kénnen Sie fir das
Anlegen der externen Variablen direkt auf alle Variablen zugreifen, die bei der
Programmierung der Steuerung mit STEP 7 oder SIMOTION Scout angelegt wurden.

Beim Arbeiten mit verteilten Systemen kénnen Sie Uber die OPC-Schnittstelle direkt auf die
Variablen der tGbrigen HMI-Systeme zugreifen.
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4.1 Grundlagen

Datentypen

Grundlegende Datentypen stehen bei allen Konfigurationen zur Verfigung.

Fir externe Variablen stehen zusatzlich weitere Datentypen zur Verfiigung, die spezifisch fir
die Steuerung sind, zu der eine Verbindung besteht.

Eine detaillierte Auflistung der grundlegenden Datentypen und der Datentypen fir eine
Verbindung zu S7-Steuerungen finden Sie unter "Datentypen bei Anbindung an S7".
Informationen Uber Datentypen, die bei einer Verbindung zu anderen Steuerungen zur
Verfiigung stehen, finden Sie in der Dokumentation zu den entsprechenden
Kommunikationstreibern.

Darlber hinaus kdnnen Sie eigene Datentypen erzeugen, indem Sie Strukturen anlegen.

Hinweis

Neben den externen Variablen stehen fir die Kommunikation zwischen Bediengerat und
Steuerung Bereichszeiger zur Verfiigung. Die Bereichszeiger kénnen Sie im Editor
"Verbindungen" einrichten und aktivieren. Weitere Informationen zu den Bereichszeigern
finden Sie unter Kommunikation.

412 Externe Variablen

Einleitung

Prinzip
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Externe Variablen ermdglichen die Kommunikation, also den Datenaustausch, zwischen den
Komponenten eines Automatisierungsprozesses, z.B. zwischen Bediengeréat und Steuerung.

Eine externe Variable ist das Abbild eines definierten Speicherplatzes in der Steuerung. Auf
diesen Speicherplatz kann sowohl vom Bediengerat als auch von der Steuerung lesend und
schreibend zugegriffen werden.

Da externe Variablen das Abbild eines Speicherplatzes in der Steuerung sind, hédngen die
anwendbaren Datentypen von der Steuerung ab, mit der das Bediengerat verbunden ist.

Wenn Sie in STEP 7 oder SIMOTION Scout integriert projektieren, kénnen Sie fur das
Anlegen der externen Variablen direkt auf alle Variablen zugreifen, die bei der
Programmierung der Steuerung angelegt wurden.
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Datentypen

4.1 Grundlagen

Grundlegende Datentypen stehen bei allen Konfigurationen zur Verfigung.

Fir externe Variablen stehen zusatzlich weitere Datentypen zur Verfiigung, die spezifisch fir
die Steuerung sind, zu der eine Verbindung besteht.

Eine detaillierte Auflistung der grundlegenden Datentypen und der Datentypen fir eine
Verbindung zu S7-Steuerungen finden Sie unter "Datentypen bei Anbindung an S7".
Informationen Uber Datentypen, die bei einer Verbindung zu anderen Steuerungen zur
Verfiigung stehen, finden Sie in der Dokumentation zu den entsprechenden
Kommunikationstreibern.

Hinweis

Neben den externen Variablen stehen fir die Kommunikation zwischen Bediengerat und
Steuerung Bereichszeiger zur Verfligung. Die Bereichszeiger kdnnen Sie im Editor
"Verbindungen" einrichten und aktivieren. Weitere Informationen zu den Bereichszeigern
finden Sie unter Kommunikation.

Aktualisierung von Variablenwerten in Skripten und Funktionen

413

Einleitung

Prinzip

Skripte und Systemfunktionen greifen auf den Wert einer externen Variable zu, der im
Speicher der Runtime abgelegt ist. Beim Start der Runtime wird der aktuelle Wert aus der
Steuerung gelesen und im Speicher der Runtime abgelegt. Danach wird der Variablenwert
mit der eingestellten Zykluszeit aktualisiert. Skripte und Funktionen greifen zunachst auf
Variablenwerten zu, die zum vorherigen Zykluszeitpunkt aus der Steuerung gelesen wurden.

Interne Variablen

Interne Variablen haben keine Verbindung zur Steuerung.

Interne Variablen werden im Speicher des Bediengerats abgelegt. Daher kann nur dieses
Bediengerat lesend und schreibend auf die internen Variablen zugreifen. Interne Variablen
legen Sie z.B. an, um lokale Berechnungen durchzufuhren.

Fir interne Variablen stehen alle grundlegenden Datentypen zur Verfligung. Eine detaillierte
Auflistung der Datentypen finden Sie unter "Grundlegende Datentypen".
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4.2 Elemente und Grundeinstellungen

4.2

4.2.1

Einleitung

Offnen

Aufbau

130

Editor Variablen

Elemente und Grundeinstellungen

Im Editor Variablen legen Sie Variablen an und konfigurieren diese.

Sie 6ffnen den Editor Variablen, indem Sie eine neue Variable anlegen oder indem Sie eine

im Objektfenster angezeigte Variable bearbeiten.

Alternativ 6ffnen Sie den Editor Variablen, indem Sie im Projektfenster auf dem Eintrag
"Variablen" doppelklicken.

Der Editor Variablen zeigt alle Variablen eines Ordners.

rProjektfenster

Objektfenster

.

Arbeitsbereich

Eigenschaftsfenster

Editor Variablen
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Arbeitsbereich

4.2 Elemente und Grundeinstellungen

Im Arbeitsbereich werden alle Variablen in Tabellenform angezeigt. In den Tabellenzellen
bearbeiten Sie die Eigenschaften der Variablen. Durch Klicken auf eine Spaltentberschrift
sortieren Sie die Tabelle nach den Eintréagen in dieser Spalte.

Sie kdnnen die Spaltenauswahl fiir ihre Bedirfnisse konfigurieren. Abhangig vom
Bediengerat, fiir das Sie projektieren, sind einige Spalten nicht verfligbar. Beim Speichern
des Projekts wird die eingestellte Spaltenauswahl automatisch mit gespeichert. Sie ist an
den Benutzernamen gekoppelt, unter dem Sie sich in Microsoft Windows angemeldet haben.

Eigenschaftsfenster

Hier konfigurieren Sie Variablen. Das Eigenschaftsfenster bietet die gleichen Informationen
und Einstellméglichkeiten wie die Tabelle des Arbeitsbereichs.

Das Eigenschaftsfenster besitzt auf der linken Seite eine Baumstruktur, Uber die Sie alle
Eigenschaftenkategorien auswahlen kénnen. Die Felder zum Konfigurieren der gewahlten
Eigenschaftenkategorie werden in der rechten Seite des Eigenschaftsfensters angezeigt.

422 Grundeinstellungen fir Variablen und Arrays

Einleitung

Alle Eigenschaften von Variablen und Array-Elementen kénnen Sie nicht nur in den
tabellarischen Editoren festlegen, sondern auch in den entsprechenden
Eigenschaftsfenstern.

Das jeweilige Eigenschaftsfenster bietet die gleichen Informationen und
Einstellmdglichkeiten wie der Editor fur Variablen.

Aufbau des Eigenschaftsfensters

Alle Eigenschaftsfenster besitzen auf der linken Seite eine Baumstruktur, tGber die Sie alle
Eigenschaftenkategorien auswahlen kénnen. Die Felder zum Konfigurieren der gerade
ausgewahlten Eigenschaftenkategorie werden auf der rechten Seite des
Eigenschaftsfensters angezeigt.
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Eigenschaftsfenster fiir Variablen

Im Eigenschaftsfenster fir Variablen kénnen Sie folgende Eigenschaften der ausgewahlten

Variablen konfigurieren:

Eintrag in Baumstruktur Felder

"Allgemein" "Name"
"Verbindung"
"Datentyp"
"Erfassungsart"

"Erfassungszyklus"
"Array-Elemente"
"Lange"

"Eigenschaften"”

"Adressierung"
(nur flr externe Variablen)

"Symbol" (nur bei integriertem Projektieren)
"Bereich"

"DB"

"DBW"

"Grenzen"

"Obergrenze-Deaktiviert"
"Obergrenze-Konstante"
"Obergrenze-Variable"
"Untergrenze-Deaktiviert"
"Untergrenze-Konstante"
"Untergrenze-Variable"
Grenze prufen
Meldungen erzeugen

"Lineare Skalierung"
(nur flr externe Variablen)

"Steuerung-Endwert"
"Steuerung-Anfangswert"
"Bediengerat-Endwert"
"Bediengerat-Anfangswert"

"Grundeinstellungen"

"Aktualisierungskennung"

"Immer aktualisieren"
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Eintrag in Baumstruktur

Felder

"Kommentar"

Textfeld zur Eingabe des Kommentars

"Multiplexen"

Indirekte Adressierung aktivieren und deaktivieren

"Archivierung"

"Variablenarchiv"
"Abtastungsart”
"Archivierungszyklus"

"Archivierungsgrenzen"

"Obergrenze-Konstante"
"Obergrenze-Variable"
"Obergrenze-Kein Grenzwert"
"Untergrenze-Konstante"
"Untergrenze-Variable"
"Untergrenze-Kein Grenzwert"

"Ereignisse”

"Obergrenze Uberschritten"

Funktionsliste, die bei Uberschreiten des oberen Grenzwerts
abgearbeitet wird

"Wertanderung"

Funktionsliste, die bei einer Anderung des Prozesswerts
abgearbeitet wird.

Wenn der Wert in der Spalte "Array-Elemente" gréRer 1 ist,
ist nur das Ereignis "Wertanderung" verfligbar.

"Untergrenze Uberschritten"

Funktionsliste, die bei Unterschreiten des unteren Grenzwerts
abgearbeitet wird
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4.3 Arbeiten mit VVariablen

4.3

4.3.1

Einleitung

Prinzip
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Eigenschaften einer Variablen

Fir jede Variable lassen sich in WinCC flexible bestimmte Eigenschaften konfigurieren.

Von den Eigenschaften hangt ab, wie Sie die Variable in Ihrer Projektierung verwenden
kénnen.

Fir Variablen lassen sich folgende Eigenschaften festlegen:

"Name"

Jede Variable besitzt einen Namen, den Sie selbst wahlen kénnen. Der Name muss
jedoch innerhalb des Variablen-Ordners eindeutig sein.

"Verbindung" zur Steuerung und "Erfassungszyklus" der Variablen

Fir externe Variablen mussen Sie festlegen, mit welcher Steuerung das Bediengerat
verbunden ist, da diese Variablen das Abbild eines Speicherplatzes in der Steuerung
sind. Die fiir eine Variable zur Verfligung stehenden Datentypen und deren Adresse im
Speicher der Steuerung, hdngen von der Art der Steuerung ab.

Dariiber hinaus missen Sie festlegen, wie oft die Variable aktualisiert wird.
"Datentyp" und "Lange"

Der Datentyp einer Variablen bestimmt, welche Art von Werten in einer Variablen
gespeichert werden, wie diese intern abgelegt werden und welcher Wertebereich
maximal von der Variablen aufgenommen werden kann.

Einfache Beispiele fir Datentypen sind "Int" fir die Speicherung von ganzen Zahlen oder
"String" fur die Speicherung von Zeichenketten. Bei Variablen vom Datentyp "Integer"
kénnen Sie die Werte mit flhrenden Nullen eingeben.

Fir Textvariablen vom Typ "String" oder "StringChar" kénnen Sie zusatzlich die "Lange"
der Variablen in Bytes festlegen. Fir alle anderen Datentypen ist der Wert von "Lange"
vorgegeben.

"Array-Elemente"

Sie kénnen Variablen beim Erstellen aus einer Anzahl von gleichartigen Array-Elementen
zusammensetzen. Array-Elemente werden fortlaufend im Speicher abgelegt.

Arrayvariablen verwenden Sie vor allem fiir das Arbeiten mit vielen gleichférmigen Daten,
z.B. fiir Kurvenpuffer oder bei der Rezepturdefinition.

"Kommentar"

Zu jeder Variablen kénnen Sie einen Kommentar zur genaueren Dokumentation Ihrer
Projektierung eingeben.
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® "Grenzen"

Fir jede Variable kdnnen Sie einen Wertebereich festlegen, der einen oberen und einen
unteren Grenzbereich umfasst. Wenn der Prozesswert, der in der Variablen gespeichert
werden soll, in einen der Grenzbereiche tritt, kénnen Meldungen ausgegeben werden.
Wenn der Prozesswert einen Wert auRerhalb des Wertebereichs annimmt, kann eine
Funktionsliste zur Meldungsausgabe abgearbeitet werden.

e "Startwert"

Fir jede Variable kdnnen Sie einen Startwert projektieren. Bei Runtime-Start wird die
Variable auf diesen Wert gesetzt. Auf diese Weise kénnen Sie einen definierten Stand zu
Projektbeginn schaffen.

e "Archivierung" und "Archivierungsgrenzen"

Zur Dokumentation und spateren Auswertung kénnen Prozesswerte in verschiedenen
Archiven abgelegt werden.

Sie kdnnen die Haufigkeit und den Modus des Archivierens bestimmen.

In WIinCC flexible ist es dariiber hinaus moglich, die Archivierung auf Prozesswerte
innerhalb oder auflerhalb von Archivierungsgrenzen zu begrenzen.

Alle Eigenschaften, die Sie beim Anlegen der Variablen konfiguriert haben, kdnnen Sie auch
an der Verwendungsstelle der Variablen mit Hilfe der Objektliste &ndern.

Beispiel: Sie legen eine Variable an und projektieren Grenzwerte fiir diese Variable. Sie
verkniipfen diese Variable mit einem EA-Feld. Die Grenzwerte, die Sie beim Anlegen der
Variablen festgelegt haben, kdnnen Sie beim Projektieren des EA-Felds mit Hilfe der
Objektliste andern.

43.2 Kommunikation mit der Steuerung bei externen Variablen

Einleitung

Eine externe Variable dient zum Austausch von Prozesswerten zwischen Bediengerat und
Steuerung.

Prinzip

Eine externe Variable ist das Abbild eines definierten Speicherplatzes in der Steuerung. Auf
diesen Speicherplatz kann sowohl vom Bediengerat als auch von der Steuerung lesend und
schreibend zugegriffen werden.

Der Zugriff des Bediengerats auf die Daten der Steuerung hat Auswirkungen darauf, welche
Eigenschaften Ilhnen beim Konfigurieren von Variablen zur Verfligung stehen. Bei folgenden
Variablen-Eigenschaften hangen die Konfigurationsmdglichkeiten davon ab, mit welcher
Steuerung das Bediengerat verbunden ist:

e "Adressierung"
e "Datentyp"

Mit der linearen Skalierung ist es lhnen moglich, den Wertebereich externer Variablen an die
Erfordernisse der Projektierung anzupassen.
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Adressierung

Datentyp

Wenn Sie eine externe Variable in WinCC flexible anlegen, muss dieselbe Adresse wie im
Steuerungsprogramm angegeben werden. Damit greifen sowohl Bediengerat als auch
Steuerung auf denselben Speicherplatz zu.

Hinweis

Wenn Sie integriert projektieren, kbnnen Sie beim Anlegen der externen Variablen direkt auf
die Symbole der Symboltabelle zugreifen, die bei der Programmierung der Steuerung mit
STEP 7 oder SIMOTION Scout angelegt wurden. Sie miissen dann nur noch das Symbol
auswahlen, das der Variablen entspricht. Weitere Einstellungen tbernimmt WinCC flexible
dann aus der Steuerungsprogrammierung.

Da externe Variablen das Abbild eines definierten Speicherplatzes in der Steuerung sind,
héngen die zur Verfigung stehenden Datentypen von der Steuerung ab, mit der das
Bediengeréat verbunden ist.

Eine detaillierte Auflistung der grundlegenden Datentypen und der Datentypen fir eine
Verbindung zu S7-Steuerungen finden Sie unter "Datentypen bei Anbindung an S7".
Informationen Uber Datentypen, die bei einer Verbindung zu anderen Steuerungen zur
Verfligung stehen, finden Sie in der Dokumentation zu den entsprechenden
Kommunikationstreibern.

Beim Wechsel von Kommunikationstreiber A nach Kommunikationstreiber B kann es in
folgenden Fallen zu Diskrepanzen kommen:

e Datentyp wird erkannt, aber der Adressbereich Iasst sich nicht interpretieren.
In diesem Fall wird der Standard-Adressbereich des Datentyps verwendet.

e Kein passender Datentyp wird gefunden.
In diesem Fall wird der Standard-Datentyp des Kommunikationstreibers verwendet.

Erfassungszyklus

Der Erfassungszyklus bestimmt, wann das Bediengerat den Prozesswert einer externen
Variablen ausliest. Die Aktualisierung wird normalerweise in regelmaRigen Absténden
durchgefihrt, solange die Variable im Prozessbild angezeigt wird oder archiviert wird. Eine
regelmafige Aktualisierung wird durch einen Erfassungszyklus gesteuert. Die zyklische
Erfassung kann auf einem vorgegebenen oder auf einem von lhnen selbst definierten Zyklus
beruhen.

Die Aktualisierung einer externen Variablen kann aber auch unabhéngig von der Anzeige im
Prozessbild durchgeflihrt werden, z.B. um bei Wertanderung der Variablen Funktionen
auszuldésen. Beachten Sie, dass haufige Lesevorgange zu einer héheren
Kommunikationslast fuihren.

Lineare Skalierung

136

Fir numerische Datentypen kénnen Sie eine lineare Skalierung projektieren. Die in der
Steuerung vorhandenen Prozesswerte einer externen Variablen lassen sich auf einen
bestimmten Wertebereich im WinCC flexible Projekt abbilden.

Beispiel: Der Benutzer gibt Langenmalie in cm ein, die Steuerung erwartet jedoch Inches.
Die eingegebenen Werte werden automatisch umgerechnet, bevor sie an die Steuerung
weitergeleitet werden. Mit der linearen Skalierung kann der Wertebereich der Steuerung
[0 ...100] auf den Wertebereich [0 ...254] im Bediengerat angepasst werden.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
Benutzerhandbuch, 07/2008, 6AV6691-1AB01-3AA0



Arbeiten mit Variablen

4.3.3

Einleitung

Prinzip

434

Einleitung

Prinzip

4.3 Arbeiten mit Variablen

Andern der Variablenkonfiguration

Variablen kdnnen Sie jederzeit an gednderte Projektanforderungen anpassen.

WinCC flexible bietet ihnen mehrere Mdglichkeiten, die Konfiguration von Variablen
anzupassen.

e FEditor Variablen

Den Editor Variablen nutzen Sie zur Variablenkonfiguration, wenn Sie einen
tabellarischen Uberblick iber mehrere Variablen benétigen. Sie kénnen im Editor
Variablen z.B. die Eigenschaften mehrerer Variablen vergleichen und aufeinander
abstimmen oder die Variablen nach ihren Eigenschaften sortieren.

e "Objektliste"

Die Objektliste nutzen Sie, wenn Sie eine Variable direkt an der Verwendungsstelle
anpassen wollen. Dazu klicken Sie in der Objektliste auf die Schaltflache "..." neben der
Variablen, die Sie andern wollen. Sie konfigurieren dann die Variable im
Eigenschaftsfenster.

Wenn Sie eine Variableneigenschaft &ndern und durch die Anderung Widerspriiche zu
anderen Eigenschaften auftreten, werden Sie durch eine farbige Hinterlegung darauf
aufmerksam gemacht. Dies tritt z.B ein, wenn Sie die Variable mit einer anderen Steuerung
verbinden, die den eingestellten Variablentyp nicht unterstitzt.

Grenzwerte einer Variablen

Fir numerische Variablen kénnen Sie einen Wertebereich definieren.

Fir numerische Variablen kénnen Sie einen Wertebereich festlegen, der einen oberen und
einen unteren Grenzbereich mit einschlief3t.

Fir den Fall, dass der Prozesswert der Variablen in einen der Grenzbereiche tritt, kbnnen
Sie eine Analogmeldung, z.B. zur Warnung, ausgeben lassen.

Wenn der Prozesswert den Wertebereich tberschreitet, kbnnen Sie eine Analogmeldung
oder eine Funktionsliste projektieren. Wenn der Bediener einen Wert fiir die Variable eingibt,
der auBerhalb des projektierten Wertebereichs liegt, wird die Eingabe abgewiesen und der
Wert nicht Gbernommen.

Hinweis
Den Text der Analogmeldungen fiir Grenzwertiiberschreitungen kénnen Sie im Editor
Analogmeldungen anpassen.
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Anwendungsbeispiel

Verwenden Sie Grenzwerte, z.B. um den Bediener rechtzeitig zu warnen, wenn der Wert
einer Variablen in einen kritischen Bereich eintritt.

435 Startwert einer Variablen

Wert einer Variablen zu Projektbeginn

Fir numerische Variablen kdnnen Sie einen Startwert projektieren. Bei Runtime-Start wird
die Variable mit diesem Wert vorbelegt. Auf diese Weise schaffen Sie einen definierten
Zustand der Variablen zu Projektbeginn.

Bei externen Variablen wird der Startwert solange am Bediengerat angezeigt, bis er von der
Steuerung oder durch eine Bedienereingabe Uberschrieben wird.

Anwendungsbeispiel

Ein EA-Feld kdnnen Sie mit einem Defaultwert vorbelegen. Legen Sie den gewiinschten
Defaultwert als Startwert fiir die Variable fest, die mit dem EA-Feld verknuipft ist.

436 Aktualisieren des Variablenwertes in Runtime

Einleitung

Variablen enthalten Prozesswerte, die sich im Laufe der Runtime &ndern. Bei internen und
externen Variablen werden Wertanderungen auf unterschiedliche Weise ausgelst.

Prinzip

Beim Start von Runtime ist der Wert einer Variablen gleich ihrem Startwert, falls dieser
projektiert wurde. In Runtime kommt es zu Wertdnderungen der Variablen.

In Runtime haben Sie folgende Méglichkeiten, den Wert einer Variablen zu &ndern:

® Durch Ausflihren einer Systemfunktion zur Wertdnderung, z.B. der Systemfunktion
"SetzeWert".

e Durch Bedienereingabe, z.B. in einem EA-Feld.
® Durch Wertzuweisung in einem Skript.

® Durch Wertdnderung einer externen Variablen in der Steuerung.
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Aktualisierung des Wertes von externen Variablen

4.3.7

Einleitung

Der Wert einer externen Variablen wird folgendermal3en aktualisiert:

e Aktualisierung nach einem Erfassungszyklus

Normalerweise werden Variablen nach einem Erfassungszyklus aktualisiert, solange die
Variable in einem Bild angezeigt oder solange sie archiviert wird. Der Erfassungszyklus
bestimmt, in welchem Zeitintervall der Wert der Variablen am Bediengerat aktualisiert
wird. Die zyklische Erfassung kann auf einem vorgegebenen oder auf einem von lhnen
selbst definierten Zyklus beruhen.

Bei Aktivierung der Einstellung "Zyklisch fortlaufend":

Wenn diese Einstellung aktiviert ist, wird in Runtime die Variable aktualisiert, auch wenn
sie sich nicht im aufgeschlagenen Bild befindet. Die Einstellung wird z.B. fiir Variablen
aktiviert, an deren Wertdnderung eine Funktionsliste projektiert ist.

Verwenden Sie "Zyklisch fortlaufend" nur fir Variablen, die tatsachlich immer aktualisiert
werden missen. Haufige Lesevorgange fiihren zu einer héheren Kommunikationslast.

Archivieren von Prozesswerten

In Runtime lassen sich Variablenwerte in Archiven ablegen und kénnen so spater
ausgewertet werden. Fur die Archivierung einer Variablen legen Sie fest, in welchem Archiv
die Werte gespeichert werden, wie oft dies geschieht und ob nur die Variablenwerte eines
bestimmten Wertebereichs gespeichert werden.

Hinweis

Die Hauptaufgabe der Variablenarchivierung ist die Archivierung von Werten der externen
Variablen. Sie kdnnen aber auch die Werte von internen Variablen archivieren.
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Prinzip

Bei der Variablenarchivierung wirken mehrere Schritte zusammen:

® Variablenarchiv anlegen und konfigurieren
Beim Anlegen eines Variablenarchivs legen Sie folgende Einstellungen fest:
— Allgemeinen Einstellungen, z.B. Name, GroRRe, Ablageort
— Verhalten bei Runtime-Start
— Verhalten bei vollem Archiv

® Archivierung der Variablen konfigurieren

Fir jede Variable kénnen Sie ein Variablenarchiv angeben, in dem in Runtime die Werte
der Variablen und weitere Informationen, z.B. der Archivierungszeitpunkt, archiviert
werden.

Weiterhin legen Sie fest, wann und wie oft die Werte einer Variablen archiviert werden.
Hierflr gibt es folgende Mdéglichkeiten:

— "Auf Anforderung":

Die Variablenwerte werden durch Aufruf der Systemfunktion "ArchiviereVariable"
archiviert.

- "Bei Anderung":

Die Variablenwerte werden archiviert, sobald das Bediengerét eine Wertanderung der
Variablen feststellt.

— "Zyklisch fortlaufend":

Die Variablenwerte werden in regelmafigen Abstanden archiviert. Die in
WinCC flexible vorgegebenen Zyklen kénnen Sie um eigene Zyklen erganzen, die auf
den vorgegebenen Zyklen basieren.

Darlber hinaus kdnnen Sie die Archivierung auf Werte innerhalb oder aul3erhalb
eines Toleranzbandes beschranken. Auf diese Weise kdnnen Sie Variablenwerte
gezielt auf verschiedene Archive verteilen und spater getrennt auswerten.

Wenn Sie eine Variable "Auf Anforderung" archivieren sollten Sie diese Variable nicht in
einem Folgearchiv archivieren, in dem Variablen "Zyklisch fortlaufend" oder "Bei
Anderung" archiviert werden. Tritt die Archivierung auf Anforderung nur selten auf, wird
das Folgearchiv z. B. durch zyklisch archivierte Werte gefiillt und das nachste
Folgearchiv angelegt. Erfolgt anschlieRend ein Zugriff auf die Variable, die auf
Anforderung archiviert wurde, kann die Variable nicht dargestellt werden, da in Runtime
auf das aktuelle Folgearchiv zugegriffen wird. Zur Abhilfe legen Sie fur selten archivierte
Variablen ein eigenes Variablenarchiv an.

® Archivierte Variablenwerte weiterverarbeiten

Die archivierten Variablenwerte kénnen Sie direkt in lhrem WinCC flexible Projekt, z.B. in
einer Kurvenanzeige oder mit anderen Anwenderprogrammen, z.B. Excel, auswerten.
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4.3.8

Einleitung

Prinzip

4.3 Arbeiten mit Variablen

Lineares Skalieren einer Variablen

Numerische Datentypen kénnen Sie linear skalieren. Die in der Steuerung vorhandenen
Prozesswerte einer externen Variablen lassen sich auf einen bestimmten Wertebereich im
WinCC flexible Projekt abbilden.

Fur die lineare Skalierung einer Variablen werden ein Wertebereich am Bediengerat und ein
Wertebereich an der Steuerung angegeben. Die Wertebereiche werden linear aufeinander
abgebildet.

Steuerung

Inches

cm

Bediengerat

Sobald ein Prozesswert vom Bediengerat in eine externe Variable geschrieben wird, wird er
automatisch auf den Wertebereich der Steuerung abgebildet. Sobald ein Prozesswert vom
Bediengerat aus der externen Variablen gelesen wird, wird eine entsprechende
Umkehrtransformation vorgenommen.

Hinweis

Fir das automatische Umrechnen von Prozesswerten kdnnen Sie auch die
Systemfunktionen "LineareSkalierung" und "InvertiereLineareSkalierung" einsetzen.
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Anwendungsbeispiel

Der Benutzer gibt L&ngenmale in cm ein, die Steuerung erwartet jedoch Inches. Die
eingegebenen Werte werden automatisch umgerechnet, bevor sie an die Steuerung
weitergeleitet werden. Mit der linearen Skalierung kann der Wertebereich der Steuerung
[0 ...100] auf den Wertebereich [0 ...254] im Bediengerat angepasst werden.

439 Indirekte Adressierung von Variablen

Prinzip
Beim Multiplexen, einer Art indirekte Adressierung, wird die genutzte Variable erst zur
Laufzeit ermittelt. Fir die Multiplexvariable wird eine Liste von Variablen festgelegt. Aus der
Liste von Variablen wird die relevante Variable in Runtime ausgewahlt. Die Auswahl der
Variable hangt vom Wert der Indexvariablen ab.

In Runtime wird zunachst der Wert der Indexvariablen ausgelesen. Dann wird auf die
Variable zugegriffen, die an der entsprechenden Stelle der Variablenliste steht.

Anwendungsbeispiel
Mit der indirekten Adressierung kénnen Sie folgendes Szenario projektieren:

Der Bediener wahlt aus einer Auswahlliste eine von mehreren Maschinen aus. Abhangig von
der Auswahl des Bedieners wird ein Prozesswert der Maschine in einem Ausgabefeld
angezeigt.

Um ein solches Szenario zu projektieren, projektieren Sie an ein symbolisches EA-Feld die
Indexvariable. An ein EA-Feld projektieren Sie die Multiplexvariable. Die Variablenliste der
Multiplexvariablen projektieren Sie parallel zum Aufbau der Auswabhlliste.

Wenn der Bediener eine andere Maschine auswahlt, &ndert sich dadurch der Wert der
Indexvariablen. Das Auswabhlfeld zeigt dann den Inhalt der Variablen an, die in der
Variablenliste der Multiplexvariablen zum neuen Indexwert gehort.
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44 Grundlagen zu Arrays

Definition

Mit Arrays werden Daten eines einheitlichen Datentyps hintereinander angeordnet und im
Adressbereich fortlaufend adressiert, sodass Sie Uiber einen Index auf die Daten zugreifen
kénnen. Das Array verwendet zur Adressierung seiner einzelnen Arrayelemente einen
ganzzahligen Index, der bei "0" beginnt. Die Eigenschaften eines jeden Arrayelements sind
gleich und werden an der Arrayvariablen projektiert.

Objektfenster

Vorteile

Mit nur einer Arrayvariablen projektieren Sie auf einen Schlag viele Arrayelemente mit den
gleichen Eigenschaften. Jedes einzelne Arrayelement verwenden Sie dann in der
Projektierung wie jede andere Variable auch. Jedoch gibt es folgende Einschrankung:

e Nicht alle Bediengerate unterstitzen Arrayvariablen.

Anwendungsbeispiele
Arrayvariablen verwenden Sie in folgenden Fallen:

® Um Prozesswerte in Profilkurven zusammenzufassen: Z. B. bilden Sie Prozesswerte in
Kurven ab, die zu verschiedenen Zeitpunkten erfasst wurden.

® Um gezielt auf die in Kurven zusammengefassten Prozesswerte zuzugreifen:
Z. B. geben Sie alle erfassten Werte der Profilkurve aus, in dem Sie die Indexvariable
schrittweise erhéhen.

¢ Um Bitmeldungen mit einer fortlaufenden Bitnummer zu projektieren.

® Um Maschinendatenséatze in einer einzigen Variable abzulegen.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
Benutzerhandbuch, 07/2008, 6AV6691-1AB01-3AA0 143



Arbeiten mit Variablen

4.4 Grundlagen zu Arrays

Lizenzregelung fur Runtime

Bei WIinCC flexible Runtime wird eine Arrayvariable unabhangig von der Zahl der
Arrayelemente als 1 PowerTag gezahlt.

Besonderheiten

/I\WARNUNG

Erhoéhte Systemauslastung und PerformanceeinbufRen

Bei einem Lesezugriff oder Schreibzugriff auf ein einzelnes Arrayelement werden immer
alle Arrayelemente der Arrayvariablen gelesen oder geschrieben. Daher dauert bei gro3en
Arrays die Datenlbertragung von und zur Steuerung generell langer als bei einem
elementaren Datentyp. Dies kann die Kommunikation tUberlasten und dadurch stéren.

Beispiel:
® Eine Arrayvariable mit 100 Arrayelementen vom Datentyp "Real" ist projektiert.

e \Wenn sich ein 4 Bytes groes Arrayelement andert, werden 100 x 4 Bytes in die
Steuerung geschrieben.

Verwendung in Skripten

Aus den gleichen Performancegriinden verwenden Sie in Skripten zum Andern von Arrays
immer interne, temporare Arrays.

1. Am Anfang des Skripts kopieren Sie das PLC-Array in das interne Array.

2. Wahrend das interne Array durch das Skript bearbeitet wird, belasten Sie dadurch nicht
die Datenuibertragung zur Steuerung.

AVORSICHT
Dateninkonsistenz bei Arrayvariablen

Bei einer Anderung eines Arrayelements wird zum Zeitpunkt t1 der gesamte Array
gelesen. Das geanderte Arrayelement wird im Array ersetzt. Zum Zeitpunkt t3 > t1 wird
der Array wieder in die Steuerung zurtickgeschrieben. Wenn in der Zwischenzeit t2 sich
das Array erneut geandert hat, wird beim Zurlickschreiben zum Zeitpunkt t3 diese
Anderung t2 mit dem Wert zum Zeitpunkt t1 Giberschrieben. Daher sind zum Zeitpunkt t3
die Daten des Arrays inkonsistent.

Achten Sie darauf, dass nicht zur selben Zeit unterschiedliche Stellen z. B. Bediengerat
und Steuerung Werte in dieselbe Arrayvariable schreiben. Um die Arrayvariable mit der
Steuerung zu synchronisieren, benutzen Sie z. B. die synchrone Ubertragung von
Rezepturdatensatzen.
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4.5 Beispiele zu Arrays

Einleitung

Arrayvariablen fassen viele Variablen z. B. 100 Arrayelemente zu einer Datenstruktur
zusammen. Arrayelemente sind Variablen, die Sie Uberall in der Projektierung verwenden.
Arrayvariablen sind ebenfalls Variablen, die Sie an folgenden Stellen verwenden:

e |m Editor "Meldungen"
e |m Editor "Rezepturen"”
® Beim Adress-Multiplexen

® |n der Kurvenanzeige

Beispiele

Wenn Sie viele Variablen vom selben Datentyp haben, projektieren Sie nur eine
Arrayvariable mit der entsprechenden Anzahl Arrayelemente und sparen Projektierungszeit.

1. Dann greifen Sie auf die einzelnen Arrayelemente indirekt zu z. B. Uber eine Multiplex-
Indexvariable.

2. Uber die Indexvariable bedienen und beobachten Sie die Arrayelemente.

3. Uber eine Arrayvariable legen Sie viele Rezepturelemente an, die automatisch mit den
jeweiligen Arrayelementen verbunden sind.

4. Uber die Rezeptur synchronisieren Sie die Arrayvariable mit der Steuerung.
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4.6 Grundlagen zu Zyklen
Einleitung
Zyklen werden verwendet, um regelmaflig wiederkehrende Projektablaufe in Runtime zu
steuern. Klassische Anwendungen sind der Erfassungszyklus, der Archivierungszyklus und
der Aktualisierungszyklus. Neben den bereits in WinCC flexible vorgegebenen Zyklen
koénnen Sie auch eigene Zyklen definieren.
Prinzip
In Runtime werden regelméRig wiederkehrende Aktionen durch Zyklen gesteuert. Typische
Anwendungen fir Zyklen sind die Erfassung von externen Variablen, die Archivierung von
Prozesswerten und die Aktualisierung von Bildern.
® Erfassungszyklus
Der Erfassungszyklus bestimmt, wann der Prozesswert einer externen Variablen vom
Bediengerat aus der Steuerung ausgelesen wird. Stellen Sie den Erfassungszyklus
entsprechend der Anderungsgeschwindigkeit der Prozesswerte ein. Der
Temperaturverlauf eines Ofens ist z.B. wesentlich trager als der Drehzahlverlauf eines
elektrischen Antriebs.
Wenn der Erfassungszyklus zu klein gewahlt wird, kann die Kommunikationslast des
Prozesses stark erhdht werden.
® Archivierungszyklus
Der Archivierungszyklus bestimmt, wann ein Prozesswert in der Archivdatenbank
gespeichert wird. Der Archivierungszyklus ist immer ein ganzzahliges Vielfaches des
Erfassungszyklus.
e Aktualisierungszyklus
Der Aktualisierungszyklus bestimmt, wie haufig ein Bild neu aufgebaut wird.
Der kleinste Wert fur einen Zyklus hangt vom Bediengerat ab, fir das Sie projektieren. Fir
die meisten Bediengerate betragt dieser Wert 100 ms. Die Werte aller weiteren Zyklen sind
immer ein ganzzahliges Vielfaches des kleinsten Wertes.
Wenn die in WinCC flexible vorgebenen Zyklen nicht den Erfordernissen lhres Projekts
genlgen, ist es moglich, eigene Zyklen zu definieren, die jedoch immer auf den
vorgegebenen Zyklen basieren.
Anwendungsbeispiel

146

Verwenden Sie Zyklen z.B. um lhren Prozess regelmafig zu protokollieren oder um auf
Wartungsintervalle aufmerksam zu machen.
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4.7 Arbeiten mit Strukturen

4.7.1 Grundlagen zu Strukturen

Einleitung
Mit Strukturen fassen Sie eine Anzahl verschiedener Variablen zusammen, die eine logische
Einheit bilden. Strukturen sind projektglobale Daten und gelten fir alle Bediengerate
innerhalb des gesamten Projekts.

Prinzip

Die unterschiedlichen Zustande eines Ventils lassen sich z.B. mit vier Variablen nachbilden.

| | |

N

% I\-'entil_ﬁ\kl:iviert J <Interne Yariable = w |Eyte j
% ‘rentil_Geoeffriet <Interne Yariable > Bwke

% Wentil_Geschlossen <Inkerne Wariabla= Brte

% ‘rentil_Fehler <Interne Yariable > Bwke

Mit einer Struktur lassen sich die unterschiedlichen Zustande zusammenfassen. Fir jede
Variable legen Sie in der Struktur ein Strukturelement an. Dem Strukturelement weisen Sie
die Eigenschaften zu, welche die damit erzeugte Variable beinhalten soll, z.B. Datentyp.
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Die erstellte Struktur weisen Sie einer Variablen oder einer dynamischen Eigenschaft des
Bildbausteins als Datentyp zu. Die zur Auswahl stehenden Strukturen werden im
Auswabhlfeld "Datentyp" nach den Standard-Datentypen angezeigt.

Hinweis
Mit Strukturen und Variablen vom Datentyp Struktur kénnen Sie nur in Bildbausteinen
arbeiten.

Lizenzregelung in Runtime

Beispiel

4.7.2

Einleitung

Offnen

148

Wenn Sie externe Variablen vom Datentyp Struktur in einer Bildbaustein-Instanz verwenden,
wird in WIinCC flexible Runtime jedes Strukturelement als eine Variable gezahlt.

Im Editor Bilder haben Sie zwei Bilder angelegt: Bild_1 und Bild_2

Im Bild_1 sind 3 Bildbaustein-Instanzen eingefligt und im Bild_2 sind 4 Bildbaustein-
Instanzen eingeflgt. Jede Bildbaustein-Instanz ist mit einer externen Variablen vom
Datentyp Struktur verbunden. Die Struktur enthalt 10 Strukturelemente.

Bild 1: 3 Bildbaustein-Instanz * 10 Strukturelementen entspricht 30 externe Variablen = 30
PowerTags.

Bild 2: 4 Bildbaustein-Instanz * 10 Strukturelementen entspricht 40 Variablen = 40
PowerTags.

In WinCC flexible Runtime werden fir beide Bilder 70 PowerTags gezahlt. Das gilt auch fiir
die Strukturelemente, die nicht bendtigt werden.

Editor Strukturen

Im Editor Strukturen legen Sie Strukturen und Strukturelemente an. Strukturen sind
projektglobale Daten und gelten fir alle Bediengerate innerhalb des gesamten Projekts.

Doppelklicken Sie im Projektfenster in der Gruppe "Strukturen" auf "Struktur hinzufiigen". Im
Projektfenster wird eine neue Struktur angelegt und der Arbeitsbereich mit einer neuen
Struktur geoffnet.
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Aufbau

rProjektfenster Arbeitsbereich

Objektfenster

Eigenschaftsfenster

Arbeitsbereich

Im Arbeitsbereich werden die Strukturelemente in Tabellenform angezeigt. In den
Tabellenzellen bearbeiten Sie die Eigenschaften der Strukturelemente. Durch Klicken auf
eine Spaltenuberschrift sortieren Sie die Tabelle nach den Eintréagen in dieser Spalte.

Sie kdnnen die Spalten der Tabelle einblenden und ausblenden. Aktivieren oder deaktivieren
Sie hierzu die Eintrédge im Kontextmenii des Tabellenkopfs.

Eigenschaftsfenster

Im Eigenschaftsfenster konfigurieren Sie Strukturelemente. Das Eigenschaftsfenster bietet
die gleichen Informationen und Einstellimdglichkeiten wie die Tabelle des Arbeitsbereichs.
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4.7.3

Strukturen verwalten

Strukturen umbenennen

1. Wahlen Sie im Projektfenster unter "Strukturen" die Struktur aus, die Sie umbennen
wollen.

2. Wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl "Umbenennen".
3. Geben Sie einen neuen Namen ein.
4. Driicken Sie die Taste <Enter>.

Alternativ kbnnen Sie zum Umbenennen der Struktur die Taste <F2> verwenden.

Strukturen kopieren und einfiigen

1. Wahlen Sie im Projektfenster unter "Strukturen" die zu kopierende Struktur aus.
2. Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol "Kopieren".
3. Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol "Einfligen".

Alternativ kdnnen Sie die Befehle "Kopieren" und "Einfligen" im Meni "Bearbeiten" oder im
Kontextmeni verwenden. Sie konnen auch die Tastenkombinationen <STRG+C> und
<STRG+V> verwenden.

Eine Kopie der originalen Struktur wird im Projektfenster erstellt und im Arbeitsbereich
eingefiigt. Der Name der Struktur wird um eine laufende Nummer erweitert.

Strukturen I6schen

Beim Ldschen einer Struktur werden auch die darin enthaltenen Strukturelemente geldscht.
1. Wahlen Sie im Projektfenster unter "Strukturen" die zu I6schende Struktur aus.

2. Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol "Léschen”. Wird die zu Idschende
Struktur in einem Bildbaustein verwendet, dann erscheint ein Dialog. In dem Dialog wird
gefragt, ob Sie die Struktur wirklich 16schen wollen.

Alternativ kdnnen Sie die Befehle "Loschen" im Meni "Bearbeiten" oder im KontextmenU
verwenden. Sie kdnnen auch die Taste <Entf> verwenden.

Wenn Sie eine Struktur I16schen, werden auch die darin enthaltenen Strukturelemente
geldscht. In der zugeordneten Variablen bleibt der Eintrag erhalten. Im Editor Variablen
werden Sie durch eine farbige Hinterlegung darauf aufmerksam gemacht, dass durch das
Léschen ein Widerspruch im Datentyp auftritt. Andern Sie im Editor Variablen den Datentyp.

Strukturelemente umbenennen
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1. Doppelklicken Sie im Projektfenster unter "Strukturen" die gewlinschte Struktur aus.
Die Struktur wird im Editor Strukturen gedffnet.

Markieren Sie das zu umbenennende Strukturelement.
Wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl "Umbenennen".

Geben Sie einen neuen Namen ein.

o > 0N

Driicken Sie die Taste <Enter>.

Alternativ kdnnen Sie zum Umbenennen der Struktur die Taste <F2> verwenden.
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Strukturelemente bearbeiten

1. Doppelklicken Sie im Projektfenster unter "Strukturen" die gewlinschte Struktur aus.
Die Struktur wird im Editor Strukturen gedffnet.

2. Markieren Sie das zu bearbeitende Strukturelement.
3. Andern Sie die Eigenschaften des Strukturelements, z.B. den Datentyp.

Wenn Sie die Eigenschaften einer Strukturvariablen andern wollen, miissen Sie immer die
Eigenschaften des Strukturelements andern.

Strukturelemente kopieren und einfiigen

1. Doppelklicken Sie im Projektfenster unter "Strukturen" die gewlinschte Struktur aus.
Die Struktur wird im Editor Strukturen geoffnet.

2. Markieren Sie das zu kopierende Strukturelement.
3. Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol "Kopieren".
4. Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol "Einfligen".

Alternativ konnen Sie die Befehle "Kopieren" und "Einfigen" im MenU "Bearbeiten" oder im
Kontextmeni verwenden. Sie kbnnen auch die Tastenkombinationen <STRG+C> und
<STRG+V> verwenden.

Eine Kopie des originalen Strukturelements wird im Arbeitsbereich eingefiigt. Der Name des
Strukturelements wird um eine laufende Nummer erweitert.

Strukturelemente l6schen

4.8

4.8.1

Einleitung

1. Doppelklicken Sie im Projektfenster unter "Strukturen" die gewlinschte Struktur aus.
Die Struktur wird im Editor Strukturen gedffnet.

2. Markieren Sie das zu lI6schende Strukturelement.
3. Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol "Léschen".

Alternativ kbnnen Sie die Befehle "Loschen" im Meni "Bearbeiten" oder im Kontextmen
verwenden. Sie kbnnen auch die Taste <Entf> verwenden.

Import von Variablen

Import und Export von Variablen

WinCC flexible bietet Ihnen die Méglichkeit, Variablendaten aus einem Projekt zu
exportieren und in ein anderes Projekt zu importieren. Durch den Import und Export
reduzieren Sie den Arbeitsaufwand. Anstatt neue Variablen anzulegen, verwenden Sie
Variablen, die Sie bereits in friiheren Projekten erstellt oder aus SPS-Programmen exportiert
haben.
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Export von Variablen

Beim Export werden die Informationen zu den Variablen in eine csv-Datei geschrieben.
Neben Namen, Datentyp werden auch alle anderen Eigenschaften der Variablen exportiert.

Import von Variablen

Fir einen vollstandigen Import von Variablendaten werden zwei Dateien bendtigt. In einer
Datei sind die Informationen zur Verbindung mit der Steuerung hinterlegt. In der anderen
Datei sind die Daten aus der Variablen hinterlegt.

Importieren Sie zuerst die Datei mit den Verbindungsdaten. Damit ermdglichen Sie beim
Import der zweiten Datei gleich die Prifung der Datentypen und der PLC-Speicheradressen.
Vor dem Import kdnnen Sie festlegen, ob bereits bestehende Verbindungen oder Variablen
mit gleichem Namen Uberschrieben werden oder nicht.

Ein Import der Variablendaten ist auch ohne eine Datei mit Verbindungsdaten méglich. Die
nachfolgenden Beispiele zeigen allerdings den vollstandigen Import.

Aufbereiten der csv-Datei bei externen Datenquellen

4.8.2

Einleitung
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Fur die Aufbereitung von Variablendaten aus Steuerungsprogrammen stehen Applikationen
zur Verfigung. Eine Applikation, den Tag Converter, finden Sie auf der Produkt-DVD unter
<CD_3\Support\Tag Converter>.

Die aktuelle Ausgabe dieser Applikationen wird im Internet unter der folgenden Adresse zum
Download angeboten: zum Download-Bereich

Mit dem Tag Converter konvertieren Sie Daten von folgenden Kommunikationstreibern:
e Allen-Bradley

e GE FANUC

® Modicon MODBUS

e STEP7

® Telemecanique

Einstellungen fiir Export und Import von Variablen

Fir den Variablenimport steht Ihnen der Dialog "CSV Import" zur Verfiigung. In dem Dialog
nehmen Sie die notwendigen Einstellungen vor, damit die Importdateien korrekt interpretiert
werden.

Hinweis

Mit WinCC flexible 2008 hat sich die Menustruktur flir den Import von CSV-Dateien
geandert.
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Import von Variablen in ein Bediengerat

Um den Dialog "CSV Import" zu 6ffnen, selektieren Sie im Projektfenster das gewlinschte
Bediengerat und wahlen im Kontextmenu den Befehl "CSV importieren...". Alternativ
selektieren Sie das Bediengerat und wahlen anschliefend den Menibefehl "Projekt >
Im-/Export > CSV Import".

In der Spalte "Importdatei" tragen Sie den Speicherort der Importdateien ein oder Sie
navigieren zum Speicherort und selektieren die gewiinschten Dateien. Die Importdateien
mussen im Dateiformat "*.csv" vorliegen. Die Gultigkeit der Dateinamen wird vor dem Import
gepruft.

Wenn Sie das Kontrollkastchen "Uberschreiben" aktivieren, werden bestehende
Verbindungen und Variablen mit gleichem Namen beim Import Gberschrieben. Wenn das
Kontrollkdstchen deaktiviert ist, werden Verbindungen und Variablen, die mit gleichem
Namen in WIinCC flexible bereits bestehen nicht importiert.

Klicken Sie in der Spalte "Optionen" auf die Schaltflache "...", um die Einstellungen fiir den
Import festzulegen. Ein neuer Dialog wird geéffnet.
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Im Auswahlfeld "Listentrennzeichen" wahlen Sie das Zeichen aus, mit dem die einzelnen
Parameter der Verbindungen und Variablen voneinander getrennt werden. Weitere
Informationen finden Sie in den Kapiteln "Format der Verbindungsdaten fir den Import" und
"Format der Variablendaten fiir den Import".

Das Texterkennungszeichen dient zur Kennzeichnung von Text bzw. Zeichenketten. Die in
Anflhrungszeichen eingeschlossenen Zeichen werden als Text interpretiert. Wenn Sie z. B.
einen Text importieren wollen in dem Zeichen enthalten sind, die als Steuerzeichen fiir den
Import benutzt werden, muss dieser Text in Anflihrungszeichen eingeschlossen sein. Als
Texterkennungszeichen wird das Anfiihrungszeichen verwendet. Es kann kein anderes
Zeichen daflr verwendet werden.

Zur Erkennung von numerischen Daten kénnen Sie das Dezimaltrennzeichen und das
Tausendertrennzeichen festlegen. Wéahlen Sie eines der angebotenen Zeichen im jeweiligen
Auswabhlfeld. Anfihrungszeichen sind als Separator nicht erlaubt.

Hinweis

Verwenden Sie verschiedene Listen-, Dezimal - und Tausendertrennzeichen. Die
Trennzeichen dirfen nicht identisch sein.

Mit der Option "Ordnertrennzeichen verwenden" kénnen Sie mit dem Variablennamen eine
Ordnerstruktur mitgeben. Die Ordnerstruktur wird in WinCC flexible angelegt und die
Variable in dem Ordner einfigt. Im Auswahlfeld "Ordnertrennzeichen" wahlen Sie das
Trennzeichen fir die Ordnerstruktur.

Beispiel:

Der Variablenname lautet "Ordner1\Variable_01". Das Ordnertrennzeichen ist "\". In
WinCC flexible wird im Projektfenster unter "Kommunikation/Variablen" der Ordner "Ordner1
angelegt und die Variable "Variable_01" darin abgelegt.

48.3 Format der Verbindungsdaten

Einleitung

Dieses Kapitel beschreibt den erforderlichen Aufbau der Datei mit den Verbindungsdaten fiir
den Variablenimport. Die Datei mit den Verbindungsdaten muss im Dateiformat "*.csv"
vorliegen.
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Struktur der Verbindungsdaten

Jede Verbindung erhélt eine separate Zeile in der Importdatei. Die Importdatei mit den
Verbindungsdaten muss folgendermal3en aufgebaut sein:

<Name der Verbindung><Listentrennzeichen>
<Name des Kommunikationstreibers><Listentrennzeichen>

<Kommentar><Zeilenumbruch (Carriage Return + Line Feed)>

Bedeutung der Eintrage

Listeneintrag Bedeutung

Name der Verbindung Gibt den projektierten Namen einer Verbindung an. Dieser Eintrag wird benétigt
fur den Abgleich mit dem entsprechenden Eintrag in der Importdatei der
Variablen. Der Listeneintrag fir "Name" darf nicht leer sein. Der Name darf kein
Hochkomma (') enthalten.

Listentrennzeichen Das Listentrennzeichen trennt die einzelnen Eintrage der Liste voneinander ab.
Welches Listentrennzeichen verwendet wird, kénnen Sie im Dialog fiir den
Import auswahlen. Folgende Zeichen werden zur Auswahl angeboten: Tabulator

"Tab", Semikolon ";", Komma "," und Punkt ".". Alternativ geben Sie ein anderes
Zeichen in das Auswabhlfeld ein.

Name des Kommunikationstreibers Gibt den in WIinCC flexible verwendeten Namen des Kommunikationstreibers an.
Es missen exakt die in WinCC flexible verwendeten Namen benutzt werden.
Folgende Namen stehen zur Verfligung:

e Allen Bradley DF1

e Allen Bradley DH485

e Allen Bradley E/IP C.Logix
e GE Fanuc SNP

e LG GLOFA-GM

e Mitsubishi FX

¢ Mitsubishi Protocol 4

e Modicon MODBUS

¢ Modicon MODBUS TCP/IP
e Omron Hostlink / Multilink
e OPC

e SIMATIC S5 AS511

e SIMATIC S5 DP

e SIMATIC S7 200

e SIMATIC S7 300/400

o SIMATIC 500/505 seriell

+ SIMATIC 500/505 DP

e SIMOTION

e SIMATIC HMI HTTP Protocol
e Telemecanique Uni-Telway

Kommentar Beliebiger Kommentar zu der Verbindung. Sie kdnnen maximal 256 Zeichen
verwenden
Zeilenumbruch Der Zeilenumbruch (Carriage Return + Line Feed) trennt die Eintrége fir eine

Verbindung von den Eintrédgen der nachsten Verbindung ab.
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Aufbau einer Importdatei fir Verbindungen

Eine Datei fur den Import von Verbindungen ist folgendermalien aufgebaut:
connection, "SIMATIC S7 300/400", connection example

Als Listentrennzeichen wird in dem Beispiel das Komma verwendet. Bleibt ein Listeneintrag
leer, folgen zwei Listentrennzeichen hintereinander. Wenn keine weiteren Eintrage in einer
Zeile definiert werden missen, kénnen die Listentrennzeichen am Ende einer Zeile
weggelassen werden.

Hinweis

Ein Beispiel einer Importdatei finden Sie auf der WinCC flexible DVD im Ordner
"CD_3\Support\Tag Import".

Bearbeiten der Importdatei
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Zur Bearbeitung der Importdatei kdnnen Sie z. B. MS-Excel oder einen Texteditor
verwenden.

Starten Sie MS-Excel und wéhlen Sie im Menii "Datei" den Befehl "Offnen". Wahlen Sie aus
der Liste "Dateityp" den Typ "Textdateien (*.prn; *.txt; *.csv)" aus. Offnen Sie die Importdatei
nicht per Doppelklick mit MS-Excel, da die Dateistruktur sonst verandert wird und der Import
fehlschlagt.

Zur Kontrolle der Datenstruktur in der Importdatei 6ffnen Sie die Datei in einem einfachen
Texteditor.
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484 Format der Variablendaten

Einleitung

Dieses Kapitel beschreibt den erforderlichen Aufbau der Datei mit den Variablendaten fir
den Variablenimport. Die Datei mit den Variablendaten muss im Dateiformat "*.csv"
vorliegen.

Struktur der Variablendaten

Jede Variable erhélt eine separate Zeile in der Importdatei. Die Importdatei mit den
Variablendaten muss folgendermalien aufgebaut sein:

<Name der Variable><Listentrennzeichen>

<Name der Verbindung><Listentrennzeichen>
<Variablenadresse><Listentrennzeichen>
<Datentyp><Listentrennzeichen>

<Lange der Variable in Bytes><Listentrennzeichen>
<Arrayanzahl><Listentrennzeichen>

< Erfassungsart><Listentrennzeichen>
<Erfassungszyklus><Listentrennzeichen>
<Obergrenze><Listentrennzeichen>

<Zusétzliche Obergrenze><Listentrennzeichen>
<Zusatzliche Untergrenze><Listentrennzeichen>
<Untergrenze><Listentrennzeichen>

<Lineare Skalierung><Listentrennzeichen>

<Skalierung Endwert Steuerung><Listentrennzeichen>
<Skalierung Anfangswert Steuerung><Listentrennzeichen>
<Skalierung Endwert Bediengerat><Listentrennzeichen>
<Skalierung Anfangswert Bediengerat><Listentrennzeichen>
<Startwert><Listentrennzeichen>
<Aktualisierungskennung><Listentrennzeichen>

<Kommentar><Zeilenumbruch (Carriage Return + Line Feed)>
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Bedeutung der Eintrage

Listeneintrag

Bedeutung

Name der Variable

Gibt den projektierten Namen einer Variable an. Sie kdnnen dem
Variablennamen eine Ordnerstruktur voran stellen, die Sie mit
Ordnertrennzeichen strukturieren z. B. "Foldername1\Foldername2\tagname".
Wenn Sie im Import-Dialog das Kontrollkéstchen "Ordnertrennzeichen
verwenden" aktivieren, wird beim Import die Ordnerstruktur in WinCC flexible
angelegt. Der Listeneintrag fiir "Name" darf nicht leer sein. Der Name darf kein
Hochkomma (') enthalten.

Listentrennzeichen

Das Listentrennzeichen trennt die einzelnen Eintrage der Liste voneinander ab.
Welches Listentrennzeichen verwendet wird, wahlen Sie im Dialog fiir den
Import aus. Folgende Zeichen werden zur Auswahl angeboten: Tabulator "Tab",
Semikolon ";", Komma "," und Punkt ".". Alternativ geben Sie ein anderes
Zeichen in das Auswahlfeld ein.

Name der Verbindung

Gibt den projektierten Namen einer Verbindung an. Dieser Eintrag wird benétigt
fiir den Abgleich mit dem entsprechenden Eintrag in der Importdatei der
Verbindungen. Jede externe Variable sollte einen giiltigen Eintrag fir den
Namen der Verbindung besitzen. Wenn kein Name fiir die Verbindung
angegeben ist, wird eine interne Variable angelegt.

Variablenadresse

Gibt die Variablenadresse in der Steuerung an. Die Variablenadresse muss
genau so geschrieben sein, wie sie in WinCC flexible dargestellt wird, z. B. "DB
1 DBW 0" und nicht "DB1, DBWOQ". Fiir interne Variablen bleibt die
Variablenadresse leer.

Datentyp

Gibt den Datentyp der Variable an. Die erlaubten Datentypen sind abhangig vom
verwendeten Kommunikationstreiber. Mégliche Werte sind z. B. Char, Byte, Int,
Ulnt, Long, ULong, Float, Double, Bool, String, DateTime, Word, Dint, DWord ,
Real, StringChar, Timer, Counter, Date, Date and time, Time of day, ASCII, +/-
DEC, DEC, LDEC, +/-LDEC, IEEE, BIN, 4/8/12/16/20/24/28/32 bit Block, +/-
Double, +/- int, 16 bit group, short, KF, KH, KM, KY, KG, KS, KC, KT, Bitin D, Bit
in W, DF, DH, IEEE-Float, USInt, Sint, UDInt, Dint, time, BCD4, BCD8, etc..
Weitere Informationen zu den erlaubten Datentypen der verschiedenen
Kommunikationstreiber, finden Sie in der Dokumentation im Kapitel
"Kommunikation".

Lange der Variable in Bytes

Gibt die Lange der Variable in Bytes an. Der Eintrag wird normalerweise nur bei
String-Variablen verwendet, bei anderen Datentypen bleibt der Eintrag leer.

Arrayanzahl Gibt die Anzahl der Arrayelemente einer Variable an. Uber diesen Wert kénnen
Sie ein Array definieren. Wenn der Eintrag leer ist, setzt WinCC flexible den Wert
auf "1".

Erfassungsart Gibt die Erfassungsart der Variable an. Die Erfassungsart wird durch Ziffern

dargestellt.

1 = auf Anforderung

2 = zyklisch bei Verwendung (Standardwert)
3 = zyklisch fortlaufend

Erfassungszyklus

Gibt den Erfassungszyklus der Variable an. Der Erfassungszyklus muss genau
so geschrieben werden, wie die Darstellung in WinCC flexible. Der Wert ist
sprachunabhangig und daher in jeder Sprache gleich anzugeben. Der
Standardwert ist "1 s". Ist die Erfassungsart der Variable "auf Anforderung",
dann ist der Erfassungszyklus undefiniert.

Benutzerdefinierte Erfassungszyklen missen vorher angelegt sein, da die Datei
sonst nicht importiert wird.
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Listeneintrag Bedeutung
Obergrenze Die Grenzwerte kdnnen nur fiir Zahlenwerte gesetzt werden. Sie kénnen nur
zusatzliche Obergrenze konstante Zahlenwerte als Grenzwerte verwenden, keine Variablen. Der

Standardwert fir die Grenzwerte ist "Keine Grenze". Fir die Grenzwerte gelten

zusatzliche Untergrenze folgende Bedingungen:

Untergrenze "Obergrenze" 2 "zuséatzliche Obergrenze" =z "zuséatzliche Untergrenze" 2
"Untergrenze"

Lineare Skalierung Gibt an, ob die lineare Skalierung aktiviert ist. Der Eintrag kann nur fur externe
Variablen verwendet werden. Standardwert ist "Deaktiviert".
Die Werte flr die lineare Skalierung kdnnen mit Ziffern oder textuell angegeben
werden. Zulassige Werte sind:
"false" oder "0" fUr "Deaktiviert
"true" oder "1" fur "Aktiviert"

Skalierung Endwert Steuerung Die Anfangswerte und Endwerte kénnen nur flir Zahlenwerte gesetzt werden.

Skalierung Anfangswert Steuerung
Skalierung Endwert Bediengerat
Skalierung Anfangswert Bediengerat

Startwert Gibt den Startwert der Variable an. Standardwerte sind : O fiir Zahlenwerte,
Leerzeichen fir Zeichen, aktueller Wert flr Zeit und Datum.

Aktualisierungskennung Uber die Aktualisierungskennung aktualisieren Sie den Wert einer Variablen mit
Hilfe einer Funktion oder eines Steuerungsauftrags. Innerhalb eines
Bediengerats muss die Aktualisierungskennung eindeutig sein.

Kommentar Beliebiger Kommentar zu der Variablen. Sie kénnen maximal 500 Zeichen
verwenden.
Zeilenumbruch Der Zeilenumbruch (Carriage Return + Line Feed) trennt die Eintrage fiir eine

Variable von den Eintragen der nachsten Variable ab.

Aufbau einer Variablen-Importdatei
Eine Datei fir den Variablenimport ist folgendermafen aufgebaut:

"tag","Connection","DB 1 DBD 0","Real",,1,3,"1
min",20,10,2,1,1,100,10,10,1,15.5,33,Kommentar fir die Variable

Als Listentrennzeichen wird in dem Beispiel das Komma verwendet. Bleibt ein Listeneintrag
leer, folgen zwei Listentrennzeichen hintereinander. Wenn keine weiteren Eintrége in einer
Zeile definiert werden mussen, kénnen die Listentrennzeichen am Ende einer Zeile
weggelassen werden. Fur einen Listeneintrag, der keinen Wert enthalt, wird der
Standardwert verwendet.

Hinweis

Ein Beispiel einer Importdatei finden Sie auf der WinCC flexible DVD im Ordner
"CD_3\Support\Tag Import".
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Bearbeiten der Importdatei

Zur Bearbeitung der Importdatei kdnnen Sie z. B. MS-Excel oder einen Texteditor
verwenden.

Starten Sie MS-Excel und wéhlen Sie im Menii "Datei" den Befehl "Offnen". Wahlen Sie aus
der Liste "Dateityp" den Typ "Textdateien (*.prn; *.txt; *.csv)" aus. Offnen Sie die Importdatei
nicht per Doppelklick mit MS-Excel, da die Dateistruktur sonst verandert wird und der Import
fehlschlagt.

Zur Kontrolle der Datenstruktur in der Importdatei 6ffnen Sie die Datei in einem einfachen
Texteditor.

CSV-Import von Variablen mit Adress-Multiplexen
Beachten Sie Folgedes beim CSV-Import von Variablen mit Adress-Multiplexen:

® Importieren Sie zunachst die referenzierte Variable und dann die Variable mit Adress-
Multiplexen. Fliihren Sie daher referenzierten Variablen in der csv-Datei zuerst auf.

e Beim Export sind die Variablen in der richtigen Reihenfolge in der csv-Datei enthalten.

® Beim CSV-Import muss die Variable mit Adress-Multiplexen sich im selben Ordner
befinden wie die referenzierte Variable.

Einschrankungen

Wenn Sie Variablendaten exportieren, die Gleitkommazahlen enthalten, kann es beim
Offnen der Exportdatei in Excel zu ein Fehlinterpretation der Werte kommen. Wenn Sie im
Exportdialog als Dezimaltrennzeichen den Punkt "." verwenden und ein Variablenwert nach
dem Dezimaltrennzeichen zwischen 1 und 12 liegt, interpretiert Excel diesen Wert als
Datum. Zur Abhilfe wahlen Sie ein anderes Dezimaltrennzeichen oder Sie erweitern den
Variablenwert nach dem Dezimaltrennzeichen durch Nullen.

Beispiel:

Eine Variable vom Datentyp "Float" hat eine projektierte Obergrenze von 20,5. Im
Exportdialog ist als Dezimaltrennzeichen der Punkt gewahlt. Beim Export der Variablendaten
wird der Variablenwert mit "20.5" exportiert. Beim Offnen der CSV-Datei interpretiert Excel
diesen Wert als Datum 20.Mai.

Abhilfe:

Wahlen Sie als Dezimaltrennzeichen z. B. das Komma. Alternativ erweitern Sie den
Variablenwert hier im Beispiel auf 20,50.
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5.1.1 Grundlagen zu Bildern

Einleitung
Mit WinCC flexible erstellen Sie Bilder zum Bedienen und Beobachten von Maschinen und
Anlagen. Um Bilder zu erstellen, stehen Ihnen vordefinierte Objekte zur Verfiigung, mit
denen Sie lhre Anlage nachbilden, Prozessablaufe anzeigen und Prozesswerte vorgeben.
Anwendungsbeispiel

Diese Abbildung zeigt ein Bild, das mit WinCC flexible erstellt wurde. Die Anlagenbediener
beobachten und bedienen mit diesem Bild eine Mischstation zur Herstellung verschiedener
Fruchtséfte. Aus verschiedenen Tanks werden Fruchtsaft-Anteile in einen Mischer gefillt
und gemischt. Angezeigt wird die Fullhéhe in den Tanks und im Mischer. Zuséatzlich enthalt
das Bild Bedienelemente flr die Ventile der Anlage und den Mischermotor.

Vorratsmengen (in I}

Tank1: 7  Tankd  —
Tank2: [  Abfillstatonn ———

Mischstation

Tank 1 Tank 2 Tank 3
m} o m] ||
Ventil 4
——f—

Fillung im
Mischer (1)
—_— Cid
@ zur Abfillstation
4 4
D<| > aie oin Help ESC
Schaltfliche Permanentfenster
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Aufbau eines Bildes

Sie fugen die Objekte in |hr Bild ein, die Sie fur die Darstellung des Prozesses bendtigen.
Sie konfigurieren die Objekte entsprechend den Anforderungen lhres Prozesses.

Ein Bild kann aus statischen und dynamischen Elementen bestehen.

e Statische Elemente, z. B. Text und Grafik, &ndern sich in Runtime nicht. Im Beispiel der
Mischanlage sind z. B. die Beschriftungen der Tanks statisch.

® Dynamische Elemente &ndern sich abhangig vom Prozessverlauf. Sie visualisieren
aktuelle Prozesswerte wie folgt:

— Aus dem Speicher der Steuerung

— Aus dem Speicher des Bediengerats in Form alphanumerischer Anzeigen, Kurven und
Balken.

Zu den dynamischen Objekten gehdren auch Eingabefelder am Bediengerat. Im
Beispiel der Mischanlage sind die Flllstdnde der Tanks dynamische Objekte.

Prozesswerte und Bedienereingaben werden zwischen Steuerung und Bediengerat Gber
Variablen ausgetauscht.

Bildeigenschaften

Funktionstasten

Navigation
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Die Darstellung des Bildes ist abhangig vom Bediengerat, fir das Sie projektieren. Die
Darstellung entspricht dem Aussehen der Bedienoberflache des Gerats. Wenn das
eingestellte Bediengerat Funktionstasten besitzt, dann z. B. zeigt das Bild diese
Funktionstasten. Andere Eigenschaften, wie z. B. die Bildauflésung, die verfligbaren
Schriftarten und Farben hangen ebenfalls vom eingestellten Bediengerat ab.

Eine Funktionstaste ist eine Taste am Bediengerat, die Sie in WinCC flexible mit einer oder
mehreren Funktionen belegen kénnen. Die Funktionen werden getriggert, sobald der
Bediener die Taste am Bediengerat druckt.

Sie kénnen eine Funktionstaste global oder lokal belegen.

® Funktionstasten mit globaler Belegung I6sen stets dieselbe Aktion aus, unabhéangig vom
aktuell angezeigten Bild.

® Funktionstasten mit lokaler Belegung I6sen abhangig vom angezeigten Bild am
Bediengerat unterschiedliche Aktionen aus. Die Belegung gilt nur fur das Bild, in dem Sie
die Funktionstaste definiert haben.

Damit der Bediener ein Bild in Runtime am Bediengerat aufrufen kann, miissen Sie jedes
projektierte Bild in den Bedienablauf einbinden. Hierzu stehen Ihnen mehrere Mdéglichkeiten
zur Verfligung:

® Sie nutzen den Editor "Bildnavigation", um die Bildhierarchie festzulegen und die
gesamte Navigation zwischen Bildern zu projektieren.

® Sije nutzen den Editor "Bilder", um in den Bildern Schaltflachen und Funktionstasten zu
projektieren, mit denen andere Bilder aufgerufen werden.
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51.2 Bediengerateabhangigkeit von Bildern

Einleitung

Die Funktionen des Bediengerats bestimmen die Darstellung des Projekts in WinCC flexible
und den Funktionsumfang der Editoren.

Wenn Sie ein Projekt anlegen, wahlen Sie das Bediengeréat aus, fir das Sie das Projekt
erstellen. Im Projektfenster andern Sie den Typ des Bediengerats oder fligen weitere
Bediengerate hinzu.

Folgende Eigenschaften von Bildern sind abhangig vom eingestellten Bediengerat:
e | ayout

e Bildauflésung

Farbtiefe

Schriftarten

Verwendbare Objekte

Gerételayout

Das Geréatelayout eines Bildes bildet das Bediengerat ab, flir das Sie projektieren. Wenn das
Bediengerat z. B. Funktionstasten besitzt, erscheinen diese im Geratelayout des Bildes.

| SIEMENS | SIMATIC PANEL

Datensatzname:
Datensatzname:

Datensatzname:
Datensatzname:

W s

]-hL'«JDMHL
L) M

Bildauflésung

Da unterschiedliche Bediengeréate unterschiedliche Displaygréen besitzen, hangt die
Auflésung eines Bildes vom eingestellten Bediengerat ab. Die Bildauflésung kénnen Sie nur
beeinflussen, wenn Sie fur den PC "WinCC flexible RT" projektieren.
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Farbtiefe

Schriftarten

Den Objekten eines Bildes kdnnen Sie Farben zuordnen. Die Anzahl der méglichen Farben
hangt davon ab, wie viele Farben das eingestellte Bediengerat unterstitzt.

In allen Bildobjekten, die statischen oder dynamischen Text enthalten, kdnnen Sie das
Erscheinungsbild der Texte variieren. So kdnnen Sie die Wertigkeit einzelner Texte
innerhalb eines Bildes kennzeichnen. Sie wahlen z. B. Schriftart, Schriftschnitt und
Schriftgrad aus und stellen zusétzliche Effekte ein, z. B. Unterstreichung.

Vom eingestellten Bediengerat hangt ab, welche Schriftarten zur Verfligung stehen. Die
verfligbaren Schrifteigenschaften hangen von der gewahlten Schriftart ab.

m Allgemein

P Eigenschaften
m Gestaltung Text
®m [Darskellung

Schriftart |Tahnma; 12pt J

m Elinken Ausrichtung
B ‘Verschiedenes

} Animationen

Harizonkal |Links

Yertikal |Dben

Lefle e

Ausrichtung |H|:|ri2|:|ntal

[

Die Einstellungen fur Textauszeichnungen wie Schriftschnitt, z. B. fett und kursiv, und
Effekte z. B. durchgestrichen oder unterstrichen, beziehen sich immer auf den gesamten
Text eines Bildobjekts. So kdnnen Sie z. B. eine Uberschrift insgesamt fett darstellen, nicht
aber einzelne Buchstaben oder Wérter dieser Uberschrift.

Verwendbare Objekte

164

Einige Bildobjekte kdnnen nicht fir alle Bediengerate projektiert werden. Im
Werkzeugfenster sind diese Bildobjekte grau dargestellt und kénnen nicht ausgewahit
werden. So kénnen Sie z. B. fiir das Bediengerat TP 170 keine Schaltflache projektieren.
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5.1.3 Editor "Bilder"

Einleitung
Sie projektieren Bilder im Editor "Bilder". Dieser Editor ist eine Kombination aus
Grafikprogramm und Werkzeug zur Prozessdarstellung. Sie erreichen den Editor "Bilder"
Uber das Projekifenster.
Offnen
Doppelklicken Sie im Projektfenster in der Gruppe "Bilder" auf den Eintrag "Bild hinzufiigen".
Der Arbeitsbereich wird mit einem neuen Bild gedffnet.
Aufbau
rProjektfenster Arbeitsbereich Werkzeugfenster
Eigenschaftsfenster
Objektfenster
-’
Ausgabefenster
Meniileiste

In der Menlileiste finden Sie alle Befehle zum Bedienen von WinCC flexible. Verfligbare
Tastenkombinationen werden neben einem Menulbefehl angezeigt.

Symbolleisten

Sie kdnnen eine bestimmte Symbolleiste einblenden oder ausblenden.
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Arbeitsbereich
Im Arbeitsbereich projektieren Sie Bilder.

Werkzeugfenster
Im Werkzeugfenster finden Sie eine Auswahl an einfachen und komplexen Objekten, die Sie
in lhre Bilder einfligen kdnnen, z. B. grafische Objekte und Bedienelemente. Dariber hinaus
befinden sich im Werkzeugfenster Bibliotheken mit fertigen Bibliotheksobjekten und
Sammlungen von Bildbausteinen.

Eigenschaftsfenster

Der im Eigenschaftsfenster angezeigte Inhalt hdngt von der aktuellen Auswahl im
Arbeitsbereich ab:

e \Wenn ein Objekt ausgewahlt ist, sehen Sie im Eigenschaftsfenster die Eigenschaften des
ausgewahlten Objekts und kénnen diese editieren.

e \Wenn nur das Bild angezeigt wird, jedoch kein Objekt ausgewahlt ist, sehen Sie im
Eigenschaftsfenster die Eigenschaften des aktuellen Bildes und kdnnen diese editieren.

514 Arbeitsschritte

Arbeitsschritte
Zum Erstellen von Bildern sind folgende grundlegende Schritte nétig:

® Planen Sie die Struktur der Prozessdarstellung (wie viele Bilder und welche Hierarchie
wird bendtigt).

Beispiel: Teilprozesse kénnen in einzelnen Bildern dargestellt werden und in einem
Hauptbild zusammengefuhrt werden.

® Planen Sie die Navigation innerhalb eines Bildes und zwischen den einzelnen Bildern.
® Passen Sie die Vorlage an.

Die Vorlage, die in WinCC flexible fiir das gewahlte Bediengerat hinterlegt ist, dient als
Vorlage fiir die Bilder Ihres Projekts. Sie kdnnen in der Vorlage Objekte zentral definieren
und Funktionstasten global belegen. Fiir einige Bediengerate kénnen Sie auch Objekte,
die in allen Bildern eingebunden sein sollen, im Permanentfenster hinterlegen.

® Erstellen Sie die Bilder. Nutzen Sie dabei folgende Moglichkeiten zum effizienten
Erstellen:

— Strukturiertes Anlegen der Bilder mit dem Editor Bildnavigation
— Arbeiten mit Bibliotheken
— Arbeiten mit Modulen

— Arbeiten mit Ebenen

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
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5.2 Einrichten der Navigation

5.21 Mdéglichkeiten der Navigation

Einleitung

Wenn Ihr WinCC flexible Projekt aus mehreren Bildern besteht, bietet WinCC flexible
folgende Mdoglichkeiten, in Runtime zwischen den Bildern zu navigieren:

e Navigation durch Navigationsschaltflachen

® Navigation durch Funktionstasten

e Navigation mit Hilfe einer Navigationsleiste

Diese Maglichkeiten kénnen Sie folgendermallen in WinCC flexible projektieren:
e Durch Projektieren von Schaltflachen oder "Funktionstasten

e Durch grafische Projektierung tber den Editor "Bildnavigation" und der Navigationsleiste

Hinweis

Wenn Sie im Eigenschaftsfenster eines Bildes die Animation "Sichtbarkeit" auf
"ausgeblendet" eingestellt haben, kann dieses Bild in Runtime nicht aufgerufen werden.

5.2.2 Grafische Projektierung der Navigation

Editor "Bildnavigation"

Der Editor "Bildnavigation" dient zur grafischen Projektierung der Navigation zwischen
mehreren Bildern. In diesem Editor kdnnen Sie die Bilder lhres Projekts hierarchisch
anordnen. In Runtime kann der Bediener mit Hilfe einer Navigationsleiste zwischen den
einzelnen Bildern der Hierarchie entsprechend wechseln (z.B. zum lbergeordneten oder
rechts benachbarten Bild).

Uber diese hierarchischen Verbindungen hinaus kénnen Sie im Editor "Bildnavigation" auch
Direktverbindungen zwischen den Bildern erstellen, bei denen die Hierarchie nicht
bertcksichtigt wird.

Offnen

Sie 6ffnen den Editor "Bildnavigation”, indem Sie im Projektfenster unter
"Gerateeinstellungen" auf den Bereich "Bildnavigation" doppelklicken.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
Benutzerhandbuch, 07/2008, 6AV6691-1AB01-3AA0 167



Bilder erstellen

5.2 Einrichten der Navigation

Aufbau

Meniileiste

Arbeitsbereich

Kontextmen

168

Nicht verwendete )
Bilder

Arbeitsbereich

( Projektfenster

Objektfenster

Eigenschaftsfenster

In der Mentleiste finden Sie alle Befehle zum Bedienen von WinCC flexible. Verfligbare
Tastenkombinationen werden neben einem Menlbefehl angezeigt.

Im Arbeitsbereich des Editors "Bildnavigation" wird die Bilderhierarchie dargestellt. Die
einzelnen Bilder werden durch Rechtecke wiedergegeben.

Verbindungen zwischen Bildern entsprechen den Navigationsmdglichkeiten in Runtime. Die
verschiedenen Arten von Verbindungen werden durch die Farbe der Linien gekennzeichnet:

® Schwarze Linien spiegeln die hierarchische Verbindung der Bilder wieder.

® Grine Pfeile stellen Direktverbindungen zwischen den Bildern ohne Berlicksichtigung der
Hierarchie dar.

Mit den Befehlen des Kontextmenis kénnen Sie den Editor "Bildnavigation" konfigurieren
und Bilder anlegen, 6ffnen, 16schen, kopieren und umbenennen.
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Ansicht des Arbeitsbereichs einstellen

Sie haben mehrere Mdglichkeiten, die Ansicht im Arbeitsbereich des Editors "Bildnavigation”
einzustellen:

® Sie kdnnen im Arbeitsbereich zoomen und so einen kleineren oder einen grélieren
Ausschnitt des Editors "Bildnavigation" darstellen.

® Sie kdnnen den Ausschnitt mit dem Symbol & verschieben, um einen anderen Bereich
der Ansicht darzustellen.

e Sie kdnnen ein einziges Bild mit seinen untergeordneten Bildern anzeigen.

e Sie kdnnen alle untergeordneten Bilder eines Bildes einblenden oder ausblenden.

® Sije konnen zwischen horizontaler und vertikaler Ansicht wechseln.

"Nicht verwendete Bilder"

Das Fenster "Nicht verwendete Bilder" enthalt alle Bilder des Projekts, fir die keine
Navigation vorgesehen ist. Sie kdnnen Bilder aus dem Fenster "Nicht verwendete Bilder" mit
Drag&Drop in den Arbeitsbereich einfligen und dort mit den anderen Bildern verbinden.

Eigenschaftsfenster

Im Eigenschaftsfenster eines Bildes kdnnen Sie die Navigationsleiste aktivieren, die
Bildnummer &ndern und Direktverbindungen zu anderen Bildern konfigurieren.
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5.2.3

Verwendung von Navigationsleisten

Verwendung von Navigationsleisten

In jedem Bild kénnen Sie eine Navigationsleiste einblenden. Die Navigationsleiste enthalt

vorkonfigurierte Schaltflachen fiir die Navigation zu anderen Bildern. In Runtime erméglichen

diese Schaltflachen den Aufruf weiterer Bilder des Projekts.

Anpassung der Navigationsleiste

170

Die Navigationsleiste passen Sie im Editor Bildnavigation an:
e Sie kdnnen die Navigationsleiste einblenden oder ausblenden.
® Sie kdnnen die Navigationsleiste und die darin enthaltenen Schaltflachen konfigurieren

Wenn fir eine Schaltflache kein Ziel existiert, ist diese Schaltflache deaktiviert. In Runtime
erscheint sie dann ohne Beschriftung.

Wenn Sie ein Bild, das bei deaktivierter Navigationsleiste in der Bildnavigation verwendet
wird, im Projektfenster kopieren und in ein anderes Bediengerat einfligen, wird das kopierte
Bild dort nicht in einer vorhandenen Bildnavigation angezeigt.

Hinweis
Navigationsschaltflichen bei Bediengeratewechsel

Kompilieren Sie nach einem Bediengeratwechsel das Projekt neu. Durch das Kompilieren
stellen Sie sicher, dass alle Bilder auf das aktuelle Bediengerat umgerechnet wurden.

Wenn Sie erneut das Bediengerat wechseln ohne vorher zu generieren, werden in den
einzelnen Bildern eventuell die Navigationsschaltflachen unterschiedlich dargestellt.
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5.3 Arbeiten mit Objekten

5.3.1 Ubersicht iiber die Objekte

Einleitung
Objekte sind grafische Elemente, mit denen Sie die Prozessbilder lhres Projekts gestalten.

Das Werkzeugfenster enthalt verschiedene Arten von Objekten, die in Prozessbildern haufig
bendtigt werden.

Das Werkzeugfenster kann mit dem Befehl "Werkzeuge" im Men( "Ansicht" eingeblendet
und ausgeblendet werden. Das Werkzeugfenster kann beliebig auf dem Bildschirm
verschoben werden.

Abhangig vom aktuell gedffneten Editor enthalt das Werkzeugfenster unterschiedliche
Objektgruppen. Solange der Editor "Bilder" gedtffnet ist, werden im Werkzeugfenster in
folgenden Objektgruppen bereitgestellit.

e "Basisobjekte"

Zu den Basisobjekten gehéren grundlegende grafische Objekte, z.B. "Linie" oder "Kreis"
und grundlegende Bedienelemente, z.B. "EA-Feld" oder "Schaltflache".

e "Erweiterte Objekte"

Diese Objekte verfugen uber einen erweiterten Funktionsumfang. Sie dienen u.a. dazu
Prozessablaufe dynamisch darzustellen, z.B. Balken oder ActiveX-Controls in das Projekt
einzubinden wie z.B. die Sm@rtClient-Anzeige.

e "Eigene Controls"

In dieser Objektgruppe kdénnen Sie ActiveX-Controls, die im Windows-Betriebssystem
des Projektierungsrechners registriert sind, zum Werkzeugfenster hinzufligen und so in
Ihr Projekt einbinden.

o "Grafiken"

Thematisch in Form eines Verzeichnisbaums gegliedert, werden grafische Darstellungen
z.B. von Maschinen- und Anlagenteilen, Messgeraten, Bedienelementen, Flaggen und
Gebauden zur Verfligung gestellt. Sie kdnnen auch Verkniipfungen zu eigene
Grafikordnern erstellen. Die externen Grafiken, die in diesem Ordner und in den
Unterordnern liegen, werden im Werkzeugfenster angezeigt und so in das Projekt
eingebunden.

® "Bibliothek"

Eine Bibliothek enthalt fertig konfigurierte Objekte, z.B. Grafiken von Rohren, Pumpen
etc. oder vorkonfigurierte Schaltflachen. Bibliotheksobjekte kénnen Sie mehrfach in lhr
Projekt einbinden, ohne sie jeweils neu konfigurieren zu missen.

Mit WinCC flexible werden Bibliotheken mitgeliefert. Sie kdnnen auch benutzerdefinierte
Objekte und Bildbausteine in eigenen Bibliotheken hinterlegen.

Bildbausteine sind vorkonfigurierte Objektgruppen, bei denen einzelne ausgewahlte, aber
nicht alle Eigenschaften erst an der Verwendungsstelle konfiguriert werden kénnen.
Anderungen an Bildbausteinen kénnen zentral durchgefiihrt werden. Durch die
Verwendung von Bildbausteinen kénnen Sie den Aufwand bei Projektierungsanderungen
reduzieren und ein einheitliches Aussehen der Projekte sicherstellen.
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Basisobjekte

172

Symbol

Objekt

Hinweise

"Linie"

Sie kénnen gerade, abgerundete oder pfeilférmige Linienenden
wahlen.

"Polygonzug"

Ein "Polygonzug" besteht aus zusammenhangenden Strecken und
kann beliebig viele Eckpunkte haben. Die Eckpunkte werden in der
Reihenfolge ihrer Erstellung nummeriert. Sie kénnen die Eckpunkte
einzeln verandern oder I6schen. Fur den Polygonzug kénnen Sie
gerade, abgerundete oder pfeilférmige Linienenden wéhlen. Der
Polygonzug ist ein offenes Objekt. Selbst wenn Startpunkt und
Endpunkt die gleichen Koordinaten haben, kdnne Sie die
umschlossene Flache nicht fullen.

"Polygon"

Die Eckpunkte eines Polygons werden in der Reihenfolge ihrer
Erstellung nummeriert. Sie kdnnen die Eckpunkte einzeln verandern
oder l6schen. Sie kénnen ein Polygon mit einer Farbe oder einem
Muster fillen.

"Ellipse"

Sie kénnen die Ellipse mit einer Farbe oder einem Muster fillen.

o

"Kreis"

Sie kénnen den Kreis mit einer Farbe oder einem Muster flllen.

"Rechteck"

Fur die Ecken eines Rechtecks kdnnen Sie eine beliebige Abrundung
einstellen. Sie kbnnen das Rechteck mit einer Farbe oder einem
Muster fiillen.

"Textfeld"

In einem Textfeld stellen Sie einzeiligen oder mehrzeiligen Text dar
und weisen ihm Schriftfarbe und Font zu. Sie kdnnen ein Textfeld mit
einer Farbe oder einem Muster hinterlegen.

ab]

"EA-Feld"

Ein EA-Feld kann in Runtime folgende Funktion haben:
e Ausgabe von Werten einer Variablen

e Eingabe von Werten durch den Bediener; die eingegebenen Werte
werden in einer Variablen gespeichert.

e kombinierte Eingabe und Ausgabe; in diesem Fall kann der
Bediener den ausgegebenen Variablenwert editieren und so neu
setzen.

Sie kénnen Grenzwerte fiir die im EA-Feld dargestellten

Variablenwerte festlegen.

Wenn die Eingabe des Bedieners in Runtime nicht sichtbar sein soll,
projektieren Sie "Verdeckte Eingabe".

"Datum-Uhrzeit-
Feld"

Ein Datum-Uhrzeit -Feld kann in Runtime folgende Funktion haben:
e Ausgabe von Datum und Uhrzeit

e kombinierte Eingabe und Ausgabe; in diesem Fall kann der
Bediener die ausgegebenen Werte editieren und so Datum oder
Uhrzeit neu setzen.

Als Quelle fir Datum und Uhrzeit kénnen Sie die Systemzeit oder

entsprechende Variablen angeben.

Fir die Anzeige des Datums kdnnen Sie die ausfiihrliche Form
(z.B. Dienstag, 31. Dezember 2003) oder die Kurzform (31. 12. 2003)
wahlen.
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Symbol

Objekt

Hinweise

"Grafisches
EA-Feld"

Ein Grafisches EA -Feld kann in Runtime folgende Funktion haben:
e Ausgabe von Eintragen einer Grafikliste

¢ kombinierte Eingabe und Ausgabe; in diesem Fall kann der
Bediener aus einer Grafikliste eine Grafik auswéahlen und so den
Inhalt des Grafischen EA-Felds andern.

Beispiel zur Verwendung als Ausgabefeld:

Um in Runtime den Zustand eines Ventils anzuzeigen, wird im
Grafischen EA -Feld entweder die Darstellung eines geschlossenen
oder eines gedffneten Ventils ausgegeben.

"Symbolisches
EA-Feld"

Ein Symbolisches EA -Feld kann in Runtime folgende Funktion haben:
e Ausgabe von Eintragen einer Textliste
e kombinierte Eingabe und Ausgabe; in diesem Fall kann der

Bediener aus einer Textliste einen Text auswahlen und so den
Inhalt des Symbolischen EA-Felds andern.

Beispiel zur Verwendung als kombiniertes Eingabefeld und
Ausgabefeld:

Um in Runtime einen Motor zu steuern, wahlt der Bediener die aus der
Textliste einen der Texte "Motor AUS" und "Motor EIN". Der Motor wird
entsprechend der Auswahl gestartet oder angehalten, das Symbolische
EA-Feld zeigt den jeweiligen Zustand des Motors

(Motor AUS/MotorEIN) an.

"Grafikanzeige"

Mit der Grafikanzeige zeigen Sie Grafiken, die mit externen
Grafikprogrammen erstellt wurden, in einem Bild an. Sie kénnen
Grafiken der folgenden Formate anzeigen: "*.emf", "*.wmf", "*.dib",

" bmp", "*.jpg", "*.jpeg", "*.gif" und "* tif".

Mit der Grafikanzeige kénnen Sie Grafiken anderer Grafikprogramme
auch als OLE-Objekte (Object Linking and Embedding) einfiigen.
OLE-Objekte kdnnen direkt aus dem Eigenschaftsfenster der
Grafikanzeige in dem Grafikprogramm aufgerufen und bearbeitet
werden, in dem sie erstellt wurden.

"Schaltflache"

Mit der Schaltflache kann der Bediener einen Prozess steuern. An die
Schaltflache projektieren Sie Funktionen oder Skripte.

1o

"Schalter"

Der Schalter dient in Runtime zur Eingabe und Anzeige zweier
Zustande, z.B. EIN und AUS oder gedrickt und nicht gedrickt.

Der Schalter 141t sich mit Text oder Grafik beschriften, um in Runtime
den Zustand des Schalters darzustellen.

"Balken"

Mit einem Balken wird in Runtime ein Wert aus der Steuerung in Form
einer Saule dargestellt., die mit einer Skala versehen ist. Mit einem
Balken kdnnen Sie z.B. veranderliche Flllstdnde anzeigen.
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Erweiterte Objekte

Symbol

Objekt

Beschreibung

|
T

"Schieberegler"

Mit einem Schieberegler kann der Bediener folgendermafien
numerische Werte ablesen und eingeben.

e Als Anzeigeelement zeigt die Position des Schiebers
einen aktuellen Wert aus der Steuerung an.

e Zur Eingabe von Werten schiebt der Bediener den
Schieber auf die gewiinschte Position.

Sie kénnen den Schieberegler nur mit vertikaler

Schieberichtung projektieren.

"Uhr"

Mit der Uhr kénnen Sie in Runtime die Systemzeit am
Bediengerat wahlweise analog oder digital anzeigen.

oa

"Status/Steuern"

Mit Status/Steuern kann der Bediener vom Bediengerat direkt
lesend und schreibend auf einzelne Adressbereiche in der
angeschlossenen SIMATIC S7 oder SIMATIC S5 zugreifen.

"Sm@rtClient-Anzeige"

Mit der Sm@rtClient-Anzeige kann der Bediener ein anderes
Bediengerat der Anlage beobachten und bedienen.

"HTML-Browser"

Mit dem HTML-Browser kbnnen Sie dem Bediener
HTML-Seiten anzeigen.

"Benutzeranzeige"

In WinCC flexible kénnen Sie die Bedienung von Bildobjekten
Uber Kennworter schiitzen.

Die Benutzeranzeige ermdglicht in Runtime einem
Administrator die Verwaltung der Benutzer am Bediengerat.
Ein Bediener ohne Administartorrechte kann in Runtime mit
der Benutzeranzeige sein Kennwort andern.

"Zeigerinstrument"

Mit dem Zeigerinstrument kdnnen Sie in Runtime numerische
Werte durch eine Zeigerstellung anzeigen.

Das Aussehen des Zeigerinstruments ist konfigurierbar. Sie
kénnen z.B. die Hintergrundgrafik oder die Skalengestaltung
andern.

"Kurvenanzeige"

Mit der Kurvenanzeige kénnen Sie zugleich mehrere Kurven
mit Werteverlaufen aus der Steuerung oder aus einem Archiv
darstellen. Die Achsen der Kurvenanzeige sind konfigurierbar
(Skalen, Einheiten usw.).

"Rezepturanzeige"

Mit der Rezepturanzeige kann der Bediener in Runtime
Datensatze anzeigen, bearbeiten und verwalten.

"Meldeanzeige"

In der Meldeanzeige kann sich der Bediener in Runtime
ausgewahlte Meldungen oder Meldeereignisse aus dem
Meldepuffer oder Meldearchiv anzeigen lassen.

"Meldefenster"

Im Meldefenster kann sich der Bediener in Runtime
ausgewahlte Meldungen oder Meldeereignisse aus dem
Meldepuffer oder Meldearchiv anzeigen lassen.

Sie kdnnen das Meldefenster nur in der Vorlage projektieren.
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5.3 Arbeiten mit Objekten

Symbol

Objekt

Beschreibung

"Meldeindikator"

Mit dem Meldeindikator wird der Bediener auf das Vorliegen
von quittierpflichtigen Meldungen, die gekommen und noch
nicht quittiert wurden, aufmerksam gemacht.

Sie kdnnen den Meldeindikator nur in der Vorlage
projektieren.

Hilfeindikator

Der Hilfeindikator weist den Bediener auf das Vorhandensein
von Hilfetexten fiir das aufgeschlagene Bild oder fur die im
Bild enthaltenen Objekte hin. Der Hilfeindikator ist fiir die
Bediengerate OP 73 und OP 73micro verflgbar.

Sie kénnen den Hilfeindikator nur in der Vorlage projektieren.

Hinweis

Abhangig vom Bediengeréat, fur das Sie projektieren, sind einige Objekte aus dem
Werkzeugfenster nicht oder nur mit eingeschrankter Funktionsweise verfiigbar. Nicht
verfligbare Eigenschaften eines Objekts werden deaktiviert dargestellt und kénnen nicht
ausgewahlt werden.
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5.3 Arbeiten mit Objekten

5.3.2

Einleitung
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Bearbeitungsmdglichkeiten von Objekten

Objekte sind grafische Elemente, mit denen Sie die Bilder |hres Projekts gestalten.

Folgende Mdglichkeiten zum Bearbeiten von Objekten gibt es:

Objekte ausschneiden, kopieren, einfligen oder I6schen
Verwenden Sie daflir im Meni "Bearbeiten" folgende Befehle:
— Ausschneiden

— Kopieren

— Einfugen

— Loéschen

Wenn Sie ein Objekt in ein Bild kopieren und das Bild bereits ein gleichnamiges Objekt
enthalt, dann wird der Name des Objekts geandert. Um in Skripten auf die Eigenschaften
von Bildobjekten zuzugreifen, missen alle Objekte innerhalb eines Bildes und der
Vorlage eindeutige Namen haben.

Objekte in der StandardgréfRe einfligen oder beim Einfligen die Grofie der Objekte
bestimmen

Eigenschaften eines Objekts andern, z. B. die GréRe
Objekt positionieren

Objekt vor oder hinter andere Objekte schieben
Objekt drehen

Objekte spiegeln

Standard-Eigenschaften der Objekte andern
Tab-Reihenfolge fiir Objekte festlegen

Stempeln: Mehrere Objekte gleichen Typs einfligen
Mehrere Objekte gleichzeitig markieren

Position und Grél3e mehrerer Objekte verandern

In die Objektgruppe "Eigene Controls" fiigen Sie ActiveX-Controls, die im Windows-
Betriebssystem registriert sind, hinzu oder entfernen Sie auch wieder.

Objekten weisen Sie externe Grafiken zu, z. B. in die Grafikanzeige.

Nur die Grafiken werden angezeigt, die vorher in der Grafiksammlung des WinCC flexible
Projekts hinterlegt wurden.

In der Grafiksammlung hinterlegen Sie Grafiken folgendermallen:
— Per Drag&Drop aus der Objektgruppe "Grafiken" in den Arbeitsbereich

— Als Grafik-Datei folgender Formate: *.bmp, *.dib, *.ico, *.emf, *.wmf, *.gif, *.tif, *.jpeg
oder *.jpg

— Als OLE-Objekt
Das OLE-Objekt erstellen Sie entweder neu oder Sie hinterlegen eine vorhandene

Grafik-Datei als OLE-Objekt. Um OLE-Objekte zu hinterlegen, muss auf dem
Projektierungsrechner ein OLE-fahiges Grafikprogramm installiert sein.
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5.3.3 Position und GréRe mehrerer Objekte verandern

Mégliche Anderungen

Nachdem Sie mehrere Objekte ausgewahlt haben, kénnen Sie diese folgendermalien
bearbeiten:

o Mit der Maus verschieben

— Um die absolute Lage der markierten Objekte zu verandern, positionieren Sie den
Mauszeiger Uber ein Objekt und verschieben bei gedriickter Maustaste die
Mehrfachauswahl.

— Um die GroRe aller Objekte proportional zu skalieren, halten Sie die Taste <Shift>
gedriickt, wahrend Sie mit der Maus die GréRRe andern.

e Mit den Funktionen Symbolleiste "Ausrichtung" verschieben
— Die Lage der markierten Objekte zueinander &ndern

— Die Hohe und Breite der markierten Objekte angleichen

534 Externe Grafiken

Einleitung

In WinCC flexible verwenden Sie Grafiken, die mit einem externen Grafikprogramm erstellt
wurden. Um diese Grafiken zu verwenden, hinterlegen Sie diese in der Grafiksammlung des
WinCC flexible Projekts.

In der Grafiksammlung hinterlegen Sie Grafiken folgendermallen:

® Wenn Sie grafische Objekte per Drag&Drop aus der Objektgruppe "Grafiken" in den
Arbeitsbereich ziehen, werden diese automatisch in der Grafiksammlung hinterlegt. Die
Grafiknamen werden in der Reihenfolge ihrer Erstellung nummeriert, z. B. Grafik_1. Um
die Grafik umzubenennen, verwenden Sie die Taste <F2>.

® Als Grafikdatei mit folgenden Formaten:
*.bmp, *.dib, *.ico, *.emf, *.wmf, *.gif, *.tif, *.jpeg oder *.jpg

® Als OLE-Objekt, das mit einem externen Grafikprogramm verknipft ist und in
WinCC flexible eingebettet wird. Bei einer OLE-Verkniipfung 6ffnen Sie von
WinCC flexible aus das externe Grafikprogramm. Mit dem Grafikprogramm bearbeiten
Sie das verknlpfte Objekt. Nur wenn das externe Grafikprogramm OLE unterstitzt und
wenn das Grafikprogramm auf dem Projektierungsrechner installiert ist, funktioniert eine
OLE-Verknupfung.

Verwendung von Grafiken aus der Grafiksammlung
Grafiken aus der Grafiksammlung verwenden Sie folgendermafien in lhren Bildern:
® |n einer Grafikanzeige
® |n einer Grafikliste

® Als Beschriftung furr eine Funktionstaste
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Transparente Grafiken

In WIinCC flexible verwenden Sie auch Grafiken mit transparentem Hintergrund. Wenn Sie
eine Grafik mit transparentem Hintergrund in einem Grafikobjekt von WinCC flexible
einfligen, wird die Transparenz durch die im Grafikobjekt festgelegte Hintergrundfarbe
ersetzt. Die gewahlte Hintergrundfarbe wird fest mit der Grafik verbunden. Wenn Sie die
Grafik in einem weiteren Grafikobjekt von WinCC flexible verwenden, wird diese mit der
gleichen Hintergrundfarbe dargestellt wie an dem zuerst projektierten Grafikobjekt. Wenn Sie
die Grafik mit unterschiedlichen Hintergrundfarben verwenden wollen, missen Sie diese
Grafik unter einem anderen Namen erneut in die Grafiksammlung aufnehmen. Die
zusatzliche Hintergrundfarbe projektieren Sie bei der Verwendung der Grafik am
entsprechenden Grafikobjekt von WinCC flexible.

Grafiken verwalten

Mit WinCC flexible wird eine umfangreiche Sammlung von Grafiken und Symbolen
installiert, z. B.:

® Maschinen- und Anlagenteile
® Messgerate

® Bedienelemente

® Flaggen

® Gebédude

In der Objektgruppe "Grafik" sind die grafischen Objekte im Ordner "WinCC flexible
Grafikordner" thematisch gegliedert. Die Verknlpfung zum Grafikordner von WinCC flexible
l&sst sich nicht entfernen, bearbeiten oder umbenennen.

Uber die Objektgruppe "Grafiken" verwalten Sie auch ihre externen Grafiken. Folgende
Moglichkeiten stehen zur Verfligung:

e Verknupfung zu Grafikordnern anlegen

Die externen Grafiken, die in diesem Ordner und in den Unterordner liegen, werden im
Werkzeugfenster angezeigt und so in das Projekt eingebunden.

® Ordnerverknipfungen
— bearbeiten
— umbenennen
— aktualisieren
— entfernen

® Das Programm fiir die Bearbeitung der externen Grafik kénnen Sie von WinCC flexible
aus offnen.
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5.3 Arbeiten mit Objekten

5.3.5 Objektgruppen

Einleitung
Gruppen sind mehrere Objekte, die mit der Funktion "Gruppieren" zusammengeflgt sind.
Sie bearbeiten eine Gruppe wie ein einzelnes Objekt.
Ubersicht
WinCC flexible bietet folgende drei Methoden, mehrere Objekte gemeinsam zu bearbeiten.
® Mehrfachauswahl
® Objekte gruppieren
e Bildbausteine erstellen
In der folgenden Tabelle ist dargestellt, wie sich die drei Methoden voneinander abgrenzen:
Methoden, um mehrere Objekte gemeinsam zu bearbeiten
Mehrfachauswahl Objekte gruppieren Bildbausteine erstellen
(Gruppen) (Editor "Bildbausteine")
Grofle andern v v v
Gruppe skalieren v v v
Position verandern v v v
Darstellung andern v - Sonderfall
In Bibliotheken ablegen - - v
Bearbeitungsmodus

Um ein Objekt einer Gruppe einzeln zu bearbeiten, wechseln Sie im Kontextmeni in den
Bearbeitungsmodus. In diesem Modus greifen Sie ein einzelnes Objekt und auf dessen
Eigenschaften zu.

Gruppen erweitern

Sie kdnnen zu einer Gruppe weitere Objekte oder Gruppen hinzufligen. Die Gruppe
vergrof3ert sich dann um die neuen Objekte. Wenn Sie die Gruppe wieder aufldsen, sind alle
Objekte ungruppiert, auch die Objekte, die Sie als Gruppe zur Gruppe hinzugefiigt haben.
Die Reihenfolge, in der sie die Objekte gruppiert haben, wird nicht bertcksichtigt.

Objektumfassendes Rechteck

Bei einer Gruppe wird nur noch ein objektumfassendes Rechteck fir die gesamte Gruppe
angezeigt. Bei der Mehrfachauswahl dagegen werden die objektumfassenden Rechtecke
aller Objekte angezeigt.

Ebenen
Alle Objekte einer Gruppe befinden sich in der gleichen Ebene.
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5.4 Mbglichkeiten der Dynamisierung

5.3.6 Gruppeneigenschaften festlegen

Einleitung

Sie bearbeiten eine Gruppe wie jedes andere Objekt. Im Eigenschaftsfenster werden alle
Eigenschaften der markierten Objekte angezeigt.

Die Anderung einer gemeinsamen Eigenschaft der Gruppe wirkt sich auf alle Einzel-Objekte
aus, die diese Eigenschaft besitzen.

Bei einer Anderung von GréRe und Position der Gruppe gelten folgende Regeln:

® \Wenn Sie die Position einer Gruppe andern, wird die Position der enthaltenen Objekte an
die neuen Koordinaten angepasst. Relativ zur Gruppe andert sich die Position der
enthaltenen Objekte nicht.

® Wenn Sie die Grolie einer Gruppe andern, werden Héhe und Breite der enthaltenen
Objekte proportional an diese GréRendnderung angepasst.

54 Maglichkeiten der Dynamisierung

Einleitung

Alle Objekte zur Eingabe und Ausgabe besitzen in Runtime ein dynamisches Verhalten.
Daruber hinaus kénnen Sie die Eigenschaften von Objekten dynamisieren. Ein Beispiel dafur
ist die Grafik eines Tanks, dessen FlUssigkeitspegel abhangig vom entsprechenden
Prozesswert veranderlich dargestellt wird. Ein weiteres Beispiel fur das dynamische
Verhalten eines Obijekts ist eine Schaltflache, die eine bestimmte Funktion auslést.

Dynamische Objekte

Grundsatzlich kénnen Sie alle Grafikobjekte dynamisieren. Hierbei haben Sie folgende
Projektierungsmoglichkeiten:

® Das Objekt andert sein Erscheinungsbild: Farbe und Blinkverhalten.
® Das Objekt bewegt sich im Bild.
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5.5 Arbeiten mit Funktionstasten

e Das Objekt wird eingeblendet oder ausgeblendet.
Fir Bedienelemente haben Sie zusétzlich folgende Méglichkeiten:
e Das Objekt wird fur die Bedienung freigegeben oder gesperrt.

® Durch die Bedienung des Objekts, z.B. Anklicken, wird ein Ereignis ausgel6st, an das die
Abarbeitung einer Funktionsliste projektiert ist.

Dynamisierung und Objekteigenschaften

Die Dynamisierung ist Bestandteil der Objekteigenschaften. Vom selektierten Objekt hangt
ab, welche Mdéglichkeiten der Dynamisierung und welche Ereignisse verflugbar sind. Wenn
Sie ein Objekt kopieren, werden auch die Dynamisierungen mitkopiert.

55 Arbeiten mit Funktionstasten

Einleitung

Eine Funktionstaste ist eine Taste am Bediengerat mit projektierbarer Funktionsbelegung.
An die Ereignisse "Dricken" und "Loslassen" der Taste ist eine Funktionsliste projektierbar.

Sie kdnnen eine Funktionstaste global oder lokal belegen.

Globale Belegung

Funktionstasten mit globaler Belegung I6sen immer die gleiche Aktion aus, unabhéangig vom
aktuell angezeigten Bild.

Sie projektieren globale Funktionstasten einmal in der Vorlage. Die globale Belegung gilt fiir
alle Bilder des eingestellten Bediengerats, die auf der Vorlage basieren.

Global belegte Funktionstasten reduzieren den Projektierungsaufwand deutlich, weil Sie den
globalen Tasten nicht in jedem einzelnen Bild Funktionen zuweisen.

Lokale Belegung

Lokale Funktionstasten in Bildern kénnen in jedem Bild eine andere Aktion triggern. Die
Belegung gilt nur fiir das Bild, in dem Sie die Funktionstaste definiert haben.

Mit einer lokalen Funktionstaste iberschreiben Sie globale Funktionstasten und lokale
Funktionstasten einer Vorlage.

Hinweis

Wenn ein Bild mit lokalen Funktionstasten von einer Meldeanzeige oder einem Meldefenster
Uberdeckt wird, dann sind die Funktionstasten in Runtime trotzdem aktiv. Dieser Fall kann
besonders bei Bediengeraten mit kleinem Display (z. B. OP 77B) eintreten.
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Belegung mit Hotkeys

Sie kdnnen Bedienobjekte mit Hot Keys belegen, z. B. Schaltflachen. Welche Hot Keys zur
Verfligung stehen, ist vom Bediengerat abhangig.

Grafiken

Wenn eine Funktionstaste unmittelbar neben dem Display angeordnet ist, kbnnen Sie der
Funktionstaste eine Grafik zuordnen, welche die Funktion der Funktionstaste verdeutlicht.

Anzeige der Belegung

Die folgende Tabelle zeigt, welche Symbole die Belegung der Funktionstasten anzeigen:

Funktionstaste Beschreibung

nicht belegt

global belegt

lokal belegt

lokal belegt (lokale Belegung Uiberschreibt die globale Belegung)

T

Schaltflache mit Bildnavigation belegt

5.6 Vorteile von Ebenen

Ebenen

Um Objekte eines Bildes differenziert zu bearbeiten, verwenden Sie Ebenen. Ein Bild besitzt
32 Ebenen. Wenn sie den Ebenen Objekte zuordnen, dann legen Sie damit die
Tiefenstaffelung des Bildes fest. Objekte der Ebene 0 liegen im Hintergrund des Bildes,
Objekte der Ebene 31 im Vordergrund.

Die Objekte einer einzelnen Ebene sind auch hierarchisch angeordnet. Wenn Sie ein Bild
erstellen, wird das zuerst eingefiigte Objekt innerhalb der Ebene hinten angeordnet. Jedes
weitere Objekt wird jeweils eine Position weiter vorn eingefiigt. Innerhalb einer Ebene
kénnen Sie die Objekte nach vorne und hinten verschieben.
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5.7 Objekt-Bibliotheken

Prinzip der Ebenentechnik

Von den 32 Ebenen ist immer eine Ebene aktiv. Wenn Sie Objekte in ein Bild einflgen,
werden diese standardmafig der aktiven Ebene zugeordnet. Die Nummer der aktiven Ebene
wird in der Symbolleiste "Ebene" und im Eigenschaftsfenster des Bildes angezeigt. Im
Eigenschaftsfenster des Bildes wird die aktive Ebene farbig hervorgehoben.

Wenn Sie ein Bild 6ffnen, werden immer alle 32 Ebenen des Bildes angezeigt. Im
Eigenschaftsfenster des Bildes konnen Sie alle Ebenen auler der aktiven Ebene
ausblenden. Sie bearbeiten dann gezielt die Objekte der aktiven Ebene.

Anwendungsbeispiele

5.7

Einleitung

Projektbibliothek

Ebenen verwenden Sie z. B. in folgenden Fallen:
® Um die Beschriftung von Objekten auszublenden, wahrend Sie editieren.

e Um Objekte, z. B. Meldefenster, auszublenden, wahrend Sie weiter Bilder projektieren.

Objekt-Bibliotheken

Bibliotheken sind Sammlungen von bereits konfigurierten Bildobjekten. Sie erweitern die
Menge der verfligbaren Bildobjekte und steigern die Effektivitat beim Projektieren, da
Bibliotheksobjekte ohne erneute Konfigurierung immer wieder verwendet werden kénnen.
Mit WinCC flexible werden umfangreiche Bibliotheken mitgeliefert (z.B. zu den Gebieten
"Motoren" oder "Ventile"). Sie kdnnen aber auch Bibliotheksobjekte selbst definieren.

Im Werkzeugfenster "Bibliotheken" des Editors "Bilder" werden die Bibliotheken verwaltet.
Wenn eine Bibliothek schreibgeschutzt ist, wird diese im Werkzeugfenster in kursiver Schrift
dargestellt. Die Systembibliothek wird immer in kursiver Schrift dargestellt, da diese
Bibliothek schreibgeschiitzt ist. Schreibgeschiitzte Bibliotheken kdnnen nicht geandert
werden.

Hinweis
Wenn eine Bibliothek in mehreren Applikationen gedffnet ist, I&sst sie sich nicht Gber die
Funktion "Speichern als Version" abspeichern.

In jedem Projekt gibt es genau eine Projektbibliothek. Die Objekte der Projektbibliothek
werden mit den Projektdaten gespeichert und stehen nur fiir das Projekt zur Verfligung, in
dem die Bibliothek angelegt wurde. Wenn das Projekt auf einen anderen Rechner
verschoben wird, wird eine darin angelegte Projektbibliothek mitverschoben. Solange sich
kein Objekt in der Projektbibliothek befindet, wird die Projektbibliothek nicht angezeigt.
Wahlen Sie im Kontext-Menl des Bibliotheksfensters den Befehl "Projektbibliothek
anzeigen" oder ziehen Sie das Bildobjekt in das Bibliotheksfenster, um die Projektbibliothek
anzuzeigen.
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Globale Bibliotheken

Kategorien

Neben den Objekten aus der Projektbibliothek kbnnen in ein Projekt auch Objekte aus
globalen Bibliotheken eingebunden werden. Eine globale Bibliothek wird unabhéngig von
den Projektdaten in einer eigenen Datei mit der Erweiterung *.wlf gespeichert.

Wenn eine globale Bibliothek in einem Projekt verwendet wird, wird im Projekt nur ein Link
auf diese Bibliothek angelegt. Wenn das Projekt auf einen anderen Rechner verschoben
wird, werden die globalen Bibliotheken nicht automatisch mitverschoben. Die Verbindung
zwischen dem Projekt und einer globalen Bibliothek kann dabei abrei3en. Diese Verbindung
geht ebenfalls verloren, wenn die globale Bibliothek in einem anderen Projekt oder
auBerhalb von WinCC flexible umbenannt wird.

Ein Projekt kann auf mehrere globale Bibliotheken zugreifen. Dieselbe globale Bibliothek
kann von mehreren Projekten gleichzeitig verwendet werden.

Wenn ein Bibliotheksobjekt von einem Projekt gedndert wurde, wird die Bibliothek danach
auch in allen anderen Projekten in geandertem Zustand gedffnet.

Unter den globalen Bibliotheken finden sich auch die mit WinCC flexible mitgelieferten
Bibliotheken.

Bibliotheksobjekte kdnnen Sie thematisch sortieren, indem Sie eine Bibliothek in Kategorien
unterteilen oder mehrere globale Bibliotheken erstellen. Zum Beispiel kann eine bestimmte
globale Bibliothek alle Objekte enthalten, die zur Projektierung von Motoren notwendig sind.
Eine andere globale Bibliothek enthalt dann alle Objekte fiir die Projektierung von Pumpen.

Bibliotheksobjekte

184

Eine Bibliothek kann alle WinCC flexible Objekte, z.B. Bilder, Variablen, Grafikobjekte oder
Meldungen enthalten.

Wenn Sie ein Bibliotheksobjekt in einem Projekt verwenden, werden das Objekt und alle
referenzierten Objekte in das Projekt kopiert. Nach dem Kopieren hat das Objekt keine
Verbindung mehr zur Bibliothek. Anderungen in der Bibliothek haben daher keine
Auswirkung auf bereits eingefligte Bibliotheksobjekte.

Wenn Sie konfigurierbare Objektgruppen mehrfach verwenden und zentral &ndern wollen,
legen Sie dafir Bildbausteine an.
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5.8

5.8.1

Einleitung

5.8 Arbeiten mit Bildbausteinen

Arbeiten mit Bildbausteinen

Grundlagen zu Bildbausteinen

Bildbausteine sind Objekte, die Sie aus vorhandenen Bildobjekten zusammenstellen.
Bildbausteine bieten folgende Vorteile:

e Zentrale Anderbarkeit

e \Wiederverwendung in anderen Projekten

® Reduzierung des Projektierungsaufwandes

Sie erstellen und &ndern Bildbausteine im Editor "Bildbausteine". Die erstellten Bildbausteine
werden in die "Projektbibliothek” aufgenommen und lassen sich wie andere Objekte
in Bilder einflgen.

Konfiguration Bildbaustein

Editor "Bilder"

Der Editor "Bildbausteine" besteht aus dem Editor "Bilder" und dem Dialog
"Konfiguration Bildbaustein".

Im Editor "Bilder" platzieren Sie die im Bildbaustein gewiinschten Objekte. Sie entfernen
Objekte oder fligen aus dem Werkzeugfenster neue Objekte ein.

Dialog "Konfiguration Bildbaustein"

Der Dialog "Konfiguration Bildbaustein" hat folgende Eintrage:

e Allgemein

Hier legen Sie den Namen des Bildbausteins fest. Unter diesem Namen erscheint der
Bildbaustein in der "Projektbibliothek".

Sie legen fest, wie sich das Seitenverhaltnis des Bildbausteins verhalt.

Wenn Sie Texte in Bildbausteinen verwenden, exportieren bzw. importieren Sie die Texte
Uber die entsprechenden Schaltflachen.

Eigenschaften

Hier legen Sie die Eigenschaften des Bildbausteins fest. Die Eigenschaften, die dort
enthalten sind, konfigurieren Sie in der weiteren Projektierung wie alle anderen
Objekteigenschaften.

Zusatzlich legen Sie bei Bedarf Bildbaustein-Variablen an. Die Bildbaustein-Variablen
sind nur innerhalb des Bildbausteins verfligbar. Die Bildbaustein-Variablen verschalten
Sie direkt an ein im Bildbaustein enthaltenes Objekt, z. B. an ein EA-Feld.
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5.8 Arbeiten mit Bildbausteinen

® Ereignisse

Hier legen Sie die Ereignisse des Bildbausteins fest. Die Ereignisse, die dort enthalten
sind, konfigurieren Sie in der weiteren Projektierung wie alle anderen
Objekteigenschaften.

® Skript

Hier projektieren Sie das Skript fur den Bildbaustein. Im Skript rufen Sie
Systemfunktionen auf oder programmieren neue Funktionen, z. B. zum Umrechnen von
Werten. Das Skript ist nur innerhalb des Bildbausteins verfugbar.

Anwendungsbeispiel

Sie definieren z. B einen Bildbaustein "Bedienelement”. Der Bildbaustein besteht z. B. aus
folgenden Elementen:

e Balken

e Textfeld fur die Bezeichnung
® Ausgabefeld

e Schaltflache.

Im Bildbaustein verschalten Sie das Ereignis "Klicken" der Schaltflache mit einem Skript.
Dieses Skript berechnet z. B. den Mittelwert von zwei Prozessvariablen.

Diese Dynamisierung wird in dem Bildbaustein eingebunden. Sie konfigurieren den
Bildbaustein vor, damit jede neu daraus erzeugte Bildbaustein-Instanz die gleichen
Dynamisierungen besitzt.

Verwenden eines Bildbausteins

Wenn Sie einen Bildbaustein erstellt haben, erscheint der Bildbaustein als Objekt in der
Projektbibliothek.

Sie fugen den Bildbaustein dann in lhre Prozessbilder ein und konfigurieren ihn fur die
jeweilige Verwendungsstelle im Eigenschaftsfenster.

Bildbaustein-Instanz

Wenn Sie einen Bildbaustein in ein Prozessbild einfligen, entsteht eine Instanz dieses
Bildbausteins. Wenn Sie in der Projektbibliothek den Bildbaustein bearbeiten, dann
aktualisiert sich die daraus erzeugte Bildbaustein-Instanz automatisch.

Bildbaustein-Instanzen wiederverwenden
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Die Dynamisierungen sind in jeder Bildbaustein-Instanz enthalten, die Sie direkt an die
Objekteigenschaften der im Bildbaustein enthalten Objekte projektiert haben.

Alternativ konfigurieren Sie die Instanz eines Bildbausteins vor und verwenden sie wieder.
Dadurch fihrt jede neu daraus erzeugte Instanz z. B. das gleiche Skript aus oder benutzt die
gleiche Variable. Die fertig konfigurierte Instanz des Bildbausteins legen Sie zur
Wiederverwendung per Drag&Drop in der Bibliothek ab. Diese vorkonfigurierte Bildbaustein-
Instanz kénnen Sie weiterhin benutzen, auch wenn Sie den Bildbaustein &ndern.
Voraussetzung ist, dass sich die Schnittstelle des Bildbausteins nicht grundlegend &ndert.
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5.8 Arbeiten mit Bildbausteinen

Sicherheitsstufen projektieren

Sicherheitsstufen werden innerhalb von Bildbausteinen nicht vergeben, da eine
vorkonfigurierte Sicherheitsstufe nur innerhalb des Bildbausteins glltig ist und nicht in dem
Projekt, in dem die Bildbaustein-Instanzen eingesetzt werden. Um Sicherheitsstufen zu
projektieren, legen Sie die Eigenschaft "Benutzerberechtigung"” der im Bildbaustein
enthaltenen Objekte an die Schnittstelle. Anschliel3end vergeben Sie die
Benutzerberechtigungen an der jeweils genutzten Bildbaustein-Instanz.

Wiederverwenden von Bildbausteinen in mehreren Projekten

WinCC flexible bietet Ihnen die Moglichkeit, Bildbausteine in eine globale Bibliothek
aufzunehmen. Dadurch kdénnen Sie Bildbausteine auch in anderen Projekten wieder
verwenden. Sobald Sie einen Bildbaustein aus einer globalen Bibliothek in ein Bild einfiigen,
wird der Bildbaustein auch in der Projektbibliothek hinterlegt. Sie &ndern den Bildbaustein in
der Projektbibliothek.

5.8.2 Maoglichkeiten der Dynamisierung

Einleitung
Ereignisse und Eigenschaften von Bildbausteinen dynamisieren Sie auf zwei Arten.
® An einer Bildbaustein-Instanz

Sie projektieren an einer Bildbaustein-Instanz die Ereignisse oder dynamische
Eigenschaften individuell fir die Verwendungsstelle. Dazu legen Sie vorher die
entsprechenden Eigenschaften und Ereignisse an die Schnittstelle.

® An ein im Bildbaustein enthaltenes Objekt

Sie projektieren an ein im Bildbaustein enthaltenes Objekt direkt Eigenschaften,
Ereignisse und Animationen. Die Eigenschaften und Animationen verbinden Sie mit
Bildbaustein-Variablen oder dynamische Eigenschaften.

AuRerdem verbinden Sie Prozesswerte der im Bildbaustein enthaltenen Objekte mit
dynamischen Eigenschaften. Dazu legen Sie vorher die entsprechende Eigenschaft an
die Schnittstelle. Auf diese Weise konfigurieren Sie den Bildbaustein vor. Jede neu
daraus erzeugte Bildbaustein-Instanz besitzt die gleiche Dynamisierung. Sie bearbeiten
diese Dynamisierung nur im Editor "Bildbaustein".
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5.8 Arbeiten mit Bildbausteinen
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Aufbau eines Meldesystems 6

6.1 Grundlagen

6.1.1 Anzeigen von Prozess- und Systemmeldungen

Einleitung
® Benutzerdefinierte Meldungen

Um Prozesszustande anzuzeigen oder Prozessdaten, die Sie aus der Steuerung
erhalten, am Bediengerat zu erfassen und zu protokollieren, projektieren Sie Meldungen.

e Systemmeldungen

Um bestimmte Systemzusténde des Bediengerates oder der Steuerung anzuzeigen, sind
in diesen Geraten Systemmeldungen vordefiniert.

Sowohl Benutzerderdefinierte Meldungen als auch Systemmeldungen werden vom
Bediengerat oder von der Steuerung ausgel6st und kénnen am Bediengerat angezeigt
werden.

Aufgaben des Meldesystems

® Anzeige auf dem Bediengerat: Melden von Ereignissen oder Zustédnden, die in der
Anlage bzw. im Prozess auftreten.

Das Melden eines Zustandes erfolgt unmittelbar mit dessen Eintritt.
® Protokollierung: Die Meldeereignisse werden auf einem Drucker ausgegeben.

e Archivierung: Die Meldeergebnisse werden zur weiteren Bearbeitung und Auswertung
gespeichert.
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Aufbau eines Meldesystems

6.1 Grundlagen

6.1.2

6.1.2.1

Benutzerdefinierte Meldungen

Mégliche Meldeverfahren

Meldeverfahren in WinCC flexible

Das Meldeverfahren kennzeichnet die Art der Information, durch welche eine Meldung
ausgeldst wird, und damit auch die Eigenschaften der Meldungen.

WinCC flexible unterstiitzt folgende Meldeverfahren:

Das Bitmeldeverfahren

Das Bediengerat I16st eine Meldung aus, wenn in der Steuerung ein bestimmtes Bit
gesetzt wird. Dazu werden Bitmeldungen in WIinCC flexible projektiert.

Die Analogmeldeverfahren

Das Bediengerat I6st eine Meldung aus, wenn eine bestimmte Variable einen Grenzwert
Uber- oder unterschreitet. Dazu werden Analogmeldungen in WinCC flexible projektiert.

Das Meldenummernverfahren

Die Steuerung ubertragt eine Meldenummer (und eventuell den dazugehérigen
Meldetext) an das Bediengerat. Dazu kdnnen in der Projektierungssoftware der
Steuerung unterschiedliche Meldungen projektiert werden:

— In SIMATIC STEP 7:
ALARM_S-Meldungen

— In SIMOTION Scout:
ALARM_S-Meldungen und Technologische Alarme

Quittieren von Meldungen

Fir Meldungen, die kritische oder gefahrliche Betriebs- und Prozesszustande anzeigen,
kann festgelegt werden, dass der Bediener der Anlage die Kenntnisnahme der Meldung
quittieren muss.

Meldungszustande
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Wenn Sie das Bearbeiten von Stérmeldungen nur authorisierten Benutzern erlauben, dann
versehen Sie auf Tastengeraten auch die Taste "ACK" mit einer entsprechenden
Benutzerberechtigung.

Bei Bitmeldungen und Analogmeldungen werden folgende Meldungszustande
unterschieden:

Wenn die Bedingung zum Ausldsen einer Meldung zutrifft, hat die Meldung den Zustand
"Gekommen". Wenn der Bediener die Meldung quittiert hat, hat sie den Zustand
"Gekommen/Quittiert".

Wenn die Bedingung zum Auslésen einer Meldung nicht mehr zutrifft, hat die Meldung
den Zustand "Gekommen/Gegangen". Wenn der Bediener die gegangene Meldung
quittiert hat, hat sie den Zustand "Gekommen/Gegangen/Quittiert".

Jedes Eintreten dieser Zustdande kann am Bediengerat angezeigt und archiviert sowie auf
einem Drucker protokolliert werden.
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Aufbau eines Meldesystems
6.1 Grundlagen

6.1.2.2 Quittieren von Meldungen

Einleitung

Fur Bitmeldungen und Analogmeldungen, die kritische oder gefahrliche Betriebs- und
Prozesszustande anzeigen, kann festgelegt werden, dass der Bediener der Anlage die
Kenntnisnahme der Meldung quittieren muss.

Mechanismen zum Quittieren von Meldungen

Eine Meldung kann entweder vom Bediener am Bediengerat oder vom
Steuerungsprogramm quittiert werden. Wenn eine Meldung vom Bediener quittiert wird kann
ein Bit innerhalb einer Variablen gesetzt werden.

Fir das Quittieren durch den Bediener sind folgende Mdglichkeiten sinnvoll:
e (uittiertaste <ACK> (steht nicht an allen Bediengeraten zur Verfugung)
® Funktionstasten, Softkeys oder Schaltflachen in Bildern

Darlber hinaus kdnnen Meldungen durch Systemfunktionen in Funktionslisten oder Skripten
quittiert werden.

Hinweis

Wenn Sie das Bearbeiten von Stdrmeldungen nur von authorisierten Benutzern erlauben
wollen, so sollten Sie auf Tastengeraten auch die Taste "ACK" mit einer entsprechenden
Benutzerberechtigung versehen.

Quittierpflichtige Meldungen

Ob eine Meldung quittiert werden muss, wird durch die Meldeklasse bestimmt, der eine
Meldung angehdrt.

Meldeklassen legen im Wesentlichen die Erscheinung von Meldungen bei der Anzeige am
Bediengerat sowie das Quittierverhalten fest. WinCC flexible hat sowohl vordefinierte
Meldeklassen als auch die Méglichkeit, eigene Meldeklassen zu projektieren.

Quittieren durch die Steuerung

Bei Bitmeldungen kann eine Meldung quittiert werden, indem in der Steuerung ein
bestimmtes Bit innerhalb einer Variablen gesetzt wird.

Gemeinsames Quittieren von Meldungen

Bei der Projektierung von Meldungen kdnnen Sie festlegen, ob der Bediener jede Meldung
einzeln quittieren muss, oder ob das Quittieren fir mehrere Meldungen gilt, die zu einer
Meldegruppe gehdren. Die Verwendung von Meldegruppen ist z.B. dann sinnvoll, wenn
Meldungen die gleiche Stérung als Ursache haben.
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6.1 Grundlagen

6.1.2.3 Meldeklassen

Meldeklassen

Meldeklassen legen vor allem die Erscheinung von Meldungen bei der Anzeige am
Bediengerat fest. Darlber hinaus werden sie verwendet, um Meldungen fur verschiedene
Darstellungsmittel zu gruppieren.

WinCC flexible hat sowohl vordefinierte Meldeklassen als auch die Mdglichkeit, eigene
Meldeklassen zu projektieren.

Mdogliche Einstellungen fir Meldeklassen

Fir jede Meldeklasse kdnnen folgende Einstellungen festgelegt werden:

Quittieren: Meldungen dieser Meldeklasse mussen quittiert werden.

Texte, Farben und Blinkmodi fir die Kennzeichnung jedes Meldungszustands bei der
Anzeige der Meldungen

Ein Meldearchiv, in dem alle Ereignisse zu den Meldungen dieser Meldeklasse
archiviert werden.

Ein Text, der bei der Anzeige der Meldungen am Bediengerat als Erkennungszeichen fur
die Meldeklasse vor die Meldenummer gesetzt wird.

Eine E-Mail-Adresse, an die Nachrichten iber alle Ereignisse zu den Meldungen dieser
Meldeklasse gesendet werden.

Vordefinierte Meldeklassen in WinCC flexible

"Fehler" fur Bit- und Analogmeldungen, die kritische oder gefahrliche Betriebs- und
Prozesszustande anzeigen. Meldungen dieser Meldeklasse missen immer
quittiert werden.

"Warnungen" fiir Bit- und Analogmeldungen, die regulare Betriebszustande,
Prozesszustande und Prozessablaufe anzeigen. Meldungen dieser Meldeklasse missen
nicht quittiert werden.

"System" fir Systemmeldungen, die (iber Betriebszustande des Bediengerats und der
Steuerungen informieren. Diese Meldeklasse kann nicht flr Benutzerdefiniert Meldungen
verwendet werden.

"Diagnosemeldung" fiir S7 Diagnosemeldungen, die Zustande und Ereignisse der
Steuerungen SIMATIC S7 oder SIMOTION anzeigen. Meldungen dieser Meldeklasse
mussen nicht quittiert werden.

Fir die vordefinierten Meldeklassen kdnnen nur ganz bestimmte Eigenschaften
geandert werden.
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6.1 Grundlagen

6.1.3 Systemmeldungen

Einleitung

Systemmeldungen informieren Uiber Betriebszustidnde des Bediengerats und der
Steuerungen. Das Spektrum der méglichen Systemmeldungen reicht von Hinweisen bis zu
gravierenden Fehlern.

Auslésen von Systemmeldungen

Das Bediengerat oder die Steuerung 16st eine Meldung aus, wenn ein bestimmter
Systemzustand oder ein Fehler in einem dieser Gerate oder in der Kommunikation zwischen

beiden eintritt.

Eine Systemmeldung besteht aus der Nummer und dem Meldetext. Im Meldetext kbnnen
auch interne Systemvariablen enthalten sein, welche die Ursache der Fehlermeldung
prazisieren. Von Systemmeldungen kénnen nur bestimmte Eigenschaften projektiert werden.

Arten von Systemmeldungen
Es wird zwischen folgenden Arten von Systemmeldungen unterschieden:
o HMI-Systemmeldungen

Werden vom Bediengerat ausgeldst, wenn bestimmte interne Zustéande oder ein Fehler in
der Kommunikation zur Steuerung eintritt.

e Systemmeldungen von der Steuerung

Werden von der Steuerung generiert und kénnen nicht in WinCC flexible
projektiert werden.

Systemmeldungen am Bediengerét anzeigen

In den Grundeinstellungen fir das Meldesystem kénnen Sie festlegen, welche Arten von
Systemmeldungen am Bediengerat angezeigt werden und wie lange eine Systemmeldung
angezeigt wird.

Um Systemmeldungen am Bediengerat anzuzeigen, verwenden Sie die Objekte
"Meldeanzeige" und "Meldefenster".

Bei der Projektierung dieser Objekte in einem Bild oder in der Vorlage wahlen Sie jeweils die
Meldeklasse "System".

Geratespezifische Systemmeldungen

Im Geratehandbuch Ihres Bediengerates finden Sie eine Liste der moglichen
Systemmeldungen mit Ursache und Abhilfemoglichkeiten.

Wenn Sie sich wegen einer Systemmeldung des HMI-Systems an den Online Support
wenden, bendtigen Sie die Meldenummer und eventuelle Variablen der Systemmeldung.
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6.1 Grundlagen

6.1.4 Ausgabe von Meldungen

6.1.4.1 Anzeige der Meldungen am Bediengerat

Madglichkeiten zur Anzeige von Meldungen am Bediengerat

WiInCC flexible bietet folgende Mdéglichkeiten, um Meldungen am Bediengeréat anzuzeigen:

® Meldeanzeige

Die Meldeanzeige wird fiir ein bestimmtes Bild projektiert. Abhéngig von ihrer
projektierten GréRRe kann sie mehrere Meldungen gleichzeitig anzeigen. Es kénnen
mehrere Meldeanzeigen fiir unterschiedliche Meldeklassen und in verschiedenen Bildern
projektiert werden.

Die Meldeanzeige kann so projektiert werden, dass sie nur eine einzige Zeile umfasst
("Meldezeile").

Meldefenster

Das Meldefenster wird in der Vorlage fir die Bilder projektiert und ist damit Bestandteil
aller Bilder eines Projekts. Abhangig von seiner projektierten Grofe kann es mehrere
Meldungen gleichzeitig anzeigen. Das Meldefenster kann ereignisgesteuert geschlossen
und wieder gedffnet werden. Meldefenster werden sinnvollerweise in einer eigenen
Ebenen angelegt, damit sie bei der Projektierung gezielt ausgeblendet werden kénnen.

Zusétzliches Signal: Meldeindikator

194

Der Meldeindikator ist ein projektierbares grafisches Symbol, das am Bildschirm angezeigt
wird, wenn eine Meldung kommt. Der Meldeindikator wird in der Vorlage fir die Bilder
projektiert und ist damit Bestandteil aller Bilder eines Projekts.

Der Meldeindikator kann zwei Zustande haben:
e Blinkend: Mindestens eine unquittierte Meldung steht an.

e Statisch: Die Meldungen sind quittiert, aber mindestens eine davon ist noch

nicht gegangen.

Uber Funktionslisten kénnen Reaktionen des Bediengerats projektiert werden.
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Meldeanzeige

6.1 Grundlagen

Bei folgenden Bediengeraten wird bei einer Statusdnderung der Meldung, z.B. dem
Quittieren, der Wert einer in der Meldung enthaltenen Variablen aktualisiert:

e OP 73micro

® TP 177micro

e OP73

e OP77A

e TP177A

Auf anderen Bediengeraten bleibt der Wert der Variablen unveréndert.

Wenn in einer Meldeanzeige anstehende und unquittierte Meldungen angezeigt werden,
erfolgt auf folgenden Bediengeraten nach dem Quittieren einer Meldung keine Umsortierung
der dargestellten Meldungen:

e OP 73micro
® TP 177micro
e OP73

e OPT77A

o TP177A

6.1.4.2 Filterung der Anzeige von Meldungen

Einleitung

In der erweiterten Meldeanzeige und im Meldefenster haben Sie die Méglichkeit, die Anzeige
von Meldungen Uber den Meldetext der Meldungen zu filtern. Als Filterkriterium dient eine
Zeichenkette oder der Wert einer Filtervariablen. In Runtime werden nur diejenigen
Meldungen angezeigt, die im Meldetext die projektierte Zeichenkette bzw. die Zeichenkette
aus der Filtervariable enthalten. Der Filter wirkt lediglich auf die Anzeige in Runtime. Alle
Meldungen bleiben im Meldepuffer erhalten.

Regeln der Filterung

Fir eine Filterung Uber einen feststehenden Filtereintrag projektieren Sie in den
Eigenschaften der Meldeanzeige eine Zeichenkette. In Runtime werden alle Meldungen
angezeigt, welche die vollstandige Zeichenkette im Meldetext enthalten.

Fir eine veranderbare Filterung verwenden Sie fir das Filterkriterium eine Variable. Die
Variable versorgen Sie in Runtime z. B. iber ein EA-Feld mit der gewlinschten Zeichenkette.
Die Anzeige der Meldungen wird entsprechend dem Inhalt der Variable gefiltert.
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Aufbau eines Meldesystems

6.1 Grundlagen

Verhalten des Filters

Ist der Filtereintrag leer, werden alle anstehenden Meldungen angezeigt.

Die Filtervariable ist der fest projektierbaren Zeichenkette tibergeordnet. Wurde bei der
Projektierung eine fest projektierte Zeichenkette und eine Filtervariable projektiert, so
werden die Meldungen nach dem Inhalt der Filtervariable gefiltert. Ist die Filtervariable
leer, wird nach der fest projektierten Zeichenkette gefiltert.

Die Filterung bericksichtigt die GroRschreibung und Kleinschreibung. Wildcards und
reguldre Ausdriicke werden nicht bertcksichtigt.

Die Filterung ist nicht sprachabhangig. Eine projektierte Zeichenkette als Filterkriterium
bleibt nach einer Sprachumschaltung gleich.

Die Lange des Filtereintrags ist begrenzt auf die maximale Lange des Meldetextes. Die
maximale Lange des Meldetextes ist abhangig vom verwendeten Bediengerat. Weitere
Hinweise zur Lange einer Meldung finden Sie im Kapitel "Systemgrenzen".

Die Filterung projektieren Sie in den Eigenschaften der Meldeanzeige bzw. des
Meldefensters.

Fur folgende Meldeanzeigen ist eine Filterung nicht mdglich:

Einfache Meldeanzeige

Meldezeile

Meldefenster, das automatisch aufgeblendet wird

Meldeanzeige, die zur Anzeige von Meldungen eines Meldearchivs projektiert ist

Meldefenster, das zur Anzeige von Meldungen eines Meldearchivs projektiert ist

6.1.4.3 Archivieren und Protokollieren von Meldungen

Auswertung und Dokumentation von Meldungen

Neben der zeithahen Anzeige der Meldeereignisse in "Meldeanzeige" und "Meldefenster"
bietet WinCC flexible folgende Mdglichkeiten zur Auswertung und Dokumentation von
Meldungen:

Meldeereignisse kénnen direkt bei ihrem Eintreten ausgedruckt werden.
Meldeereignisse aus dem Meldepuffer kénnen lGber ein Protokoll ausgedruckt werden.
Meldeereignisse kénnen in einem Meldearchiv archiviert werden.

Archivierte Meldeereignisse kbnnen am Bediengerat angezeigt oder Uber ein Protokoll
ausgedruckt werden.

Direktes Ausdrucken von Meldungen

Uber die Grundeinstellungen fiir das Meldesystem kann das Ausdrucken von Meldungen fiir
das Gesamtprojekt ein- oder ausgeschaltet werden. Zusatzlich kann das Ausdrucken flr
jede einzelne Meldung aktiviert werden
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Archivierung von Meldungen

6.1 Grundlagen

Die Zuordnung von Meldungen zu einem Meldearchiv wird tber die Meldeklassen projektiert:
Fir jede Meldeklasse kann ein Meldearchiv angegeben werden. Alle Ereignisse zu den
Meldungen dieser Meldeklasse werden in dem angegebenen Meldearchiv archiviert.

Protokollierung von Meldungen

Die Zuordnung von Meldungen zu einem Protokoll wird tber die Eigenschaften des Objekts
"Meldung drucken" projektiert. Neben der Datenquelle (Meldepuffer oder Meldearchiv) kann
zusatzlich durch Auswahl der Meldeklassen gefiltert werden.

6.1.4.4 Systemfunktionen zur Meldungsbearbeitung

Systemfunktionen

Systemfunktionen sind vordefinierte Funktionen, mit denen Sie auch ohne
Programmierkenntnisse viele Aufgaben in Runtime realisieren kénnen. Systemfunktionen
kdénnen Sie in einer Funktionsliste oder in einem Skript verwenden.

Die Tabelle zeigt alle Systemfunktionen zur Bearbeitung von Meldungen und zur

Beeinflussung der Meldungsdarstellung.

Systemfunktion

Auswirkung

BearbeiteMeldung

Lost das Ereignis "Bearbeiten” fur alle gewahlten
Meldungen aus.

LoescheMeldepuffer

Léscht Meldungen aus dem Meldepuffer am
Bediengerat.

LoescheMeldepufferProTool

Funktion wie "LoescheMeldepuffer". Diese
Systemfunktion ist aus Kompatibilitdtsgriinden enthalten
und verwendet die alte ProTool-Nummerierung.

MeldeanzeigeBearbeiteMeldung

Lost das Ereignis "Bearbeiten” fir alle Meldungen aus,
die in der angegebenen Meldeanzeige ausgewahlt sind.

MeldeanzeigeQuittiereMeldung

Quittiert die Meldungen, die in der angegebenen
Meldeanzeige angewahlt sind.

MeldeanzeigeZeigeHilfetext

Zeigt den projektierten Hilfetext der Meldung an, die in
der angegebenen Meldeanzeige ausgewahlt ist.

QuittiereMeldung

Quittiert alle ausgewahlten Meldungen.

SetzeProtokolliermodusMeldung

Schaltet das automatische Protokollieren von
Meldungen auf dem Drucker ein oder aus.

ZeigeMeldefenster

Blendet das Meldefenster am Bediengerét ein oder aus.

ZeigeSystemmeldung

Zeigt den Wert des Ubergebenen Parameters als
Systemmeldung am Bediengeréat an.

Details zu diesen Systemfunktionen kdnnen Sie dem Abschnitt "Arbeiten mit WinCC flexible
> Referenz > Systemfunktionen" entnehmen.
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Aufbau eines Meldesystems

6.2 Elemente und Grundeinstellungen

Ereignisse fir Meldungen und fiir die Objekte zur Darstellung von Meldungen

In Runtime kénnen bei Meldungen und bei den Objekten zur Darstellung von Meldungen die
nachfolgenden Ereignisse eintreten. Fir jedes Ereignis kann eine Funktionsliste projektiert

werden.
Objekt Projektierbare Ereignisse
Bitmeldung Kommen
Gehen
Quittieren
Bearbeiten
Analogmeldung Kommen
Gehen
Quittieren
Bearbeiten
Meldeanzeige Aktivieren
Deaktivieren
Meldeindikator Klicken
Klicken bei Blinken

Details zu diesen Ereignissen kdnnen Sie dem Abschnitt "Arbeiten mit WinCC flexible >
Referenz > Systemfunktionen" entnehmen.

6.2 Elemente und Grundeinstellungen

6.2.1 Bestandteile und Eigenschaften von Meldungen

Eigenschaften von Meldungen
Eine Meldung setzt sich immer aus folgenden Teilen zusammen:
® Meldetext

Der Meldetext enthalt die Beschreibung der Meldung. Der Meldetext kann zeichenweise
formatiert werden mit den Zeichenformaten, die das jeweilige Bediengerat unterstutzt.

Er kann Ausgabefelder fur die aktuellen Werte von Variablen oder Textlisten enthalten.
Im Meldepuffer wird jeweils der Momentanwert zu dem Zeitpunkt festgehalten, zu dem
sich der Meldungszustand éndert.

o Meldenummer

Die Meldenummer dient zum Referenzieren einer Meldung. Die Meldenummer ist jeweils
innerhalb folgender Arten von Meldungen eindeutig:

— Bitmeldungen
— Analogmeldungen
— HMI-Systemmeldungen

— Meldungen von der Steuerung innerhalb einer CPU
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® Ausléser fur die Meldung

— Bei Bitmeldungen: Ein Bit innerhalb einer Variablen
— Bei Analogmeldungen: Der Grenzwert zu einer Variablen
Meldeklasse

Mit der Zugehdrigkeit zu einer Meldeklasse wird festgelegt, ob die Meldung quittiert
werden muss oder nicht. Ferner kann damit die Erscheinung der Meldung bei der
Anzeige am Bediengerat gesteuert werden. Die Meldeklasse bestimmt auch, ob und wo
die zugehorige Meldung archiviert wird.

Hinweis

Wenn Sie ein Projekt in SIMATIC STEP7 integrieren wollen, kdnnen Sie in
WinCC flexible und STEP 7 zusammen maximal 32 Meldeklassen projektieren.

Diese Bestandteile werden fir jede einzelne Meldung frei gewahlt oder eingegeben.

Optionale Eigenschaften von Meldungen

Das Verhalten einer Meldung kann zusatzlich durch folgende Eigenschaften bestimmt
werden:

Meldegruppe

Mit der Zugehorigkeit zu einer Meldegruppe kann die Meldung gemeinsam mit anderen
Meldungen derselben Gruppe durch nur eine Bedienung quittiert werden.

Hilfetext

Der Hilfetext kann ergénzende Informationen zur Meldung enthalten. Der Hilfetext wird in
einem separaten Fenster am Bediengerat angezeigt, wenn der Bediener die
<HELP>-Taste drlckt.

Automatisches Protokollieren

Zusatzlich zu der Mdéglichkeit, das automatische Protokollieren von Meldungen fir das
Gesamtprojekt ein- und auszuschalten, kann dieses auch fir jede einzelne Meldung
aktiviert werden.

Quittieren durch die Steuerung "Quittiervariable Schreiben"

Durch Setzen eines bestimmten Bits innerhalb einer Variablen kann eine Bitmeldung vom
Steuerungsprogramm quittiert werden.

Quittierung an die Steuerung senden "Quittiervariable Lesen"

Wenn eine Bitmeldung vom Bediener quittiert wird, kann ein bestimmtes Bit innerhalb
einer Variablen gesetzt werden.
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6.2.2

6.2.2.1

Die Editoren zum Projektieren von Meldungen

Grundlagen zu den Editoren

Editoren zum Projektieren von Meldungen

Zum Projektieren von Meldungen stehen lhnen folgende tabellarische Editoren in
WinCC flexible zur Verfiigung:

Editor "Bitmeldungen" zum Anlegen und Andern von Bitmeldungen

Editor "Analogmeldungen" zum Anlegen und Andern von Analogmeldungen
Editor "Systemmeldungen" zum Andern der Meldetexte von Systemmeldungen
Editor "Meldeklassen" zum Anlegen und Andern von Meldeklassen

Editor "Meldegruppen" zum Anlegen und Andern von Meldegruppen

Arbeitweise mit den Editoren

In allen Editoren stehen lhnen folgende Funktionen zur Verfligung:

Anderung der Spaltenanzeige

Léschen und Kopieren von Objekten

Automatisches Flllen mehrerer Tabellenzeilen
Eigenschaften per Drag&Drop kopieren

Objekte per Drag&Drop aus dem Objektfenster kopieren
Sortieren der Tabelleninhalte

Spaltenanzeige éndern

200

Die Spaltenanzeige konfigurieren Sie folgendermalen:

Spalten ein oder ausblenden
Wahlen Sie im Kontextmeni der Spalteniberschrift.

Diese Funktion ist im Editor "Meldegruppen” nicht verfiigbar, da dieser Editor nur aus
zwei Spalten besteht.

Spaltenbreite andern
Ziehen Sie den rechten Rand einer Spaltentberschrift in die gewlinschte Breite.

Reihenfolge der Spalten &ndern
Markieren Sie die Spalte und ziehen die Spalteniberschrift an die gewiinschte Stelle.

Diese Funktion ist im Editor "Meldegruppen” nicht verfiigbar.

Sortieren
Klicken Sie auf eine Spaltenlberschrift. Wenn Sie erneut auf dieselbe Spalteniiberschrift
klicken, kehren Sie die Sortierreihenfolge wieder um.

Die entsprechende Spaltenuberschrift wird durch einen Pfeil gekennzeichnet. Die
Pfeilrichtung zeigt die Sortierreihenfolge an.
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Objekte I6schen und kopieren

Sie I6schen oder kopieren ein oder mehrere ganze Objekte, indem Sie auf das Symbol am
linken Zeilenrand klicken. Die ganze Tabellenzeile wird so markiert.

Automatisches Fullen mehrerer Tabellenzeilen durch Ziehen

In den tabellarischen Editoren von WinCC flexible kénnen Sie in einem Arbeitsgang mehrere
Tabellenzeilen ausfillen. Diese Funktion nutzen Sie bei folgenden Aufgaben:

® Anlegen von mehreren neuen Objekten (Meldungen, Meldeklassen oder Meldegruppen)
mit &hnlichen Eigenschaften. Gehen Sie wie folgt vor:

— Sortieren Sie die Tabelle so, dass die zu kopierende Tabellenzeile als letzte erscheint.
— Markieren Sie das erste Tabellenfeld der zu kopierenden Tabellenzeile.

— Ziehen Sie die rechte untere Ecke der Tabellenmarkierung in den unteren
leeren Tabellenbereich.

o Ubertragen einer Eigenschaft auf mehrere bereits angelegte Objekte, z.B. Andern der
Trigger-Variablen. Gehen Sie wie folgt vor:

— Markieren Sie das Tabellenfeld mit der gewlinschten Eigenschaft.

— Ziehen Sie die rechte untere Ecke der Tabellenmarkierung nach unten Gber die zu
andernden Tabellenzeilen.

Eigenschaft innerhalb einer Tabelle kopieren per Drag&Drop

Eine einzelne Eigenschaft, z.B. ein Meldetext oder eine Farbe, kopieren Sie mit Drag&Drop
von einem Tabellenfeld zu einem anderen.

Drag&Drop aus dem Objektfenster

Ein Objekt aus dem Objektfenster, z.B. eine Variable, ziehen Sie mit Drag&Drop zu einer

Tabellenzelle. Diese Funktion ist nur méglich, wenn die Tabellenzelle die Verwendung des
Objektes erlaubt.
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6.2.2.2 Editor "Bitmeldungen"

Einleitung

Im tabellarischen Editor "Bitmeldungen" legen Sie Bitmeldungen an und Sie bestimmen

deren Eigenschaften.
Offnen

Doppelklicken Sie im Projektfenster in der Gruppe "Meldungen" auf "Bitmeldungen".
Aufbau

rProjektfenster Arbeitsbereich )

Objektfenster Eigenschaftsfenster

\ J
Arbeitsbereich

Der Arbeitsbereich zeigt alle angelegten Bitmeldungen und die zugehoérigen Einstellungen

tabellarisch an. In den Tabellenzellen bearbeiten Sie die Eigenschaften der Bitmeldung.
Eigenschaftsfenster

Im Eigenschaftsfenster konfigurieren Sie Bitmeldungen. Das Fenster bietet die gleichen
Informationen und Einstellméglichkeiten wie die Tabelle des Arbeitsbereichs.
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6.2.2.3 Editor "Analogmeldungen"

Einleitung
Im tabellarischen Editor "Analogmeldungen" legen Sie Analogmeldungen an und Sie
bestimmen deren Eigenschaften.
Offnen
Doppelklicken Sie im Projektfenster in der Gruppe "Meldungen" auf "Analogmeldungen”.
Aufbau
rProjektfenster Arbeitsbereich )
Objektfenster Eigenschaftsfenster
Q J
Arbeitsbereich
Der Arbeitsbereich zeigt alle angelegten Analogmeldungen und die zugehdrigen
Einstellungen in Tabellenform an. In den Tabellenzellen bearbeiten Sie die Eigenschaften
der Analogmeldung.
Eigenschaftsfenster

Im Eigenschaftsfenster konfigurieren Sie Analogmeldungen. Das Fenster bietet die gleichen
Informationen und Einstellméglichkeiten wie die Tabelle des Arbeitsbereichs.
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6.2.2.4 Editor "Systemmeldungen"

Einleitung
Im tabellarischen Editor "Systemmeldungen" sehen Sie alle HMI-Systemmeldungen. Die
Meldetexte der Systemmeldungen kénnen Sie &ndern.
Offnen
Der Eintrag "Systemmeldungen" ist mit den Standard-Einstellungen von WinCC flexible nicht
sichtbar. Zeigen Sie den Eintrag folgendermalen an:
1. Wahlen Sie im Meni "Extras" den Befehl "Einstellungen".
2. Offnen Sie im Dialog "Einstellungen" die Kategorie "Workbench >
Einstellungen fur Projektfenster".
3. Wahlen Sie im Feld "Anzeigemodus fiir Projektbaum andern" die
"Alle Eintrage anzeigen".
Wenn der Eintrag "Systemmeldungen” im Projektfenster sichtbar ist, doppelklicken Sie in der
Gruppe "Meldungen" auf "Systemmeldungen”.
Aufbau
rProjektfenster Arbeitsbereich )
Objektfenster Eigenschaftsfenster
\ J
Arbeitsbereich

Der Arbeitsbereich zeigt alle Systemmeldungen und die zugehorigen Einstellungen
tabellarisch an. In den Tabellenzellen bearbeiten Sie den Meldetext der Systemmeldung.
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Eigenschaftsfenster

Im Eigenschaftsfenster andern Sie den Meldetext der Systemmeldung. Die Meldenummer
und die Meldeklasse vergibt das System.

6.2.2.5 Editor "Meldeklassen"

Einleitung
Im tabellarischen Editor "Meldeklassen" legen Sie Meldeklassen an und Sie bestimmen
deren Eigenschaften.

Offnen
Doppelklicken Sie im Projektfenster in der Gruppe "Meldungen > Einstellungen" auf
"Meldeklassen".

Aufbau
rProjektfenster Arbeitsbereich h
. J
[ Objektfenster Eigenschaftsfenster )
- y,

Arbeitsbereich

Der Arbeitsbereich zeigt alle Meldeklassen und die zugehdrigen Einstellungen tabellarisch
an. In den Tabellenzellen bearbeiten Sie die Eigenschaften der Bitmeldung.
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Eigenschaftsfenster

Im Eigenschaftsfenster konfigurieren Sie die Meldeklassen. Das Fenster bietet die gleichen
Informationen und Einstellméglichkeiten wie die Tabelle des Arbeitsbereichs.

6.2.2.6 Editor "Meldegruppen"

Einleitung
Im tabellarischen Editor "Meldegruppen" legen Sie Meldegruppen an und Sie bestimmen
deren Eigenschaften.
Offnen
Doppelklicken Sie im Projektfenster in der Gruppe "Meldungen > Einstellungen" auf
"Meldegruppen".
Aufbau
rProjektfenster Arbeitsbereich R
7
Objektfenster Eigenschaftsfenster )
. 7
Arbeitsbereich

Der Arbeitsbereich ziegt alle Meldegruppen und die zugehérigen Einstellungen tabellarisch
an. In den Tabellenzellen bearbeiten Sie die Eigenschaften der Meldegruppen.
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Eigenschaftsfenster

Im Eigenschaftsfenster andern Sie den Namen der Meldegruppe. Die Meldegruppennummer
vergibt das System.

6.2.2.7 Grundeinstellungen fiir das Meldesystem

Einleitung
Das Meldesystem von WinCC flexible ist mit den Voreinstellungen funktionsfahig. Sie
passen durch Verandern dieser Einstellungen das Verhalten des Meldesystems den
jeweiligen Gegebenheiten einer Anlage an.

Offnen
Doppelklicken Sie im Projektfenster in der Gruppe "Meldungen > Einstellungen™ auf
"Meldeeinstellungen".

Aufbau
(Projektfenster \ fArbeitsbereiCh )
\ J\ J

Arbeitsbereich

Im Arbeitsbereich definieren Sie die Einstellung fir das Meldesystems. Im Bereich
"Systemmeldungen" wéahlen Sie z.B. die Arten von Systemmeldungen, die am Bediengerat
angezeigt werden. Im integrierten Betrieb sind im Bereich "Meldeverfahren" weitere
Einstellungen moglich.
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6.3 Arbeiten mit Meldungen

6.3.1 Meldungen protokollieren

Einleitung
Sie projektieren in WinCC flexible ein Protokoll, mit dem Sie folgende Meldungen ausgeben:
e Aktuelle Meldungen aus dem Meldepuffer

® Meldungen aus einem Meldearchiv

Vorgehensweise

Gehen Sie wie folgt vor:
Flgen Sie das Objekt "Meldung drucken" aus dem Werkzeugfenster in ein Protokoll ein.
Markieren Sie das Objekt, um die Eigenschaften im Eigenschaftsfenster anzuzeigen.
Legen Sie im Eigenschaftsfenster die zu protokollierenden Daten fest.
Legen Sie fur die gewéhlte Quelle fest, welche Meldeklassen Sie ausgegeben wollen:

Legen Sie die Reihenfolge der Meldungen fir die Ausgabe fest.

2B S o e

Um die Meldungen eines bestimmten Zeitbereichs auszugeben, wahlen Sie fiir die Felder
"Anfang anzeigen" und "Ende anzeigen" die entsprechenden Variablen. Die Variablen
koénnen in Runtime mit Datum und Uhrzeit fiir die erste bzw. die letzte Meldung des
Zeitbereichs versorgt werden.
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6.3.2 Einbinden von Meldungen mit dem Meldenummernverfahren

Projektierung in SIMATIC STEP 7

ALARM_S und ALARM_D sind Meldenummernverfahren. Die Meldenummern werden
automatisch bei der Projektierung in STEP 7 vergeben. Anhand der Nummern erfolgt die
eindeutige Zuordnung der Meldetexte.

Bei der Meldungsprojektierung in STEP 7 werden die hinterlegten Texte und Attribute in den
Projektierungsdaten von STEP 7 abgelegt. WinCC flexible importiert automatisch die
erforderlichen Daten und Ubertragt sie spater beim Transfer auf das Bediengerat.

In WIinCC flexible filtern Sie die Ausgabe der ALARM_S-Meldungen Uber Display-Klassen.
Wabhlen Sie im Projektfenster "Meldungen > Einstellungen" und doppelklicken Sie
"Meldeeinstellungen”. Im Bereich "Meldeverfahren" werden die bestehenden Verbindungen

angezeigt.
Meldeverfahren
Yerbindung_2 j Ein j Aus Meldenummer und Meldetext Cff ﬂ
rhindung_3 ¥ alle Anzeigeklas Fo n Aus Meldenummer und Meldetext Cff

fr3aaa?f-a145-49, . | n Aus Meldenummer und Meldetext CFf
M1 Wz M3z M4
ul Aus Meldenummer und Meldetext CFf
Fs F& W7 s . T M,J;I
13

Mo WMo M1 Wiz
Wiz W14 WMis Wis

OO O

Selektieren Sie in der Zeile der gewilinschten Verbindung das Feld in der Spalte
"ALARM_S-Anzeigeklassen" und &ffnen Sie Uber die Auswahlschaltflache den
Auswahldialog. Wahlen Sie die gewiinschten Anzeigeklassen aus. SchlieRen Sie den
Auswahldialog lber die Schaltflache .

In der Spalte "SFM-Meldungen" einer Verbindung wéhlen Sie aus, ob die Systemfehler
angezeigt werden sollen. Weitere Informationen erhalten Sie in der Dokumentation von
STEP 7.

Maximale Anzahl von ALARM_S-Meldungen

In WinCC flexible ist die Anzahl der ALARM_S-Meldungen auf maximal 32767 begrenzt. In
der Praxis wird die maximal projektierbare Anzahl durch den auf dem Bediengerat zur
Verfiigung stehenden Speicher begrenzt.
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Darstellung der Meldeklassen

Die ALARM_S-Meldungen und ALARM_D-Meldungen sind in STEP 7 bestimmten
Meldeklassen zugeordnet. Zur Bearbeitung der Anzeigeoptionen dieser Meldeklassen
selektieren Sie im Projektfenster von WinCC flexible den Eintrag "Meldungen »
Einstellungen » Meldeklassen". Offnen Sie das Kontextmenii und wahlen Sie den Befehl
"Editor 6ffnen”. Die Meldeklassen erkennen Sie an dem vorangestellten "S7" im Namen der
Meldeklassen.

MELDERIMASSEIN

£ a7alarm Bei "Kornmen' <Kein Archiv >

FHoflarm Aus <Kein Archiv =

FOperationMessage Aus <Kein Archiv =

FoperatorInputRequesk Aus <Kein Archiv >

7ProcessControlMaintainance Aus <Kein Archiv =

7ProcessControlSystemMessage Qs Aus <Kein Archivz>

7ProcessControlSystemiessageFlc Aus <Kein Archiv

7PracessMessagedlarm Bei "Korren” <Kein Archiv =

FProcessMessageEvent Aus <Kein Archiv >

TotatusMessage EBei "Kommen” <Kein Archivs

TTolerance Aus <Kein Archiv >

000000000 MM
Hininininininininininin

= 57Warning Aus <Kein Archiv =

Im Editor "Meldeklassen" projektieren Sie die Optionen fir die Anzeige der Meldeklassen.
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Einbinden von Alarm_S-Meldungen aus SIMOTION

Alarm_S-Meldungen stehen auch in SIMOTION zur Verfiigung. Die Alarm_S-Meldungen
projektieren Sie im SIMOTION SCOUT mit dem Editor "Meldungsprojektierung".

Die Verarbeitung der Alarm_S-Meldungen aus SIMOTION erfolgt in WinCC flexible analog
zu den Alarm_S-Meldungen aus STEP 7.

In WinCC flexible filtern Sie die Ausgabe der ALARM_S-Meldungen (ber Display-Klassen.
Wahlen Sie im Projektfenster "Meldungen > Einstellungen" und doppelklicken Sie
"Meldeeinstellungen”. Im Bereich "Meldeverfahren" werden die bestehenden Verbindungen

v 1 v 2 v 3 v 4

W o o G ul Aus Meldenummer und Meldetext CFf

Fs F& W7 s . P M,J;I
13

Mo WMo M1 Wiz
Wiz W14 WMis Wis

[Als4]

angezeigt.
Meldeverfahren
£ Yerbindung_2 j Ein j Aus Meldenummer und Meldetext Cff ﬂ
% Yerbindung_3 ¥ alle Anzeigeklas Fo n Aus Meldenummer und Meldetext Cff
= fcIaaarf-al45-49.. | n Aus Melderummer und Meldetext OFf

Selektieren Sie in der Zeile der Verbindung zum SIMOTION-Gerat das Feld in der Spalte
"ALARM_S-Anzeigeklassen" und 6ffnen Sie Uber die Auswahlschaltflache den
Auswahldialog. Wahlen Sie die gewlinschten Anzeigeklassen aus. Schlielten Sie den
Auswahldialog Gber die Schaltflache .

In der Spalte "TO-Meldungen" der Verbindung wéhlen Sie aus, ob die Technologischen
Alarme aus SIMOTION angezeigt werden sollen. Weitere Informationen erhalten Sie in der
Dokumentation von SIMOTION.

Die Darstellung der Meldeklassen projektieren Sie analog zur Projektierung der Darstellung
der Meldeklassen von Alarm_S-Meldungen aus STEP 7.
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6.4

6.4.1

Einleitung

Prinzip

212

Archivieren von Meldungen

Grundlagen zur Meldearchivierung

Meldungen zeigen im Projekt Stérzustdnde und Betriebszustande eines Prozesses an.
Sie werden in der Regel von der Steuerung ausgeltst und am Bediengeréat in einer
Bildanzeige angezeigt.

Mit WinCC flexible haben Sie die Mdglichkeit, Meldungen zu archivieren und
Betriebszustande und Stdérzustéande der industriellen Anlage zu dokumentieren.

Hinweis
Die Archivierung steht nicht an allen Bediengeraten zur Verfligung.

Sie kénnen die Archivierung von Meldungen projektieren. Die zu archivierenden Meldungen
werden Uber die Meldeklasse einem Meldearchiv zugeordnet. Jede Meldung gehért genau
zu einer Meldeklasse. Sie geben das zu verwendende Meldearchiv bei der Projektierung
einer Meldeklasse an.

Ein Archiv kann dabei Meldungen mehrerer Meldeklassen enthalten. Sie legen bei der
Erstellung von Archiven die Archiveigenschaften fest und wahlen das Archivverhalten.
Das Archiv verzeichnet folgende Daten jeder archivierten Meldung:

e Datum und Uhrzeit der Meldung

e Meldetext

® Meldenummer

® Meldungszustand

® Meldeklasse

® Meldeverfahren

e Werte der im Meldetext enthaltenen Variablen

e Steuerung

Hinweis

Meldetext und Steuerung werden nur archiviert, wenn Sie dies in den Eigenschaften
eines Archivs entsprechend projektiert haben.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
Benutzerhandbuch, 07/2008, 6AV6691-1AB01-3AA0



Aufbau eines Meldesystems

6.4 Archivieren von Meldungen

6.4.2 Meldearchivierung

Einleitung

Sie fassen Meldungen in Meldeklassen zusammen, um sie zu archivieren. Jede Meldeklasse
kann in einem separaten Archiv archiviert werden. Abhangig vom Bediengerat wahlen Sie
bei der Projektierung eine Archivvariante aus. Das Archivverhalten legen Sie wahrend der
Projektierung des Archivs fest.

Archivvarianten

In WinCC flexible wahlen Sie aus folgenden Archivvarianten:

1.
2.
3.
4.

Umlaufarchiv
Segmentiertes Umlaufarchiv
Archiv mit flllstandsabhangigem Systemalarm

Archiv mit flllstandsabhé&ngigem Ausfiihren von Systemfunktionen

Die Archivierung von Meldungen wird vom Bediener oder automatisch gesteuert.

Speichermedien

Sie speichern die Archivdaten in einer Datei oder in einer Datenbank. Die gespeicherten
Daten bearbeiten Sie, z.B. zu Analysezwecken, in anderen Programmen weiter.

Anzeigen von Archivinhalten

Die Inhalte von Archiven zeigen Sie am Bediengerat an.
Dazu projektieren Sie eine Meldeanzeige.
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6.4.3 Editor "Meldearchive"

Einleitung
Im tabellarischen Editor "Meldearchive" projektieren Sie Meldearchive fiir die Archivierung
der Meldeklassen und legen deren Eigenschaften fest.
Offnen
Doppelklicken Sie im Projektfenster in der Gruppe "Archive" auf "Meldearchive", um den
Editor "Meldearchive" zu 6ffnen.
Aufbau
rProjektfenster Arbeitsbereich )
Objektfenster Eigenschaftsfenster
- J
Arbeitsbereich

Im Arbeitsbereich werden alle Meldearchive tabellarisch angezeigt. In den Tabellenzellen
bearbeiten Sie die Eigenschaften der Meldearchive.
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6.4.4 Grundeinstellungen fir Meldearchive

Einleitung
Die Eigenschaften eines Meldearchivs legen Sie im Editor "Meldearchive" fest.

Aligemeine Eigenschaften
Folgende allgemeine Eigenschaften legen Sie fir Meldearchive fest:
e Name

Der Name des Meldearchivs muss mindestens einen Buchstaben oder eine Ziffer
enthalten.

Hinweis
Die im Namen der Datenquelle verwendbaren Zeichen sind abhangig vom Ablageort.
e Beim Ablageort "Datei - RDB" oder "Datei - CSV (ASCII)" diirfen folgende Zeichen

nicht verwendet werden: \/* ? : " <> |
e Beim Ablageort "Datenbank" kénnen folgende Zeichen verwendet werden: a-z A-Z 0-9

_@#5$

Die Zeichen _ @ # $ diirfen jedoch nicht als erstes Zeichen des Namens verwendet
werden.

e Ablageort

Das Meldearchiv wird in einer ODBC-Datenbank (nur am PC) oder in einer separaten
Datei gespeichert. Wahlen Sie als Ablageort entsprechend "Datenbank" oder Datei.

Abhangig von der Konfiguration des Bediengerats kdnnen Sie als "Pfad" Folgendes
angeben:

— die lokale Festplatte des PCs

— die Storage Card des Panels

— falls vorhanden, ein Netzlaufwerk

Wenn Sie als Ablageort eine ODBC-Datenbank gewahlt haben, haben Sie fir den
Namen der Datenquelle folgende Mdéglichkeiten:

— "Systemdefinierter Datenquellenname”, wenn Sie den Namen vom System vorgeben
lassen.

Hinweis

Unter Windows VISTA werden Datenbanken mit der Option
"Systemdefinierte Datenquelle" nicht unterstitzt.

Sie kdnnen nur Datenbanken mit der Option "Benutzerdefinierte Datenquelle”
verwenden. Diese missen Sie als Administrator angelegt und auf dem PC
freigegeben haben.

Details finden Sie in den Unterlagen lhrer Datenbank-Software.

Auf dem Zielsystem ist dazu eine spezielle Instanz des Microsoft SQL Server
erforderlich. Laden Sie dafiir z.B. den frei erhaltlichen SQL Server 2005 Express
herunter.

Auf Panel PC 477 steht diese Einstellung nicht zur Verfigung.

— "Benutzerdefinierter Datenquellenname", wenn Sie den Namen der Datenquelle selbst
festlegen.
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o Grole

Die GroRRe des Archivs errechnet sich aus der Anzahl der Datensatze, die Sie angeben,
und aus der ungefahren GroRRe deren Eintrage. Die GroRe eines Eintrags hangt davon
ab, ob der Meldetext und die dazu gehdrenden Variablenwerte ebenfalls archiviert
werden.

Eigenschaften des Meldearchivs
Folgende Eigenschaften legen Sie fiir das Meldearchiv fest:
e Startverhalten

Unter Aktivierung legen Sie fest, dass die Archivierung mit dem Runtime-Start beginnt.
Aktivieren Sie dazu "Archivierung bei Runtime-Start aktivieren".

Sie kdnnen das Verhalten bei Runtime-Start steuern:

— Um bereits archivierte Daten mit den neuen Daten zu Uberschreiben, aktivieren Sie
"Archiv zurlicksetzen".

— Um die zu archivierenden Daten einem bestehenden Archiv hinzuzufligen, aktivieren
Sie "Archiv fortfihren".

Hinweis
Sie steuern den Neustart eines Archivs in Runtime tber Systemfunktionen.

® Archivierungsmethode

Hier legen Sie fest, was geschehen soll, wenn das Archiv gefiillt ist. Sie wahlen zwischen
folgenden Optionen:

— Umlaufarchiv
Wenn das Archiv gefiillt ist, werden die altesten Eintrage Uberschrieben.

— Segmentiertes Umlaufarchiv
Mehrere gleich grofRe Einzelarchive werden erstellt, die nacheinander gefiillt werden.
Wenn alle Archive vollstandig geflllt sind, wird das alteste Archiv neu beschrieben.

— Systemmeldung anzeigen bei
Wenn ein definierter Fullstand erreicht ist, wird eine Systemmeldung angezeigt.

— Ereignis auslésen
Das Ereignis "Uberlauf" wird ausgeldst, wenn das Archiv geflillt ist.

e FEinstellungen

Hier wahlen Sie, ob mit jeder archivierten Meldung auch der Meldetext und die betroffene
Steuerung archiviert wird. Die Meldetexte werden in der aktuellen Runtime-Sprache
archiviert.

e Kommentar

Hier geben Sie einen erlauternden Text zum Archiv ein.
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6.4.5 Archivieren von Meldungen

Einleitung

In Runtime lassen sich Meldungen in Archiven ablegen und spater auswerten. Fir die
Archivierung von Meldungen einer Meldeklasse legen Sie Folgendes fest:

® in welchem Archiv die Meldungen gespeichert werden

® ob auch die zugehdérigen Meldetexte und Variablenwerte gespeichert werden

Prinzip

Folgende Schritte sind bei der Meldungsarchivierung notwendig:

® NMeldearchiv anlegen und konfigurieren
Beim Anlegen eines Meldearchivs legen Sie Folgendes fest:
— Allgemeinen Einstellungen, z.B. Name, GrolRRe, Ablageort
— Verhalten bei Runtime-Start
— Verhalten bei gefilltem Archiv

® Archivierung der Meldungen einer Meldeklasse konfigurieren

Fir jede Meldeklasse geben Sie ein Meldearchiv an, in dem in Runtime die
Meldeereignisse archiviert werden.

e Archivierte Meldungen weiterverarbeiten

Die archivierten Meldungen werten Sie direkt in Ihrem WinCC flexible Projekt, z.B. durch
eine Meldeanzeige, oder mit anderen Anwenderprogrammen, z.B. Excel, aus.

Hinweis
Die Reihenfolge der Variablenfelder im Meldetext ist sprachabhangig. Beim Archivieren von
Meldungen in ein csv-Archiv wird die Reihenfolge der Runtime-Sprache verwendet.

Die Anderung der Variable eines Variablenfelds in einer Sprache fiihrt dazu, dass in allen
anderen Sprachen das geanderte Variablenfeld am Ende des Meldetexts erscheint. Dadurch
kann sich die Reihenfolge der Variablenfelder unerwartet im Archivfile andern.
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6.4.6 Ausgeben von archivierten Meldungen in Bildern

Einleitung

In Runtime kénnen Sie archivierte Meldungen in den Bildern am Bediengerat ausgeben.
Dabei werden die Meldungen einer Meldeklasse aus der Archivdatenbank geladen und in
einer Meldeanzeige dargestellt.

Prinzip
Damit archivierte Meldungen am Bediengerat angezeigt werden kénnen, mussen Sie in
einem Bild eine Meldeanzeige projektieren. Bei der Projektierung der Meldeanzeige geben
Sie die Meldeklasse an, deren Meldungen angezeigt werden sollen.

6.4.7 Aufbau einer *.csv-Datei mit Meldungen

Einleitung

Sie kdnnen ein Meldearchiv als CSV-Datei speichern. CSV heif}t Comma Separated Value.
In diesem Format werden die Tabellenspalten, die den Namen und den Wert des Eintrags
enthalten, durch Semikola getrennt. Jede Tabellenzeile wird durch eine Zeilenschaltung
abgeschlossen.

Beispiel einer "*.csv"-Datei
Das Beispiel zeigt eine Datei mit archivierten Meldungen:

"Time_ns";"MsgProc";"StateAfter"; "MsgCd ass"; "MsgNunber"; "Var1";...;"
Var8";"Ti meString"; "MgText";"PLC'37986550590, 27; 1; 1; 3; 110001; ""; . ..
;""" "30.06.99 13:12:51";"Wechsel in die Betriebsart

"online' "; 37986550682, 87; 1; 1, 3; 140010; "";...;"";"30. 06. 99
13:12:59"; "Ver bi ndung auf gebaut: Steuerung 1, Station 2, Rack O,
Platz 2";
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Aufbau einer Archivdatei im Format "*.csv"

In den einzelnen Spalten einer WinCC flexible Archivdatei sind folgende Werte eingetragen:

Parameter Beschreibung
Time_ms Zeitstempel als Dezimalwert angegeben (Umrechnung siehe unten)
Msg_Proc Meldeverfahren:

0 = unbekanntes Meldeverfahren

1 = Systemmeldung

2 = Meldebitverfahren (Betriebsmeldungen)
3 = Meldenummernverfahren ALARM_S

4 = Diagnoseereignis

7 = Analogmeldeverfahren

100 = Meldebitverfahren (Stérmeldungen)

StateAfter Meldeereignis:

0 = Gekommen/Gegangen

1 = Gekommen

2 = Gekommen/Quittiert/Gegangen
3 = Gekommen/Quittiert

6 = Gekommen/Gegangen/Quittiert

Msg_Class Meldeklasse:

0 = keine Meldeklasse

1 ="Stoérung"

2 = "Betrieb"

3 = "System"

64 ... = vom Benutzer projektierte Meldeklassen
MsgNumber Meldenummer
Var1 ... Var8 Wert der Meldevariablen als STRING
TimeString Zeitstempel als STRING, d.h. lesbares Datumsformat
MsgText Meldung in einem lesbaren STRING
PLC Lokalisierung der Meldung (betroffene Steuerung)

Umrechnung des Dezimalwertes des Zeitstempels

Wenn Sie den Wert mit einem anderen Programm weiterverarbeiten, gehen Sie wie folgt vor:

1.

Dividieren Sie Time_ms durch 1.000.000.
Beispiel: 37986476928 : 1.000.000 = 37986,476928
Der ganzzahlige Anteil (37986) ist das Datum ab dem 31.12.1899 berechnet.

In Excel kdnnen Sie jetzt den Zeitstempel in Tage umrechnen. Weisen Sie dazu der
Zelle, die den Zeitstempel enthalt, ein entsprechendes Format aus der Gruppe "Datum"”
zu.

Ergebnis: 37986 ergibt den 31.12.2003

Der Wert nach dem Komma (0,476928) ergibt die Uhrzeit:

— Multiplizieren des Werts (0,476928) mit 24 ergibt die Stunden (11,446272).
— Multiplizieren des Rests (0,446272) mit 60 ergibt die Minuten (26,77632)

— Multiplizieren des Rests (0,77632) mit 60 ergibt die Sekunden (46,5792)
Gesamtergebnis 11:26:46,579

Diese Umrechnung wird z.B. von Microsoft Excel unterstitzt.
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6.4.8 Direktzugriff auf die ODBC-Archivdatenbank

Einleitung

Anwendung

Prinzip

220

Der Ablageort eines Archivs kann eine Datenbank oder eine Datei sein.

Die Datenbank wird tber ihren "Data Source Name" (DSN) angesprochen. Welche
Datenbank Sie in WinCC flexible verwenden wollen, wahlen Sie im Windows-Startmen
unter "Einstellungen > Systemsteuerung > ODBC Data Sources" aus.

Zur Ablage von Archivdaten geben Sie beim Projektieren anstatt eines Verzeichnisnamens
den "Data-Source-Name" (DSN) an. Mit dem DSN referenzieren Sie die Datenbank und den
Ablageort.

Fur die Weiterbearbeitung und Auswertung der Archivdaten steht lhnen dann der gesamte
Funktionsumfang der Datenbank zur Verfliigung.

Sie legen die Data-Source, die die Verbindung zur Datenbank herstellt, auf dem gleichen
Rechner an, auf dem die Runtime-Software abgelegt wird. Den dort konfigurierten DSN
geben Sie dann in WinCC flexible beim Anlegen eines Archivs an.

Sie kdnnen Uber die ODBC-Schnittstelle mit anderen Programmen, z.B. MS SQL-Server,
direkt auf die Datenbank zugreifen.

Zusatzlich ist es mdglich, den Aufruf eines Programms auf dem Bediengerat mit der
Systemfunktion "StarteProgramm" zu projektieren. Dabei wird der Programmablauf von
Runtime nicht unterbrochen.
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71 Grundlagen

711 Grundlagen zur Kommunikation

Einleitung

Der Datenaustausch zwischen zwei Kommunikationspartnern wird als Kommunikation
bezeichnet. Die Kommunikationspartner kdnnen Uber eine Direktverbindung oder Uber ein
Netzwerk miteinander verbunden sein.

Kommunikationspartner

Kommunikationspartner kann jeder Teilnehmer eines Netzes sein, der in der Lage ist,
mit anderen Teilnehmern zu kommunizieren und Daten auszutauschen. Im Umfeld von
WinCC flexible kdnnen folgende Teilnehmer Kommunikationspartner sein:

e Zentralbaugruppen und Kommunikationsbaugruppen im Automatisierungssystem
® Bediengerate und Kommunikationsprozessoren im PC sein.

Die Ubertragenen Daten zwischen den Kommunikationspartnern kénnen dabei
verschiedenen Zwecken dienen:

e Steuerung eines Prozesses
e Erfassung von Daten aus einem Prozess
® Meldung von Zustanden in einem Prozess

® Archivierung von Prozessdaten
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7.1 Grundlagen

71.2 Prinzip der Kommunikation

Einleitung

Die Kommunikation zwischen Bediengerat und Steuerung wird in WinCC flexible tUber
Variablen und Bereichszeiger durchgefihrt.

Kommunikation tiber Variablen

Die Variablen in WinCC flexible werden im Editor "Variablen" zentral verwaltet. Es gibt
externe Variablen und interne Variablen. Fir die Kommunikation werden die externen
Variablen verwendet. Eine externe Variable ist das Abbild eines definierten Speicherplatzes
in der Steuerung. Auf diesen Speicherplatz kann sowohl von einem Bediengeréat als auch
von der Steuerung lesend und schreibend zugegriffen werden. Die Lesezugriffe und
Schreibzugriffe kénnen zyklisch oder ereignisgesteuert erfolgen.

Legen Sie in der Projektierung Variablen an, die auf Adressen in der Steuerung zeigen. Das
Bediengerét liest aus der angegebenen Adresse den Wert und zeigt ihn an. Genauso kann
der Bediener eine Eingabe am Bediengerat vornehmen, die dann in die Adresse in der
Steuerung geschrieben wird.

Kommunikation liber Bereichszeiger

Die Bereichszeiger dienen zum Austausch von Daten aus bestimmten
Anwenderdatenbereichen. Bereichszeiger sind Parameterfelder. Aus diesen
Parameterfeldern erhalt WinCC flexible in Runtime die Informationen tber die Lage und
Grolie von Datenbereichen in der Steuerung. In diese Datenbereiche wird wahrend der
Kommunikation wechselseitig von der Steuerung und dem Bediengerat geschrieben und
gelesen. Durch Auswertung der in den Datenbereichen abgelegten Daten I6sen Steuerung
und Bediengerat gegenseitig fest definierte Aktionen aus.

WinCC flexible verwendet folgende Bereichszeiger:
e Steuerungsauftrag

® Projektkennung

® Bildnummer

® Datensatz

® Datum/Uhrzeit

® Datum/Uhrzeit Steuerung

e Koordinierung

Die Verflgbarkeit der einzelnen Bereichszeiger ist abhdngig vom verwendeten Bediengerat.
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Kommunikation zwischen WinCC flexible und Automatisierungssystemen

Kommunikation in der industriellen Kommunikation mit WinCC flexible bedeutet, dass
Informationen Uber Variablen und Bereichszeiger ausgetauscht werden. Zur Datenerfassung
schickt das Bediengerat Uiber einen Kommunikationstreiber Anforderungstelegramme an das
Automatisierungssystem. Das Automatisierungssystem schickt die angeforderten Daten in
entsprechenden Antworttelegrammen an das Bediengerat zurtick.

Kommunikationstreiber
Ein Kommunikationstreiber ist eine Software-Komponente, die eine Verbindung zwischen
einem Automatisierungssystem und einem Bediengerat aufbaut. Der Kommunikationstreiber
ermdglicht damit die Versorgung der WinCC flexible Variablen mit Prozesswerten. In
WinCC flexible stehen verschiedene Kommunikationstreiber fur die Anbindung
unterschiedlicher Automatisierungssysteme zur Verfligung.

Abhangig von den eingesetzten Kommunikationspartnern kann die verwendete Schnittstelle
so wie das Profil und die Ubertragungsgeschwindigkeit gewahlt werden.

Kommunikation zwischen Bediengeraten

Fir die Kommunikation zwischen Bediengeraten steht Ihnen das SIMATIC HMI HTTP
Protokoll zur Verfiigung. Das Protokoll ist Bestandteil der Option "Sm@rtAccess". Das
Protokoll kann verwendet werden auf PCs mit WinCC flexible Runtime und Panels ab der
270er Serie. Nahere Hinweise finden Sie in der Dokumentation zum SIMATIC HMI HTTP

Protokoll.

Kommunikation tber eine einheitliche und herstellerunabhangige Schnittstelle

Mit OPC (OLE for Process Control) verfligt WinCC flexible Uber eine einheitliche und
herstellerunabhangige Software-Schnittstelle. Diese Schnittstelle ermdglicht einen
standardisierten Datenaustausch zwischen Anwendungen aus Industrie, Biro und Fertigung.
Nahere Hinweise finden Sie in der Dokumentation zu OPC.
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7.2 Elemente und Grundeinstellungen

7.21 Editor Verbindungen

Einleitung
Im Editor "Verbindungen" legen Sie Verbindungen an und konfigurieren diese.
Offnen
Selektieren Sie im Projektfenster den Eintrag "Verbindungen" und &ffnen Sie das
Kontextmenu. Wahlen Sie im Kontextmeni den Eintrag "Verbindung hinzufligen". Eine neue
Verbindung wird angelegt und im Arbeitsbereich gedffnet.
Aufbau
rProjektfenster Arbeitsbereich )
e\ /
Objektfenster
[ Parameter ][Bereichszeiger]
. >
Meniileiste

In der Menlileiste finden Sie alle Befehle zum Bedienen von WinCC flexible. Die verfligbaren
Tastenkombinationen werden neben einem Menulbefehl angezeigt.
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Symbolleisten
Die Symbolleisten enthalten die am haufigsten benutzten Schaltflachen.

Uber das Menii "Ansicht > Symbolleisten" blenden Sie die verfiigbaren Symbolleisten ein
oder aus. Uber die Schaltflache EI einer Symbolleiste blenden Sie die einzelnen

Schaltflachen dieser Symbolleiste ein oder aus.

Arbeitsbereich

Im Arbeitsbereich werden alle Verbindungen in Tabellenform angezeigt. In den
Tabellenzellen wahlen Sie den Kommunikationstreiber und bearbeiten die Eigenschaften der
Verbindungen. Durch Klicken auf eine Spaltenuberschrift sortieren Sie die Tabelle nach den
Eintragen in dieser Spalte.

Registerkarte "Parameter”

Auf der Registerkarte "Parameter" parametrieren Sie die Einstellungen fiir den in der Tabelle
gewahlten Kommunikationstreiber. Wahlen Sie die Einstellungen fir das Bediengerat, fur
das Netzwerk und fiir die Steuerung.

Registerkarte "Bereichszeiger"

Auf der Registerkarte "Bereichszeiger" projektieren Sie die Bereichszeiger
der Verbindungen.
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7.2.2 Parameter fiir Verbindungen

Einleitung

Im Editor "Verbindungen" parametrieren Sie auf der Registerkarte "Parameter” die
Eigenschaften einer Verbindung zwischen Bediengerat und Kommunikationspartner.

Aufbau

Auf der Registerkarte "Parameter” werden die Kommunikationspartner schematisch
dargestellt. Zur Einstellung der Parameter gibt es abhangig von der verwendeten
Schnittstelle die Bereiche "Bediengerat", "Netzwerk" und "Steuerung".

Die Parameter werden vom System voreingestellt. Wenn Sie Parameter verandern,
beachten Sie die Konsistenz im Netzwerk. Weitere Informationen zu den einstellbaren
Parametern finden Sie in den Beschreibungen der unterstiitzten Protokolle.
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7.2.3 Bereichszeiger fiir Verbindungen

Einleitung

Im Editor "Verbindungen" projektieren Sie auf der Registerkarte "Bereichszeiger" die
Verwendung der verfligbaren Bereichszeiger und deren Einstellungen.

Aufbau

Die Registerkarte "Bereichszeiger" enthalt zwei Tabellen mit Bereichszeigern. Die Tabelle
"Fur alle Verbindungen" enthalt die Bereichszeiger, die im Projekt nur einmal angelegt und
nur fir eine Verbindung benutzt werden kénnen.

Die Tabelle "Fir jede Verbindung getrennt" enthalt die Bereichszeiger, die fir jede
vorhandene Verbindung separat angelegt und aktiviert werden kénnen.

Die Verfligbarkeit der einzelnen Bereichszeiger ist abhdngig vom verwendeten Bediengerat.
Weitere Informationen zu den Bereichszeigern und deren Projektierung finden Sie in den
Beschreibungen der unterstitzten Protokolle.
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7.3 Kopplung und Protokolle

Funktion des Bediengerats

Datenaustausch

Am Bediengerat werden Meldungen und Variablen gelesen, dargestellt, gespeichert und
protokolliert. Darliber hinaus kann vom Bediengerat aus in den Prozess eingegriffen werden.

AVORSICHT
Kommunikation Gber Ethernet

Bei Ethernet-basierter Kommunikation, z.B. PROFINET IO, HTTP, Sm@rtAccess,
Sm@rtService und OPC, ist der Endanwender flr die Sicherheit seines Datennetzes selbst
verantwortlich, da z.B. bei gezielten Angriffen, die zur Uberlast des Gerétes filhren, die
Funktionsfahigkeit nicht garantiert ist.

Voraussetzung fur die Bedien- und Beobachtungsfunktionen ist die Kopplung des
Bediengerats an eine Steuerung. Der Datenaustausch zwischen Bediengerat und Steuerung
wird durch ein kopplungsspezifisches Protokoll geregelt. Jede Kopplung erfordert dabei ein
eigenes Protokoll.

Kriterien fir die Wahl der Kopplung

Protokolle

228

Fir die Wahl der Kopplung zwischen Bediengerat und Steuerung sind u. a. folgende
Kriterien wichtig:

e Steuerungstyp

® CPU in der Steuerung

® Typ des Bediengerats

® Anzahl der Bediengerate pro Steuerung

e Struktur und ggf. verwendetes Bussystem einer bereits bestehenden Anlage

e Aufwand an zusétzlich benétigten Komponenten

Fir folgende Steuerungen sind Protokolle verfiigbar:

Steuerung Protokoll
SIMATIC S7 e PPI
e MPI M

¢ PROFIBUS DP
o TCP/IP (Ethernet)

SIMATIC S5 e AS511

o PROFIBUS DP
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Steuerung

Protokoll

SIMATIC 500/505

e NITP
o PROFIBUS DP

SIMATIC HMI HTTP Protokoll

e HTTP/HTTPS (Ethernet)

SIMOTION e MPI
¢ PROFIBUS DP
e TCP/IP (Ethernet)
OPC e DCOM
Allen-Bradley SPS-Serien SLC500, SLC501, SLC502, SLC503, SLC504,

SLC505, MicroLogix und PLC5/11, PLC5/20, PLC5/30, PLC5/40,
PLC5/60, PLC5/80

e DF1 2

e DH+ Gber KF2-Modul 3

e DH485 lber KF3-Modul 4
e DH485 4

SPS-Serien ControlLogix 5500 (mit 1756-ENBT) und
CompactLogix 5300 (1769-L32E und 1769-L35E)

e Ethernet

GE Fanuc Automation

SPS-Serien 90-30, 90-70, VersaMax Micro
e SNP

LG Industrial Systems
(Lucky Goldstar) / IMO

SPS-Serie GLOFA GM (GM4, GM6 und GM7) / Serien G4, G6
und G7

e Dedicated communication

Mitsubishi Electric

SPS-Serien MELSEC FX und MELSEC FX0
o FX (Mitsubishi PG)

Mitsubishi Electric

SPS-Serien MELSEC FX0, FX1n, FX2n, AnA, AnN, AnS, AnU,
QnA und QnAS

e Protocol 4

(Schneider Automation)

OMRON SPS-Serien SYSMAC C, SYSMAC CV, SYSMAC CS1, SYSMAC
alpha, CJ und CP
e Hostlink/Multilink (SYSMAC Way)

Modicon SPS-Serien Modicon 984, TSX Quantum und TSX Compact

e Modbus RTU

SPS-Serien Quantum, Momentum, Premium und Micro
SPS-Serien Compact und 984 (iber Ethernet-Bridge

e Modbus TCP/IP (Ethernet)

Telemecanique

SPS-Serien TSX 7 mit P47 411, TSX 7 mit P47/67/87/107 420,
TSX 7 mit P47/67/87/107 425, Modul TSX SCM 21.6 mit den
vorgenannten TSX 7 CPUs, TSX 17 mit Modul SCG 1161, TSX 37
(Micro), TSX 57 (Premium)

Uni-Telway

1)
2)
3)

4)

Nicht bei Ankopplung an S7-212 mdglich

Gilt fir Steuerungen SLC503, SLC504, SLC505, PLC5, MicroLogix
Gilt fur Steuerungen SLC504, PLC5 (iber DF1

Gilt fir Steuerungen SLC500 bis SLC 505 und MicroLogix
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7.4 Kopplung iber Ethernet

7.4 Kopplung lGber Ethernet

Verwendete Port-Adressen

AVORSICHT
Kommunikation {iber Ethernet

Bei Ethernet-basierter Kommunikation, z.B. PROFINET IO, HTTP, Sm@rtAccess,
Sm@rtService und OPC, ist der Endanwender fir die Sicherheit seines Datennetzes selbst
verantwortlich, da z.B. bei gezielten Angriffen, die zur Uberlast des Gerates flhren, die
Funktionsfahigkeit nicht garantiert ist.

ACHTUNG

Achten Sie darauf, dass die Einstellung fiir den lokalen Port und den Partner-Port identisch
sind.

Bei einer Kopplung tber Ethernet bendtigen Sie mdgicherweise die Port-Adressen, z. B. zur
Konfiguration einer Firewall, eines Routers.

Port Adresse Port Adresse
TCP/IP UDP
S7-Kommunikation 102
HTTP (Communication; Transfer) 80
HTTPS (Communication; Transfer) 443
SmartServer (via Browser Control) 80, 5800, 5900
SmartServer (via SmartViewer) 5900
SmartServer (via Internet Explorer) 5800, 59
MiniWeb (HTML Pages via Browser Control) 80 HTTP
443 HTTPS
MiniWeb (HTML Pages via Internet Explorer) 80 HTTP
443 HTTPS
MiniWeb (HTML Pages via Pocket Interne Explorer) 80 HTTP
443 HTTPS
WebServices (SOAP) 80 HTTP
443 HTTPS
OPC-XML (CE als OPC Master) 80 HTTP
443 HTTPS
OPC DCOM
SendEmail 25
Transfer (via Ethernet; CE-Stub; PC-Loader; PC) 2308
alternativ 50523
Logging (via Ethernet) CSV File 139, 445 137,138
Logging (via Ethernet) Datenbank
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7.5

SNMP

MIB

7.5 SNMP und MIB auf Bediengeréten

SNMP und MIB auf Bediengeraten

Das SNMP (Simple Network Management Protocol) ist das Internet Standardprotokoll zur
Uberwachung von Netzwerkkomponenten oder auch Endgerate, z. B. Bediengerate.
SNMP gehért zur TCP/IP-Protokollsuite und arbeitet nach dem Client/Server-Modell.

Entwickelt wurde SNMP von der Internet Engineering Task Force (IETF). Von den
Bediengeraten werden die Version 1 (SNMPv1) und Community-Based SNMP Version 2
(SNMPv2c) unterstizt.

Bediengerate verfiigen Giber SNMP-Agenten. Die SNMP-Agenten stellen Informationen Gber
die Geratekonfiguration zur Verfiigung. Diese Informationen werden in einer Datenstruktur
verwaltet, der Management Information Base (MIB).

Das MIB ist eine standardisierte Datenstruktur aus verschiedenen SNMP-Variablen. Bei den
Geraten wird MIB Il (RFC1213) verwendet.

Fir das Lesen und Schreiben der SNMP-Variablen auf den Bediengeraten wird die
Community "Public" unterstitzt.

Besonderheit beim Geratenamen:

Der unter MIB Il verwendete Geratename ist nicht der PROFINET 10-Name, sondern der im
Netzwerk verwendete Geratename.

Der Geratename wird im Dialog "Communication" des Control Panel eingetragen und darf
maximal 15 Zeichen lang sein. Wenn Sie einen langeren Namen iber SNMP in die MIB Il
Datenbank setzen, wird der Geratename im Control Panel des Gerats auf "WinCE"
zurlckgesetzt.
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7.5 SNMP und MIB auf Bediengeraten
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Aufbau einer Rezepturverwaltung

8.1

8.1.1

Einleitung

Grundlagen

Grundlagen zu Rezepturen

In Rezepturen werden zusammengehdrige Daten, wie Maschinenparametrierung oder
Produktionsdaten zusammengefasst.

Beispiele:

® Maschinenparametrierungen, die notwendig sind, um die Produktion auf eine andere
Produktvariante umzustellen.

® Produktbestandteile, die in unterschiedlichen Zusammensetzungen unterschiedliche
Endprodukte ergeben.

Eine Rezeptur zeichnet sich durch eine feste Datenstruktur aus. Bei der Projektierung wird
die Struktur einer Rezeptur einmalig festgelegt. Eine Rezeptur enthalt Rezepturdatensatze,
die sich in den Werten, nicht aber in der Struktur unterscheiden. Rezepturen werden auf
dem Bediengerat bzw. auf einem externen Speichermedium abgelegt. Produktionsdaten, die
z. B. auf einem Server in einer Datenbank gespeichert sind, kénnen Sie in Runtime Uber
eine CSV-Datei importieren.

Ein Rezepturdatensatz wird i. d. R. komplett in einem Arbeitsschritt zwischen Bediengerat
und Steuerung Ubertragen.
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8.1 Grundlagen

Einsatz von Rezepturen
Fir den Einsatz von Rezepturen sind z. B. folgende Falle mdéglich:
e Manuelle Produktion

Sie wahlen die gewiinschten Rezepturdaten und zeigen die Rezepturdaten am
Bediengerat an. Sie andern bei Bedarf die Rezepturdaten und speichern Sie auf dem
Bediengerat ab. Sie Uibertragen die Rezepturdaten zur Steuerung.

® Automatische Produktion

Das Steuerungsprogramm stéf3t die Qbertragung der Rezepturdaten zwischen Steuerung
und Bediengerat an. Sie kénnen die Ubertragung auch durch eine Bedienung am
Bediengerat starten. Die Produktion wird damit automatisch umgestellt. Eine Anzeige
oder Anderung der Daten ist nicht zwingend notwendig.

® Teach-In-Betrieb

An der Anlage optimieren Sie Produktionsdaten von Hand, z. B. Achspositionen oder
Fillmengen. Die ermittelten Werte werden zum Bediengerat tUbertragen und in einem
Rezepturdatensatz gespeichert. Zu einem spateren Zeitpunkt tGbertragen Sie den
gespeicherten Rezepturdaten wieder zur Steuerung.

Rezepturen anzeigen

Um die Rezepturen auf dem Bediengerat anzuzeigen und zu bearbeiten, gibt es
folgende Mdoglichkeiten:

® Eine Rezepturanzeige innerhalb eines Prozessbilds

® FEin Rezepturbild

Eingeben und Andern der Rezepturdaten

Sie geben die Daten in den einzelnen Rezepturdatensatzen ein und passen Sie
bei Bedarf an. Folgende Moglichkeiten stehen Ihnen dazu zur Verfigung:

® Eingabe der Daten wahrend der Projektierung

Wenn die Produktionsdaten bereits feststehen, kdnnen Sie die Daten bereits wahrend
der Projektierung der Rezeptur im Editor "Rezepturen" eingeben.

® FEingabe der Daten in Runtime

Wenn Sie Produktionsdaten haufig anpassen miissen, kénnen Sie die Daten direkt in
Runtime &ndern.

— Sie geben die Daten direkt am Bediengerat ein.

— Sie stellen die Parameter direkt an der Maschine ein. Ubertragen Sie dann die Daten
von der Steuerung zum Bediengerat und speichern Sie in der Rezeptur.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
234 Benutzerhandbuch, 07/2008, 6AV6691-1AB01-3AA0



Aufbau einer Rezepturverwalfung

8.1.2

8.1.3

Einleitung

8.1 Grundlagen

Beispiel zum Einsatz von Rezepturen

Rezepturen werden z. B. in der Fertigungsindustrie und im Maschinenbau eingesetzt.
Die beiden Beispiele zeigen typische Anwendungsfalle, die Sie mit
der Rezepturfunktionalitdt vom WinCC flexible Engineering System umsetzen kénnen:

® Maschinenparametrierung

Ein Einsatzgebiet von Rezepturen ist die Maschinenparametrierung in der
Fertigungsindustrie: Eine Maschine schneidet verschieden grof3e Holzplatten auf
bestimmte GréRen zu und bohrt Lécher. Je nach HolzplattengréRe werden z. B. die
Fuhrungsschienen und Bohrer in neue Positionen gefahren. Die bendtigten
Positionsdaten sind als Datensétze in einer Rezeptur gespeichert. Im Teach-In-Betrieb
parametrieren Sie die Maschine neu, wenn z. B. eine neue Holzplattengréf3e verarbeitet
werden soll. Sie Ubertragen die neuen Positionsdaten direkt aus der Steuerung zum
Bediengerat und speichern sie als neuen Datensatz.

® Chargenorientierte Produktion

Ein anderes Einsatzgebiet von Rezepturen ist die chargenorientierte Produktion in der
Nahrungsmittelindustrie: Eine Abflllstation einer Fruchtsaftanlage produziert Saft, Nektar
und Getrank in verschiedenen Geschmacksrichtungen. Die verwendeten Zutaten sind
immer dieselben und unterscheiden sich nur in den Mischungsverhaltnissen. Jede
Geschmacksrichtung entspricht einer Rezeptur. Jedes Mischungsverhaltnis entspricht
einem Datensatz. Alle notwendigen Daten eines Mischungsverhaltnisses kdnnen Sie mit
einem Knopfdruck an die Maschinensteuerung Gbertragen.

Aufbau von Rezepturen

Der prinzipielle Aufbau einer Rezeptur wird anhand einer Abfillstation
einer Fruchtsaftanlage dargestellt.

In einem Bediengerat kbnnen mehrere unterschiedliche Rezepturen vorhanden sein.

Sie kénnen eine Rezeptur z. B. mit einem Karteikasten, die mehrere Karteikarten enthalt,
vergleichen. In diesem Karteikasten sind mehrere Herstellungsvarianten einer Produktfamilie
enthalten. Die Daten von jeweils einer Herstellungsvariante sind auf komplett auf einer
Karteikarte enthalten.

Beispiel:

Bei einer Anlage zur Getrankeherstellung wird eine Rezeptur flr unterschiedliche
Getrankevarianten bendtigt. Es gibt z. B. die Getrankevarianten Fruchtsaftgetrank,
Saft, Nektar.
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8.1 Grundlagen

Rezeptur
— Rezepturdatensatz
/ Rezepturelement
(A Rezeptur
Rezepturdatensatze
Jede Karteikarte reprasentiert einen Rezepturdatensatz, der fiir die Herstellung einer
Produktvariante notwendig ist.
Rezepturelemente
Jede Karteikarte einer Schublade ist gleich bedruckt. Alle Karteikarten enthalten Felder fir
die verschiedenen Zutaten. Jedes Feld entspricht einem Rezepturelement. Alle Datensétze
einer Rezeptur enthalten damit die gleichen Elemente. Die Datensatze unterscheiden sich
jedoch im Wert der einzelnen Elemente.
Beispiel:
Alle Getranke enthalten die gleichen Bestandteile:
® \Wasser
e Konzentrat
® Zucker
® Aroma
Die Datensatze fir Fruchtsaftgetrank, Saft oder Nektar unterscheiden sich jedoch z. B. in der
Menge des Zuckers, der bei der Herstellung verwendet wird.
8.14 Anzeige der Rezepturen
Einleitung

Zur Anzeige von Rezepturen gibt es folgende Mdglichkeiten:
® Rezepturanzeige

® Rezepturbild
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8.1 Grundlagen

Eingaben in Rezepturanzeige und Rezepturbild

Im Rezepturbild oder in der Rezepturanzeige kénnen Sie die Werte einer Rezeptur &ndern
und so z. B. den Fertigungsprozess oder eine Maschine beeinflussen.

Rezepturanzeige und Rezepturbild kénnen die gleiche Funktionalitat fir die Bedienung von
Rezepturen haben. Sie unterscheiden sich in Folgendem:

e Darstellungsmdglichkeiten
e Bedienung

® Madglichkeiten der Datentbertragung zwischen Steuerung und Bediengerat

Rezepturanzeige
Die Rezepturanzeige ist fiir die Darstellung einfacher Rezepturen geeignet.

Die Rezepturanzeige ist ein fertiges Bildobjekt von WinCC flexible zum Verwalten von
Rezepturdatenséatzen. Die Rezepturanzeige ist immer ein Bestandteil eines Prozessbilds.
Die Rezepturanzeige zeigt Rezepturdatensatze in Tabellenform. Die Darstellung, sowie
Bedienungsmdglichkeiten werden den jeweiligen Bedulrfnissen angepasst.

Wenn Sie in lhrem Projekt Rezepturen mit einer Rezepturanzeige bearbeiten, werden
die Werte in Rezepturdatensatzen gespeichert. Die Werte werden erst dann
zwischen Bediengerat und Steuerung ibertragen, wenn Sie das entsprechende
Bedienobjekt bedienen.

Rezepturbild

Bei dem Rezepturbild handelt es sich um ein individuelles Anlagenbild,
das Folgendes enthalt:

e Eingabefelder fir Rezepturvariablen

® Bedienobjekte zur Bedienung der Rezepturen, z. B. "SpeichereDatensatz"
Das Rezepturbild ist in folgenden Fallen geeignet:

e Umfangreiche Rezepturen

e Zuordnung der Rezepturfelder zu der grafischen Darstellung
des entsprechenden Anlagenteils

® Aufteilung der Rezepturdaten in mehrere Prozessbilder

Hinweis

Die Werte von Rezepturvariablen werden abhangig von der Projektierung zu folgenden
Zeitpunkten zwischen Steuerung und Rezepturbild Ubertragen:

e Sofort bei Anderung

¢ Bei Bedienung eines entsprechenden Bedienobjekts
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8.1 Grundlagen

Synchronisation zwischen Rezepturanzeige und Rezepturbild

Wenn Sie Rezepturen mit einer Rezepturanzeige und in einem Rezepturbild bearbeiten,
kénnen in Runtime Unterschiede zwischen den in der Rezepturanzeige angezeigten Werten
und den in den zugehdrigen Variablen gespeicherten Werten auftreten. Um dies zu
verhindern, missen Sie die Werte der Rezepturdatensatze mit den Werten der
Rezepturvariablen synchronisieren.

Es wird immer ein kompletter Rezepturdatensatz gespeichert, bzw. synchronisiert.

Hinweis

Sie kdnnen die Rezepturvariablen nur mit der erweiterten Rezepturanzeige synchronisieren.
Ob die Synchronisation durchgeflihrt wird, hangt davon ab, ob fir die Rezeptur
"Variablen synchronisieren" aktiviert ist.

8.1.5 Ubertragen von Rezepturdatensitzen

Datenfluss bei Rezepturen

Bediengerat Rezepturspeicher

Rezeptur- w
anzeige Rezeptur 1
Rezeptur 2
o= Rezeptur 3
Rezeptur-
Rezeptur- variable
bild ~_ 11~

/Ioffline
Steuerung

U]

i i i i Speichemedium

Elmr
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8.1 Grundlagen

Zusammenwirken der Komponenten
In Runtime wirken folgende Komponenten zusammen:
® Rezepturanzeige / Rezepturbild

Am Bediengerat werden Rezepturen in der Rezepturanzeige oder in einem Rezepturbild
angezeigt und bearbeitet.

— In der Rezepturanzeige werden die Rezepturdatensatze aus dem internen Speicher
des Bediengerats angezeigt und bearbeitet.

— Im Rezepturbild werden die Werte der Rezepturvariablen angezeigt und bearbeitet.

Abhangig von der Projektierung kénnen Sie die in der Rezepturanzeige angezeigten
Werte mit den Werten der Rezepturvariablen synchronisieren.

® Rezepturspeicher des Bediengerats

Im Rezepturspeicher des Bediengeréats werden Rezepturen in Form von
Rezepturdatensatzen gespeichert.

® Rezepturvariablen

Die Rezepturvariablen enthalten Rezepturdaten. Wenn Sie Rezepturen in einem
Rezepturbild bearbeiten, werden die Rezepturwerte in Rezepturvariablen abgelegt.
Wann die Werte der Rezepturvariablen mit der Steuerung ausgetauscht werden, hangt
von der Projektierung ab.

Hinweis

Sie konnen die Rezepturvariablen mit den Rezepturdatensatzen synchronisieren, sodass
in beiden dieselben Werte gespeichert sind.

Laden und Speichern von Rezepturdaten

Bediengerat Rezepturspeicher
Rezeptur- w
anzeige Rezeptur 1
Rezeptur 2

=0 Rezeptur 3
Rezeptur-

Rezeptur- variable
bild .

In der Rezepturanzeige werden komplette Rezepturdatensatze vom Rezepturspeicher des
Bediengeréats geladen bzw. in den Rezepturspeicher gespeichert.

Im Rezepturbild werden die Werte des Rezepturdatensatzes vom Rezepturspeicher in die
Rezepturvariablen geladen. Beim Speichern werden die Werte der Rezepturvariablen in
einem Rezepturdatensatz in den Rezepturspeicher gespeichert.
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8.1 Grundlagen

Ubertragen der Rezepturwerte zwischen Bediengerét und Steuerung

Bediengerat Rezepturspeicher

Rezeptur- w
anzeige Rezeptur 1
Rezeptur 2
o= Rezeptur 3
Rezeptur-
Rezeptur- variable
bild \ _/

4offline
Steuerung

RN
|HIN[RININ

Zwischen Rezepturanzeige und Steuerung werden komplette
Rezepturdatensatze Ubertragen.

D[ e

Zwischen Rezepturbild und Steuerung sind abhangig von der Projektierung folgende
Ubertragungen moglich:

e (bertragen von Rezepturdatensatzen zwischen Steuerung und Rezepturvariablen

e Sofortiges Ubertragen von einzelnen gednderten Werten zwischen Steuerung und
Rezepturvariable. Folgende Einstellungen der Rezeptur sind dafiir erforderlich:

— "Variablen synchronisieren" ist aktiviert.

— "Variablen offline" ist deaktiviert.

Zwischen Bediengerat und Steuerung kénnen Rezepturdatensatze direkt tibertragen
werden. Eine Anzeige am Bediengerat ist in diesen Fallen nicht zwingend erforderlich.
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8.1 Grundlagen

Exportieren und Importieren von Rezepturdatensatzen

Bediengerat Rezepturspeicher

Rezeptur 1
Rezeptur 2
Rezeptur 3

externes
Speichemedium

Die Rezepturdatensatze werden aus dem Rezepturspeicher des Bediengerats exportiert und
auf dem externen Speichermedium in einer CSV-Datei gespeichert. Sie kdnnen die
Datensatze vom Speichermedium wieder in den Rezepturspeicher importieren.

Folgende externe Speichermedien sind abhangig vom Bediengeréat verfiigbar:
® Speicherkarte

e USB-Stick

e Festplatte

8.1.6 Konfiguration von Rezepturen

Einleitung
Ja nach Einsatzzweck werden Rezepturen unterschiedlich konfiguriert.

e \Wenn Sie in lhrem Projekt Rezepturen mit einer Rezepturanzeige bearbeiten, werden die
Werte nur in Rezepturdatensatzen gespeichert.

e Wenn Sie in Ihrem Projekt Rezepturen in einem Rezepturbild bearbeiten, werden die
Werte in Rezepturvariablen gespeichert.

Die folgenden Einstellungsmdglichkeiten bestimmen das Zusammenwirken von
Rezepturdatensatzen, Rezepturvariablen und Steuerung.

"Variablen synchronisieren" deaktiviert

Die Daten eines Rezepturdatensatzes werden nur in der Rezepturanzeige angezeigt und
kénnen auch nur dort bearbeitet werden. Wenn Sie dieselben Variablen aul3erhalb der
Rezepturanzeige verwenden, hat dies keine Auswirkungen auf deren Werte.
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8.1 Grundlagen

"Variablen synchronisieren" aktiviert

Wenn Sie Rezepturen mit einer Rezepturanzeige und in einem Rezepturbild bearbeiten,
kénnen in Runtime Unterschiede zwischen den in der Rezepturanzeige angezeigten Werten
und den in den zugehdrigen Variablen gespeicherten Werten auftreten. Um dies zu
verhindern, missen Sie die Werte der Rezepturdatensatze mit den Werten der
Rezepturvariablen synchronisieren.

Bediengerat Rezepturspeicher

Rezeptur- u
anzeige
B
Rezeptur-
Rezeptur- variable
bild v

offline

Steuerung

RN
|HIN[RININ

D[ e

Hinweis

Sie kdnnen Rezepturvariablen nur mit der erweiterten Rezepturanzeige synchronisieren.

Die Werte der Rezepturanzeige und der zugehdrigen Rezepturvariablen werden nicht
automatisch abgeglichen. Die Rezepturvariablen und die Rezepturanzeige werden erst
synchronisiert, wenn Sie das Bedienobjekt mit der Funktion
"RezepturanzeigeSynchronisiereDatensatzMitVariablen" bedienen.

"Variablen synchronisieren" aktiviert und "Variable offline" aktiviert

Bei dieser Einstellung werden gednderte Rezepturwerte nicht unmittelbar zwischen den
Rezepturvariablen im Rezepturbild des Bediengerats und Steuerung abgeglichen.

Zum Abgleichen der Werte muss ein Bedienobjekt mit der Funktion
"SchreibeDatensatzInSteuerung" und "LeseDatensatzAusSteuerung" vorhanden sein.

Wenn Rezepturwerte in der Steuerung geandert werden, werden die gednderten Werte
sofort im Rezepturbild angezeigt, wenn Sie das Bedienobjekt mit der Funktion
"LeseDatensatzAusSteuerung" bedienen.
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"Variablen synchronisieren" aktiviert und "Variable offline" deaktiviert
Bei dieser Einstellung werden gednderte Rezepturwerte unmittelbar zwischen den

8.1 Grundlagen

Rezepturvariablen im Bediengerat und Steuerung abgeglichen.

Wenn Sie Rezepturwerte im Rezepturbild andern, werden diese Anderungen sofort von der
Steuerung bernommen und beeinflussen unmittelbar den Prozess.

Wenn Rezepturwerte in der Steuerung geandert werden, werden die geanderten Werte

sofort im Rezepturbild angezeigt.

81.7 Besonderheiten beim OP 77A und TP 177A

Die Bediengerate TP 177A und OP 77A verhalten sich in folgenden Punkten unterschiedlich
zu den restlichen Bediengeraten:

® Nur die einfache Rezepturanzeige wird unterstiitzt.

e FEin Exportieren, bzw. Importieren der Rezepturen ist nicht moglich.
Es gibt kein externes Speichermedium.

Ubersicht des Datenflusses

i

|
|
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8.1 Grundlagen

Zusammenwirken der Komponenten
In Runtime wirken folgende Komponenten zusammen:
® Rezepturanzeige
Am Bediengerat werden Rezepturen in der Rezepturanzeige angezeigt und bearbeitet.

In der Rezepturanzeige werden die Rezepturdatensatze aus dem internen Speicher des
Bediengerats angezeigt und bearbeitet.

® Rezepturspeicher des Bediengerats

Im Rezepturspeicher des Bediengerats werden Rezepturen in Form von
Rezepturdatensatzen gespeichert.

® Rezepturvariablen

Die Rezepturvariablen enthalten Rezepturdaten.

Zugriff auf Rezeptur nicht moglich bei OP 77A und TP 177A

Wenn in einem Projekt eine Rezeptur geandert (z. B. wird ein Rezeptureintrag geldéscht oder
dazugefligt) und das Projekt ohne Rezepturdaten auf das Bediengerat transferiert wird, kann
es dazu flhren, dass diese Rezeptur auf dem Gerat nicht mehr benutzt werden kann.
Sofern auf dem Geréat bereits Rezepturdaten vorhanden sind, kann auf diese nicht mehr
zugegriffen werden.

1. Machen Sie die Anderungen an der Rezeptur im Projekt riickgangig.
2. Transferieren Sie das Projekt erneut ohne Rezepturdaten.

Alternativ kénnen Sie das geanderte Projekt und die Rezepturdaten auf das Bediengerat
transferieren, allerdings gehen dabei alle auf dem Geréat befindlichen Rezepturdaten
unwiderruflich verloren.

Aktualisierung der Rezepturanzeige bei OP 77A und TP 177A

Es kann zu Aktualisierungsproblemen und zum Anzeigen nicht aktueller Werte in der
Rezepturanzeige kommen.

Vermeiden Sie das Lesen/Schreiben eines Rezepturdatensatzes mittels der Auftrage 69/70,
wahrend dieser Rezepturdatensatz in der Rezepturanzeige bearbeitet wird.

1. Projektieren Sie ein Bit, das Sie vor dem Bearbeiten des Datensatzes in der
Rezepturanzeige per Schaltflache setzen.

2. Setzen Sie das Bit nach dem Bearbeiten des Datensatzes in der Rezepturanzeige per
Schaltflache zurtick.

3. Werten Sie dieses Bit im Steuerungsprogramm aus

Damit blockieren Sie die Ausfiihrung der Steuerungsauftrage 69 und 70.

Variablen in Rezepturen

Bei den Bediengeraten OP 77A und TP 177A kénnen Variablen, die in einer Rezeptur
verwendet werden, nicht zusatzlich auRerhalb der Rezeptur, z. B. zur Anzeige in oder zur
Dynamisierung von E/A-Feldern, eingesetzt werden. Bei der Generierung werden Sie
gegebenenfalls auf eine Mehrfachverwendung aufmerksam gemacht.
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Ubertragen von Rezepturdatensatzen

Beim Projekttransfer mit aktivierter Auswahl "Datenséatze Uberschreiben" werden sdmtliche
auf dem Bediengerat befindlichen Rezepturdatensatze geldscht und durch die Gbertragenen
Rezepturdatensatze ersetzt.

Rezepturanzeige
® | eeres Feld in der Rezepturanzeige

Wenn Sie in einer einfachen Rezepturanzeige die Feldlange auf 1 festlegen
und das Rezepturelement diese Lange Uberschreitet, wird in der Runtime ein
leeres Feld angezeigt.

® Mehrere Rezepturanzeigen

Auf den Bediengeraten OP77A und TP177A beeinflussen sich mehrere
Rezepturanzeigen in einem Bild gegenseitig.

Verwenden Sie deshalb maximal eine Rezepturanzeige pro Bild.

8.1.8 Synchronisation von Rezepturdatensatzen mit der Steuerung

Ubersicht

Bei der Ubertragung von Rezepturdatensitzen zwischen Bediengerat und Steuerung greifen
beide Kommunikationspartner wechselseitig auf gemeine Kommunikationsbereiche zu.

Rezepturdatensatze werden immer direkt Ubertragen. Die Werte der Variablen werden
direkt, ohne Zwischenablage, in die projektierten Adressen geschrieben, bzw. aus den
projektierten Adressen gelesen.

Ubertragungsarten

Fir die Ubertragung von Rezepturdatensétzen zwischen Bediengerét und Steuerung gibt es
zwei Moglichkeiten:

e Ubertragung ohne Synchronisation

e Ubertragung mit Synchronisation (iber den "Bereichszeiger" "Datensatz".

Hinweis
Ubertragung mit Synchronisation

Bei der Ubertragung mit Synchronisation kénnen Sie in Ihrem Steuerungsprogramm ein
unkontrolliertes gegenseitiges Uberschreiben der Daten verhindern.

Voraussetzungen fiir die Ubertragung mit Synchronisation

e |m Editor "Kommunikation > Verbindungen" ist der Bereichszeiger "Datensatz" fir die
gewulnschte Verbindung eingerichtet.

® Im Editor "Rezeptur" ist in den Eigenschaften der Rezeptur die Steuerung angegeben, mit
der das Bediengeréat die Ubertragung synchronisiert.
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Ubertragung mit Synchronisation

Bei der synchronen Ubertragung setzen sowohl Steuerung als auch Bediengerét Status-Bits
im gemeinsam benutzten Datenfach.

Die synchrone Ubertragung von Rezepturdatensatzen bietet sich in folgenden Fallen an:
e Die Steuerung ist der "aktive Partner" bei der Ubertragung von Rezepturdatensatzen.

® Die Steuerung wertet Informationen Gber Rezepturnummer und Rezepturname, sowie
Rezepturdatensatznummer und Rezepturdatensatzname aus.

e Die Ubertragung von Rezepturdatensétzen wird durch folgende
Steuerungsauftrage gestartet:

— "Datensatz_in_Steuerung_schreiben"

— "Datensatz_aus_Steuerung_lesen"

8.2 Elemente und Grundeinstellungen

8.2.1 Editor "Rezepturen”

Einleitung
Im Editor "Rezepturen” erstellen, konfigurieren und bearbeiten Sie Rezepturen,
Rezepturelemente und Rezepturdatensétze. Dariiber hinaus kénnen Sie im Editor
"Rezepturen" Werte in vorhandene Rezepturdatenséatze eingeben.

Offnen

Doppelklicken Sie im Projektfenster in der Gruppe "Rezepturen" auf "Rezeptur hinzufiigen"
oder auf eine vorhandene Rezeptur.
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Aufbau des Editors "Rezepturen”

(Projektfenster \( Arbeitsbereich )
[ Elemente ][ Datenséatze J
. /
(Eigenschaftsfenster )
\ J L J

Arbeitsbereich
Im Arbeitsbereich erstellen und bearbeiten Sie Rezepturelemente und Rezepturdatensatze.
Sie definieren die Rezeptur auf der Registerkarte "Elemente". Sie legen die Werte der
Rezepturdatensatze auf der Registerkarte "Datensatze" fest.

Eigenschaftsfenster

Im Eigenschaftsfenster konfigurieren Sie die Rezeptur. Weitere Informationen zu den
Rezeptureinstellungen finden Sie unter "Rezeptureinstellungen” in dieser Dokumentation.
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8.2.2 Rezepturelemente

Aufbau der Registerkarte "Elemente"

Rezepturname Rezepturnummer

Zugeordnete
Elementname Variable

Elemente der Registerkarte "Elemente"”
Im Folgenden werden die einzelnen Elemente von Rezepturen kurz beschrieben.

Rezepturname
Der Rezepturname identifiziert die Rezeptur innerhalb des Bediengerats eindeutig.

Anzeigename

Der Anzeigename der Rezeptur erscheint in Runtime z. B. in der Rezepturanzeige.
Sie kdnnen den Anzeigenamen mehrsprachig projektieren. Vergeben Sie sprechende
Namen oder Bezeichnungen, die Sie einem Produkt direkt zuordnen kénnen,

z. B. "Fruchtsaft_Orange".

Rezepturnummer
Die Rezepturnummer identifiziert die Rezeptur innerhalb des Bedeingerats eindeutig.

Version
Die Version identifiziert das Datum und den Zeitpunkt der letzten Anderung an der Rezeptur.
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Elementname

Der Elementname identifiziert ein Rezepturelement innerhalb der Rezeptur eindeutig.
Vergeben Sie sprechende Namen oder Bezeichnungen, die Sie eindeutig zuordnen kénnen,
z. B. Achsenbezeichnungen an einer Maschine oder Zutaten wie "Aroma".

Zugeordnete Variable

Jedem Rezepturelement wird eine Rezepturvariable zugeordnet, in der in Runtime der Wert
des Rezepturdatensatzes gespeichert wird.

Standardwert

Der Standardwert wird als Standardeintrag verwendet, wenn Sie einen neuen
Rezepturdatensatz anlegen.

Textliste

In einer Textliste wird einem Wert oder Wertebereich Text zugeordnet. Diesen Text kénnen
Sie z. B. in einem Ausgabefeld anzeigen lassen.

In einem Rezepturdatensatz konnen Sie nur Textlisten verwenden, deren Auswahl Gber
einen Bereich festgelegt ist.

Dezimalkomma

Die Anzahl bestimmt, auf wie viele Stellen genau der Wert des Rezepturdatensatzes in
Runtime angezeigt wird.

Hilfetext

Im Feld "Hilfetext" kénnen Sie einen Hilfetext zum Rezepturelement eingeben, der dem
Bediener in Runtime angezeigt wird.
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8.2.3 Rezepturdatensatze

Aufbau der Registerkarte "Datensétze”

Rezepturname Rezepturnummer
Rezeptur-
Rezepturdaten- datensatz-
satzname nummer eingegebene Werte

Elemente der Registerkarte "Datensatze"

Im Folgenden werden die einzelnen Elemente der Registerkarte "Datensatze" beschrieben:

Rezepturdatensatzname

Anzeigename

Der Rezepturdatensatzname identifiziert den Rezepturdatensatz innerhalb
einer Rezeptur eindeutig.

Der Anzeigename des Rezepturdatensatzes erscheint in Runtime z. B. in der
Rezepturanzeige. Sie kdnnen den Anzeigenamen mehrsprachig projektieren. Vergeben Sie
sprechende Namen oder Bezeichnungen, die Sie einem Produkt direkt zuordnen kénnen,
z. B. Produktnummern.

Rezepturdatensatznummer

Die Rezepturdatensatznummer identifiziert den Rezepturdatensatz innerhalb
einer Rezeptur eindeutig.

Eingegebene Werte

Kommentar
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Sie kdnnen bereits wahrend der Projektierung Werte in einen Rezepturdatensatz eingeben.
Beim Projekt-Transfer auf das Bediengerat werden die Rezepturdatensatze mitlibertragen.
Wenn auf dem Bediengerat bereits Datensatze vorhanden sind, werden diese auf Anfrage

und in Abhangigkeit von den Transfereinstellungen Uberschrieben.

Sie kdnnen einen Kommentar zum Rezepturdatensatz eingeben.
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8.24 Rezeptureinstellungen

Einleitung
Rezeptureinstellungen zu einer Rezeptur geben Sie im Eigenschaftsfenster ein.

Eigenschaften von Rezepturelement und Rezepturdatensatz

Die Darstellung im Eigenschaftsfenster ist abhéngig von Ihrer Auswahl im Editor
"Rezepturen™: Wenn Sie auf der Registerkarte "Elemente" oder "Datensatze"
Rezepturelemente oder Rezepturdatensatze bearbeiten, kénnen Sie die Inhalte alternativ
auch im Eigenschaftsfenster andern.

Beispiel: Eigenschaften Rezepturelement

Beispiel: Eigenschaften Rezepturdatensatz
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Eigenschaften der Rezeptur

Um die Rezeptureinstellungen zu &ndern, klicken Sie mit der Maus im Editor "Rezepturen
auf das Feld "Rezepturname" oder "Nummer". Folgende Einstellungen kénnen Sie im
Eigenschaftsfenster andern:

In der Gruppe "Eigenschaften" legen Sie unter "Datenablage” fest, wo die Datei mit den
Rezepturdatensatzen gespeichert wird. Die Auswahlmdglichkeiten sind abhangig vom
verwendeten Bediengerat. Je nach Ausstattung des Bediengeréats wahlen Sie als
Speicherort den Rezepturspeicher oder ein externes Speichermedium des Bediengerats
aus. Bei der Verwendung von WinCC flexible Runtime als Bediengerat speichern Sie die
Datei auf der Festplatte des verwendeten Rechners. Geben Sie den Pfad direkt ein, oder
navigieren Sie mithilfe des Dialogs zum gewtinschten Verzeichnis fir die Datenablage.

In der Gruppe "Eigenschaften" projektieren Sie unter "Einstellungen" das Verhalten der
Rezeptur in Runtime. Unter "Einstellungen" legen Sie Folgendes fest:

® Die Synchronisation zwischen Rezepturanzeige und Rezepturvariable

¢ Die Ubertragung der Rezepturvariablen zwischen Steuerung und Bediengert.
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In der Gruppe "Eigenschaften" projektieren Sie unter "Ubertragung", ob die
Rezepturdatensatze zwischen Steuerung und Bediengerat synchronisiert
Ubertragen werden.

Hinweis
Wenn die Rezepturdatensatze synchronisiert Gbertragen werden sollen, missen Sie fur die
ausgewahlte Verbindung den Bereichszeiger "Datensatz" einrichten.

8.3 Anzeige und Bearbeitung von Rezepturen in Runtime

8.3.1 Rezepturbild und Rezepturanzeige

Rezepturen kdnnen Sie am Bediengerat mit einer Rezepturanzeige oder einem Rezepturbild
anzeigen und bearbeiten.

Rezepturanzeige
Die Rezepturanzeige ist ein vorgefertigtes Bildobjekt von WinCC flexible.

Die Rezepturanzeige existiert in folgenden Ansichten:
® Als erweiterte Rezepturanzeige
® Als einfache Rezepturanzeige

Die Bedienobjekte der erweiterten Rezepturanzeige, bzw. die Bedienmoglichkeiten in der
einfachen Rezepturanzeige sind einstellbar.

Hinweis
Auf Bediengeraten mit einer Display-GroRe kleiner 6" wird empfohlen, dass Sie nur die
einfache Rezepturanzeige verwenden.
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Rezepturbild

Das Rezepturbild ist ein Prozessbild. Das Rezepturbild enthalt eine individuelle
Eingabemaske fur die Rezepturen. Die Eingabemaske enthélt EA-Felder und andere
Bildobjekte. Die Rezepturfunktionalitat ist mit Systemfunktionen realisiert, z. B. das
Speichern von Rezepturdatensatzen.

Hinweis
Rezepturbild
Ein Rezepturbild kénnen Sie ab dem TP 170B projektieren.

8.3.2 Rezepturanzeige

Rezepturanzeige

Die Rezepturanzeige ist ein vorgefertigtes Bildobjekt, das zum Verwalten der
Rezepturdatenséatze verwendet wird. Die Rezepturanzeige zeigt Rezepturdatensatze
in Tabellenform.

Die Rezepturanzeige kann folgendermallen dargestellt werden:
® Als erweiterte Rezepturanzeige
® Als einfache Rezepturanzeige

Die Bedienobjekte der erweiterten Rezepturanzeige, bzw. die Bedienmoglichkeiten in der
einfachen Rezepturanzeige sind einstellbar.

Die in der Rezepturanzeige angezeigten oder eingegebenen Werte werden in
Rezepturdatensatzen gespeichert. Die Rezepturdatensatze werden Gber Systemfunktionen
mit der Steuerung ausgetauscht.

Erweiterte Rezepturanzeige

Das folgende Bild zeigt ein Beispiel firr die erweiterte Rezepturanzeige.
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Einfache Rezepturanzeige

Wert anzeigen

Die einfache Rezepturanzeige besteht aus drei Anzeigebereichen:
® Rezepturliste

e Datensatzliste

® Elementliste

Jeder Anzeigebereich der einfachen Rezepturanzeige wird separat am Bediengerat
dargestellt. Abhangig von der Projektierung startet die einfache Rezepturanzeige mit der
Rezepturliste oder der Datensatzliste.

Das folgende Bild zeigt ein Beispiel fir die Datensatzliste.

1 Saft

2 Getrank -
& Nektar
_..

ACHTUNG

Rezepturdatensatz im Hintergrund &ndern

Gilt bei Bearbeitung eines Rezepturdatensatzes:
Wenn durch einen Steuerungsauftrag Werte des betreffenden Rezepturdatensatzes
geandert werden, dann wird die Rezepturanzeige nicht automatisch aktualisiert.

Um die Rezepturanzeige zu aktualisieren, missen Sie den betreffenden Rezepturdatensatz
neu anwahlen.

8.3.3 Konfigurationsmdglichkeiten der Rezepturanzeige

Einleitung

Sie legen das Verhalten der Rezepturanzeige und der angezeigten Rezeptur im
Eigenschaftsfenster der Rezepturanzeige fest.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
Benutzerhandbuch, 07/2008, 6AV6691-1AB01-3AA0 255



Aufbau einer Rezepturverwalfung
8.3 Anzelge und Bearbeitung von Rezepturen in Runfime

Allgemeine Einstellungen
® Rezepturdatensatzwerte nur anzeigen

Wenn Sie in einer Rezepturanzeige die Rezepturdaten nur zur Kontrolle anzeigen wollen,
unterbinden Sie das Bearbeiten von Rezepturdatensatzen. Deaktivieren Sie dazu die
Option "Bearbeiten freigeben".

® FEine bestimmte Rezeptur anzeigen

Wenn Sie unter "Rezepturname" eine Rezeptur festlegen, werden nur die
Rezepturdatensatze dieser Rezeptur angezeigt. Mit der Option "Auswabhlfeld anzeigen”
legen Sie fest, dass der Name der Rezeptur in Runtime angezeigt wird.
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o Nummer oder Name einer Rezeptur oder eines Rezepturdatensatzes in Variable
schreiben (nur fir Erweiterte Rezepturanzeige)

Wenn Sie unter "Variable Nummer/Name" eine Rezeptur oder einen Rezepturdatensatz
auswahlen, wird dessen Nummer oder Name in der Variablen gespeichert. Wenn Sie den
Namen speichern wollen, miissen Sie eine Variable vom Typ STRING angeben.

Die Variable Ubergeben Sie z. B. als Parameter fur eine Systemfunktion.

Eigenschaften

Unter "Eigenschaften" andern Sie Einstellungen zu Position, Geometrie, Stil, Farbe und
Schriftarten des Objekts. AuRerdem legen Sie z. B. Folgendes fest:

® MenUs und Schaltflachen

Unter "Schaltflachen" legen Sie fest, welche Menueintrdge und Schaltflachen in der
Rezepturanzeige enthalten sind. Die Schaltflache "Variablen synchronisieren" ist
ausschlieBlich in der Erweiterten Rezepturanzeige maglich.

® Beschriftung der Rezepturanzeige

Unter "Beschriftung" legen Sie die Spaltenlberschriften in der Erweiterten
Rezepturanzeige fest.
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Beispiel: Verwendung einer Rezepturanzeige als Auswabhlfeld

Animationen

Um in einem Rezepturbild die Rezepturanzeige als Auswahlfeld fir Rezepturen und
Rezepturdatensatze zu verwenden, parametrieren Sie Folgendes:

e "Erweiterte Ansicht": aktiviert
e "Variable fir Nummer/Name" fiir Rezeptur: Variable fir den Rezepturnamen

® "Variable fir Nummer/Name" fir Rezepturdatensatznamen: Variable fir
den Rezepturdatensatznamen

e "Bearbeiten freigeben": deaktiviert
® "Tabelle anzeigen": deaktiviert
e "Eigenschaften" > "Schaltflachen": alle Schaltflachen deaktiviert

Im Prozessbild werden dann nur zwei Auswahlfelder dargestellt, in denen Sie die Rezeptur
und den Rezepturdatensatz auswahlen kénnen.

Sie dynamisieren z. B. die Sichtbarkeit, die Gestaltung oder eine Bewegung der
Rezepturanzeige. Dazu nutzen Sie Animationen.

Hinweis

Das Objekt "Einfache Rezepturanzeige" kénnen Sie nicht mit einem Skript dynamisieren.
Im Engineering System kénnen Sie im Eigenschaftsfenster in der Gruppe "Animationen",
z. B. die Sichtbarkeit eines Objekts dynamisieren. Wenn Sie Schaltflachen und gleichzeitig

Animationen projektiert haben und z. B. eine Konsistenzpriifung des Projekts durchfihren,
dann wird im Ausgabefenster eine Fehlermeldung ausgegeben.

Ereignis an die Rezepturanzeige projektieren
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Wenn die Rezepturanzeige in Runtime markiert wird, bzw. die Rezepturanzeige verlassen
wird, ist das ein Ereignis, an das Sie die Abarbeitung einer Funktionsliste projektieren
kdénnen.
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Hinweis

Fir die einfache Rezepturanzeige aller Bediengerate lassen sich die Ereignisse im
Engineering System nur dann projektieren und in Runtime nur dann verwenden, wenn
samtliche Schaltflachen der entsprechenden Rezepturanzeige deaktiviert sind.

8.34 Verhalten der Rezepturanzeige in Runtime

Bildwechsel

Wenn Sie zu einem anderen Bild wechseln und in der Rezepturanzeige Anderungen an
Rezepturdaten noch nicht gespeichert haben, werden Sie aufgefordert, die Rezepturdaten
zu sichern. Damit Sie feststellen kdnnen, welche Rezepturdaten noch nicht gesichert waren,
werden Ihnen der Rezepturname und der Name des Rezepturdatensatzes angezeigt.

Wenn Sie zu einem Prozessbild wechseln, das eine Rezepturanzeige mit geladenen
Rezepturdaten enthalt, werden die Rezepturdaten automatisch aktualisiert.

Rezepturdatensatz neu anlegen, andern, kopieren oder lI6schen

Wenn der Rezepturdatensatz bereits vorhanden ist, wird am Bildschirm eine
Systemmeldung ausgegeben.

Rezepturanzeige mit Funktionstasten bedienen

Sie kdnnen die Rezepturanzeige uber Funktionstasten bedienen, z. B., wenn das
Bediengerat keine Touch-Funktionalitat besitzt. An die Funktionstasten des Bediengerats
kénnen Funktionen, wie "SpeichereDatensatz" projektiert sein.

Anzeige nach Import von Rezepturdaten

Wenn Sie wahrend eines Imports von Rezepturdaten die Rezepturanzeige 6ffnen, werden
nur die Rezepturdaten angezeigt, die bereits vollstdndig importiert wurden. Die
Rezepturanzeige wird bei einem Datenimport nicht automatisch aktualisiert. Um eine
vollstandige Anzeige aller Rezepturdaten zu erhalten, 6ffnen Sie die Rezepturanzeige erst,
nachdem die Systemmeldung Gber den erfolgreichen Import der Rezepturdaten
eingegangen ist. Alternativ aktualisieren Sie die Rezepturanzeige nach erfolgreichem
Abschluss des Importvorgangs.

Variable fiir Rezepturen und Rezepturdatensatze aktualisieren

Der aktuelle Rezepturdatensatz, bzw. dessen Nummer kann abh&ngig von der Projektierung
in einer Variablen gespeichert werden. Die Variable wird unter folgenden Bedingungen
aktualisiert.

e Das Laden des Rezepturdatensatzes ist beendet.
e Das Bild mit der Rezepturanzeige wurde wahrend dessen nicht verlassen.

Dieser Vorgang kann einige Zeit dauern.
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8.3.5

Einleitung

Prinzip
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Rezepturbild

Das Rezepturbild ist ein Prozessbild. Das Rezepturbild enthalt eine individuelle
Eingabemaske fiir die Rezepturen. Die Eingabemaske enthalt EA-Felder und andere
Bildobjekte. Die Rezepturfunktionalitat ist mit Systemfunktionen realisiert,

z. B. das Speichern von Rezepturdatensatzen.

Das folgende Bild zeigt ein Beispiel fur ein Rezepturbild.

Speichern | Daten von SPS |

Laden | Daten an SPS |

Hinweis
Ein Rezepturbild kébnnen Sie ab dem TP 170B projektieren.

Die Projektierung eines Rezepturbildes bietet Ihnen individuelle Gestaltungsmaglichkeiten:
Sie kdnnen grofe Rezepturen themenspezifisch auf mehrere Prozessbilder verteilen und
anschaulich darstellen, z. B. mit grafischen Bildobjekten.

® Thematische Verteilung tber mehrere Prozessbilder

— Sie kdnnen Rezepturdatensatze mit vielen Eintragen Gber mehrere Prozessbilder
verteilen. Z. B. kénnen Sie fir jedes Anlagenteil ein Prozessbild mit den
dazugehdrigen Eingabemasken fiir die Rezepturdatensatze projektieren.

Bei Bediengeraten mit kleinem Display ist die Verteilung auf mehrere Prozessbilder
sinnvoll, weil Sie damit in Runtime z. B. das Scrollen in einer Tabelle vermeiden kénnen.

Visuelle Nachbildung der Maschine

Sie kdnnen in einem Prozessbild lhre Maschine mit grafischen Bildobjekten visuell
nachbilden. Damit kénnen Sie Parametrierungseinstellungen anschaulicher darstellen,
indem Sie EA-Felder direkt neben Maschinenelementen wie Achsen oder
Flhrungsschienen platzieren. Sie kbnnen damit einen direkten Bezug zwischen den
Werten und der Maschine herstellen.
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Variablen synchronisieren

Damit Sie die Rezepturdatensatzwerte auferhalb der Rezepturanzeige in den projektierten
EA-Feldern andern kénnen, muss in den Rezeptureigenschaften "Variablen synchronisieren"
aktiviert sein. Das folgende Bild zeigt die Einstellungen in WinCC flexible:

Um Daten zwischen den Variablen des Rezepturbilds und den in der Rezepturanzeige
angezeigten Rezepturdatensatzen abzugleichen, missen Sie die Variablen synchronisieren.
Synchronisieren von Variablen ist nur mit der erweiterten Rezepturanzeige maoglich.

Variablen offline

Wenn in Runtime die eingegebenen Werte sofort an die angeschlossene
Steuerung Ubertragen werden sollen, missen Sie im Eigenschaftsfenster
"Variablen offline" deaktivieren.

Projektieren Sie die Systemfunktion "SetzeRezepturvariablen", wenn Sie in Runtime die
sofortige Ubertragung der eingegebenen Werte einschalten und ausschalten wollen.
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Systemfunktionen

262

Fir die Bedienung eines Rezepturbildes stehen lhnen folgende Systemfunktionen
zur Verfigung:

® |mportiereDatensaetze

e ExportiereDatensaetze

® | adeDatensatz

® SpeichereDatensatz

® SchreibeDatensatzvariablenInSteuerung
® | eseDatensatzvariablenAusSteuerung

Wenn Sie im Rezepturbild eine Rezepturanzeige verwenden, stehen lhnen zur Bedienung
der Rezepturanzeige folgende Systemfunktionen zur Verfligung:

® RezepturanzeigeSpeichereDatensatz

® RezepturanzeigeSpeichernUnterDatensatz

® RezepturanzeigeSynchronisiereDatensatzMitVariablen

® RezepturanzeigelLoescheDatensatz

® RezepturanzeigeDatensatzNeu

® RezepturanzeigelLeseDatensatzAusSteuerung

® RezepturanzeigeUmbenennenDatensatz (nur einfache Rezepturanzeige)
® RezepturanzeigeZeigelnfotext

® RezepturanzeigeMenue (nur einfache Rezepturanzeige)
® RezepturanzeigeOeffnen (nur einfache Rezepturanzeige)
® RezepturanzeigeZurueck (nur einfache Rezepturanzeige)

Die Systemfunktionen zum Laden, Speichern und Ubertragen von Rezepturdatensitzen und
Rezepturen finden Sie in der Gruppe "Rezepturen".
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8.3.6 Bedienung der Rezepturanzeige

Verwendung

Mit der Rezepturanzeige kénnen Sie Datensétze anzeigen, bearbeiten und verwalten.

Bedienung
Abhangig von der Projektierung kénnen Sie:
® Rezepturdatensatze neu anlegen, dndern, kopieren oder I6schen
® Rezepturdatensatze mit den zugehdrigen Rezepturvariablen synchronisieren

® Rezepturdatensatze aus der Steuerung lesen oder zur Steuerung Ubertragen
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Bedienobjekte

In der Rezepturanzeige kénnen folgende Bedienobjekte projektiert sein:

Schaltflache Tastenkombination

Funktion

Der projektierte Hilfetext wird angezeigt.

<Strg+Leertaste>

2 =

Ein neuer Rezepturdatensatz wird erstellt.
Wenn ein Startwert projektiert wurde, wird dieser im
Eingabefeld angezeigt.

<Strg+Enter>

L

Die angezeigten Werte des Rezepturdatensatzes werden
gespeichert.
Der Speicherort ist durch das Projekt vorgegeben.

<Strg+*>

Ll

Der Rezepturdatensatz wird unabhéngig von der
Rezepturanzeige unter einem anderen Namen gespeichert.
Fur die Eingabe des Namens wird ein Dialog gedffnet.

<Strg+Entf>

Der angezeigte Rezepturdatensatz wird geldscht.

<Strg+=>

& |Ix

Wenn der Wert einer Rezepturvariablen einen aktuelleren
Wert als die Rezepturanzeige besitzt, so wird dieser Wert in
die Rezepturanzeige ibernommen.

Wenn der angezeigte Wert in der Rezepturanzeige aktueller
ist als der Wert der Rezepturvariablen, so wird dieser Wert in
die Rezepturvariable tbernommen.

Damit diese Funktion genutzt werden kann, muss bei den
Rezeptureigenschaften "Variablen synchronisieren" aktiviert
sein.

<Strg+Ab>
| ’

Die in der Rezepturanzeige angezeigten Werte des
eingestellten Rezepturdatensatzes werden in die Steuerung
Ubertragen.

= <Strg+Auf>
il |

Die Rezepturwerte aus der Steuerung werden in der
Rezepturanzeige angezeigt.

Maus-Bedienung oder Touch-Bedienung der Rezepturanzeige

1. Wahlen Sie die gewlinschte Rezeptur.

Die Datensatze der Rezeptur werden angezeigt.

2. Wabhlen Sie den Datensatz, den Sie bearbeiten wollen.

3. Bedienen Sie die Schaltflache, deren Funktion Sie ausfiihren méchten.
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8.3 Anzeige und Bearbeifung von Rezepturen in Runtime

Tastatur-Bedienung der Rezepturanzeige

8.3.7

Darstellung

Bedienung

1. Dricken Sie so oft die Taste <Tab>, bis die Rezepturauswahl in der Rezepturanzeige
ausgewahlt ist.

2. Dricken Sie die Taste <Enter>.

Die Auswabhlliste fiir die Rezepturen wird gedffnet.

3. Wahlen Sie eine Rezeptur oder einen Datensatz aus der Liste.

Mit den Cursortasten <Links>, <Rechts>, <Auf> und <Ab> wechseln Sie zum nachsten
oder vorherigen Eintrag.

4. Dricken Sie so oft die Taste <Tab>, bis das Bedienobjekt selektiert ist, dessen Funktion

Sie ausfiihren mdchten. Alternativ konnen Sie die Rezepturanzeige tber
Tastenkombinationen bedienen.

Bedienung der einfachen Rezepturanzeige

Die einfache Rezepturanzeige besteht aus drei Anzeigebereichen:
® Rezepturliste
® Datensatzliste

® FElementliste

1 Saft
2 Getrank -—
3 Nektar

—

Einfache Rezepturanzeige - Beispiel mit Datensatzliste

Jeder Anzeigebereich wird von der einfachen Rezepturanzeige separat
am Bediengerat dargestellt. Jeden dieser Anzeigebereiche bedienen Sie mit
einem kontextspezifischen Men.

Standardmalig startet die einfache Rezepturanzeige mit der Rezepturliste.

Sie kdnnen die einfache Rezepturanzeige abhangig von der Projektierung
wie folgt bedienen:

® Rezepturdatensatz neu anlegen, andern, kopieren oder l6schen

® Rezepturdatensatz aus Steuerung lesen oder zur Steuerung tbertragen
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Einfache Rezepturanzeige bedienen

Zur Bedienung der einfachen Rezepturanzeige wechseln Sie zwischen den
Anzeigebereichen und den Kontextmendis.

Die folgende Tabelle zeigt die Bedienung des Anzeigebereichs.

Schaltflache Taste Funktion
<Enter> Der nachstniedrige Anzeigebereich, d. h. die
Datensatzliste oder die Elementliste wird gedffnet.
:l <Esc> Der vorherige Anzeigebereich wird gedffnet.
:l <Rechts> Das Kontextmenii des Anzeigebereichs wird gedffnet.
<Auf>/<Ab> Wahlt den vorherigen/néchsten Eintrag aus.
<Bild Auf>/<Bild Ab> | Eine Anzeigeseite wird nach oben oder unten
geblattert.
<Pos 1>/<Ende> Wahlt den ersten/letzten Eintrag aus. Der erste/letzte

Eintrag wird markiert.

Die folgende Tabelle zeigt die Bedienung der Kontextmenis:

Schaltflache

Taste Funktion

-

<Esc> Das Men wird geschlossen.
Der Anzeigebereich wird gedffnet.

Eingabe der Der Menubefehl wird ausgefihrt.
Nummer des
Mentibefehls

Kontextspezifische Meniis der einfachen Rezepturanzeige

Zu jedem Anzeigebereich kdnnen Sie mit der Schaltflache :| eine Befehlsauswahl aufrufen.

In der Befehlsauswahl werden die Befehle angezeigt, die fiir den Anzeigebereich verfligbar

sind. Jedem Befehl ist eine Nummer zugeordnet. Der Befehl wird ausgefihrt, sobald Sie

diese Nummer eingeben.

® Rezepturliste

Meniibefehl

Funktion

Neu

Fir die markierte Rezeptur wird ein neuer Rezepturdatensatz erstellt.
Wenn ein Startwert projektiert wurde, wird dieser im Eingabefeld angezeigt.

Hilfetext anzeigen

Der flr die einfache Rezepturanzeige projektierte Hilfetext wird angezeigt.

Offnen

Die Datensatzliste der markierten Rezeptur wird gedffnet.
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o Datensatzliste

8.3 Anzeige und Bearbeifung von Rezepturen in Runtime

Menibefehl Funktion
Neu Ein neuer Rezepturdatensatz wird erstellt.

Wenn ein Startwert projektiert wurde, wird dieser im Eingabefeld angezeigt.
Loschen Der markierte Datensatz wird geléscht.

Speichern unter

Der markierte Datensatz unter einem anderen Namen gespeichert. Fir die
Eingabe des Namens wird ein Dialog geoffnet.

Umbenennen Der markierte Datensatz wird umbenannt. Fir die Eingabe des Namens
wird ein Dialog gedffnet.

Offnen Die Elementliste des markierten Datensatzes wird geoffnet.

Zurick Die Rezepturliste wird gedffnet.

® FElementliste

Meniibefehl

Funktion

Speichern

Der markierte Datensatz wird gespeichert.

Zur Steuerung

Die angezeigten Werte des markierten Datensatzes werden vom
Bediengerat in die Steuerung Ubertragen.

Von Steuerung

Die Rezepturwerte aus der Steuerung werden am Bediengerat in der
Rezepturanzeige angezeigt.

Speichern unter

Der markierte Datensatz wird unter einem neuen Namen gespeichert.
Fir die Eingabe des Namens wird ein Dialog gedffnet.

Mit der Taste <ESC> wird die Datensatzliste gedffnet.

Bei den Bediengeraten TP 177A und OP 77A kdnnen zusatzlich die folgenden Menlibefehle

projektiert sein:

® Datensatzliste

Meniibefehl

Funktion

Zur Steuerung

Die angezeigten Werte des markierten Datensatzes werden vom
Bediengerat in die Steuerung Ubertragen.

Von Steuerung

Die Rezepturwerte aus der Steuerung werden am Bediengerat in der
Rezepturanzeige angezeigt.

Hilfetext anzeigen

Der fiir die einfache Rezepturanzeige projektierte Hilfetext wird angezeigt.

® Elementliste

Meniibefehl

Funktion

Hilfetext anzeigen

Der flr die einfache Rezepturanzeige projektierte Hilfetext wird angezeigt.

Umbenennen Der markierte Datensatz wird umbenannt. Fir die Eingabe des Namens
wird ein Dialog gedffnet.
Zurick Die Datensatzliste wird gedffnet.
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Maus-Bedienung oder Touch-Bedienung der einfachen Rezepturanzeige

1.

2.

Waéhlen Sie in der Rezepturanzeige die gewlinschte Rezeptur.

Bedienen Sie die Schaltflache |

Das Kontextmeni wird geoffnet.

Waéhlen Sie den gewlinschten Menulbefehl.

Der gewunschte Menibefehl wird ausgefuhrt.

Alternativ 6ffnen Sie in der Rezepturanzeige die gewlinschte Rezeptur.

Die Datensatzliste wird angezeigt.

Offnen Sie den gewiinschten Datensatz. Alternativ 6ffnen Sie mit der Schaltflache :l

das Kontextmeni und wahlen einen Menlibefehl.

Der gewiinschte Meniibefehl wird ausgefiuhrt.

Tastatur-Bedienung der einfachen Rezepturanzeige

1.
2.
3.

Driicken Sie so oft die Taste <Tab>, bis die einfache Rezepturanzeige markiert ist.
Wahlen Sie mit den Cursortasten die gewlinschte Rezeptur.
Driicken Sie die Taste <Rechts>.

Das Kontextmeni wird gedffnet.

4. Driicken Sie so oft die Cursortaste <Ab>, bis der gewiinschte Menibefehl ausgewahlt ist.

5. Bestétigen Sie den Menubefehl mit der Taste <Enter>.

6. Alternativ driicken Sie die Nummer des gewlinschten Menubefehls.
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Der gewunschte Menibefehl wird ausgefuhrt.
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8.3.8 Verhalten beim Andern der Rezepturstruktur

Einleitung
Unterschiedliche Rezepturstrukturen kénnen z. B. in folgenden Fallen auftreten:
e Bei Anderungen wahrend der Inbetriebnahme
® Beim Bearbeiten einer Maschine durch den Maschinenbauer (Retro-Fit)

® Beim Import von CSV-Dateien kann sich die Struktur der CSV-Datei von der Struktur der
Rezeptur unterscheiden.

Sie kdnnen bereits erstellte Rezepturdatensatze trotzdem weiter verwenden.

VORSICHT

Beim Andern des Variablennamens geht die Zuordnung verloren.

Auswirkungen
Strukturabweichungen werden wie folgt behandelt:

® \Wenn der alte Rezepturdatensatz, bzw. die CSV-Datei zusatzliche Werte enthalt, werden
diese Werte verworfen.

e \Wenn der alte Rezepturdatensatz, bzw. die CSV-Datei Werte vom falschen Datentyp
enthalt, wird im Rezepturdatensatz der projektierte Standardwert verwendet.

Beispiel: Der Rezepturdatensatz enthalt Werte, die den Tankinhalt angeben und als
FlieRkommazahlen eingegeben wurden. Die entsprechende Rezepturvariable erwartet
jedoch einen ganzzahligen Wert. In diesem Fall wird der libertragene Wert verworfen und
der projektierte Standardwert verwendet.

e \Wenn der alte Rezepturdatensatz, bzw. die CSV-Datei zu wenige Werte enthalt, wird im
Rezepturdatensatz ebenfalls der projektierte Standardwert verwendet.
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8.4 Szenarien
8.4.1 Szenario: Rezepturdatensatze in Runtime eingeben
Ziel

Sie wollen Produktionsdaten am Bediengerat eingeben, ohne den aktiven Prozess zu stéren.
Die Produktionsdaten sollen deswegen nicht an die Steuerung tbertragen werden.

Voraussetzungen
® Die Rezeptur ist angelegt. Die Rezeptur hat folgende Einstellungen:
— "Variablen synchronisieren" ist aktiviert oder deaktiviert.
— Wenn "Variablen synchronisieren" aktiviert ist, muss "Variablen offline" aktiviert sein.

Damit wird ein automatisches Ubertragen der Rezepturvariablen zwischen
Bediengerat und Steuerung verhindert.

® Ein Rezepturbild oder ein Prozessbild mit Rezepturanzeige ist vorhanden.

® Ein Bedienobjekt zum Speichern der Rezepturdatensatze ist vorhanden.

Ablauf

Bediengerat Rezepturspeicher

Rezeptur- w
anzeige
=0
Rezeptur-
Rezeptur- variable

bild \_/
/ offline

o

Steuerung

1. Geben Sie in der Rezepturanzeige oder dem Rezepturbild die Produktionsdaten ein.
2. Speichern Sie den geanderten Rezepturdatensatz.
3. Alternativ speichern Sie den Rezepturdatensatz unter neuem Namen.

Der Rezepturdatensatz wird im Rezepturspeicher des Bediengerats gespeichert.
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Ubertragen der Rezepturdaten zur Steuerung

Abhangig von der Projektierung kénnen Bedienobjekte zum Ubertragen der Rezepturdaten
in die Steuerung vorhanden sein.

84.2 Szenario: Manueller Produktionsablauf

Ziel
Ein an die Steuerung angeschlossenes Lesegerat liest am zu bearbeitenden Werkstiick
einen Barcode aus. Die Rezepturdatensatznamen entsprechen dabei den jeweiligen
Barcodebezeichnungen. Damit kann die Steuerung den benétigten Rezepturdatensatz vom
Speichermedium des Bediengerats laden. Der Rezepturdatensatz wird zur Kontrolle am
Bildschirm angezeigt.

Sie wollen die Ubertragenen Produktionsdaten gegebenenfalls online korrigieren kénnen.

Voraussetzungen
® Die Rezeptur ist angelegt. Die Rezeptur hat folgende Einstellungen:

— "Variablen synchronisieren" ist aktiviert.

— "Variablen offline" ist deaktiviert.

Hinweis
Die Anderungen werden sofort in die Steuerung tibertragen

® FEin Rezepturbild ist vorhanden. Bei Bedarf kann ein Bedienobjekt zum Abspeichern der
Rezepturdatensatze im Rezepturbild vorhanden sein.
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Ablauf

Bediengerat Rezepturspeicher

Rezeptur 1
Rezeptur 2

Rezeptur- o—o Rezeptur 3
Rezeptur-
variable
offline
q
Steuerung
o (LI H
3]

Verhalten bei Einsatz der Rezepturanzeige

Beim Einsatz der Rezepturanzeige ist ein sofortiges Ubertragen von Anderungen ist nicht
moglich. Sie missen das Bedienobjekt zum Ubertragen des Rezepturdatensatzes in die
Steuerung bedienen.
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843 Szenario: Automatischer Produktionsablauf

Ziel
Sie wollen eine Produktion automatisiert ablaufen lassen. Die Produktionsdaten sollen
entweder vom Rezepturspeicher des Bediengerats oder von einem externen
Speichermedium direkt an die Steuerung tbertragen werden. Die Anzeige am Bildschirm ist
nicht notwendig.

Voraussetzungen
e Die Rezeptur ist angelegt. Die Rezeptur hat folgende Einstellungen:
— Unter "Ubertragung" ist "Synchronisation" aktiviert.

Da die Produktionsdaten zur Steuerung (ibertragen werden, ist die Synchronisation
mit der Steuerung notwendig, um ein unkontrolliertes, gegenseitiges Uberschreiben
zu verhindern.

Ablauf

Bediengerat Rezepturspeicher

Rezeptur 1
Rezeptur 2
Rezeptur 3

Steuerung

D[] =

externes Speicher-
medium
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Realisierung
Um den Datenfluss zu steuern, gibt es folgende Mdglichkeiten:

e Das Steuerungsprogramm steuert die automatische Ubertragung (iber
Steuerungsauftrage oder bei Bedarf iber Systemfunktionen von WinCC flexible.

Der Ablauf wird Uber die Statusinformationen im Datenfach und tber Rickgabewerte der
verwendeten Funktionen kontrolliert.

e Ein oder mehrere Skripte steuern die automatische Ubertragung (iber Systemfunktionen
von WInCC flexible.

Der Ablauf wird Uber die Riickgabewerte der verwendeten Funktionen kontrolliert.

Sie kdnnen den automatisierten Produktionsablauf mit den zur Verfligung stehenden
Systemfunktionen realisieren:

® "ImportiereDatensaetze"

Die Funktion I&dt Datensatze aus einer *.csv-Datei auf den Rezepturspeicher
des Bediengeréts.

® "SchreibeDatensatzInSteuerung"

Die Funktion Gbertragt einen Datensatz vom Rezepturspeicher des Bediengerats
zur Steuerung.
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9.1.1 Grundlagen zur Variablenarchivierung

Einleitung

Die Variablenarchivierung dient zur Erfassung, Verarbeitung und Archivierung von
Prozessdaten aus einer industriellen Anlage.

Aus den gewonnenen Prozessdaten kénnen in einer anschlielenden Auswertung
wesentliche betriebswirtschaftliche und technische Erkenntnisse liber den Betriebszustand
einer Anlage gewonnen werden.

Anwendung der Variablenarchivierung

Die Variablenarchivierung kdnnen Sie zur Analyse von Fehlerzustanden und zur
Dokumentation des Prozessverlaufs verwenden. Durch die Auswertung von
Variablenarchiven kénnen Sie Wartungszyklen optimieren, die Produktqualitdt erhéhen und
Qualitatsstandards sicherstellen.
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9.1.2 Variablenarchivierung in WinCC flexible

Einleitung

Prozesswerte sind Daten, die im Prozess anfallen und im Speicher eines der
angeschlossenen Automatisierungssysteme abgelegt werden. Sie stellen den Zustand einer
Anlage dar, z.B. als Temperaturen, Fillstande oder Zustande (z.B. Motor aus). Damit Sie mit
den Prozesswerten arbeiten kdnnen, definieren Sie in WinCC flexible Variablen.

Externe Variablen in WinCC flexible dienen zur Erfassung von Prozesswerten und greifen
auf eine Speicheradresse im angeschlossenen Automatisierungssystem zu.

Interne Variablen besitzen keine Prozessanbindung und stehen nur am jeweiligen
Bediengerat zur Verfligung.

Prinzip

Die Werte von externen und internen Variablen kénnen in Variablenarchiven gespeichert
werden. FUr jede Variable kann festgelegt werden, in welchem Archiv sie gespeichert wird.

Die Variablenarchivierung wird Gber Zyklen und Ereignisse gesteuert. Die
Archivierungszyklen sorgen fir eine kontinuierliche Erfassung und Speicherung der
Variablenwerte. Dariber hinaus kann die Variablenarchivierung auch von Ereignissen,
z.B. einer Wertanderung, ausgeldst werden. Diese Einstellungen kdnnen fir jede Variable
getrennt festgelegt werden.

In Runtime werden die zu archivierenden Variablenwerte erfasst, verarbeitet und in einer
ODBC-Datenbank oder einer Datei gespeichert.

Archivvarianten
In WIinCC flexible kénnen Sie aus folgenden Archivvarianten wahlen:
e Umlaufarchiv
® Segmentiertes Umlaufarchiv
e Umlaufarchiv mit flllstandsabh&ngiger Systemmeldung

® Umlaufarchiv mit Ausfiihren von Systemfunktionen bei vollem Archiv.
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Speichermedien und Ablageort

Die Archivdaten werden wahlweise in einer ODBC-Datenbank (nur fir PC) oder
einer Datei gespeichert.

Variable 1
> ) Variablenarchiv1 | ———
Variable 2 -

Datei

| ml ﬁi.l

Variable 3 —

#;|  Variablenarchiv 2
Variable 4 — | | \
&n Variable 1 8
&q Variable 2 \ . /Dvatenbank 1
> mi| Meldenarchiv1 |
&m Variable 3 / =
&5 Variable 4

I-‘;’ Kurve 1 _
> -'-.,-l Variablenarchiv3d | ——»
I-‘;’ Kurve 2 -

Datenbank 2

fin

Je nach Hardware-Ausbau des Bediengerates kdnnen Sie Archive lokal (auf der Festplatte
des PCs oder auf der Storage Card bei Panels) oder, falls vorhanden, auf einem
Netzlaufwerk speichern.

Als Ablageort wahlen Sie zwischen folgenden Mdglichkeiten:
e Datenbank
Daten werden in einer ODBC Datenbank gespeichert.
e Datei - CSV (ASCII)
Daten werden in einer CSV-Datei im ASCII-Standard gespeichert.
e Datei - RDB
Daten werden mit Schnellzugriff in einer relationalen Datenbank gespeichert.

Die gespeicherten Daten kénnen Sie in anderen Programmen weiterbearbeiten,
z.B. zu Analysezwecken.

Ausgeben von Archivinhalten

In Runtime kdénnen Sie die archivierten Variablenwerte in den Prozessbildern
als Kurven ausgeben.
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91.3 Kurven

Einleitung

Eine Kurve ist die grafische Darstellung der Werte, die eine Variable in Runtime annimmt.
Um Kurven darzustellen, projektieren Sie in einem Bild lhres Projekts eine Kurvenanzeige.

Bei der Projektierung der Kurvenanzeige legen Sie den Kurventyp der darzustellenden
Werte fest:

® Archiv: zur Darstellung der archivierten Werte einer Variablen

® Echtzeit zyklisch: zur zeitgesteuerten Darstellung von Werten

® Echtzeit bitgetriggert: zur ereignisgesteuerten Darstellung von Werten

e Puffer bitgetriggert: zur ereignisgesteuerten Darstellung mit gepufferter Datenerfassung

Archivierte Werte darstellen

Die Kurvenanzeige gibt die archivierten Werte eines einstellbaren Zeitfensters wieder.
In Runtime kann der Bediener das Zeitfenster verschieben und verédndern, um die
gewilnschte Werte aus dem Archiv zu erhalten.

EEER T E XN

- Zeitfenster in der
Kurvendarstellung

Hilfslinie /““‘"-\___,.-—-—'

TrRC G R
EE R 0GR

Zyklisch getriggerte Kurven

Die darzustellenden Werte werden einzeln in einem festen, einstellbaren Zeitraster ermittelt.
Zyklisch getriggerte Kurven eignen sich flr die Darstellung kontinuierlicher Verlaufe,
wie z.B. der Darstellung der Betriebstemperatur eines Motors.

Bitgetriggerte Kurven

Die darzustellenden Werte werden ereignisgesteuert, durch das Setzen eines definierten
Bits in der Variablen "Kurvenubertragung”, ermittelt. Nach dem Lesen wird das Bit wieder
zurlckgesetzt. Bitgetriggerte Kurven eignen sich zur Darstellung schnell veranderlicher
Werte, wie z.B. zur Darstellung des Einspritzdruckes bei der Fertigung von Kunststoffteilen.
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Bitgetriggerte Kurven mit gepufferten Datenerfassung

Bei der gepufferten Datenerfassung werden die darzustellenden Werte in der Steuerung
zwischengespeichert und bitgetriggert als Block gelesen. Diese Kurven eignen sich zur
Darstellung schneller Anderungen, wenn der Kurvenverlauf in seiner Gesamtheit interessant
ist und weniger die einzelnen Werte.

Damit die Steuerung, wahrend der Kurvenpuffer gelesen wird, die neu anfallenden Werte
weiterhin schreiben kann, projektieren Sie in der Steuerung einen Wechselpuffer.

Der Wechselpuffer verhindert, dass die Steuerung Werte Uberschreibt, wahrend das
Bediengerat die Werte fir die Kurve liest.

Der Wechsel zwischen Kurvenpuffer und Wechselpuffer funktioniert folgendermalfien:

Jedesmal, wenn das der Kurve zugeordnete Bit in der Variablen "KurvenlUbertragung 1"
gesetzt wird, werden alle Werte aus dem Kurvenpuffer gleichzeitig gelesen und als Kurve
am Bediengerat dargestellt. Nach dem Lesen wird das Bit in "Kurvenubertragung 1"
wieder zuriickgesetzt.

Wahrend das Bediengerat die Variablenwerte aus dem Kurvenpuffer liest, schreibt die
Steuerung die neuen Variablenwerte in den Wechselpuffer. Wenn das der Kurve
zugeordnete Bit in der Variablen "Kurvenibertragung 2" gesetzt wird, werden alle
Kurvenwerte aus dem Wechselpuffer gelesen und am Bediengerat dargestellt. Wahrend das
Bediengerat den Wechselpuffer liest, schreibt die Steuerung wieder in den Kurvenpuffer.
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9.2

9.2.1

Einleitung

Offnen

Aufbau
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Elemente und Grundeinstellungen

Editor "Variablenarchive"

Um Variablenwerte zu archivieren, miissen Sie diese einem Archiv zuweisen.
Im tabellarischen Editor "Variablenarchive" projektieren Sie Archive und bestimmen

deren Eigenschaften.

Doppelklicken Sie im Projektfenster in der Gruppe "Archive" auf "Variablenarchive", um den

Editor "Variablenarchive" zu 6ffnen.

rProjektfenster

Objektfenster

e/

( Arbeitsbereich

J\

| RSO DS SS——————————.—==mm=—===mmwmn_—_—B| U
( Eigenschaftsfenster ‘

-

Editor Variablenarchive
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Arbeitsbereich
Im Arbeitsbereich werden die Variablenarchive in Tabellenform angezeigt. In den
Tabellenzellen bearbeiten Sie die Eigenschaften der Variablenarchive. Durch Klicken auf
eine Spaltenuberschrift sortieren Sie die Tabelle nach den Eintréagen in dieser Spalte.
Sie kdnnen die Spalten der Tabelle einblenden und ausblenden. Aktivieren oder deaktivieren
Sie hierzu die Eintrédge im Kontextmeni des Tabellenkopfes.

Eigenschaftsfenster
Hier konfigurieren Sie Variablenarchive. Das Eigenschaftsfenster bietet die gleichen
Informationen und Einstellmoglichkeiten wie die Tabelle des Arbeitsbereichs.

9.2.2 Grundeinstellungen fur Variablenarchive

Einleitung

Die Eigenschaften eines Variablenarchivs legen Sie im Editor "Variablenarchive" oder im
Eigenschaftsfenster fir Archive fest.

Aufbau des Eigenschaftsfensters

Das Eigenschaftsfenster besitzt auf der linken Seite eine Baumstruktur, Uber die Sie alle
Eigenschaftskategorien auswéhlen kénnen. Die Felder zum Konfigurieren der gerade
ausgewahlten Eigenschaftskategorie werden auf der rechten Seite des
Eigenschaftsfensters angezeigt.

Im Eigenschaftsfenster fiir Variablenarchive kdnnen Sie folgende Eigenschaften einstellen:

Allgemeine Eigenschaften
® Name

Der Name des Variablenarchivs ist frei wahlbar und muss mindestens einen Buchstaben
oder eine Ziffer enthalten.

e Ablageort

Das Variablenarchiv wird wahlweise in einer ODBC-Datenbank (nur am PC) oder in einer
separaten Datei gespeichert. Wahlen Sie dementsprechend als Ablageort "Datenbank”
oder Datei.

Abhangig von der Konfiguration des Bediengerats kénnen Sie als "Pfad" die lokale
Festplatte des PCs oder die Storage Card des Panels oder, falls vorhanden, ein
Netzlaufwerk angeben.
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Wenn Sie als Ablageort eine ODBC-Datenbank gewahlt haben, haben Sie fir den
Namen der Datenquelle folgende Mdglichkeiten:

— "Systemdefinierter Datenquellenname”, wenn Sie den Namen vom System
vorgeben lassen.

Hinweis

Unter Windows VISTA werden Datenbanken mit der Option
"Systemdefinierte Datenquelle" nicht unterstiitzt.

Sie kdnnen nur Datenbanken mit der Option "Benutzerdefinierte Datenquelle”
verwenden. Diese missen Sie als Administrator angelegt und auf dem PC
freigegeben haben.

Details finden Sie in den Unterlagen lhrer Datenbank-Software.

Auf dem Zielsystem ist dazu eine spezielle Instanz des Microsoft SQL Server
erforderlich. Laden Sie daflr z.B. den frei erhaltlichen SQL Server 2005 Express
herunter.

Auf Panel PC 477 steht diese Einstellung nicht zur Verfiigung.

— "Benutzerdefinierter Datenquellenname”, wenn Sie den Namen der Datenquelle
selbst festlegen.

Groéflie
Die GrofRke des Archivs errechnet sich folgendermalien:
Anzahl der Eintrage * Lange eines einzelnen zu archivierenden Variablenwerts.

Im Eigenschaftsfenster wird unter dem Eingabefeld fur die "Anzahl Datensétze"
angezeigt, welche minimale und welche maximale GréRe das Archiv annehmen wiirde,
wenn die gerade gewahlte "Anzahl Datensatze" beibehalten wird. Die maximale
ArchivgroRe ist durch das Speichervolumen des Bediengerats begrenzt.
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Einstellungen des Archivverhaltens
e Startverhalten

Unter Aktivierung kdnnen Sie festlegen, dass die Archivierung mit dem Runtime-Start
beginnt. Aktivieren Sie dazu das Kontrollkastchen "Archivierung bei Runtime-Start
aktivieren".

Dariiber hinaus kbnnen Sie das Verhalten bei Runtime-Start steuern. Aktivieren Sie dazu
"Archiv zurlicksetzen", wenn bereits archivierte Daten mit den neuen Daten
Uberschrieben werden sollen, oder "Archiv fortfihren", wenn die zu archivierenden Daten
einem bestehenden Archiv hinzugefiigt werden sollen.

Hinweis
Den Neustart eines Archivs wahrend der Runtime kénnen Sie Uiber Systemfunktionen
steuern.

® Archivierungsmethode

Hier legen Sie fest, was geschehen soll, wenn das Archiv gefiillt ist. Sie kbnnen zwischen
folgenden Optionen wahlen:

— Umlaufarchiv: Wenn das Archiv gefillt ist, werden die dltesten
Eintrage Uberschrieben.

— Segmentiertes Umlaufarchiv: Es werden mehrere gleich grof3e Einzelarchive erstellt,
die nacheinander gefiillt werden. Wenn alle Archive vollstandig gefilllt sind, wird das
alteste Archiv neu beschrieben.

— Systemmeldung anzeigen bei: Bei Erreichen eines definierten Flllstands wird eine
Systemmeldung angezeigt.

— Ereignis ausldsen: Das Ereignis "Uberlauf" wird ausgeldst, sobald das Archiv
gefillt ist.

e "Kommentar"

Hier geben Sie einen erlduternden Text zum Archiv ein.

Ereignisse

Hier projektieren Sie eine Funktionsliste, die abgearbeitet wird, wenn beim Uberlauf des
Archivs das Ereignis "Uberlauf" ausgeldst wird.
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9.3

Einleitung

Prinzip
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Archivieren von Variablenwerten

In Runtime lassen sich Variablenwerte in Archiven ablegen und kénnen so spater
ausgewertet werden. Fir die Archivierung einer Variablen legen Sie fest, in welchem Archiv
die Werte gespeichert werden, wie oft dies geschieht und ob nur die Variablenwerte eines
bestimmten Wertebereichs gespeichert werden.

Hinweis

Die Hauptaufgabe der Variablenarchivierung ist die Archivierung von Werten der externen
Variablen. Sie kénnen aber auch die Werte von internen Variablen archivieren.

Bei der Variablenarchivierung wirken mehrere Schritte zusammen:
® Variablenarchiv anlegen und konfigurieren
Beim Anlegen eines Variablenarchivs legen Sie folgende Einstellungen fest:
— Allgemeinen Einstellungen, z.B. Name, GroRRe, Ablageort
— Verhalten bei Runtime-Start
— Verhalten bei vollem Archiv
® Archivierung der Variablen konfigurieren

Fir jede Variable kdnnen Sie ein Variablenarchiv angeben, in dem in Runtime
die Werte der Variablen und weitere Informationen, z.B. der Archivierungszeitpunkt,
archiviert werden.

Weiterhin legen Sie fest, wann und wie oft die Werte einer Variablen archiviert werden.
Hierflr gibt es folgende Moglichkeiten:

— "Auf Anforderung™:

Die Variablenwerte werden durch Aufruf der Systemfunktion
"ArchiviereVariable" archiviert.

— "Bei Anderung™:

Die Variablenwerte werden archiviert, sobald das Bediengerat eine Wertdnderung der
Variablen feststellt.

— "Zyklisch fortlaufend":

Die Variablenwerte werden in regelmafigen Abstanden archiviert. Die in
WinCC flexible vorgegebenen Zyklen kdnnen Sie um eigene Zyklen erganzen, die auf
den vorgegebenen Zyklen basieren.

Darlber hinaus kdnnen Sie die Archivierung auf Werte innerhalb oder auf3erhalb
eines Toleranzbandes beschranken. Auf diese Weise kdnnen Sie Variablenwerte
gezielt auf verschiedene Archive verteilen und spater getrennt auswerten.
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Wenn Sie eine Variable "Auf Anforderung" archivieren sollten Sie diese Variable nicht in
einem Folgearchiv archivieren, in dem Variablen "Zyklisch fortlaufend" oder

"Bei Anderung" archiviert werden. Tritt die Archivierung auf Anforderung nur selten auf,
wird das Folgearchiv z. B. durch zyklisch archivierte Werte geflllt und das nachste
Folgearchiv angelegt. Erfolgt anschlieRend ein Zugriff auf die Variable, die auf
Anforderung archiviert wurde, kann die Variable nicht dargestellt werden, da in Runtime
auf das aktuelle Folgearchiv zugegriffen wird. Zur Abhilfe legen Sie fir selten archivierte
Variablen ein eigenes Variablenarchiv an.

® Archivierte Variablenwerte weiterverarbeiten

Die archivierten Variablenwerte kdnnen Sie direkt in Inrem WinCC flexible Projekt, z.B. in
einer Kurvenanzeige oder mit anderen Anwenderprogrammen, z.B. Excel, auswerten.

94 Variablenwerte ausgeben
9.4.1 Ausgeben von Variablenwerten in Bildern
Einleitung

In Runtime kénnen Sie Variablenwerte in den Bildern am Bediengerat in Form einer Kurve
ausgeben. Die Prozesswerte kdnnen aus dem laufenden Prozess von der Steuerung
angefordert werden oder aus einer Archivdatenbank geladen werden.

Dargestelite Werte

Damit Variablenwerte am Bediengerat angezeigt werden, projektieren Sie in einem Bild eine
Kurvenanzeige projektieren. Bei der Projektierung der Kurvenanzeige geben Sie an, welche
Variablenwerte dargestellt werden:

® Aktuelle Werte aus der Steuerung

Die Kurve kann entweder um einzelne Werte aus der Steuerung fortgeschrieben werden
(Anzeige in Echtzeit) oder um alle Werte, die in der Zeit zwischen zwei Lesevorgangen
von der Steuerung in einem Puffer abgelegt wurden (Anzeige eines Zeitraums).

Den Lesezeitpunkt kénnen Sie durch das Setzen eines Bits oder liber
einen Zyklus steuern.

® Archivierte Variablenwerte

In Runtime zeigt die Kurvenanzeige die Werte einer Variablen aus einem Variablenarchiv
an. Die Kurve gibt die archivierten Werte eines bestimmten Zeitfensters wieder. In
Runtime kann der Bediener das Zeitfenster verschieben, um die gewlinschte Information
aus dem Archiv zu erhalten.
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94.2 Aufbau einer *.csv-Datei mit Variablenwerten

Einleitung

Im Dateiformat "*.csv" (Comma Separated Value) werden die Tabellenspalten
(Name und Wert des Eintrags) durch Semikola getrennt. Jede Tabellenzeile wird durch
eine Zeilenschaltung abgeschlossen.

Beispiel einer "*.csv"-Datei

Das Beispiel zeigt eine Datei mit archivierten Variablenwerten:

"VarName";"TimeString";"VarValue";"Validity";"Time_ms"
"Var_107";"01.04.98 11:02:52";66,00;1;35886460322,81

"Var_108";"01.04.98 11:02:55";60,00;1;35886460358,73
"Var_109";"01.04.98 11:02:57";59,00;1;35886460381,22

Aufbau einer Archivdatei im Format "*.csv"
In den einzelnen Spalten einer WinCC flexible Archivdatei sind folgende Werte eingetragen:

Parameter Beschreibung
VarName Name der Variablen aus WinCC flexible
TimeString Zeitstempel als STRING, d.h. als lesbares Datumsformat
VarValue Wert der Variablen
Validity Gultigkeit:
1 = Wert ist gultig
0 = Fehler ist aufgetreten (z.B. unterbrochene Prozessverbindung)
Time_ms Zeitstempel als Dezimalwert angegeben (Umrechnung siehe unten).
Wird nur benétigt zum Anzeigen der Variablenwerte als Kurve.

286
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Umrechnung des Dezimalwertes des Zeitstempels

Falls Sie den Wert mit einem anderen Programm weiterverarbeiten wollen, gehen Sie
folgendermalen vor:

1. Dividieren Sie Time_ms durch 1.000.000.
Beispiel: : 36343476928:1 000 000 = 36343,476928

2. Der ganzzahlige Anteil (36344) ist das Datum ab dem 31.12.1899 berechnet.
Beispiel: 36343 ergibt den 02.07.1999

In Excel kénnen Sie jetzt den Zeitstempel in Tage umrechnen, indem Sie der Zelle, die
den Zeitstempel enthélt, ein entsprechendes Format aus der Gruppe "Datum" zuweisen

Ergebnis: 37986 ergibt den 31.12.2003

3. Der Wert nach dem Komma (0,476928) ergibt die Uhrzeit:
— Multiplizieren des Wertes (0,476928) mit 24 ergibt die Stunden (11,446272).
— Multiplizieren des Restes (0,446272) mit 60 ergibt die Minuten (26,77632)
— Multiplizieren des Restes (0,77632) mit 60 ergibt die Sekunden (46,5792)
Gesamtergebnis 11:26:46,579
Diese Umrechnung wird z.B. von Microsoft Excel unterstitzt.
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943 Direktzugriff auf die ODBC-Archivdatenbank

Einleitung
Der Ablageort eines Archivs kann eine Datenbank oder eine Datei sein.
Die Datenbank wird tber ihren "Data Source Name" (DSN) angesprochen. Welche
Datenbank Sie in WinCC flexible verwenden wollen, wahlen Sie im Windows-Startmeni
unter "Einstellungen > Systemsteuerung > ODBC Data Sources" aus.
Zur Ablage von Archivdaten geben Sie beim Projektieren anstatt eines Verzeichnisnamens
den "Data-Source-Name" (DSN) an. Mit dem DSN referenzieren Sie die Datenbank und
den Ablageort.

Anwendung
Fur die Weiterbearbeitung und Auswertung der Archivdaten steht lhnen dann der gesamte
Funktionsumfang der Datenbank zur Verfliigung.

Prinzip

Sie legen die Data-Source, die die Verbindung zur Datenbank herstellt, auf dem gleichen
Rechner an, auf dem die Runtime-Software abgelegt wird. Den dort konfigurierten DSN
geben Sie dann in WinCC flexible beim Anlegen eines Archivs an.

Sie kdnnen Uber die ODBC-Schnittstelle mit anderen Programmen, z.B. MS SQL-Server,
direkt auf die Datenbank zugreifen.

Zusatzlich ist es mdglich, den Aufruf eines Programms auf dem Bediengerat mit der
Systemfunktion "StarteProgramm" zu projektieren. Dabei wird der Programmablauf von
Runtime nicht unterbrochen.
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10.1

Einleitung

Ubersicht

Grundlagen zum Protokollsystem

Protokolle dienen in WinCC flexible zur Dokumentation von Prozessdaten und
abgearbeiteten Produktionszyklen. Sie kdnnen z.B. Meldungen und Rezepturdaten
protokollieren fiir die Erstellung von Schichtprotokollen, zur Ausgabe von Chargendaten oder
zur Dokumentation eines Herstellungsprozesses fir die Produkt- bzw. Qualitatsprifung.

Fir die Bearbeitung der Protokolle steht Ihnen ein grafischer Editor zur Verfiigung. In diesem
Editor projektieren Sie die Gestaltung der Protokolle und legen die Daten fiir die Ausgabe
fest. Fir die Ausgabe der Daten stehen lhnen verschiedene Objekte zur Verfiigung, die Sie
in ein Protokoll einfligen kdnnen. Abhangig vom Bediengerat, fir das Sie projektieren, sind
einige Objekte aus dem Werkzeugfenster nicht oder nur mit eingeschrankter Funktionsweise
verflgbar. Nicht verfligbare Objekte werden im Werkzeugfenster grau dargestellt und
kénnen nicht ausgewahlt werden.

Fir das Protokollieren unterschiedlicher Daten kdnnen Sie jeweils ein eigenes Protokoll
anlegen. Der Anstol} fiir die Ausgabe kann fiir jedes Protokoll separat projektiert werden.
Die Ausgabe kann zu einer bestimmten Zeit, in festgelegten Intervallen oder durch andere
Ereignisse erfolgen.

Durch diesen modularen Aufbau lassen sich gezielt einzelne Protokolle firr verschiedene
Anforderungen projektieren.

Anwendungsbeispiele

Erstellen Sie ein Schichtprotokoll, das zum Schichtende z.B. die produzierten Stlickzahlen,
die aufgetretenen Stdérungen etc. ausgibt.

Erstellen Sie ein Protokoll, das die erfassten Fertigungsdaten einer produzierten
Charge ausgibt.

Erstellen Sie ein Protokoll, das Meldungen einer bestimmten Meldeklasse oder
Meldeart ausgibt.
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10.2 Aufbau von Protokollen

Aufbau eines Protokolls

Die Protokolle in WinCC flexible enthalten eine Grundstruktur, die fir alle Protokolle gleich
ist. Ein Protokoll ist unterteilt in verschiedene Bereiche, wie im Bild unten dargestellt.

N
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Die einzelnen Bereiche dienen zur Ausgabe verschiedener Daten und kdnnen allgemeine
Objekte und spezifische Protokollobjekte enthalten.

Protokollkopf

Der Protokollkopf dient als Deckblatt fiir ein Protokoll. Der Protokollkopf wird dazu
benutzt, den Projekttitel und allgemeine Angaben zum Projekt auszugeben.

Der Protokollkopf wird ohne Kopfzeile und ohne FulRzeile ausgegeben. Der Protokollkopf
wird nur einmal beim Start eines Protokolls ausgegeben.

Protokollful®

Der Protokollful? dient als Schluss-Seite eines Protokolls. Der Protokollful wird

dazu benutzt, eine Zusammenfassung zum Protokoll oder andere Informationen,

die am Protokollende erforderlich sind, auszugeben. Der Protokollful® wird ohne
Kopfzeile und ohne Ful3zeile ausgegeben. Der Protokollful® wird nur einmal am Ende
eines Protokolls ausgegeben.

Kopfzeile

Die Kopfzeile wird mit jeder Seite eines Protokolls ausgegeben. Die Kopfzeile wird dazu
benutzt, Datum, Uhrzeit, Titel oder andere allgemeine Informationen auszugeben.

FulRzeile

Die FuRzeile wird mit jeder Seite eines Protokolls ausgegeben. Die Fulizeile wird
dazu benutzt Seitenzahlen, die Summe aller Seiten oder andere allgemeine
Informationen auszugeben.

Seite

Im Bereich "Seite" werden die Runtime-Daten ausgegeben. Im Bereich "Seite" werden
die Objekte fur die Ausgabe der Runtime-Daten eingefligt. Bei der Ausgabe der Daten
werden die Seiten abhangig von der Datenmenge automatisch umgebrochen. Sie kénnen
auch mehrere Seiten in ein Protokoll einfliigen, um die Projektierung von verschiedenen
Ausgabeobjekten optisch zu trennen.

Wie Sie ein Protokoll erstellen erfahren Sie im Kapitel "Protokoll erstellen”.

10.3 Elemente und Grundeinstellungen

10.3.1 Editor "Protokolle"

Einleitung

Mit dem Protokoll-Editor erstellen und bearbeiten Sie Protokolle.

Offnen

Markieren Sie im Projektfenster den Eintrag "Protokolle" und 6ffnen Sie das Kontextmena.
Waéhlen Sie im Kontextmeni den Befehl "Protokoll hinzufigen". Ein neues Protokoll wird
angelegt und im Arbeitsbereich gedffnet.

Um ein bestehendes Protokoll zu 6ffnen, doppelklicken Sie im Objektfenster das
gewinschte Protokoll. Das gewahlte Protokoll wird geoffnet.
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Aufbau

'Projektfenster Arbeitsbereich

Objektfenster

Eigenschaftsfenster

Meniileiste

In der Mentleiste finden Sie alle Befehle zum Bedienen von WinCC flexible. Verfligbare
Tastenkombinationen werden neben einem Menlbefehl angezeigt.

Symbolleisten
Die Symbolleisten enthalten die am haufigsten benutzten Schaltflachen.
Uber das Menii "Ansicht>Symbolleisten" blenden Sie die verfiigbaren Symbolleisten ein

oder aus. Uber die Schaltfliche - einer Symbolleiste blenden Sie die einzelnen

Schaltflachen dieser Symbolleiste ein oder aus.

Arbeitsbereich
Im Arbeitsbereich projektieren Sie Protokolle.

Werkzeugfenster

Das Werkzeugfenster stellt die Objekte zur Verfiigung, die Sie fur die Projektierung eines
Protokolls bendétigen. Die Objekte werden mit Drag&Drop in das Protokoll eingefiigt.
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Eigenschaftsfenster

10.3.2

Einleitung

Wenn ein Objekt ausgewahlt ist, kdnnen Sie im Eigenschaftsfenster die Eigenschaften des
ausgewahlten Objekts editieren.

Wenn kein Objekt ausgewahlt ist, kénnen Sie im Eigenschaftsfenster die Eigenschaften des
aktiven Bereichs eines Protokolls editieren.

Werkzeugfenster verwenden

Das Werkzeugfenster enthalt in den Gruppen "Basisobjekte" und "Protokollobjekte" eine
Auswahl von Objekten, die Sie in Ihre Protokolle einfiigen kénnen.

Wenn im Arbeitsbereich die Ansicht eines Protokolls aktiviert ist, werden im
Werkzeugfenster nur die Objekte angezeigt, die Sie in einem Protokoll verwenden kénnen.
Abhangig vom Bediengeréat, fur das Sie projektieren, sind einige Objekte aus dem
Werkzeugfenster nicht oder nur mit eingeschrankter Funktionsweise verfugbar.

Nicht verfiigbare Objekte werden im Werkzeugfenster grau dargestellt und kénnen nicht
ausgewahlt werden.

Standardeigenschaften andern

Im Werkzeugfenster sind Standardeigenschaften fiir die verschiedenen Objekttypen
voreingestellt. Wenn Sie ein Objekt aus dem Werkzeugfenster in ein Protokoll einfligen,
Ubernimmt das Objekt diese Standardeigenschaften.

Die Standardeigenschaften eines Objekttyps kénnen Sie an die Erfordernisse |hres Projekts
anpassen. Wenn Sie die Standardeigenschaften eines Objekttyps dndern, bleiben die
Eigenschaften von bereits eingefligten Objekten erhalten. Passen Sie deshalb die
Standardeigenschaften an, bevor Sie die Objekte einfiigen.

Standardeigenschaften der Objekte sind an den Benutzernamen gekoppelt, unter dem Sie
sich im Betriebssystem angemeldet haben.

Zum Andern der Standardeigenschaften 6ffnen Sie das Kontextmenii eines Objekts im
Werkzeugfenster. Wahlen den Befehl "Standardeinstellungen bearbeiten”. Der Dialog
"Eigenschaften" erscheint. Passen Sie die Standardeigenschaften des Objekts an die
Erfordernisse Ihres Projekts an.

Werkzeugfenster einblenden

Uber das Menii "Ansicht > Werkzeugfenster" blenden Sie das Werkzeugfenster
ein oder aus.
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10.4

10.4.1

Einleitung

Arbeiten mit Protokollen

Protokoll erstellen

Bei der Erstellung eines Protokolls legen Sie die einzelnen Bereiche und Inhalte eines
Protokolls fest. Projektieren Sie die Inhalte der folgenden Bereiche:

® Protokollkopf
e Kopfzeile

® Seite

® Fulizeile

® Protokollfufy

Ubersicht zur Projektierung

294

Fir das Gestalten eines Protokolls und das Projektieren der Daten fir die Ausgabe stehen
Ihnen Objekte aus dem Werkzeugfenster zu Verfiigung. Einige Objekte haben bei der
Verwendung in einem Protokoll einen eingeschrankten Funktionsumfang gegeniber
gleichartigen Objekten des Bildeditors. Ein EA-Feld kann z.B. nur als Ausgabefeld dienen.

Das Protokoll wird beim Erstellen im Protokoll-Editor so dargestellt, wie es spater
ausgegeben wird. Die dynamischen Objekte fiir die Ausgabe der Daten z.B. "Meldung
drucken", "Rezeptur drucken", bilden eine Ausnahme. Fir das Ausgabeformat spielt die
projektierte Hohe dieser Objekte keine Rolle, da sich die GréRe der dynamischen Objekte
nach der vorhandenen Datenmenge richtet. Die Seiten werden entsprechend der
Datenmenge fortlaufend umgebrochen. Sie kdnnen in jede Seite eines Protokolls jeweils nur
eines dieser Objekte einfiigen. Objekte, die sich auf der gleichen Seite unterhalb eines
dieser dynamischen Objekte befinden, werden nicht ausgegeben. Die Objekte

"Meldung drucken" und "Rezeptur drucken" werden automatisch mit der fir das Protokoll
projektierten Breite eingefligt. Die Breite der Ausgabe richtet sich nach der projektierten
Breite des Protokolls.

Ein neu erstelltes Protokoll enthalt immer nur eine Seite. Diese Seite stellt eine Seite fiir die
Ausgabe dar. Bei Bedarf fiigen Sie weitere Seiten in das Protokoll ein. Bewegen Sie dazu
den Mauszeiger auf die Titelzeile einer vorhandenen Seite und 6ffnen Sie das Kontextmeni
Uber die rechte Maustaste. Mit den Befehlen "Seite zuvor einfligen" und "Seite danach
einfligen" fliigen Sie eine neue Seite vor bzw. nach der bestehenden Seite ein. Die Seiten
werden mit einer fortlaufenden Nummer gekennzeichnet. Pro Protokoll sind maximal

10 Seiten zuldssig. Wenn Sie mehr als 10 Seiten angelegt, werden die fortlaufenden
Nummern der Uberzdhligen Seiten in spitzen Klammern dargestellt (Bsp.: Seite <11>). Die
Uberzahligen Seiten werden bei der Ausgabe nicht berlicksichtigt. Mit Hilfe des Befehls
"Seite I6schen" im Kontextmenu einer Seite I6schen Sie die selektierte Seite.
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Eigenschaften Dokurment

e

flles einblenden

Alles ausblenden

Seite zuvor einflgen

Seite danach einfigen

JBHRHH;
]
be L) o) [ L A1) B

Eine Seite aufwarts

Eine Seite abwiarks

4

Seite laschen

Kontextmen( einer Seite

Die Reihenfolge der angelegten Seiten lasst sich nachtraglich andern. Bewegen Sie dazu
den Mauszeiger auf die gewtlinschte Seite und 6ffnen Sie das Kontextmeni Uber die rechte
Maustaste. Wahlen Sie im Kontextmen( den entsprechenden Befehl "Eine Seite aufwarts"
oder "Eine Seite abwarts". Die Seite wird entsprechend verschoben. Die fortlaufende
Nummerierung der Seiten bleibt dabei erhalten. Wird z.B. die Seite 4 mit Hilfe des Befehls
"Eine Seite aufwarts" verschoben, so werden die Seiten 3 und 4 vertauscht.

Fir eine bessere Ubersicht im Arbeitsbereich kénnen die einzelnen Protokollbereiche
zugeklappt werden. Klicken Sie zum Minimieren und zum Maximieren auf den Knoten vor
der Bereichsbezeichnung.

Sie kdnnen auch alle Bereiche gleichzeitig aufklappen oder zuklappen. Bewegen Sie dazu
den Mauszeiger auf die Titelzeile eines Protokollbereichs und &ffnen Sie das Kontextmenu
Uber die rechte Maustaste. Wahlen Sie im Kontextmeni den entsprechenden Befehl "Alles
einblenden" oder "Alles ausblenden".

Eigenschaften Cokurnent

Alles einblenden

fill 11

Alles aushlenden
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10.4.2 Anpassen der Protokolleigenschaften

Einleitung
In den Protokolleigenschaften bearbeiten Sie die Ausgabeoptionen und die Formatoptionen
fur das Protokoll. Folgende Eigenschaftsgruppen stehen zur Verfiigung:
e Allgemein
e FEigenschaften/Darstellung
Voraussetzung

e Das Protokoll, dessen Eigenschaften geandert werden sollen, muss geoffnet sein.

® Das Eigenschaftsfenster muss gedffnet sein.

Bearbeiten der Protokolleigenschaften

Bewegen Sie dazu den Mauszeiger auf die Titelzeile eines Protokollbereichs, z.B. auf die
Titelzeile der "Kopfzeile". Offnen Sie das Kontextmenii {iber die rechte Maustaste und
wahlen Sie den Befehl "Eigenschaften Dokument". Im Eigenschaftsfenster werden die
Protokolleigenschaften angezeigt.

Aktivieren Sie im Eigenschaftsfenster die Eigenschaftsgruppe "Allgemein".

Aktivieren oder deaktivieren Sie im Bereich "Protokoll" die Ausgabe des Protokollkopfes und
des Protokollfules.

Aktivieren oder deaktivieren Sie im Bereich "Seite" die Ausgabe von Kopfzeile und Fulizeile.

Wenn Sie die Ausgabe eines Protokollbereichs deaktivieren, wird dieser Bereich in der
Titelzeile mit einem "(X)" gekennzeichnet.

Aktivieren Sie im Eigenschaftsfenster die Eigenschaftsgruppe "Eigenschaften/Darstellung".
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Wahlen Sie im Bereich "Seite" das Seitenformat fir die Ausgabe aus.

Alternativ selektieren Sie das Format "Benutzerdefiniert", dann kdnnen Sie in den Feldern
"Seitenbreite" und "Seitenhdéhe" Werte fiir ein eigenes Format eintragen.

Wahlen Sie im Feld "Seitenausrichtung” die Ausrichtung des Papierformats im Hochformat
oder Querformat.

Wabhlen Sie im Feld "Einheit" die MaReinheit fir die Einstellung der Seitengréflie
und der Seitenrander.

Stellen Sie uber die Felder im Bereich "Seitenrander" die GroRe der Seitenrander ein.
Die eingestellten Seitenrander dirfen nicht schmaler sein, als die am Drucker
eingestellten Seitenrénder.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
Benutzerhandbuch, 07/2008, 6AV6691-1AB01-3AA0 297



Arbeiten mit Protokollen

10.4 Arbeiten mit Protokollen

104.3 Objekte fiir die Protokollerstellung

Einleitung
Objekte sind grafische Elemente, mit denen Sie die Protokolle Ihres Projekts gestalten
und dynamische Elemente fiir die Ausgabe der Daten. Die Objekte haben vom
projektierten Bediengerat abhangige Einschrankungen, bitte beachten Sie die Hinweise
in den Objektbeschreibungen.
Im Werkzeugfenster werden die Objekte in der Objektgruppe "Basisobjekte" bereitgestellt:
Fir das Erstellen von Protokollen stehen Ihnen auch spezielle Protokollobjekte zur
Verfligung. Die speziellen Protokollobjekte finden Sie in der Objektgruppe "Protokollobjekte".
Basisobjekte

Symbol | Objekt Beschreibung

P Linie Die Linie ist ein offenes Objekt. Lange und Winkel einer Linie
werden bestimmt durch Héhe und Breite des objektumfassenden
Rechtecks. Die Linienenden kénnen zum Beispiel als Pfeile oder
Punkte dargestellt werden.

- Polygonzug Der Polygonzug ist ein offenes Objekt. Selbst wenn Start- und
Endpunkt die gleichen Koordinaten haben, kann die Flache nicht
gefiillt werden. Ein Polygonzug kann beliebig viele Eckpunkte
haben; diese werden in der Reihenfolge ihrer Erstellung nummeriert
und kdnnen einzeln veréndert oder auch geléscht werden. Die
Linienenden eines Polygonzugs kdnnen zum Beispiel als Pfeile oder
Punkte dargestellt werden.

o Polygon Das Polygon ist ein geschlossenes Objekt, das mit einer Farbe
oder einem Muster gefiillt werden kann. Ein Polygon kann beliebig
viele Eckpunkte haben; diese werden in der Reihenfolge ihrer
Erstellung nummeriert und kdnnen einzeln verandert oder auch
geldéscht werden.

@ Ellipse Die Ellipse ist ein geschlossenes Objekt, das mit einer Farbe oder

einem Muster geflillt werden kann. Héhe und Breite einer Ellipse
kénnen beliebig verandert werden, so dass eine horizontale oder
vertikale Ausrichtung maoglich ist.

Kreis

Der Kreis ist ein geschlossenes Objekt, das mit einer Farbe oder
einem Muster geflllt werden kann. Die GréRRe eines Kreises kann
beliebig verandert werden.

Rechteck

Das Rechteck ist ein geschlossenes Objekt, das mit einer Farbe
oder einem Muster gefullt werden kann. Die Hohe und Breite eines
Rechtecks kdnnen beliebig verédndert werden, so dass eine
horizontale oder vertikale Ausrichtung mdglich ist. Die Ecken eines
Rundrechtecks kénnen beliebig abgerundet werden.

Textfeld

Das Feld fiir statischen Text ist ein geschlossenes Objekt, das mit

einer Farbe oder einem Muster geflillt werden kann. Der statische

Text wird in ein Textfeld beliebiger Grofle eingegeben.

Sie kdnnen einzeiligen oder mehrzeiligen Text fir alle projektierten
Sprachen eingeben.
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Symbol

Objekt

Beschreibung

Ell

"EA-Feld"

Das EA-Feld ist in einem Protokoll nur als Ausgabefeld verwendbar.
Sie kénnen mit einem "EA-Feld" Werte mit den folgenden
Datenformaten ausgeben: Binar, Datum, Datum/Zeit, Dezimal,
Hexadezimal, String und Zeit.

"Datum-Uhrzeit-Feld"

Mit dem Datum-Uhrzeit-Feld geben Sie Datum und Uhrzeit in einem
Protokoll aus. Sie kdnnen die Systemzeit ausgeben, oder eine
WinCC flexible Variable anbinden, tber die das
"Datum-Uhrzeit-Feld" mit entsprechenden Werten versorgt wird.

"Grafisches EA-Feld"

Das grafische EA-Feld ist in einem Protokoll nur als Ausgabefeld
verwendbar. Das Feld dient zur Selektion von Grafiken aus einer
Grafikliste. Damit kdnnen Sie z.B. Zustande von Variablen
grafisch darstellen.

Beispiel:
Statt der Werte 0 und 1 kdnnen Sie je eine Grafik fur ein
geschlossenes und ein gedffnetes Ventil ausgeben.

"Symbolisches
EA-Feld"

Das Symbolische EA-Feld ist in einem Protokoll nur als Ausgabefeld
verwendbar. Das Feld dient zur Selektion von Texten aus einer
Textliste. Damit stellen Sie z.B. Zustande von Variablen in

Textform dar.

Beispiel:

Statt der Werte 0 und 1 geben Sie "Motor AUS" und "Motor EIN" fiir
den Zustand eines Motors aus.

"Grafikanzeige"

Das Grafik-Objekt bietet die Mdglichkeit, Grafiken, die mit anderen
Programmen erstellt wurden, in ein Protokoll einzufligen. Sie
kénnen Grafiken bzw. Bilder der folgenden Formate einfligen:
"*.emf", ".wmf", "*.dib" und "*.bmp". Sie definieren die GréRe und
die Eigenschaften, die ein Grafik-Objekt im Protokoll annimmt.

Hinweis

Abhéangig vom Bediengerat, fir das Sie projektieren, sind einige Objekte aus dem
Werkzeugfenster nicht oder nur mit eingeschrankter Funktionsweise verfligbar.
Nicht verfiigbare Objekte werden im Werkzeugfenster grau dargestellt und kénnen
nicht ausgewahlt werden.
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104.4 Verwenden von Protokollobjekten

Einleitung

In der Werkzeugleiste stehen Ihnen unter der Rubrik "Protokollobjekte" spezielle Objekte

fur die Protokolle zur Verfiigung. Diese Objekte sind nur fiir die Verwendung in

Protokollen vorgesehen.
Ubersicht der Objekte

Symbol | Objekt Kurzbeschreibung

Iﬂ Seitenzahl Gibt die Seitennummer in einem Protokoll aus. Das Objekt muss nur

einmal in ein Protokoll eingefligt werden, z.B. in die Ful3zeile.
F_-| Rezeptur drucken | Gibt Rezepturdaten in einem Protokoll aus.
i Meldung drucken | Gibt Meldungen in einem Protokoll aus.
WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
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10.5 Meldungen protokollieren

10.5 Meldungen protokollieren

10.5.1 Meldungen protokollieren

Einleitung
Sie projektieren in WinCC flexible ein Protokoll, mit dem Sie folgende Meldungen ausgeben:
e Aktuelle Meldungen aus dem Meldepuffer
® Meldungen aus einem Meldearchiv

Vorgehensweise

Gehen Sie wie folgt vor:

Fligen Sie das Objekt "Meldung drucken" aus dem Werkzeugfenster in ein Protokoll ein.
Markieren Sie das Objekt, um die Eigenschaften im Eigenschaftsfenster anzuzeigen.
Legen Sie im Eigenschaftsfenster die zu protokollierenden Daten fest.

Legen Sie fiur die gewahlte Quelle fest, welche Meldeklassen Sie ausgegeben wollen:

Legen Sie die Reihenfolge der Meldungen fir die Ausgabe fest.

o a ks~ N =

Um die Meldungen eines bestimmten Zeitbereichs auszugeben, wahlen Sie fiir die Felder
"Anfang anzeigen" und "Ende anzeigen" die entsprechenden Variablen. Die Variablen
kénnen in Runtime mit Datum und Uhrzeit fir die erste bzw. die letzte Meldung des
Zeitbereichs versorgt werden.
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10.56.2 Ausgabeparameter fiir ein Meldeprotokoll bearbeiten

Einleitung

Die Ausgabeparameter fiir ein Meldeprotokoll bearbeiten Sie im Eigenschaftsfenster. Um die
Eigenschaften anzuzeigen, muss das Objekt "Meldung drucken" in einem Protokoll eingefligt
sein. Das Eigenschaftsfenster muss geoffnet sein.

Ausgabeparameter von "Meldung drucken"

Selektieren Sie das Objekt "Meldung drucken" im Arbeitsbereich. Im Eigenschaftsfenster
werden die Eigenschaften des Objekts angezeigt. In der Kategorie "Allgemein" wahlen
Sie die Datenquelle und projektieren die Selektion und die Anordnung der Daten flr

die Ausgabe.

Folgende Eintrége stehen fiir die Ausgabe der Meldungen zur Verfiigung:

Attribut Funktion Voraussetzung

"Quelle fur Meldungen" | Dient zur Auswahl der Meldungsquelle.
Folgende Auswahlmdglichkeiten stehen
zur Verfligung:

o Meldeereignisse
o Meldearchiv

"Sortierung" Dient zur Festlegung der Reihenfolge fir
die Ausgabe.

Folgende Auswahlméglichkeiten stehen
zur Verfligung:

¢ Alteste Meldung zuerst

e Neueste Meldung zuerst

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
302 Benutzerhandbuch, 07/2008, 6AV6691-1AB01-3AA0



Arbeiten mit Protokollen

10.5 Meldungen protokollieren

Attribut Funktion Voraussetzung

"Zeilen je Eintrag" Dient zur Festlegung der Anzahl von
Zeilen, die pro Meldung zur Verfligung
stehen. Die erforderliche Anzahl der
Zeilen ist abhangig von der Anzahl und
der Breite der gewahlten Spalten fir die
Ausgabe, sowie der verwendeten
SchriftgréfRe und dem Papierformat des
Druckers.

"Kopfzeile sichtbar" Dient zur Festlegung, ob die
auszugebende Tabelle mit
Spalteniberschriften ausgegeben wird.

"Meldearchiv" Dient zur Auswahl des Meldearchivs fir | Als Meldungsquelle muss im
die Ausgabe. Feld "Quelle fir Meldungen" ein
Meldearchiv ausgewahlt sein.
"Meldeklassen” Dient zur Auswahl der Meldeklassen fur
die Ausgabe.
Folgende Auswahlméglichkeiten stehen
zur Verfligung:

e "Meldungen"

o "Meldeereignisse"

e "Systemmeldungen"

e "S7-Diagnosemeldungen”

"Anfang anzeigen" Dient zur Auswahl der ersten Meldung fiir | Die Variable muss vom Typ
die Ausgabe der Meldungen eines "Datum/Uhrzeit" sein.
bestimmten Zeitbereichs. Verbinden Sie
das Feld Uber die Auswahlliste mit einer
Variablen. Versorgen Sie die Variable in
Runtime z.B. {ber ein Eingabefeld mit
einem Startwert.

"Ende anzeigen" Dient zur Auswahl der letzten Meldung fiir | Die Variable muss vom Typ
die Ausgabe der Meldungen eines "Datum/Uhrzeit" sein.
bestimmten Zeitbereichs. Verbinden Sie
das Feld Uber die Auswahlliste mit einer
Variablen. Versorgen Sie die Variable in
Runtime z.B. lber ein Eingabefeld mit
einem Endwert.
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In der Kategorie "Eigenschaften" wéhlen Sie die Unterkategorie "Gestaltung". Projektieren
Sie die Vordergrundfarbe, die Hintergrundfarbe, den Stil und die Einstellungen fiir die
verwendete Schrift.

In der Kategorie "Eigenschaften" wéhlen Sie die Unterkategorie "Darstellung". Projektieren
Sie Position und GréRRe des Objekts "Meldung drucken". Im Bereich "Sichtbare Elemente"
wahlen Sie die Spalten fur die Ausgabe im Protokoll.

Folgende Spalten kdnnen ausgegeben werden:
e "Meldenummer"

e "Uhrzeit"

® "Meldezustand"

o "Meldetext"

e "Datum"

® "Meldeklasse"

e "Meldegruppe"

e "Diagnostizierbar

e "Steuerung"
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Hinweis

Die im Protokoll projektierte Héhe des Objekts "Meldung drucken" ist fir die Ausgabe
unerheblich. Da bei der Ausgabe des Protokolls groflere Datenmengen anfallen kénnen,
wird das Objekt "Meldung drucken" dynamisch verlangert, um alle anfallenden

Daten ausgeben zu kénnen. Bei Uberschreiten der Seitenlange erfolgt

ein automatischer Seitenumbruch.

10.6 Rezepturen protokollieren

10.6.1 Rezepturen protokollieren

Einleitung

Projektieren Sie in WinCC flexible ein Protokoll, mit dem Sie die Datensatze von Rezepturen
ausgeben kénnen.

Ausgabedaten einer Rezeptur

Um die Datenséatze einer Rezeptur zu protokollieren, fiigen Sie das Objekt

"Rezeptur drucken" aus dem Werkzeugfenster in ein Protokoll ein. Selektieren Sie das
Objekt, um die Eigenschaften im Eigenschaftsfenster anzuzeigen. Im Eigenschaftsfenster
projektieren Sie die Datenauswahl fiir die Protokollierung.

Im Eigenschaftsfenster legen Sie in der Kategorie "Allgemein" die Datenselektion fest.
Wahlen Sie die Rezepturdatensatze aus, die Sie ausgeben wollen.

Folgende Selektionen sind maoglich:

e Alle Datensatze einer Rezeptur

e Ein Datensatzbereich einer Rezeptur

e Alle Datensatze mehrerer oder aller Rezepturen

® FEin Datensatzbereich mehrerer oder aller Rezepturen

Bei der Auswahl mehrerer Rezepturen konnen Sie nur einen Bereich aufeinander folgender
Rezepturen auswahlen. Das System orientiert sich dabei an den Nummern der Rezepturen.
Das gleiche Verhalten gilt auch fir einen Datensatzbereich.
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Formatierung fiir die Ausgabe

Im Eigenschaftsfenster legen Sie in der Kategorie "Eigenschaften/Darstellung” fest, ob die
Ausgabe der Daten zeilenweise oder in Tabellenform erfolgen soll. Wahlen Sie in der
gleichen Kategorie im Bereich "Sichtbare Elemente" die Elemente eines Datensatzes,

die im Protokoll ausgegeben werden sollen.

306

Folgende Datensatzelemente kdnnen ausgegeben werden:

"Rezepturnummer"
"Rezepturname"
"Datensatznummer”
"Datensatzname"
"Variablenname"
"Variablentyp"

"Element"

Die Ausgabe des Protokolls erfolgt zeitgesteuert oder ereignisgesteuert.
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10.6.2 Ausgabeparameter fiir ein Rezepturprotokoll bearbeiten

Einleitung

Die Ausgabeparameter fir ein Rezepturprotokoll bearbeiten Sie im Eigenschaftsfenster.
Um die Eigenschaften anzuzeigen, muss das Objekt "Rezeptur drucken" in einem Protokoll
eingefiigt sein. Das Eigenschaftsfenster muss geoffnet sein.

Ausgabeparameter von "Rezeptur drucken"

Selektieren Sie das Objekt "Rezeptur drucken" im Arbeitsbereich. Im Eigenschaftsfenster
werden die Eigenschaften des Objekts angezeigt. In der Kategorie "Allgemein" wahlen Sie
die Rezepturdaten fir die Ausgabe im Protokoll.
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Folgende Eintrage stehen fir die Rezepturauswahl zur Verfiigung:

Attribut

Funktion

Voraussetzung

"Auswahl Rezeptur"

Dient zur Auswahl des
Selektionskriteriums fur die Ausgabe
der Rezepturen. Folgende
Auswahlmadglichkeiten stehen zur
Verfligung:

"Alle"

"Name"

"Nummer"

"Rezepturname”

Dient zur Auswahl einer Rezeptur
Uber den Rezepturnamen.

Wenn Sie bereits Rezepturen
projektiert haben, kdnnen Sie
entweder den Namen der Rezeptur
eingeben, oder die Rezeptur Uber die
Objektliste auswahlen.

Im Auswahlfeld "Auswahl Rezeptur"
muss die Option "Name" ausgewahit
sein.

"Erste Rezeptur"

Dient zur Auswahl der ersten
Rezepturnummer fur die Ausgabe der
Datensatze von mehreren
Rezepturen. Geben Sie in das Feld
eine feste Startnummer ein oder
verbinden Sie das Feld lber die
Auswabhlliste mit einer Variablen. Die
Variable kann in Runtime dynamisch
mit einem Startwert versorgt werden.

Im Auswahlfeld "Auswahl Rezeptur"
muss die Option "Nummer"
ausgewahlt sein.

"Letzte Rezeptur"

Dient zur Auswahl der letzten
Rezepturnummer fur die Ausgabe der
Datensatze von mehreren
Rezepturen. Geben Sie in das Feld
eine feste Endnummer ein oder
verbinden Sie das Feld Uber die
Auswabhlliste mit einer Variablen. Die
Variable kann in Runtime dynamisch
mit einem Endwert versorgt werden.

Im Auswabhlfeld "Auswahl Rezeptur"
muss die Option "Nummer"
ausgewahlt sein.

"Auswahl Datensatz"

Dient zur Auswahl des
Selektionskriteriums fiir die Ausgabe
der Datensétze von Rezepturen.
Folgende Auswahlmdglichkeiten
stehen zur Verfligung:

"Alle"

llNamell

"Nummer"

"Datensatzname"

Dient zur Auswahl eines Datensatzes
Uber den Datensatznamen.

Im Auswabhlfeld "Auswahl Datensatz"
muss die Option "Name" ausgewahlt
sein.
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Attribut

Funktion

Voraussetzung

"Erster Datensatz"

Dient zur Auswahl der ersten
Datensatznummer fiir die Ausgabe
eines Datensatzbereichs einer
Rezeptur. Geben Sie in das Feld eine
feste Startnummer ein oder verbinden
Sie das Feld Uber die Auswabhlliste mit
einer Variablen. Die Variable kann in
Runtime dynamisch mit einem
Startwert versorgt werden.

Im Auswabhlfeld "Auswahl Datensatz"
muss die Option "Nummer"
ausgewahlt sein.

"Letzter Datensatz"

Dient zur Auswahl der letzten
Datensatznummer fir die Ausgabe
eines Datensatzbereichs einer
Rezeptur. Geben Sie in das Feld eine
feste Endnummer ein oder verbinden
Sie das Feld Uber die Auswabhlliste mit
einer Variablen. Die Variable kann in
Runtime dynamisch mit einem
Endwert versorgt werden.

Im Auswabhlfeld "Auswahl Datensatz"
muss die Option "Nummer"
ausgewahlt sein.
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In der Kategorie "Eigenschaften" wéhlen Sie die Unterkategorie "Gestaltung". Projektieren
Sie die Vordergrundfarbe, die Hintergrundfarbe, den Stil und die Einstellungen fiir die
verwendete Schrift.

In der Kategorie "Eigenschaften" wahlen Sie die Unterkategorie "Darstellung".
Projektieren Sie im Bereich "Position und GroRe" die Position und die GroRe des Objekts
"Rezeptur drucken". Alternativ andern Sie die GréRRe und Position des Objekts

"Rezeptur drucken" im Arbeitsbereich mit Hilfe der Maus.

Wahlen Sie im Bereich "Einstellungen" die Ausgabe in Tabellenform oder die zeilenweise
Ausgabe. Legen Sie bei der Ausgabe in Tabellenform im Feld "Spaltenbreite" die Anzahl
der Zeichen fir die Breite der Spalten fest. Die eingestellte Breite wirkt auf alle Spalten
der Tabelle.

Im Bereich "Sichtbare Elemente" selektieren Sie die Elemente der Datenséatze fiir die
Ausgabe im Protokoll.

Hinweis

Die im Protokoll projektierte Héhe des Objekts "Rezeptur drucken" ist fur die Ausgabe
unerheblich. Da bei der Ausgabe des Protokolls gré3ere Datenmengen anfallen kénnen,
wird das Objekt "Rezeptur drucken" dynamisch verldngert, um alle anfallenden

Daten ausgeben zu kénnen. Bei Uberschreiten der Seitenlénge erfolgt ein
automatischer Seitenumbruch.
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10.7

Einleitung

10.7 Ausgabe eines Protokolls

Ausgabe eines Protokolls

Fir die Ausgabe eines Protokolls bietet WinCC flexible die folgenden Méglichkeiten:
Zeitgesteuerte Ausgabe, z.B.:

e Einmalige, zeitgesteuerte Ausgabe

® In Intervallen sich wiederholende Ausgabe

Ereignisgesteuerte Ausgabe, z.B.:

® Durch Wertanderung einer Variable

e Durch Betatigen einer projektierten Schaltflache in einem WinCC flexible Bild

e Uberlauf eines Archivs

® Durch ein WIinCC flexible Skript

Projektierung der Ausgabe

Die zeitgesteuerte Ausgabe wird tUber den Aufgabenplaner projektiert.
Die Protokollausgabe kann auch lGber Systemereignisse gesteuert werden, die der
Aufgabenplaner zur Verfligung stellt.

Die ereignisgesteuerte Ausgabe an einem Objekt projektieren Sie z.B. direkt an einer
Variable, einer Schaltflache im WinCC flexible Bild oder an einem Archiv.

Hinweis
Bei Windows-basierten Bediengeraten erfolgt die Ausgabe auf dem Standarddrucker.

Bei Windows-CE-basierten Bediengeraten wird der Drucker im Control Panel des
Bediengerates festgelegt. Ein Netzwerkdrucker muss tber den Druckernamen adressierbar
sein, das heif3t der Drucker muss Uber einen DNS-Server in das Netzwerk eingebunden
sein. Die Adressierung eines Netzwerkdruckers Uber die IP-Adresse ist bei Windows-CE-
basierten Bediengeraten nicht mdglich.
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WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
312 Benutzerhandbuch, 07/2008, 6AV6691-1AB01-3AA0



Benutzer verwalten 1 1

11.1

Prinzip

Definition

Einsatzgebiet der Benutzerverwaltung

Der Zugriffsschutz regelt in Runtime den Zugriff auf Daten und Funktionen. So schitzen Sie
ihre Anwendungen vor unbefugtem Bedienen. Sie schranken bereits beim Erstellen Ihres
Projekts sicherheitsrelevante Bedienungen auf spezielle Benutzergruppen ein. Dazu richten
Sie Benutzer und Benutzergruppen ein, die Sie mit charakteristischen Zugriffsrechten
ausstatten, den Berechtigungen. An sicherheitsrelevanten Objekten projektieren Sie dann
die zur Bedienung erforderlichen Berechtigungen. Bediener haben z. B. nur Zugriff auf
bestimmte Bedienobjekte. Inbetriebsetzer haben z. B. uneingeschrankten Zugriff in Runtime.

Sie administrieren Benutzer, Benutzergruppen und Berechtigungen zentral in der
Benutzerverwaltung von WinCC flexible. Sie Gbertragen Benutzer und Benutzergruppen
zusammen mit dem Projekt auf die Bedienstation. Die Benutzer und Kennworter verwalten
Sie an der Bedienstation Uber die Benutzeranzeige.

Anwendungsbeispiel

Sie projektieren eine Berechtigung "Service", damit nur Servicetechniker Zugriff auf die
Einstellparameter haben. Die Berechtigung ordnen Sie der Benutzergruppe
"Servicetechniker" zu. Alle Mitglieder dieser Gruppe bedienen so die

geschutzten Einstellparameter.

VORSICHT

Der Zugriffsschutz schiitzt nicht vor Fehlbedienungen. Sie miissen selbst daflir sorgen,
dass nur entsprechend ausgebildetes und autorisiertes Personal Anlagen und Maschinen
konstruiert, in Betrieb setzt, bedient und wartet.

Der Zugriffsschutz ist nicht dazu geeignet, Arbeitsablaufe zu definieren und deren

Einhaltung zu Gberwachen.
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11.2 Aufbau der Benutzerverwaltung

11.2

Einleitung

314

Aufbau der Benutzerverwaltung

Bei einem Projekt in der Fertigungstechnik muss die Umgebung beim Maschinenhersteller
unterschieden werden von der Umgebung beim Endkunden als Anlagenbetreiber.

Der Maschinenhersteller gestattet dem Benutzer z.B. Herr Meister einen bestimmten Zugriff
auf das Projekt. Beim Endkunden existiert jedoch kein Benutzer Meister.

Annliche Schwierigkeiten treten auf, wenn z.B. in der Verfahrenstechnik unterschiedliche
Projekte auf einer Anlage zu einem Projekt integriert werden. Um die Projekte zu integrieren,
mussen Sie wahrend der Inbetriebnahme uneingeschrankt auf die Daten jedes einzelnen
Projekts zugreifen.

WinCC flexible

Administrator Konfiguration, Projektierung

Bentzergruppe
LInbetriebsetzer*

g Rezepturdatenséatze dndern

Berechtigungen

~
Zf—‘i)—\ Gruppe Meier  —— |: Systemparameter andern
j \' v * Ii Prozesswerte archivieren
[/

\!
Herr Meister /\
Z |
System

Prozess- -

Programm Bedienelemente Baustein qrte Rezeptur Archivierung

parameter

Daher werden in der Benutzerverwaltung Berechtigungen nicht direkt an Benutzer vergeben,
sondern an Benutzergruppen. Der Benutzer Meister wird dann z.B. der Benutzergruppe
"Inbetriebsetzer" zugeordnet und erhalt deren Berechtigungen. Berechtigungen missen
nicht jedem Benutzer einzeln zugewiesen werden, sondern nur der Benutzergruppe.

In einer anderen Umgebung z.B. beim Kunden kommen andere Benutzer vor.
Die Berechtigungen und Benutzergruppen des Projekts bleiben jedoch unverandert. Nur die
Benutzer werden den Benutzergruppen z.B. "Inbetriebsetzer" neu zugeordnet.

Die Benutzerverwaltung trennt die Administration der Benutzer von der Projektierung der
Berechtigungen. Dadurch bietet sie Flexibilitdt beim Zugriffsschutz.
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11.3

11.3.1

Einleitung

Offnen

Aufbau

11.3 Elemente und Grundeinstellungen

Elemente und Grundeinstellungen

Benutzerverwaltung "Benutzer"

In der Benutzerverwaltung administrieren Sie Benutzer und Benutzergruppen, um den
Zugriff auf Daten und Funktionen in Runtime zu regeln. Die Benutzerverwaltung teilt sich in
die Verwaltung der Benutzer und die Verwaltung der Benutzergruppen. Der Abschnitt
beschreibt die Verwaltung der Benutzer.

Sie 6ffnen die Verwaltung der Benutzer im Projektfenster durch einen
Doppelklick auf "Benutzer".

(Projektfenster \ ( Arbeitsbereich )
\. J
(Eigenschaftsfenster h
\ J\_ _J
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11.3 Elemente und Grundeinstellungen

Arbeitsbereich
Der Arbeitsbereich "Benutzer" zeigt die angelegten Benutzer und welchen Benutzergruppen
sie zugeordnet sind.
Hinweis
Ein Benutzer kann nur einer Benutzergruppe zugeordnet werden.
Eigenschaftsfenster

Wenn ein Benutzer ausgewabhlt ist, editieren Sie in der Gruppe "Allgemein" das Kennwort
und die Zeit, nachdem der Benutzer automatisch abgemeldet wird.
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11.3.2 Benutzerverwaltung "Gruppen"

Einleitung
In der Benutzerverwaltung administrieren Sie Benutzer und Benutzergruppen, um den
Zugriff auf Daten und Funktionen in Runtime zu regeln. Die Benutzerverwaltung teilt sich in
die Verwaltung der Benutzer und die Verwaltung der Benutzergruppen. Der Abschnitt
beschreibt die Verwaltung der Benutzergruppen.
Offnen
Sie offnen die Verwaltung der Benutzergruppen im Projektfenster durch einen Doppelklick
auf "Gruppen".
Aufbau
(Projektfenster \( Arbeitsbereich )
- _
(Eigenschaftsfenster )
\ VAN J
Arbeitsbereich
Der Arbeitsbereich "Gruppen” zeigt die angelegten Benutzergruppen und ihre
Berechtigungen.
Eigenschaftsfenster

Wenn eine Benutzergruppe oder eine Berechtigung ausgewahlt ist, editieren Sie in der
Gruppe "Allgemein" die Bezeichnung und den Kommentar.
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11.3 Elemente und Grundeinstellungen

11.3.3 Arbeitsbereich Benutzer

Einleitung

Der Arbeitsbereich "Benutzer" zeigt tabellarisch die Benutzer und Benutzergruppen.
Sie administrieren die Benutzer und ordnen sie einer Benutzergruppe zu.

Prinzip
Der Arbeitsbereich besteht aus den Tabellen "Benutzer" und "Gruppen des Benutzers".

Die Tabelle "Benutzer" zeigt die angelegten Benutzer. Wenn Sie in dieser Tabelle einen
Benutzer auswahlen, zeigt die Tabelle "Gruppen des Benutzers", welcher Benutzergruppe
der Benutzer zugeordnet wurde.
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11.3 Elemente und Grundeinstellungen

11.34 Arbeitsbereich Benutzergruppen

Einleitung
Der Arbeitsbereich "Gruppen" zeigt tabellarisch die Benutzergruppen und ihre
Berechtigungen. Sie administrieren die Benutzergruppen und weisen ihnen
Berechtigungen zu.

Prinzip

Der Arbeitsbereich besteht aus den Tabellen "Gruppen" und "Berechtigungen der Gruppe".

Die Tabelle "Gruppen" zeigt die angelegten Benutzergruppen. Wenn Sie in dieser Tabelle
eine Benutzergruppe auswahlen, zeigt die Tabelle "Berechtigungen der Gruppe", welche
Berechtigungen der Benutzergruppe zugewiesen wurden.

Die Nummer der Benutzergruppe und der Berechtigung vergibt die Benutzerverwaltung.
Die Bezeichnungen und Beschreibungen vergeben Sie.
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11.3.5 Runtime-Sicherheitseinstellungen

Einleitung
Im Editor "Runtime-Sicherheitseinstellungen" projektieren Sie Sicherheitseinstellungen fir
die Benutzer-Kennwdrter in Runtime.
Offnen
Doppelklicken Sie im Projektfenster in der Gruppe "Benutzerverwaltung Runtime" auf
"Runtime-Sicherheitseinstellungen".
Aufbau
(" Projektfenster \(Arbeitsbereich )
. J
4 )
Objektfenster
Y
N
Eigenschaftsfenster
\ VA 7
Arbeitsbereich

Im Arbeitsbereich bestimmen Sie z.B. die Giiltigkeitsdauer der Kennworter fiir die Gruppen.
Sie legen fest, ob Sonderzeichen oder Zahlen als Bestandteil des Kennworts zu verwenden
sind und ob Benutzer lediglich durch ihr Kennwort angemeldet werden.

Weiterhin kdnnen Sie bestimmen, ob es eine Autorisierung iber SIMATIC Logon stattfindet
und damit eine zentrale Benutzerverwaltung unterstitzt wird.
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Export und Import der Benutzerverwaltung

Bei einem Export der Benutzerverwaltung werden in der Exportdatei lediglich die
aktuell glltigen Kennworter der Benutzer hinterlegt. Vorhergehende Kennworter
werden nicht gespeichert.

Nach dem Import der Benutzerverwaltung auf dem Bediengerat gelten daher unabhangig
von den Runtime-Sicherheitseinstellungen folgende Regeln:

® Der Benutzer kann beim ersten Anmelden am System das vom Administrator vergebene
Kennwort beibehalten.

® Ein neues Kennwort wird nicht mit den vorherigen Kennwértern verglichen, da keine
vorherigen Kennworter zur Verfligung stehen.

® Die Frist fir den Ablauf des Kennworts beginnt mit dem Import der Benutzerverwaltung.

Ein Import der Benutzerverwaltung mit Hilfe der Systemfunktion
"ExportierelmportiereBenutzerverwaltung" wird im Audit Trail archiviert.

Wenn der Administrator den Import der Benutzerverwaltung mit seiner elektronischen
Unterschrift bestatigen oder mit einem Kommentar versehen soll, projektieren Sie zusatzlich
die Systemfunktion "ErfasseBenutzeraktion”.

Der Export der Benutzerverwaltung mit Hilfe der Systemfunktion
"ExportierelmportiereBenutzerverwaltung" wird im Audit Trail nicht archiviert.

Hinweis
Export von Benutzerdaten simulieren

Wahrend einer Simulation I8sst sich auch der Export von Benutzerdaten testen. Léschen Sie
nach erfolgter Simulation auf dem PC die Export-Datei mit der Kennwortliste. Damit wird
verhindert, dass niemand unberechtigt Zugriff auf die Kennworter erlangt.
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114 Arbeiten mit der Benutzerverwaltung

11.4.1 Zentrale Benutzerverwaltung mit SIMATIC Logon

Einleitung

Um Benutzer und Benutzergruppen zentral fir mehrere Applikationen bzw. Bediengerate zu
verwalten, aktivieren Sie SIMATIC Logon.

Prinzip

SIMATIC Logon ist ein Tool fir die anlagenweite Benutzerverwaltung. Bei Verwendung von
SIMATIC Logon werden die Benutzer aufderhalb der Applikation bzw. des Bediengerats
zentral verwaltet.

Die Benutzergruppen und ihre Berechtigungen projektieren Sie wie von der lokalen
Benutzerverwaltung gewohnt in WinCC flexible. Sie benennen die Benutzergruppen
auf dem Server und in WinCC flexible identisch. Durch die Namensgleichheit der
Benutzergruppen wird in Runtime dem Benutzer die entsprechende Berechtigung der
Benutzergruppe zugeordnet.

Die Benutzer legen Sie auf dem zentralen Server an. Wenn sich ein Benutzer in Runtime
anmeldet, werden seine Daten mit dem Server dynamisch abgeglichen. Wenn der Benutzer
auf dem Server bekannt ist, werden ihm die entsprechenden Berechtigungen der
Benutzergruppe zugeordnet. Jede Anmeldung oder Kennwortdnderung wird von der
Applikation bzw. dem Bediengerat mittels SIMATIC Logon an den Server weitergeleitet

und bearbeitet.

Hinweis
SIMATIC Logon ist ein lizenzpflichtiges Produkt. Nahere Informationen zu SIMATIC Logon
finden Sie im Internet unter <http://support.automation.siemens.com>.

Geben Sie in das Suchfeld die ID "22657587" ein und starten Sie die Suche. Das Handbuch
"SIMATIC Logon - Electronic Signature" steht lhnen zum Download zur Verfliigung.
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Anmeldeprozess liber SIMATIC Logon Service

Die folgende Abbildung zeigt den Prozess, der automatisch ablauft, wenn ein Benutzer sich
in Runtime anmeldet.

1. Abfrage: Login und Kennwort

Logon- Der Benutzer gibt in das Logon-Dialogfeld die Logon-Daten ein:

Dialogfeld <Login>
<Kennwort>

2. Ubergabe: Logon-Daten

3. Abfrage: Ist der Benutzer bei Windows bekannt?

Uberpriifung der Logon-Daten
am lokalen Rechner oder in der Domane

4. Authentifizierung des Benutzers erfolgt
i ! fizierang e 9 Betriebssystem

Verwaltung der
Benutzer und

5. Abfrage: Welche Benutzerdaten Gruppen
sind bekannt?
Ubergeben der Benutzerdaten:
6. Ubergabe: vollstandiger Benutzername,

Gruppenmitgliedschaften,
Kennwortalter

7. Ubergabe: vollstandiger Benutzername,
Gruppenmitgliedschaften

Ergebnis: Die Funktionen der Rolle sind vom Benutzer ausfiihrbar.
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11.4.2 Benutzer in Runtime

Prinzip

Im Engineering-System legen Sie Benutzer und Benutzergruppen an und weisen ihnen
Berechtigungen zu. Sie projektieren Objekte mit Berechtigungen. Nach dem Transfer auf
das Bediengeréat sind in Runtime alle Objekte, die mit einer Berechtigung projektiert wurden,
vor unberechtigtem Zugriff geschutzt.

Benutzeranzeige

Wenn Sie im Engineering-System eine Benutzeranzeige projektieren, kénnen Sie nach dem
Transfer auf dem Bediengerat in der Benutzeranzeige Benutzer administrieren.

VORSICHT

Anderungen in der Benutzeranzeige in Runtime sind sofort wirksam. Anderungen in
Runtime werden im Engineering-System nicht aktualisiert. Beim Transfer der Benutzer
und Benutzergruppen vom Engineering-System auf das Bediengerat, werden alle
Anderungen in der Benutzeranzeige auf Nachfrage und in Abhéngigkeit von den
Transfereinstellungen tberschrieben.

Einige Bediengerate unterstitzen keine Benutzeranzeige. Diese Bediengerate unterstutzen
nur die Funktionen "Anmelden" und "Abmelden": Der einzige Benutzer "Administrator" wird
angemeldet und abgemeldet. Der "Administrator” ist der einzigen Benutzergruppe
"Administratoren" zugeordnet.

Export und Import von Benutzerdaten

Uber eine Systemfunktion werden die an einem Bediengerat vorhandenen Benutzer und
Kennworter exportiert und an einem anderen Bediengerat importiert. Dadurch bringen Sie
die Benutzerverwaltungen der unterschiedlichen Bediengerate auf einen einheitlichen Stand.

Hinweis

Wenn Sie die Benutzerdaten mit WinCC flexible 2004 exportiert haben, dann kénnen Sie
diese Datei in WinCC flexible 2005 importieren.

Wenn Sie die Benutzerdaten mit WinCC flexible 2005 exportiert haben, dann kénnen Sie
diese Datei nicht in WinCC flexible 2004 importieren.
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11.4.3

Zweck

Einleitung

Aufbau

11.4 Arbeiten mit der Benutzerverwalfung

Benutzeranzeige

Sie projektieren eine Benutzeranzeige im Engineering-System, um auch in Runtime die
Benutzer zu administrieren.

Die Benutzer und Benutzergruppen werden im Engineering-System angelegt und auf das
Bediengerat transferiert. Benutzer, welche die Berechtigung "Verwalten" besitzen, haben
uneingeschrankten Zugriff auf die Benutzeranzeige, um alle Benutzer zu administrieren.
Jeder andere Benutzer hat nur einen eingeschrankten Zugriff auf die Benutzeranzeige, um
sich selbst zu administrieren.

VORSICHT

Anderungen in der Benutzeranzeige in Runtime sind sofort wirksam. Anderungen in
Runtime werden im Engineering-System nicht aktualisiert.

Beim Transfer der Benutzer und Benutzergruppen vom Engineering-System auf das
Bediengerat, werden alle Anderungen in der Benutzeranzeige tberschrieben.

Die Benutzeranzeige zeigt in jeder Zeile den Benutzer, sein Kennwort, die Benutzergruppe,
der er angehort und die Abmeldezeit.

Bertzar Kermwort Abmeldezeit

Hinweis

Wenn kein Benutzer angemeldet ist, ist die Benutzeranzeige leer. Wenn Sie in die
Benutzeranzeige klicken wird der Anmeldedialog eingeblendet. Nach dem Anmelden werden
die Inhalte der einzelnen Felder angezeigt.
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11.4 Arbeiten mit der Benutzerverwaltung

Benutzeranzeige eines Administrators

Berutzer 1 | #kwswnn® Gruppe (1) 5

Wenn ein Administrator angemeldet ist, zeigt die Benutzeranzeige alle Benutzer. Der
Administrator andert die Bezeichnung des Benutzers und das Kennwort. Der Administrator
legt neue Benutzer an und ordnet sie einer bestehenden Benutzergruppe zu.

Benutzeranzeige eines Benutzers

Wenn kein Administrator angemeldet ist, zeigt die Benutzeranzeige nur den angemeldeten
Benutzer. Der Benutzer kann sein Kennwort &ndern. Um die Bezeichnung zu andern, muss
der Benutzer als Administrator angemeldet sein.

Hinweis

Wenn ein SIMATIC Logon-Benutzer angemeldet ist, wird neben dem Benutzernamen auch
die Domane ausgegeben.

1144 Zugriffsschutz

Einleitung

Um ein Objekt vor Zugriff zu schiitzen, projektieren Sie an das Objekt eine Berechtigung.
Alle angemeldeten Benutzer, die diese Berechtigung besitzen, kdnnen dann auf das Objekt
zugreifen. Wenn ein Benutzer nicht die Berechtigung zur Bedienung eines Objektes besitzt,
wird automatisch der Anmeldedialog aufgeblendet.

Hinweis

Zur Verarbeitung von Benutzer, Kennwort und Benutzergruppe z.B. in der Steuerung,
stehen |hnen unter "Benutzerverwaltung" mehrere Systemfunktionen zur Verfigung.
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12.1 Grundlagen

12.1.1 Systemfunktionen und Runtime Scripting

Einleitung

Fir gangige Projektierungsaufgaben stellt WinCC flexible vordefinierte Systemfunktionen zur
Verfligung, mit denen Sie auch ohne Programmierkenntnisse viele Aufgaben in Runtime
I6sen kénnen.

Dariber hinausreichende Anforderungen I6sen Sie mit Runtime Scripting. Runtime Scripting
ist eine Programmierschnittstelle, mit der Sie in Runtime auf Teile der Projektdaten
zugreifen. Die Anwendung von Runtime Scripting richtet sich an Projekteure mit Kenntnissen
in Visual Basic (VB) und Visual Basic Script (VBS).
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12.1 Grundlagen

Anwendung von Systemfunktionen

Wenn Sie Bedienelemente mit einer Funktionalitat verbinden wollen,
nutzen Sie die Systemfunktionen:

® Setzen eines Bits in der Steuerung
o \Wertdnderungen einer Variablen
e Starten einer Archivierung

Systemfunktionen kénnen Sie in Funktionslisten und Skripten projektieren.

Hinweis

Wenn Sie an das Ereignis "Wertanderung" einer internen Variablen eine Funktion oder ein
Skript projektieren, dann wird die Funktion oder das Skript unter bestimmten Konstellationen
nicht ausgefinhrt.

Beispiel:

An dem Ereignis Wertanderung einer internen Variablen "V" ist die Funktion
ErhéheWert(V,+1) projektiert.

Variante 1:

An einer Taste ist die gleiche Funktion "ErhéheWert(V,+1)" projektiert. Wenn Sie die Taste
drucken, dann wird der Wert der Variablen V geandert.

Wenn die Funktion an der Wertdnderung von "V" ausgefihrt wird, machen die sich standig
gegenseitig anstolRenden Funktionen das Bediengerat unbedienbar. Daher wird das
Ausfihren der Funktion verhindert.

Variante 2:

Durch Eingabe in einem Eingabefeld wird der Wert der Variablen V geandert. In diesem Fall
wird die Funktion "ErhoeheWert(V,+1)" genau einmal ausgefihrt.

Anwendung von Runtime Scripting

328

Runtime Scripting ist ab dem OP 270/TP 270 und damit ab WinCC flexible Standard
verflgbar. Als Programmiersprache wird VBScript unterstitzt. Mit den Méglichkeiten
von Runtime Scripting sind Sie flexibel bei der Realisierung von Projektierungen.
Wenn Sie in Runtime zusatzliche Funktionalitat bendtigen, erstellen Sie mit Runtime
Scripting Skripte, z. B.:

® Umrechnen von Werten

Mit Hilfe von Skripten rechnen Sie Werte zwischen verschiedenen Malieinheiten um,
z. B. Temperaturen.

o Automatisieren von Produktionsablaufen

Ein Skript steuert einen Produktionsablauf, indem es Produktionsdaten an eine
Steuerung Ubertragt. Anhand von Riickgabewerten wird der Status geprift und bei
Bedarf entsprechende MaRnahmen eingeleitet.
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12.1 Grundlagen

Skripte

Eigenen VBScript-Code speichern Sie in einem Skript. Das Skript verwenden Sie wie eine
Systemfunktion im Projekt. Im Skript haben Sie Zugriff auf die Variablen des Projekts und
das Runtime-Objektmodell von WIinCC flexible. Des Weiteren kénnen Sie im Skript alle
Standard-VBS-Funktionen verwenden. Im Skript kénnen Sie andere Skripte und
Systemfunktionen aufrufen.

Ausfiihren von Systemfunktionen und Skripten

Systemfunktionen und Skripte werden in Runtime nach dem Eintreten eines projektierten
Ereignisses (z. B. Mausklick auf eine Schaltflache) ausgefuhrt.

Rekursionstiefe

Die Rekursionstiefe in Skripten wird begrenzt durch die Stapelgrée des Bediengerats.
Eine unbegrenzte Anzahl von Rekursionen flihrt in Runtime zu einer Systemfehlermeldung.
Begrenzen Sie daher die Anzahl der Rekursionen in einem Skript.

12.1.2 Systemfunktionen

Einleitung

Systemfunktionen sind vordefinierte Funktionen, mit denen Sie auch ohne
Programmierkenntnisse viele Aufgaben in Runtime realisieren kénnen, z. B.:

® Berechnungen, z. B. das Erhdhen eines Variablenwerts um einen bestimmten
oder variablen Betrag.

® Archivfunktionen, z. B. das Starten eines Prozesswertarchivs.

e Einstellungen, z. B. das Wechseln der Steuerung oder das Setzen eines Bits
in der Steuerung.

® Meldungen, z. B. nach dem Andern des Benutzers.
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Verwendung

Systemfunktionen verwenden Sie in einer Funktionsliste oder in einem Skript.
Weil Systemfunktionen vordefinierte Funktionen sind, kénnen Sie
Systemfunktionen nicht verandern.

Wenn Sie eine Funktionsliste projektieren, wahlen Sie die Systemfunktionen aus einer nach
Kategorien geordneten Auswahlliste aus:

Wenn Sie eine Systemfunktion im Skript verwenden wollen, wahlen Sie diese aus einer
Auswahlliste. Die Auswahlliste rufen Sie im Skript mit <STRG+Space> auf.

Sprachabhéngigkeit

Die Namen der Systemfunktionen sind abhangig von der eingestellten Projektiersprache.
Die Funktionalitat ist damit fir den Projekteur sofort erkennbar.

Ausnahme: Wenn Sie Systemfunktionen in einem Skript aufrufen, verwenden Sie den
englischen Namen der Systemfunktion. Den englischen Namen der Systemfunktion finden
Sie in der Systemfunktionenreferenz.

Verfligbarkeit

In WIinCC flexible kénnen Sie nur Funktionalitaten projektieren, die vom ausgewahlten
Bediengerat unterstiitzt werden. In einer Funktionsliste kdnnen Sie deshalb nur die
Systemfunktionen projektieren, die vom ausgewahlten Bediengerat unterstutzt werden.
Wenn Sie ein Projekt fur mehrere Bediengerate verwenden, werden die Systemfunktionen
farblich gekennzeichnet, die von einem Bediengerat nicht unterstutzt werden.
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12.1 Grundlagen

12.1.3 Einsatz von Systemfunktionen

Einleitung

Wenn ein projektiertes Ereignis eintritt, wird in Runtime eine Funktionsliste ausgefuhrt.

Der Bediener triggert ein Ereignis, indem er z. B. eine Funktionstaste am Bediengerat drickt.
Ein Ereignis kann auch vom System getriggert werden z. B., wenn ein Prozesswert einen
Grenzwert unterschreitet.

Einsatzmdéglichkeiten

Systemfunktionen kénnen Sie an alle Objekte projektieren, die auf ein Ereignis reagieren
kénnen. Systemfunktionen kénnen Sie direkt in Funktionslisten und in Skripten einsetzen
und damit den Ablauf steuern.

® Funktionsliste

In einer Funktionsliste werden Systemfunktionen sequenziell, von der ersten bis zur
letzten Systemfunktion, abgearbeitet. Um Wartezeiten zu vermeiden, werden
Systemfunktionen mit langerer Laufzeit (z. B. Dateioperationen) parallel abgearbeitet.
Eine nachfolgende Systemfunktion wird z. B. bereits ausgefiihrt, obwohl die
vorhergehende Systemfunktion noch nicht beendet ist.

Ein Beispiel fur die Projektierung einer Funktionsliste finden Sie unter "Beispiel: Wechsel
der Betriebsart am Bediengerat mit aktueller Anzeige".

e Skript

In einem Skript verwenden Sie Systemfunktionen in Verbindung mit Anweisungen und
Bedingungen im Code. Auf diese Weise flihren Sie ein Skript in Abhangigkeit von einem
bestimmten Systemzustand aus. Darliber hinaus kénnen Sie z. B. Rickgabewerte von
Systemfunktionen auswerten. Abhangig vom Riickgabewert flihren Sie dann

z. B. Priffunktionen aus, die wiederum den Ablauf des Skripts beeinflussen.
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12.14 Skripte

Einleitung

In einem Skript programmieren Sie VB-Script-Code. Ein fertiges Skript verwenden Sie im
Projekt wie eine Systemfunktion. Beim Erstellen eines Skripts legen Sie dessen Typ fest
und definieren Ubergabeparameter. Skripte vom Typ "Function" besitzen einen
Ruckgabewert. Skripte vom Typ "Sub" werden als Prozeduren bezeichnet und

besitzen keinen Ruckgabewert.

Eigenschaften von Skripten

In einem Skript kdnnen Sie weitere Skripte und Systemfunktionen aufrufen. Uber das
Runtime-Objektmodell haben Sie Zugriff auf die Runtime-Objekte von WinCC flexible.
Verwenden Sie beim Aufruf einer Systemfunktion den englischen Namen der
Systemfunktion. In Skripten kdnnen Sie den vollen Sprachumfang von Microsoft VBScript
verwenden. Ausgenommen sind Funktionen und Methoden zur Benutzerinteraktion,

z. B. "MsgBox".

Wenn Sie in einem Skript Systemfunktionen verwenden, die auf dem eingestellten
Bediengerat nicht verfligbar sind, erhalten Sie einen Warnhinweis. Zusatzlich wird die
entsprechende Systemfunktion im Skript mit einer blauen Wellenlinie unterstrichen.

Organisation von Skripten

Skripte werden in der Projektdatenbank gespeichert. Die verfiigbaren Skripte werden im
Projektfenster unter Skripte aufgelistet.

Wenn Sie in einer Funktionsliste ein Skript verwenden wollen, finden Sie die Skripte in der
Auswahlliste unter Skripte.
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12.1 Grundlagen

12.1.5 Einsatz von Skripten

Prinzip

Skripte bieten Ihnen mehr Flexibilitat durch die Verwendung von Kontrollelementen
einer Programmiersprache.

Mit Skripten realisieren Sie in Runtime individuelle Lésungen in einem Projekt, z. B.:
e Erweiterte Funktionsliste projektieren

Sie verwenden ein Skript wie eine Funktionsliste, indem Sie im Skript Systemfunktionen
und andere Skripte aufrufen.

Im Skript haben Sie die Mdglichkeit, Systemfunktionen und Skripte abhangig von
Bedingungen auszufiihren oder wiederholt ausfiihren zu lassen. Das Skript fligen Sie
dann einer Funktionsliste hinzu.

® Neue Funktionen programmieren

Skripte stehen im gesamten Projekt zur Verfligung. Die Skripte verwenden Sie wie
Systemfunktionen. Fir diese Skripte kénnen Sie Ubergabeparameter und
Ruckgabewerte definieren. Skripte verwenden Sie z. B. zum Umrechnen von Werten.
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12.2 Arbeiten mit Funktionslisten

12.2.1 Grundlagen zur Funktionsliste

Einleitung

Mit der Funktionsliste fihren Sie beim Eintreten des projektierten Ereignisses mehrere
Systemfunktionen und Skripte aus.

Prinzip

Die Funktionsliste projektieren Sie an ein Ereignis eines Objekts, z. B. ein Bildobjekt oder
eine Variable. Welche Ereignisse zur Verfiigung stehen, hangt vom ausgewahlten Objekt
und Bediengerat ab.

Ereignisse treten nur ein, wahrend das Projekt in Runtime ist. Ereignisse sind z. B.:
e \Wertdnderung einer Variablen

e \Wertanderung des Arrays = Wertanderung eines Arrayelements

® Dricken einer Schaltflache

® Aktivieren von Runtime

An jedes Ereignis kdnnen Sie genau eine Funktionsliste projektieren.
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12.2 Arbeiten mit Funktionslisten

Hinweis

Die Auswahl der projektierbaren Systemfunktionen in einer Funktionsliste ist vom
ausgewahlten Bediengerat abhangig.

12.2.2 Eigenschaften einer Funktionsliste

Bediengerateabhangigkeit

Sie kdnnen ein Projekt fur unterschiedliche Bediengerate verwenden. Wenn Sie im Projekt
das Bediengerat wechseln, werden alle Systemfunktionen und Skripte gelb markiert, die vom
gewahlten Bediengerat nicht unterstitzt werden. Die nicht unterstitzten Systemfunktionen
werden auch in Runtime nicht ausgefihrt.

Statusinformation

Wahrend der Projektierung werden die Projektdaten im Hintergrund geprift.
Eine Statusinformation gibt in jeder Funktionsliste den Status der enthaltenen
Systemfunktionen und Skripte zurick.

Die Statusinformationen haben folgende Bedeutung:

® QOrange: Funktionsliste wird nicht in Runtime ausgefuihrt, weil mindestens eine
Systemfunktion oder ein Skript nicht vollstandig mit Parametern versorgt ist.

® Gelb: Funktionsliste wird in Runtime ausgefiihrt. Die Funktionsliste enthalt jedoch
mindestens eine Systemfunktion oder ein Skript, das vom gewahlten Bediengerat nicht
unterstitzt wird (z. B. bedingt durch Wechsel des Geratetyps).

Abarbeitung von Systemfunktionen und Skripten

Systemfunktionen und Skripte in einer Funktionsliste werden in Runtime sequenziell von
oben nach unten abgearbeitet. Um Wartezeiten zu vermeiden, werden Systemfunktionen mit
langerer Laufzeit (z. B. Dateioperationen) parallel abgearbeitet. Eine nachfolgende
Systemfunktion wird z. B. bereits ausgefihrt, obwohl die vorhergehende Systemfunktion
noch nicht beendet ist.

Um nicht sequenzielle und bedingte Ablaufe zu programmieren, verwenden Sie ein Skript
mit Schleifen, bedingten Anweisungen und Abbruchbedingungen.
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12.3 Elemente und Grundeinstellungen

12.3.1 Editor "Skripte"

Einleitung
Im Editor Skripte erstellen und bearbeiten Sie Skripte.
Offnen
Wenn Sie ein neues Skript erstellen oder ein vorhandenes Skript 6ffnen, 6ffnet sich
automatisch der Editor Skripte.
Aufbau
(Projektfenster \( Arbeitsbereich ) (Skript-Assistent )
\ J
( Eigenschaftsfenster )
L J\ J\_ J
Meniileiste

In der Menlileiste finden Sie alle Befehle zum Bedienen von WinCC flexible. Verfligbare
Tastenkombinationen werden neben einem Menlbefehl angezeigt.
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Symbolleiste "Skripte"

In der Symbolleiste "Skripte” finden Sie die Befehle zum Synchronisieren von Objekten und
Variablen sowie zum Uberprifen der Syntax des Skripts.

Symbolleiste "Erweitertes Bearbeiten"
In der Symbolleiste "Erweitertes Bearbeiten" finden Sie die Befehle fiir folgende Aktionen:
® Arbeiten mit Lesezeichen
® Einrlicken und Ausriicken von Code
o Kommentieren von Code

® Springen zu einer bestimmten Codezeile

Symbolleiste "IntelliSense"

In der Symbolleiste "IntelliSense" finden Sie die Befehle zum Anzeigen von Auswahllisten,
z. B. alle Objekte des Objektmodells, verfligbare Systemfunktionen oder VBS-Konstanten.

Arbeitsbereich
Im Arbeitsbereich erstellen und bearbeiten Sie das Skript. Beim Erstellen des Skripts werden
Sie durch Syntaxhervorhebung und IntelliSense unterstiitzt.

Eigenschaftsfenster
Im Eigenschaftsfenster konfigurieren Sie das Skript. Sie legen fest, ob es sich bei dem Skript
um eine Prozedur oder eine Funktion handelt. Des Weiteren kénnen Sie Parameter fiir das
Skript deklarieren.

"Skript-Assistent"

Im "Skript-Assistenten" legen Sie Systemfunktionen und Skripte wie in einer Funktionsliste
mit Parameterbelegungen ab. Die abgelegten Systemfunktionen und Skripte Gibernehmen
Sie aus dem "Skript-Assistenten” in das aktive Skript. Auf diese Weise missen Sie die
Parameterbelegung nur einmal ausfiihren.

Wenn Sie bereits Systemfunktionen oder Skripte an Ereignisse projektiert haben, Gbertragen
Sie diese mit Copy&Paste in den "Skript-Assistenten”. Im "Skript-Assistenten" kdnnen Sie
nur die Systemfunktionen ablegen, die in einem Skript erlaubt sind. Wenn Sie mit
Copy&Paste Systemfunktionen Ubertragen, die Sie nicht in einem Skript verwenden kénnen,
werden diese Systemfunktionen gekennzeichnet.
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12.3.2 Eigenschaften des Editors "Skripte"

Einleitung
Der Editor Skripte unterstitzt Sie wahrend der Programmierung mit Funktionalitadten wie
z. B. IntelliSense, Syntaxhervorhebung. AuRerdem kénnen Sie z. B. Referenzen auf
Variablen mit Drag&Drop erstellen.

IntelliSense

Wenn Sie auf Objekte, Methoden oder Eigenschaften des VBS-Objektmodells zugreifen,
werden Sie mit IntelliSense unterstitzt:

In der Auswabhlliste wahlen Sie aus den Methoden und Eigenschaften, Gber die das
angegebene Objekt verfiigt.
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Syntaxhervorhebung

Im Editor Skripte werden die Schlisselwérter mit verschiedenen Farben hervorgehoben.
Objekte, die vom Editor Skripte erkannt werden, werden fett dargestellt. Unbekannte Wérter
werden mit einer roten Wellenlinie unterstrichen:

Die Tabelle zeigt die voreingestellten Farben fiir die wichtigsten Schlisselwérter:

Farbe Bedeutung Beispiel

Blau Schlisselwort (VBS) Dim, If, Then

Grau Schllsselwort (Objektmodell) HmiRuntime

Cyan Skript FahrenheitToCelsius
Braun Systemfunktion IncreaseValue

Rot Variable Tag_1

Griin Kommentar 'Dies ist ein Kommentar'

Synchronisation von Objekten

Instanzen von Objekten (z. B. Variablen) werden beim Offnen des Skripts automatisch mit
den Projektierungsdaten synchronisiert. Wenn Sie also z. B. eine Variable im Editor
"Variablen" umbenannt haben, wirkt sich diese Anderung auch im Skript aus. Wenn das
betroffene Skript wahrend der Anderung geéffnet ist, wird das umbenannte Objekt mit einer
blauen Wellenlinie unterstrichen. Sie fiihren die Synchronisation dann manuell im Editor
Skripte aus.
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Objektliste

Mit der Tastenkombination <Alt+Rechts> rufen Sie die Objektliste auf, in der Ihnen
kontextabhangig alle verfliigbaren Objekte angezeigt werden. Die Objektliste kbnnen Sie
z. B. bei der Parameterbelegung aufrufen oder bei der Verwendung von Auflistungen.

Beispiel: Sie wollen Uiber die Screensauflistung ein vorhandenes Prozessbild referenzieren.
Im Editor Skripte geben Sie "HmiRuntime.Screens" ein und rufen dann mit <Alt+Rechts>
die Objektliste auf. In der Objektliste werden Ihnen alle im Projekt vorhandenen
Prozessbilder aufgelistet:

Wahlen Sie das gewlinschte Prozessbild aus und Gbernehmen Sie die Auswahl
mit <Return>.

Drag&Drop

Wenn Sie im Skript eine Variable bendétigen, ziehen Sie diese aus dem Objektfenster in
das Skript.
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Hilfefunktionen

Waéhrend der Programmierung werden lhnen bei Methoden und Systemfunktionen
automatisch Kurzbeschreibungen zu den benétigten Parametern angezeigt. Dartber hinaus
stehen |hnen im Editor Skripte folgende Hilfefunktionen zur Verfligung:

® QuickInfo

Unbekannte oder falsch geschriebene Schliisselwdrter werden mit einer
Wellenlinie unterstrichen. Wenn Sie die Maus auf das Schllisselwort bewegen,
erscheint eine QuickInfo:

Bei bekannten Schlisselwdrtern zeigt die Quickinfo den Typ des Schliisselworts an.
® Parameterinfo

Die Parameterinfo bietet Informationen zu der Syntax und den Parametern einer
Systemfunktion oder einer VBS-Standardfunktion.

o Kontextsensitive Hilfe

Die kontextsensitive Hilfe bietet Informationen zu Systemfunktionen,
VBScript-Sprachelementen, Objekten, usw.

Wenn Sie Informationen zu einem Objekt, einer Methode oder Eigenschaft bendtigen,
bewegen Sie den Mauszeiger auf das entsprechende Schliisselwort und driicken Sie
<F1>. Sie gelangen damit zur entsprechenden Referenzbeschreibung in der Onlinehilfe.

12.3.3 Grundeinstellungen

Einleitung

Sie kdnnen die Grundeinstellungen des Editors Skripte individuell anpassen.
Dazu wahlen Sie im Menu "Extras" den Befehl "Einstellungen”. In der Gruppe "Skripte"
andern Sie die Grundeinstellungen.

Editoreinstellungen andern

Im Skript kbnnen Sie die Editoreinstellungen &ndern. Sie kénnen z. B. die Anzeige des
Hilfetexts im Skript unterbinden.

Um die Editoreinstellungen zu andern, klicken Sie in der Gruppe "Skripte" auf den Eintrag
"Einstellungen fir Editor".
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Syntaxhervorhebung éndern

Sie kdnnen die voreingestellte Farbe flr jedes Textelement andern. Dazu klicken Sie in der
Gruppe "Skripte" auf den Eintrag "Schriftarten und Farben".

In der Auswahlliste "Textelement" wahlen Sie das gewlinschte Textelement. Dann wahlen
Sie die gewilinschte Farbe aus oder Sie definieren eine neue Farbe.

Codeformatierung andern
Sie kdnnen die Codeformatierung wie folgt andern:

® Um die Schriftart und SchriftgréRe zu andern, klicken Sie in der Gruppe "Skripte" auf den
Eintrag "Schriftarten und Farben".

e Um die Einziige und Tabulatorschritte zu &ndern, klicken Sie in der Gruppe "Skripte" auf
den Eintrag "Einzug".

Einstellungen beim Transfer auf ein Bediengeréat

Mit den folgenden Gerateeinstellungen fur die Runtime sparen Sie nach dem Transfer von
Skripten Speicherplatz auf dem Bediengerat:

® Namensinformationen transferieren
e Skriptkommentare anzeigen

Statt Objektnamen werden Zahlen Ubertragen. Verwenden Sie diese Einstellung nur, wenn
die Skripte getestet und fehlerfrei sind. Wenn Sie die Skripte im Debugger testen, wird der
Code durch die Darstellung von Objektnamen und Kommentaren (bersichtlicher.
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12.4 Erstellen von Skripten

12.4.1 Zugriff auf Variablen

Einleitung

Projektvariablen

Lokale Variablen

Im Skript haben Sie Zugriff auf externe und interne Variablen, die Sie im Projekt angelegt
haben. In Runtime kénnen Sie den Wert einer Variablen lesen oder dndern.

Dartiber hinaus kénnen Sie im Skript lokale Variablen als Zahler oder
als Zwischenspeicher anlegen.

Das Skript greift auf den Wert der externen Variable zu, der im Speicher der Runtime
abgelegt ist. Beim Start der Runtime wird der aktuelle Wert aus der Steuerung gelesen und
im Speicher der Runtime abgelegt. Danach wird der Variablenwert mit der eingestellten
Zykluszeit aktualisiert. Das Skript greift zunachst auf Variablenwerten zu, die zum vorherigen
Zykluszeitpunkt aus der Steuerung gelesen wurden.

Wenn der Variablenname im Projekt den VBS-Namenskonventionen entspricht, kénnen Sie
die Variable im Skript direkt verwenden:

' VBS_Exanpl e_03
If BeltDriveQ | Tenperature > 100 Then [ Anwei sung]

Wenn der Variablenname im Projekt nicht den VBS-Namenskonventionen entspricht, dann
missen Sie die Variable Uber die "SmartTags-Auflistung referenzieren. Im folgenden
Beispiel enthalt der Variablenname das &-Zeichen, das nach den VBS-Namenskonventionen
nicht erlaubt ist:

' VBS_Exanpl e_04
Smart Tags(" Test &Tri al ") = 2005

Die VBS-Namenskonventionen finden Sie in der Hilfe zu VBS im Information System.

Im Skript definieren Sie mit der Dim-Anweisung lokale Variablen. Lokale Variablen kdnnen
Sie nur innerhalb des Skripts verwenden. Sie erscheinen deshalb nicht im Editor "Variablen".

Im Skript verwenden Sie z. B. eine lokale Variable als Zahler in einer For-Anweisung:

' VBS_Exanpl e_05
Di m i nt Count
For intCount = 1 To 10 [ Anwei sung] Next

Hinweis

Wenn Sie fiir eine "For-Anweisung" eine Variable bendtigen, missen Sie dafiir eine lokale
Variable verwenden. Projektvariablen sind innerhalb einer "For-Anweisung" nicht erlaubt.
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Zugriff auf Variablen in einem Skript

Wenn Sie im Skript eine Variable verwenden, deren Name erst zur Laufzeit im Skript
zusammengestellt wird, dann projektieren Sie diese Variable mit der Erfassungsart
"Zyklisch fortlaufend".

Wenn Sie die Variable mit der Erfassungsart "Zyklisch bei Verwendung " projektieren, dann
missen Sie sicherstellen, dass das Skript nur im Bild aufgerufen wird, wo die Variable auch
an anderer Stelle verwendet wird, z.B. in einem EA-Feld.

Hinweis
Eine Skript-Variable ist nur im Skript bekannt. Um den Wert der Skript-Variablen auf3erhalb
zu nutzen, verknipfen Sie diese mit einer internen oder externen Variable.

Eine Skript-Variable kann einen nicht definierten Wert besitzen. Das Zuweisen eines
nicht definierten Werts an eine interne oder externe Variable wird von WinCC flexible
nicht unterstitzt.

12.4.2 Aufruf von Skripten und Systemfunktionen in Skripten

Prinzip
In einem Skript kdnnen Sie Systemfunktionen und andere Skripte aufrufen.

Sie rufen eine Systemfunktion oder ein Skript ohne Riickgabewert ("Sub") wie folgt auf:
<Funktionsnane> [Paraneterl], [Paraneter2], [...]

Eine Systemfunktion oder ein Skript mit Rlickgabewert ("Functiony") rufen Sie durch
Zuweisung an einen Ausdruck auf:

<Ausdruck> = <Funktionsnanme> ([ Paraneterl, Paraneter?2,
...[ParaneterN )

Wenn Sie den Riickgabewert nicht auswerten wollen, verwenden Sie den Aufruf wie fir eine
Systemfunktion oder ein Skript ohne Riickgabewert.

Besonderheiten beim Aufruf von Systemfunktionen

Sie kdnnen Systemfunktionen und Skripte aus dem Skript-Assistenten in das Skript
Ubernehmen. Im Skript-Assistenten werden die Systemfunktionen in der eingestellten
Projektierungssprache angezeigt.

Wenn Sie im Skript eine Systemfunktion aufrufen, verwenden Sie stets den englischen
Namen der Systemfunktion:
Set Val ue Tagl, 64

Den englischen Namen der Systemfunktion finden Sie in der Systemfunktionsreferenz unter
"Syntax". Die eingestellte Projektsprache wird nicht beriicksichtigt.
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Fir die Parameteribergabe bei Systemfunktionen gelten folgende Bestimmungen:
e Konstanten

Wenn Sie als Parameter eine Konstante verwenden, dann muss der Parametertyp einem
der drei Datentypen entsprechen: Integer, Double oder String. Die verfiigbaren
Konstanten werden |hnen bei der Parameterbelegung in einer Auswabhlliste angezeigt.
Fur Konstante gelten die tblichen VBS-Konventionen.

® Variablen

Variablen werden unabhéangig von der Schreibweise immer als "Call by Reference"
Ubergeben. Wenn die zu Gbergebende Variable der VBS-Namenskonvention entspricht,
koénnen Sie den Variablennamen ohne das Schlisselwort SmartTags lGibergeben:

Set Val ue Tagl, 64
oder
Set Val ue Snmart Tags("Tagl"), 64
® Referenzen auf Objekte z. B. Prozessbilder, Verbindungen und Archive
Eine Objektireferenz als Parameter (ibergeben Sie in Anfiihrungszeichen:

ActivateScreen "MainScreen", 0

Besonderheiten beim Aufruf von Skripten

Parameter werden beim Aufruf eines Skripts als "Call by Reference" ibergeben. Wenn Sie
z. B. als Parameter eine Variable Ubergeben, wirken sich Wertzuweisungen im Skript
unmittelbar auf den Wert der Variablen aus.

Bediengeratabhangigkeit im Skript

Der Code eines Skripts ist abhdngig vom ausgewahlten Bediengerat. Wenn Sie im Skript
Systemfunktionen verwenden, die vom gewahlten Bediengerat nicht unterstitzt werden,
erhalten Sie im Ausgabefenster eine Fehlermeldung.
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124.3 Zugriff auf Objekte

Einleitung

Im Skript stehen Ihnen die Objekte des Runtime-Objektmodells mit den dazugehdrigen
Eigenschaften und Methoden zur Verfliigung.

In Runtime kénnen Sie die Objekteigenschaften lesen und &ndern.

Referenzierung von Objekten

Im Skript referenzieren Sie Objekte Uber die dazugehdrende Auflistung.
Zur ldentifizierung des Objekts verwenden Sie dessen Namen oder die
Positionsnummer innerhalb der Auflistung.

Mit der folgenden Anweisung wird das erste Objekt im Bild "MainScreen" referenziert:

' VBS_Exanpl e_01

Di m obj Obj ect

' Change to Screen "MinScreen”

HM Runt i ne. BaseScr eenNane = " Mi nScr een"

Set obj Obj ect = HM Runti ne. Screens(1). Screenltens(1)

Mit der folgenden Anweisung wird ein Objekt tUber seinen Namen referenziert und eine
Objekteigenschaft gedndert. Dazu missen Sie das Objekt mit diesem Namen im Bild
angelegt haben.

' VBS_Exanpl e_02

DimobjCircle

HM Runt i me. BaseScr eenNanme = " Mai nScr een”

Set objCircle = HM Runti ne. Screens(1). Screenltens("Circle_01")
obj G rcl e. BackCol or = vbG een
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1244 Synchronisation von Variablen und Objekten

Einleitung
Wenn Sie in WinCC flexible einen Objektnamen andern, wirkt sich die Anderung projektweit
aus. Im Skript werden solche Anderungen als "Synchronisieren" bezeichnet.
Anwendungsbeispiel

Sie haben im Editor Variablen die Variable "OilTemperature" definiert, die Sie in einem Skript
verwenden. Wahrend der Projektierung benennen Sie diese Variable im Editor Variablen in
"OilTemperaturMotor1" um.

® Skript war wahrend der Umbenennung geoffnet:

Im Skript wird der jetzt unglltige Variablenname mit einer blauen Wellenlinie
unterstrichen. Wenn Sie den Mauszeiger auf den Variablennamen bewegen, erscheint
eine Quickinfo. Wenn Sie auf die Schaltflache "Synchronisieren" klicken, wird die Variable
im Skript umbenannt:

e Skript war wahrend der Umbenennung geschlossen:

Wenn Sie das Skript wiederdffnen, wird die Variable automatisch synchronisiert.

12.4.5 Skript speichern

Prinzip

Sie speichern ein Skript ab, indem Sie das Projekt speichern. Wenn Sie ein Skript z. B. auf
einem anderen Rechner verwenden wollen, kénnen Sie den Code aus dem Skript in eine
Textdatei kopieren oder mit Copy&Paste in ein anderes Projekt Gbertragen.
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12.5 Debuggen

12.5.1 Debuggen von Skripten

Einleitung

Fehlertypen

Das Debugging erméglicht es Ihnen, lhre Skripte in Runtime auf logische Programmierfehler
zu testen. Damit testen Sie z. B., ob den Variablen die richtigen Werte tibergeben werden
und ob Abbruchbedingungen korrekt umgesetzt werden.

Verwenden Sie zum Debuggen Ihrer Skripte nur den "Microsoft Script Debugger" oder den
bei Microsoft Office XP mitgelieferten "Microsoft Script Editor".

Wenn in dem Skript VBScript-Funktionen enthalten sind, miissen Sie zwischen "VBScript fir
Windows" und "VBScript fiir Windows CE" unterscheiden. Einige Funktionen sind
unterschiedlich, z. B. die Funktion CreateObject.

Der Debugger Uberprift die Syntax flr VBScript fur Windows. Wenn in dem Skript eine
Funktion fir Windows CE enthalten ist, dann wird eine entsprechende Fehlermeldung
ausgegeben.

Folgende Fehlertypen werden beim Debugging unterschieden:
® | aufzeitfehler

Ein Laufzeitfehler tritt bei dem Versuch auf, eine unglltige oder fehlerhafte Anweisung
auszufiihren, z. B., wenn eine Variable nicht definiert ist.

Um Laufzeitfehler abzufangen, verwenden Sie im Skript die Anweisung "On Error
Resume Next". Diese Anweisung bewirkt, dass nach einem Laufzeitfehler die
Folgeanweisung ausgefihrt wird. In der Folgezeile kénnen Sie den Fehlercode mit dem
Err-Objekt Uberprifen. Um die Behandlung von Laufzeitfehlern im Skript wieder
abzuschalten, verwenden Sie die Anweisung "On Error Goto 0". Weitere Informationen
zur Fehlerbehandlung finden Sie in der Microsoft VBS-Hilfe im Information System.

® | ogische Fehler

Ein logischer Fehler tritt auf, wenn das von Ihnen erwartete Ergebnis nicht eintritt, weil
z. B. eine Bedingung falsch Uberpriift wird. Um logische Fehler zu bereinigen, gehen
Sie das Skript Schritt fur Schritt durch, um den nicht funktionierenden Teil des Skripts
zu identifizieren.

12.5.2 Debugger einbinden

Installation eines Script-Debuggers fiir WinCC flexible

348

Um Fehler in Scripten mit WinCC flexible zu suchen, ist eine Installation eines
Script-Debuggers notwendig.
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Folgende Script-Debugger wurden getestet und sind freigegeben:
e Microsoft Script Editor von Office XP (Nicht unter Betriebssystem Windows Vista)

e Microsoft Script Debugger

Ein installierter Script Debugger wird entweder automatisch im Falle eines Laufzeitfehlers bei
der Scriptausfiihrung oder tUber den Befehl "Start runtime system with script debugger”
gestartet.

Microsoft Script Editor

Die Microsoft Office XP - Komponente "Microsoft Script Editor" enthalt einen solchen
Script-Debugger. Wenn das Setup von Microsoft Office in der Default-Konfiguration
ausgefiihrt wurde, ist die Komponente "Microsoft Script Editor" so eingerichtet, dass sie erst
bei Bedarf installiert wird ("Installed on First Use"). Wenn Sie diese Komponente explizit
installieren wollen, missen Sie dies im Microsoft Office - Setup angeben. Klicken Sie dazu
im Komponentenauswahlmenu die Komponente "Web Debugging" an und wahlen Sie die
Option "Run from My Computer".

Wenn in WIinCC flexible ein Projekt Giber den Befehl "Start runtime system with script
debugger" aktiviert wird, erscheint bei der Ausfiihrung des ersten Skripts ein Dialog mit der
Liste der verfligbaren Script-Debugger.
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In der Liste kdnnen auch weitere installierte Skript Debugger wie "Microsoft Visual Interdev"
oder "Microsoft Visual Studio .NET" erscheinen. Wéhlen Sie den "Microsoft Script Editor"
und bestatigen Sie mit "Yes".
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Im Dialog "Step Into Remote Procedure Call" aktivieren Sie das Programmobjekt "Script"
und bestatigen Sie mit "OK".

Der "Microsoft Script Editor" wird gestartet. Die Ausflihrung wird an der ersten Zeile des
ersten Skripts angehalten.
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Microsoft Script Debugger

Wenn kein Script Debugger verflgbar ist, kdnnen Sie bei Microsoft ("www.microsoft.com")
den "Microsoft Script Debugger" (scd10en.exe) kostenlos herunterladen. Sobald dieser
installiert ist, wird dieser automatisch von WinCC flexible gestartet.

Hinweis

Wenn auf lhrem Rechner ein anderer Script Debugger System verflgbar ist, wird der
"Microsoft Script Debugger" nicht mehr unterstutzt!

Hinweis
Betriebssystem Windows Vista

Um den Microsoft Script Debugger in WinCC flexible nutzen zu kénnen, missen Sie den
Debugger als Administrator installieren.
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Script-Debugger wird beim Start von Runtime nicht gestartet

Wenn Sie einen Script-Debugger installiert haben und dieser dennoch bei "Starten der
Runtime mit Skript-Debugger" nicht gestartet wird, setzen Sie den Microsoft Script Debugger
Just-In-Time (JIT) Debugger in der Registry mit Hilfe folgender Eintrage als Standard:

o "HKEY_CLASSES_ROOT\CLSID\{834128A2-51F4-11D0-8F20-00805F2CD064}]
(Default)="ScriptDebugSvc Class"
"AppID"="{A87F84D0-7A74-11D0-B216-080000185165}"

o [HKEY_CLASSES_ROOT\CLSID\{834128A2-51F4-11D0-8F20-
00805F2CD064}\LocalServer32]
(Default)="c:\\Program Files\\Microsoft Script Debugger\\msscrdbg.exe"

o [HKEY_CLASSES_ROOT\CLSID\{834128A2-51F4-11D0-8F20-00805F2CD064}\ProgID]
(Default)="ScriptDebugSvc.ScriptDebugSvc.1"

o [HKEY_CLASSES_ROOT\CLSID\{834128A2-51F4-11D0-
8F2000805F2CD064}\VersionindependentProglD]
(Default)="ScriptDebugSvc.ScriptDebugSvc"

Der angegebene Dateipfad fir "LocalServer32" muss auf das Installationsverzeichnis des
Microsoft Script Debuggers zeigen. Wenn sie den Microsoft Script Debugger in einem
anderen Verzeichnis installiert haben, so missen Sie die Pfadangabe anpassen.
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12.6

12.6.1

Prinzip

Laufzeitverhalten von Funktionen in Runtime

Abarbeitung der Funktionsliste in Runtime

Eine Funktionsliste wird in Runtime von oben nach unten abgearbeitet. Damit es wahrend
der Abarbeitung nicht zu Wartezeiten kommt, wird zwischen synchroner Abarbeitung und
asynchroner Abarbeitung unterschieden. Die Unterscheidung wird vom System getroffen,
indem es die verschiedenen Laufzeiten der Systemfunktionen auswertet. Skripte werden
unabhangig von der Laufzeit stets synchron abgearbeitet. Wenn eine Systemfunktion einen
Fehlerstatus zurickgibt, wird die Abarbeitung der Funktionsliste abgebrochen.

Synchrone Abarbeitung

Bei der synchronen Abarbeitung werden die Systemfunktionen in einer Funktionsliste
nacheinander ausgefihrt. Damit eine Systemfunktion ausgefiihrt werden kann, muss die
vorhergehende Systemfunktion beendet sein.

Asynchrone Abarbeitung

12.6.2

Prinzip

354

Systemfunktionen, die Dateioperationen wie Speichern oder Lesen ausfiihren, haben eine
l&ngere Laufzeit als Systemfunktionen, die z. B. einen Variablenwert setzen.

Systemfunktionen mit langerer Laufzeit werden deshalb asynchron ausgefiihrt. Wahrend
eine Systemfunktion z. B. einen Rezepturdatensatz auf ein Speichermedium schreibt, wird
bereits die nachste Systemfunktion ausgefiihrt. Durch die parallele Abarbeitung der
Systemfunktionen werden Wartezeiten am Bediengerat vermieden.

Abarbeitung von Skripten in Runtime

In Runtime kann immer nur ein Skript ausgefiihrt werden. Wenn mehrere Skripte zur
Bearbeitung anstehen, werden die Skripte in einer Warteschlange eingereiht und der Reihe
nach abgearbeitet.

Hinweis

Eine Schleife in einem Skript blockiert damit die Ausfihrung der anderen Skripte in der
Warteschlange, auch wenn die Skripte asynchron angestof3en wurden.

WinCC flexible unterstiitzt eine maximale Schachtelungstiefe von acht Skripten. Beachten
Sie, dass die Schachtelungstiefe nicht Uberprift wird.
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Hinweis

Wenn Sie an das Ereignis "Runtime-Stopp" ein Skript projektieren, dirfen Sie in diesem
Skript nur diejenigen Systemfunktionen verwenden, fir die in der Referenz der
Systemfunktionen "Runtime-Stopp" als projektierbares Objekt genannt ist.

Stellen Sie sicher, dass das Beenden der Runtime nicht durch die Ausfiihrung des Skripts
gestort wird.

Hinweis
Projektierung von Skripten

Beachten Sie, dass zu einem Zeitpunkt nicht ibermaBig viele Skripte gleichzeitig
angestoflen werden. Aul3erdem ist generell eine andauernde Systemauslastung von 100%
zu vermeiden.

Um die Darstellung von Werten und die Bedienbarkeit nicht zu behindern, werden Skripte
auf niedriger Prioritat abgearbeitet. Bei extremer Systemauslastung werden die
auszuflhrenden Skripte daher zun&chst nur fur die Ausfihrung vorgemerkt. Die maximale
Grolie der Vormerkliste ist gerateabhangig:

e OP 270, TP 270, MP 270, OP 277, TP277 : 50 Eintrage
e MP 277, MP 370, MP 377, PC-Runtime: 200 Eintrage

Werden zu einem Zeitpunkt, z. B. bei einem Bildwechsel mehr Skripte angestolRen als
vorgemerkt werden kénnen, werden Uberzahlige Aufrufe verworfen und eine
Systemmeldung ausgegeben.

Zu den Skripten gehdren auch die Skripte, die in den Bildbausteinen verwendet werden. Das
projektierte Skript wird in jeder Bildbaustein-Instanz als eigenstandiges Skript wieder
verwendet und verursacht einen Eintrag in der Vormerkliste. Dadurch lasst sich die
maximale Grofe der Vormerkliste schnell erreichen.

12.6.3 Ubergabe und Riickgabe von Werten

Ubergabe eines Werts

Parameter werden beim Aufruf eines Skripts nach dem Prinzip "Call by Value" bergeben.
Wenn Sie z. B. als Parameter eine Variable Gibergeben, wird beim Ausfiihren des Skripts der
Wert der Variable an das Skript ibergeben.

Beim Aufruf von Skripten und Systemfunktionen in Skripten wird der Parameter nach dem
Prinzip "Call by Reference" Uibergeben.
Beispiel:

Sie projektieren an das Ereignis "Klicken" einer Schaltflache ein Skript. In dem Skript wird
die Systemfunktion "SetzeWert(Y, X)" aufgerufen. Die Systemfunktion "SetzeWert(Y, X)"
weist der Variablen "IndexTag" den Wert "5" zu: SetzeWert IndexTag, 5

Wenn Sie in Runtime auf die Schaltflache klicken, wird das Skript ausgefihrt und der
Variablen "IndexTag" der Wert 5 zugewiesen.
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Riickgabe eines Werts

356

Ruckgabewerte kdnnen das Ergebnis einer Berechnung (z. B. Mittelwert von zwei Zahlen)
zurickliefern. Ein Rickgabewert kann aber auch Aufschluss daruiber geben, ob eine
Anweisung korrekt ausgefihrt wurde.

Deshalb besitzen auch solche Systemfunktionen einen Riickgabewert, die Dateioperationen
wie Loschen ausfiihren.

Hinweis

Den Rickgabewert einer Systemfunktion kdnnen Sie nur einer externen oder internen
Variablen zuweisen.

Damit ein Skript einen Wert zurlickgeben kann, missen Sie fiir das Skript den Typ
"Function" gewahlt haben. Im Skript weisen Sie den Riickgabewert dem Namen
des Skripts zu:

| D serseeen | averase |

Function Average! Valuel , Yaluez )

lé'Chec}{ if Parameters are hot numeric:

2§If IsMNuweric [(Valuel) = False Then Valusl = 1
3§If IsMumweric (WalueiZ) = False Then Valued = 1

4 = (Valuel+Waluez)/2

Um einen Mittelwert aus zwei Zahlen zu bilden, rufen Sie die Funktion Average auf und
Ubergeben Sie die zu verarbeitenden Werte z. B. an eine Variable:

Aver ageVal ue = Average (4, 6)
Den berechneten Mittelwert kdnnen Sie dann in einem Ausgabefeld ausgeben.
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12.6.4 Andern von Objekteigenschaften in Runtime mit VBS

Einleitung

Mit VBS koénnen Sie in Runtime auf Objekteigenschaften von Bildobjekten und auf Variablen
zugreifen. Wenn Sie mit VBS Werte von Objekteigenschaften andern, hat dies keine
Auswirkung auf die Projektdaten.

Anderungen an Objekteigenschaften

Wenn Sie mit VBS in Runtime eine Objekteigenschaft eines Bildelements andern, ist diese
Anderung nur so lange wirksam, wie das Bild aktiv ist. Sobald Sie das Bild wechseln oder
Sie das Bild neu laden, werden die projektierten Objekteigenschaften wieder angezeigt.

Sprachumschaltung

Wenn Sie in Runtime die Sprache umschalten, werden die fremdsprachigen Beschriftungen
aus den Projektierungsdaten geladen. Falls Sie mit VBS Texte geandert hatten, werden
diese Texte dann Uberschrieben.

12.6.5 Bediengerateabhdngige Systemfunktionen im Skript

Prinzip
Wenn Sie in einem Skript Systemfunktionen verwenden, die auf dem eingestellten

Bediengerat nicht verfligbar sind, erhalten Sie einen Warnhinweis. Zuséatzlich wird die
entsprechende Systemfunktion im Skript mit einer blauen Wellenlinie unterstrichen.
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13.1 Arbeiten mit mehreren Sprachen

Mehrsprachige Projektierung in WinCC flexible

Mit WinCC flexible kdnnen Sie lhre Projekte in mehreren Sprachen projektieren. Fir die
Erstellung eines Projektes in mehreren Sprachen kann es verschiedene Griinde geben:

® Sie mdchten ein Projekt in mehreren Landern einsetzen. Das Projekt wird in mehreren
Sprachen erstellt; bei der Inbetriebnahme des Bediengerats wird nur die Sprache auf das
Bediengerat Gbertragen, die von den Bedienern am jeweiligen Aufstellungsort

gesprochen wird.

® Sie mdchten den verschiedenen Bedienern einer Anlage mehrere Sprachen zur
Verfligung stellen. Das Projekt wird mehrsprachig angelegt, da das Servicepersonal nicht
derselben Sprache méchtig ist wie das Bedienpersonal. Beispiel: Ein Bediengerat wird in
China eingesetzt, das Servicepersonal versteht jedoch nur Englisch.

Projekttexte Ubersetzen

Mit WinCC flexible kénnen Sie Projekttexte in mehreren Sprachen in verschiedenen Editoren
direkt eingeben, z.B. im Editor "Bilder" oder im Editor "Projekttexte". Weiterhin stellt lhnen
WinCC flexible zum Ubersetzen lhrer Projektierung Exportméglichkeiten und
Importmdglichkeiten zur Verfigung. Dies ist besonders von Vorteil, wenn Sie Projekte mit
einem hohen Textanteil projektieren und Ubersetzen lassen mdchten.

Sprachverwaltung und Ubersetzung in WinCC flexible

Folgende Bereiche des Projektfensters dienen in WinCC flexible Verwaltung von Sprachen
und zur Ubersetzung von Texten:

Bereich

Kurzbeschreibung

Projektsprachen

Verwaltung der Projektsprachen, der Bearbeitungssprache und der
Referenzsprache.

Sprachen und Schriften

Verwaltung der Runtime-Sprachen und der am Bediengerat
verwendeten Schriftarten.

Projekttexte

Zentrale Verwaltung der projektierten Texte in allen Projektsprachen.

Grafiksammlung

Verwaltung der Grafiken und deren sprachabhangige Varianten.

Worterblicher

Verwaltung des Systemworterbuchs und der Benutzerworterblicher.
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13.2 Sprachbegriffe in WinCC flexible

Prinzip der Sprachen in WinCC flexible

Mehrsprachigkeit ist in WinCC flexible auf verschiedenen Sprachebenen verwirklicht.

Oberflachensprache und Projektsprachen

In WIinCC flexible wird zwischen zwei Sprachebenen unterschieden:

® Oberflachensprache

In der Oberflachensprache werden beim Projektieren die Texte in den Menis und
Dialogen von WinCC flexible angezeigt. Die verwendbaren Oberflachensprachen wahlen
Sie bei der Installation von WinCC flexible aus. Uber das Menii "Extras » Einstellungen"
kénnen Sie die verwendete Oberflachensprache andern.

Projektsprachen

Projektsprachen werden verwendet, um ein Projekt in mehreren Sprachen zu erstellen.

Beide Sprachebenen sind vollkommen unabhangig voneinander. Zum Beispiel
kénnen Sie mit einer deutschen Oberflachensprache jederzeit englische Projekte

erstellen und umgekehrt.

Projektsprachen

Fir WinCC flexible sind folgende Sprachen als Projektsprachen freigegeben:
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Chinesisch (VRC)

Chinesisch (Taiwan)

Dénisch
Deutsch
Englisch
Finnisch
Flamisch
Franzosisch
Griechisch
Italienisch
Koreanisch
Norwegisch
Polnisch
Portugiesisch
Russisch
Schwedisch
Spanisch

Tschechisch
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e Turkisch
e Ungarisch
® Japanisch

Dariliber hinaus kénnen Sie grundsatzlich in allen Sprachen projektieren,
die in Windows vorhanden sind. Bei einigen Sprachen kann es hierbei aber zu
Einschrankungen kommen, z.B.:

e Eingaben sind am Bediengerat in solchen Sprachen nicht mdéglich, deren Schreibrichtung
von rechts nach links verlauft (z.B. Hebraisch oder Arabisch).

® Sprachspezifische Fonts stehen nicht zur Verfligung.

® Texte, die in WinCC flexible hinterlegt und nicht bearbeitbar sind,
werden in Englisch angezeigt.

Innerhalb der Projektsprachen werden folgende Sprachen unterschieden:
® Referenzsprache
Die Referenzsprache ist die Sprache, in der Sie das Projekt zunachst projektieren.

Wahrend der Projektierung wahlen Sie eine der Projektsprachen als Referenzsprache.
Die Referenzsprache verwenden Sie als Vorlage fiir Ubersetzungen. Sie erstellen
zunachst alle Texte des Projekts in der Referenzsprache und Ubersetzen diese
anschlieBend. Wahrend Sie Ubersetzen, kdnnen Sie sich gleichzeitig die Texte der
Referenzsprache anzeigen lassen.

® Bearbeitungssprache
In der Bearbeitungssprache erstellen Sie die Ubersetzungen der Texte.

Nachdem sie |hr Projekt in der Referenzsprache erstellt haben, Ubersetzen Sie die Texte
in die Ubrigen Projektsprachen. Wahlen Sie hierfir jeweils eine der Projektsprachen als
Bearbeitungssprache und bearbeiten Sie die Texte fir die entsprechende
Sprachvariante. Sie kdnnen die Bearbeitungssprache jederzeit wechseln.

Hinweis

Beim Umschalten der Projektsprache wird auch die Tastenbelegung der Tastatur
geandert. Bei einigen Sprachen (z.B. Spanisch) ist die Umstellung der Tastenbelegung
betriebssystembedingt nicht méglich. In diesem Fall wird die Tastenbelegung auf
Englisch umgeschaltet.

® Runtime-Sprachen

Die Runtime-Sprachen sind diejenigen Projektsprachen, die auf das Bediengerat
Ubertragen werden. Abhangig von den Erfordernissen lhres Projekts entscheiden Sie,
welche der Projektsprachen auf das Bediengerat Gbertragen werden.

Damit der Bediener in Runtime zwischen diesen Sprachen umschalten kann, missen Sie
ihm entsprechende Bedienelemente zur Verfligung stellen.
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13.3

13.3.1

Einleitung

Einstellungen flr Sprachen

Einstellungen fur Sprachen im Betriebssystem

Die Einstellungen im Betriebssystem des Projektierrechners haben in folgenden Bereichen
Einfluss auf die Sprachverwaltung von WinCC flexible:

e Auswahl der Projektsprachen
e Sprachabhéangige Darstellung von Datumsangaben, Uhrzeiten, Geldbetrdgen und Zahlen

® Darstellung von ASCII-Zeichen

Spracheinstellungen des Betriebssystems

Eine Sprache steht nur dann als Projektsprache zur Verfliigung, wenn sie im Betriebssystem
installiert ist.

e Einstellung unter Windows XP:

Uber "Start > Einstellungen > Systemsteuerung > Datums-, Zeit-, Sprach- und
Regionaleinstellungen” kénnen Sie mit dem Systemsteuerungssymbol "Regions- und
Sprachoptionen" den gleichnamigen Dialog aufrufen. Auf der Registerkarte "Sprachen”
kénnen Sie die gewlinschten Sprachen nachtraglich installieren.

Zur Projektierung von asiatischen Texten steht Ihnen unter Windows der Input Method Editor
(IME) zur Verfugung. Ohne diesen Editor kbnnen Sie asiatische Texte nur anzeigen, aber
nicht bearbeiten. Weitere Informationen zum Input Method Editor finden Sie in der
Windows-Dokumentation.

Wenn sprachabhangige Projekttexte wie Meldetexte im Simulator in asiatischen
Zeichen angezeigt werden sollen, miissen Sie das Betriebssystem auf die gewlinschte
Sprache umstellen.

Sprachabhéngige Darstellung von Datumsangaben, Uhrzeiten, Geldbetragen und Zahlen

Die Darstellung von Datumsangaben und Uhrzeiten wird im Datum-Uhrzeit-Feld durch
WinCC flexible fir die eingestellte Projektsprache und Runtime-Sprache fest vorgegeben.

Damit Datumsangaben, Uhrzeiten und Zahlen in der gewahlten Bearbeitungssprache formell
korrekt dargestellt werden, miissen Sie diese Sprache in der Systemsteuerung Uber die
Landereinstellungen einstellen.

Darstellung von ASCII-Zeichen
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Bei Textausgabefeldern ist die Darstellung der ASCII-Zeichen ab 128 abhangig von der
eingestellten Sprache und von dem verwendeten Betriebssystem.

Wenn auf verschiedenen Rechnern die gleichen Sonderzeichen dargestellt werden sollen,
dann mussen auf den Rechnern das verwendete Betriebssystem und die verwendeten
Landereinstellung gleich sein.
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13.3 Einstellungen fiir Sprachen

Einstellungen im Betriebssystem fiir asiatische Sprachen

Einstellungen auf westlichen Betriebssystemen

Wenn Sie asiatische Zeichen eingeben wollen, miissen Sie im Betriebssystem die
Unterstiitzung fiir diese Sprache aktivieren. Offnen Sie dazu die Systemsteuerung und
wahlen Sie "Regions- und Sprachoptionen”. Aktivieren Sie auf der Registerkarte "Sprachen”
das Kontrollkastchen "Dateien fUr ostasiatische Sprachen installieren". Klicken Sie
anschlielend im Bereich "Textdienste und Eingabesprachen" auf die Schaltflache "Details".
Der Dialog "Textdienste und Eingabesprachen" wird gedéffnet. Auf der Registerkarte
"Einstellungen" fligen Sie im Bereich "Installierte Dienste" das bendtigte
Eingabegebietsschema hinzu.

Fir die Eingabe asiatischer Zeichen auf westlichen Betriebssystemen muss zuséatzlich der
"Input Methode Editor" installiert werden. Zur Installation 6ffnen Sie unter Windows XP in der
Systemsteuerung "Regions- und Sprachoptionen > Sprachen > Details". Im Dialog
"Textdienste und Eingabesprachen" fiigen Sie im Bereich "Installierte Dienste" das
erforderliche Eingabegebietsschema hinzu.

Zur Eingabe von asiatischen Zeichen bei der Projektierung wechseln Sie im
"Input Methode Editor" zu der asiatischen Eingabemethode.

Einstellungen auf asiatischen Betriebssystemen

13.3.3

Einleitung

Offnen

Wenn Sie auf einem asiatischen Betriebssystem projektieren, missen Sie fur die
Eingabe von ASCII-Zeichen, z. B. fir Objektnamen, auf das englische
Eingabegebietsschema wechseln. Da das englische Eingabegebietsschema in der
Grundinstallation des Betriebssystems enthalten ist, brauchen Sie kein zusatzliches
Eingabegebietsschema installieren.

Editor "Projektsprachen"

Im Editor "Projektsprachen" wahlen Sie die Sprachen aus, in denen Sie lhr Projekt
erstellen wollen:

® Die Projektsprachen, in denen |hr Projekt erstellt werden soll
e Die Referenzsprache, in der Sie das Projekt zunachst projektieren

e Die Bearbeitungssprache, in der Sie die Ubersetzungen der Texte erstellen

Doppelklicken Sie im "Projektfenster" in der Gruppe "Sprachunterstitzung" auf
"Projektsprachen”, um den Editor "Projektsprachen” zu 6ffnen.
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Aufbau
rProjektfenster )
/Bearbeitungssprache ] [Referenzsprache ]
(Projektsprachen )
—
Objektfenster
- J \\ J
Projektsprachen
Hier aktivieren Sie die Projektsprachen, in denen Sie lhr Projekt erstellen wollen.
Referenzsprache
Hier wahlen Sie aus den Projektsprachen die Referenzsprache aus. In der Liste werden nur
Sprachen angezeigt, die Sie in der Liste der verfligbaren Sprachen aktiviert haben.
Bearbeitungssprache

Hier wahlen Sie aus den Projektsprachen die Bearbeitungssprache aus. In der Liste werden
nur Sprachen angezeigt, die Sie in der Liste der verfigbaren Sprachen als Projektsprachen
aktiviert haben.
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13.4 Ein Projekt in mehreren Sprachen erstellen
13.4.1 Ein Projekt in mehreren Sprachen erstellen
Ubersetzungsmethoden

Sie erstellen ein Projekt zuerst nur fiir eine Sprache und testen es anschlielend.

Danach projektieren Sie alle anderen gewlinschten Sprachen. Hierbei haben Sie
folgende Mdoglichkeiten:

Direkte Ubersetzung von Projekttexten in den Editoren, in denen Sie die einzelnen
Objekte erstellt haben

Zentrale Ubersetzung der Projekttexte im Editor "Projekttexte"

Export der Projekttexte, Ubersetzung in einem anderen Programm und Import der
Ubersetzten Texte in WinCC flexible.

Um die Ubersetzung von Texten zu beschleunigen und konsistent zu halten, setzen Sie
Lexika ein.

Empfohlener Arbeitsablauf

Ergebnis

1.

Stellen Sie im Editor "Projektsprachen” eine Ihnen vertraute Sprache als
Referenzsprache ein.

Bei Projektierungsbeginn soll die Referenzsprache der Bearbeitungssprache
entsprechen.

Erstellen Sie das Projekt in dieser Sprache. Die Texte der Referenzsprache dienen als
Ausgangssprache fiir die Ubersetzung.

. Stellen Sie im Editor "Projektsprachen" eine der weiteren Projektsprachen als

Bearbeitungssprache ein.

Ubersetzen Sie alle Projekttexte in diese Sprache. Die Ubersetzung kénnen Sie direkt in
den einzelnen Editoren vornehmen oder im zentralen Editor "Projekttexte”, in dem alle
Projekttexte und ihre Verwendungsstellen angezeigt werden.

Alternativ kdnnen Sie die Texte in eine "*.csv"-Datei exportieren, diese Ubersetzen lassen
und die Ubersetzten Texte wieder in |hr Projekt importieren.

Passen Sie gegebenenfalls die Grafiken des Projekts an die Bearbeitungssprache oder
die landesspezifischen Gegebenheiten an.

Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 5 sinngemal fiir alle weiteren Projektsprachen.

Das Projekt kann jetzt kompiliert und auf das Bediengerat tbertragen werden. Legen Sie in
den Transfereinstellungen fest, welche Runtime-Sprachen auf dem Bediengerat verfliigbar
sein sollen.
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13.4.2 Besonderheiten asiatischer und 6stlicher Sprachen im Engineeringsystem

Einleitung

Bei der Projektierung fir asiatische Sprachen oder in einer asiatischen Sprache sind einige
Besonderheiten zu beachten. Diese Besonderheiten sind auch in anderen Sprachen mit
komplexen Schriftzeichen zu beachten.

Grundlagen zur Projektierung

Um die volle Funktionalitat eines Projektes zu gewahrleisten, dirfen bei der Projektierung in
WinCC flexible einige Elemente keine komplexen Schriftzeichen enthalten. Die
Einschréankungen gelten fur folgende Elemente:

® Objektnamen
o Meldetexte

Die Objektnamen in WinCC flexible sind eindeutige Namen und werden daher bei einer
Sprachumschaltung auch nicht Ubersetzt. Da die Objektnamen funktional verwendet und
verarbeitet werden, unterliegen sie einigen Einschrankungen. Die Objektnamen dirfen keine
Sonderzeichen, Umlaute oder komplexe Schriftzeichen enthalten. Betroffene Objektnamen
sind z. B. Projektnamen, Variablennamen, Bildnamen etc.

Wenn Sie Meldungen mit Meldetexten archivieren wollen, dann diirfen Sie keine asiatische
Runtime-Sprache verwenden. Bei der Verwendung einer asiatischen Runtime-Sprache
kdnnen keine Meldetexte archiviert werden, auch wenn die Meldetexte selbst z. B. in
englisch verfasst sind. Die Einschrankung gilt lediglich fiir die Archivierung, die Darstellung
und Ausgabe in Runtime ist mdglich. Russisch und andere Ein-Byte Sprachen sind von
dieser Einschrankung nicht betroffen.

Bei der Verwendung von Sm@rtAcess und Sm@rtService. kdnnen nur Zeichen verwendet
werden, die auf dem Bediengerat bekannt sind.

Benutzerverwaltung

Fir Benutzernamen und Passworter durfen keine asiatischen oder andere komplexe
Schriftzeichen verwendet werden.

Projektdokumentation

Sie kdnnen das Aussehen des Ausdrucks optimieren, indem Sie im Konfigurationsdialog fiir
die Projektdokumentation die entsprechende asiatische oder dstliche Schriftart auswahlen.

Integration in STEP 7

In STEP 7 integrierte Projekte mit asiatischer Sprache mussen Sie Gber WinCC flexible
starten. Wenn Sie integrierte, asiatische Projekte Uber STEP 7 starten, kommt es zu
Fehlermeldungen und Anzeigenfehlern.
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Darstellung von nationalen Sonderzeichen

Auf den Bediengeraten OP 73micro, TP 177micro, OP 73, OP 77A und TP 177A kdnnen bei
Texten im Zeichensatz "WinCC flexible" in Runtime Unsauberkeiten bei der Darstellung von
nationalen Sonderzeichen auftreten. Auf diesen Bediengeraten sollte der Zeichensatz
"WinCC flexible High" verwendet werden. Wenn dieser Zeichensatz in WinCC flexible nicht
angeboten wird, suchen Sie bitte im Installationsordner des Betriebssystems im Ordner
"Fonts" den Zeichensatz "WinCC flexible High" und flhren Sie einen Doppelklick aus.

Projektnamen und Objektnamen

13.4.3

Einleitung

In Projektnamen und Objektnamen von STEP 7-Objekten dirfen keine asiatischen Zeichen
verwendet werden.

Ubersetzen von Projekttexten im Editor

Wenn Sie ein Projekt fiir mehrere Sprachen erstellen, projektieren Sie in der Regel alle
Texte zunachst in einer Ihnen vertrauten Sprache. Diese Sprache verwenden Sie als
Referenzsprache fiir die Ubersetzung.

Im Editor "Projektsprachen" legen Sie die Projektsprachen fest. Aus den Projektsprachen
wahlen Sie die Referenzsprache und die jeweilige Bearbeitungssprache, in die tibersetzt
werden soll.

Editoren mit sprachabhangigen Objekten

Folgende Editoren enthalten sprachabhéngige Objekte:
e Bilder

® Protokolle

® Analogmeldungen

® Bitmeldungen

e Systemmeldungen

® Rezepturen

e Textlisten

e Grafiklisten

Umschaltung der Bearbeitungssprache in den WinCC flexible Editoren

Uber die Symbolleiste "Sprachunterstiitzung" kénnen Sie die Bearbeitungssprache
wechseln. Die Bearbeitungssprache gilt fur alle Editoren.
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Referenztexte

Wenn Sie ein Projekt fur mehrere Sprachen erstellen, projektieren Sie in der Regel
alle Texte zunachst in einer lhnen bekannten Sprache. Diese Sprache dient dann
als Referenzsprache.

Wenn Sie anschlieRend die Bearbeitungssprache umschalten, um die Texte in einer
Fremdsprache einzugeben, erscheinen alle Textfelder wieder leer.

Damit Sie zur Ubersetzung eine Vorlage haben, bietet WinCC flexible eine komfortable
Referenztextfunktion. In Dialogen und in den Editoren kdnnen Sie das Referenztextfenster
mit Texten in der Referenzsprache einblenden.

1344 Editor "Projekttexte"

Editor "Projekttexte"
Im Editor "Projekttexte” haben Sie Zugriff auf alle Texte des Projekts.
Beispiele:
e Texte in Bildern
o Meldungen
o Kommentare
® Hilfetexte
® Texte von Rezepturen

Zentrale Textanzeige

Offnen des Editors "Projekttexte"

Doppelklicken Sie im Projektfenster in der Gruppe "Sprachunterstitzung" auf "Projekttexte",
um den Editor "Projekttexte" zu 6ffnen.
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Aufbau des Editors "Projekttexte”

rProjektfenster

Referenzsprache verwendet von... Projektsprachen )

Objektfenster

J

Elemente des Editors "Projekttexte"

Im Editor "Projekttexte" ist fir jede eingestellte Projektsprache eine eigene Spalte angelegt.
Eine Tabellenzeile enthalt den Text eines projektierten Objekts in allen Sprachen. Die Zeilen
haben folgende Spalten:

® Referenzsprachenspalte

Die erste Spalte zeigt die Texte in der Referenzsprache an.
e Referenzspalte

Die Spalte "Verwendet von" zeigt den Editor an, welchem die Texte entstammen.
® Projektsprachen

Die weiteren Spalten zeigen die Texte in den weiteren Projektsprachen an, sofern diese
bereits Ubersetzt wurden.
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Ubersetzungsmethoden

13.4.5

Einleitung

Sie kdnnen die projektierten Texte folgendermalien Ubersetzen:

o Interne Ubersetzung der Texte direkt im Editor "Projekttexte".

Verwenden Sie diese Methode bei wenigen zu Uibersetzenden Texten.

e Externe Ubersetzung der Texte iiber die Export- und Importfunktion.

Verwenden Sie diese Methode bei vielen zu (ibersetzenden Texten oder einer Vielzahl
an Projektsprachen.

Der Editor "Projekttexte" ist mit den anderen Editoren verbunden. Texte, die Sie hier
einbringen, stehen automatisch auch in den entsprechenden anderen Editoren zur
Verfligung. Sie kénnen auch direkt vom Editor "Projekttexte” an die Verwendungsstelle
des zu Ubersetzenden Objekts springen.

Austausch von Texten mit Ubersetzern

Bei grofien Textmengen in mehreren Sprachen ist die externe Ubersetzung von
Projekttexten von Vorteil. Uber die Exportfunktion kénnen Sie die Texte lhres Projekts
externen Ubersetzern zur Bearbeitung libergeben. AnschlieRend kénnen Sie die iibersetzten
Texte Uber die Importfunktion wieder in lhr Projekt integrieren.

Umfang des Exports und Imports

370

e Export und Import aller Projekttexte

Wenn Sie z.B. bei einem neuen Projekt alle Texte zur Ubersetzung geben wollen,
exportieren Sie alle Texte aus dem Projekt in eine "*.csv"-Datei fiir den Ubersetzer. Nach
der Ubersetzung importieren Sie die Texte. Die (ibersetzten Texte werden automatisch
der richtigen Verwendungsstelle im Projekt zugeordnet.

Wenn Sie zwischenzeitlich Projekttexte in WinCC flexible geandert haben, werden die
geanderten Texte beim Import nicht Uberschrieben.

Export und Import der Texte eines bestimmten Editors

In WIinCC flexible kénnen Sie den Export und den Import von Texten auf die Texte eines
einzelnen Editors beschranken.

Export und Import neuer Texte bei bereits teilweise Ubersetzten Projekten

Wenn Sie in einem Projekt, dessen Texte bereits einmal Ubersetzt wurden, neue Texte
hinzugefugt haben, kdnnen Sie gezielt die noch nicht Ubersetzten Texte exportieren. Der
Ubersetzungsaufwand wird so mdglichst gering gehalten.
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Voraussetzung

Vorgehensweise

Ergebnis

13.4 Ein Projekt in mehreren Sprachen erstellen

Der Editor "Projektstexte” ist gedffnet.

1.

Klicken Sie auf die Spaltenliberschrift der Zielsprache.

Die Eintrage werden alphabetisch sortiert. Leere Zellen werden am Anfang der Spalte
angezeigt.

Markieren Sie die leeren Zellen.

Durch Driicken der Shift-Taste konnen Sie mehrere Zellen markieren.

3. Wahlen Sie im Menu "Extras" den Befehl "Texte > Export".

4. Geben Sie einen Namen und einen Pfad fiir die "*.csv"-Datei an, in welche die Texte

© N o o

exportiert werden sollen.

Wahlen Sie die Quellsprache.

Wabhlen Sie die Zielsprache.

Aktivieren Sie "Verwendungsstellen der Texte in die Exportdatei eintragen”.

Bestatigen Sie Ihre Eingaben mit "OK".

Alle Texte der markierten Spalten werden in der Quell- und Zielsprache exportiert.

Hinweis
Wenn auf lhrem PC ein MS-Office-Paket installiert ist, haben Sie auch die Méglichkeit, die
Texte in eine xls-Datei zu exportieren.
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13.5 Arbeiten mit Worterblichern

13.51 Arbeiten mit Worterbiichern

Systemworterbuch und Benutzerwérterbuch

In WinCC flexible werden Sie bei der Ubersetzung von Projekten durch verschiedene
Woérterbuicher unterstutzt.

o Systemwdrterbuch

Das Systemworterbuch wird mit WinCC flexible mitgeliefert und enthalt gebrauchliche
Begriffe der Prozessautomatisierung und deren Ubersetzungen. Das Systemwdérterbuch
kénnen Sie nur einsehen, nicht aber verandern.

Alle Rechte fur die Quelldokumente des Systemworterbuchs liegen beim Landesinstitut
fur Erziehung und Unterricht (LEU), Rotebuhlstrale 131, 70197 Stuttgart, Tel. +49 711
6642-235, Fax +49 711 6642-203
"http://www.schule-bw.de/unterricht/faecher/englisch/berufsschule/techn_woerterb"

Soweit im Einzelfall nicht anders geregelt und soweit fremde Rechte nicht betroffen sind,
ist die Verbreitung dieser Dokumente als Ganzes oder in Teilen in elektronischer und
gedruckter Form unter der Bedingung erwiinscht, dass die Quelle
(Landesbildungs-Server Baden-Wirttemberg) und die URL genannt werden.

Ohne vorherige schriftiche Genehmigung durch das LEU ist eine kommerzielle
Verbreitung der Dokumente ausdriicklich untersagt.

® Benutzerworterblicher

In einem Benutzerwdrterbuch hinterlegen Sie Ubersetzungen von Begriffen, die mehrfach
in lhren Projekttexten vorkommen. In einem Benutzerworterbuch kénnen Sie Begriffe
direkt eingeben oder Projekttexte aus den Editoren ibernehmen.

WinCC flexible ermdglicht die Verwendung mehrerer Benutzerwdrterbicher. Diese
werden physikalisch innerhalb einer Datei verwaltet und kénnen in neue Projekte
eingebunden werden.

Automatisch Uibersetzen

Beim Aktivieren der Funktion "Automatisch Ubersetzen" im Editor "Projekttexte" werden alle

Worterblcher nach den zu Ubersetzenden Begriffen durchsucht. Gefundene Begriffe werden
als Ubersetzungsvorschlage im Editor "Projekttexte" eingetragen. Sie kénnen anschlieftend

diese Ubersetzungsvorschlage iibernehmen oder abandern. Die automatische Ubersetzung
funktioniert nicht, wenn der zu Ubersetzende Text Variablen oder Textlisten enthalt.
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13.5 Arbeiten mit Worterbiichern

Deinstallation von Benutzerworterblicher

Bei der Deinstallation werden auch die Benutzerwoérterblcher geldscht. Wenn Sie die Daten
noch bendtigen, sollten Sie vor der Deinstallation die Benutzerworterbiicher kopieren.

1. Suchen Sie im Ordner "C:\Dokumente und Einstellungen\Alle
Benutzer\Anwendungsdaten\Siemens AG\WinCC flexible" nach der Datei
"UserDictionary.dct".

2. Kopieren Sie die Dateien "UserDictionary.dct" und "UserDictionary_log.LDF".

Hinweis
Unter Windows Vista wird folgender Ablageort verwendet:
"C: \ProgramData\Siemens AG\WinCC flexible"

13.56.2 Editor "Systemworterbuch”

Einleitung

Im Editor "Systemworterbuch" werden die Begriffe des Systemworterbuchs verwaltet. Das
Systemworterbuch kénnen Sie in diesem Editor einsehen und sortieren, nicht jedoch
verandern.

Offnen des Editors "Systemwérterbuch”

Doppelklicken Sie im Projekifenster in der Gruppe "Sprachunterstiitzung" auf "Wérterbiicher
> Systemworterbuch”, um den Editor "Systemworterbuch” zu 6ffnen.
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Aufbau des Editors "Systemwoérterbuch”

rProjektfenster Arbeitsbereich \

Objektfenster

Arbeitsbereich

Im Arbeitsbereich werden die Sprachen in Tabellenform angezeigt. Fur jede Sprache ist eine
eigene Spalte angelegt. Jede Tabellenzeile enthalt einen Begriff aus der
Prozessautomatisierung sowie dessen Ubersetzungen.

Um die Ubersetzung eines bestimmten Begriffs schnell zu finden, kénnen Sie die Tabelle
nach den Eintragen einer Spalte alphabetisch sortieren. Klicken Sie hierzu in den Kopf der
entsprechenden Spalte.

13.5.3 Editor "Benutzerworterbuch"

Einleitung

Im Editor "Benutzerwdrterbuch" kénnen Sie die Begriffe eines Benutzerwérterbuchs ansehen
und editieren.

Offnen des Editors "Benutzerwérterbuch"

Benutzerwdrterbiicher werden im Projektfenster in der Gruppe "Sprachunterstiitzung >
Woérterblcher > Benutzerwérterblicher" angezeigt. Doppelklicken Sie auf den Namen eines
Benutzerwdrterbuchs, um den Editor "Benutzerwérterbuch" zu 6ffnen.
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Hinweis
Wenn Sie mehrere Instanzen von WinCC flexible gedffnet haben, dann kann eine Instanz
schreibend zugreifen, alle weiteren nur lesend.

Aufbau des Editors "Benutzerwoérterbuch”

rProjektfenster Arbeitsbereich \

Objektfenster

Arbeitsbereich

Im Arbeitsbereich werden die Texte des Benutzerwérterbuchs in Tabellenform angezeigt
Beim Anlegen eines Benutzerworterbuchs wahlen Sie aus, welche Sprachen das
Benutzerwdrterbuch enthalten soll. Fir jede dieser Sprachen enthalt die Tabelle des Editors
eine Spalte. Jede Tabellenzeile enthalt einen Begriff in der Referenzsprache sowie dessen
Ubersetzungen, soweit Sie diese in das Benutzerwdrterbuch aufgenommen haben.
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13.6 Einsalz von sprachabhéngigen Grafiken

13.6

13.6.1

Einsatz von sprachabhéngigen Grafiken

Einsatz von sprachabhéangigen Grafiken

Sprachabhéngige Bildvarianten

Mit dem Editor "Grafiksammlung" importieren Sie Grafiken in lhr Projekt und verwalten deren
sprachabhangige Varianten. Die Grafiken kénnen dann im Editor "Bilder" in die
Prozessbilder des Projekts eingebunden werden. Wenn Sie ein Projekt in mehreren
Sprachen erstellen, kann es aus folgenden Griinden notwendig sein, fiir verschiedene
Projektsprachen unterschiedliche Grafiken zu verwenden:

® Die Grafiken enthalten Text.
® |n den Grafiken spielen kulturelle Gegebenheiten eine Rolle.

In beiden Fallen missen Sie sprachabhangige Varianten der Grafiken erzeugen.

Prinzipielle Vorgehensweise

Ergebnis

13.6.2

Einleitung

1. Projektieren Sie im Editor "Bilder" alle Prozessbilder zun&chst fur eine Sprache.

2. Erstellen Sie in einem Grafikprogramm fiir jede Projektsprache je eine Variante der
verwendeten Grafiken.

3. Importieren Sie im Editor "Grafiksammlung" die Sprachabhangigen Grafiken in
das Projekt.

Im Editor "Bilder" wird jeweils die Grafikvariante der aktuell eingestellten
Bearbeitungssprache angezeigt In Runtime wird jeweils die Grafikvariante der aktuellen
Runtime-Sprache angezeigt.

Editor "Grafiksammlung"

Im Editor "Grafiksammlung" verwalten Sie die projektierten Grafikobjekte in
mehreren Sprachversionen.

Offnen des Editors "Grafiksammlung"

376

Doppelklicken Sie im Projektfenster in der Gruppe "Sprachunterstiitzung" auf den Eintrag
Editor "Grafiksammlung", um den Editor zu &ffnen.
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13.6 Einsalz von sprachabhéngigen Grafiken

Aufbau des Editors "Grafiksammlung"

rProjektfenster Arbeitsbereich

Objektfenster

Vorschau

Arbeitsbereich
Hier werden lhnen alle projektierten Grafikobjekte in einer Tabelle angezeigt. Fir jede
Projektsprache ist eine eigene Tabellenspalte angelegt, welche die Grafikvarianten dieser
Sprachversion enthalt.
Zusatzlich kdnnen Sie fir jede Grafik eine Standard-Grafik festlegen, die immer dann
angezeigt wird, wenn es fir eine Projektsprache keine sprachspezifische Grafik gibt.
Vorschau

Hier lassen Sie sich die Darstellungen der Grafiken auf verschiedenen Bediengeraten in
einer Vorschau anzeigen.
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13.7 Sprachen in Runtime

13.7

13.7.1

Sprachen in Runtime

Sprachen in Runtime

Mehrere Runtime-Sprachen einsetzen

Sie kdnnen bestimmen, welche Projektsprachen als Runtime-Sprachen in Runtime auf
einem bestimmten Bediengerat zum Einsatz kommen. Die Anzahl der Sprachen, die
gleichzeitig auf dem Bediengerat zur Verfigung stehen kdnnen, ist gerdteabhangig.
Um dem Bediener die Sprachumschaltung in Runtime zu ermdglichen, mussen Sie ein
entsprechendes Bedienelement projektieren.

Bei Runtime-Start wird das Projekt in der zuletzt eingestellten Sprache angezeigt.
Beim ersten Runtime-Start erscheint die Sprache mit der niedrigsten Nummer in
"Reihenfolge fur Sprachumschaltung".

Einstellung bei der Projektierung

Im Editor "Sprachen und Schriften" bestimmen Sie,

® welche der Projektsprachen als Runtime-Sprachen fiir den jeweiligen Bediengeratetyp
zur Verfiigung stehen sollen.

® in welcher Reihenfolge die Sprachen bei einem Sprachwechsel umgeschaltet werden.

Textfeldlange bei asiatischen Sprachen

378

Wenn Sie mehrsprachige Projekte mit asiatischen Sprachen bearbeiten, achten Sie auf die
Lange von Textfeldern. Abhangig von der Schriftart und -gréf3e kénnen Felder unvollstéandig
angezeigt werden.

1. Offnen Sie im Eigenschaftsfenster "Eigenschaften > Darstellung".
2. Deaktivieren Sie die Option "Automatisch anpassen”.

3. Prifen Sie, ob die Anzeige in Runtime korrekt ist.
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13.7.2 Sprachumschaltung projektieren

Einleitung

Wenn auf dem Bediengerat mehrere Runtime-Sprachen zur Verfliigung stehen sollen, so
mussen Sie eine Sprachumschaltung projektieren. Nur so ist es dem Bediener mdglich,
zwischen verschiedenen Runtime-Sprachen zu wahlen.

Methoden der Sprachumschaltung
Sie kdnnen folgende Methoden der Sprachumschaltung projektieren:
e Direkte Sprachwahl

Jede Sprache wird Uber eine eigene Schaltflache eingestellt. In diesem Fall erstellen Sie
fir jede Runtime-Sprache eine Schaltflache.

® Sprachumschaltung
Der Bediener schaltet die Sprachen zyklisch ber eine einzige Schaltflache um.

Die Beschriftungen der Schaltflachen missen bei beiden Methoden in jede verwendete
Sprache Ubersetzt werden. Sie kdnnen zusatzlich ein Ausgabefeld projektieren, das die
gerade gewahlte Sprache anzeigt.

13.7.3 Besonderheiten asiatischer und 6stlicher Sprachen in Runtime

Einleitung

Bei Projekten fir asiatische Sprachen sind fiir den Betrieb in Runtime einige Besonderheiten
zu beachten.

Speicherbedarf fiir asiatische Zeichensatze

Der Speicherbedarf ist bei Verwendung von asiatischen Sprachen naturgeman grofier,
daher muss beim Compilieren auf entsprechende Fehlermeldungen geachtet werden.

Eingabe &stlicher und asiatischer Zeichen (nicht ANSI)

Die Eingabe 6stlicher und asiatischer Zeichen auf nicht PC-basierten Bediengeraten ist nicht
mdglich.
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Interpretation asiatischer Zeichen

Bei der Verwendung von Sm@rtAcess und Sm@rtService. kbnnen nur Zeichen verwendet
werden, die auf dem Bediengerat bekannt sind. Damit asiatische Zeichen verwenden
kénnen, missen diese im Engineering-System projektiert werden. Zusatzlich projektierte
Zeichen erfordern zusatzlichen Speicherplatz auf dem Bediengerat. Beachten Sie bitte die
GroRe des verfligbaren Speichers auf dem Bediengerat.

Konfigurierbare Zeichenséatze

Bei Bediengeraten der 270er Serie und beim MP 370 kdnnen neben den vom System
voreingestellten europaischen und asiatischen Zeichenséatzen nur konfigurierbare
europaische Zeichensatze verwendet werden. Zusatzliche, konfigurierbare Zeichensatze
asiatischer Sprachen kénnen derzeit nicht verwendet werden.

SchriftgréRe fiir asiatische Zeichensatze

Wenn Sie ein Projekt fiir asiatische Sprachen erstellen, verwenden Sie fir die Darstellung in
Runtime mindestens Schriftgrée 10 Punkt. Bei der Verwendung einer kleineren
SchriftgréRe werden asiatische Schriftzeichen unleserlich. Dies gilt auch fir die
Standardschriftart im Editor "Sprachen und Schriften".
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14.1 Grundlagen

1411 Projektdokumentation

Einleitung

Verwendung

Die Projektdokumentation dient zur Ausgabe von Projektierungsdaten eines WinCC flexible
Projekts, z.B. eine Tabelle mit den verwendeten Variablen und deren Parameter.

Die Projektierungsdaten kénnen Sie in einem Projektbericht ausgeben. Ein Projektbericht
kann wahlweise ausgegeben werden fiir:

e FEin komplettes WinCC flexible Projekt
® Eine Komponente von WinCC flexible
® FEinzelne oder mehrere Objekte

Die Auswahl der Daten fiir die Ausgabe ist abhdngig von den gewahlten Objekten bzw.
Komponenten. Die Zusammenstellung der Daten ist abhdngig vom gewahlten
Ausgabeformat "Kompakt" oder "Vollstandig" und wird bei der Erstellung des Projektberichts
vom System durchgeflhrt.

Wenn Sie die Projektierungsdaten mehrerer oder aller Komponenten von WinCC flexible
ausgeben, wird fir jede Komponente ein separates Kapitel ausgegeben. Aufgrund der
moglichen Datenmengen wird auch fir jedes WinCC flexible Bild ein eigenes Kapitel
ausgegeben.

Der Projektbericht kann vor der Ausgabe in einem Vorschaufenster gedffnet werden. In der
Vorschau kénnen Sie den Projektbericht kontrollieren.
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14. 17 Grundlagen

Ausgabemedien
Die Projektberichte kbnnen wahlweise ausgegeben werden:
e Auf einen Drucker
® |n eine Datei
e Auf den Bildschirm

Hinweis

Alle in WinCC flexible verwendeten Bilder werden beim Erstellen eines Projektberichts
unter folgenden Voraussetzungen in einem separaten Ordner abgelegt:

e Sie benutzen die Projektvorschau und verlassen sie mit "Exit".

e Sie drucken einen Projektbericht in eine Datei.

Die abgelegten Bilder werden als Dateien mit der Endung "*.emf" abgelegt.

14.1.2 Aufbau eines Layouts

Einleitung

Ein Layout fur die Projektdokumentation besteht aus einem Deckblatt und einer formalen
Inhaltsseite, die dynamisch mit den Projektierungsdaten geflillt wird. Fillen die Daten fir die
Ausgabe mehrere Seiten, so werden vom System automatisch Seitenumbriiche eingefiigt.
Layouts werden in verschiedene Bereiche aufgeteilt. Der Seitenbereich stellt die gesamte
Layout-Flache dar. Fur diesen Bereich kdnnen die Druckrander festgelegt werden.

Der bedruckbare Bereich besteht aus Kopfzeile, Ful3zeile und dem Seitenrumpf.

Bedruckbarer Bereich

Seitenrumpf

nicht
bedruckbar

Kopfzeile und FulRzeile werden auf jeder Seite eines Projektberichts mit ausgegeben.
Auf dem Deckblatt werden Kopfzeile und Ful3zeile nicht ausgegeben.
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Aufbau des Deckblatts

Auf dem Deckblatt kdnnen Sie allgemeine Informationen zum Projekt ausgeben.

Im Deckblatt sind dafiir vordefinierte Felder eingerichtet, in die Sie mit Hilfe eines Dialoges
die entsprechenden Informationen eingeben kénnen. Folgende Informationen kénnen auf
dem Deckblatt ausgegeben werden:

® Projektname

® Firmenname

® Abteilungsname

® Autorname

e Unternehmenslogo

® Projektlogo

Aufbau der Inhaltsseiten

Auf den Inhaltsseiten werden die Projektierungsdaten ausgegeben. Die folgenden Elemente
werden in einem Projektbericht ausgegeben:

Zeile Inhalt

Titel Bezeichnung der gewahlten Komponente fiir den Projektbericht

Bezeichnung Bezeichnung der Objekte, der Attribute und der ausgegebenen
WinCC flexible Bilder.

Feld Ausgabe projektierte Attributwerte von Objekten.

Die in der Tabelle aufgefiihrten Zeilen wiederholen sich fir alle im Projektbericht enthaltenen
Objekte. Fir die Ausgabe stehen zwei Formate zur Verfligung.

Im Format "Kompakt" erfolgt die Ausgabe der Daten in Form einer fiinfspaltigen Tabelle.
Im Format "Kompakt" werden die flinf wichtigsten Attribute eines Objekts ausgegeben.
Welche finf Attribute ausgegeben werden, ist im System fest voreingestellt. Die Auswahl
dieser Attribute kann nicht verandert werden.

Im Format "Vollstandig" erfolgt die Ausgabe der Daten zweispaltig. Im Format "Vollstdndig"
werden alle Attribute eines Objekts im Bericht ausgegeben.

Das Ausgabeformat wahlen Sie im Dialog "Projektdokumentation drucken". Wahlen Sie auf
der Registerkarte "Inhalt" im Bereich "Dokumentation der Eigenschaften" das Format
"Kompakt" oder "Vollstandig".

14.2 Arbeiten mit Layouts

14.21 Arbeiten mit Layouts

Einleitung

Zum Bearbeiten der Layouts steht Ihnen der Dialog "Projektdokumentation drucken" zur
Verfugung. Uber diesen Dialog kdnnen Sie neue Layouts anlegen, bestehende Layouts
duplizieren und léschen.
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14.2 Arbeiten mit Layouts

Ubersicht
WinCC flexible stellt ein vorgefertigtes Layout als Grundlage fiir einen Projektbericht zur

Verfigung. Wenn Sie mit Hilfe der Schaltflache EI ein neues Layout anlegen, wird
grundsatzlich das vorgefertigte Layout mit seinen Einstellungen verwendet. Aus dem
vorgefertigten Layout generiert WinCC flexible das Layout "Standard-Layout".

Das Layout wird fir die Ausgabe von Projektberichten tiber die Funktion

"Drucke Markierung" verwendet.

Die Layouts fiir die Projektberichte werden in WinCC flexible zentral gespeichert und stehen
daher projektibergreifend flr alle Benutzer zur Verfiigung. Projektieren Sie die
gemeinsamen Eigenschaften eines Layouts fiir ein WinCC flexible Projekt, z.B. Autor, Name
des Unternehmens, Name des Projekts, Kopfzeile, Fu3zeile, verwendete Darstellung und
die Einstellungen fur die Ausgabe. Duplizieren Sie diese Vorlage mehrfach und legen Sie in
jeder dieser Vorlagen verschiedene Projektierungsdaten fir die Ausgabe fest. Erstellen Sie
z.B. fiir jede WinCC flexible Komponente einen separaten Projektbericht.

Fir die Gestaltung der Projektberichte steht lhnen ein vordefinierter Stil zur Verfligung.
Den Stil kénnen Sie nach Bedarf verandern. Der Stil wird nicht mit den einzelnen
Layouts gespeichert. Die Anderung des Stils wirkt sich daher immer auf alle
bestehenden Layouts aus.

Befehle zur Layout-Bearbeitung

Zum Bearbeiten der Layouts stehen im Dialog "Projektdokumentation drucken" folgende

Befehle zur Verfligung:
Schaltflache | Kontextmeniibefehl Tastenkombination
Neu <Strg+Shift+N>
, Duplizieren <Strg+Shift+D>
P 9
Loschen <Entf>
><.|
Umbenennen F2
Drucken <Strg+Shift+P>
=
Vorschau <Strg+Shift+V>
Export <Strg+Shift+E>
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14.2 Arbeiten mit Layouts

14.2.2 Editieren eines Layouts fir die Projektdokumentation

Einleitung

Ein Layout 6ffnen Sie Gber den Dialog "Projektdokumentation drucken".
Den Dialog "Projektdokumentation drucken" erreichen Sie Uber:

® Das Menu "Projekt » Drucke Projektdokumentation ..."

® Die Schaltflache = in der Symbolleiste "Drucken".

Offnen Sie die Eigenschaften des zu bearbeitenden Layouts durch Selektieren des Layouts

mit der Maus.

Bearbeitungsméglichkeiten

Im Dialog "Projektdokumentation drucken" werden die Eigenschaften
des gewahlten Layouts angezeigt.

Die nachfolgende Tabelle zeigt die verfiigbaren Kategorien und
die Bearbeitungsmdglichkeiten.

Registerkarte

Bearbeitungsméglichkeiten

"Inhalt"

Dient zur Auswahl der Daten fiir die Ausgabe.

"Deckblatt”

Dient zur Eingabe der Inhalte fiir das Deckblatt, der Kopfzeile und Ful3zeile.

"Stil des Deckblatts"

Dient zum Projektieren des Stils.

"Seiteneinrichtung”

Dient zur Einstellung des Papierformats, der Seitenausrichtung, der
Seitenrénder und der Hohe von Kopfzeile und Fuflizeile.
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14.3 Projektbericht erstellen

14.3

14.3.1

Einleitung

Ubersicht

14.3.2

Einleitung

Ubersicht

386

Projektbericht erstellen

Auswahl der Daten flr einen Projektbericht

Die Auswahl der Daten ist abhangig vom gewahlten Ausgabeformat im verwendeten Layout.
Im Ausgabeformat "Kompakt" werden von jedem Objekt im Projektbericht jeweils funf

vom System vorgegebene Attribute ausgegeben. Im Ausgabeformat "Kompakt" oder
"Vollstandig" werden alle Attribute der projektierten Objekte einer WinCC flexible
Komponente ausgegeben.

Im Dialog "Projektdokumentation drucken" wahlen Sie auf der Registerkarte "Inhalt" die
WinCC flexible Komponenten fiir die Ausgabe aus. Im Bereich "Dokumentation der
Eigenschaften" wahlen Sie das Ausgabeformat "Kompakt" oder "Vollstandig". Bei den
WinCC flexible Komponenten "Bilder" und "Protokolle" kénnen Sie die Ausgabe der Daten
einschranken. Folgende Optionen werden angeboten:

® "Nur Grafiken"

® "Nur Eigenschaften”

e "Grafiken und Eigenschaften"

Weitere Auswahlmaéglichkeiten im Bereich "Bilder":

e "Grafiken mit Ubersicht", gibt die Bilder mit dem Permanentfenster aus.

® "Tab-Reihenfolge anzeigen", gibt die Bilder mit Tab-Reihenfolge aus.

Ausgeben von Daten selektierter Objekte

WinCC flexible bietet Ihnen die Méglichkeit, die Projektierungsdaten einzelner Objekte
auszugeben. Die Ausgabe kann auch fur mehrere, selektierte Objekte durchgefihrt werden.

Die Objekte, deren Daten Sie ausgeben wollen, selektieren Sie entweder im Projektfenster
oder im Objektfenster.

Die Ausgabe der Projektierungsdaten einer Objektselektion erfolgt grundsatzlich mit dem
Layout "Standard-Layout". Gewiinschte Ausgabeoptionen miissen in diesem Layout
eingestellt werden. Die Auswahl eines anderen Layouts ist fir die Dokumentation einzelner
Objektdaten nicht vorgesehen.

Die Projektierungsdaten der selektierten Objekte werden in der Vorschau geéffnet. Die
Ausgabe auf einen Drucker kann aus der Vorschau gestartet werden. Uber die Schaltflache

([} konnen Sie die Daten fiir die weitere Verwendung in die Zwischenablage kopieren.
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14.3.3 Auswahl der Obijekte fiir die Projektdokumentation

Einleitung

Fur die Ausgabe der Projektierungsdaten einzelner oder mehrerer Objekte einer
WinCC flexible Komponente bietet WinCC flexible verschiedene Mdglichkeiten.
Starten Sie die Ausgabe Uber:

® Das Hauptmeni
® Die Symbolleiste

® Das Objekt-Kontextmen( selektierter Objekte

Selektieren der Objekte

Aktivieren Sie das Objektfenster Gber den Menibefehl "Ansicht » Objekte" und selektieren
Sie die gewlinschte WinCC flexible Komponente im Projektfenster. Im Objektfenster werden
die vorhandenen Objekte der WinCC flexible Komponente angezeigt. Selektieren Sie im
Objektfenster eines oder mehrere Objekte, deren Daten Sie ausgeben wollen mit der Maus.

Alternativ 6ffnen Sie den Knoten einer WinCC flexible Komponente im Projektfenster.
Die vorhandenen Objekte der WinCC flexible Komponente werden angezeigt. Selektieren
Sie eines oder mehrere Objekte mit der Maus.

Ausgabe der Daten
Fir die Ausgabe der Daten bietet WinCC flexible mehrere Moglichkeiten.
Nach der Objektselektion starten Sie die Ausgabe Uber:

e Die Schaltflache = .
® Den Befehl "Drucke Markierung" im Kontextmeni der Selektion.
® Den Befehl "Projekt » Drucke Markierung" in der Menlileiste.

Die Projektierungsdaten werden in das Layout "Standard-Layout" eingefligt und
im Vorschaufenster gedffnet.
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14.3 Projektbericht erstellen
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Mobile Wireless

15.1 Grundlagen

16.1.1 Einsatzgebiet Mobile Panel Wireless

WLAN in der Automatisierung
Dem Trend zur mobilen Kommunikation in der heutigen und zukunftigen Informationstechnik

folgen drahtlose innovative Funknetze in der Automatisierungstechnik. Mit funkbasierten

HMI-Systemen tber WLAN bedienen und beobachten Sie komfortabel, flexibel und in
Echtzeit an nahezu jedem beliebigen Ort an der Maschine oder Anlage.

Industriebereiche

Signifikanter Kosten- und Zeitvorteil bei Inbetriebnahme und Wartung
Deutlich gesteigerte Effizienz bei Fehlersuche und Fehlerbehebung

Hochste Flexibilitat beim mobilen Bedienen und Beobachten

In folgenden Industriebereichen sind drahtlose Funknetze im Einsatz:

Merkmale

Fertigungs- und Prozessautomatisierung
Automotive

Maschinen- und Anlagenbau

Nahrungs- und Genussmittel

Lager und Logistik

Fordertechnik

Die Mobile Panels Wireless unterscheiden sich kaum von den kabelgebundenen Mobile
Panels. Bei vielen Anwendungen werden jedoch die Zugangspunkte des Mobile Panels
gewechselt. Dieser Kundenanforderung werden nun die Mobile Panels Wireless in
idealer Weise gerecht.
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Mobile Wireless

15.17 Grundlagen

Anwendungsbeispiele

Mit dem Mobile Panel Wireless bewegen Sie sich uneingeschrankt durch die Anlage,
wahlweise mit oder ohne Sicherheitstechnik. Sie bedienen und verfolgen situationsabhangig
bewegliche Maschinenteile oder die gesamte Anlage. Das Mobile Panel Wireless macht die
dazu erforderliche Detailansicht erst mdglich. Die immer komplexeren Anlagenstrukturen
bilden Sie auf ein groRes Display mit zusatzlichen Tasten ab. Ein grof3es Display ermdglicht
Uber entsprechend dimensionierte Schaltflachen eine leichte und sichere Touchbedienung
auch in Handschuhen.

Lésungen

Mit den integrierten Lésungen von Siemens planen, konfigurieren, simulieren und
erweitern Sie Funknetze schnell und sicher. Aufbauend auf der standardisierten
WLAN-Technologie sind die Mobile Panels Wireless speziell fir die Anforderungen
in der Automatisierung zugeschnitten:

® Uneingeschrankte Mobilitat und Flexibilitat

® [nnovative und zukunftssichere Netzwerkarchitektur

® Zuverlassige und deterministische Funkibertragung in Echtzeit

® Hochste Zuverlassigkeit der Sicherheitstechnik bei der Funkiibertragung
e Ausreichende Bandbreite und Uberwachung der Signalstérke

® Funktionskompatibilitdt zu den stationdren Bediengeraten und
kabelgebundenen Mobile Panels

® \ollstdndige Integration in bestehende Systeme
® Informationssicherheit durch Zugangskontrolle, Authentifizierung und Verschliisselung
® Fehlersicherheit durch Sicherheitsfunktionen und Kommunikation Giber PROFIsafe

® Robuste Bauart fiir die raue Industrieumgebung

16.1.2 Funktionsprinzip Mobile Panel Wireless

Ubersicht

Beim Bedienen und Beobachten Uber ein Funknetz haben Teile des Raums einer Anlage
eine besondere Bedeutung: die Zonen und Wirkbereiche. Eine Zone oder ein Wirkbereich
wird durch Folgendes bedingt:

® FEinen bestimmten Teil einer Anlage oder eine Maschine.
® Die Gesamtplanung des Funktnetzes.
® Die Projektierung und Parametrierung der beteiligten Komponenten.

® Die Verteilung von Transpondern an der Anlage.
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WLAN-Bereich

Zone

15.1 Grundlagen

Zum grundlegenden Verstandnis beschreibt der Abschnitt folgendes Zusammenspiel:
® Bediengerat

® Zone

e Wirkbereich

® Transponder

Ein WLAN-Bereich ist der Bereich der Funkabdeckung des Funknetzes mit ausreichender
Signalstarke, sodass das Bediengerat mit der Steuerung kommuniziert. Mit einem Mobile
Panel Wireless bedienen und beobachten Sie in einem WLAN-Bereich die Anlage.

Eine Zone (1) ist ein raumlicher Bereich unmittelbar vor einer Maschine oder Anlage (4),
den das Mobile Panel (5) registriert. Daher kann das Bediengerat beim Eintritt in die
Zone spezifisch reagieren. Zum Beispiel projektieren Sie einen Bildwechsel zum
passenden Anlagenbild.

Bei einem kabelgebundenen Mobile Panel definiert die Lange des Anschlusskabels
eine Zone um eine Anschluss-Box. Bei einem Mobile Panel Wireless definiert der
Abstand zu einem oder mehreren Transpondern (3) an der Maschine eine Zone
innerhalb des WLAN-Bereichs.
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15.17 Grundlagen

Wirkbereich

Sicherheitsrelevante Bedienungen sind nur in einem begrenzten Teil eines WLAN-Bereichs
vor einer Maschine oder Anlage (4) mdglich, dem Wirkbereich (2). Eine Ausnahme ist der
Nothalt, der im gesamten WLAN-Bereich funktioniert. Fiir alle anderen sicherheitsrelevanten
Bedienungen missen folgende Voraussetzungen erfiillt sein:

® Das Bediengerat (5) unterstitzt den fehlersicheren Betrieb
z. B. Mobile Panel 277F IWLAN.

e Das Bediengerét ist in die PROFIsafe-Kommunikation eingegliedert.
® Das Bediengerat ist am Wirkbereich angemeldet.

Die Anmeldung des Bediengerats ist nur innerhalb des Wirkbereichs moéglich. Vorausgesetzt
kein anderes Bediengerat ist am selben Wirkbereich angemeldet.

Das Konzept des Wirkbereichs stellt die erforderliche raumliche Zuordnung des
Mobile Panels zur Maschine sicher ohne funktechnische Hindernisse. Im Wirkbereich
erganzen sich daher Zuverlassigkeit, Fehlersicherheit und Zugangskontrolle zu einem
ganzheitlichen Sicherheitskonzept.

ACHTUNG

Néahere Hinweise hierzu finden Sie im Funktionshandbuch "Fehlersicherer Betrieb".
Schitzen Sie das Projekt, das ein Mobile Panel Wireless fiir den fehlersicheren Betrieb
enthalt, immer vor unbefugtem Zugriff durch Vergabe von Administratorrechten oder
Verschlisselung.

Transponder formen Zonen und Wirkbereiche

392

Zonen (1) und Wirkbereiche (2) formen Sie durch die raumliche Verteilung von
Transpondern (3) an der Maschine (4) oder Anlage.

ACHTUNG

Damit Anmeldung und Maschinen-Bedienung eindeutig sind, darf sich ein Wirkbereich nicht
mit einem anderen Wirkbereich Gberschneiden und eine Zone nicht mit einer anderen
Zone. Voraussetzung dafir ist, dass Sie einen Transponder nur einem Wirkbereich und

nur einer Zone zuordnen.

Wirkbereiche und Zone haben vollkommen verschiedene Funktionen:

o Sie projektieren Wirkbereiche und Zone unabhangig voneinander.

¢ Wirkbereiche und Zone kénnen sich tiberschneiden.

Ein bestimmter Bereich, Wirkbereich oder Zone, wird definiert durch den maximalen Abstand
zu einem oder mehreren Transpondern. Transponder senden kegelférmig ihre Kennung,
wahrend das Bediengerat die Entfernung zu ihnen misst.

Im Bediengerat sind die projektierten Zonen und Wirkbereiche hinterlegt. Das Bediengerat
befindet sich genau dann in einem Bereich, wenn fiir mindestens einen Transponder des
Bereichs folgende Bedingungen erfiillt sind:

® Das Bediengerat befindet sich in dem Funkkegel des Transponders, sodass es die
Transponder-Kennung empféngt.

® Das Bediengerat misst eine Entfernung zum Transponder, die kleiner ist als der
projektierte Abstand des Bereichs.
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Beispiel:

Ergebnis:

15.2

15.2.1

Einleitung

Offnen

15.2 Elemente und Grundeinstellungen

Fir die Zone "MixingPlant" ist ein einheitlicher Abstand von jeweils 8 m zum
Transponder1 und Transponder2 projektiert. Dies definiert zusammen mit dem
Offnungswinkel des Funkkegels die duRere Grenze der Zone fir einen Bildwechsel.

Beim Eintritt in die Zone "MixingPlant" ist ein Bildwechsel zum Bild
"MixingPlant_1" projektiert.

Fir den Wirkbereich "MixingAxisControl" ist ein einheitlicher Abstand von jeweils

5 m zum Transponder1 projektiert. Dies definiert zusammen mit dem Offnungswinkel
die duRere Grenze des Wirkbereichs, in dem eine sicherheitsrelevante Bedienung
madglich ist.

Das Bediengerat misst folgende Abstande:

Zonen

Einen Abstand von 7 m zum Transponder1.

Einen Abstand von 8 m zum Transponder2.

Das Bediengerat befindet sich innerhalb der Zone "MixingPlant". Das Bild "MixingPlant_1"
wird angezeigt.

Das Bediengerat befindet sich auRerhalb des Wirkbereichs "MixingAxisControl".
AuBer Nothalt ist keine sicherheitsrelevante Bedienung der Anlage ber
das Bediengerat moglich.

Elemente und Grundeinstellungen

Der folgende Abschnitt gilt nur fir die Mobile Panels Wireless z. B. Mobile Panel 277 IWLAN
und Mobile Panel 277F IWLAN. Nur bei diesen Bediengeraten ist der Arbeitsbereich
"Zonen" sichtbar.

Um anlagenspezifisch zu bedienen und zu beobachten, richten Sie Zonen ein. Eine Zone
wird definiert durch den maximalen Abstand zu einem oder mehreren Transpondern.

Sie 6ffnen den Arbeitsbereich im Projektfenster unter "Gerateeinstellungen"” durch einen
Doppelklick auf "Zonen".
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15.2 Elemente und Grundeinstellungen

Aufbau
(Projektfenster \( Arbeitsbereich )
- _J
(Eigenschaftsfenster )
\ VAN J
Arbeitsbereich
Der Arbeitsbereich "Zonen" zeigt die eingerichteten Zonen und
ihre zugeordneten Transponder.
Eigenschaftsfenster

Wenn eine Zone markiert ist, editieren Sie in der Kategorie "Allgemein" den Namen,
Anzeigenamen und die Grenze der Zone. Die Zone besitzt die Ereignisse "Beim Eintritt"
und "Beim Austritt". An die Ereignisse projektieren Sie die Systemfunktion "AktiviereBild".

Damit sich die Zonen nicht Gberschneiden, kénnen Sie einen Transponder nur
einer Zone zuordnen.
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15.2 Elemente und Grundeinstellungen

15.2.2 Arbeitsbereich Zonen

Einleitung
Der Arbeitsbereich "Zonen" zeigt tabellarisch die Zonen und ihre Transponder. Sie erstellen
eine Liste der Transponder und ordnen einer Zone bestimmte Transponder zu. Die Grenze
der Zone definieren Sie durch einen maximalen Abstand zu den Transpondern.

Prinzip

Der Arbeitsbereich besteht aus den Tabellen "Zonen" und "Transponder".

Wenn Sie in der Tabelle "Zonen" eine Zone markieren, zeigt die Tabelle
"Transponder" Folgendes:

® Transponder aktiviert: Der Transponder ist der markierten Zone zugeordnet.
® Transponder deaktiviert: Der Transponder ist noch keiner Zone zugeordnet.

® Transponder nicht verfligbar: Der Transponder ist bereits einer anderen Zone
zugeordnet. Um die Zuordnung riickgangig zu machen, wechseln Sie zu der betreffenden
Zone und deaktivieren Sie den Transponder.

Die IDs der Zonen und Transponder werden zunachst automatisch vergeben. Sie kénnen sie
jedoch andern.

Achten Sie dabei auf Folgendes.

o Maximal 254 Zonen sind projektierbar.

® Die Zonen-ID muss eindeutig sein und aus dem Wertebereich 1-254.

® Sie kdnnen zunéachst Transponder projektieren, ohne sie einer Zone zuzuordnen.

® [nsgesamt existieren hdchstens 255 Transponder, die einer Zone, einem Wirkbereich
oder beiden zugeordnet sind.

® Die Transponder-ID muss eindeutig sein und aus dem Wertebereich 1-65534.

Die Transponder-ID stellen Sie am Transponder ein.
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15.2 Elemente und Grundeinstellungen

15.2.3 Wirkbereiche

Einleitung

Der folgende Abschnitt gilt nur fir die Mobile Panels Wireless, die den fehlersicheren Betrieb
unterstitzen z. B. Mobile Panel 277F IWLAN. Nur bei diesen Bediengeraten ist der
Arbeitsbereich "Wirkbereiche" sichtbar.

Um sicherheitsrelevante Bedienungen zu kontrollieren, richten Sie Wirkbereiche ein.
Ein Wirkbereich wird definiert durch den maximalen Abstand zu einem oder
mehreren Transpondern.

ACHTUNG

Nahere Hinweise hierzu finden Sie im Funktionshandbuch "Fehlersicherer Betrieb".

Offnen

Sie 6ffnen den Arbeitsbereich im Projektfenster unter "Geréateeinstellungen" durch einen
Doppelklick auf "Wirkbereiche".

Aufbau

(Projektfenster \( Arbeitsbereich )
\. J
(Eigenschaftsfenster h
\ J\_ _J
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15.2 Elemente und Grundeinstellungen

Arbeitsbereich
Der Arbeitsbereich "Wirkbereiche" zeigt die eingerichteten Wirkbereiche und ihre
zugeordneten Transponder.

Eigenschaftsfenster

Wenn ein Wirkbereich markiert ist, editieren Sie in der Kategorie "Allgemein" den Namen,
Anzeigenamen und die Grenze des Wirkbereichs.

Wenn ein Transponder markiert ist, sehen Sie neben dem Wirkbereich auch die Zone,
welcher der Transponder zugeordnet ist. Damit sich die Wirkbereiche nicht Giberschneiden,
kénnen Sie einen Transponder nur einem Wirkbereich zuordnen.

15.24 Arbeitsbereich Wirkbereiche

Einleitung
Der Arbeitsbereich "Wirkbereiche" zeigt tabellarisch die Wirkbereiche und ihre Transponder.
Sie erstellen eine Liste der Transponder und ordnen einem Wirkbereich bestimmte
Transponder zu. Die Grenze des Wirkbereichs definieren Sie durch einen maximalen
Abstand zu den Transpondern.

Prinzip

Der Arbeitsbereich besteht aus den Tabellen "Wirkbereiche" und "Transponder".

RIS ERENGCT] I

Checksumme: FUUU

Wirkbereiche  —— Transponder

|z | | \ [ |
= MixmgAxisContro\.Mischachsan-stauerung _1 Sm J 1 =¥ [ Transponder1

MizingAxisControl MixingPlant

FilingAxisControl - Fullachsen-Steuerung 2 am

TransponderZ 1 MixingPlank

1
z
Transponder3 3 FillingPlant
.
4

= |Transponderd FillingAxisControl

Damit die projektierten Wirkbereiche und Transponder sicher mit denen vor Ort an der
Maschine Ubereinstimmen, berechnet das Bediengerat aus den Daten vor Ort eine
Checksumme. Am Bediengeréat Iasst sich das Projekt nur starten, wenn die vor Ort
berechnete Checksumme mit der im mit der im Editor "Wirkbereiche" hinterlegten
Checksumme ubereinstimmt.

ACHTUNG

Nahere Hinweise hierzu finden Sie im Funktionshandbuch "Fehlersicherer Betrieb".
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15.2 Elemente und Grundeinstellungen

Wenn Sie in der Tabelle "Wirkbereiche" einen Wirkbereich markieren, zeigt die Tabelle
"Transponder" Folgendes:

® Transponder aktiviert: Der Transponder ist dem markierten Wirkbereich zugeordnet.
® Transponder deaktiviert: Der Transponder ist noch keinem Wirkbereich zugeordnet.

® Transponder nicht verfligbar: Der Transponder ist bereits einem anderen Wirkbereich
zugeordnet. Um die Zuordnung riickgangig zu machen, wechseln Sie zu dem
betreffenden Wirkbereich und deaktivieren Sie den Transponder.

® Neben dem Wirkbereich wird auch die Zone angezeigt, dem der Transponder
zugeordnet ist.

Die IDs der Wirkbereiche und Transponder werden zunachst automatisch vergeben.
Sie kdnnen sie jedoch andern.

Achten Sie dabei auf Folgendes.

® Maximal 127 Wirkbereiche sind projektierbar.

® Die Wirkbereich-ID muss eindeutig sein und aus dem Wertebereich 1-127.

® Der Anzeigename eines Wirkbereichs darf nicht mit seiner ID ibereinstimmen.

® Sie kdnnen zunachst Transponder projektieren, ohne sie einem Wirkbereich zuzuordnen.

® [nsgesamt existieren hdchstens 255 Transponder, die einer Zone, einem Wirkbereich
oder beiden zugeordnet sind.

® Die Transponder-ID muss eindeutig sein und aus dem Wertebereich 1-65534.

Die Transponder-ID stellen Sie am Transponder ein.

ACHTUNG

Nahere Hinweise hierzu finden Sie im Funktionshandbuch "Fehlersicherer Betrieb".

Wirkbereich in Runtime

Um sich in Runtime am Wirkbereich anzumelden, wird dem Bediener in der Runtime-
Sprache nur der Anzeigename des Wirkbereichs angezeigt. Der Bediener liest in der
Anlage die Wirkbereich-ID ab und gibt sie am Bediengerat ein. Dadurch wird sichergestellt,
dass die richtige Maschine bedient wird. Nach erfolgreicher Anmeldung sind die
Zustimmtaster bedienbar.
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15.3 Arbeiten mit Wirkbereichen

153 Arbeiten mit Wirkbereichen

Glltigkeit
Das folgende Kapitel gilt nur fir Mobile Panels Wireless, die den fehlersicheren Betrieb
unterstitzen z. B. Mobile Panel 277F IWLAN. Projektierungs-Beispiele der Mobile Panels
Wireless fir den nicht fehlersicheren Standard-Betrieb finden Sie im Kapitel
"Arbeiten mit Zonen".

Einleitung

Der folgende Projektierungsleitfaden beschreibt, welche Schritte ein Projekteur unternimmt,
um an einem Mobile Panel Wireless fiir den fehlersicheren Betrieb einen
Wirkbereich einzurichten.

ACHTUNG

Nahere Hinweise zum fehlersicheren Betrieb finden Sie im Funktionshandbuch
"Fehlersicherer Betrieb".
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15.3 Arbeiten mit Wirkbereichen

Handlungstibersicht
1.

o2 © e N o

12.
13.

14.

400

Wirkbereich projektieren:
Sie projektieren den Wirkbereich "MixingAxisControl" als einen kegelférmigen Bereich
um den "Transponder1" mit Abstand 5 Meter.

Wirkbereich-Anmeldung projektieren:
Damit sich in Runtime ein Bediener am Wirkbereich anmeldet, projektieren Sie das
Objekt "Wirkbereich Bezeichnung".

Weitere Wirkbereich-Objekte projektieren:
Sie projektieren weitere Objekte, um die Position und Signalstarke in
einem Wirkbereich anzuzeigen.

Parameter flir Transfer und Geréat einstellen:
PROFIsafe-Kommunikation
WLAN-Funknetz

Powermanagement

Transfermodus

Datenkanal parametrieren
Netzwerkbetrieb konfigurieren
Transponder einstellen
Wirkbereiche in Betrieb nehmen

Bediengeréat einschalten und testen

. Transfer manuell starten

. Wirkbereiche an der Anlage abnehmen:

Sie quittieren die Wirkbereiche mit ihren Transpondern.
Checksumme ermitteln

Projekt mit Checksumme erneut transferieren:
Sie tragen im Projekt die ermittelte Checksumme ein und transferieren
das Projekt erneut.

Wirkbereich testen

Hinweis

Néahere Hinweise zu den Punkten 5 bis 10 finden Sie in der Betriebsanleitung
des Bediengerats.

Nahere Hinweise zu den Punkten 11 bis 14 finden Sie im Funktionshandbuch
"Fehlersicherer Betrieb des Mobile Panel 277F IWLAN".
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16.1 Einsatzgebiet des Aufgabenplaners

Definition

Im Aufgabenplaner kniipfen Sie Systemfunktionen oder Skripte an ein Ereignis. Sie knupfen
z.B. die Systemfunktion "SendeEmail" an das Ereignis "Runtime-Stopp", um immer bei
Betriebsende eine E-Mail an einen bestimmten Empfanger zu schicken.

Damit liegt eine Aufgabe vor: Wenn das Ereignis eintritt, wird die verknlpfte Funktion
aufgerufen. Bei Runtime-Ende wird eine Email verschickt.

Anwendungsbeispiel

Der Aufgabenplaner dient dazu, automatisiert ereignisgesteuerte Aufgaben auszufihren.
Mit einer Aufgabe automatisieren Sie z.B.:

® Regelmalige Auslagerung von Archivierungsdaten
® Ausdruck eines Meldeprotokolls bei Meldepufferiberlauf

® Ausdruck eines Protokolls am Schichtende
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16.2 Arbeiten mit Aufgaben und Ereignissen

16.2 Arbeiten mit Aufgaben und Ereignissen

Einleitung
Eine Aufgabe besteht aus einem auslésenden Ereignis und einer Funktionsliste.

Definition

Der Aufgabenplaner unterscheidet zeitliche Ereignisse und Systemereignisse. Ein zeitliches
Ereignis ist ein bestimmter Zeitpunkt z.B. "Taglicher Start um 12.00". Ein Systemereignis ist
z.B. das Ereignis "Runtime-Stopp" oder "Benutzerwechsel".

Das Ereignis tritt entweder zyklisch, z.B. "Taglicher Start um 12.00", oder nicht zyklisch,
z.B. "Benutzerwechsel", ein.

ACHTUNG

Welche Ereignisse verfligbar sind, hangt vom Bediengerat ab. Nicht jedes Bediengerat
unterstutzt alle Ereignisse.

Die Funktionsliste enthalt in jeder Zeile eine Systemfunktion oder ein Skript.
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16.2 Arbeiten mit Aufgaben und Ereignissen

Ablauf einer Aufgabe

Wenn das Ereignis eintritt, startet der Aufgabenplaner die Aufgaben, die zu dem Ereignis
gehoren. Die Aufgaben werden der Reihe nach abgearbeitet. Eine Aufgabe wird
abgearbeitet, indem die Funktionsliste Zeile fur Zeile abgearbeitet wird.

Bei einem Systemereignis kann nur eine Aufgabe pro Bediengerat projektiert und
abgearbeitet werden.

Hinweis

Wenn viele Aufgaben in kurzen Zeitabstédnden abgearbeitet werden, kann es zu zeitlichen
Verzdgerungen kommen. Achten Sie darauf, dass bei einem zyklischen Ereignis alle
Aufgaben abgearbeitet sind, bevor das nachste Ereignis eintritt.

Timer bei zeitlichen Ereignissen

Um bei taglichen, jahrlichen oder einmaligen Ereignissen die projektierten Start-Zeitpunkte in
Runtime dynamisch zu andern, wahlen Sie als Timer eine interne Variable. Der Wert der
Variablen bestimmt in Runtime den Zeitpunkt, an dem die Aufgabe startet.

ACHTUNG

Die Variable muss vom Typ "DateTime" sein.
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16.3 Elemente
16.3 Elemente
16.3.1 Editor "Aufgabenplaner”
Einleitung
Im Aufgabenplaner planen Sie eine Aufgabe, indem Sie zu einem Ereignis
eine Funktionsliste projektieren.
Offnen
Sie 6ffnen den Aufgabenplaner im Projektfenster durch einen Doppelklick
auf "Aufgabenplaner”.
Aufbau
(Projektfenster \ (Arbeitsbereich )
. J
(Eigenschaftsfenster )
\_ J\ J
Arbeitsbereich

404

Der Arbeitsbereich zeigt die geplanten Aufgaben.
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16.3.2 Arbeitsbereich des Editors "Aufgabenplaner”

Einleitung

Der Arbeitsbereich zeigt die geplanten Aufgaben, die aus dem auslésenden Ereignis und
der Funktionsliste bestehen.

Aufbau

Der Arbeitsbereich besteht aus der Tabelle der Aufgaben, den Eigenschaften und
der Funktionsliste.

Die Tabelle der Aufgaben zeigt die Aufgabe, das auslésende Ereignis und weitere
Informationen. Sie vergeben die Bezeichnung, einen Kommentar und wahlen das Ereignis
aus. Der Aufgabenplaner fasst eine Beschreibung der Aufgabe zusammen.

Die Eigenschaften zeigen ebenfalls die Aufgabe mit dem auslésenden Ereignis. In den
Eigenschaften spezifizieren Sie das zeitliche Ereignis.

In der Funktionsliste projektieren Sie die Funktionen oder Skripte, die in der Aufgabe
ausgefihrt werden.

Hinweis

Die zusammenfassende Beschreibung fasst textuell die Aufgabe mit dem geplanten
Zeitpunkt zusammen. Nahere Informationen zu Oberflachenelementen erhalten Sie Uber die
Quickinfo. Bewegen Sie dazu den Mauszeiger auf das gewtinschte Oberflachenelement.
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17.1 Einsatzgebiet der Projektversionen

Prinzip

Eine Projektversion ist eine Kopie eines Projekts, die durch die Versionsverwaltung an
einem festgelegten Ablageort gespeichert wird. Jede Projektversion halt jeweils einen
bestimmten Stand lhres Projekts fest. Sie kdnnen auf einen alteren Stand zurlickgreifen.

Anwendungsbeispiel
Sie verwenden Projektversionen in folgenden Fallen:

1. Zur Archivierung abgenommener Referenzstande: Sie kdnnen bei Bedarf auf einen
alteren Stand zuriickgehen.

2. Zur Nachbesserung eines alteren Projektstands: Ein Kunde muss z.B. einen Fehler in
einer alteren Projektversion korrigieren, die bereits in Runtime im Einsatz ist. Jedoch
wurde das Projekt in der Zwischenzeit weiterentwickelt. Der Fehler wird in der alteren
Projektversion korrigiert. Der aktuelle Projektstand bleibt davon zunachst unberthrt.

3. Unterschiedliche Projektstdnde auf unterschiedlichen Bediengeraten werden
versioniert: Wenn ein Bediengerat ausfallt, kdnnen Sie immer den passenden
Projektstand transferieren.

4. Alternative oder experimentelle Projektierungen werden getrennt versioniert:
Testversionen, verschiedene Gerate- und Anlagentypen oder Sondervarianten
an einer Maschine.

5. Zur Datensicherung auf einem anderen Datentréger: Datenverluste z.B. durch defekte
Massenspeicher werden vermieden. Davon betroffen ist insbesondere der aktuelle
Projektstand der Komponenten, mit denen die Anlage betrieben wird.
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17.2

Definition

Einleitung

408

Grundlagen der Versionsverwaltung

Die Versionsverwaltung unterscheidet zwischen dem Projekt und seiner Projektversion.
Ein Projekt ist eine Datei im Projektordner, die Sie in WinCC flexible bearbeiten. Eine
Projektversion ist eine Datei im Ablageort "RCS" der Projektversionen, die von der
Versionsverwaltung erstellt wird.

Projektordner Ordner ,RCS*

Altere Projektversion
6ffnen

- 8 . .
Projekt Projektversionen
- L8

Neue Projektversion
anlegen

Zwischen dem Projektordner und dem Ablageort "RCS" werden jeweils in beide Richtungen
Kopien ausgetauscht: Beim Anlegen einer neuen Projektversion wird eine Kopie des
Projekts in einer Datei im Ablageort erstellt. Zur Bearbeitung einer alteren Projektversion
wird eine lokale Kopie im Projektordner erstellt.

Hinweis

Die Projektversionen werden anhand einer laufenden Versionsnummer unterschieden.
Um Konflikte z.B. bei Verzweigungen zu vermeiden, werden die Versionsnummern
automatisch vergeben.

Sie entwickeln Ihr Projekt stetig weiter. Anderungen bauen schrittweise aufeinander auf.
Wenn Sie Ihr Projekt regelmaRig versionieren, entstehen fortlaufende Projektversionen. Alle
ganzzahligen Projektversionen 1, 2, 3 usw. bilden die Hauptlinie der Entwicklung.

Daneben konnen verschiedene Nebenlinien existieren.
Die Nebenlinie z.B. 2.1.1, 2.1.2, 2.1.3 usw. entsteht, wenn Sie an der alteren
Projektversion 2 weiterarbeiten und sie regelmaRig versionieren.
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17.3 Hauptlinie

17.3 Hauptlinie

Prinzip

Um den augenblicklichen Stand lhres Projekts festzuhalten, legen Sie eine neue
Projektversion an. Die neue Projektversion ist eine Kopie des aktuellen Projekts.
Die erste Projektversion erhalt die Versionsnummer "1".

ACHTUNG

Eine in der Versionsverwaltung abgelegte Projektversion kann nicht mehr verandert
werden. Anderungen flieBen immer in die nadchste Projektversion ein.

Sie entwickeln Ihr Projekt in WinCC flexible weiter. Anderungen, die sie ab jetzt machen,
bauen auf dem Stand der Version 1 auf. Version 1 ist die aktuelle Version.

Die Weiterentwicklung erreicht einen neuen Meilenstein. Um auch diesen Projektstand
festzuhalten, legen Sie wieder eine neue Projektversion an. Version 2 ist
die nachste Version.

Beim nachsten Anlegen einer Projektversion wird der Projektstand als Version 3 abgelegt.

1 =
[Fam]<-|- &
3 5

Altere Projektversion

1 =]
| Projekt || Projekt 2 |[«——— | 2 e
=]

3

Um auf einen alteren Stand lhres Projekts zurlickzugreifen, 6ffnen Sie die betreffende
Projektversion, z. B. Version 2. Dann wird im Projektordner standardmafig das neue
"Projekt_2" als Kopie von Version 2 erstellt und in WinCC flexible gedffnet. Den alteren
Stand kénnen Sie jetzt im "Projekt_2" bearbeiten. Die Anderungen bauen auf der Version 2
auf. Version 2 ist die aktuelle Version.
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17.4

Prinzip
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Nebenlinie

1 =]
< a <4—— Hauptlinie

[ Projekt | [ Projext 2 f——» 211 B Nebenlinie 2.1
3 =

Um auch den Projektstand von "Projekt_2" in der Versionsverwaltung abzulegen, legen
Sie von "Projekt_2" eine neue Projektversion an. Weil Version 3 schon existiert, wird die
neue Projektversion als Version 2.1.1 abgelegt. Version 2.1.1 ist die aktuelle Version.
Die nachste Version ist 2.1.2. Neben der Hauptlinie existiert nun eine Nebenlinie,

die an der Version 2 ansetzt.

1 =
: % <4—— Hauptlinie
211 8 Nebenlinie 2.1
[ Projekt | [ Projekt2 | | 21z @
3 =

Um auf dieser Nebenlinie weiterzuentwickeln, 6ffnen Sie immer "Projekt_2" im Projektordner.
Wenn Sie von "Projekt_2" wieder eine neue Projektversion anlegen, wird diese neue
Projektversion als Version 2.1.2 abgelegt. Version 2.1.2 ist jetzt die aktuelle Version.

Alle Projektversionen 2.1.1, 2.1.2, 2.1.3 usw. bilden die Nebenlinie 2.1.

Hinweis
Eine Nebenlinie setzt immer an einer Version an z.B. an der Version 2. Mehrere Nebenlinien
koénnen an der gleichen Version ansetzen. Daher benétigt die Nebenlinie immer eine

zusatzliche Versionsnummer z.B. 2.1. Eine Projektversion einer Nebenlinie benétigt zwei
zusatzliche Versionsnummern z.B. 2.1.2.
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Weitere Nebenlinien

17.5

17.5.1

Einleitung

Offnen

! =
| Proer || i 3 @ <4— Hauptlinie
211 8 Nebenlinie 2.1
— s 3 Nebenlinie 2.2
2zl B
3 =

Wenn Sie jedoch die Version 2 erneut aus der Versionsverwaltung 6ffnen, wird im
Projektverzeichnis "Projekt_2" nicht Gberschrieben, sondern standardmaflig "Projekt_2(2)"
erstellt. Im "Projekt_2(2)" kdnnen Sie wieder den Stand der Version 2 bearbeiten.

Wenn Sie jetzt eine neue Projektversion anlegen, wird eine neue Nebenlinie 2.2 eréffnet. Die
Nebenlinie 2.1 existiert schon. Die neue Projektversion wird als Version 2.2.1 abgelegt.

Um jedoch an der Nebenlinie 2.1 weiterzuarbeiten, 6ffnen Sie in der Versionsverwaltung die
héchste Version dieser Nebenlinie, im Beispiel die Version 2.1.2. Alternativ kbnnen Sie auch
das zuletzt bearbeitete "Projekt_2" im Projektordner 6ffnen.

Elemente

Editor "Projektversionen"

Die Versionsverwaltung zeigt die Projektversionen, die Sie von dem aktuellen
Projekt angelegt haben. Sie kdnnen eine Projektversion neu anlegen und eine
altere Projektversion 6ffnen.

Sie 6ffnen den Editor "Projektversionen" im Projektfenster durch einen Doppelklick
auf "Projektversionen" .

Hinweis

Wenn Sie in einem anderen Projekt den Ablageort der Projektversionen verschoben haben,
tragen Sie im nachfolgenden Dialog "Pfad fiir Projektversionen zuriicksetzen" den neuen
Ablageort ein.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
Benutzerhandbuch, 07/2008, 6AV6691-1AB01-3AA0 411



Projektversionen verwalten

17.5 Elemente
Aufbau
rProjektfenster Arbeitsbereich )
Objektfenster Eigenschaftsfenster
- J
Menileiste
Uber die Meniileiste greifen Sie auf Funktionen der Versionsverwaltung zu.
Symbolleiste
Uber die Symbolleiste "Projektversionen" greifen Sie auf die Funktionen der
Versionsverwaltung zu. Die Symbolleiste ist standardmaRig eingeblendet. Sie blenden im
Kontextmenui der Symbolleisten die Symbolleiste ein oder aus.
Alternativ kdnnen Sie im Kontextmeni des Arbeitsbereichs auf die Funktionen der
Versionsverwaltung zugreifen.
Arbeitsbereich

Der Arbeitsbereich zeigt die angelegten Projektversionen.

Eigenschaftsfenster

Wenn eine Projektversion ausgewahlt ist, editieren Sie im Eigenschaftsfenster die
Bezeichnung und den Kommentar der Projektversion. Die aktuelle Versionsnummer und die
nachste Versionsnummer vergibt die Versionsverwaltung.
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17.5 Elemente
17.5.2 Bedienelemente Projektversionen
Meniibefehle
Im MenU "Extras > Versionsverwaltung":
Meniibefehl Kurzbeschreibung Tastenkombination Verfiigbarkeit
"Projektversionen Wechselt den Ablageort der Die Versionsverwaltung enthalt
verschieben" Projektversionen mindestens eine Projektversion
Symbolleiste "Projektversionen"
Symbol Kurzbeschreibung Verfligbarkeit
@ Projektversion anlegen
@ Altere Projektversion 6ffnen Eine Projektversion ist selektiert
= Projektversion I6schen Eine Projektversion ist selektiert

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
Benutzerhandbuch, 07/2008, 6AV6691-1AB01-3AA0 413



Projektversionen verwalten

17.5 Elemente

17.5.3 Arbeitsbereich Versionsverwaltung

Einleitung

Aufbau

414

Der Arbeitsbereich zeigt tabellarisch die Projektversionen, die Sie vom aktuellen Projekt
angelegt haben. Sie kénnen neue Projektversionen anlegen und altere 6ffnen.

Hinweis

Der Arbeitsbereich zeigt immer alle Projektversionen des Projekts. Auch wenn Sie eine
altere Projektversion 6ffnen.

Der Arbeitsbereich enthalt die Strukturansicht der Projektversionen. Der Arbeitsbereich zeigt
auf der obersten Ebene die Projektversionen der Hauptlinie. An einer mit i markierten
Projektversion beginnt eine Nebenlinie. Sie 6ffnen die Ansicht einer Nebenlinie wie einen

Ordner im Windows-Explorer.

Das Symbol & zeigt lhnen immer, auf welcher Projektversion das aktuelle Projekt aufbaut.
Diese Projektversion ist die aktuelle Version.

Die Daten "Autor", "Datum/Uhrzeit", "Version" und "Status" werden von der
Versionsverwaltung vergeben. Den Kommentar und die Bezeichnung vergeben Sie. Die
Daten werden am Ablageort der Projektversionen gespeichert. Wenn Sie den Kommentar
oder die Bezeichnung andern, werden die Daten sofort aktualisiert.
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17.5 Elemente

1754 Eigenschaftsfenster

Einleitung
Das Eigenschaftsfenster zeigt in der Gruppe "Allgemein" die Bezeichnung und den
Kommentar der selektierten Projektversion. Die Gruppe "Eigenschaft" zeigt unter
"Projektversionen” die aktuelle Version und die nachste Version des Projekts.
Bezeichnung

Uber eine Bezeichnung identifizieren Sie unterschiedliche Projektversionen tiber mehrere
Projekte hinweg z.B. "Freigabe vom 15.1.2001": Wenn Sie in einem anderen Projekt fir eine
andere Projektversion die gleiche Bezeichnung verwenden, verdeutlichen Sie, dass diese
beiden Projektversionen zusammengehdren, zu einem ibergeordneten Stand "Freigabe
vom 15.1.2001".

Aktuelle Version und nachste Version

Die Angaben unter "Aktuelle Versionsnumnmer" und "N&chste Versionsnummer" beziehen
sich auf das aktuelle Projekt. Unter "Aktuelle Versionsnummer" wird die Versionsnummer
der Projektversion angezeigt, auf deren Stand das aktuelle Projekt aufbaut. Unter "Néachster
Versionsnummer" wird die Versionsnummer angezeigt, die vergeben wird, wenn Sie eine
neue Projektversion anlegen.
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17.6 Arbeiten mit Projektversionen

17.6.1 Der Versionsvergleich

Prinzip
Das aktuelle Projekt mit seinem derzeitigen Stand wird verglichen mit einer Projektversion.

Dies kann die gleiche Projektversion sein, auf der das aktuelle Projekt aufbaut oder eine
Projektversion mit einer héheren oder niedrigeren Versionsnummer.

Die Projektversion wird ge6ffnet und mit dem derzeitigen Projektstand verglichen. Das
Ergebnis des Vergleichs wird wie beim Anderungslogbuch in der Tabelle "Versionen
vergleichen" angezeigt.

Auf die, bei einem Versionsvergleich ermittelten, Objektnamen wirkt sich eine
Sprachumschaltung nicht aus. Um die Objektnamen in der neuen Oberflachensprache
anzuzeigen, mussen Sie den Versionsvergleich erneut durchfiihren

Einleitung

Die Tabelle "Versionen vergleichen" zeigt alle Objekte, die erzeugt, geléscht oder
bearbeitet wurden.

Erzeugt: das Objekt existiert im aktuellen Projekt aber nicht in der Projektversion.
Geldscht: das Objekt existiert in der Projektversion aber nicht im aktuellen Projekt.

Bearbeitet: das Objekt existiert im aktuellen Projekt und in der Projektversion. Die
Objekteigenschaften sind jedoch verschieden.

Wenn Sie in der Tabelle "Versionen vergleichen" ein bearbeitetes Objekt auswahlen,

das Sie auch im aktuellen Projekt gedndert haben, wird dazu eine zweite Tabelle
eingeblendet. Die zweite Tabelle zeigt, welche Objekteigenschaften bei dem ausgewahlten
Objekt geandert wurden.
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18.1 Einsatzgebiet des Anderungslogbuchs

Definition
Das Anderungslogbuch dokumentiert alle Anderungen an einem Projekt in einer
fortlaufenden Tabelle. Die Tabelle enthalt die geanderten Objekte und Objekteigenschaften.
In einem intergrierten Projekt werden Anderungen von STEP 7 und SIMOTION
nicht explizit gekennzeichnet.

Anwendungsbeispiel

1. Bestimmte Industriebereiche legen besonderen Wert darauf, den gesamten
Lebenszyklus eines Produkts und die Produktionsbedingungen lickenlos und
falschungssicher nachzuweisen. Der Nachweis wer, wann, wo und warum eingegriffen
hat, wird archiviert und ist dann auch noch nach Jahren dokumentierbar. Ein Beispiel ist
die Pharma-Industrie.

2. Die amerikanischen Behorde FDA (Food and Drug Administration) legt z.B. fiir den
Lebensmittelbereich Anforderungen fest.

Nicht nur FDA und TUV erfordern die Projektierungsénderungen zu dokumentieren,
sondern alle nachweispflichtigen Industriebereiche und Produkte.

3. Ingenieurbiros bearbeiten Kundenauftrage in der Projektierung. Haufig werden von
Auftraggebern Anderungen gefordert, die tiber den Vertragsumfang hinausgehen. Das
Anderungslogbuch hilft, diese Anderungen zu dokumentieren und schafft eine Basis fiir
die Berechnung des Mehraufwands.
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18.2  Anderungslogbuch eines Projekts

Prinzip

Jedes Projekt hat ein eigenes Anderungslogbuch. Solange das Anderungslogbuch
eingeschaltet ist, werden Projektierungsanderungen erfasst.

Erfasste Projektierungsénderungen
Die folgenden Projektierungséanderungen werden erfasst:
e Anderungslogbuch in WinCC flexible neu angelegt
¢ Anderungslogbuch eingeschaltet
® Obijekt erstellt
® Objekt geléscht
® Objekt umbenannt
® Objekt geandert
® Objekt kopiert
® Objekt verschoben
® Projekt gespeichert
® Projekt umbenannt
e Kommentar im Anderungslogbuch geandert
e Anderungslogbuch ausgeschaltet

Die folgenden Projektierungsédnderungen werden nur bei einem Projekt mit
Versionsverwaltung erfasst:

® Neue Projektversion angelegt
e Altere Projektversion gedffnet

® Projektversionen an einen anderen Ablageort verschoben.
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18.3 Anderungslogbuch einer Projektsitzung

Prinzip

Die Tabelle "Anderungen" erfasst jedes gednderte Objekt und jede geénderte

Objekteigenschaft in einer eigenen Zeile. Die Tabelle "Details" listet die Objekteigenschaften
detailliert auf.

Anderungen
LB | |
derungslogbuch D, Aktiviert Anderungsloghuch wurds ativiert, [T
derunaslogbuch B, rritiaisiert Beainn des Anderungsioghuchs Fiir Version 1, WM
diengerast_1BilderiPicturechangeLog O urebenarnt  Bild_1 PictureChangelog  Eigenschaft Mame snderm bei Bid_L WM
diengerast _1BildsrPictureChangsLogyarafisches EA-Feld_1 B cesten Erstellen der Objekie [
diengerast_11BilderPictureChangelog\Grafisches EA-Feld_fiDiagonale Bewsgung|Zustand | B Gedndert  Inaktiv Akt Bewegung diagonal-Aktiviert [
_1ipider\PicturechangeloglGrafisches EA-Feld_liDiagonale Bewequnalvariable | [ Gesndet  <Urbekarnt>  Tagchangelog  Eigenschaftvariable andem bei [
diengerast _1BildsrPictureChangeLog\arafisches EA-Feld_tiPasition B cedndet 7z 10; 112 Eigenschaft Anfangsposition X andern bei [
— Details
diengeraet _1\BilderPictureChangeLog\Grafisches EA-Feld_t{Diagonale BewegungiTyp der Bewegung Gedndert lnbekannt > Diagonal 09.05,2007 14:28
_1ipider\FictursChangeloglGrafisches EA-Feld_TiDiaganals BewsaunglAnfangswert Geandert <lnbekannt > 0 09,05,2007 14:28
diengerast _1\BilderPictureChangelog\Grafisches EA-Feld_tiDiagonale. Bewsgung|Endwert Gedndert <Unbekannt > 1 09,05,2007 14:28
_1{Bider|PickureChangelog|Grafisches EA-Feld_11Diaganale Bewegung|Differsnz der Pasition ¥ | Geéndert <lnbekannt > 200 09.05,2007 14:26
diengerast _1gildsrPictureChangsLog\Grafisches EA-Feld_t\Diagonale BewegunalDifferenz der Position v |Geandert <Unbekannt > z00 09,05,2007 14:28
= iBediengerast_1|Bilder|Picturechangelog\Grafisches EA-Feld_1iDiagonale Bewegung|Zustand Gedndert <Unbekannt > Inaktiv 09,05,2007 14:28

Beispiel

Wenn Sie nach dem Einschalten des Anderungslogbuch_s ein Objekt zum ersten Mal dndern
z. B. das Bild "PictureChangelLog", wird in der Tabelle "Anderungen" das neue Objekt als
neue Zeile unten angefiigt.

In der Tabelle "Details" werden die gednderten Objekteigenschaften z. B. "Position " als
einzelne Zeile eingefiigt und der neue Wert z. B. "200" eingetragen.

Hinweis

Bei einem Bild sind Objekteigenschaften wie "H6he" und "Breite" zu einer Objekteigenschaft
"GroRe" zusammengefasst. Eine Anderung der Héhe wird dann als Anderung von "GroRe"
protokolliert. Bei einer Animation z. B. "Diagonale Bewegung" wird nicht die Anderung der
Endposition protokolliert, sondern die Differenz zur Anfangsposition.
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18.3 Anderungslogbuch einer Projekisitzung

Neuer Anderungsabschnitt

Eine Projektsitzung besteht aus einem oder mehreren Anderungsabschnitten.
Ein Anderungsabschnitt wird durch folgende Aktionen begrenzt:

® Projekt 6ffnen

® Neue Projektversion anlegen
® Projekt speichern

e Anderungslogbuch einschalten

Dann beginnt ein neuer Anderungsabschnitt. Ein Anderungsabschnitt endet
bei den Aktionen:

® Projekt schlieen
o Altere Projektversion 6ffnen
® Projekt erneut speichern

¢ Anderungslogbuch ausschalten
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18.4 Anderungslogbuch eines Projekts unter Versionsverwaltung

Einleitung
Der folgende Abschnitt beschreibt die Besonderheiten beim Anderungslogbuch, wenn Sie fiir
Ihr Projekt die Versionsverwaltung verwenden. Jede Projektversion besitzt ein eigenes

Anderungslogbuch mit spezifischen Eintragen.

Neue Projektversion anlegen
Beim Anlegen einer neuen Projektversion wird mit dem aktuellen Projekt auch sein
Anderungslogbuch in der Versionsverwaltung abgelegt. Dem Anderungslogbuch wird als
letzter Eintrag "Projekt gespeichert" hinzugefligt. Danach wird das Anderungslogbuch in

WinCC flexible geldscht.
Mit der neuen Projektversion beginnt auch das Anderungslogbuch neu.
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18.4 Anderungslogbuch eines Projekts unter Versionsverwalfung

Altere Projektversion éffnen

Beim Offnen einer alteren Projektversion wird mit dem Projekt auch sein
Anderungslogbuch geladen.

Solange das Anderungslogbuch eingeschaltet ist, werden alle Anderungen an der
Projektversion erfasst.
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18.5 Elemente

18.5.1 Editor "Anderungslogbuch"

Einleitung
Das Anderungslogbuch zeigt Projektierungsénderungen in Ihrem Projekt. Sie sehen,
wer, wann, welche Objekte und Objekteigenschaften gedndert hat und den
zugehoérigen Kommentar.

Offnen
Sie 6ffnen das Andergngslogbuch im Projektfenster durch einen Doppelklick auf
"Versionsverwaltung\Anderungslogbuch".
Hinweis
Um das Anderungslogbuch einer &lteren Projektversion zu 6ffnen, 6ffnen Sie zuerst die
gewinschte Projektversion in der Versionsverwaltung.

Aufbau

rProjektfenster Arbeitsbereich

Eigenschaftsfenster
Objektfenster
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18.5 Elemente

Meniileiste

Im Menii "Extras > Versionsverwaltung" schalten Sie das Anderungslogbuch ein und aus.

Symbolleiste

Uber die Symbolleiste "Projektversionen" éffnen Sie das Anderungslogbuch.

Arbeitsbereich

Der Arbeitsbereich zeigt die gednderten Objekte und Objekteigenschaften.

18.5.2 Bedienelemente Anderungslogbuch

Menibefehle

Im MenU "Extras > Versionsverwaltung":

Meniibefehl Kurzbeschreibung Tastenkombination Verfiigbarkeit
"Anderungslogbuch Anderungslogbuch Anderungslogbuch ist
aktivieren" einschalten ausgeschaltet
"Anderungslogbuch Anderungslogbuch Anderungslogbuch ist
deaktivieren" ausschalten eingeschaltet
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18.56.3 Arbeitsbereich Anderungslogbuch

Einleitung

18.5 Elemente

Der Arbeitsbereich zeigt tabellarisch die gednderten Objekte und Objekteigenschaften.

Aufbau

Der Arbeitsbereich besteht aus den Tabellen "Anderungen" und "Details".

ANIYERIVNESIE

r ol

I
)r,JL:‘) SE

Anderungen
| e | |

= linderungsloghuch B, Aktiviert Fnderungsloghuch worde aktiviert, WM

= finderungsiogbuch B, Initislsiert Beginn des Anderungslagbuchs Fiir Uersion 1 [

= \Bediengerast_1'Bilder|FictureChangelog O Umbenannt  Bild_1 FictureChangelog  Eigenschaft Mame andern bei gid_t M

= iBediengerast_1|Bikder|PictureChangeLog|Grafisches EA-Feld_t B erstelt Erstellen der Chjskte [
—= _1{Bider|PickureChangel og|Grafisches EA-Feld_tiDiagonale BewegunolZustand | [ Gesndert  Inakti Akt Bewegung diaganal-Akkiviert [

= _1iider\FicturschangeloglGrafisches EA-Feld_liDiagonale Bewequnalvariable | [ Gesndert  cUrbekarnt>  Tagchangelog  EigenschaftVariable sndsm bei [

= iBediengerast _1Bilder\PictureChangelog\Grafisches EA-Feld_t{Pasition B Geindet 7112 10; 112 Eigenschaft Anfangsposition X andern bei [
— Details

%‘ \Bediengeract_11Bider|Picturechangelog|Grafisches EA-Feld_i\Diagonale BewegungiTyp der Bewegung Gedndert lnbekannt > Diagonal 09.05,2007 14:28

= _11BilderiPictureChangel ‘sfisches EA-Feld_1iDiagonale Bewegung|anfangswert Gedndert <ribekannt > 0 09,05.2007 14:28

= iBediengerast_1|Bilder|PictureChangeLog|Grafisches EA-Feld_1iDiagonale Bewsgung|Endwert Gedndert <Unbekannt > 1 09,05,2007 14:28

= _1{Bider|PickureChangelog|Grafisches EA-Feld_11Diaganale Bewegung|Differsnz der Pasition ¥ | Geéndert <lnbekannt > 200 09.05,2007 14:26

= \Bediengerast_1|6ilder\PictureChangeLog\Grafisches EA-Feld_1|Disgonale Bewequng\Differenz der Position ¥ |Geandert <Unbekannt > z00 09,05,2007 14:28

= iBediengerast_1|Bilder|Picturechangelog\Grafisches EA-Feld_1iDiagonale Bewegung|Zustand Gedndert <Unbekannt > Inaktiv 09,05,2007 14:28

Die Tabelle "Anderungen" zeigt alle Objekte, die erzeugt, geéndert oder geléscht wurden
und alle geanderten Objekteigenschaften. Wenn Sie in dieser Tabelle ein neu erstelltes

Objekt auswahlen, wird die Tabelle "Details" eingeblendet. Die Tabelle "Details" zeigt die
Objekteigenschaften des ausgewanhlten Objekts. Das in der Tabelle "Anderungen”
ausgewahlte Objekt und die Tabelle "Details" sind durch eine Linie miteinander verbunden.
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18.5 Elemente
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Transfer 1 9

19.1 Grundlagen

19.1.1 Grundlagen fiir den Transfer

Transfer

Transfer ist die Ubertragung einer kompilierten Projektdatei auf die Bediengerate, auf denen
das Projekt ablaufen soll.

Nachdem Sie eine Projektierung abgeschlossen haben, priifen Sie die Konsistenz des
Projekts tiber das Menu "Projekt > Generator > Generieren" bzw. "Projekt > Generator >
Alles neu generieren...".

Hinweis
Alles neu generieren

Bevor Sie mit lhrem Projekt in den Produktivbetrieb gehen, generieren Sie das Projekt
vollstandig Uber den Befehl "Alles neu generieren...".

Um Delta Generierzeiten im laufenden Projektierungsbetrieb zu verkirzen, empfiehlt es sich
ebenfalls gelegentlich den Befehl "Alles neu generieren ..." zu verwenden.

Fuhren Sie fir ein vollstandiges Generat Uber den Menubefehl "Projekt > Generator >
Alles neu generieren..." aus.

Wenn Sie mehrere Bediengerate projektiert haben, dann 6ffnet sich nach dem Befehl
"Alles neu generieren..." der Dialog "Bediengerate zum Generieren auswahlen".

Wahlen Sie in diesem Dialog aus, welche Bediengerate Sie generieren. Eine
Mehrfachauswahl ist mdglich.

Nach erfolgreicher Konsistenzprifung erzeugt das System eine kompilierte Projektdatei.
Diese Projektdatei erhalt den gleichen Namen wie das Projekt, jedoch mit der Erweiterung
"* fwx". Ubertragen Sie die kompilierte Projektdatei auf die projektierten Bediengerate.

Hinweis

Aufgrund der Diagnosemeldungen kann die fwx-Datei ziemlich gro® werden. Wenn sich die
fwx-Datei aufgrund der Grofie nicht mehr auf das Bediengerat transferieren Iasst, deaktiviern
Sie in den Meldeeinstellungen die Diagnosemeldungen.
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19.17 Grundlagen

Fir die Ubertragung der Projektdaten miissen die Bediengerate mit dem
Projektierungsrechner verbunden sein. Wenn es sich bei dem Bediengerat um einen PC
handelt, ist der Transfer auch mit Hilfe von Datentrégern, z.B. Disketten, mdglich.

Wenn beim Transfer die Fehlermeldung auftritt, dass die Datei *.pwx nicht gefunden wurde,
muss das Projekt neu generiert werden.

Prinzipielle Vorgehensweise

1. Stellen Sie in Ihrem WinCC flexible-Projekt die Transfereinstellungen fur die einzelnen
Bediengerate ein.

2. Stellen Sie an den Bediengeraten den Transfer-Modus ein, auf die Sie Ihr Projekt
Ubertragen wollen.

3. Ubertragen Sie die kompilierte Projektdatei vom Projektierungsrechner auf die
Bediengerate. Die Projektdatei wird auf alle Bediengerate Ubertragen, fir die in den
Transfereinstellungen das dazugehérige Kontrollkastchen aktiviert ist.

Transfermodus

Fir den Transfer muss sich das Bediengerat im "Transfermodus" befinden. Je nach Typ des
Bediengerats wird der Transfermodus folgendermafen eingeschaltet:

® Windows-CE-Systeme
Bei der Erstinbetriebnahme lauft das Bediengerat automatisch im Transfermodus hoch.

Wenn im Konfigurationsmeni des Bediengerats die entsprechende Transferoption
aktiviert ist, schaltet sich das Bediengerat bei Beginn jeder weiteren Ubertragung
automatisch in den Transfermodus.

Wenn dies nicht der Fall ist, miissen Sie das Bediengerat neu starten und im
Startmeni das Transferapplet aufrufen oder in Ihrem Projekt die Systemfunktion
"Betriebsart wechseln" projektieren.

o PCs

Wenn das Bediengerat ein PC ist, auf dem sich noch kein Projekt befindet, missen Sie
vor der ersten Ubertragung im "RT Loader" den Transfermodus manuell aktivieren.

Genauere Hinweise zum Einstellen des Transfermodus am Bediengerat entnehmen Sie bitte
Ihrem Geratehandbuch.

Hinweis
Transfer von Betriebssystemen bei MP 377 iber PROFIBUS
Aufgrund der GréRe des Images und der zur Verfiigung stehenden Baudraten

bei PROFIBUS kann der Imagetransfer beim MP 377 Gber PROFIBUS bis zu
einer Stunde dauern.

Flhren Sie einen Transfer von Betriebssystemen bzw. Imagetransfer tiber
USB oder Ethernet durch.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
428 Benutzerhandbuch, 07/2008, 6AV6691-1AB01-3AA0



Transfer

19.1 Grundlagen

Version des Bediengerats

Beim Transfer eines Projekts auf das Bediengerét priift das System, ob die projektierte
Betriebssystemversion mit der auf dem Bediengerat vorhandenen Version Gbereinstimmt.
Falls das System unterschiedliche Versionen feststellt wird der Transfer abgebrochen und
eine Meldung ausgegeben. Wenn die Betriebssystemversionen im WinCC flexible Projekt
und auf dem Bediengerat verschieden sind, haben Sie folgende M&glichkeiten:

e Aktualisieren Sie das Betriebssystem auf dem Bediengeréat.
Weitere Hinweise finden Sie im Kapitel "Transfer von Betriebssystemen".

19.1.2 Transfereinstellungen

Einleitung

Fir jedes Bediengerat Ihres Projekts kdnnen Sie individuelle Transfereinstellungen
vornehmen. Die Transfereinstellungen umfassen u.a. die Kommunikationseinstellungen und
das Auswahlen des Bediengerats fir den Transfer.

Im Dialog "Transfereinstellungen" kdnnen Sie jeweils nur die Einstellungen vornehmen, die
fur das ausgewahlte Bediengerat tatsachlich zur Verfliigung stehen.

Bediengerat fiir den Transfer auswahlen

Transfermodi

Beim Transfer wird die kompilierte Projektdatei auf alle die Bediengerate des Projekts
Ubertragen, fiir die am Projektierungsrechner in den Transfereinstellungen das jeweilige
Kontrollk&stchen aktiviert ist.

Auch wenn Sie Uber das Kontextmenu des Bediengerats den Transfer nur fir dieses eine
Bediengerat starten, muss in den Transfereinstellungen am Projektierungsrechner das
entsprechende Kontrollkastchen aktiviert sein.

Abhangig vom Bediengerat kdnnen Sie einen oder mehrere der folgenden Transfermodi
nutzen:

® Direktverbindung (USB-Kabel (host-to-host-Kabel), serielles Kabel)

Projektierungsrechner und Bediengerat sind Uiber ein serielles Kabel oder ein USB-Kabel
verbunden, Uber das der Transfer erfolgt.

Hinweis
Wahlen Sie bei einem Transfer Uber ein serielles Kabel immer eine méglichst grofte

l:)bertragungsgeschwindigkeit. Bei niedrigen Ubertragungsgeschwindigkeiten kann die
Ubertragung der Datenmengen leicht mehrere Stunden dauern.

Wenn beim Transfer Giber USB Probleme auftreten, sollte das Verbindungskabel auf
beiden Seiten (PC und Bediengerat) abgezogen und neu gesteckt werden.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
Benutzerhandbuch, 07/2008, 6AV6691-1AB01-3AA0 429



Transfer

19.17 Grundlagen

Hinweis
Wenn Sie ein USB/PPI-Kabel benutzen, dann ist ein Transfer Gber ProSave bei
Windows CE-basierten Geréaten nur in der Standalone-Version nutzbar.

Das USB/PPI-Kabel ist nicht fir die Kommunikation sondern ausschlief3lich fur das
OS-Update frei gegeben. Nahere Informationen dariber, fir welche Bediengerate
das USB/PPI Kabel frei gegeben ist, finden Sie in:

e WinCC flexible-Hilfe:

WinCC flexible Information System > Utilities fiir Service und Entwicklung > ProSave
> Gerateabhangigkeit von Schnittstellen fir den Transfer

e ProSave-Hilfe:
ProSave > Gerateabhangigkeit von Schnittstellen fir den Transfer

e Ethernet-Netzwerkverbindung

Projektierungsrechner und Bediengerat befinden sich in einem Netzwerk oder sind Punkt
zu Punkt miteinander verbunden. Der Transfer erfolgt tiber eine Ethernet-Verbindung
zwischen beiden.

e MPI/DP

Projektierungsrechner und Bediengerat befinden sich in einem MPI- oder PROFIBUS-
DP-Netz. Der Transfer erfolgt Giber das entsprechende Protokoll.

e Http

Der Transfer erfolgt mit dem http-Protokoll, beispielsweise Uber Intranet oder Internet.
Fir den HTTP-Transfer missen folgende Einstellungen vorgenommen werden.

"Internet Settings" des Projektierungsrechners: Es darf kein fester Proxy-Server fur die
HTTP-Verbindung eingestellt sein.

"Internet Settings" des Bediengerats: Auf der Registerkarte "Web-Server" muss das
Kontrollkastchen "Enable Remote Transfer" aktiviert sein.

Am Bediengerat muss ein Benutzer mit der Berechtigung "Engineering" eingerichtet sein.

e Datei
Der Transfer der Projektdatei erfolgt in das angegebene Zielverzeichnis.

o S7Ethernet

Projektierungsrechner und Bediengerat befinden sich in einem Netzwerk oder sind Punkt
zu Punkt miteinander verbunden. Der Transfer erfolgt Gber eine Ethernet-Verbindung
zwischen beiden.

S7Ethernet ist ein routingfahiger Transfer-Kanal. Routing ist nur im integrierten Betrieb
von WinCC flexible in STEP7 mdglich.

Projektierungsrechner und Bediengerat befinden sich in einem der folgenden Netzwerke:
- MPI

- PROFIBUS DP

— Ethernet

Der fur ein Bediengerat eingestellte Transfermodus wird auch angewendet, wenn das
Bediengerat im Projektfenster ausgewahlt ist und einer der Befehle des Menus "Projekt >
Transfer" ausgewahlt wird (z.B. beim Riicktransfer oder beim Aktualisieren des
Betriebssystems auf dem Bediengerat).
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Transfer auf die Bediengerate OP 73micro, TP 170micro, TP 177micro, OP 73, OP 77A und TP 177A

Zum seriellen Transfer des Projektes auf die Bediengerate OP 73micro, TP 170micro,
TP 177micro, OP 73, OP 77A und TP 177A benétigen Sie das Kabel "RS 232 / PPl Multi
Master Cable" (6ES7 901-3CB30-0XA0). Der DIL-Schalter 5 ist zwingend auf 0 zu setzen.

Bei Micro-Bediengeréten ist nur der serielle Transfer moglich. Bei anderen Bediengeréaten ist
entweder serieller Transfer oder MPI-Transfer moglich. Bei einer Anderung der Transferart in
den Transfereinstellungen wird der jeweils andere Kanal deaktiviert.

Der gleichzeitige Transfer iber MPI aus mehreren geéffneten Instanzen von WinCC flexible
auf mehrere Bediengerate ist bei den Bediengeraten OP 73, OP 77A und TP 177A nicht
moglich. Bei diesen Geraten wird nur der zuerst angestof3ene Transfer ausgefiihrt.

Transferziel

Bei Windows-CE-Bediengeraten kdnnen Sie die kompilierte Projektdatei auf dem
Flash-Speicher des Bediengerats ablegen.

Deltatransfer bei Windows-CE-Geréaten

Um Ubertragungszeit zu sparen, ist ausschlieRlich fiir Windows-CE-Bediengerate ein
Deltatransfer mdglich. Beim Deltatransfer werden nur die Projektdaten transferiert, die
gegenuber den auf dem Bediengerat befindlichen geandert sind.

Bei einem Deltatransfer ist der Transfer in den RAM-Speicher mdglich. Das ist zweckmaRig,
wenn eine neue Projektierung getestet werden soll, ohne die alte zu verlieren. Nach einem
Herunterfahren und Wiederstarten des Bediengerats ist die in den RAM Ubertragene
Projektierung verloren und die im Flash gespeicherte wieder glltig.

Der Deltatransfer ist fir die Windows-CE-Bediengerate voreingestellt. Diese Voreinstellung
kénnen Sie in den Transfereinstellungen andern, um den Transfer des gesamten Projekts zu
erzwingen. Der Transfer des gesamten Projekts kann beispielsweise notig sein, wenn sich
durch Stoérungen oder Inkonsistenzen nach dem Deltatransfer auf dem Bediengerét keine
lauffahige Projektdatei mehr befindet.

Hinweis

Wenn das Bediengerat ein PC ist, wird immer der gesamte Datenbestand Ubertragen.

Ricktransfer

Beim Transfer kbnnen Sie zusammen mit der kompilierten Projektdatei den komprimierten
Quelldatenbestand auf das Bediengerat tibertragen. Der komprimierte Quelldatenbestand
wird auf dem Bediengerat unter dem gleichen Namen wie das Projekt, jedoch mit der
Erweiterung "*.pdz" abgelegt.

Diesen Quelldatenbestand kdnnen Sie bei Bedarf auf einen beliebigen
Projektierungsrechner riicktransferieren. So kénnen Sie spater das Originalprojekt
auch an einem anderen als dem urspriinglichen Projektierungsrechner analysieren
und weiterbearbeiten.

ACHTUNG

Die Ablage des Quelldatenbestands fiir den Ricktransfer auf dem Bediengeréat ist nur
moglich, wenn dieses extern Uber ausreichend Speicherplatz verfigt.
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Uberschreiben von Benutzerverwaltung und Rezepturen

Beim Transfer der kompilierten Projektdatei werden die Benutzerverwaltung und die
Rezepturen, die bereits auf dem Bediengerat vorhanden sind, durch die entsprechenden
Daten der Projektierung tberschrieben. Somit besteht die Moglichkeit, bereits im Projekt
Rezepturen und Daten der Benutzerverwaltung anzulegen, die dann auf jedem Bediengerat
vorhanden sind, auf welches das Projekt (ibertragen wurde. Beim Transfer werden die
komprimierten Rezepturdaten auf das Bediengerat Ubertragen. Wenn der Transfer
abgeschlossen ist startet Runtime auf dem Bediengerat, dekomprimiert die Rezepturdaten
und importiert diese in das Projekt. Wenn der Importvorgang beendet ist, wird eine
Systemmeldung ausgegeben. Vor dem Abschluss des Importvorganges dirfen Sie keine
Rezepturdaten exportieren. Starten Sie einen Export oder Import von Rezepturdaten am
Bediengerat erst, wenn die Systemmeldung fir einen erfolgreichen Import bzw. Export
ausgegeben wurde.

Um das Uberschreiben bereits vorhandener Daten der Benutzerverwaltung und Rezepturen
zu verhindern, deaktivieren Sie das jeweilige Kontrollkastchen. Eine andere Mdglichkeit, die
vorhandene Benutzerverwaltung und die Rezepturen zu bewahren, besteht darin, diese
zunachst vom Bediengerat zu sichern. Nach dem Transfer kbnnen Benutzerveraltung und
Rezepturen aus der Sicherung wiederhergestellt werden.

Transfer von Rezepturdatensétzen mit Datums- oder Zeitangaben

Wenn Sie in Rezepturen Datums- oder Zeitangaben verwenden, missen auf dem
Projektierungsrechner und auf dem Zielgerat die System-Einstellungen fiir Uhrzeit und
Datum Ubereinstimmen. Nach dem Transfer auf das Zielgerat sollten Sie daher Rezepturen
mit Datums- oder Zeitangaben auf dem Zielgerat tGberprifen.

19.1.3 Transfer (ber USB

Einleitung

432

Uber eine USB-Verbindung haben Sie die Méglichkeit einen Projektierungsrechner und ein
Bediengerat miteinander zu verbinden und Projekte in beide Richtungen zu Ubertragen.
Hierzu benétigen Sie ein geeignetes USB Host-to-Host Kabel und den auf der

WinCC flexible-CD 2 bereitgestellten USB-Treiber. Der Transfer Giber USB ist nur auf
Windows CE-basierten Bediengeraten mit USB-Schnittstelle méglich.

Hinweis

Verwenden Sie ausschlieflich den auf der WinCC flexible-CD 2 bereitgestellten
USB-Treiber, da sonst Probleme bei der Ubertragung der Projekte auftreten kdnnen.

Mit USB Host-to-Host Kabeln verschiedener Hersteller wurden bereits erfolgreich Daten
zwischen Projektierungsrechner und Bediengerat ausgetauscht. Nahere Informationen zu
den verwendeten Kabeln und den Herstellern/Lieferanten finden Sie auf der folgenden Seite:
"http://support.automation.siemens.com/WW/view/de/19142034"
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19.1 Grundlagen

Transfer Giber USB

19.1.4

Einleitung

Um zu gewahrleisten, dass die Datenlbertragung mit dem USB Host-to-Host Kabel
erfolgreich verlauft, missen folgende Bedingungen erfillt sein:

e Sie verwenden ein USB Host-to-Host Kabel.
® Sie haben den auf der WinCC flexible-CD 2 bereitgestellten Treiber installiert.

e Das verwendete Bediengerat basiert auf Windows CE und besitzt eine USB-Schnittstelle.
Eine Ubersicht der Windows CE-basierten Bediengerate finden Sie im Kapitel
"Gerateabhangigkeit von Schnittstellen fur den Projekttransfer".

Wenn alle Voraussetzungen erfilllt sind, kann der Projektierungsrechner mit dem
Bediengerat verbunden und der Datentransfer gestartet werden.

Rucktransfer von Projekten

Beim Transfer kbnnen Sie zusammen mit der kompilierten Projektdatei den komprimierten
Quelldatenbestand auf das Bediengerat tibertragen. Dieser Quelldatenbestand ist
Voraussetzung fir einen Ricktransfer des Projekts vom Bediengerat auf einen
Projektierungsrechner. Der Riicktransfer von integrierten Projekten ist nicht méoglich.

Anwendung fiur Rucktransfer

Vorteil:

Beim Transfer wird gewohnlich nur das lauffahige Projekt auf das Bediengerat ibertragen.
Die urspriinglichen Projektdaten verbleiben auf dem Projektierungsgerat und stehen so fur
die Weiterentwicklung des Projekts oder fur die Fehleranalyse weiterhin zur Verfugung.

Auf Windows-CE-Geraten mit externem Speichermedium und auf PCs kénnen Sie jedoch
nicht nur die kompilierte Projektdatei, sondern auch den komprimierten Quelldatenbestand
des Projekts ablegen. Mit Hilfe dieses Datenbestands kann das Projekt zu einem spéateren
Zeitpunkt vom Bediengerat zuriickgewonnen werden, indem der Quelldatenbestand auf
einen Projektierungsrechner ricktransferiert wird.

Mit Hilfe des Riicktransfers kénnen Sie nachtraglich Analysen und Anderungen an einem
bestehenden Projekt vornehmen, auch wenn das urspriingliche Projektiergerat nicht
erreichbar ist oder auf dem Projektiergerat die Quelldatei (*.hmi) zum Projekt nicht mehr
vorhanden ist.

Hinweis
Mit WinCC flexible kdnnen Sie auch den Quelldatenbestand eines ProTool Projekts vom

Bediengerat auf einen Projektierungsrechner riicktransferieren. Fiihren Sie anschlielend
eine Migration des ProTool-Projekts in ein WinCC flexible Projekt durch.

Den Quelldatenbestand eines ProTool Projekts, das flir ein von WinCC flexible nicht
unterstitztes Bediengerat projektiert wurde, miissen Sie zunachst mit ProTool auf einen
Projektierungsrechner riicktransferieren. Speichern Sie das ProTool-Projekt. Fiihren Sie
anschlieRend mit WinCC flexible eine Migration durch.
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Voraussetzungen fiir den Riicktransfer

¢ Die Ubertragung des Quelldatenbestands auf das Bediengerét ist nur im Rahmen des
Transfers der kompilierten Projektdatei méglich. Der Quelldatenbestand wird mit auf das
Bediengeréat Gbertragen, wenn das Kontrollkastchen "Ricktransfer aktivieren" in den
Transfereinstellungen fiir das jeweilige Bediengerat aktiviert ist.

e Auf dem Bediengerat muss gentigend Speicher fir die Ablage des komprimierten
Quelldatenbestands vorhanden sein. Soll der Quelldatenbestand fir den Rlcktransfer
von einem Windows-CE-Gerat erfolgen, muss dieses eine externe Speicherkarte
besitzen. Wenn am Bediengeréat keine Speicherkarte oder nicht genligend Speicherplatz
vorhanden ist, wird der Transfer beendet. Die kompilierte Projektdatei wird jedoch vorher
vollstandig Ubertragen, so dass die Runtime mit den transferierten Projektdaten gestartet
werden kann.

Wenn Sie den Quelldatenbestand eines gréferen Projekts flir den Ricktransfer ablegen
wollen und Uber eine Ethernet-Verbindung zum Bediengerat verfiigen, kénnen Sie an
Stelle der Speicherkarte des Bediengerats auch ein Netzwerklaufwerk als Ablageort
wahlen. Auf diese Weise umgehen Sie Speicherplatzprobleme.

e Wenn in WinCC flexible kein Projekt gedffnet ist, miissen Sie vor der Durchfiihrung des
Rucktransfers im Dialog "Kommunikationseinstellungen" das Bediengerat, auf dem sich
der Quelldatenbestand fir den Riicktransfer befindet, und den Modus fiir den
Rucktransfer einstellen.

Wenn in WIinCC flexible ein Projekt gedffnet ist, erfolgt der Riicktransfer vom jeweils
ausgewahlten Bediengerat. In diesem Fall wird der Transfermodus angewendet, der in
WinCC flexible in den Transfereinstellungen fiir dieses Bediengerat eingestellt ist.

Was passiert beim Transfer und Riicktransfer?
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Beim Transfer mit Ubertragung der Quelldatei wird das Projekt aus dem Quellformat (*.hmi)
komprimiert und als Datei "*.pdz" auf das externe Speichermedium des Bediengerats bzw.
direkt auf den PC Ubertragen.

Beim Ricktransfer wird die "*.pdz" -Datei auf dem Projektierungsrechner gespeichert. Wenn
wahrend des Rucktransfers ein Projekt in WinCC flexible gedffnet war, wird dieses auf
Ruckfrage gespeichert und geschlossen. Anschlieend wird das riicktransferierte Projekt
dekomprimiert und in WinCC flexible gedffnet. Beim Speichern miissen Sie einen Namen fir
das rlcktransferierte Projekt vergeben.

AVORSICHT

WinCC flexible kann nicht Gberpriifen, ob der auf dem Bediengerat befindliche
Quelldatenbestand tatsachlich zu dem darauf betriebenen Projekt gehdrt. Wenn Sie
zwischenzeitlich einen Transfer ohne Mitibertragung des Quelldatenbestands
vorgenommen haben, sind eventuell noch alte Projektdaten auf dem Bediengerat.
Die Daten passen dann u.U. nicht mehr zum aktuell laufenden Projekt.

Hinweis
Verwenden Sie den Rlcktransfer vorzugsweise fur kleine und mittlere Projektierungen,
um die Ubertragungszeiten kurz zu halten.

Fir groRe Projektdateien haben Sie folgende Alternative: Ubertragen Sie die Projektdatei als
komprimierte *.arj-Datei mit der Backup-Funktion des Projektmanagers z.B. auf CF-Card.
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19.2 Dateien am Bediengerat verwalten

19.2.1 ProSave

Einleitung
Mit WinCC flexible wird das Servicetool ProSave mitgeliefert. Auf dem Projektierungsrechner
ist die Funktionalitat von ProSave in die WinCC flexible Oberflache integriert. Auf einem
Rechner ohne WinCC flexible Installation kann ProSave auch als unabhangiges Programm
installiert werden ("Standalone-Betrieb").

Funktionsumfang

ProSave stellt alle Funktionen zur Verfiigung, die zur Ubertragung von Dateien auf das
Bediengerat notwendig sind:

e Datensicherung und Wiederherstellung von gesicherten Daten
® Betriebssystemaktualisierung fir Windows-CE basierte Gerate
e Ubertragen von Autorisierungen

e |nstallation und Deinstallation von Treibern und Optionen sowie Auskunft Uber installierte
und installierbare Optionen auf einem Bediengerat

e Kommunikationseinstellungen

Integrierter Betrieb auf dem Projektierungsrechner

Bei der WinCC flexible Installation wird ProSave standardmaRig mit auf dem
Projektierungsrechner installiert. Innerhalb von WinCC flexible ist der gesamte
Funktionsumfang von ProSave in das Men( "Projekt > Transfer" integriert.

Standalone-Betrieb auf einem Rechner

ProSave kann auch von der WinCC flexible CD auf einem Rechner installiert und ohne
WinCC flexible Installation z.B. zu Servicezwecken genutzt werden.

Mit ProSave kdnnen Sie beispielsweise bei einem Geratetausch ein Projekt vom
urspringlichen Bediengeréat sichern und auf einem Austauschgerat wiederherstellen,
ohne Uber eine WinCC flexible Installation zu verfiigen.

Wenn Sie ProSave aufderhalb von WinCC flexible einsetzen, haben Sie die Mdglichkeit,
die Sprache der Bedienoberflache zu &ndern. Zur Auswahl einer Sprache rufen Sie in
ProSave den Meniibefehl "Sprache" auf. Die Sprachumschaltung wird erst bei einem
Neustart von ProSave wirksam.
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19.2.2 Datensicherung des Bediengerats

Einleitung
Die Daten eines Bediengerats sollen in regelmafligen Abstéanden gesichert werden.
Mit Hilfe einer Datensicherung haben Sie die Mdglichkeit zur schnellen Wieder-
Inbetriebnahme nach einem Systemausfall oder einem Geratetausch. Die gesicherten
Daten werden einfach auf das neue Bediengeréat transferiert und so der urspriingliche
Zustand wieder hergestellt.

Datensicherung mit WinCC flexible oder ProSave

Wenn ein Bediengerat mit einem Projektierungsrechner verbunden ist, kbnnen Sie
die Daten des Bediengerats vom Projektierungsrechner aus mit WinCC flexible
sichern und wiederherstellen.

An einem Rechner ohne WinCC flexible Installation haben Sie die Méglichkeit, eine zentrale
Datensicherung komfortabel mit ProSave vorzunehmen.
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Umfang der Datensicherung

Die Sicherung und die Wiederherstellung ist vom Typ des Bediengerats abhangig und kann
folgende Projektdaten umfassen:

e \ollstdndige Sicherung (je nach Bediengerat Runtime, Firmware, Betriebssystemimage,
Projektierung, Rezepturen, Kennworter, Einstelldaten, nicht jedoch Autorisierungen)

® Nur Rezepturen
® Nur Kennworter

Bei der Datensicherung von einem Bediengerat wird eine komprimierte Datei mit der Endung
"* psb" erstellt.

Die Sicherung kann auf einem beliebigen Speichermedium erfolgen, z.B. auch auf einem
Datenserver, wenn zwischen dem Bediengerat und dem Speichermedium eine
entsprechende Verbindung besteht.

Hinweis
Verwenden Sie die Wiederherstellung von Projektdaten nur auf Bediengeraten, die mit
derselben Projektierungssoftware projektiert wurden.

Wenn Sie z.B. WinCC flexible Rezepturdaten auf einem mit ProTool projektierten
Bediengerat wiederherstellen, ist der Flash-Speicher nicht mehr lesbar. Léschen Sie in
diesem Fall den Flash-Speicher und transferieren das ProTool-Projekt erneut.

Hinweis

Beachten Sie Folgendes bei einer vollstandigen Sicherung und Wiederherstellung des
Datenbestands fiir Windows-CE-Gerate:

Autorisierungen werden nicht gesichert!

Bei einer vollstandigen Wiederherstellung aller Daten werden alle vorher auf dem Gerat
befindlichen Daten inklusive Autorisierungen und Betriebssystem unwiderruflich geléscht.

Wenn die Wiederherstellung der Daten unterbrochen wurde, muss zuerst das
Betriebssystem wieder mit "Urladen" auf das Bediengerat geladen werden, bevor die
Wiederherstellung erneut angestoflien werden kann.

Es werden auch alle installierten Optionen mit gesichert, jedoch nicht die zugehdrigen
Autorisierungen. Prinzipiell werden alle Daten der Option gesichert, die auch nach
"Spannung aus" noch vorhanden sind.

Hinweis

Verwenden Sie firr das Sichern und Wiederherstellen von Daten nach Mdglichkeit USB
oder Ethernet, da die Ubertragung Uber diese Schnittstellen am schnellsten ist.

Hinweis

Bei Windows-CE Geraten kann eine Datensicherung auch unabhangig von ProSave direkt
vom Geréat auf eine CF-Card oder PC-Card als externes Speichermedium erfolgen. Weitere
Informationen finden Sie in den entsprechenden Betriebsanleitungen.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
Benutzerhandbuch, 07/2008, 6AV6691-1AB01-3AA0 437



Transfer

19.2 Datelen am Bediengerét verwalfen

19.2.3

Einleitung

Aktualisierung des Betriebssystems

Wenn das Betriebssystem eines Windows-CE-Bediengerats einen nicht zur Projektierung
passenden Versionsstand hat, wird der Transfer der Projektierung abgebrochen.
Sie erhalten eine Meldung, dass das Betriebssystem aktualisiert werden muss.

Aktualisierung des Betriebssystems

"Urladen"

438

Hinweis

Die Aktualisierung des Betriebssystems ist nur moglich bei nicht
PC-basierten Bediengeraten.

Wenn ein Bediengerat mit einem Projektierungs-PC verbunden ist, kdnnen Sie das
Betriebssystem vom Projektierungs-PC aus mit WinCC flexible aktualisieren.

An einem PC ohne WinCC flexible Installation haben Sie die Mdglichkeit, das
Betriebssystem des Bediengerates mit ProSave zu aktualisieren.

ACHTUNG

Ubertragen Sie das Betriebssystem nicht iiber eine serielle Verbindung. Die Ubertragung
Uber ein serielles Kabel kann bis zu einer Stunde dauern.

Bei einer Aktualisierung des Betriebssystems werden alle vorhandenen Daten auf dem
Zielgerat geldscht, inklusive vorhandener Autorisierungen. Die Autorisierungen tbertragen
Sie daher vorher mit der Funktion "Autorisierungen” zuriick auf die Lizenzdiskette.

Wenn Sie die auf dem internen Flash-Speicher abgelegten Benutzerdaten wie Kennwoérter
und Rezepturen nach der Aktualisierung des Betriebssystems weiter verwenden wollen,
mussen Sie diese vorher auf einen externen Datenspeicher exportieren und nach der
Aktualisierung wieder auf das Bediengerat laden.

Wenn die Aktualisierung des Betriebssystems vorzeitig abgebrochen wurde, ist auf dem
Bediengeréat kein Betriebssystem mehr vorhanden. Die einzige Méglichkeit zum Laden eines
Betriebssystems ist dann das "Urladen".

Bei einer Aktualisierung des Betriebssystems erfolgt die Kommunikation zwischen dem
Projektierungsrechner und dem Bediengerat Uiber das Betriebssystem des Bediengerats.
Beim "Urladen" hingegen kommuniziert der Projektierungsrechner mit dem Bootlader des
Bediengerats. Die Kommunikation ist dabei in Abhangigkeit vom Bediengerat tber folgende
Verbindungen mdglich:

o Uber die serielle Verbindung
® Bei Bediengeraten ohne serielle Schnittstelle Gber Ethernet
Dieser Vorgang kann einige Zeit in Anspruch nehmen.

Nachdem das "Urladen" in WinCC flexible gestartet wurde, muss das Bediengerat
ausgeschaltet und wieder eingeschaltet (gebootet) werden, damit das Bediengerét den
Kontakt Giber den Bootlader herstellen kann.
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19.2.4 Ubertragung von Autorisierungen

Transferieren von License Keys

Fir die Installation einiger Optionen von WinCC flexible Runtime bendtigen Sie License
Keys, die sich auf dem Ablageort der License Keys befinden. Die benétigten License Keys
transferieren Sie bei der Installation Giber den Projektierungs-PC auf das Bediengerat.

Die License Keys kénnen Sie bei Bedarf auch wieder auf den Ablageort der License Keys
rickibertragen, z.B. um die License Keys auf einem anderen Bediengerat einzusetzen.

/I\VORSICHT

In folgenden Fallen missen Sie die auf einem Bediengerat vorhandenen License Keys auf
die License Key Diskette ruckibertragen, da sie sonst unwiederbringlich verloren sind:

e Vor einer Aktualisierung des Betriebssystems eines Windows-CE-Bediengerats
e Vor der Wiederherstellung eines kompletten Datenbestands aus der Sicherung

Bei einer Sicherung werden License Keys, die sich auf einem Bediengerat befinden,
abhangig vom Bediengerat gesichert. Nahere Hinweise hierzu finden Sie in der
Betriebsanleitung des jeweiligen Bediengerats.

19.2.5 Installation von Optionen

Verfligbare Optionen

Auf Bediengeraten kdnnen Sie sowohl Zusatzoptionen nachinstallieren, die mit

WinCC flexible ausgeliefert wurden, als auch Optionen, die Sie zuséatzlich zu WinCC flexible
erworben haben.

Welche Optionen installiert werden kénnen, hangt vom Typ des Bediengerats ab.

Eine Ubersicht (iber die installierbaren Optionen finden Sie in der "Einfiihrung in
WinCC flexible".
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Integration von WinCC flexible in STEP7 20

20.1 Grundlagen

20.1.1 Einschrankungen bei integrierten Projekten

Einleitung

Fir den integrierten Betrieb von WinCC flexible in STEP 7 oder in SIMOTION gelten
folgende Einschrankungen:

Die Versionsverwaltung kann nicht verwendet werden.
Der Ricktransfer ist nicht moglich.

Im Anderungslogbuch werden Anderungen von STEP 7 oder von SIMOTION nicht
explizit gekennzeichnet.

Ein Import/Export von HMI-Stationen ist in HW-Konfig nicht méglich.
Fugen Sie die entsprechenden HMI-Stationen durch "Kopieren" und "Ersetzen" ein.
Symbol-Server

Wenn Sie gréRere Anderungen in Ihrem STEP 7 Projekt durchfilhren, kann es beim
Symbol-Server zu Problemen kommen. Bitte schlieBen Sie alle WinCC flexible Projekte
bevor Sie groflere Anderungen in lhrem STEP 7 Projekt durchfiihren.

Dies qilt insbesondere,

— wenn Anderungen von Stationsnamen, CPU-Namen oder S7-Programmnamen
durchgeflhrt werden sollen.

— wenn eine oder mehrere S7-Stationen in ein S7-Projekt im SIMATIC Manager kopiert
oder aus einem S7-Projekt geldscht werden sollen.

Integrierte Verbindungen kopieren

Wenn Sie integrierte Verbindungen durch Copy&Paste libernehmen, bleiben die Spalten
"Station", "Partner" und "Knoten" leer. Tragen Sie die entsprechenden Werte manuell ein.
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20.1.2 Konvertierung integrierter Projekte

Einleitung

Die Konvertierung von Projekten in andere Versionen von WinCC flexible ist auch in
integrierten Projekten mdglich. Bei der Verwendung von konvertierten Projekten missen Sie
die jeweils freigegebenen Versionen der an der Integration beteiligten Programme
verwenden. Bei integrierten Projekten sind folgende Konstellationen zu unterscheiden:

® WinCC flexible Projekt in STEP7-Projekt integriert
zusatzlich mit ProAgent Anteilen
® WinCC flexible Projekt in SIMOTION SCOUT Projekt integriert

In STEP 7/SIMOTION SCOUT integriertes WinCC flexible Projekt konvertieren

Hinweise zur Konvertierung eines in STEP 7 oder SIMOTION SCOUT integrierten
WinCC flexible Projekts finden Sie im Kapitel "Konvertierung in STEP 7 integrierter
WinCC flexible Projekte".

Projekt mit ProAgent Anteilen konvertieren

Wenn Sie ein WinCC flexible Projekt konvertieren, werden die darin enthaltenen ProAgent
Anteile automatisch mitkonvertiert.

Wenn Sie ein WinCC flexible Projekt aus einer friilheren Version mit einer neueren Version
von WinCC flexible 6ffnen, wird das Projekt inklusive der enthaltenen ProAgent Anteile in die
neuere Version konvertiert.

Wenn Sie ein WIinCC flexible Projekt in einer friiheren Version speichern, wird das Projekt
inklusive der enthaltenen ProAgent Anteile in die gewahlte Version konvertiert und
gespeichert. Das Ursprungsprojekt und die enthaltenen ProAgent Anteile bleiben
unverandert erhalten.

Die zur gewahlten WinCC flexible Version passende ProAgent Version wird vom System
automatisch gewahlt.

Neue Funktionen aus einer aktuelleren ProAgent Version stehen in einer friiheren Version
von ProAgent nicht zur Verfligung. Schrittketten miissen Sie nach der Konvertierung
neu generieren.
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20.1.3 Grundlagen zur Integration in STEP 7

Einleitung

Wenn Sie eine SIMATIC Steuerung verwenden und die STEP 7 Projektierungssoftware auf
Ihrem System installiert haben, konnen Sie WinCC flexible in STEP 7 integrieren.

Vorteile bei der STEP 7 Integration

Beim integrierten Projektieren greifen Sie auf die Projektierungsdaten von STEP 7 zu, die
Sie beim Projektieren der Steuerung mit STEP 7 erstellt haben.
Dabei haben Sie folgende Vorteile:

Sie kdnnen den SIMATIC Manager als zentrale Schaltstelle flir das Erstellen, Bearbeiten
und Verwalten der SIMATIC Steuerungen und der WinCC flexible Projekte nutzen.

Die Kommunikationsparameter der Steuerung werden beim Anlegen des WinCC flexible
Projekts vorbelegt. Bei Anderung in STEP 7 werden die Kommunikationsparameter in
WinCC flexible aktualisiert.

Vom System erstellte Verbindungsparameter bei STEP 7 Integration: Netzparameter und
Parameter des Partners sind vorbelegt.

Beim Projektieren von Variablen und Bereichszeigern kénnen Sie in WinCC flexible direkt
auf die STEP 7 Symbole zugreifen. Wahlen Sie einfach in WinCC flexible das STEP 7
Symbol aus, an das Sie eine Variable anbinden méchten. Anderungen der Symbole in
STEP 7 werden in WinCC flexible aktualisiert.

Sie vergeben symbolische Namen ein einziges Mal in STEP 7 und nutzen sie in STEP 7
und WinCC flexible.

In STEP 7 projektierte ALARM_S-Meldungen und ALARM_D-Meldungen werden in
WinCC flexible unterstiitzt und kénnen auf dem Bediengerat ausgegeben werden.

Sie kdnnen ein WiInCC flexible Projekt ohne Integration in STEP 7 erstellen und dieses
Projekt nachtraglich in STEP 7 integrieren.

Ein in STEP 7 integriertes Projekt konnen Sie aus der Integration I6sen und als
Einzelprojekt verwenden.

In einem STEP 7 Multiprojekt kénnen Kommunikationsverbindungen projektiibergreifend
projektiert werden.
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Voraussetzungen bei der Installation

Um WinCC flexible in STEP 7 zu integrieren, beachten Sie die Reihenfolge bei der
Installation. Installieren Sie zuerst die STEP 7 Software und anschliefend WinCC flexible.
Die Installationsroutine von WinCC flexible erkennt eine vorhandene STEP 7 Installation und
installiert automatisch die Unterstiitzung fur die Integration in STEP 7.

Bei einer benutzergefihrten Installation muss die Option "Integration in STEP 7"
aktiviert sein.

Ist WinCC flexible bereits installiert und STEP 7 wird nachtraglich installiert, so muss
WinCC flexible deinstalliert und nach der STEP 7 Installation neu installiert werden.

Wenn STEP 7 bereits installiert ist und Sie ein Update z.B. eine Service Pack-Installation
durchfiihren, muss die STEP 7-Integration in WinCC flexible neu installiert werden.

Rufen Sie Uber die Systemsteuerung das WinCC flexible Setup auf und &ndern Sie die
Installation. Deaktivieren Sie die Integration von STEP 7. AnschlieRend starten Sie das
Setup erneut und aktivieren die Integration von STEP 7.

Verbinden von STEP 7-Symbolen in neuen STEP 7 Projekten

Beim Verbinden von STEP 7-Symbolen mit WinCC flexible Variablen kommt es zu
Problemen, wenn das zugehorige STEP 7-Projekt erzeugt wurde, wahrend noch ein anderes
WinCC flexible Projekt gedffnet war.

Schlief3en Sie bitte alle WinCC flexible Projekte bevor Sie ein neues
STEP 7-Projekt anlegen.

20.14 Arbeiten mit dem SIMATIC Manager

Einleitung

Voraussetzung
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Wenn Sie mit WinCC flexible in STEP 7 integriert arbeiten, steht Ihnen der SIMATIC
Manager fiir Ihre WinCC flexible Projekte zur Verfiigung. In STEP 7 Projekten dient der
SIMATIC Manager als zentrale Schaltstelle zur Verwaltung lhrer Projekte einschlief3lich der
WinCC flexible Projekte. Mit dem SIMATIC Manager haben Sie Zugriff auf die Projektierung
Ihrer Automatisierungssysteme und auf die Projektierung der Bedien- und
Beobachtungsebene.

WinCC flexible ist integriert in SIMATIC STEP 7.
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Arbeiten mit dem SIMATIC Manager

20.1.5

Einleitung

In integrierten Projekten bietet Ihnen der SIMATIC Manager folgende Mdglichkeiten:
® HMI- oder PC-Station mit WinCC flexible Runtime anlegen

e WinCC flexible Objekte einfligen

® WinCC flexible Ordner anlegen

® WinCC flexible Projekte 6ffnen

o WinCC flexible Projekte generieren und transferieren

e Texte fiir die Ubersetzung exportieren und importieren

e Spracheinstellungen vornehmen

® WinCC flexible Projekte kopieren oder verschieben

® WinCC flexible Projekte im Rahmen von STEP 7-Projekten archivieren und dearchivieren

Arbeiten mit HW Konfig

Fur die Konfiguration und Parametrierung der Hardware steht lhnen in STEP 7 der Editor
HW Konfig zur Verfiigung. Stellen Sie die bendtigte Hardware per Drag&Drop zusammen.
Fur die Auswahl der Hardware-Komponenten steht lhnen ein Katalog zur Verfligung. Bei der
Projektierung wird automatisch eine Konfigurationstabelle mit den Adressparametern erstellt.
Das System greift bei der weiteren Bearbeitung in STEP 7 oder in WinCC flexible auf diese
Konfigurationstabelle zu und Ubernimmt die bereitgestellten Parameter.

Verwenden von HW Konfig

Mit HW Konfig stellen Sie die Hardware-Konfiguration fiir neue Stationen zusammen, oder
Sie erweitern bestehende Stationen mit benétigten Baugruppen. In HW Konfig steht Ihnen
ein Katalog mit den verfiigbaren Baugruppen und vorkonfigurierten Komponenten und
Stationen zur Verfiigung. HW Konfig prift die Verwendbarkeit der Objekte, die Sie einfligen
wollen. Nicht verwendbare bzw. unzuldssige Objekte kénnen daher nicht eingefligt werden.
Bearbeiten Sie die Eigenschaften eines eingefiigten Objekts direkt in HW Konfig. Offnen Sie
dazu das Kontextmeni des Objekts und wahlen Sie den Befehl "Objekteigenschaften".
Bearbeiten Sie die Objekteigenschaften direkt in dem sich 6ffnenden Dialog.

Erstellen Sie z.B. eine PC-Station im SIMATIC Manager. Offnen Sie die Station zur
Konfiguration in HW Konfig. Fiigen Sie eine WinCC flexible Runtime Applikation ein.
Waéhlen Sie eine Schnittstelle fir die Kommunikation und fiigen Sie diese ein. Bearbeiten
Sie die Einstellungen flir die Kommunikationsschnittstelle in HW Konfig. Die WinCC flexible
Runtime Applikation lasst sich iber HW Konfig nicht 6ffnen, verwenden Sie dazu den
SIMATIC Manager.

Weitere Informationen erhalten Sie in der Dokumentation von HW Konfig.
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20.1.6 Projektieren von Verbindungen

Einleitung

Fir den Datenaustausch zwischen WinCC flexible und der Automatisierungsebene sind
Verbindungen erforderlich, Gber die eine Kommunikation stattfinden kann. In integrierten
Projekten legen Sie Verbindungen an mit:

o WinCC flexible
® NetPro
Die Projektierung kann sowohl mit WinCC flexible als auch mit NetPro durchgefiihrt werden.

Verwendung von WinCC flexible

Sie kdnnen neue Verbindungen anlegen oder bestehende Verbindungen bearbeiten. Im
Editor fir die Verbindungsprojektierung stehen lhnen in integrierten Projekten zusatzlich die
Spalten "Station", "Partner" und "Knoten" zur Verfliigung.

Wabhlen Sie beim Anlegen einer Verbindung die Station, den Partner und den
Verbindungsknoten Uber Auswahllisten aus. Die notwendigen Verbindungsparameter
werden automatisch aus STEP 7 Gbernommen. Nach Abschluss der Projektierung missen
Sie das Projekt speichern. Verbindungen, die Sie in WinCC flexible projektieren, werden
nicht zu NetPro transferiert und kénnen nur mit WinCC flexible bearbeitet werden.

Verwendung von NetPro

446

Fur umfangreichere Projekte ist die Verwendung von NetPro ratsam. Mit NetPro projektieren
Sie die Verbindungen auf einer grafisch unterstitzten Oberflache. Beim Start von NetPro
werden die im STEP 7 Projekt vorhandenen Geréate und Subnetze angezeigt. Um weitere
Geréte oder Subnetze einzuflgen, steht Ihnen in NetPro ein Katalog mit Netzobjekten zur
Verfligung. Der Katalog ist in integrierten Projekten erweitert um das Objekt SIMATIC HMI-
Station. Die Objekte aus dem Katalog fligen Sie per Drag&Drop im Arbeitsbereich von
NetPro ein. Die einzelnen Stationen verbinden Sie per Drag&Drop mit den Subnetzen. Uber
Eigenschaftsdialoge projektieren Sie die Verbindungsparameter der Teilnehmer und der
Subnetze. Speichern Sie die Projektierung in NetPro, so wird die Datenhaltung im

WinCC flexible Projekt aktualisiert. Verbindungen, die Sie mit NetPro projektieren, sind in
WinCC flexible nur lesbar. Die Verbindung kénnen Sie in WinCC flexible nur umbenennen,
einen Kommentar zu der Verbindung eingeben und die Verbindung "Online" setzen. Die
Bearbeitung der Verbindung selbst erfolgt ausschliellich mit NetPro.
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Hinweis

Subnetz-Eigenschaften wie z.B. die Ubertragungsgeschwindigkeit werden in STEP 7
automatisch fir alle Teilnehmer eines Subnetzes konsistent eingestellt. Wenn Sie die
Subnetz-Eigenschaften selbst festlegen oder dndern, miissen Sie dafiir sorgen, dass diese
Einstellungen bei jedem Teilnehmer des Subnetzes wirksam werden. Nahere Informationen
erhalten Sie in der Dokumentation zu NetPro.

Hinweis
Wenn Sie in STEP 7 eine neue HMI Station anlegen, wird der MPI/DP-Knoten vom System
auf MPI und auf Adresse 1 gesetzt. Ist die HMI Station nicht vernetzt, und wollen Sie die

HMI Station Uber einen anderen Subnetztyp vernetzen, dann miissen Sie die
Verbindungsparameter in NetPro oder in HW Konfig &ndern.

20.1.7 Arbeiten mit Objekten

Einleitung
Erstellen Sie ein integriertes WinCC flexible Projekt, indem Sie
e im SIMATIC Manager eine neue HMI Station anlegen
® in WIinCC flexible ein bestehendes Projekt in STEP 7 integrieren.

Anlegen einer HMI Station

Wenn Sie im SIMATIC Manager eine HMI Station anlegen, wird grundséatzlich ein neues
WiInCC flexible Projekt erzeugt.

Mehrere Bediengerate in ein WinCC flexible Projekt einfiigen

Wenn Sie mehrere Bediengerate in einem WinCC flexible Projekt bendtigen, dann miissen
Sie diese Bediengerate in WinCC flexible in das Projekt einfiigen.
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WinCC flexible Objekte bearbeiten

Nach der Integration eines WinCC flexible Projekts in STEP 7 wird das Projekt im
Projektfenster des SIMATIC Manager angezeigt. Im SIMATIC Manager wird ein

WinCC flexible Projekt auf die gleiche Weise dargestellt wie im Projektfenster von

WinCC flexible. Selektieren Sie ein WinCC flexible Element im Projektfenster, so werden die
im WinCC flexible Projekt vorhandenen Objekte im Arbeitsbereich angezeigt.

Von hier aus kénnen Sie bestehende Objekte 6ffnen oder neue Objekte anlegen. Wenn Sie
im SIMATIC Manager ein WinCC flexible Objekt anlegen oder 6ffnen, so wird automatisch
WinCC flexible zur Bearbeitung des Objekts gestartet.

Selektieren Sie z.B. das Element "Bilder" und legen Sie im SIMATIC Manager direkt ein
WinCC flexible Bild an. Das neue Bild wird angelegt und sofort zur Bearbeitung in

WinCC flexible gedffnet. Oder Sie legen ein Anderungslogbuch an, in dem alle Anderungen
des Projekts in einer fortlaufenden Tabelle dokumentiert werden. Anderungen von STEP 7
werden im Anderungslogbuch nicht explizit gekennzeichnet.

Hinweis

Das Arbeiten mit integrierten Projekten ist abhangig von den Rechten des angemeldeten
Windows-Benutzers. Zum Arbeiten bendétigen Sie mindestens schreibende Rechte. Wenn
der Windows-Benutzer mit nur lesende Rechte ein integriertes Projekt 6ffnet, dann kann er
keine Anderungen vornehmen. Mit lesenden Rechten kénnen die Daten zwischen STEP 7
und WinCC flexible nicht synchronisiert werden.
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Darstellung von WinCC flexible Objekten

Projektglobale Elemente wie Versionsverwaltung und Spracheinstellungen, die im
SIMATIC Manager nicht bearbeitet werden kénnen, werden nicht angezeigt.

Daten, die Sie in WinCC flexible mit einem tabellarischen Editor bearbeiten, werden im
SIMATIC Manager als Symbol dargestellt. Offnen Sie ein solches Symbol {iber den SIMATIC
Manager, so wird WinCC flexible zur Bearbeitung der Daten geoffnet. Selektieren Sie z.B.
das Element "Variable", so wird im Arbeitsbereich des SIMATIC Manager ein Symbol fir alle
Variablen aus WinCC flexible angezeigt. Die einzelnen WinCC flexible Variablen werden im
SIMATIC Manager nicht angezeigt. Legen Sie im SIMATIC Manager eine neue Variable an,
so wird diese in WinCC flexible erzeugt und zur Bearbeitung in WinCC flexible geoffnet.

Weitere Informationen zu STEP 7 erhalten Sie in der Dokumentation zum
SIMATIC Manager.

Namensénderung von STEP 7-Datenbausteinen

Wenn Sie den Namen eines STEP 7-Datenbausteins andern, dann kann es vorkommen,
dass in der Objektliste von WinCC flexible der alte Name angezeigt wird. Damit der
geanderte Name des STEP 7-Datenbausteins in der Objektliste angezeigt wird, 6ffnen Sie
das in STEP 7-integrierte WinCC flexible-Projekt erneut.

Namensénderung eines WinCC flexible-Projekts

Wenn Sie den Namen eines integrierten WinCC flexible-Projekts im SIMATIC Manager
andern, wird die Namensanderung lediglich temporar durchgefiihrt. Wenn Sie das Projekt
nach der Namensanderung in WinCC flexible 6ffnen und wieder schlieRen, ohne das Projekt
zu speichern, geht die Anderung verloren.

20.1.8 Integriertes Projekt konvertieren

20.1.8.1  Konvertierung in STEP 7 integrierter WinCC flexible Projekte

Einleitung

Ein in STEP 7 integriertes WinCC flexible Projekt kann in einer anderen Produktversion von
WinCC flexible gespeichert werden. Beim Speichern eines Projekts in einer anderen
Produktversion wird das Projekt konvertiert. Im Vergleich zu einem nicht integrierten Projekt
sind einige Besonderheiten zu beachten. Ist ein WinCC flexible Projekt in STEP 7 integriert,
so ist das WInCC flexible Projekt integraler Bestandteil des STEP 7 Projekts.

Die Konvertierung des WinCC flexible Projekts erfolgt in WinCC flexible. Bei der
Konvertierung wird nur das WinCC flexible Projekt konvertiert, das umschlielRende STEP 7
Projekt bleibt unverandert.
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Bedingungen der Konvertierung
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Wenn Sie ein in STEP 7 integriertes Projekt konvertieren wollen, missen Sie zur
Bearbeitung eine STEP 7 Installation haben, in der die entsprechende WinCC flexible
Version integriert ist.

Beispiel:

Sie haben ein in STEP 7 integriertes Projekt mit WinCC flexible 2005 SP1 erstellt und
speichern das Projekt in der Version WinCC flexible 2004 SP1.

Zur Bearbeitung des Projekts in dieser Version benétigen Sie WinCC flexible 2004 SP1
integriert in STEP 7. Die STEP 7 Version ist fiir beide WinCC flexible Versionen die gleiche.

STEP 7 kann ab der Version V5.3 SP2 verwendet werden. Beachten Sie bei neueren
Versionen bitte die Angaben zu unterstitzten WinCC flexible Versionen.

Die Integration mehrerer Versionen von WinCC flexible in eine STEP 7 Installation ist nicht
moglich. Sie bendtigen fir jede Version von WinCC flexible jeweils einen PC mit einer
STEP 7 Installation. Hinweise zum Ubertragen eines STEP 7 Projekts auf einen anderen PC
finden Sie in der Dokumentation von STEP 7.

Enthalt ein STEP 7 Projekt mehrere WinCC flexible Projekte, so muss jedes dieser

WinCC flexible Projekte separat konvertiert werden. Bei der Konvertierung eines

WinCC flexible Projekts werden die Daten fiur alle darin enthaltene Bediengerate konvertiert.
Enthalt ein WIinCC flexible Projekt mehrere Bediengerate, so werden diese im Projektfenster
von STEP 7 als einzelne HMI-Stationen angezeigt.

SIMATIC 400(1)

winCCHes_Prof_2_Devicel
winCCHex_Prol_2_Device?
winCCHex_Prol 2_Device3
WinCCHes_Prol 1_Dewvicel
WinCCHes_Prol 1_Devicel

AR

Die Konvertierung eines einzelnen WinCC flexible Projekts mit mehreren enthaltenen
Bediengeraten kann also in STEP 7 mehrere dargestellte HMI-Stationen betreffen. Bei
einem konvertierten Projekt wird die giiltige WinCC flexible Version in die Eigenschaften der
betreffenden HMI-Stationen geschrieben. Offnen Sie zur Anzeige das Kontextmenii einer
HMI-Station und wéhlen Sie den Menubefehl "Eigenschaften”. Hinter dem Eintrag "Gerat"
wird das verwendete Bediengerat angezeigt. In Klammer steht die Bediengerateversion und
nach dem Komma die gultige WinCC flexible Version z. B. "MP 370 12" Key (7.1.0.0, 2005).
Bei einer nicht konvertierten HMI-Station wird die WinCC flexible Version nicht angezeigt.

Offnen Sie ein bereits konvertiertes WinCC flexible Projekt in der aktuellen
Versionsumgebung erneut, wird der Dialog zur Ruckkonvertierung in die aktuelle Version
gedffnet. Achten Sie bei der Konvertierung mehrerer WinCC flexible Projekte darauf, alle
Projekte in die gleiche Version zu konvertieren.

Wenn Sie in STEP 7 oder in NetPro ein HMI-Bediengerat kopieren, und dieses nicht mit der
aktuellen Version von WinCC flexible erstellt wurde, muss das Projekt konvertiert werden. Es
erfolgt eine Abfrage durch das System, ob das Projekt konvertiert werden soll. Wenn das
Projekt nicht in die aktuelle Version konvertiert wird kann die enthaltene Runtime nicht
kopiert werden. Der angestoRene Kopiervorgang wird ohne Runtime durchgefihrt. Das
kopierte Bediengerat ist damit unvollstdndig und muss manuell geléscht werden.
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Systemvoraussetzungen bei konvertierten Projekten

Zur Bearbeitung eines konvertierten Projekts bendtigen Sie WinCC flexible in der bei der
Konvertierung ausgewahlten Version. Ein in der Versionsbezeichnung angegebenes
Servicepack muss installiert sein. Beachten Sie bitte auch die Systemvoraussetzungen und
eventuell bendtigte Servicepacks fir das Betriebssystem. Informationen zu den
Systemvoraussetzungen finden Sie in der Dokumentation der jeweiligen Version von
WinCC flexible bzw. STEP 7. Prifen Sie bei einem unglltigen Bediengerat, ob fir die
entsprechende Version von WinCC flexible ein Hardware Support Package verfugbar ist.
Weitere Informationen finden Sie im Kapitel "Neue Bediengerate nachinstallieren".

20.1.8.2 Integriertes Projekt in die aktuelle WinCC flexible Version konvertieren

Einleitung

Voraussetzung

Vorgehensweise

Ergebnis

Ein integriertes WinCC flexible Projekt aus einer friiheren Version wird automatisch
konvertiert, wenn es mit einer neueren Version von WinCC flexible gedffnet wird. Vor dem
Start der Konvertierung erfolgt eine Abfrage durch das System.

® Sie haben ein STEP 7 Projekt, in das ein WinCC flexible Projekt aus einer friheren
Version von WinCC flexible integriert ist.

® Sie haben STEP 7 und eine neuere Version von WinCC flexible installiert.
® Das umgebende STEP 7 Projekt ist im SIMATIC Manager geéffnet.

1. Offnen Sie den Projektknoten des WinCC flexible Projekts im Projektfenster des
SIMATIC Manager und selektieren Sie den Eintrag "WinCC flexible RT".

2. Offnen Sie das Kontextmenii und wahlen Sie den Befehl "Objekt 6ffnen". WinCC flexible
wird gestartet.
Ein Warnhinweis zur anstehenden Konvertierung wird geodffnet.

3. Um die Konvertierung zu starten klicken Sie im Warnhinweis auf die Schaltflache "OK".

Die Konvertierung des Projekts auf die aktuelle Version von WinCC flexible
wird durchgeflhrt.

4. Wenn Sie die Schaltflache "Abbrechen" betétigen, wird der Vorgang abgebrochen, das
Projekt wird nicht gedtffnet.

Das integrierte WinCC flexible Projekt ist konvertiert und kann in der aktuellen Version von
WinCC flexible bearbeitet werden. Funktionalitdten die auch in der Zielversion von

WinCC flexible vorhanden sind werden vollstdndig umgesetzt, Nachprojektierungen sind
dafir nicht erforderlich. Funktionalitaten die in der Zielversion nicht verfugbar sind entfallen
nach der Konvertierung, hierfir sind gegebenenfalls Nachprojektierungen notwendig.

Hinweis

Im Projekt enthaltene Bediengerate werden bei Bedarf auf die zur WinCC flexible Version
passende Bediengerateversion umgestellt.
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20.1.8.3 Integriertes Projekt in eine frithere WinCC flexible Version konvertieren

Einleitung

Ein integriertes WinCC flexible Projekt aus einer aktuellen Version kénnen Sie in einer
friheren Version von WinCC flexible speichern. Vor dem Start der Konvertierung erfolgt eine
Abfrage durch das System.

Hinweis
Betriebssystem Windows Vista

Unter Windows Vista ist das Speichern eines Projekts in einer friheren WinCC flexible
Version nicht mdglich, da die MSDE (Microsoft SQL Server Desktop Engine) fir Windows
Vista nicht verfligbar ist.

Voraussetzung

® Sie haben ein STEP 7 Projekt, in das ein WinCC flexible Projekt aus einer aktuellen
Version von WinCC flexible integriert ist.

® Sije haben STEP 7 und eine aktuelle Version von WinCC flexible installiert.

® Bei der Installation von WinCC flexible wurde die Komponente "Unterstiitzung Speichern
als Version" installiert.

® Das umgebende STEP 7 Projekt ist im SIMATIC Manager getffnet.
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Vorgehensweise

1. Offnen Sie den Projektknoten des WinCC flexible Projekts im Projektfenster des
SIMATIC Manager und selektieren Sie den Eintrag "WinCC flexible RT".

2. Offnen Sie das Kontextmenii und wahlen Sie den Befehl "Objekt 6ffnen". Das Projekt
wird in WinCC flexible gedffnet

3. Wabhlen Sie in WinCC flexble den Menubefehl "Projekt > Speichern als Version".
Ein Dialog mit Hinweisen zur Konvertierung wird getffnet.

4. Wahlen Sie in dem Dialog in der Klappliste "Speichern als Version" die gewlinschte
WinCC flexible Version aus.

5. Um die Konvertierung zu starten klicken Sie in dem Dialog auf die Schaltflache "OK".
Die Konvertierung auf die gewahlte Version von WinCC flexible wird durchgefiihrt.
Das Projekt wird geschlossen.

6. Wenn Sie die Schaltflache "Abbrechen" betétigen, wird der Vorgang abgebrochen,
das Projekt wird nicht konvertiert.

Ergebnis

Das integrierte WinCC flexible Projekt ist konvertiert und kann in der gewahlten Version von
WinCC flexible bearbeitet werden. Funktionalitaten die auch in der Zielversion von

WinCC flexible vorhanden sind werden vollstdndig umgesetzt, Nachprojektierungen sind
dafir nicht erforderlich. Funktionalitaten die in der Zielversion nicht verfugbar sind entfallen
nach der Konvertierung, hierfir sind gegebenenfalls Nachprojektierungen notwendig.

Hinweis

Im Projekt enthaltene Bediengerate werden auf die zur WinCC flexible Version passende
Bediengerateversion umgestellt. Wenn ein Bediengerat in der friiheren Version von
WinCC flexible nicht verfigbar ist, 6ffnet sich der Gerateauswahldialog. Wahlen Sie ein
anderes Bediengerat aus. Neue Funktionen aus einer aktuelleren WinCC flexible Version
stehen in einer friiheren Version von WinCC flexible nicht zur Verfligung.
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20.1.9

Einleitung

Integration von WinCC flexible in eine PC-Station

Die SIMATIC PC-Station reprasentiert einen PC oder eine OS Station, die SIMATIC
Komponenten flir Automatisierungsaufgaben enthalt, z.B. WinCC flexible Runtime und eine
Slot-PLC oder Soft-PLC. WinCC flexible Runtime ist als HMI-Software in eine PC-Station
integrierbar und projektierbar.

Fir die Konfiguration der PC-Station steht in STEP 7 der Editor HW Konfig zur Verfigung.

Projektierung einer PC-Station

454

In WIinCC flexible steht eine PC-Station bereits vorkonfiguriert zur Verfigung. Um eine neue
PC-Station zu projektieren, fliigen Sie im STEP 7 Projekt eine SIMATIC HMI Station ein und
wahlen als Bediengerat den Typ "PCs » WinCC flexible RT". Das System legt eine SIMATIC
HMI Station mit einem Bediengerat vom Typ "PC" an. Den weiteren Ausbau der PC-Station
z.B. mit einer Slot-PLC oder Soft-PLC fihren Sie mit HW Konfig durch. In integrierten
Projekten ist der Katalog von HW Konfig erweitert, sodass Sie alle benétigten Komponenten
per Drag&Drop in die PC-Konfiguration einfligen kdnnen.
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Interne und externe Kommunikation

In einer PC-Station wird die interne Kommunikation zwischen WinCC flexible RT und einer
enthaltenen Steuerung uber den Softbus abgewickelt. Die Projektierung der internen
Verbindung tber den Softbus wird in WinCC flexible durchgefiihrt. Die Anbindung an den
Softbus geschieht automatisch. Sie missen in der Verbindung nur in der Spalte "Station" die
Steuerung auswahlen. Die Kommunikation mit externen Automatisierungsgeraten erfolgt
entweder Uber die integrierte Schnittstelle der Steuerung oder Uber eine separate
Kommunikationsbaugruppe, die Sie mit HW Konfig einfligen.

PC Station
WinCC flexible PLC
Runtime ___l_DIE’":
Softbus
Profibus
S7 Steuerung S7 Steuerung

Die Kommunikation wird durch den Station Manager verwaltet. Um die Verwaltung durch
den Station Manager zu aktivieren, muss in den Eigenschaften der PC-Station das S7TRTM-
Flag gesetzt sein. Auf der Zielstation muss eine freigegebene Version der SIMATIC Net
Software installiert sein.

Weiter Informationen erhalten Sie in der Dokumentation zu SIMATIC Net.
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20.2

20.2.1

Einleitung
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Kommunikationsprojektierung

Kommunikationsprojektierung tiber Routing

Wenn in einem Automatisierungssystem nicht alle Stationen am gleichen Bus (Subnetz)
angeschlossen sind, so kdnnen diese Stationen online nicht direkt erreicht werden. Um eine
Verbindung zu diesen Geréaten herzustellen, muss ein Router zwischengeschaltet werden.
Dabei kann als Router auch eine SIMATIC Station fungieren, wenn sie Uber geeignete
Schnittstellen zu den unterschiedlichen Subnetzen verfligt. Die kommunikationsfahigen
Baugruppen (CPUs oder CPs), die Netziibergange zwischen den Subnetzen herstellen
sollen, mussen "routing-fahig" sein.

Der Routing-Weg wird in Runtime durch das System festgelegt und kann durch den
Benutzer nicht beeinfluRt werden. Wahrend der Projektierung kann daher keine Information
Uber eine eventuell nicht funktionierende Verbindung ausgegeben werden.

Befindet sich innerhalb dieses Routing-Weges ein HMI-Gerat als Router, so konnte diese
Verbindung nicht funktionieren. HMI-Gerate kénnen normalerweise nicht als Router
verwendet werden. Ausnahme ist ein PC bei dem das S7-RTM Flag gesetzt ist. Dazu muss
die SIMATIC NET Software installiert sein.
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Routing-Verbindung

Um eine Routing-Verbindung herzustellen, missen alle Kommunikationspartner innerhalb
eines STEP 7 Projekts konfiguriert und geladen werden.

SIMATIC HMI-Station(1)

= Hil Hl [E
e PO P
(1] [}
A

Ethernet(1]
Industrial Ethernet
WP 1)
WP
1 ‘SIMATIC 400 CPU414-2DF |SIMATIC 200 CPU315-2DP
v CPU DF MPIOPJCP CFU (OF
FHHH FIEEN H 443-1 B ozt
op H oF |
o | ] H 'E
4 4 2 2
1 |
Laokale D Partrer ID |Partrer Typ Aktiver Yerbindungsaufbay (Subnetz
S7-verhindung_1 SIMATIC 400 CPU414-2DP f CPU 414-2 DP | S7-Werhindung ija Ethernet(1) [IE]
S7-Yerbindung_2 SIMATIC 300 CPU315-2DP f CPU 315-2 DP | S7-Werhindurngy ija MPIC ) [P
SY-Yerbindung_3 SIMATIC 300 CPU315-2DP f CPU 315-2 DP | S7-Werbindung ja MPICT ) [P

Darstellung einer Hardware-Konfiguration mit einer Routing-Verbindung

Im Bild oben wurde eine Routing-Verbindung zwischen der SIMATIC HMI-Station(1) und
dem Automatisierungsgerat SIMATIC 300 hergestellt. Als Router fungiert das
Automatisierungsgerat SIMATIC 400. In integrierten Projekten kann eine solche Routing-
Verbindung direkt hergestellt werden. In der SIMATIC HMI-Station wird dazu eine
Verbindung eingerichtet und als Verbindungspartner wird direkt das Automatisierungsgerat
SIMATIC 300 ausgewahlt. Die Routing-Verbindung wird vom System automatisch ermittelt.
In WinCC flexible wird in den Eigenschaften der Verbindung angezeigt, das es sich um eine

Routing-Verbindung handelt.

Eine Routing-Verbindung zwischen einer SIMATIC HMI-Station und einem
Automatisierungsgerat lasst sich nur in einem integrierten Projekt erstellen.
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Projekt-Transfer Gber S7-Routing

Mit WIinCC flexible ist es mdglich, ein WinCC flexible Projekt von einem
Projektierungsrechner lber verschiedene Subnetze auf ein Bediengerat zu laden. Um eine
Verbindung zwischen verschiedenen Subnetzen herzustellen, muss ein Router
zwischengeschaltet werden. Dabei kann als Router eine SIMATIC Station fungieren, wenn
sie Uber geeignete Schnittstellen zu den unterschiedlichen Subnetzen verflgt. Die
kommunikationsfahigen Baugruppen (CPUs oder CPs), die Netziibergange zwischen den
Subnetzen herstellen sollen, miissen routing-fahig sein.

Fir den Transfer eines Projekts muss die WinCC flexible Engineering Station an einem MPI-
Bus, PROFIBUS oder Ethernet angeschlossen sein. Das Bediengerat, auf welches das
Projekt transferiert werden soll, muss ebenfalls an einem MPI-Bus, PROFIBUS oder
Ethernet angeschlossen sein.

Die Routing-Verbindung fiir den Transfer ist unabhangig von der Verbindungsprojektierung
zwischen Bediengerat und Automatisierungsgerat in Inrem WinCC flexible Projekt. Die in
diesem Kapitel beschriebene Verbindung dient ausschlieRlich fur den Transfer eines
WinCC flexible Projekts auf ein Bediengerat tUber eine Routing-Verbindung.

Hinweis

Ob eine Komponente routing-fahig ist, entnehmen Sie bitte den technischen Unterlagen der
jeweiligen Komponente. Alternativ 6ffnen Sie in NetPro oder in HW Konfig die
Objekteigenschaften der Komponente. Die Registerkarte "Allgemein" enthalt eine
Kurzbeschreibung der Eigenschaften.

Der Projekt-Transfer Uber S7-Routing wird durch die Bediengerate OP 73, OP 73micro, OP
77A, TP177A und TP 177micro nicht unterstitzt.

WinCC flexible 2008 Compact / Standard / Advanced
Benutzerhandbuch, 07/2008, 6AV6691-1AB01-3AA0



Integration von WinCC flexible in STEP7

20.2 Kommunikationsprofektierung

Routing-Verbindung fir den Transfer

Um eine Routing-Verbindung herzustellen, missen alle Stationen innerhalb eines STEP 7
Projekts konfiguriert und geladen werden. Eine Initialisierung des Zielgerats Uber die
Routing-Verbindung ist nicht mdglich.

Darstellung einer Routing-Verbindung fiir den Transfer
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Im Bild oben wurde eine Routing-Verbindung zwischen der WinCC flexible Engineering
Station "WinCC flexible ES" und dem Bediengerat "Operator Panel 8 - OP77B" hergestellt.
Als Router fungiert das Automatisierungsgerat "SIMATIC 300-Station 1". Die Transfer-
Verbindung zwischen den beteiligten Geraten projektieren Sie mit NetPro. Die Schnittstelle
des Projektierungsrechners muss fest zugeordnet sein. Die Zuordnung erkennen Sie an der
gelb markierten Verbindungslinie zum Subnet und dem gelben Pfeil im Symbol der Station.
Nach der Projektierung in NetPro speichern und Gbersetzen Sie das Projekt neu.

Routing tGber mehrere Stationen

Bedingungen fir das Routing Uber mehrere Stationen:

® Die WinCC flexible Engineering Station muss an einem MPI-Bus, einem PROFIBUS oder
Ethernet angeschlossen sein.

® Das Bediengerat, auf das der Transfer erfolgen soll muss an MPI-Bus, einem PROFIBUS
oder Ethernet angeschlossen sein.
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Transfer in WinCC flexible starten

Nach Abschluss der Projektierung in STEP 7 6ffnen Sie die HMI-Station in
WinCC flexible. Um den Transfer anzustol3en, wahlen Sie den Menubefehl
"Projekt » Transfer » Transfereinstellungen".

[C[-EBediengeréte fiir Transfer auswahlen

%] Operator Panel 8 - OP77E r Einstellungen fr Operator Panel 8 - OFYFR (OF 77B)
 Tranzfer in
* Flash " Ra

Modus r—Delta-Transfer

&+ Ein A

Stationsadresse I

¥ Riicktransfer aktivisren
¥ Kennwortiste liberschreiben

¥ Fezepturdaten iberschreiben

[ Routing aktivieren Nachste Station: IMP|; 2 . PROFIEUS: & j

I Transferisren || (bernehmen || Abbrechen |

4

Transfereinstellungen

Im Feld "Modus" muss "MPI/DP" eingestellt sein.
Das Kontrollkastchen "Routing aktivieren" muss aktiviert sein.

Im Feld "Nachste Station" wird der Bustyp der nachsten und der letzten Verbindung und die
Netzwerkadresse des nachsten Routing-Partners und des Zielgerats angezeigt. Eventuell
dazwischen liegende Routing-Partner werden hier nicht angezeigt.

Wenn Sie die Schaltflache "Transferieren" betatigen, wird der Transfer umgehend gestartet.

Die Einstellungen fir das Routing werden lhnen erst angeboten, wenn Sie im Feld Modus
den Bustyp "MPI/DP" oder "S7Ethernet" eingestellt haben. Wenn die Einstellungen fur das
Routing nicht angezeigt werden, erkennt das System keine durchgehende Routing-
Verbindung. Prifen Sie die Einstellungen und Netzwerkadressen der beteiligten Stationen.
Die projektierten Parameter missen mit der Konfiguration der Stationen auf der

Anlage Ubereinstimmen.

Eine Routing-Verbindung fir den Transfer I&sst sich nur in einem integrierten
Projekt erstellen.

Hinweis

Der Transfer tiber Routing auf PC-basierte Bediengerate mit aktiviertem Stationmanager
ist nicht mdglich.
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20.3

20.3.1

Variablenprojektierung

Variablenverbindung Uber den Variableneditor

Einleitung

Zur einfacheren Bearbeitung werden in STEP 7 die absoluten Adressen von Operanden mit
symbolischen Namen (Symbole) versehen. Die Symbole und ihre Verkniipfung werden in
einer Symboltabelle abgelegt. In integrierten Projekten verbinden Sie WinCC flexible
Variablen direkt mit den Symbolen aus dem STEP 7 Projekt. Die zugehdrigen Operanden
werden automatisch tibernommen. Uber die Symbolauswahl kénnen Sie auch direkt auf
Symbole innerhalb von Datenbausteinen (DB) zugreifen. Wenn Sie eine Variable
umverdrahten wollen, die direkt auf einen DB zugreift, dann wird bei Doppelklick auf das
Symbol im Dialog "Umverdrahten" der DB direkt in STEP 7 gedffnet. In dem gedffneten DB
andern Sie die Variablenanbindung.

Variableniibernahme aus STEP 7

462

Fir die Variablenibernahme aus STEP 7 &ffnen Sie in WinCC flexible den Variableneditor.
Der Variableneditor ist in integrierten Projekten erweitert um die Spalte "Symbol". Filigen Sie
im Variableneditor eine neue Variable ein. Klicken Sie mit der Maus auf das Feld in der
Spalte Symbol, die Auswahlschaltfliche wird eingeblendet. Offnen Sie den Auswahldialog
Uber die Auswahlschaltflache und navigieren Sie zum S7 Programm in der gewunschten
Steuerung. Wahlen Sie das erforderliche Symbol aus der Symbolliste oder aus einem
Datenbaustein aus.

01_Merkerbit-200-0 »|mzo0.0 M Merkerbit 200.0
=l wme Projekk

e SIMATIC HMI-Station(1) 01_Merkerhit-200-0 JM 2000, BOOL. .
==Y UT_BS21-57-031_2 s |02_Merkerbyte-201 ME 201, BYTE, ...
=Bl SIMATIC 400 CPU414-20F  |[& 03 _Merkerwort-202 M 202, WOR...

=6 CPU 414-2 DP Ed  04_MerkerInt-204 M 204, INT, ...

=-[3%] 57 Program 414-20P  [[F8  05_MerkerDward-206 MD 206, DWOR...

AL Symbals B 06_MerkerDInt-210 MD 210, DINT, ...

{3 DB Ed 07 MerkerReal-214 MD 214, REAL, ...
- A SIMATIC HMI-Station(1) IE 08_Merker Timer-215 M 218, SSTIM...
i B SIMATIC 300 CPU315-20F [»T; 09_MerkerDate-220 M 220, DATE, ..

Al SIMATIC HAE-Station(2) Fd 10 _MerkerTOD-222 MD 222, TOD, ...
T | |
aa Meu
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Klicken Sie auf die Schaltflache @ Der symbolische Name aus STEP 7 wird als
Variablenname tubernommen. Die relevanten Daten aus der Symboltabelle bzw.

Datenbausteinen werden in die WinCC flexible Variable ibernommen.

Die Variablennamen, die Sie aus STEP 7 in ihr WinCC flexible Projekt iibernehmen, werden
aus den Komponenten des STEP 7-Gesamtsymbols gebildet. Aus "Motor.Drehzahl" leitet
sich z.B. der Variablenname "Motor.Drehzahl" ab.

Identische Variablennamen erhalten zur eindeutigen Identifikation einen Index, beginnend
mit "1". Nicht unterstiitzte Zeichen innerhalb des Variablennamens werden durch
Unterstriche ("_") ersetzt.

Ubernahme eines Arrays aus STEP 7

Wenn Sie eine SIMATIC S7 300, eine SIMATIC S7 400 oder eine SIMOTION Steuerung
verwenden, kdnnen Sie neben Variablen auch ganze Arrays aus STEP 7 Gbernehmen.

Wenn Sie das Steuerungsprotokoll SIMATIC 300/400 verwenden und Arrays in
WinCC flexible iibernehmen wollen, gehen Sie folgendermafen vor:

1. Legen Sie in WinCC flexible eine neue Variable an.

2. Klicken Sie mit der Maus in das Feld "Symbol" dieser Variable und 6ffnen Sie Gber die
jetzt eingeblendete Auswahlschaltflache den Auswahldialog.

3. Navigieren Sie zu der gewlinschten Steuerung und wahlen Sie das Array fir die
Ubernahme aus. Es wird eine Variablengruppe entsprechend der Anzahl der
Array-Elemente erzeugt.

Anderung einer Verbindung

Wenn Sie Anderungen an einer Verbindung vornehmen, z.B. durch Knotenwechsel,
Programmwechsel oder Stationswechsel, geht die Symbolanbindung einer Variable nicht
verloren. Die Variablenanbindung wird automatisch dem STEP 7-Symbol neu zugeordnet.

Wenn eine Variable nicht mehr zugeordnet werden kann, weil Adresse oder Symbol nicht
vorhanden ist, haben Sie folgende Mdglichkeiten:

® Anbindung beibehalten
Die Variable wird als fehlerhaft gekennzeichnet. Sie miissen die betroffene Variable
manuell anbinden.

® Variable von Symbol trennen
Fir die Variable wird kein automatischer Abgleich zu dem STEP 7-Symbol
mehr vorgenommen.
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20.3.2 Variablenverbindung tber die Verwendungsstelle

Einleitung

Die Verbindungen von WinCC flexible Objekten mit Operanden auf der Steuerungsebene
projektieren Sie einfach Uber die Auswahl der Symbole in der angebundenen Steuerung.

Variableniibernahme aus STEP 7

Fir die Variableniibernahme an der Verwendungsstelle eignen sich alle WinCC flexible
Objekte, die mit einer Variablen verbunden werden kdnnen. Dynamisieren Sie z.B. ein
EA-Feld, so 6ffnen Sie im Eigenschaftsfenster des EA-Felds den Auswahldialog fir die
Variable. Navigieren Sie zum S7 Programm in der gewlinschten Steuerung. Wahlen Sie das
erforderliche Symbol aus der Symbolliste oder aus einem Datenbaustein aus. Klicken Sie
auf die Schaltflache . Das System legt automatisch eine WinCC flexible Variable an, und
verbindet diese Variable mit dem zugehdrigen Operanden in STEP 7.

Der symbolische Name aus STEP 7 wird als Variablenname Glbernommen. Die relevanten
Daten aus der Symboltabelle bzw. Datenbausteinen werden in die WinCC flexible
Variable tbernommen.

Die Variablennamen, die Sie aus STEP 7 in ihr WinCC flexible Projekt ibernehmen, werden
aus den Komponenten des STEP 7-Gesamtsymbols gebildet. Aus "Motor.Drehzahl" leitet
sich z.B. der Variablenname "Motor_Drehzahl" ab.

Identische Variablennamen erhalten zur eindeutigen Identifikation einen Index, beginnend
mit "1". Nicht unterstitzte Zeichen innerhalb des Variablennamens werden durch
Unterstriche ("_") ersetzt.

Anderung einer Verbindung

Wenn Sie Anderungen an einer Verbindung vornehmen, z.B. durch Knotenwechsel,
Programmwechsel oder Stationswechsel, geht die Symbolanbindung einer Variable nicht
verloren. Die Variablenanbindung wird automatisch dem STEP 7-Symbol neu zugeordnet.

Kann eine Variable nicht mehr zugeordnet werden, weil Adresse oder Symbol nicht
vorhanden ist, haben Sie folgende Mdglichkeiten:

® Anbindung beibehalten
Die Variable wird als fehlerhaft gekennzeichnet. Sie missen die betroffene Variable
manuell anbinden.

® Variable von Symbol trennen
Fir die Variable wird kein automatischer Abgleich zu dem STEP 7-Symbol
mehr vorgenommen.
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204 Meldungsprojektierung

20.4.1 Einbinden von Meldungen mit dem Meldenummernverfahren

Projektierung in SIMATIC STEP 7

ALARM_S und ALARM_D sind Meldenummernverfahren. Die Meldenummern werden
automatisch bei der Projektierung in STEP 7 vergeben. Anhand der Nummern erfolgt die
eindeutige Zuordnung der Meldetexte.

Bei der Meldungsprojektierung in STEP 7 werden die hinterlegten Texte und Attribute in den
Projektierungsdaten von STEP 7 abgelegt. WinCC flexible importiert automatisch die
erforderlichen Daten und Ubertragt sie spater beim Transfer auf das Bediengerat.

In WinCC flexible filtern Sie die Ausgabe der ALARM_S-Meldungen Uber Display-Klassen.
Wahlen Sie im Projektfenster "Meldungen » Einstellungen" und doppelklicken

Sie "Meldeeinstellungen”. Im Bereich "Meldeverfahren" werden die bestehenden
Verbindungen angezeigt.

Meldeverfahren

£ verbindung_2 jEin j.ﬁ.us Meldenummer und Meldete:xt Qff ﬂ
£ verbindung_3 ¥ alle Anzeigeklas Fo n Az Meldenummer und Meldete:xt Qff
= fr9aaarf-al45-49. . | n Aus Meldenummer und Meldetext CFf
— VM1 Wz W3 WMa
£ e9dobfce-9ad1-4... ul Aus Melderummer und Meldetext OFf
= Vs Ws Wz s . T m_l;l
= r
Vo Wio Wit Wiz
M1z Wia M1z Wi

%3

Selektieren Sie in der Zeile der gewuinschten Verbindung das Feld in der Spalte
"ALARM_S-Anzeigeklassen" und 6ffnen Sie Uber die Auswahlschaltflache den
Auswahldialog. Wéhlen Sie die gewunschten Anzeigeklassen aus. SchlieRen Sie den
Auswahldialog tber die Schaltflache .

In der Spalte "SFM-Meldungen" einer Verbindung wahlen Sie aus, ob die
Systemfehler angezeigt werden sollen. Weitere Informationen erhalten Sie
in der Dokumentation von STEP 7.

Maximale Anzahl von ALARM_S-Meldungen

In WinCC flexible ist die Anzahl der ALARM_S-Meldungen auf maximal 32767 begrenzt.
In der Praxis wird die maximal projektierbare Anzahl durch den auf dem Bediengerat zur
Verfligung stehenden Speicher begrenzt.
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Darstellung der Meldeklassen

Die ALARM_S-Meldungen und ALARM_D-Meldungen sind in STEP 7 bestimmten
Meldeklassen zugeordnet. Zur Bearbeitung der Anzeigeoptionen dieser Meldeklassen
selektieren Sie im Projektfenster von WinCC flexible den Eintrag "Meldungen »
Einstellungen » Meldeklassen". Offnen Sie das Kontextmenii und wéhlen Sie den
Befehl "Editor 6ffnen”. Die Meldeklassen erkennen Sie an dem vorangestellten "S7"
im Namen der Meldeklassen.

MEINYERINASS SN

7alarm Bei "Kornmen' <Kein Archiv > -
FHoflarm Aus <Kein Archiv = - |:|
FOperationMessage Aus <Kein Archiv = |:| |:|
FoperatorInputRequesk Aus <Kein Archiv > |:| |:|
7ProcessControlMaintainance Aus <Kein Archiv = |:| |:|
7ProcessControlSystemMessage Qs Aus <Kein Archivz> |:| |:|
7ProcessControlSystemiessageFlc Aus <Kein Archiv |:| |:|
7PracessMessagedlarm Bei "Korren” <Kein Archiv = |:| |:|
FProcessMessageEvent Aus <Kein Archiv > |:| |:|
TotatusMessage Eei "Kommen" <Kein Archivz |:| |:|
TTolerance fus <Kein Archive [ ] ]
= S7Warning Aus <Kein Archiv = |:| |:|

Im Editor "Meldeklassen" projektieren Sie die Optionen fir die Anzeige der Meldeklassen.

Einbinden von Alarm_S-Meldungen aus SIMOTION

Alarm_S-Meldungen stehen auch in SIMOTION zur Verfiigung. Die Alarm_S-Meldungen
projektieren Sie im SIMOTION SCOUT mit dem Editor "Meldungsprojektierung”.

Die Verarbeitung der Alarm_S-Meldungen aus SIMOTION erfolgt in WinCC flexible analog
zu den Alarm_S-Meldungen aus STEP 7.

In WinCC flexible filtern Sie die Ausgabe der ALARM_S-Meldungen Uber Display-Klassen.
Wabhlen Sie im Projektfenster "Meldungen > Einstellungen" und doppelklicken

Sie "Meldeeinstellungen". Im Bereich "Meldeverfahren" werden die bestehenden
Verbindungen angezeigt.

Meldeverfahren
. ALARM_S-Anzeigeklassen SFM-Meldungen [TO-Meldungen [SIMATIC-NC-Meldungen
= Verbindung_2 JEIH - Aus Meldenummer und Meldetext Off =
Werbindung_3 ¥ Alle Anzeigeklas Mo n Aus Meldenummer und Meldetext Off
= fr9aaa7f-a145-49, | n Aus Meldenummer und Meldetext OFf
= M1 Wz Mz M4

e3dobfc9-93d1-4... ol Aus Meldenummer und Meldete:xt Off

FMs Fe W7 Ws . PP m_’l;l
Mo WMio Mi11 Wiz
M1z Wi4 W15 W is

[(Ax]
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Selektieren Sie in der Zeile der Verbindung zum SIMOTION-Geréat das Feld in der Spalte
"ALARM_S-Anzeigeklassen" und 6ffnen Sie Uber die Auswahlschaltflache den
Auswahldialog. Wéhlen Sie die gewunschten Anzeigeklassen aus. SchlieRen Sie den
Auswahldialog lber die Schaltflache .

In der Spalte "TO-Meldungen" der Verbindung wahlen Sie aus, ob die Technologischen
Alarme aus SIMOTION angezeigt werden sollen. Weitere Informationen erhalten Sie in der
Dokumentation von SIMOTION. .

Die Darstellung der Meldeklassen projektieren Sie analog zur Projektierung der Darstellung
der Meldeklassen von Alarm_S-Meldungen aus STEP 7.
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Anhang

21.1 Open Source Software

Open Source Software
WinCC flexible contains the Open Source Software, among others.

Name Copyright / Owner of License

Xerxes Under Apache Software License, Version 1.1 "http://www.apache.org"

21.2 Leistungsmerkmale

21.21 Allgemeine technische Daten
21.211 Freigegebene Betriebssysteme

Freigegebne Betriebssysteme
WinCC flexible ist fur folgende Betriebssysteme freigegeben:
e Windows XP Home SP2, Windows XP Home SP32
® Windows XP Professional SP2, Windows XP Professional SP3")
e Windows Vista Business

® Windows Vista Ultimate"

" Verwenden Sie fiir mehrsprachige Projektierungen die Version MUI (Multilingual User Interface)
des Betriebssystems. Siehe Hompage von Microsoft "http://www.Microsoft.com".

2 Nur WinCC flexible Micro.

Hinweis

Informationen zur installierten Windows-Version finden Sie unter "Start » Einstellungen »
Systemsteuerung > System" auf der Registerkarte "Allgemein".
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Anhang

21.2 Leistungsmerkmale

21.2.1.2 Freigegebene Datenbanken

Freigegebene Datenbanken
Die Archivierung mit WinCC flexible Runtime ist mit folgenden Datenbanken freigegeben:
o MS SQL-Server: getestet wurde MS SQL Server 2005 Express Edition
o MS Data Engine: getestet wurde MS Data Engine 2000 und MS Data Engine XP

21.2.1.3 Unterstiitzte Versionen weiterer Software

Notwendige Versionen weiterer Software
WinCC flexible 2008 ist betriebsfahig mit folgender Software:

Software Version

STEP 7 Version 5.4 SP3
SIMOTION SCOUT V4.1 SP1
SIMATIC NET V7.0 (2007)
ProTool V6.0 SP3
WinCC V7

21.2.1.4 Empfohlene Drucker

Empfohlene Drucker
Die aktuelle Liste der empfohlenen Drucker fir die Bediengerate finden Sie im Internet:
Link zur aktuellen Druckerliste

Hinweis

Alle Bediengerate auller PC und Panel-PC unterstiitzen maximal einen Drucker tber
USB-Anschluss, auch wenn physikalisch mehrere Anschliisse vorhanden sind.

21.2.1.5 Erlaubte Zeichen

Einleitung

In WinCC flexible kdnnen alle Zeichen des ASCII-Zeichensatzes benutzt werden. Wir
empfehlen jedoch, nationale Sonderzeichen nicht zu verwenden. Vermeiden Sie vor allem
Sonderzeichen in Objektnamen, wenn Sie diese Objekte in Skripten verwendet werden.

Nicht erlaubte Zeichen
Die Verwendung folgender Zeichen ist nicht erlaubt: '
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21.2 Leistungsmerkmale

21.2.1.6  Speicherplatzbedarf von Rezepturen

Einleitung

Die nachfolgende Berechnung des Speicherbedarfs von Rezepturen ist
nur fir Windows CE-Gerate glltig.

Speicherbedarf berechnen

Der erforderliche Speicherbedarf pro Rezeptur (in kByte) errechnet sich aus den drei
Summanden D1 + D2 + D3.

Es qilt:
® D1 = (Anzahl Eintrage x 5 + M + 8):1024
Far M qilt:

M = Gesamtlange aller Variablennamen = Summe der Zeichen aller
Variablennamen (UTF8-codiert, max. 255 Byte pro Variablenname),
die in den Eintragen verwendet werden.

® D2 = [(Anzahl Datensatze x 12) + 4]:1024
® D3 = [Anzahl Datensatze x (Datensatzlange + N) + 4]:1024
Far N qilt:

Die Summe der Langen der Datensatznamen des jeweiligen Datensatzes in
allen Sprachen (max. 255 Bytes pro Sprache) + Overhead pro Datensatz (1 Byte
+ Anzahl der Sprachen * 3 Byte).

D1, D2 und D3 sind auf die nachste ganze Zahl aufzurunden.

Speicherbedarf beim Verwenden von Arrays

Der pro Rezeptur erforderliche Speicherbedarf (in kByte) errechnet sich aus den drei
Summanden D1 + D2 + D3.

Es qilt:
® D1 =(Anzahl Eintrage x5 + M + 8):1024
Jedes Element der verwendeten Variablenarrays zahlt als ein einzelner Eintrag.
Far M gilt:
M = (L&dnge des Namens der Arrayvariablen + K) x Anzahl der Arrayelemente
Fir K gilt:
K = 3: 2 bis 9 Elemente im Array
K =4: 10 bis 99 Elemente im Array
K = 5: 100 bis 999 Elemente im Array
K = 6: 1000 bis 9999 Elemente im Array
K =7: 10000 bis 12000 Elemente im Array
® D2 =[(Anzahl Datensatze x 12) + 4] : 1024
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21.21.7

Einleitung

Einschrankungen

® D3 = [Anzahl Datensétze x (Datensatzlange + N) + 4] : 1024
Far N qilt:

Die Summe der Langen der Datensatznamen des jeweiligen Datensatzes in
allen Sprachen (max. 255 Bytes pro Sprache) + Overhead pro Datensatz (1 Byte
+ Anzahl der Sprachen * 3 Byte).

D1, D2 und D3 sind auf die n&chste ganze Zahl aufzurunden.

Hinweis

Wenn Sie in einer Rezeptur Variablen und Arrays gemeinsam verwenden, dann missen Sie
die Ergebnisse beider Formeln addieren, um den Gesamt-Speicherbedarf zu errechnen.

Speicherplatzbedarf von Rezepturen besonderer Gerate

Die nachfolgende Berechnung des Speicherbedarfs von Rezepturen ist nur die Gerate
OP 77A und TP 177A giiltig.

Der im Bediengerat vorhandene Speicherplatz fiir Rezepturen betragt 39 Kilobyte.
Dieser Speicherplatz darf nicht Gberschritten werden. Der Gesamtspeicherplatz flr
Rezepturen wird folgendermalen berechnet: Summe aller Rezepturen + Rezeptur
mit gréRtem Speicherbedarf.

Jede einzelne Rezeptur darf eine maximale Speichergréfie von 19 Kilobyte
nicht Uberschreiten.

Speicherbedarf berechnen

472

Der erforderliche Speicherbedarf pro Rezeptur in Kilobyte errechnet sich aus den drei
Summanden D1 + D2 + D3.

Es qilt:
® D1 = Anzahl Datenséatze x M
Fir M (GréRe eines Datensatzes) gilt:

M = 1 x Anzahl der Elemente eines Bytes + 2 x Anzahl der Elemente von 2 Bytes +
4 x Anzahl der Elemente von 4 Bytes + 8 x Anzahl der Elemente von 8 Bytes + K

Fir K (Grofie der String-Elemente) gilt:
K = Anzahl der String-Elemente x (GréRRe des Strings + 1) x 2
e D2 - DatensatzgrofRe

D2 =4 + Anzahl der Sprachen x 8 + Anzahl der Sprachen x (4 + 4 x Anzahl der
Datensatze + (Lange des Datensatznamens + 1) x 2 x Anzahl der Datensatze) +
8 + 8 x Anzahl der Datensatze

Oder umformuliert:

D2 =12 + 8 x Anzahl der Datensatze + Anzahl der Sprachen x (12 + Anzahl der
Datensatze x (4 + (Lange des Datensatznamens +1) x 2))
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21.2.2

21.2.21

Einleitung

21.2 Leistungsmerkmale

® D3 Gemeinsam genutzter Speicher
D3 = 14 + Anzahl der Elemente

Hinweis

Die Berechnung fur Arrays und Einzelelemente kann wie oben beschrieben
durchgefihrt werden.

Systemgrenzen

Systemgrenzen

Die folgenden Tabellen lber die Systemgrenzen unterstiitzen Sie bei der Abschatzung, ob
Ihr Projekt noch innerhalb der Systemgrenzen fur das Bediengerat liegt.

Die angegebenen Maximalwerte sind nicht additiv, das heif3t Sie kbnnen 4000 Meldungen
projektieren, wenn Sie keine weiteren Objekte verwenden. Es sind aber nicht gleichzeitig
4000 Meldungen und 300 Bilder mit jeweils 40 Bildobjekten mdglich.

Zusatzlich zu den angegebenen Grenzen ist noch die Begrenzung durch den zur Verfligung
stehenden Projektierungs-Speicher zu beachten.

Engineering System

Die Projektierung im Engineering System ist durch den vorhandenen Hauptspeicher
begrenzt. WinCC flexible nutzt betriebssystembedingt maximal 2 Gbyte des vorhandenen
Hauptspeichers.

Folgende Projektierungen beeinflussen sehr stark die Belegung des Hauptspeichers:
® hohe Anzahl von Animationen

e Verwendung von Bildbausteinen

e Verwendung grofder Grafiken

® mehrere Geréate in einer Projektierung

Ein Hauptspeicher grofier als 2 Gbyte ist dennoch sinnvoll, wenn Sie auf dem PC viele
Applikationen mit hohem Speicherbedarf gleichzeitig nutzen.
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Ubersicht

Micro Panels

OP 73micro

TP 170micro

TP 177micro

Variablen

Anzahl Variablen im Projekt

500

250

250

Anzahl PowerTags

Anzahl Elemente je Array

50

Anzahl Lokale Variablen

Meldungen

Anzahl Meldeklassen

32

32

Anzahl Bitmeldungen

250

500

500

Anzahl Analogmeldungen

20

Lange einer Meldung in Zeichen

80

80

80

Anzahl Prozesswerte je Meldung

GroRe des Meldepuffers

100

128

128

Anzahl anstehende Meldeereignisse

30

16

32

Bilder

Anzahl Bilder

250

250

250

Anzahl Felder pro Bild

20

20

20

Anzahl Variablen pro Bild

20

20

20

Anzahl Komplexe Objekte pro Bild

Rezepturen

Anzahl Rezepturen

Anzahl Elemente pro Rezeptur

Nutzdatenlange in Byte pro Datensatz

Anzahl Datenséatze pro Rezeptur

Anzahl Rezepturelemente im Projekt

Reservierter Speicher fiir Datensatze im
internen Flash

Archive

Anzahl Archive

Anzahl Eintrége je Archiv (incl. aller
Archivsegmente)

Anzahl Archivsegmente

zyklischer Trigger fiur die Archivierung von
Variablen

Kurven

Anzahl Kurven

25

474
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OP 73micro

TP 170micro TP 177micro

Textlisten und Grafiklisten

Anzahl Grafiklisten

-- 100

Anzahl Textlisten

150

-- 150

Anzahl aller Listen

150

-- 150

Anzahl der Eintrage pro Text- oder Grafikliste

30

- 30

Anzahl Grafikobjekte

250

500 500

Anzahl Textelemente

1000

500 500

Skripte

Anzahl Skripte

Kommunikation

Anzahl Verbindungen

Anzahl Verbindungen basierend auf "SIMATIC
HMI http Protocol"

Anzahl der maximal verbundenen
Sm@rtClients (incl. ein ServiceClient)

Hilfesystem

Lange eines Hilfetextes in Zeichen

320

-- 320

Sprachen

Anzahl Runtimesprachen

Aufgabenplaner

Aufgaben

Benutzerverwaltung

Benutzergruppen

Berechtigungen

Kennworter

Projekt

Grofke der Projektdatei "*.fwx"

128 kB

256 kB 256 kB
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Mobile Panels

Mobile Panel Mobile Panel Mobile Panel Mobile Panel Mobile Panel
170 177 277 277 IWLAN 277F IWLAN
Variablen
Anzahl Variablen im Projekt 1000 1000 2048 2048 2048
Anzahl PowerTags - - - -- --
Anzahl Elemente je Array 1000 1000 1000 1000 1000
Anzahl Lokale Variablen 500 500 1000 1000 1000
Meldungen
Anzahl Bitmeldungen 2000 2000 4000 4000 4000
Anzahl Analogmeldungen 50 50 200 200 200
Lange einer Meldung in 80 80 80 80 80
Zeichen
Anzahl Prozesswerte je 8 8 8 8 8
Meldung
Grofie des Meldepuffers 256 256 512 512 512
Anzahl anstehende 64 64 250 250 250
Meldeereignisse
Bilder
Anzahl Bilder 500 500 500 500 500
Anzahl Felder pro Bild 50 50 200 200 200
Anzahl Variablen pro Bild 50 50 200 200 200
Anzahl Komplexe Objekte 5 5 10 10 10
pro Bild
Rezepturen
Anzahl Rezepturen 100 100 300 300 300
Anzahl Elemente pro Rezeptur 200 200 1000 1000 1000
Nutzdatenlange in Byte 800 800 4000 4000 4000
pro Datensatz
Anzahl Datensétze 200 200 500 500 500
pro Rezeptur
Anzahl Rezepturelemente - -- - -- -
im Projekt
Reservierter Speicher fur 32 kB 32 kB 64 kB 64 kB 64 kB
Datenséatze im internen Flash
Archive
Anzahl Archive -- -- 20 20 20
Anzahl Eintrage je Archiv - -- 10000 10000 10000
(incl. aller Archivsegmente)
Anzahl Archivsegmente -- -- 400 400 400
zyklischer Trigger fir die -- - 1s 1s 1s
Archivierung von Variablen
Kurven
Anzahl Kurven 50 50 300 300 300
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21.2 Leistungsmerkmale
Mobile Panel Mobile Panel Mobile Panel Mobile Panel Mobile Panel
170 177 277 277 IWLAN 277F IWLAN
Textlisten und Grafiklisten
Anzahl Grafiklisten 100 100 400 400 400
Anzahl Textlisten 300 300 500 500 500
Anzahl aller Listen 300 300 500 500 500
Anzahl der Eintrage pro 30 30 256 256 256
Text- oder Grafikliste
Anzahl Grafikobjekte 1000 1000 1000 1000 1000
Anzahl Textelemente 2500 2500 10000 10000 10000
Skripte
Anzahl| Skripte -- - 50 50 50
Kommunikation
Anzahl Verbindungen 4 6
Anzahl Verbindungen -- 4 8
basierend auf "SIMATIC HMI
http Protocol"
Anzahl der maximal - 2 2 2 2
verbundenen Sm@rtClients
(incl. ein ServiceClient)
Mobile Wireless
Anzahl Zonen - -- - 254 254
Anzahl Wirkbereiche -- -- -- -- 127
Anzahl Transponder, -- - -~ 255 255
mindestens 1 Zone oder
1 Wirkbereich zugeordnet
Anzahl projektierbarer 65534 65534
Transponder
Hilfesystem
Lange eines Hilfetextes in 320 320 320 320 320
Zeichen
Sprachen
Anzahl Runtimesprachen 5 5 16 16 16
Aufgabenplaner
Aufgaben 10 10 48 48 48
Benutzerverwaltung
Benutzergruppen 50 50 50 50 50
Berechtigungen 32 32 32 32 32
Kennworter 50 50 50 50 50
Projekt
Grole der Projektdatei "*.fwx" 768 kB 2 MB 6 MB 6 MB 6 MB
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21.2 Leistungsmerkmale

Basic Panels

KTP400 Basic = KTP600 Basic = KTP1000 Basic TP1500 Basic
Variablen
Anzahl Variablen im Projekt 128 128 256 256
Anzahl PowerTags -- -- - --
Anzahl Elemente je Array 100 100 100 100
Anzahl Lokale Variablen -- -- -- --
Meldungen
Anzahl Meldeklassen 32 32 32 32
Anzahl Bitmeldungen 200 200 200 200
Anzahl Analogmeldungen 15 15 15 15
Laénge einer Meldung in Zeichen 80 80 80 80
Anzahl Prozesswerte je Meldung 8 8 8 8
GroRe des Meldepuffers 128 128 128 128
Anzahl anstehende Meldeereignisse 64 64 64 64
Bilder
Anzahl Bilder 50 50 50 50
Anzahl Felder pro Bild 30 30 30 30
Anzahl Variablen pro Bild 30 30 30 30
Anzahl Komplexe Objekte pro Bild 30 30 30 30
Rezepturen
Anzahl Rezepturen 5 5 5 5
Anzahl Elemente pro Rezeptur 20 20 20 20
Nutzdatenlange in Byte pro Datensatz - - -- -
Anzahl Datenséatze pro Rezeptur 20 20 20 20
Anzahl Rezepturelemente im Projekt -- - -- -
Reservierter Speicher fiir Datensatze 40 kB 40 kB 40 kB 40 kB
im internen Flash
Archive
Anzahl Archive - -- - -
Anzahl Eintrage je Archiv -- -- -- --
(incl. aller Archivsegmente) "
Anzahl Archivsegmente -- -- -- --
zyklischer Trigger fur die Archivierung - -- - --
von Variablen
Anzahl archivierbarer Variablen 4 - -- - --
Kurven
Anzahl Kurven 25 25 25 25
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21.2 Leistungsmerkmale

KTP400 Basic KTP600 Basic KTP1000 Basic TP1500 Basic

Textlisten und Grafiklisten

Anzahl Grafiklisten 100 100 100 100

Anzahl Textlisten 150 150 150 150

Anzahl aller Listen 150 150 150 150

Anzahl der Eintrage pro 30 30 30 30

Text- oder Grafikliste

Anzahl Grafikobjekte 500 500 500 500

Anzahl Textelemente 500 500 500 500
Skripte

Anzahl Skripte -- -- -- --
Kommunikation

Anzahl Verbindungen 4 4 4 4

Anzahl Verbindungen basierend auf -- -- -- --

"SIMATIC HMI http Protocol"
Hilfesystem

Lange eines Hilfetextes in Zeichen 320 320 320 320
Sprachen

Anzahl Runtimesprachen 5 5 5 5
Aufgabenplaner

Aufgaben - -- -- --
Benutzerverwaltung

Benutzergruppen 50 50 50 50

Berechtigungen 32 32 32 32

Kennworter 50 50 50 50
Projekt

Grofde der Projektdatei "*.fwx" 1024 kByte 1024 kByte 1024 kByte 1024 kByte
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21.2 Leistungsmerkmale

Panels

OP73 OP77A OP77B TP170A TP170B TP177A TP177B TP270 TP 277

OP 170B OP 177B OP270 OP 277
Variablen
Anzahl Variablen 1000 1000 1000 500 1000 500 1000 2048 2048
im Projekt
Anzahl PowerTags - -- - - -- -- - -- -
Anzahl Elemente 50 100 1000 100 1000 250 1000 1000 1000
je Array
Anzahl Lokale -- - 500 250 500 - 500 1000 1000
Variablen
Meldungen
Anzahl 32 32 32 32 32 32 32 32 32
Meldeklassen
Anzahl 500 1000 1000 1000 2000 1000 2000 4000 4000
Bitmeldungen
Anzahl 3 10 50 -- 50 20 50 200 200
Analogmeldungen
Laénge einer 80 80 80 80 80 80 80 80 80
Meldung in Zeichen
Anzahl 8 8 8 8 8 8 8 8 8
Prozesswerte je
Meldung
Grole des 256 256 256 128 256 256 256 512 512
Meldepuffers
Anzahl anstehende 16 64 64 16 64 64 64 250 250
Meldeereignisse
Bilder
Anzahl Bilder 500 500 500 250 500 250 500 500 500
Anzahl Felder pro 20 30 30 20 50 30 50 200 200
Bild
Anzahl Variablen 20 30 30 20 50 30 50 200 200
pro Bild
Anzahl Komplexe 5 5 5 5 5 5 5 10 10

Objekte pro Bild
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21.2 Leistungsmerkmale
OP73 OP77A OP77B TP170A TP170B TP 177A TP 177B TP270 TP 277
OP 170B OP 177B OP 270 OP 277
Rezepturen
Anzahl Rezepturen - 10 100 - 100 10 100 300 300
Anzahl Elemente - 50 200 -- 200 50 200 1000 1000
pro Rezeptur
Nutzdatenlange in - 800 800 - 800 800 800 4000 4000
Byte pro Datensatz
Anzahl Datensatze  -- 20 200 - 200 20 200 500 500
pro Rezeptur
Anzahl - - - - - -- - - -
Rezepturelemente
im Projekt
Reservierter -- 40 kB 32 kB -- 32 kB 40 kB 32 kB 64 kB 64 kB
Speicher fur
Datensatze im
internen Flash
Archive
Anzahl Archive -- - - - - - - 20 20
Anzahl Eintrage je -- -- -- -- -- -- -- 10000 10000
Archiv (incl. aller
Archivsegmente)
Anzahl -- -- -- -- -- -- -- 400 400
Archivsegmente
zyklischer Trigger -- -- -- -- -- -- 1s 1s
fur die Archivierung
von Variablen
Anzahl -- -- -- -- - -- -- 20 --
archivierbarer
Variablen 4
Kurven
Anzahl Kurven -- -- -- -- 50 25 50 300 300
Textlisten und Grafiklisten
Anzahl Grafiklisten = -- -- - -- 100 -- 100 400 400
Anzahl Textlisten 150 300 300 -- 300 300 300 500 500
Anzahl aller Listen 150 300 300 -- 300 300 300 500 500
Anzahl der Eintrage 30 30 30 -- 30 30 30 256 256
pro Text- oder
Grafikliste
Anzahl 500 1000 1000 1000 1000 1000 1000 1000 1000
Grafikobjekte
Anzahl 2500 2500 2500 1000 2500 1000 2500 10000 10000
Textelemente
Skripte
Anzahl Skripte -- -- -- -- -- -- -- 50 50
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21.2 Leistungsmerkmale

OP73 OP77A OP77B TP170A TP170B TP177A TP177B TP270 TP 277
OP 170B OP177B OP 270 OP 277

Kommunikation

Anzahl 2 4 4 4 4 4 4 6 6
Verbindungen

Anzahl -- - -- -- -- - 4 8 8
Verbindungen

basierend auf

"SIMATIC HMI http

Protocol"

i

1

i

1

i

1

i

1

i

1

i
N

Anzahl der maximal - 6": 3 6": 3
verbundenen 10": 2
Sm@rtClients (incl.

ein ServiceClient)

Hilfesystem

Lange eines 320 320 320 - 320 320 320 320 320
Hilfetextes in
Zeichen

Sprachen

Anzahl 5 5 5 5 5 5 5 5 16
Runtimesprachen

Aufgabenplaner

Aufgaben -- -- 10 -- 10 -- 10 48 48
Benutzerverwaltung

Benutzergruppen 25 50 50 1 50 50 50 50 50

Berechtigungen 32 32 32 2 32 32 32 32 32

Kennworter 25 50 50 1 50 50 50 50 50
Projekt

Grolle der 256 kB 256 kB 1 MB 320 kB 768 kB 512 kB 2 MB 2 MB 4 MB

Projektdatei "*.fwx"
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21.2 Leistungsmerkmale
Multi Panels
MP 177 MP 270B MP 277 MP 370 MP 377
Variablen
Anzahl Variablen im Projekt 1000 2048 2048 2048 2048
Anzahl PowerTags -- -- -- - --
Anzahl Elemente je Array 1000 1000 1000 1000 1000
Anzahl Lokale Variablen 500 1000 1000 2000 2000
Meldungen
Anzahl Meldeklassen 32 32 32 32 32
Anzahl Bitmeldungen 2000 4000 4000 4000 4000
Anzahl Analogmeldungen 50 200 200 200 200
Laénge einer Meldung in Zeichen 80 80 80 80 80
Anzahl Prozesswerte je Meldung 8 8 8 8 8
GroRe des Meldepuffers 256 512 512 1024 1024
Anzahl anstehende 64 250 250 500 500
Meldeereignisse
Bilder
Anzahl Bilder 500 500 500 500 500
Anzahl Felder pro Bild 50 200 200 400 400
Anzahl Variablen pro Bild 50 200 200 400 400
Anzahl Komplexe Objekte pro Bild - 10 10 20 20
Rezepturen
Anzahl Rezepturen 100 300 300 500 500
Anzahl Elemente pro Rezeptur 200 1000 1000 1000 1000
Nutzdatenlénge in Byte 800 4000 4000 4000 4000
pro Datensatz
Anzahl Datensatze pro Rezeptur 200 500 500 1000 1000
Anzahl Rezepturelemente - -- - - -
im Projekt
Reservierter Speicher fur 32 kB 64 kB 64 kB 128 kB 128 kB
Datenséatze im internen Flash
Archive
Anzahl Archive -- 20 20 50 50
Anzahl Eintrage je Archiv -- 10000 10000 50000 50000
(incl. aller Archivsegmente) "
Anzahl Archivsegmente - 400 400 400 400
zyklischer Trigger fir die -- 1s 1s 1s 1s
Archivierung von Variablen
Anzahl archivierbarer Variablen 4 -- 20 - 50 -
Kurven
Anzahl Kurven 50 300 300 400 400
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21.2 Leistungsmerkmale

MP 177 MP 270B MP 277 MP 370 MP 377

Textlisten und Grafiklisten

Anzahl Grafiklisten 100 400 400 500 500

Anzahl Textlisten 300 500 500 500 500

Anzahl aller Listen 300 500 500 500 500

Anzahl der Eintrége pro Text- 30 256 256 256 256

oder Grafikliste

Anzahl Grafikobjekte 1000 1000 1000 2000 2000

Anzahl Textelemente 2500 10000 10000 30000 30000
Skripte

Anzahl Skripte - 50 50 100 100

Kommunikation

Anzahl Verbindungen

Anzahl Verbindungen basierend auf 4
"SIMATIC HMI http Protocol"

Anzahl der maximal verbundenen 2 6": max. 3 8": max. 3 12": max. 3 12": max. 3

Sm@rtClients 10": max. 2 10": max. 2 15" max. 2 15": max. 2

(incl. ein ServiceClient) 19" max: 1
Hilfesystem

Lange eines Hilfetextes in Zeichen 320 320 320 320 320
Sprachen

Anzahl Runtimesprachen 5 5 16 5 16
Aufgabenplaner

Aufgaben 10 48 48 48 48
Benutzerverwaltung

Benutzergruppen 50 50 50 50 50

Berechtigungen 32 32 32 32 32

Kennworter 50 50 50 50 50
Projekt

Grofde der Projektdatei "*.fwx" 2048 kB 4 MB 6 MB 7 MB 12 MB

1) Bei der Archivierungsmethode "segmentiertes Umlaufarchiv" gilt die Anzahl der Eintrage fir die Gesamtheit aller
Folgearchive. Das Produkt aus der Anzahl der Folgearchive und der Anzahl der Datenséatze pro Folgearchiv darf die
Systemgrenze nicht tUberschreiten.
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WinCC flexible Runtime

21.2 Leistungsmerkmale

WinCC flexible Runtime

Variablen
Anzahl Variablen im Projekt 2048
Anzahl PowerTags 128 2048
Anzahl Elemente je Array 1600
Anzahl Lokale Variablen 2000
Meldungen
Anzahl Meldeklassen 32
Anzahl Bitmeldungen 4000
Anzahl Analogmeldungen 500
Lange einer Meldung 80
Anzahl Prozesswerte je Meldung 8
Grole des Meldepuffers 1024
Anzahl anstehende Meldeereignisse 500
Bilder
Anzahl Bilder 500
Anzahl Felder pro Bild 400
Anzahl Variablen pro Bild 400
Anzahl Komplexe Objekte pro Bild 40
Rezepturen
Anzahl Rezepturen 999
Anzahl Elemente pro Rezeptur 2000
Nutzdatenlange in Byte pro Datensatz 8000
Anzahl Datenséatze pro Rezeptur 5000
Anzahl Rezepturelemente im Projekt --
Reservierter Speicher flir Datenséatze im internen Flash -
Archive
Anzahl Archive 100
Anzahl Eintrage je Archiv (incl. aller Archivsegmente) ") 500000
Anzahl Archivsegmente 400
zyklischer Trigger fir die Archivierung von Variablen 1s
Anzahl archivierbarer Variablen 4 100
Kurven
Anzahl Kurven 800
Textlisten und Grafiklisten
Anzahl Grafiklisten 500
Anzahl Textlisten 500
Anzahl aller Listen 500
Anzahl der Eintrage pro Text- oder Grafikliste 3500
Anzahl Grafikobjekte 2000
Anzahl Textelemente 30000
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21.2 Leistungsmerkmale
WinCC flexible Runtime

Skripte

Anzahl| Skripte 200
Kommunikation

Anzahl Verbindungen 8

Anzahl Verbindungen basierend auf "SIMATIC HMI http Protocol" 16

Anzahl der maximal verbundenen Sm@rtClients (incl. ein ServiceClient) 53
Hilfesystem

Lange eines Hilfetextes in Zeichen 320
Sprachen

Anzahl Runtimesprachen 16
Aufgabenplaner

Aufgaben 2 48
Benutzerverwaltung

Benutzergruppen 50

Berechtigungen 32

Kennwérter 100
Projekt

Grole der Projektdatei "*.fwx"

N Bei der Archivierungsmethode "segmentiertes Umlaufarchiv" gilt die Anzahl der Eintréage fur die Gesamtheit aller
Folgearchive. Das Produkt aus der Anzahl der Folgearchive und der Anzahl der Datenséatze pro Folgearchiv darf
die Systemgrenze nicht Uberschreiten.

2 Gilt nur fur zeitgetriggerte Aufgaben. Ereignisgetriggerte Aufgaben sind furr die Systemgrenzen nicht relevant.

3) Die maximale Anzahl der Sm@rtClients, die sich mit dem Sm@rtServer auf Panel PC 477 verschalten kénnen,
ist auf 3 begrenzt.

4 Hinweis fur CE-Gerate (TP 270, OP 270, MP 270B, MP 370):

Die Bediengerate sind primar nicht fir die zyklische Archivierung von Daten ausgelegt, sondern eher fiir die
Archivierung von nicht-zyklisch auftretenden Fehlerzustanden (z.B. Stér- und Betriebsmeldungen). Fir
umfangreiche Archivierungsaufgaben mit hheren Mengengertsten oder mit héheren Anforderungen an die
Performance sind die Bediengerat nicht konzipiert.
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*

*.pwx, 122, 428

A

abarbeiten

Skripte in Runtime, 354
Ablauf, 403

Aufgabe, 403
adressieren

multiplexen, 142

Variable indirekt adressieren, 142
Aktion

im Objektfenster, 104
aktualisieren

Betriebssystem auf Bediengerat, 438
Aktualisierungszyklus, 146
ALARM_D-Meldung

projektieren in STEP 7, 209, 465
ALARM_S-Meldung

Anzeige filtern, 209, 211, 465, 467

projektieren in SIMOTION, 211, 467

projektieren in STEP 7, 209, 465
Alles neu generieren

Projekt, 120
Analogmeldeverfahren, 190
Analogmeldung

Editor Analogmeldung, 203
andern

Codeformatierung im Skript, 342

Objekteigenschaft, 357

Standardeigenschaft, 293

Syntaxhervorhebung, 342
Anderung

einer Verbindung, 463, 464
Anderung protokollieren

Arbeitsbereich, 425

Bedienelement, 424

Einsatzgebiet, 417
/—\nderungen protokollieren, 417, 423

Verwendung, 417
Anderungslogbuch, 417, 418, 419, 421
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in integriertem Projekt, 417

in integrierten Projekten, 441, 448
andocken, 55

Fenster, 55

Symbolleiste, 55
anlegen

HMI Station, 447

neue Projektversion anlegen, 421
anordnen

Objekt im Bild, 176
Anwendungsbeispiel, 401

fur Protokolle, 289

Rezepturdaten offline eingeben, 270
Anwenungsbeispiel

Rezeptur mit manuellen Produktionsablauf, 271
arbeiten

im Objektfenster, 104

mit Projekten, 85

mit Querverweisliste, 117
Arbeitsbereich, 46, 397

Anderung protokollieren, 425

Aufgaben planen, 405

Benutzer verwalten, 318, 319

Bildnavigation, 168

des Editors Bilder, 165

Editor Skripte, 337

Editor Strukturen, 149

Editor Variablen, 131, 202, 203, 204, 205, 206, 214,

281|, 374, 375

Mobile Wireless, 395, 397

Projektversion verwalten, 414

Wirkbereich, 397

Zone, 395
Arbeitsschritt, 63

rickgangig machen, 63

wiederherstellen, 63

zum Erstellen von Bildern, 166
Arbeitsumgebung

Benutzerabhangigkeit, 82

zurlicksetzen, 82
Archivdatenbank

Direktzugriff mit ODBC, 220, 288
archivieren

Meldungen, 217

Variablen, 139, 284
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Archivierung mehrere Objekte, 176
Archivvariante, 213, 276 automatische Synchronisation, 347
Grundlagen, 212 automatisches Ubersetzen, 372
segmentiertes Umlaufarchiv, 213, 276 Automatisierung
Umlaufarchiv, 213, 276 automatischer Meldungsversand, 30
Variablenwert, 275 Component Based Automation, 33
Archivierungszyklus Einplatzsystem, 27
Variable, 146 HMI-System mit zentralen Funktionen, 28
Archivinhalt Konzept, 26
anzeigen, 213, 277 Mobilgerate, 29
Archivvariante, 213 Modulares Maschinenkonzept, 33
Fullstandsabhangigkeit, 276 personliches Bediengerat, 32
segmentiertes Umlaufarchiv, 276 Remote Zugriff, 29
Umlaufarchiv, 276 Steuerung mit einem Bediengerat, 27
Array, 143 Steuerung mit mehreren Bediengeraten, 27
indirekt adressieren, 142 Verteiltes HMI, 31

Arrayelement, 143

Array-Ubernahme aus STEP 7, 463
Arrayvariable, 143 B
asiatische Sprache

. Balken, 171
Projektierung, 366 Basisobjekte, 298
asiatische Zeichen .
. . .. bearbeiten
Eingabe am Bediengerat, 379
Interpretation, 380 Layout, 383, 389
P ’ Projekt, 98

Speicherbedarf, 379
asiatisches Betriebssystem, 363
Aufbau, 314

Benutzerverwaltung, 314

Deckblatt, 383

Editor Variablenarchiv, 280

Projektbericht, 382

Protokoll, 290

Runtime-Sicherheitseinstellung, 320
Aufgabe, 402

Ablauf, 403
Aufgaben planen, 401, 404

Anwendungsbeispiel, 401

Arbeitsbereich, 405

Einsatzgebiet, 401
Aufgabenplaner, 401
aufrufen

Skript im Skript, 344

Systemfunktion im Skript, 344
ausblenden, 57

Fenster, 57
Ausgabedaten einer Rezeptur, 305
Ausgabefenster, 51

Eigenschaften, 51
Ausgabemedium

Projektbericht, 382
ausgeben

Projektbericht, 387
auswahlen

Protokolleigenschaft, 296
Bearbeitungsmoglichkeiten

Projektbericht, 385
Bearbeitungssprache, 361
Bedienelement

Anderung protokollieren, 424

editorspezifisches, 54

einer Symbolleiste, 55

eines Fensters, 55

Platzierung von editorspezifischen, 54

Projektversion verwalten, 413
Bediengerat

Auswahl, 89

Daten wiederherstellen, 436

Datensicherung, 436

Leistungsmerkmale, 473

mehrere einfligen, 447

personliches, 32

Projekt fir mehrere Bediengerate verwenden, 93

Projekt mit mehreren Bediengeraten, 91

projektieren mit mehreren Bediengeraten, 88

Remote Zugriff (Konzept), 29

synchronisiert, 31

Systemgrenzen, 473

Version, 123, 429
Bediengerateabhangigkeit, 89

im Skript, 345

Prinzip, 62
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Bediengeréteversion, 91, 93
Bediengeratewechsel
DP-Konfiguration, 90
Bedienobjekt
einfache Rezepturanzeige, 266
Rezepturanzeige, 264
Bedienung
einfache Rezepturanzeige, 265
mit der Maus, 57
Rezepturanzeige, 263
Tastenkombination, 59
Bedienung mit Maus
Rezepturanzeige, 264
Bedienung mit Tastatur
Rezepturanzeige, 265
belegen
eine Funktionstaste, 181
Benutzer verwalten, 313, 315, 317
Arbeitsbereich, 318, 319
Einsatzgebiet, 313
zentrale Benutzerverwaltung, 322
Zweck, 313
Benutzerabhéngigkeit
Arbeitsumgebung, 82
Benutzeranzeige, 171, 324, 325
Benutzerdaten, 324
Export, 324
Import, 324
Benutzerkennwort
geandert nach der Konvertierung, 108
Benutzerrechte
beim ersten Start von WinCC flexible, 84
Benutzerverwaltung, 313, 314
Aufbau, 314
SIMATIC Logon, 322
Benutzerwoérterbuch, 372
Aufbau des Editors, 374
Deinstallation, 373
Bereichszeiger
Datensatz, 246
Editor Verbindungen, 227
Bestandteile
eines Projekts, 87
Betriebssystem
asiatische Spracheinstellung, 363
auf Bediengerat aktualisieren, 438
Einstellung auf westlichen, 363
Bewegungsbahn, 38
Bibliothek, 49, 115, 183
Anzeige im Werkzeugfenster, 183
globale, 50
projektbezogene, 50
Bibliotheksobjekt, 183
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Bild
Arbeitsschritt zum Erstellen, 166
Gerateabhangigkeit, 163
Schriftart, 164
Bildbaustein, 116
Bildbaustein-Instanz, 186
dynamisieren, 187
Instanz wiederverwenden, 186
Struktur, 147
Verwendung, 186
Bildbaustein-Instanz, 186
wiederverwenden, 186
Bildnavigation, 39
Arbeitsbereich, 168
Bitmeldeverfahren, 190
Bitmeldung
Editor Bitmeldung, 202

C

CBA, 33
Component Based Automation, 33
csv-Datei

Aufbau, 218, 286

Beispiel, 218, 286

Projekttext, 370

Variable mit Adress-Multiplexen, 160

csv-Export
Variablen, 153

csv-Import
Variablen, 153

D

Darstellung
einfache Rezepturanzeige, 265

sprachabhangige Darstellung bei Datum, Uhrzeit,

Geldbetragen und Zahlen, 362
Daten

Bediengeratspezifisch, 92

Projektglobal, 92
Daten wiederherstellen

Bediengerat, 436
Datenaustausch, 228
Datenauswahl

fur Projektbericht, 386
Datenfach

fir Rezepturen, 246
Datenfluss, 238
Datensatzliste, 255
Datensatzname, 250
Datensatznummer, 250
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Datensicherung Editor Meldegruppen, 206
Bediengeréat, 436 Editor Meldeklassen, 205
Datentyp Editor Projektsprache, 363
externe Variable, 136 Editor Projekttexte, 368
interne Variable, 129 Editor Rezepturen, 250
Datum-Uhrzeit-Feld, 171, 298 Arbeitsbereich, 246
Debugger Datensétze, 250
Fehlertypen, 348 Editor Runtime-Sicherheitseinstellung, 320
Deckblatt Editor Skript
Aufbau, 383 Eigenschaften, 338
Deinstallation Einstellung andern, 341
Benutzerwdrterbuch, 373 Syntaxhervorhebung andern, 342
Deltatransfer, 431 Editor Skript, 336
Displayklasse festlegen Editor Strukturen, 149
fir ALARM_S-Meldungen, 209, 211, 465, 467 Editor Systemmeldung, 204
Dokumentation in WinCC flexible, 119 Editor Systemwérterbuch, 373
Drag&Drop, 57, 340 Editor Variablen, 130
drehen Arbeitsbereich, 203, 204, 205, 206, 214, 281, 375
Objekt, 176 Editor Variablenarchiv, 280
drucken Editor Verbindungen, 224
Markierung, 386, 387 Editor Wirkbereiche, 396
durchgangige Projektierung, 21 Editor Zonen, 393
dynamisieren, 180 Eigenschaft
Bildbaustein, 187 Funktionsliste, 335
Bildbaustein enthaltenes Objekt, 187 Layout, 384
Bildbaustein-Instanz, 187 Meldung, 198
Variable, 134
Eigenschaftsfenster, 48
E Eigenschaft, 48
Variable, 132
E';:{Eﬁké’;”’ 298 einfache Rezepturanzeige, 255

Bedienobjekt, 266
Bedienung, 265
Darstellung, 265
MenUlbefehl, 266
Verhalten, 266
einfaches kopieren, 111

Bilder, 98

Eigenschaften, 63

grafischer Editor, 63, 99
Kurzbeschreibung der Editoren, 98
mit sprachabhangigen Objekten, 367
mogliche WinCC flexible Editoren, 87

.. einfligen
offnen, 64 9

. . Objekt, 111
Projektdokumentation, 119 : T

- Objekt einfiigen, 176

Querverweisliste, 117 .

: Einfihrung
schlielRen, 67 . .

N Projektdokumentation, 381

Systemworterbuch, 373 Einsatz. 235
tabellarischer Editor, 63, 98, 200 Skript, 333

Variablenarchiv, 280
Editor, 63
Editor Analogmeldung, 203
Editor Benutzerworterbuch, 374
Editor Bilder, 165
Editor Bildnavigation, 167
Editor Bitmeldung, 202
Editor Grafiksammlung, 376
Editor Meldearchive, 214

Systemfunktion, 331

von Rezepturen, 235
Einsatzgebiet, 389, 401, 407

Anderung protokollieren, 417

Aufgaben planen, 401

Benutzer verwalten, 313

Projektversion verwalten, 407
Einstellung

fur Transfer, 429
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Meldung, 207

Rezeptur, 251

Sprachen im Betriebssystem, 362
Einzelplatzprojekt, 88
Elementliste, 255
Ellipse, 171, 298
Ereignis, 402, 403

projektieren, 258

zeitliches Ereignis, 403
Erfassungszyklus

Variable, 136, 139, 146
ersetzen, 118

Objekt, 118

Zeichenkette, 118
erweiterte Rezepturanzeige, 254
Ethernet, 228, 230
Export, 324

Projekttext, 370

Variablen, 153
exportieren

Rezepturdatensatz, 241
externe Grafikdatei

Ordnerverkniipfung anlegen, 353

verwalten, 176
externe Kommunikation

mit einer PC-Station, 455
externe Variable, 343

F

Fehler
Laufzeitfehler, 348
logischer Fehler, 348
Fenster, 55
andocken, 55
ausblenden, 57
kombinieren, 56
festlegen
Eigenschaft von Objektgruppen, 180
Filterung
der Meldeanzeige, 195
Funknetz, 389
Funktion
abhangig vom Bediengerattyp, 89
Funktionen
Variablenwert aktualisieren, 129
Funktionsliste, 68, 334
Abarbeitung, 335
Abarbeitung in Runtime, 354
asynchrone Abarbeitung, 354
Bediengerateabhangigkeit, 335
Eigenschaft, 335
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projektieren, 69

Skript, 335

Statusinformation, 335

synchrone Abarbeitung, 354

Systemfunktion, 335
Funktionstaste, 162, 181
Funktionsumfang

ProSave, 435

G

Generierung
Konsistenzlberpriifung, 120
Gerateabhangigkeit, 61, 88, 89
Prinzip, 61
von Bildern, 163
Geratewechsel
DP-Konfiguration, 90
Gerat in Runtime nicht bedienbar, 90
Geschéftsstellen, 6
Gesetztes Bit mit der kleinsten Wertigkeit, 74, 80
globale Belegung
einer Funktionstaste, 181
globale Bibliothek, 115, 183
Grafik
aus der Grafiksammlung verwenden, 177
mit transparentem Hintergrund, 178
verwalten, 178
Grafikanzeige, 171, 298
Grafikliste, 75, 76, 79, 80
Gesetztes Bit mit der kleinsten Wertigkeit, 80
projektieren, 76
Standardwert, 79
Verwendung, 75
Grafikobjekt, 171
Grafiksammlung
Grafik verwenden, 177
grafisches EA-Feld, 171, 298
Grenzbereich
Variable, 137
Grolke
eines Objekts andern, 176
mehrerer Objekte andern, 177
Grundeinstellung
Meldung, 207
Skript, 341
Variablenarchiv, 281
Gruppe, 179

H
Hauptlinie, 409
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Hilfe, 80

anzeigen, 80
Hilfefunktion, 341
Hilfeindikator, 171
HMI Station

anlegen, 447
HMI-System

Aufgaben, 19
HTML-Browser, 171
HW Konfig verwenden

in integriertem Projekt, 445

Image

Aufbau des Editors, 376
Image Version, 91, 93, 123, 429
Import, 324

Projekttext, 370
importieren

Rezepturdatensatz, 241
IndexVariablen, 142
indirekt adressieren, 142
initialisieren

Kennwort, 432

Rezeptur, 432
installieren

Audit Viewer, 24

Option, 439
Instanz

wiederverwenden, 186

Integration in SIMATIC STEP 7, 40
Integration in SIMOTION SCOUT, 40

Integration in STEP 7, 443

integrierte Verbindung
kopieren, 441

integriertes Projekt

Anderungslogbuch, 417, 441, 448

Rucktransfer, 124, 433, 441

speichern als Version, 451, 452, 453

STEP 7 Symbol, 444
Symbol-Server, 441, 458
Versionsverwaltung, 441

verwenden von HW Konfig, 445

IntelliSense, 338
interne Kommunikation

in einer PC-Station, 455
interne Variable, 343

K

Kennwort
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initialisieren, 432

nach der Konvertierung, 108
kombinieren, 56

Fenster, 56
Kommunikation, 389

Ethernet, 228, 230

mobile Kommunikation, 389

Uber Bereichszeiger, 222

Uber Variablen, 222

zwischen Steuerung und Variable, 135
Kommunikationspartner, 221
Kommunikationstreiber, 223
Konfiguration

Rezeptur, 251

Variable, 137
konfigurieren

Symbolleiste, 45
Konsistenziiberprifung

Generierung, 120
Kontextmenu

aufrufen, 58
konvertieren

in STEP 7 integriertes Projekt, 451, 452
Konvertierung

Kennwort wird geandert, 108
Konvertierung eines Projekts

Bediengeréate in Bibliotheken, 107

Darstellung von Meldeklassen, 107

Systemvoraussetzungen nach Konvertierung, 107
Konvertierungsmaglichkeit

speichern als Version, 106
kopieren

einfaches, 111

integrierte Verbindung, 441

Ubersicht, 110
Kreis, 171, 298
Kurve, 278
Kurvenanzeige, 171, 278

L

Laufzeitfehler, 348
Layout
bearbeiten, 383, 385
Eigenschaft, 384
Leistungsmerkmale
Bediengerat, 473
License Key
auf ein Bediengerat transferieren, 439
License Key Ablageort, 439
License Key Diskette, 439
Linie, 171, 298
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Listeneintrag, 72, 77
in die Grafikliste, 77
Textliste, 72
Lizenz
fur Option, 26
fir WinCC flexible ES, 25
fir WinCC flexible Runtime, 25
Lizenzierung
anfordern, 26
logischer Fehler, 348
lokale Belegung
einer Funktionstaste, 181
lokale Variable, 343

M

Markierung

drucken, 386, 387
Massendatenverarbeitung, 37

Vorteile, 37
Maus-Funktionen, 58
Mehrfachauswahl, 179
Mehrplatzprojekt, 88
Meldeanzeige, 171, 194

Filterung, 195
Meldearchiv

Grundlagen, 212

Meldungen ausgeben, 218
Meldearchivierung, 212

Archivverhalten, 213

Speichermedium, 213
Meldefenster, 194
Meldegruppe

Editor Meldegruppen, 206
Meldeindikator, 171, 194
Meldeklasse, 192, 212

Editor Meldeklassen, 205
Meldenummer, 198
Meldenummernverfahren, 190
Meldeprotokoll

projektieren, 302
Meldetext, 198
Meldeverfahren, 190
Meldezeile, 194
Meldung, 189

Anzeige am Bediengerat, 194

archivieren, 197, 217

ausgeben, 218

Bestandteil, 198

drucken, 196

Editor, 200

Eigenschaft, 198
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Ereignis, 198
Grundeinstellung, 207
Grundlagen, 189
protokollieren, 197, 208, 301
quittieren, 191
quittieren durch die Steuerung, 199
Systemfunktion, 197
Systemmeldung, 193
Meldung drucken
Ausgabeparameter projektieren, 302
Meldungsversand
automatisch, 30
Uber e-Mail, 30
Meldungszustand, 190
Darstellung, 192
Menda, 44
Befehl, 45
MenUbefehl
einfache Rezepturanzeige, 266
Migration, 61
Prinzip, 61
migrieren
WinCC oder ProTool Projekte, 105

Mobile Wireless, 389, 390, 393, 395, 396, 397

Arbeitsbereich, 395, 397
Einsatzgebiet, 389
Funktionsprinzip, 390
Mobilgerat
Einsatz, 29
multiplexen, 142

N

Navigation, 167
Navigationsleiste, 170
Navigationspfeil, 66
Navigationsstruktur

festlegen, 39
Navigationsstrukur, 39
Nebenlinie, 410, 411
NetPro

Verbindung bearbeiten, 446

O

Oberflachensprache, 360
WinCC flexible, 416

Objekt, 298
ActiveX-Controls hinzufiigen, 176
anordnen, 176
des gleichen Typs einfligen, 176
drehen, 176
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Eigenschaft mit VBS &ndern, 357
einfligen, 111, 176
ersetzen, 112
Grole andern, 176
im Skript synchronisieren, 347
mehrere auswahlen, 176
OLE-Objekt aus Datei erstellen, 176
OLE-Objekt neu erstellen, 176
Position &ndern, 176
Position und GréRRe mehrerer Objekte andern, 176,
177
referenzieren, 346
selektieren flr Projektbericht, 387
spiegeln, 176
Standard-Eigenschaft anpassen, 176
Tab-Reihenfolge, 176
Zugriff, 346
Objekt bearbeiten
im SIMATIC Manager, 448
Objektfenster
Aktion im, 104
Eigenschaften, 53
Objektgruppe
Eigenschaft, 180
Objektliste
arbeiten mit, 68
offnen, 67
Objektselektion
Projektierungsdaten ausgeben, 386
offnen, 64
altere Projektversion 6ffnen, 422
Editor, 64
Editor Rezepturen, 246
Editor Variablenarchiv, 280
Runtime-Sicherheitseinstellung, 320
OLE-Objekt
aus Datei erstellen, 176
neu erstellen, 176
Online
Rezepturvariable, 242, 243
Online-Hilfe, 81
anzeigen, 81
OP 77Aund TP 177A
Unterschiede bei Rezeptur, 243
Option, 24
installieren, 439
Lizenzierung, 26
organisieren
Skript, 332
Ostliche Zeichen
Eingabe am Bediengerat, 379
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PageDown, 472
Parameter
Editor Verbindungen, 226
Parametertbergabe
Skript, 345
Systemfunktion, 344
PC-Station
externe Kommunikation, 455
interne Kommunikation, 455
projektieren, 454
Persoénliches Bediengerat
Einsatz, 32
Polygon, 171, 298
Polygonzug, 171, 298
Position
eines Objekts, 176
mehrerer Objekte verandern, 177
PROFISafe, 389
Projekt, 60, 85, 418
Alles neu generieren, 120
arbeiten mit, 60
bearbeiten, 98
Bediengerateabhangigkeit, 88
Funktionsumfang, 62
laden, 61
mehrere Bediengerate, 88, 93
mehrere Projekte, 61
mehrsprachige Projekte, 96
migrieren, 105
mit Simulator testen, 121
neu, 61
unter Versionsverwaltung, 421
Projektbericht, 381
Aufbau, 382
Aufbau Inhalt, 383
Ausgabemedium, 382
ausgeben, 387
Bearbeitungsmaoglichkeiten, 385
Datenauswahl, 386
fur einzelnes Objekt, 386
kompakt ausgeben, 383
Objekte selektieren, 387
vollstdndig ausgeben, 383
Projektbibliothek, 115, 183
Projektdaten, 63
aktualisieren, 63
Projektdokumentation
Einfiihrung, 381
Verwendung, 381
Projektfenster, 47
arbeiten mit, 47
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Auswahl der Bediengerattypen, 89

bediengeratabhangige Daten, 91

bediengeratunabhangige Daten, 91
projektieren

bediengeratabhangig, 35

bediengeratunabhangig, 36

Bewegung, 38

Bewegungsbahn, 38

Bildwechsel, 39

Ereignis, 258

I6sungsorientierter Ansatz, 34

Objekte gleichzeitig bearbeiten, 37

PC-Station, 454

zielgeratabhangig, 35

zielgeratunabhéngig, 36
Projektierung

asiatische Sprache, 366

Verschiebung, 38
Projektierungsanderung, 418

erfasste Projektierungsanderung, 418
Projektierungsunterstitzung, 34

Ubersicht, 34
Projektnavigation, 39
Projektsitzung, 419
Projektsprache, 360

Editor, 363
Projekttext

Editor, 368

extern Ubersetzen, 370

Zugriff auf, 368
Projektvariable, 343
Projektversion, 407, 409, 421

aktuelle Version, 415

altere Projektversion, 409, 422

nachste Version, 415

neue Projektversion, 421

verwalten, 411
Projektversion verwalten, 407

Anwendungsbeispiel, 407

Arbeitsbereich, 414

Bedienelement, 413

Eigenschaftsfenster, 415

Einsatzgebiet, 407
ProSave, 435

Sprachumschaltung, 435
Protokoll

Anwendungsbeispiel, 289

Aufbau, 290
Protokolleigenschaft

bearbeiten, 296
Protokollobjekt

Verwendung, 300
Protokollsystem, 289
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Ubersicht, 289
ProTool-Projekt

migrieren, 105
Prozessbild

wechseln, 39
Prozesswertarchivierung, 276

Q

Querverweisliste, 117
arbeiten mit, 117
Editor, 117

QuicklInfo, 80

quittieren
Meldung, 191

Quittiervariable
lesen, 199
schreiben, 199

R

Rechteck, 171, 298

referenzieren
Objekt, 346

Referenzsprache, 361

Referenztextfunktion, 368

Registerkarte, 66

Rekursionstiefe, 329

Remote Zugriff, 29
Anwendungmdglichkeiten, 30

Rezeptur, 233, 235, 236
anzeigen, 234
Ausgabedaten fiir die Protokollierung, 305
Datenfluss, 238
Datensatz, 236
Einsatz, 235
Einsatzbeispiel: Maschinenparametrierung, 235
Einsatzbeispiel:Chargenorientierte Produktion, 235
Einstellung, 251
Element, 236
Grundlagen, 233, 235
initialisieren beim Transfer, 432
Konfiguration, 251
Konfigurationsmaoglichkeit, 241
Rezepturanzeige, 253
Rezepturbild, 253
Speicherbedarf, 471, 472
Transfer, 432
Unterschiede bei TP 177A und OP 77A, 243
Variablen, 244
Verwendung von Textlisten, 249

Rezeptur bedienen
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Rezeptstruktur &ndern, 269
Rezeptur drucken

Ausgabeparameter projektieren, 307
Rezepturanzeige, 171, 254, 263

Aktualisierung, 255

als Auswabhlfeld verwenden, 258

Bedienobjekt, 264

Bedienung, 263

Bedienung mit Maus, 264

Bedienung mit Tastatur, 265

einfach, 255

erweitert, 254

mit Funktionstaste bedienen, 259

projektierbare Ereignisse, 258

Rezepturdatensatz, 237, 259

Verhalten, 259

Verhalten bei Bildwechsel, 259

Verwendung, 263

Werte nur anzeigen, 256
Rezepturbild

Rezepturvariable, 237

Variablen synchronisieren, 261

visuelle Nachbildung der Maschine, 260
Rezepturdaten

laden und speichern, 239

Uberschreiben beim Transfer, 432
Rezepturdatensatz

importieren und exportieren, 241

Ubertragungsmdglichkeit, 238

Verwendung von Textlisten, 249
Rezepturdatensatzname, 250

in Variable schreiben, 257
Rezepturdatensatznummer, 250

in Variable schreiben, 257
Rezeptureditor

Registerkarte Elemente, 248
Rezeptureinstellung, 251
Rezepturliste, 255
Rezepturname

in Variable schreiben, 257
Rezepturnummer

in Variable schreiben, 257
Rezepturprotokoll

projektieren, 307
Rezepturstruktur andern, 269
Rezepturvariable

online, 243

synchronisieren, 242
Rezepturwert Gbertragen

zwischen Bediengerat und Steuerung, 240
Routing-Verbindung, 457

erstellen, 457

fur den Transfer, 459
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Ruckgabewert, 356
Rucktransfer
der Projektdatei, 431
integriertes Projekt, 124, 433, 441
vom Bediengerat, 124, 433
Runtime, 398
abarbeiten von Skripten, 354
Abarbeitung der Funktionsliste, 354
Aufgabe, 23
Benutzerverwaltung, 313
Objekteigenschaft mit VBS andern, 357
Scripting, 327
Sprachumschaltung, 357
Wirkbereich, 398
Runtime Scripting, 328
Runtime-Sicherheitseinstellung
Aufbau, 320
Benutzerverwaltung exportieren, 321
Editor, 320
offnen, 320
Runtime-Sprache, 361, 378

S

S7 Ethernet

Transfer, 430
Schalter, 171
Schaltflache, 171
Scheduler, 401
Schieberegler, 171
Schnellstart

von WinCC flexible, 84
Schreibrechte

fur ersten WIinCC flexible Start, 84
segmentiertes Umlaufarchiv, 213
selektieren

Objekte fiir Projektbericht, 387
Sicherheitshinweis

Rezepturdatensatz im Hintergrund, 255
sichern

Daten des Bediengerats, 436
SIMATIC HMI

Aufgaben, 19

Definition, 19

Einfihrung, 19

WinCC flexible, 20
SIMATIC Logon, 322
SIMATIC Manager

arbeiten mit, 445

WinCC flexible Objekt bearbeiten, 448
SIMATIC STEP 7, 94
SIMOTION
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Alarm_S-Meldungen, 211, 467
Technologische Alarme, 211, 467
SIMOTION SCOUT, 94
Simulation, 121
Skalierbarkeit, 35
skalieren
Variable linear skalieren, 141
Skalierung
lineare Skalierung, 136
Skript, 329, 332
abarbeiten in Runtime, 354
Bediengeraetabhangigkeit, 345
Besonderheit beim Aufruf, 345
Codeformatierung andern, 342
Eigenschaften, 332
Einsatz, 333
Grundeinstellung, 341
Hilfefunktion, 341
im Skript, 344
im Skript aufrufen, 344
in Funktionsliste, 335
organisieren, 332
Parametertbergabe, 345
Rekursionstiefe, 329
Ruckgabewert, 356
Systemfunktion verwenden, 357
Variablenwert aktualisieren, 129
Skript Editor, 336
Arbeitsbereich, 337
Skript-Assistent, 337
SmartClient-Anzeige, 171
Softbus
projektieren, 455
Sonderzeichen, 367
Speicherbedarf
Rezeptur, 471, 472
speichern als Version
in STEP 7 integriertes Projekt, 451, 452
Konvertierungsmaglichkeit, 106
Versionsubersicht, 106
spiegeln
Objekt, 176
sprachabhangige Darstellung, 362
Sprachabhéangigkeit
Systemfunktion, 344
Sprache
in verschiedenen Editoren, 367
Sprachumschaltung, 379
in Runtime, 357
ProSave, 435
Sprachunterstiitzung
Symbolleiste, 367
Standardeigenschaft
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andern, 293
Standard-Layout, 384
Standardwert, 74
sténdig lesen

Variable, 139
Start Center

deaktivieren, 84

MenUbefehl, 83
starten, 64

Editor, 64

WinCC flexible, 84
starten von WinCC flexible

bendtigte Schreibrechte, 84
Startwert

Variable, 138
Status/Steuern, 171
Statusinformation

Funktionsliste, 335
STEP 7

Array-Ubernahme in WinCC flexible, 463

Variableniibernahme in WinCC flexible, 462, 464

STEP 7 Integration
Vorraussetzungen, 443
Vorteile, 443

Steuerung
Anbindung von Variablen, 135

Struktur, 147
Bildbaustein, 147
einflgen, 150
kopieren, 150
I6schen, 150
umbennen, 150
Variablen, 147

Strukturelement
bearbeiten, 151
einflgen, 151
kopieren, 151
I6schen, 151
umbennen, 150
Variable, 147

suchen, 118
Objekt, 118
Zeichenkette, 118

Symbolbibliothek, 171

symbolisches EA-Feld, 171, 298

Symbolleiste, 45, 55
andocken, 55
konfigurieren, 45
Positionierung, 44
Reihenfolge, 176
Sprachunterstiitzung, 367

Symbol-Server
integriertes Projekt, 458
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Integriertes Projekt, 441
Synchronisation

manuelle, 347

mit Steuerung, 246

Rezepturanzeige und Rezepturbild, 238
synchronisieren

Rezepturvariable, 242

von Objekten im Skript, 347

von Variablen im Skript, 347
Syntaxhervorhebung, 339

andern, 342
Systemfunktion, 327, 329

Besonderheit beim Aufruf, 344

Einsatz, 331

Einsatzmdéglichkeit, 331

im Skript, 344, 357

im Skript aufrufen, 344

in Funktionsliste, 331, 335

in Skript, 331

Parametertbergabe, 344

Sprachabhangigkeit, 330, 344

Verwendung, 330
Systemgrenzen, 474

Bediengeréat, 473
Systemmeldung, 193

Editor Systemmeldung, 204
Systemworterbuch, 372

Aufbau des Editors, 373

Editor, 373

T

Technologische Alarme
aktivieren, 211, 467
Texteintrag, [72

Textliste, 72
Textfeld, 171, 298
Textliste, 71

Verwendung, 71
Textliste

projektieren, 71
Textliste, 71
Textliste

Standardwert, 74
Textliste, 74
Textliste

Gesetztes Bit mit der kleinsten Wertigkeit, 74
Textliste, 74
Textlisten

Verwendung in Rezepturdatenséatzen, 249
TIA, 33, 40
Timer, 403
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Toleranzband
Variablen, 139, 284
Totally Integrated Automation, 33, 40
SIMATIC STEP 7, 40
SIMOTION SCOUT, 40
Trainingscenter, 7
Transfer
*.pwx, 122, 428
Deltatransfer, 431
Grundlagen, 122, 427
keine Objektnamen Ubertragen, 342
Kommentar aus Skript entfernen, 342
Methode, 429
OP 73, 431
OP 73micro, 431
OP 77A, 431
Rezeptur, 432
Rezepturdaten Uberschreiben, 432
Ricktransfer, 431
S7 Ethernet, 430
TP 177A, 431
TP 177micro, 431
Transfereinstellung, 429
Uber Routing-Verbindung, 459
Uber USB, 433
Transfer Gber USB, 429
transferieren
License Key auf Bediengerat, 439
Transfermodus
am Bediengerét, 123, 428
Transparenz
in Grafik, 178
Transponder, 392

V)

Ubersetzen
Arbeitsablauf, 365
automatisch, 372
Editoren, 359

Ubersetzung

Projekttext extern Ubersetzen, 370
Ubersicht

Protokollsystem, 289
Uhr, 171

Umlaufarchiv, 213
umschalten, 65
zwischen Runtime-Sprachen, 379
umverdrahten, 118
urladen
des Betriebssystems, 438
USB
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Transfer, 429, 433
User Dictionary
Editor, 374
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Variable
archivieren, 139, 284
Archivierungszyklus, 146
Array, 143
Eigenschaft, 134
Eigenschaftsfenster, 132
Erfassungszyklus, 136, 139, 146
exportieren, 151
externe Variable, 127, 128
Grenzbereich, 137
im Skript synchronisieren, 347
importieren, 151
IndexVariablen, 142
indirekt adressieren, 142
interne Variable, 129
Kommunikation mit Steuerung, 135
Konfiguration, 137
linear skalieren, 141
lineare Skalierung, 136
lokal, 343
multiplexen, 142
sténdig lesen, 139
Startwert, 138
Struktur, 147
Strukturelement, 147
Toleranzband, 139, 284
Variablenarchiv, 139, 284
Zugriff mit VBS, 343
Variable mit Adress-Multiplexen
imporieren, 160
Variablen
csv-Export, 153
csv-Import, 153
Export, 153
OP 77A, 244
TP 177A, 244
Variablen synchronisieren
im Rezepturbild, 261
Variablenarchiv
Editor, 280
Grundeinstellung, 281
Variablen, 139, 284
Variablenwert ausgeben, 285
Variablenarchivierung, 275, 276
Anwendung, 275
Archivierungszyklus, 276
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Erfassungszyklus, 276
Speichermedium, 277

Variablendaten

Struktur fir den Import, 157

Variablenimport

Datenstruktur der Verbindungsdaten, 155
Funktionsweise, 152
Struktur der Variablendaten, 157,

Variablenliste

indirekt adressieren, 142

Variablenlibernahme

aus STEP 7, 464
STEP 7, 462

Variablenverbindung

Uber den Variableneditor, 462
Uber Verwendungsstelle, 464

Variablenwert

ausgeben, 285

VBS

Hilfefunktion, 341
Objekteigenschaft andern, 357

Verbindung

andern, 463, 464
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