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Notas juridicas
Filosofia en la sefalizacién de advertencias y peligros

Este manual contiene las informaciones necesarias para la seguridad personal asi como para la prevencion de
danos materiales. Las informaciones para su seguridad personal estan resaltadas con un triangulo de
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grado de peligro las consignas se representan, de mayor a menor peligro, como sigue.

/N\PELIGRO

Significa que, si no se adoptan las medidas preventivas adecuadas se producira la muerte, o bien lesiones
corporales graves.

/N\ADVERTENCIA

Significa que, si no se adoptan las medidas preventivas adecuadas puede producirse la muerte o bien lesiones
corporales graves.

/N\PRECAUCION

con triangulo de advertencia significa que si no se adoptan las medidas preventivas adecuadas, pueden
producirse lesiones corporales.

PRECAUCION

sin triangulo de advertencia significa que si no se adoptan las medidas preventivas adecuadas, pueden
producirse dafos materiales.

ATENCION

significa que puede producirse un resultado o estado no deseado si no se respeta la consigna de seguridad
correspondiente.

Si se dan varios niveles de peligro se usa siempre la consigna de seguridad mas estricta en cada caso. Si en una
consigna de seguridad con tridngulo de advertencia se alarma de posibles dafios personales, la misma consigna
puede contener también una advertencia sobre posibles dafios materiales.

Personal cualificado

El producto/sistema tratado en esta documentacién solo deberd ser manejado o manipulado por personal
cualificado para la tarea encomendada y observando lo indicado en la documentacién correspondiente a la
misma, particularmente las consignas de seguridad y advertencias en ella incluidas. Debido a su formacion y
experiencia, el personal cualificado esta en condiciones de reconocer riesgos resultantes del manejo o
manipulacion de dichos productos/sistemas y de evitar posibles peligros.

Uso previsto o de los productos de Siemens

Considere lo siguiente:

/N\ADVERTENCIA

Los productos de Siemens solo deberan usarse para los casos de aplicacion previstos en el catalogo y la
documentacion técnica asociada. De usarse productos y componentes de terceros, éstos deberan haber sido
recomendados u homologados por Siemens. El funcionamiento correcto y seguro de los productos exige que su
transporte, almacenamiento, instalacion, montaje, manejo y mantenimiento hayan sido realizados de forma
correcta. Es preciso respetar las condiciones ambientales permitidas. También deberan seguirse las
indicaciones y advertencias que figuran en la documentacion asociada.

Marcas registradas

Todos los nombres marcados con ® son marcas registradas de Siemens AG. Los restantes nombres y
designaciones contenidos en el presente documento pueden ser marcas registradas cuya utilizacion por terceros
para sus propios fines puede violar los derechos de sus titulares.

Exencién de responsabilidad

Hemos comprobado la concordancia del contenido de esta publicacion con el hardware y el software descritos.
Sin embargo, como es imposible excluir desviaciones, no podemos hacernos responsable de la plena
concordancia. El contenido de esta publicacion se revisa periédicamente; si es necesario, las posibles las
correcciones se incluyen en la siguiente edicion.
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Objetivo del manual

Este manual pretende daral lector unavisién general de como configurar el hardware y los enlaces de
comunicaciéncon el software STEP 7. Entre otras cosas explica como reflejar la configuracion real del
hardware en un proyecto STEP 7 y como realizar el intercambio de datos entre los distintos sistemas

de automatizacion.

Este manual esta dirigidoa aquellas personas que realizan soluciones de automatizacion con STEP 7
para los sistemas de automatizacion SIMATIC S7.

Recomendamos familiarizarse primero con los ejemplos descritos en el Getting Started de STEP 7
"Introduccion y ejercicios practicos”. Estos ejemplos ayudan a iniciarse en el tema "Programar con
STEP 7°.

Nociones basicas
Se requieren conocimientos basicos en el campo de la automatizacion.

Ademas es necesario estar familiarizado con el uso de ordenadores o equipos similares a un PC
(p- €j. unidades de programacion) que funcionen en sistemas operativos MS Windows XP,
MS Windows Server 2003 o MS Windows 7.

Objeto del manual
El software en el que se basan las indicaciones del manual es STEP 7 V5.5.

Encontrara informacion sobre los Servicepacks que salgan al mercado después de la fecha de
publicacién del manual

o il file "Léame.rtf"
e enlas ayudas actualizadas de STEP 7

El tema "Novedades" de la ayuda en pantalla le ayudara a familiarizarse con las nuevas funciones de
STEP 7.
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Paquetes de documentacion de STEP 7

Este manual forma parte del paquete de documentaciéon "STEP 7 Informacién basica“.

La tabla siguiente da una vision de conjunto de la documentacion de STEP 7.

Manuales

Tema

Referencia

Informacion basica de STEP 7 compuesta por:

STEP 7 : Introduccién y ejercicios
practicos

Programar con STEP 7

Configurar el hardware y la comunicacion
con STEP 7

De S5 a S7, Guia para facilitar la
transicion

Nociones basicas para el personal
técnico. Describe como realizar
soluciones de control con el
software STEP 7 para los sistemas
S7-300/400.

6ES7810-4CA10-8DWO

Informacion de referencia para STEP 7,
compuesta por

Manuales KOP/FUP/AWL para
S7-300/400

Funciones estandar y funciones de

Esta obra de consulta describe los
lenguajes de programacion KOP,
FUP y AWL asi como las funciones
estandar y las funciones de sistema
como complemento a la

6ES7810-4CA10-8DW1

sistema para S7-300/400 Informacion béasica de STEP 7.

Tomo 1y Tomo 2

Ayudas en pantalla Tema Referencia

Ayuda de STEP 7

Componente del paquete
de software STEP 7

Nociones basicas para disefar
programas y configurar el hardware
con STEP 7. Disponible en forma
de Ayuda en pantalla.

Componente del paquete
de software STEP 7

Informacion de referencia sensible
al contexto

Ayudas de referencia para AWL/KOP/FUP
Ayudas de referencia para SFBs/SFCs

Ayudas de referencia para los bloques de
organizacion
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Ayuda en pantalla
Como complemento al manual puede recurrir a la Ayuda en pantalla integrada en el software.
A la Ayuda que esta integrada en el software se accede de distinta manera:

e El menu Ayuda ofrece varios comandos de menu: Temas de Ayuda abre el indice de la Ayuda
de STEP 7.

e Uso de la Ayuda explica detalladamente como utilizar la Ayuda en pantalla.

¢ La Ayuda sensible al contexto ofrece informacion sobre el contexto actual, p. ej. sobre el cuadro
de didlogo que esté abierto o sobre la ventana activa. Para acceder a esta ayuda pulse el botén
de comando "Ayuda” o bien la tecla F1.

e También la barra de estado ofrece ayuda sensible al contexto. Si situa el puntero del ratén en un
comando de menu aparecera una breve explicacion sobre dicho comando.

e Situando el puntero del raton unos segundos sobre uno de los botones de la barra de
herramientas aparecera una breve explicacion al respecto.

Si prefiere leer los textos de la Ayuda en papel, puede imprimir los temas o libros que le interesen o
bien imprimir toda la Ayuda.

Al igual que los manuales"Programar con STEP 7", "Modificaciones con la instalacion en marcha
mediante CiR" y "Sistema de automatizacion S7-400H - Sistemas de alta disponibilidad" el presente
manualconstituye un extracto de la Ayuda de STEP 7 basada en HTML. Si necesita instrucciones
mas detalladas, consulte la ayuda de STEP 7. Como la estructura del manual se corresponde a
grandesrasgos con la de la Ayuda en pantalla, puede alternar la lectura del manual con la de la Ayuda
en pantalla.

Después de instalar STEP 7 encontrara los manuales electronicos en el menu Inicio > SIMATIC >
Documentacion.
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Asistencia adicional

Si tiene preguntas relacionadas con el uso de los productos descritos en el manual a las que no
encuentre respuesta, dirijase a la sucursal o al representante mas préoximo de Siemens, en donde le
pondran en contacto con el especialista.

Encontrara a su persona de contacto en la pagina de Internet:

http://www.siemens.com/automation/partner

Encontrara una guia sobre el conjunto de la informacion técnica correspondiente a los distintos
productos y sistemas SIMATIC en la pagina de Internet:

http://www.siemens.com/simatic-tech-doku-portal

Encontrara el catalogo y el sistema de pedidos on-line en:

http://mall.automation.siemens.com/

Centro de formacion SIMATIC

Para ofrecer a nuestros clientes un facil aprendizaje de los sistemas de automatizacion SIMATIC S7,
les ofrecemos distintos cursillos de formacién. Dirijase a su centro de formacién regional o a la central
en D 90026 Nuernberg.

Internet: http://www.sitrain.com
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Technical Support

Podra acceder al Technical Support de todos los productos de Industry Automation and Drive
Technology

e através del formulario de Internet para el Support Request
http://www.siemens.com/automation/support-request

Encontrara mas informacion sobre nuestro Technical Support en la pagina de Internet
http://www.siemens.com/automation/service

Service & Support en Internet
Ademas de nuestra documentacion, en Internet le ponemos a su disposicion todo nuestro know-how.
http://www.siemens.com/automation/service&support

En esta pagina encontrara:
¢ "Newsletter" que le mantendran siempre al dia ofreciéndole informaciones de ultima hora,

e La rubrica "Support al producto” con un buscador que le permitira acceder a la informacién que
necesita,

e El"Foro" en el que podra intercambiar sus experiencias con cientos de expertos en todo el
mundo,

e El especialista o experto de Industry Automation and Drive Technology de su regién,

¢ Informaciones sobre reparaciones, piezas de repuesto y consulting
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1 Nociones basicas para configurar el hardware con
STEP 7

1.1  Introduccién a la configuracién del hardware

La configuracion del hardware se realiza en HW Config. Abra HW Config seleccionando un equipo en
el SIMATIC Manager y haciendo doble clic en el icono "Hardware".

Configurar

Por "configurar" se entiende en STEP 7 la disposicion de los bastidores, de los médulos, de los
aparatos de la periferia descentralizada y de los submaodulos interface en la ventana de un equipo.
Los bastidores se representan en una tabla de configuracién que puede acoger un niumero
determinado de moédulos enchufables, del mismo modo que los bastidores "reales".

En la tabla de configuraciéon, STEP 7 asigna automaticamente una direccién a cada moédulo. Si la
CPU se puede direccionar libremente, es posible modificar las direcciones de los moédulos de un
equipo.

La configuracion se puede copiar cuantas veces se desee a otros proyectos de STEP 7. Sies
necesario, también se puede modificar y cargar en una o varias instalaciones existentes. Durante el
arranque del sistema de automatizacion, la CPU compara la configuracion teérica creada en STEP7
con la configuracion fisica (real) de la instalacion. Asi es posible detectar e indicar inmediatamente los
posibles errores.

Parametrizar
Por "parametrizar" se entiende en STEP 7:

e ajustar las propiedades de los modulos parametrizables para la configuracion centralizada y para
una red. Ejemplo: una CPU es un médulo parametrizable. El tiempo de vigilancia de ciclo es un
parametro ajustable;

e ajustar los parametros de bus, asi como los del maestro y de los esclavos para un sistema
maestro (PROFIBUS) u otros ajustes para el intercambio de datos entre componentes.

Los parametros se cargan en la CPU, la cual los transfiere en el arranque a los médulos en cuestion.
Los mddulos se pueden sustituir muy facilmente, puesto que los parametros creados en STEP7 se
cargan automaticamente en el nuevo moédulo durante el arranque.
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Nociones basicas para configurar el hardware con STEP 7
1.1 Introduccion a la configuracion del hardware

¢Cuando es necesario "Configurar el hardware"?

Las propiedades de los sistemas de automatizacion S7 y de los médulos estan preajustadas de tal
forma que normalmente el usuario no necesita configurar.

Es indispensable configurar

e para cambiar los parametros predeterminados de un médulo (p. €j., habilitar la alarma de
proceso en un médulo)

e para configurar enlaces de comunicacion
e en el caso de utilizar equipos con periferia descentralizada (PROFIBUS-DP o PROFINET 10),

e en el caso de utilizar equipos S7-400 con varias CPUs (multiprocesamiento) o bastidores de
ampliacion.

e en el caso de utilizar sistemas de automatizacién de alta disponibilidad

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
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Nociones basicas para configurar el hardware con STEP 7

1.2 Pasos fundamentales para configurar el hardware

Ventana de configuracion

Para configurar un sistema de automatizacion se dispone de dos ventanas:

1.2 Pasos fundamentales para configurar el hardware

¢ la ventana del equipo en la que se emplazan los bastidores y

e laventana "Catalogo de hardware" de la que se seleccionan los componentes de hardware

requeridos, p. ej. bastidor, médulos y mdédulos interface.

Visualizar el catalogo de hardware

Si no se visualiza la ventana "Catalogo de hardware", elija el comando Ver > Catalogo. Con dicho

comando es posible mostrar u ocultar el catadlogo de hardware.

1.2.1 Pasos fundamentales para configurar un equipo

Independientemente de la estructura de un equipo, la configuracion se realiza siempre siguiendo los

siguientes pasos:

1. Enla ventana "Catalogo de hardware", seleccione un componente de hardware.

2. Arrastre el componente seleccionado hasta la ventana del equipo.

La figura siguiente muestra los pasos fundamentales:
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Nociones basicas para configurar el hardware con STEP 7
1.2 Pasos fundamentales para configurar el hardware

1.2.2 Estructura de la ventana del equipo

En la parte inferior de la ventana del equipo aparece una vista detallada del bastidor que se ha
insertado o seleccionado. Alli se visualizan en forma de tabla las referencias y las direcciones de los
modulos.

La tabla de configuracion de un bastidor central dotado de mdédulos se representa de la manera
siguiente (vista "Detalle"):

St

Referencia Firare | Direccion MPI | Direccion E | Direccian S | Comentarnio

H o E PSa07 104 BES7 307-1KA00-0440

2 |[# cru BESY 314-1AE01-04B0 2

3

4 A Dlgwact 2042300 BESY 321-1FF10-0440 1]

4] EIEERET: BESY 331-7KF02-05B0 272,287

G EIPENED: BESY 331-7MF10-04B0 288,303

7 |[d 4l8TC/A=RTD, Ex  |RES7 331-75FO0-DARD 304,319

g ||d a02:12Bi GESY 332-5HBO0-04B0 320,323
9 EIERERED: BESY 332-6HBAT-04B0 336,339
10

11

Representacion de los médulos en la vista detallada
Las siguientes particularidades rigen para la representacion de los moédulos:

e En caso de haber configurado esclavos DP en el modo de alarma "DPV0", entonces los médulos
de estos esclavos DP aparecen atenuados en la vista detallada. Esta representacion atenuada
significa que los médulos no suministran informacién de diagndstico.

¢ Siel nombre de un médulo esta en cursiva, entonces significa que esta integrado en el moédulo
central y no se puede configurar individualmente.

! FERLATEREG A T L
2 PM-E DC24/48Y/ AC24/2300  |BESY 138-4CE10-0AB0

3 4 Dl HAMUR GESY 131-4RD00-0AB0 120,137

4 201 ACTZ20 ST GESY 131-4EB00-04B0 21.0..211

a 401 DE24 HF GESV 131-4BDM -0AB0 220..223
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Nociones basicas para configurar el hardware con STEP 7

1.2.3

1.2 Pasos fundamentales para configurar el hardware

Tabla de configuracion como imagen de un bastidor

Para crear la configuracion centralizada, los médulos se disponen junto a la CPU en un bastidor y
luego en otros bastidores. El nimero de bastidores que se pueden dotar con moédulos depende de la
CPU utilizada.

Al igual que en una instalacion real, en STEP 7 los mdédulos se colocan en bastidores. La diferencia
consiste en que en STEP 7 los bastidores se representan mediante "tablas de configuracion”, las
cuales contienen el mismo numero de lineas que el numero de médulos que se pueden enchufar en
el bastidor real.

La figura siguiente muestra a modo de ejemplo como plasmar la configuracion de un equipo fisico en
una tabla de configuracion. La tabla de configuracion corresponde al bastidor utilizado; STEP 7
antepone automaticamente el numero del bastidor entre paréntesis.

Ejemplo: (0) UR corresponde al bastidor central (Universal Rack) N° 0.

—
Tabla de configuracidn I:I %
(bastidores)

_/

PS307 100=
CPU3T4
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Nociones basicas para configurar el hardware con STEP 7

1.2 Pasos fundamentales para configurar el hardware

1.2.4 Definir las propiedades de los componentes

Una vez haya dispuesto los componentes en la ventana del equipo, si desea entrar en los dialogos
que permiten cambiar las propiedades preajustadas (parametros o direcciones):

e Haga doble clic en el componente o elija el comando Ediciéon > Propiedades del objeto.

e Con el botén derecho del ratén: Situe el puntero del ratéon sobre el componente deseado, pulse el
botdn derecho del ratén y elija en el menu contextual el comando de menu Propiedades del
objeto

Propiedades de los médulos centrales

Las propiedades de la CPU son de especial importancia para el comportamiento del sistema. En las
fichas de una CPU se pueden ajustar, entre otras, las siguientes propiedades: comportamiento en el
arranque, areas de datos locales y prioridades para alarmas, areas de memoria, remanencia, marcas
de ciclo, nivel de proteccion y contrasena. Lo que se puede ajustar y en qué rangos de valores, eso lo
"sabe" STEP 7.

Los interfaces se parametrizan en la ficha "General" de la CPU o bien en las propiedades del interface
de la CPU (p. €j. los interfaces MPI o los interfaces PROFIBUS-DP integrados). A través de estos
cuadros de dialogo se accede también al dialogo de propiedades de la subred a la que se ha de
conectar la CPU.

Otras posibilidades de parametrizacion

En el caso de los sistemas de automatizacion S7-300/400, algunos modulos permiten ajustar los
parametros en el programa de usuario (p. €. los médulos analdgicos). A tal efecto, llame en el
programa de usuario las funciones del sistema (SFCs) WR_PARM, WR_DPARM y PARM_MOD. No
obstante, dichos ajustes se pierden durante el arranque (rearranque completo (en caliente)).

Para obtener informaciones mas detalladas sobre las funciones del sistema consulte el manual de
referencia Software de sistema para S7-300/S7-400, funciones estandar y funciones de sistema.

En el caso de los sistemas de automatizacion M7-300/M7-400 es posible ajustar los parametros de
los mddulos de seinales en el programa C. A tal efecto, llame en dicho programa la funcion M7-API
"M7StoreRecord". Dicha funcion transferira los parametros a un médulo de sefiales.

Para obtener informaciones detalladas sobre las funciones M7-API, consulte los manuales relativos al
software de sistema para los sistemas de automatizacion M7-300/M7-400.
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Nociones basicas para configurar el hardware con STEP 7

1.2 Pasos fundamentales para configurar el hardware

1.2.5 Abrir objetos en HW Config
En STEP 7 se abren objetos para editarlos.

En el SIMATIC Manager p. €j., seleccione el objeto "Hardware" y elija el comando Ediciéon > Abrir
objeto para iniciar HW Config. Con HW Config se edita la configuracion del equipo.

Un doble clic sobre el objeto tiene el mismo efecto que "Editar objeto".

Particularidad de HW Config

Si edita un objeto en HW Config, un doble clic tendra el mismo efecto que el comando Edicion >
Propiedades del objeto. Aqui generalmente se asignan direcciones, se ajustan parametros o se
registran otras informaciones. Cuando se debe iniciar una aplicacion para editar un objeto, entonces
se dispone de un boton en el dialogo de propiedades.

A partir de STEP 7 V5.4 se dispone del comando Edicién > Abrir objeto con. Con este comando se
puede iniciar una aplicacién para editar el objeto, si este lo requiere. El comando puede activarse
Unicamente si es necesario iniciar una aplicacion para editarlo y si dicha aplicacion esta disponible.

1.2.6 Informaciones importantes sobre las reglas de ocupacién de los slots y otras
reglas

STEP 7 le asiste al configurar los equipos, es decir, que normalmente le da un aviso si p. ej. hay un
modulo que no se puede enchufar en el slot deseado.

A partir de STEP 7 V5.2, los slots de mdédulos son facilmente reconocibles, siempre que la pantalla
esté configurada para mas de 256 colores. Si se marca un médulo en el catalogo de hardware y este
modulo puede enchufarse en un bastidor configurado, los slots posibles para el médulo se resaltan en
color. De este modo, la configuracion es mas rapida y facil.

Asimismo se comprueban automaticamente las areas de direcciones para evitar que se solapen
direcciones.

En este contexto es importante prestar atencion a los textos que aparecen en la barra de estado en el
margen inferior de la ventana, asi como a los mensajes relativos a causas y consecuencias de la
accion que acaba de realizar. Ademas se ofrecen informaciones detalladas en las ayudas de los
propios mensajes.

No se consideran reglas de vigencia temporal (para una determinada versién) como p. €j.
limitaciones que afectan a la ocupacion de slots debidas a la no disponibilidad de una funcién en un
modulo determinado. Por ello recomendamos leer siempre la documentacion o la Informacion sobre
el producto que acompafia a los médulos.
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1.3 Vista general: Procedimiento para configurar y parametrizar un sistema centralizado

1.3  Vista general: Procedimiento para configurar y parametrizar un
sistema centralizado

Requisito

Se tiene que haber abierto o creado un proyecto en el Administrador SIMATIC.

Procedimiento general

Para definir y parametrizar la configuracion:

Crear un equipo

v

Llamar la aplicacidn " Configurar el hardwarg'

v

Dizponer loz bastidores

v

Dizponedinsertar loz madulos

v

Definir laz propiedades de los madulos

v

Guardar la corfiguracian
L

Cargar la configuracian en el zizterma de
autormatizacidn

Resumen

De la forma habitual en Windows, la configuracion se realiza en STEP 7 mediante el método de
"arrastrar y colocar" (drag&drop). Si desea obtener informaciones mas detalladas sobre como
manejar la configuracion del hardwarwe y cémo plasmar la instalacion real en HW-Config, p. ej. sobre
coémo realizar el acoplamiento de bastidores de ampliacion o como configurar componentes
especiales, consulte la Ayuda en pantalla de STEP 7.
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1.4

1.4.1

1.4 Utilizar el catdlogo de hardware

Utilizar el catalogo de hardware

Personalizar el catalogo de hardware

Ademas del catalogo de hardware que se suministra con STEP 7, el usuario puede crear "su" propio
catalogo. De este modo se generan distintos perfiles de catalogo. Al crear un nuevo perfil de catalogo
se utiliza como base el catalogo de hardware ya conocido con todos los médulos/componentes - el
perfil de este catalogo es el "estandar"; a los perfiles creados por el usuario se les pueden asignar
nombres libremente.

Ejemplo: puede crear un perfil de catalogo que comprenda sélo los médulos que esta utilizando
actualmente.

A partir del Service Pack 3 de la version 5.0 de STEP 7 ademas del perfil "Estandar" también estan
disponibles los siguientes perfiles de catalogo:

e Modulos actuales (p. ej., de la versién 11.99 o 7.2000)
Este perfil sélo contiene médulos con referencias actuales (no se pueden elegir versiones
anteriores)

¢ SIMATIC Outdoor (p. €j., de la version 11.99 o 7.2000)
Este perfil sélo contiene mddulos actuales, los cuales pueden utilizarse en condiciones climaticas
mas desfavorables (permiten un mayor desgaste mecanico y climatico)

Nota

Los demas perfiles disponibles se refieren a médulos que se pueden seleccionar en el catalogo de
hardware del paquete basico de STEP 7. Los mddulos que se instalan mediante paquetes opcionales,
archivos GSD o actualizaciones de hardware sélo estan incluidos en el perfil 'Estandar’.

Procedimiento

1. Elija el comando de menu Herramientas > Editar perfiles del catalogo.
Entonces se abre una aplicacion mostrando dos perfiles de catalogo: el perfil "estandar" y un
perfil "vacio", todavia sin componentes.

2. Arrastre por Drag & Drop (arrastrar y soltar) las carpetas que necesite de la ventana del perfil
estandar a la ventana del perfil "vacio". Si lo desea, también puede adaptar la estructura a sus
propias necesidades eligiendo el comando de menu Insertar > Carpeta.

3. Guarde el nuevo perfil de catélogo con el comando de menu Archivo > Guardar como y
asignele un nombre autoexplicativo.
Entonces el nombre del nuevo perfil aparecera en el campo de lista "Perfil" de la ventana
"Catélogo de hardware", donde se podra seleccionar.

Actualizar archivos GSD sélo en el perfil 'Estandar’

Los esclavos DP que se instalen a posteriori (mediante archivos GSD) sélo figuran en el perfil
"Estandar” (carpeta "Otros aparatos de campo") y no se integran automaticamente en los perfiles
personalizados.
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1.4 Utilizar el catdlogo de hardware

1.4.2

Buscar en el catalogo de hardware

Si conoce la referencia de un componente o la denominacion de una funcién que aparece en el texto
informativo del catalogo de hardware, puede buscar un componente.

En la parte superior del catalogo de hardware aparece una casilla "Buscar" en la que puede introducir
el término que desea buscar.

Procedimiento

1. Seleccione una entrada del catdlogo de hardware
2. Introduzca el término que desea buscar, p.ej. la parte inicial de una referencia 6ES7 331.

3. Inicie la busqueda haciendo clic en el botdn "Buscar hacia abajo" o "Buscar hacia arriba".

“;‘i’l buscar hacia abajo

EI buscar hacia arriba

STEP 7 coloca el cursor sobre la primera entrada encontrada. Si el componente buscado se
encuentra en una carpeta que no esta abierta o fuera del area visible, la carpeta se abre
automaticamente y se mueve hasta el area visible.

STEP 7 guarda los términos de busqueda introducidos. Estan a su disposicion en una lista
desplegable.

Posibilidades de introduccién de términos en la casilla de busqueda

26

En la casilla de busqueda puede introducir un texto cualquiera, texto informativo, entradas de
catalogo o referencias.

No se distinguen mayusculas y minusculas.
Los caracteres comodin (¥, ?,...) pueden introducirse.
También puede introducir partes de un término completo (p.ej. 331).

Los espacio y los tabuladores o los guiones deben introducirse de la manera que se visualizan en el
catalogo de hardware, ya que en caso contrario no se encontrara el término (observe la distincién
entre espacio y guién en el numero de referencia).
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1.5 Consejos prdcticos sobre la configuracion de equipos

1.5 Consejos practicos sobre la configuracion de equipos

Anclar la ventana "Catalogo de hardware" a la ventana de la aplicacion

Para evitar que la ventana "Catalogo de hardware" oculte el contenido de la ventana del equipo,
puede anclarla, es decir, posicionarla y asegurarla en el margen lateral de la ventana de la aplicacion.
Haga simplemente doble clic por encima del cuadro de lista "Perfil" de la ventana "Catalogo de
hardware". Para desacoplar la ventana vuelva a hacer doble clic en esta parte de la ventana.

Estando desanclada la ventana "Catalogo de hardware" es posible cambiar su tamafio (anchura y
altura). Estando anclada la ventana es posible modificar el ancho de la ventana "Catalogo de
hardware".

Reconocer slots permitidos

A partir de STEP 7 V5.2 puede reconocer los slots de médulos disponibles a primera vista; siempre
que su pantalla esté configurada para mas de 256. Si selecciona un médulo en el catalogo de
hardware y ese médulo puede insertarse en un bastidor programado, los slots disponibles para ese
modulo se representan en color. Esta funcién acelera y facilita la configuracion.

Si hace clic en un médulo en el catalogo de hardware y no hay ningun slot seleccionado, el médulo se
posicionara en el primer slot libre que esté permitido.

Seleccionar varias lineas de la tabla de configuracién

Para seleccionar varias lineas de la tabla de configuracién, p. ej., con objeto de copiar (p. ej. con el
comando "Copiar" del menu contextual) o borrar (p. ej. con el comando "Borrar" del menu contextual)
varios médulos, proceda de la forma siguiente:

Seleccionar todas las lineas: Elija el comando de menu Ediciéon > Seleccionar todo.

Seleccionar varias lineas adyacentes: Haga clic en la primera linea del area que desee seleccionar.

Mantenga pulsada la tecla MAYUS y haga clic en la ultima
linea del area que desee seleccionar.

Seleccionar varias lineas no adyacentes: Mantenga pulsada la tecla CTRL y haga clic en las lineas que
desee seleccionar.

Los médulos copiados se pueden insertar también en otros equipos, con la condicion de que no se
violen las reglas de ocupacion de slots.
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1.5 Consejos prdcticos sobre la configuracion de equipos

Manejo de equipos complejos

Si la configuracién del equipo es compleja, p. €j., porque comprende muchos esclavos DP, es posible
minimizar el tamafo de la tabla de configuracion.

1. Seleccione la tabla de configuracion.
2. Pulse el boton derecho del ratén. En el menu contextual, elija el comando Tamaiio minimo.

Con el comando Herramientas > Preferencias también se puede ajustar esta representacion

Poner orden en la configuracidén visualizada

Si lo desea puede hacer que STEP 7 le ordene la representacién actual de la configuracion. Para ello
elija el comando de menu Ver > Disponer automaticamente.

Mostrar seleccion de componentes insertables del catalogo de hardware

Si ha seleccionado un slot de un bastidor, puede visualizar la seleccidén de los médulos insertables y
realizar una seleccion con el comando de menu Insertar > Insertar objeto o bien Insertar >
Sustituir objeto. Esta posibilidad le ahorra la busqueda en el catadlogo de hardware. Puede
seleccionar todos los moédulos disponibles en el perfil de catalogo configurado en ese momento.

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
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1.5 Consejos prdcticos sobre la configuracion de equipos

1.5.1 Sustituir y desplazar médulos

Una configuracion existente se puede adaptar no solo copiando o borrando componentes, sino
también desplazandolos y sustituyéndolos.

Desplazar médulos

Los mddulos y demas componentes se pueden desplazar (mediante "arrastrar y soltar") hasta otro
slot admisible del mismo equipo.

Sustituir médulos

Si ya ha creado una configuracion y desea sustituir un médulo que ya ha parametrizado (p. €j. una
CPU o un médulo analdgico) por otro sin "perder" la parametrizacién o la configuracion de enlaces
correspondiente, proceda como sigue:

1. Arrastre el nuevo médulo (p. ej. CPU) y suéltelo en el slot de la CPU que desea sustituir.
2. En el cuadro de diadlogo que aparece entonces, confirme que desea sustituir el médulo.

Si aparece el aviso "El slot ya esta ocupado”, sera preciso activar primero la funcién, utilizando el
comando Herramientas > Preferencias > Permitir sustituciéon de médulos.

También puede seleccionar un slot y con el menu contextual (botén derecho del ratén) Insertar
objeto o bien Sustituir objeto puede visualizar una selecciéon de los mdédulos insertables. De ese
modo se ahorra la busqueda en el catdlogo de hardware. Puede seleccionar todos los médulos
disponibles en el perfil de catalogo ajustado en ese momento.

Los médulos solamente se pueden sustituir por médulos "compatibles”. Si los médulos son
incompatibles, habra que borrar el "antiguo" médulo, colocar el nuevo y volverlo a parametrizar. Si
intenta sustituir médulos por médulos que no sean compatibles, STEP 7 le avisara con un aviso.

Ejemplo: Una CPU parametrizada se puede sustituir por una CPU cuyo numero de referencia haya
cambiado. El nuevo médulo se encargard de completar la parametrizacion (p. €j. la direccion MPI).

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
Manual, 05/2010, ASE02789745-01 29



Nociones basicas para configurar el hardware con STEP 7

1.5 Consejos prdcticos sobre la configuracion de equipos

1.5.2

Sustituir bastidores, equipos completos C7 y esclavos DP

Si ha configurado un equipo, habiendo asignado direcciones y parametros a los médulos de un
bastidor SIMATIC 400, de un equipo completo C7 o de un esclavo DP, tiene la posibilidad de sustituir
el bastidor, conservando la disposicion y los ajustes de los médulos (a partir de STEP 7 V5.1, Service
Pack 1). En este caso, los equipos completos C7 y los esclavos DP también se consideran como
bastidores.

La sustitucion de bastidores es irrelevante para los equipos SIMATIC 300 que tengan sélo un tipo de
bastidor (perfil soporte).

¢En qué casos es necesario sustituir un bastidor?

La sustitucion del bastidor de un equipo SIMATIC 400 sera necesaria cuando las funciones sélo se
puedan ampliar utilizando un bastidor diferente.

e Sustitucidn de una fuente de alimentacion no apta para redundancia por una apta que no es
compatible con el bastidor antiguo.

e Sustituciéon de un bastidor "corto" (de 9 slots) por un bastidor "largo" (de 18 slots) para poder
enchufar mas modulos.
Tratandose de bastidores configurados para alojar médulos de ampliacion (UR o ER con IM
receptora), la IM receptora se dispone automaticamente en el ultimo slot.

e También sera necesario sustituir el bastidor cuando, por motivos de espacio, sea necesario
disponer en un bastidor "corto" un equipo configurado originalmente en un bastidor "largo".
No obstante, la sustitucion no es admisible en los bastidores largos configurados para alojar
modulos de ampliacion (UR o ER con IM receptora).

Un equipo completo C7 se debera sustituir en los casos siguientes:

e Siel equipo completo C7 antiguo se debe sustituir por uno nuevo (n° de referencia con mas
funciones o version del firmware mas reciente).

e Si es preciso ampliar las funciones del equipo completo C7 antiguo (equipo completo C7 nuevo
con un mayor numero de médulos integrados).

Procedimiento

30

Para sustituir un bastidor equipado con médulos, un equipo completo C7 o un esclavo DP en una
configuracion, proceda de la forma siguiente:

1. Enla configuracion del equipo, seleccione el componente (p. e€j. el bastidor) que desea sustituir.

2. Enlaventana "Catalogo de hardware", elija un componente "compatible" (v. abajo) con el que
desea sustituir, pero que tenga un numero de referencia diferente. No es posible sustituir
componentes idénticos.

En el caso de los esclavos DP, la interfase del esclavo (p. ej. IM 153-2) se selecciona en la
ventana "Catalogo de hardware" para su sustitucion.

3. En el catalogo de hardware, haga doble clic en el componente deseado.
La sustitucion se realizara si los componentes son compatibles, adoptandose los médulos del
componente original con sus respectivas direcciones y parametros (si es posible).

La sustitucion también se puede llevar a cabo arrastrando el "nuevo" componente desde la ventana
"Catalogo de hardware" hasta el componente a sustituir.
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1.5 Consejos prdcticos sobre la configuracion de equipos

¢ Qué son bastidores "compatibles"?

Un bastidor de un equipo SIMATIC 400 solo se podra sustituir por otro si se cumplen las reglas
basicas que se indican mas abajo. En caso de que no se cumplan una o varias de dichas reglas,
STEP 7 no permitira la sustitucion e interrumpira el proceso con un aviso de error que informa acerca
de la causa de la interrupcion.

e Un bastidor segmentado (CR2) no se puede sustituir por otro no segmentado (p. ej. UR1)y
viceversa.

e Todos los médulos del bastidor a sustituir se deben poder enchufar en el "nuevo" bastidor, es
decir que no se permite violar ninguna regla de ocupacion de los slots al insertar los médulos en
el "nuevo" bastidor .

Ejemplo 1: No se permite sustituir un bastidor UR1 equipado con una CPU por un bastidor para
moddulos de ampliacion ER1. Sila CPU se enchufase en el ER1 se violaria una regla de ocupacion,
puesto que en el ER1 no se pueden insertar CPUs.

Ejemplo 2: No se permite sustituir un bastidor central segmentado de un equipo S7-400 (CR2) por un
bastidor universal (p. ej. UR1). Los slots de los moédulos de dos segmentos no se pueden asignar
univocamente a los slots de un bastidor no segmentado, y viceversa. Por consiguiente, un bastidor
CR2 sélo se puede sustituir por otro bastidor CR2 con un numero de referencia diferente, p. ej. para
poder enchufar fuentes de alimentacion redundantes sin necesidad de crear nuevamente toda la
configuracion.

¢ Qué son equipos completos C7 "compatibles"?

Un equipo completo C7 contiene médulos integrados (CPU y periferia), pudiéndose sustituir por otro
si se cumplen las reglas siguientes:

e Enlos slots del "antiguo" equipo completo C7 correspondientes a los del "nuevo" equipo completo
C7 (linea de la tabla de configuracién):

e no esta enchufado ningun médulo
e esta enchufado un modulo idéntico o sustituible (esto es valido también para la CPU).

e El"nuevo" equipo completo C7 tiene un numero igual o mayor de médulos integrados que el
"antiguo" equipo completo C7 .
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1.5 Consejos prdcticos sobre la configuracion de equipos

¢ Qué son esclavos DP "compatibles"?

Sélo se pueden sustituir esclavos DP pertenecientes a una misma familia, p. ej. ET 200M. Los
esclavos DP también se pueden visualizar en NetPro, pero sélo se pueden sustituir en la aplicacion
"HW Config".

Por principio, para la sustitucion de esclavos DP modulares son validas las mismas reglas que en el
caso de los bastidores: el nUmero de submodulos insertados debe caber en el nuevo esclavo DP y el
"nuevo" esclavo DP también debe disponer de las funciones del "antiguo" esclavo DP.

Si se han configurado funciones no subordinadas al equipo, como p. ej. la comunicacion directa entre
los esclavos DP, esta configuracion se debe "arrastrar" hasta el "nuevo" esclavo DP.

La siguiente tabla informa sobre cada una de las familias de esclavos:

Tipo de esclavo DP Sustituible |Condiciones de sustitucién

Esclavos DP cuyas no -

propiedades estén

definidas en archivos GSD

(mas informacion...)

DP-As-i Link no -

DP/PA-Link si No se puede exceder la configuracion maxima del maestro DP (area
de direccionamiento de E/S, cantidad de slots).

Un DP/PA-Link que funcione en modo redundante sélo podra ser

sustituido por un DP/PA-Link apto para redundancia.

ET 200L SC/IM SC si Todos los submédulos enchufados se deben poder insertar también
en el "nuevo" esclavo DP.
ET 200M (IM 153-x) si No se puede sustituir en los siguientes casos:

e Sila funcion "Sustitucion de médulos en marcha" estaba activada
en el "antiguo" ET 200M y el "nuevo" ET 200M no soporta dicha
funcion.

e  CPs/FMs con direccion MPI propia (p. ej. FM 353)

e Sien el "antiguo" ET 200M estan enchufados submaédulos que no
se pueden insertar en el "nuevo" ET 200M

e Siel "antiguo" ET 200M funcionaba en modo redundante y el
"nuevo" no es apto para redundancia

ET 200S (IM 151-1) si No se puede sustituir por IM 151/CPU

ET 200S (IM 151/CPU) si No se puede sustituir por IM 151-1

ET 200X sl En el esclavo DP "nuevo" todos los modulos insertados deben ser
(X-BM 141.., X-BM 142.)) enchufables

Un X-BM 143/DESINA no puede ser sustituido por otros médulos base

y viceversa

No se puede sustituir por X-BM 147/CPU

ET 200X (BM 147/CPU) si No se puede sustituir por X-BM 141..., X-BM 142... ni por X-BM 143...

¢ Qué esclavos DP estan definidos por archivos GSD?

32

Los esclavos DP, cuyas propiedades estan definidas en archivos GSD, se encuentran en el catélogo
de hardware, p. ej. en las carpetas "Otros aparatos de campo" o "CP 342-5 como maestro DP". Estos
esclavos DP (también "esclavos norma") se reconocen por la indicacion del archivo GSD o de tipo en
la linea "Referencia" o bien en el cuadro de didlogo "Propiedades esclavo DP", ficha "General".
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1.5 Consejos prdcticos sobre la configuracion de equipos

1.5.3 Mostrar informacion sobre componentes del catalogo de hardware

La informacion sobre modulos o componentes se visualiza directamente en HW Config a través de
Internet).

Requisitos
Su PG dispone de una conexion a Internet y un buscador para mostrar paginas de Internet.

Existe disponible informacion sobre modulos (el alcance de la informacion puede ser diferente en
funcion del médulo y el momento de la busqueda de la informacién).

En los ajustes de HW Config (comando de menu Herramientas > Preferencias) ha habilitado la
funcion y ha seleccionado una direccién de Internet valida.

Procedimiento

1. Seleccione los componentes en el catalogo de hardware o en el bastidor del que desea ver
informacion.

2. Seleccione el menu contextual que desee con el botén derecho del ratén:
Informacién del Product Support o
FAQs o
Manuales

La pagina web abierta ofrece (si existen) enlaces a temas como FAQs o informacién de los productos
relacionados con el componente seleccionado. En caso de seleccionar "Manuales" se buscaran
manuales o instrucciones de uso que contengan una descripcion del componente seleccionado.

Otras ofertas de informacion

De la pagina de ayuda de un cuadro de dialogo de propiedades de un componente o de una ayuda de
un aviso relativa a un bloque también hay un enlace a "Otras informaciones y FAQs". STEP 7 busca
automaticamente informacion adecuada en Internet. El resultado de la busqueda se muestra en el
buscador.
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1.5 Consejos prdcticos sobre la configuracion de equipos

1.5.4

Instalar actualizaciones de hardware
A partir de STEP 7 V5.2 puede instalar con posterioridad componentes para el catalogo de hardware.

Esto le ofrece la posibilidad de incluir en la nueva versién de STEP 7 componentes individuales como
p. €j. nuevas CPUs o nuevos dispositivos periféricos descentralizados, sin necesidad de instalar un
nuevo Servicepack.

Concepto de la actualizaciéon de hardware

En principio la actualizacion de hardware consta de dos pasos:
e Descarga de la actualizacion desde Internet o copia desde un CD en la carpeta prevista para ello.
e Instalacion de las actualizaciones de hardware descargadas/copiadas.

Una vez finalizada la instalacién los componentes del catalogo de hardware estaran disponibles en el
perfil de catalogo "Estandar". En caso necesario también es posible procesar con este
procedimiento equipos creados con versiones mas nuevas de STEP 7.

Requisitos

Se ha definido una direccion de Internet y una ruta valida para la carpeta "Actualizaciones de
hardware". Estas definiciones pueden hacerse en el cuadro de dialogo correspondiente a la
actualizacion de hardware con el boton "Preferencias”.

Para descargar actualizaciones de hardware debe haber una conexién a Internet.

Si la conexion de Internet se establece mediante un servidor Proxy que requiere autenticacion,
debera conocer el nombre del usuario y la contrasena.

Procedimiento
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1. En el menu Inicio, navegue hasta la carpeta del programa STEP 7 y seleccione la entrada
Instalar actualizaciones HW o bien seleccione en HW Config el comando de menu
Herramientas > Instalar actualizaciones HW.

2. En el cuadro de diadlogo que se abre a continuacion indique si desea descargar de Internet una
actualizacion de hardware o si la desea copiar de un CD o
si desea instalar actualizaciones de hardware ya descargadas (posibilidad de seleccion).

3. Seleccione los componentes que desea instalar y haga clic en el botén "Instalar".
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2 Configurar médulos centrales

21 Reglas para disponer los médulos (SIMATIC 300)

211 Reglas para disponer los médulos (SIMATIC 300)

Regla general
Los mddulos se tienen que disponer uno tras otro sin dejar espacios libres.

Excepcion: Si el sistema dispone de un solo bastidor tiene que dejar un slot libre en la tabla de
configuracion (reservado para el moédulo interfase (IM)). En el caso del S7-300 se trata del slot 3; en
el caso del M7-300 se trata del slot que se encuentra detras del grupo de médulos (slot 3, 4, 5 6 6).
En el sistema de automatizacion real no existe ningun hueco, porque de lo contrario quedaria
interrumpido el bus posterior.

S7-300
= 1 | I J
&
= (0] LR |
‘ =
2 CPU314
3 - La lingea tiene que
g ouedar vatia |
DI32DCe_| ip——

AlBx16Bit o

=

Reglas de ocupacion de los slots (S7-300)
Bastidor O:
e Slot 1: sélo fuentes de alimentacion (p. ej. 6ES7 307-...) o dejar vacio
e Slot 2: sélo médulos centrales (p. ej., 6ES7 314-...)
e Slot 3: sélo médulos interfase (p. ej. 6ES7 360-.../361-...) o dejar vacio

e Slots 4 a 11: moédulos de sefial, médulos de funcion, procesadores de comunicacion (CP) o dejar
vacio

Bastidor 1 a 3:

e Slot 1: sdlo fuentes de alimentacion (p. ej. 6ES7 307-...) o vacio
e Slot 2: vacio

e Slot 3: médulos interfase

Slots 4 a 11: mddulos de sefal, médulos de funcidn, procesadores de comunicacion (CP,
dependiendo del modulo interfase utilizado) o dejar vacio
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2.1 Reglas para disponer los modulos (SIMATIC 300)

21.2 Reglas especiales para el médulo comodin (DM 370 Dummy)

El médulo comodin (DM 370 Dummy) es un modulo que se enchufa provisionalmente en lugar de un
modulo que se enchufara mas adelante.

Cambiando la posicion del selector, el modulo permite reservar o no direcciones para el médulo que
se inserte mas adelante (se reservan p. ej. para médulos de entradas/salidas digitales mientras que
no se reservan para los médulos interfase).

Posicion del selector del DM 370 | Significado Referencia
Dummy
A Direcciones reservables 6ES7 370-0AA01-0AAQ

Médulo del esclavo DP modular ET
200M: reservar rango de
direcciones de 0 bytes.

NA no se reservan direcciones no tiene

(mddulo invisible; no se configura)

21.3 Reglas especiales para el médulo de simulacién digital SIM 374 IN/OUT 16
El médulo de simulacién digital SIM 374 IN/OUT 16 permite simular entradas y salidas digitales.

Este modulo no figura en la ventana "Catélogo de hardware". jEn lugar del SIM 374 tiene que colocar
en la tabla de configuracién el médulo que va a simular!

Posicion del selector del SIM 374 IN/OUT 16 Modulo a posicionar

16xOutput 6ES7322-1BH00-0AAQ
8xQOutput 8xInput 6ES7323-1BH00-0AAQ
16xInput 6ES7321-1BH00-0AAQ
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2.1 Reglas para disponer los modulos (SIMATIC 300)

2.1.4 Reglas especiales para el M7-300
Si configura un grupo de mdédulos M7-300, cada moédulo del grupo ocupara un slot.

Si el primer médulo del grupo es una CPU M7-300, el slot que sigue al grupo de médulos sélo podra
ser ocupado por un médulo interfase (IM), de lo contrario debera quedar vacio.

Grupo de médulos (M7-300)

Un grupo de médulos M7-300 se crea al ampliar una CPU M7 o un FM M7 (mddulo tecnoldgico
personalizable) con moédulos de ampliacion (EXM) o con un médulo de memoria de masa (MSM).
Todos los moédulos del grupo estaran conectados mediante su bus AT-ISA formando el asi el
microcomputador en si.

Primero coloque el moédulo base (CPU M7 o FM M7) en la tabla de configuracion y luego los médulos
de ampliacién. De lo contrario no podra posicionar los médulos de ampliacién.

Disposicion de los modulos en el grupo de médulos (M7-300)
Al crearse el grupo de moédulos cambian las reglas de ocupacion de los slots.
e La CPU M7 o el FM M7 ampliable es siempre el primer médulo del grupo.

e ElImédulo de memoria de masa (js6lo se puede enchufar uno!) es siempre el altimo modulo del
grupo
e La CPU M7 o el FM M7 sélo puede ser ampliado con un maximo de 3 modulos (MSM o EXM).

El numero maximo de mdédulos de ampliacién permitido se indica en la documentacion de los FMs
M7 corresondientes.
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2.2 Reglas para disponer los modulos (SIMATIC-400)

2.2 Reglas para disponer los médulos (SIMATIC-400)

Las reglas de disposicion de los mddulos en los bastidores del S7-400 dependen del tipo de bastidor
utilizado.

Bastidor central
Reglas:

e La fuente de alimentacion solo se puede enchufar en el slot 1 (excepcion: fuentes de alimentacién
redundantes)

e Como maximo se pueden enchufar 6 médulos interfase (IMs emisores); de ellos no mas de 2 con
transmision de corriente

¢ Como maximo se pueden acoplar al bastidor central 21 bastidores de ampliacion a través de
modulos interfase.

e como maximo 1 bastidor de ampliacién con transmision de corriente a un interface del IM
emisor (IM 460-1 con IM 461-1);
como maximo 4 bastidores de ampliacién sin transmision de corriente (IM 460-0 con IM 461-0
o bien IM 460-3 con 461-3)

Bastidor de ampliacién
Reglas:
e Las fuente de alimentacién sélo se pueden enchufar en el slot 1.

¢ El médulo interfase (IM receptor) sélo se puede enchufar en el slot del extremo izquierdo (slot 9 o
slot 18)

Enchufe los médulos K-Bus sélo en bastidores de ampliacién cuyo nimero no sea superior a 6 (de lo
contrario no se podra acceder a los mismos)
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2.21

2.2.2

2.2 Reglas para disponer los modulos (SIMATIC-400)

Reglas especiales para fuentes de alimentacion aptas para redundancia
(S7-400)

Las fuentes de alimentacién aptas para redundancia se pueden enchufar en dos slots de un bastidor.
Estos moédulos vienen descritos en el texto informativo de la ventana "Catalogo de hardware".

Reglas a observar:

e Para poder enchufar fuentes de alimentacién aptas para redundancia se tienen que utilizar
bastidores apropiados (se reconocen por tener un nimero de referencia mas alto y por el texto
informativo que aparece en la ventana "Catalogo de hardware")

e Las fuentes de alimentacion aptas para el funcionamiento redundante sélo se pueden utilizar con
las CPUs previstas; las CPUs que no sean apropiadas (p. ej. de una version anterior) se
rechazaran en la configuracion

e Las fuentes de alimentacion aptas para redundancia se enchufan en el slot 1 y en el slot contiguo
(no se pueden dejar slots libres entremedio)

¢ No es posible enchufar en un mismo bastidor fuentes de alimentacién aptas para redundancia
junto con fuentes de alimentacion que no ofrezcan la funcién de redundancia, lo que significa que
no es posible mezclar ambos modos de funcionamiento.)

Reglas especiales para M7-400

Un grupo de médulos M7-400 se crea al ampliar una CPU M7 o un FM M7 con médulos de
ampliacion (EXM, ATM) o con un médulo de memoria de masa (MSM).

Primero cree el médulo base (CPU M7 o FM M7) en el bastidor central y luego los médulos de
ampliacion. De lo contrario no podra posicionar los médulos de ampliacion.

Disposicion de los modulos en el grupo de médulos (M7-400)

Reglas:

e enchufar como maximo un médulo de memoria de masa (MSM)

e ampliar la CPU M7 con maximo 3 mddulos (EXM, ATM o MSM)

e disponer los moédulos del grupo a la derecha de la CPU M7 tal y como se describe a continuacion:
- Moddulo(s) EXM
- Modulo MSM
- Mddulo(s) ATM
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2.2 Reglas para disponer los modulos (SIMATIC-400)

2.2.3 Reglas especiales para el médulo interface PROFIBUS-DP (M7-400)

Si utiliza un submodulo interface para PROFIBUS-DP en el sistema de automatizacion M7-400 (p. ej.
el IF 964-DP como maestro DP), entonces tenga en cuenta lo siguiente:

e bajo este submaddulo interface no se puede enchufar otro submédulo en la CPU, en el FM o en el
EXM.

e no se puede utilizar ningun interface de la CPU, del FM o del EXM que se encuentre debajo de
este submédulo.

Causa: el conector de bus PROFIBUS-DP oculta el receptaculo de médulos o el interface que se
encuentra debajo.

Recomendacién: enchufe el submédulo interface para PROFIBUS-DP sélo en el receptaculo inferior
o en el receptaculo que se encuentra abajo a la izquierda de la CPU, del FM o del EXM.
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2.3 Pasos para configurar modulos centrales

2.3 Pasos para configurar médulos centrales
2.3.1 Crear un equipo

Requisito

Se tiene que haber abierto el Administrador SIMATIC y haber abierto o creado un proyecto en el
Administrador SIMATIC.

Procedimiento
Sélo es posible insertar un equipo directamente bajo un proyecto.
1. Seleccione el proyecto en la seccion izquierda de la correspondiente ventana.

2. Elija el comando de menu Insertar > Equipo > Equipo SIMATIC 3000 ... >
Equipo SIMATIC 400.
El nuevo equipo recibira un nombre predefinido. Si lo desea puede darle un nombre mas
explicativo.

2.3.2 Llamar la herramienta de configuracion del hardware

Requisito
Se tiene que haber creado un equipo (SIMATIC 300, SIMATIC 400).

Procedimiento

Seleccione el objeto "Equipo"” en la ventana de proyectos de manera que aparezca el objeto
"Hardware" en la parte derecha de la ventana.

m'l Objeto "Equipo”

Haga doble clic en el objeto "Hardware".

Eﬂ] Objeto "Hardware"

Alternativamente puede seleccionar el objeto "Equipo"1 y elegir el comando de menu Edicion >
Abrir objeto.

Resultado: En la pantalla aparece la ventana de equipos y el catalogo de modulos (siempre y cuando
estuviera abierto al terminar la ultima sesién). En la ventana de equipos se posicionan los bastidores
y otros componentes conforme a la configuracion real del equipo; en el catalogo de médulos (ventana
"Catalogo de hardware") se eligen los componentes necesarios para configurar el equipo.

Abrir otros equipos

Para configurar otro equipo en el mismo proyecto elija el comando de menu Equipo > Nuevo; si
desea modificar una configuracion (offline) ya existente elija el comando Equipo > Abrir.
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2.3 Pasos para configurar modulos centrales

2.3.3 Insertar el bastidor central

Requisito

La ventana de equipos tiene que estar abierta. Ademas se dispone de un plano de la configuracion
real del hardware de su sistema.

Procedimiento

1.

Elija un bastidor central apropiado en la ventana "Catalogo de hardware". En el caso del
SIMATIC 300 se trata de un perfil soporte, mientras que en el caso del SIMATIC 400 puede ser
p. €j. el bastidor universal (UR1).

Arrastre el bastidor hasta la ventana del equipo.

El bastidor se representa como una tabla de configuraciéon pequefia en la parte superior de la
ventana del equipo. En la parte inferior de la misma aparece informacion detallada del bastidor
con datos adicionales, tales como la referencia, la direccion MPI, las direcciones de las entradas y
salidas, etc.

En vez de realizar el paso 1y 2, puede hacer doble clic en el bastidor en la ventana "Catalogo de
hardware".

2.3.4 Disponer los médulos en el bastidor

Requisitos

Se tiene que haber colocado un bastidor en la ventana de equipos, el cual no puede estar minimizado
(los slots del bastidor estan visibles).

Para poder aprovechar la comodidad de visualizar en color los posibles slots de un médulo
seleccionado de STEP 7, la configuracién de la pantalla de su PGs debe estar ajustada para mas de
256 colores.

Procedimiento

1.

3.

Elija un médulo (p. ej. una CPU) de la ventana "Catalogo de hardware".
Los posibles slots para ese modulo se resaltan en color.

Arrastre el modulo hasta la linea correspondiente del bastidor (tabla de configuracién). STEP 7
comprueba si se violan reglas de slots (p. ej. las CPU S7-300U sélo se pueden colocar en el slot
2).

G Simbolo de violacién de las reglas de slots

Repita los pasos 1y 2 hasta que el bastidor contenga todos los médulos deseados.

En vez de realizar los pasos 1y 2, puede seleccionar la linea correspondiente de la tabla de
configuracion y hacer doble clic en la ventana "Catalogo de hardware" en el médulo deseado.

Si no hay ninguna linea seleccionada en el bastidor y hace doble clic en un médulo en la ventana
"Catalogo de hardware", el médulo se posicionara en el primer slot posible.

42

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
Manual, 05/2010, A5E02789745-01



Configurar médulos centrales
2.3 Pasos para configurar modulos centrales

Consejo

Si ha marcado un slot de un bastidor, puede visualizar una seleccién de los médulos enchufables a
través del menu contextual (boton derecho del raton) Insertar objeto o Sustituir objeto. Asi se
ahorra la busqueda en el catalogo de hardware. Puede seleccionar todos los moédulos disponibles en
el perfil de catalogo ajustado en ese momento.

Representacion de interfaces y submédulos interface

Los interfaces o submoédulos interface se visualizan en una linea propia de la tabla de configuracion.
La linea lleva el mismo nombre que el interface (p. €j. X1) o bien - si el médulo dispone de
receptaculos para submaodulos interface - el prefijo "IF" (p. €j. IF1).

En el caso de los interfaces integrados el nombre del interface se indica en la columna "Médulos”;
en el caso de los moédulos que disponen de receptaculos para submodulos interface puede arrastrar
un submodulo interface (IF) de la ventana "Catalogo de hardware" y soltarlo en la linea
correspondiente (Drag&Drop).
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2.3 Pasos para configurar modulos centrales

2.3.5 \Visualizar la version del sistema operativo de la CPU en la ventana "Catalogo
de hardware"

Si de una misma CPU existen distintas versiones del sistema operativo, esta CPU se representara en
el catalogo de hardware en forma de carpeta y debajo apareceran las CPUs con las distintas
versiones del sistemas operativo.

Compruebe la version de sistema operativo de la CPU que esta utilizando y elija la misma versién en
la ventana "Catalogo de hardware".

=] CPU 3152 DP
-[8] BES7 315-2AF00-0ABD
8] BES7 315-2AF01-0ABD
8] BES7 315-24F02-04B0
-] BES7 315-2AF03-04B0

o (B 1.0 . . . .
= E W11 T Varsidn(es) anterion(es) del sistema operativo

Yersidn actual del sisterna operativo
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2.3 Pasos para configurar modulos centrales

2.3.6 Insertar equipos completos C7 (particularidades)
Un equipo completo C7 (p.ej., el C7-620) comprende:
e CPU SIMATIC 300
e Entradas y salidas (digitales y analdgicas)
e Modulo interfase IM 360 para acoplar mas modulos SIMATIC 300

e Panel de operador orientado a lineas, con puerto para impresora

Procedimiento simplificado

Los equipos completos C7 no van montados en un perfil soporte, lo que significa que no hace falta
colocar un bastidor.

Requisito

Se deberan tener abiertas la ventana del equipo y la del "Catalogo de hardware".

Procedimiento

1. Enla ventana "Catalogo de hardware", elija un equipo completo C7. Estos equipos se encuentran
bajo SIMATIC 300.

2. Arrastre el equipo completo C7 hasta la ventana del equipo.
Si desea ampliar el equipo completo C7:
- Enlaventana "Catéalogo de hardware", elija perfiles soporte como bastidores.
- Uno tras otro, arrastre los bastidores hasta la ventana del equipo.

- Asigne mddulos al bastidor. Nota importante: los médulos interfase tienen que estar
enchufados en todos los bastidores para que éstos se puedan acoplar.
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2.3.7

Definir las propiedades de médulos e interfaces

Introduccion

En adelante, cuando hablemos de las propiedades de componentes tales como modulos o interfaces
nos referiremos a las direcciones y parametros. Lea los apartados siguientes solamente en caso de
que necesite modificar los valores preajustados.

Requisito

Se tiene que haber colocado en la tabla de configuracion el componente cuyas propiedades se van a
modificar.

Procedimiento

2.3.8

Cada componente (mdédulo, interface o submaddulo interface) tiene propiedades predefinidas, por
ejemplo los tipos y margenes de medicién de los médulos analdgicos.

Si desea modificar dichos ajustes, proceda de la forma siguiente:

1. Enla tabla de configuracion haga doble clic en el componente que desea parametrizar (p. €j. en
el médulo o submédulo interface) o seleccione la linea correspondiente y elija el comando de
menu Edicién > Propiedades del objeto.

Con la tecla derecha del raton: sitie el puntero del ratén sobre el componente deseado, pulse la
tecla derecha del ratén y elija en el menu emergente el comando de menu Propiedades del
objeto

2. Defina las propiedades del componente con ayuda de las fichas visualizadas.

Asignar direcciones

Al asignar direcciones se distinguen dos tipos, a saber, las de las estaciones y las de las entradas y
salidas (direcciones de la periferia).

Las direcciones de estacion corresponden a los médulos programables (direcciones MPI, PROFIBUS
e Industrial Ethernet). Se requieren para poder direccionar las diversas estaciones que componen una
subred, p.€j., para cargar un programa de usuario en una CPU. Para mas informacién sobre como
asignar las direcciones de las estaciones de la subred consulte el capitulo Conectar equipos a la red.

Las direcciones de las entradas y salidas (direcciones de periferia) se necesitan para leer las
entradas o ajustar las salidas en el programa de usuario.

Particularidad: Direcciones MPI de FMs y CPs (S7-300)
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Los CPs y FMs con direccion MPI propia tienen una peculiaridad: la CPU determina y define su
direccion MPI conforme a la formula siguiente:

e primer CP / primer FM después de la CPU: direccién MPI de la CPU + 1
e segundo CP / segundo FM después de la CPU: direccion MPI de la CPU + 2

Las nuevas CPUs del S7-300 (v. manual o Informacién sobre el producto) permiten asignar
libremente las direcciones MPI de este tipo de CPs y FMs (en la ficha "General" del modulo).

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
Manual, 05/2010, A5E02789745-01



Configurar médulos centrales

2.3 Pasos para configurar modulos centrales

2.3.9 Asignar direcciones de entrada y salida
STEP 7 adjudica las direcciones de las entradas y salidas al disponer los médulos en la tabla de
configuracion. Asi, cada médulo recibe su direccién inicial (direccion del primer canal), en tanto que
las direcciones de los demas canales se derivan de la primera.

Requisitos

e ElI médulo deberé estar insertado en un bastidor central o en un bastidor de ampliacion y la CPU
permitira asignar direcciones libremente.

e El médulo debera estar insertado en un esclavo DP o el moédulo sera un esclavo DP (esclavo DP
compacto).

Particularidad: Direcciones E con asterisco (*)

En la vista detallada de HW Config algunas direcciones del area de entradas (direcciones E)
aparecen marcadas con un asterisco (*). En este caso se trata de direcciones de diagndstico de p. €.
modulos interfaz que no direccionan datos Utiles, sino que se requieren para el diagnéstico del
sistema.

Procedimiento

1. Haga doble clic en la linea correspondiente al bastidor del médulo al que desee adjudicar una
direccion inicial o seleccione el médulo en cuestion y elija el comando Edicion > Propiedades
del objeto.

Elija la ficha "Direcciones".

Modifique la direccion inicial predeterminada.

Nota

Si los moédulos se encuentran dentro de un segmento de bus local formado por un FM (S7-300)
(médulo de funcién) o en el caso de FMs especiales (S7-400), es necesario adjudicar una direccion
inicial adicional. Ademas de la direccion inicial de la CPU, el mddulo tiene también una direccion
inicial para el FM. En este caso, en la panoramica de la tabla de configuracion se indica siempre la
direccion inicial desde el punto de vista del FM.
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Visualizar la panoramica de direcciones

Las direcciones de entrada y salida ya utilizadas asi como los huecos libres se pueden hacer mostrar
de la siguiente manera:

1. Abra el equipo cuyas direcciones desee visualizar.
2. Elija el comando de menu Ver > Panoramica de direcciones.

3. En el cuadro de didlogo "Panoramica de direcciones", seleccione el médulo cuyas direcciones
desee visualizar (p.ej., la CPU).

4. Siasilo desea, puede elegir que se visualicen sélo determinadas direcciones (p.€j., las
direcciones de las entradas).

Las areas de direcciones "Entradas" y "Salidas" se visualizan indicandose su ubicacion en los
maodulos (p. ej. numero de sistema maestro, direccion PROFIBUS en PROFIBUS DP), bastidor, slot y
compartimiento del submaédulo interface). Direcciones de entrada de longitud O (p. ej. las direcciones
de mddulos interfase) estan marcadas con un asterisco (*).

2.3.10 Asignar simbolos a direcciones de entrada y salida

Introduccion

Al configurar médulos ya puede asignarles simbolos a las entradas y salidas sin tener que abrir la
tabla de simbolos.

Al configurar el hardware solamente se pueden asignar simbolos a las entradas o salidas de moédulos
digitales o analdgicos. Tratandose de entradas y salidas integradas (p. €j. en la CPU 312 IFM) de
CPs, FMs y tarjetas S5 (configuradas p. ej. mediante capsulas de adaptacion) se tienen que asignar
en la tabla de simbolos.

Los simbolos asignados no se cargan en el equipo junto con la configuracion (comando de menu:
Sistema de destino > Cargar en médulo). Consecuencia: al cargar la configuracion de un equipo en
la unidad de programacion (comando de menu: Sistema de destino > Cargar en PG) no se
visualizaran simbolos.

Procedimiento
1. Seleccione el médulo digital o analdgico a cuyas direcciones desee asignar simbolos.

2. Elija el comando de menu Edicién > Simbolos o pulse la tecla derecha del ratdn y elija del menu
emergente el comando Simbolos.
En el cuadro de didlogo que aparece a continuacién puede declarar los simbolos.
Si hace clic en el botén de comando "Completar simbolos" del dialogo, como simbolo se
registrara el nombre del operando.
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2.3.11 Observar entradas y forzar salidas al configurar el hardware

Introduccion

Si puede acceder a la CPU online y ha cargado la configuracion del hardware en la CPU, podra
actuar directamente, es decir, sin necesidad de cambiar la aplicacion, sobre las entradas y salidas de
los modulos de entrada/salida configurados.

Proceda de la siguiente forma:
1. Seleccione el médulo que desea observar o forzar

2. Elija el comando de menu Sistema de destino > Observar/Forzar
El comando de menu solo se podra activar si el médulo es susceptible de ser observado o
forzado (p. €j., moédulos del tipo DI, DO, Al, AO)
Se abrira un cuadro de dialogo que muestra las entradas y salidas del médulo en una tabla
(columna "Operando").
En los médulos digitales las entradas o salidas se muestran en formato binario, en los moédulos
analdgicos, en formato palabra.

Observar
1. Active la casilla de verificacion "Observar"

2. Haga clic en el boton "Disparo" para controlar o modificar el punto y las condiciones de disparo
Encontrara informacion sobre estos ajustes en la ayuda del cuadro de dialogo "Disparo" que se
abre al hacer clic en el botén.

3. Sidesea observar directamente las entradas de la periferia, active la casilla de verificacién
"Visualizar periferia"; si la casilla esta desactivada, se observara la imagen del proceso de las
entradas.

4. Siha seleccionado como condicion de disparo "Una vez", debera actualizar la representacion de
la columna "Valor de estado" con el botén "Valores de estado". El valor quedara "congelado"
hasta que vuelva a hacer clic en el boton "Valor de estado”.
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Forzar

Con disparo definido:
1. Introduzca los valores de forzado en la tabla.

2. Haga clic en el botdn "Disparo" para controlar o modificar el punto y las condiciones de disparo
Encontrara informacion sobre estos ajustes en la ayuda del cuadro de didlogo "Disparo" que se
abre al hacer clic en el botén. Active la casilla de verificacion "Forzar".

3. Active la casilla de verificacién "Forzar". Se fuerzan todos los operandos que disponen de un
valor de forzado.

Forzado unico de variables:

Puede asignar valores una vez a las variables independientemente del punto y de la condicién de
disparo. Al activar la orden se ejecuta de la forma mas rapida como un "Disparo inmediato", sin
referencia a un punto concreto en el programa de usuario.

1. Introduzca los valores de forzado en la tabla.
2. Haga clic en el botdn "Valores de forzado".

e Sidesea forzar directamente las salidas de la periferia, active la casilla de verificacion "Visualizar
periferia”; si la casilla esta desactivada, se forzara la imagen del proceso de las salidas.

e En caso de que desee forzar las salidas también cuando la CPU esta en estado STOP, tendra
que activar la casilla de verificaciéon "Desbloquear salidas". En caso contrario, las salidas se
restauran en STOP o tienen un valor de sustitucién parametrizado.

Observar operandos forzados

Tenga en cuenta que los valores visualizados en la columna "Valores de estado" dependen de los
puntos de disparo ajustados y de los procesos internos de la CPU (p. ej. tiempos de actualizacion de
las imagenes de proceso).

Para que el valor forzado aparezca en la columna "Valor de estado" ajuste el punto de disparo para la
observacion "Inicio del ciclo" y el punto de disparo para el forzado "Fin del ciclo".

Observar y forzar médulos E/S
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Al observar y forzar un modulo de entradas y salidas (p. ej. 8DI/8DO) recuerde que el disparo afecta
a todo el médulo.

Es decir, que si ajusta el punto de disparo para forzar a "Inicio del ciclo" entonces se forzaran tanto
las entradas como las salidas al principio del ciclo. Los valores de forzado de las entradas tendran
efecto en este caso porque éstos sobrescriben la imagen de proceso de las entradas después de
actualizarse la imagen de proceso de las entradas, es decir, directamente antes de empezar la
ejecucion ciclica del programa.
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Observar y forzar entradas y salidas descentralizadas

Las entradas y salidas descentralizadas se pueden leer con la SFC 14 "DPRD_DAT" y escribir con la
SFC 15 "DPWR_DAT" de forma coherente. Para que al observar o forzar se acceda también a los
valores de estado o forzado efectivos, hay que tener en cuenta lo siguiente:

Al parametro de entrada "RECORD" de las SFCs se le debe asignar una "E" (entrada) o una "A"
(salida) con el area de direccionamiento parametrizada en la tabla de configuracion del esclavo DP en
la columna "Direccion E" o "Direccién S".

Si para memorizar los datos coherentes se utilizan otras areas de datos, entonces se visualizaran las
areas no relevantes de la imagen del proceso en la tabla de observacion/forzado.
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2.3.12 Configurar PtP-CPs

Introduccién a la configuracion de CPs punto a punto (PtP-CPs)

Los procesadores de comunicacion se disponen y parametrizan en la tabla de configuracion igual que
otros médulos, con Arrastrar y soltar desde la ventana "Catalogo de hardware" (Ajustes generales ,
direcciones y parametros basicos).

El software opcional para ajustar los parametros del procedimiento se arranca mediante el botén de
comando "Parametros” de la ficha "Parametros basicos".

Para los CPs punto a punto en un equipo SIMATIC 400 deben configurarse enlaces punto a punto
(PtP). En el apartado que sigue se describe una forma abreviada de hacerlo; puede consultar una
descripcion detallada en los manuales sobre los CPs punto a punto.

Configurar enlaces en CPs punto a punto del $S7-400
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El CP punto a punto constituye el eslabén para el enlace entre una CPU S7 y un interlocutor
conectado mediante acoplamiento punto a punto.

Entre la CPU S7-400 y el CP punto a punto deben configurarse enlaces.
Proceda como sigue:

1. Configure el CP punto a punto, y si el interlocutor de enlace es también un CP punto a punto de
un equipo S7-400, el equipo interlocutor en HW-Config con todos los médulos

2. Arranque NetPro (desde HW-Config: comando de menu Herramientas > Configurar red)

3. Sial configurar el CP punto a punto ya ha creado una subred PtP y ha conectado el CP a la red,
continve con el paso 4;
en caso contrario: inserte la subred PtP y conecte el CP con ella en la red

4. Elija el interlocutor de enlace:

- Interlocutor de enlaces es una CP 34x (CP PtP en un equipo S7-300), un CP PtP S5, una
impresora o un aparato de otro fabricante:
Configure "Otro equipo" como interlocutor de enlace. Configura para el "Otro equipo" un
interface punto a punto y conecte dicho interface a la subred PtP creada

- Elinterlocutor de enlace es un CP PtP para un equipo SIMATIC 400:
El interlocutor de enlace ya se ha configurado en el paso 1 y puede continuarse en el paso 5

5. Configurar enlace(s) punto a punto (PtP):

- Elinterlocutor de enlace es una CP 34x (PC PtP en un equipo S7-300), un CP S5 PtP, una
impresora o un aparato de otro fabricante:
Configura el enlace punto a punto para el CP local (con "Otro equipo" como interlocutor de
enlace)

- Elinterlocutor de enlace es un CP PtP para un equipo SIMATIC 400:
Configure el enlace punto a punto para el CP local y para el equipo interlocutor.

6. Cargue los datos de configuracion y del enlace en los equipos correspondientes.
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2.3.13 Configurar tarjetas S5
En un equipo SIMATIC 400 se pueden utilizar tarjetas S5. Estas tarjetas se conectan a través de una
e capsula de adaptacion S5 (IM 470) o de un
e IM 463-2 para conectar aparatos de ampliacion S5 con IM 314.

Estos médulos se encuentran en la ventana "Catalogo de hardware" bajo "IM-400".

Nota

Para cada acoplamiento hay que configurar las areas de direcciones de las entradas y salidas de las
tarjetas S5 (doble clic en la capsula de adaptacion o IM 463-2 y después seleccionar la ficha
"Direcciones de entrada" o "Direcciones de salida".

Si las areas de direcciones no estan configuradas, las tarjetas mencionadas no se guardaran en los
bloques de datos de sistema. Consecuencia: La configuracion cargada en la CPU no contiene
informacion sobre estas tarjetas. Al cargar esta configuracion en la PG, faltaran estas tarjetas en la
tabla de configuracion.
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2.4 Ampliar el bastidor central con bastidores de ampliacion

Configurar los bastidores de ampliacién del SIMATIC 300

Para los equipos SIMATIC 300 se dispone solamente de "perfiles soporte" como bastidores centrales
o de ampliacion; es decir, hay que posicionar tantos perfiles soporte (como maximo 4) como contenga
la configuracién real del sistema.

Los bastidores de ampliacién se acoplan en STEP 7 enchufando los mddulos interfase
correspondiente en el slot 3 de cada uno de los bastidores.

e Para anadir un solo bastidor:
Bastidores O y 1: IM 365

e Para anadir hasta 3 bastidores:
Bastidor 0: IM 360; Bastidores 1 a 3: IM 361

Configurar los bastidores de ampliaciéon del SIMATIC 400

En los SIMATIC 400 las posibilidades de ampliacion son mas complejas debido a los distintos
bastidores y mddulos interfase disponibles.

Todos los bastidores de ampliacién que estan conectados a un interface del IM emisor del bastidor
central forman una linea.

En la figura siguiente se ven tres bastidores de ampliacion conectados a un interface del IM emisor.

Bastidor central

o1
i oo
e

Bastidorez de ampliacion
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2.4.1

2.4.2

2.4 Ampliar el bastidor central con bastidores de ampliacion

Reglas para acoplar bastidores de ampliaciéon (SIMATIC 400)

Si acopla bastidores de ampliacién (SIMATIC 400) a un interface del modulo interfase (IM emisor) del
bastidor central, entonces tienen que coincidir los siguientes puntos en el IM emisor y en el IM
receptor:

e Transmision de corriente (con/sin)
e Tipo de acoplamiento (centralizado/descentralizado)

e Transferencia a través del bus K (con/sin transferencia de alarmas)

Insertar el bastidor de ampliacion (SIMATIC 400)

Procedimiento

243

1. Elija los bastidores (de ampliacién) adecuados de la ventana "Catalogo de hardware".
2. Uno tras otro, arrastre los bastidores hasta la ventana del equipo.

3. Sidesea cambiar el numero de bastidor:
Haga doble clic en la 22 linea del bastidor en la parte superior de la ventana del equipo. En la
ficha "General" del bastidor puede cambiar el nimero.

4. Asigne médulos al bastidor.
Nota importante: los moédulos interfase se deben insertar en todos los bastidores para poder
acoplarlos.

5. Sélo en el S7-400: Realice los enlaces entre los mdodulos interfase (IM) de los bastidores.
- Haga doble clic en el médulo interfase (IM) emisor.

- Elija la ficha "Acoplamiento".
En esta ficha aparecen todos los bastidores que estan sin acoplar (bastidores que tienen
enchufados IMs receptores).

- Seleccione los bastidores uno por uno. Haga clic en la ficha "Acoplar" para unirlos al interface
deseado del médulo interfase (IM) emisor (C1 6 C2).
Las lineas de enlace muestran luego como estan unidos los bastidores.

Excepcion: el bastidor central tiene varias CPUs

Si desea ampliar la configuracion de un bastidor segmentado CR2 (S7-400) o una configuracion de
multiprocesamiento con otros bastidores, debera cumplir los siguientes requisitos:

1. Configure el bastidor central (p. €j., el CR2) con el IM emisor.
2. Inserte solo IMs receptores en los bastidores de ampliacion.
3. Realice los enlaces entre los modulos interfase (IM) de la forma arriba descrita.

Sélo entonces es posible insertar los médulos en los bastidores de ampliacion. Causa: como el area
de direcciones existe en varias CPUs, primero hay que asignar el bastidor de ampliacién a un area de
direcciones determinada (=a una CPU).
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2.4 Ampliar el bastidor central con bastidores de ampliacion
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3.1  Configurar la periferia descentralizada (DP)

Introduccion

Por periferia descentralizada se entienden los sistemas maestros compuestos por un maestro DP y
varios esclavos DP unidos por un cable de bus y que se comunican entre si mediante el protocolo
PROFIBUS-DP.

Como los maestros DP o los esclavos DP no siempre son los mismos aparatos aqui sélo describimos
el procedimiento basico para configurarlos. Para mas informacién sobre la funcionalidad, los métodos
de acceso etc. consulte los manuales de los correspondientes aparatos o bien la Ayuda en pantalla
de determinadas FCs (p. ej. DP-SEND y DP-RECEIVE para CP 342-5).

3.2 Procedimiento basico para configurar un sistema maestro DP

Si basicamente ya sabe como configurar un sistema centralizado también sabra configurar la periferia
descentralizada; el procedimiento es casi igual.

Ventana de equipos como imagen de un sistema maestro DP real

Si posiciona un maestro DP en la ventana (p. ej. una CPU 315-2DP), STEP 7 dibujara
automaticamente una linea que representa el sistema maestro. Al final de la linea se posicionan los
esclavos DP que estan asignados a este maestro DP - desde la ventana "Catélogo de hardware" bajo
"PROFIBUS-DP" con el método Arrastrar y soltar.

Como un sistema maestro DP siempre esta conectado a una subred PROFIBUS, al posicionar los
componentes DP STEP 7 visualiza automaticamente cuadros de didlogo para definir las propiedades
de la subred (p. €j. velocidad de transferencia) y la direccion PROFIBUS.
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3.2 Procedimiento basico para configurar un sistema maestro DP

El esclavo DP no aparece en la ventana "Catalogo de hardware".

Si un esclavo DP no aparece en la ventana "Catélogo de hardware", tiene que instalar el archivo GSD
correspopndiente con el comando de menu Herramientas > Instalar archivos GSD. Entonces podra
instalar el archivo GSD de forma interactiva. El esclavo DP instalado aparecera entonces en la
ventana "Catalogo de hardware" bajo "PROFIBUS-DP - Otros aparatos de campo".
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Configuracién de esclavos en la vista detallada

Si selecciona el esclavo DP se visualizara la configuracion de los esclavos (identificadores DP o
modulos/estaciones) y las direcciones E/S en la vista detallada de la ventana de equipos.

Cambiar entre el sistema maestro DP y el esclavo DP en la vista detallada de la ventana de
equipos

Si selecciona el simbolo del sistema maestro DP (——====x=3), en la parte inferior de la ventana
de equipos apareceran todos los esclavos DP del sistema maestro DP. Si selecciona el simbolo de un
esclavo DP, en la parte inferior de la ventana de equipos se visualiza la configuracién del esclavo DP.

Para cambiar de una vista a otra utilice los comandos y
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3.2 Procedimiento basico para configurar un sistema maestro DP

Numeracion de los slots en aparatos de la periferia descentralizada

Dependiendo del tipo de esclavo DP que configure, en la vista detallada los slots del esclavo DP
empiezan por "0" o por "4".

En el caso de los esclavos DP que se configuran mediante archivos GSD, el archivo GSD indica el
slot en el que empiezan las direcciones de la periferia; los slots anteriores estan "vacios".

La numeracién de los slots de esclavos DP tales como los ET 200M que estan completamente
integrados en STEP 7 se deriva de la configuracién de un equipo S7-300 como muestra el esquema

siguiente:
Slot 1 2 a 4
PSS CPU I EfA
57300
(aparato central)
Aparato de la "pg" | rterfa [k Ern
periferia ze DP

dezcentralizada

Observaciones relativas a los slots de un esclavo DP:
e La periferia (entradas/salidas) en si comienza siempre en el slot 4.

¢ Independientemente de que la configuracion real contenga o no una fuente de alimentacion (PS):
el slot 1 siempre esta reservado para una "PS".

e Elslot 2 siempre esta reservado para la interfase DP.

e Elslot 3 siempre esta reservado para una interfase de ampliacion (IM), independientemente de
que los aparatos reales de la periferia sean ampliables o no.

Este esquema se aplica a todos los tipos de esclavos DP; tanto a los modulares como a los
compactos. La asignacioén de los slots es importante para evaluar los avisos de diagnéstico ("Slot apto
para el diagnéstico").
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3.3 ¢ Donde se encuentran los esclavos DP en la ventana "Catalogo de hardware"?

3.3

éDonde se encuentran los esclavos DP en la ventana "Catalogo de
hardware"?

Todos los esclavos DP se encuentran en la ventana "Catalogo de hardware" bajo la carpeta
"PROFIBUS-DP".

Aqui se aplican las siguientes particularidades, si bien en el texto que aparece a continuacion hay que
entender CP5611 y CP 5613 como denominaciéon de grupo para los siguientes CPs:

e "CP 5611" para todos los CPs de los tipos CP 5611, CP 5611 A2, CP 5511, CP 5512

e "CP 5613" para todos los CPs de los tipos CP 5613, CP 5614, CP 5613 FO, CP 5614 FO, CP
5613 A2, CP 5614 A2

El maestro DP es ...

e ...una CPU SIMATIC 300 o 400 con interface PROFIBUS-DP integrado,
un CP PROFIBUS (sin CP 342-5DA00) en un SIMATIC 300/400
o un equipo PC SIMATIC con un CP PROFIBUS (sin CP 5611/CP 5613):

Los esclavos DP se encuentran bajo el nombre de la gama (p. ej. PROFIBUS-DP\ET 200B).

e ...un CP 342-5DA00 con interface PROFIBUS-DP o un equipo PC SIMATIC con CP 5611/CP
5613:
Los esclavos DP se encuentran o bien en la carpeta "Esclavos DP V0" y luego bajo el nombre de
la gama (p. ej. PROFIBUS-DP\Esclavos DP VO\ET 200B).

En la carpeta "Esclavos DP V0" hay esclavos DP que se representan mediante su archivo GSD o de
tipo (denominados "esclavos normalizados").

En las carpetas que llevan el nombre de la gama y se encuentran directamente bajo PROFIBUS-DP
(p-ej. PROFIBUS DP\ET 200B) generalmente hay esclavos DP cuyas propiedades se representan
mediante conocimientos internos de STEP 7 (denominados "esclavos S7").

El esclavo DP ha sido adquirido posteriormente (con nuevo archivo GSD)

El esclavo DP se encuentra, tras instalar el archivo GSD, en "Otros aparatos de campo".

El esclavo DP es un esclavo DP inteligente

60

Ejemplo: como esclavos DP se pueden configurar equipos con
e CP342-5DP

e CPU 315-2 DP, CPU 316-2 DP, CPU 318-2 DP

e Mddulo base ET 200X (BM 147/CPU)

e IM151/CPU (ET 200S)

Después de configurar el equipo, el esclavo DP se encuentra en la carpeta "Equipos ya
configurados". Este procedimiento, es decir, cdmo va a parar un equipo a la carpeta "Equipos ya
configurados") se describe detalladamente en el apartado Configurar esclavos DP inteligentes.
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3.4 Integrar herramientas para configurar dispositivos descentralizados (Tool Calling Interface)

3.4 Integrar herramientas para configurar dispositivos
descentralizados (Tool Calling Interface)

A partir de STEP 7 V5.4 SP2 es posible integrar en STEP 7 herramientas externas ("Device Tools"
que no pertenezcan a STEP 7) para parametrizar y diagnosticar dispositivos descentralizados.

Las prestaciones de estas herramientas van mas alla de las posibilidades que ofrece la configuracion
GSD. Algunas de ellas ofrecen p. ej. posibilidades ampliadas para la introduccién grafica.

Los dispositivos descentralizados en cuestion son:

Requisito

Esclavos PROFIBUS DP
Moddulos dentro de un esclavo DP
Dispositivos PROFINET 10

Médulos dentro de un dispositivo 10

La interfaz de llamada de la herramienta debe cumplir con la norma TCI.

A través de esta interfaz de llamada (Tool Calling Interface), HW Config puede transferir
parametros y comandos al dispositivo descentralizado.

La herramienta y STEP 7 deben estar instalados en un mismo equipo.

Procedimiento

Instale la herramienta en el equipo en el que esta instalado también STEP 7.

Instale el archivo GSD del dispositivo descentralizado.

Configure el dispositivo descentralizado.

Son necesarios sobre todo los ajustes de conexién a la red, de manera que la herramienta pueda
utilizar luego también las posibilidades de acceso online de STEP 7.

Seleccione en HW Config el dispositivo que desea configurar con la herramienta.

Inicie la herramienta desde HW Config mediante el comando de menu Edicién > Start Device
Tool.
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3.5 Leer y escribir datos coherentes de forma descentralizada (> 4 byfes)

3.5 Leery escribir datos coherentes de forma descentralizada (> 4
bytes)
Hasta ahora podia acceder a los datos coherentes (> 4 bytes) de un esclavo DP a través de SFC 14y
de SFC 15.

Con la version 3.0 de la CPU 318-2 y de las CPU 41x también podra acceder a un area de datos
coherentes por medio de su imagen del proceso (p. ej. L EW).

Configurar areas de datos coherentes (> 4 bytes)

1. Enla configuracion de hardware, seleccione la ficha "Direcciones" del esclavo DP.
Segun el tipo de esclavo DP, el margen de coherencia estara predeterminado y no se podra
modificar (p. ej. determinado por un fichero GSD) o podra determinar el margen de coherencia
por medio de los campos "Longitud", "Unidad" y "Coherencia".

2. Defina en caso necesario la longitud del margen de coherencia y coloque este area en una
imagen del proceso. Para ello, seleccione en el campo "Imagen parcial" el OB1-PA o, en S7-400,
una de las imagenes parciales (p. ej. TPA 3). Si no deposita los datos en una imagen del
proceso, debera utilizar SFC 14 o SFC 15 para el intercambio de datos.

Propiedades - Esclavo DP

Direccidn & ldentificador |

Tipo E/5: IEntradaa"S alida j Entrada directa... |
—Salida
Direccion Long.: Unidad: Coherente via:
Imicio: 1] IEEI ﬁ IE_I,ltes j IL::-ngituu:I botal j
Fir: 43
Imagen parcial; |IF'F' 3 j

El sistema operativo transfiere estos datos al actualizar la imagen del proceso de forma coherente,
por lo que podra acceder a esta actualizacion con los comandos de carga y transferencia de la
imagen del proceso. De esta forma disfrutara de una posibilidad de acceso especialmente comoda y
eficaz (gracias a un menor consumo de tiempo) a los datos coherentes.
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3.6

3.6.1

3.6 Configuraciones para PROFIBUS-DP

Configuraciones para PROFIBUS-DP

A continuacién van a representarse ejemplos de configuraciones para PROFIBUS-DP que pueden
configurarse con STEP 7.

e Configuracion con esclavos DP "simples" (modulares o compactos) (comunicacion esclavo <>
maestro)

¢ Configuracién con esclavos DP inteligentes (comunicacion esclavo <> maestro)

e Configuracion con esclavos DP inteligentes (comunicacién directa esclavo > esclavo |)

e Configuracion con dos sistemas maestros DP (comunicacion directa esclavo > maestro)
¢ Configuracién con dos sistemas maestros DP (comunicacion directa esclavo > esclavo 1)

e Ejemplo de configuracion de la comunicacion directa (cruzada)

Configuracion con esclavos DP 'simples’ (modulares o compactos)
(comunicacién esclavo <> maestro)

En esta configuracién la comunicacion entre el maestro DP y los esclavos DP simples, es decir,
modulos de E/S, se produce a través del maestro DP. El maestro DP efectla sucesivamente un
sondeo de cada uno de los esclavos DP de su lista de llamada (lista de sondeo) dentro del sistema
del maestro DP, y transfiere los datos de salida o recibe como respuesta sus valores de entrada. Las
direcciones de E/S son asignadas automaticamente por el sistema de configuracion.

Esta configuracion también se denomina sistema monomaestro, puesto que a una subred PROFIBUS
DP fisica hay conectados un unico maestro DP con sus esclavos DP correspondientes.

Sizterna maestrao DP

haeztro DF

AP

4 | 4 |
F Ezclava DP Ezclava DF

o (4

Ezclavo
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3.6 Configuraciones para PROFIBUS-DP

3.6.2
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Configuracion con esclavos DP inteligentes (comunicacién esclavo | <>
maestro)

Las tareas de automatizacion pueden descomponerse en tareas parciales controladas por un sistema
de automatizacion (PLC) superior. Estas tareas de control, que pueden realizarse con eficacia de
forma auténoma, se ejecutan en una CPU como procesamiento previo. La CPU puede adoptar la
forma de un esclavo DP inteligente.

En configuraciones con esclavos DP inteligentes (esclavo I), como p. ej. una CPU315-2DP, el
maestro DP no accede a los médulos de E/S del esclavo DP inteligente, sino Unicamente al area de
operandos de la CPU del esclavo I; es decir, dicha area de operandos no puede asignarse a médulos
de E/S reales del esclavo |. La asignacion debe efectuarse al configurar el esclavo |.

Ejemplos de esclavos DP inteligentes (= esclavos DP con procesamiento previo): equipo con CPU
315-2DP, CPU 316-2DP, CPU 318-2DP

Sigtema maestro DP

haeztro-ezclavo fl3)

taestro OP

| | «

Esclavo DF Ezclavo OF || |Eszclavo DP

Ezclavo |
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3.6.3

3.6 Configuraciones para PROFIBUS-DP

Configuracion con esclavos DP inteligentes (comunicaciéon directa esclavo >
esclavo I)

Con esta configuracion, los datos de entrada de los esclavos DP pueden transferirse con mucha
rapidez a los esclavos DP inteligentes de la subred PROFIBUS-DP.

Basicamente, todos los esclavos DP simples (a partir de una versién determinada) u otros esclavos
DP inteligentes pueden proporcionar datos de entrada seleccionados para la comunicacion directa
(DX) entre esclavos DP. Como receptores de dichos datos sélo pueden utilizarse esclavos DP
inteligentes, como p. ej. CPU 315-2DP.

Ejemplo de equipos que pueden configurarse como esclavos DP inteligentes: CPU 315-2DP,
CPU 316-2DP, CPU 318-2DP.

Sizterma DP maestro

haesztro DF

Ezclavo DP Ezclava DP Ezclavo DF Ezclavo |

N/
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3.6 Configuraciones para PROFIBUS-DP

3.6.4
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Configuracion con dos sistemas maestros DP (comunicacion directa esclavo >
esclavo I)

Varios sistemas maestros DP en una misma subred fisica PROFIBUS-DP se denominan también
sistema multimaestro. Este tipo de configuracion permite que los datos de entrada de los esclavos DP
sean leidos rapidamente por esclavos DP inteligentes en la misma subred fisica PROFIBUS-DP. Los
esclavos DP inteligentes pueden estar posicionados en el mismo sistema maestro DP o bien en otro.

De esta forma, un esclavo DP inteligente (p. ej. una CPU 315-2DP) puede transferir directamente a su
area de datos de entrada datos de esclavos DP, incluso pertenecientes a distintos sistemas maestros
DP (es decir, sistema multimaestro).

Basicamente, todos los esclavos DP (a partir de una versién determinada) pueden proporcionar datos
de entrada seleccionados para la comunicacion directa (CD) entre esclavos DP. A su vez, dichos
datos de entrada sélo pueden ser utilizados después por esclavos DP inteligentes, como p. €j.

CPU 315-2DP.

Sisterna maestra DP 1 Sisterma maestro DP 2

haestro DF'1
|

hlaeztro DF'E
|

Ezclawva DF".21 Ezclavo D%E Esclavo log

Ezcalvo DF, Ezcalvo DF, Ezclavo I:fIF1'3

11 12
Cormunicacidn directa SO ¥/
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3.6 Configuraciones para PROFIBUS-DP

3.6.5 Configuracion con dos sistemas maestros DP (comunicacion directa Esclavo >

Maestro)

Varios sistemas maestros DP en una sola subred fisica PROFIBUS-DP se denominan también

sistema multimaestro. En esta configuracion, el maestro DP de otro sistema maestro DP de la misma

subred fisica PROFIBUS-DP puede leer directamente los datos de entrada de esclavos DP

inteligentes o de esclavos DP simples.

Sizterna maestro 1

Comunicacion directa O

aesztro DF'E

Maestra DPy +NY\I[\M
|

Sizterna maestro 2

Ezclavo DP‘12

Ezclavo DF'H
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3.7 Pasos para configurar sistemas de periferia descentralizada

3.7 Pasos para configurar sistemas de periferia descentralizada

3.7.1 Crear un sistema maestro DP

Requisito

Se tiene que haber colocado un bastidor en la ventana de equipos, el cual tiene que estar abierto (los
slots del bastidor estan visibles).

Maestro DP

Como maestro DP se pueden utilizar:

una CPU con interface de maestro DP integrado o enchufable (integrado, p.ej., en la CPU 315-2
DP)

un submédulo interface asignado a una CPU o0 a un FM
(p.€j., IF 964-DP en el caso de la CPU 488-4)

un CP junto con una CPU (p. ej. CP 342-5, CP 443-5).

un modulo interfase con interface de maestro DP (p. ej. IM 467)

Procedimiento

Elija un maestro DP en la ventana "Catalogo de hardware" (p. €j., la CPU 315-2 DP)

Arrastre el médulo hasta una linea admisible del bastidor. Aparecera el cuadro de didlogo
"Propiedades - Estaciones PROFIBUS".
Alli es posible:

- crear una nueva subred PROFIBUS o elegir una existente,
- ajustar las propiedades de la subred PROFIBUS (velocidad de transferencia, etc.) y
- definir la direccion PROFIBUS del maestro DP.

Confirme los ajustes con "Aceptar”
Aparece el siguiente simbolo: —=—=
Este simbolo es el "gancho" de donde cuelgan los esclavos DP del sistema maestro.

Consejo: Si no encuentra el simbolo a la primera puede ser que lo oculte la tabla de configuracion.
Reduzca el ancho de la tabla de configuracion en el que esta enchufado el maestro DP. Si el simbolo
del sistema maestro DP sigue sin aparecer, elija el comando de menu Insertar > Sistema maestro.
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3.7 Pasos para configurar sistemas de periferia descentralizada

3.7.2 Manejar sistemas maestros e interfaces DP

Separar sistema maestro DP

Si ha insertado una CPU con interface PROFIBUS-DP integrado o una PROFIBUS-CP en un equipo
(configurable como esclavo DP inteligente), y la ha configurado como maestro DP con sistema
maestro, puede separar el sistema maestro del maestro DP:

1. Seleccione el interface maestro DP

2. Elija el comando de menu Edicion > Separar sistema maestro.
Alternativa: con la tecla derecha del raton elija el comando de menu desplegable Separar
sistema maestro.

El sistema maestro permanecera como sistema maestro "huérfano" y se visualizara en el equipo. La
comunicacion directa (cruzada) configurada se mantiene.

Si del sistema maestro no hay colgado ninguin esclavo DP, el sistema maestro se borra.

Insertar sistema maestro DP

Si ha configurado uno o varios sistemas maestros DP y los ha separado del interface maestro DP,
con el comando de menu Edicién > Insertar sistema maestro puede volver a insertar uno de los
sistemas DP huérfanos en el interface maestro DP seleccionado.

Hacer al interface PROFIBUS-DP apto para funcionar online

El requisito es que el interface PROFIBUS-DP integrado de una CPU se comporte como estacion
activa de PROFIBUS-DP (por tanto, a través de dicho interface son posibles funciones de PG):

1. Elinterface PROFIBUS-DP debe estar configurado como "conectado", es decir, con el comando
de menu Edicién > Propiedades del objeto debe seleccionarse o crearse de nuevo una subred
PROFIBUS con el interface PROFIBUS-DP seleccionado.

2. Esta configuracion debe cargarse en la CPU.
A partir de ese momento, p. ej. Es posible visualizar con la PG a través del interface PROFIBUS-
DP.

Cambiar las propiedades de un sistema maestro

A partir de la version STEP 7 V5.0, Servicepack 3 es posible modificar las propiedades de un maestro
(nombre y nimero):

1. Teniendo abierta la configuracion del equipo haga doble clic sobre la linea que representa al
sistema maestro.

2. Elijala ficha "General" y adapte el nombre y el nimero del sistema maestro a sus exigencias.
Con el botén de comando "Propiedades” puede editar la subred correspondiente.
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3.7 Pasos para configurar sistemas de periferia descentralizada

3.7.3

Seleccionar y disponer los esclavos DP en la ventana

Tipos de esclavos DP

Al configurar esclavos DP distinguimos:

e Esclavos DP compactos
(mddulos con entradas y salidas digitales o analdgicas integradas, p.ej., ET 200B)

e Esclavos DP modulares
(mddulos interfase con modulos S5 o S7 asignados (p.ej., ET 200M)

e Esclavos inteligentes (esclavos )
(equipos S7-300 con, p. ej.: CP 342-5, CPU 315-2DP o ET 200X con BM 147/CPU)

Nota

Al configurar el sistema maestro tenga en cuenta los datos técnicos del maestro DP (niumero max. de
estaciones, numero max. de slots, nimero max. de datos utiles). Puede ser que debido a las
limitaciones resultantes de los slots o de los datos utiles no se pueda configurar el nUmero maximo de
estaciones.

Requisito

3.74
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Tienen que haberse creado un sistema maestro DP y tiene que estar visible en la ventana de
equipos.

Simbolo del sistema maestro DP: — ===

Si el simbolo no existe (p. ej. porque se borrd), puede volverlo a crear seleccionando la linea del
interface DP del maestro DP y elegiendo después el comando de menu Insertar > Sistema maestro.

Copiar varios esclavos DP

1. Mantenga pulsada la tecla ctrl y haga clic sucesivamente en los esclavos DP que desea copiar.
Resultado: los esclavos DP estéan seleccionados.

2. Seleccionar el comando de menu Edicién > Copiar.
Seleccione el sistema maestro DP al que desea anadir los esclavos DP copiados.

Elija el comando de menu
Edicién > Pegar (copia "normal") o bien
Edicién > Insercién redundante (copiar para redundancia de software)
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3.7 Pasos para configurar sistemas de periferia descentralizada

3.7.5 Configurar esclavos DP compactos

Procedimiento

1.

Elija un esclavo DP compacto (p. ej. ET 200B) de la ventana "Catalogo de hardware".

2. Arrastre el esclavo DP hasta el simbolo siguiente de un sistema maestro DP: — ==

Aparecera el cuadro de dialogo "Propiedades - Estaciones PROFIBUS". Aqui puede ajustar
- las propiedades de la subred PROFIBUS (velocidad de transferencia, etc.) y
- la direccion PROFIBUS del esclavo DP.

Confirme los ajustes con "Aceptar”

Resultado: Al sistema maestro DP se le afiade un simbolo que representa el esclavo DP
compacto. La periferia del esclavo DP se representa en la parte inferior de la ventana de equipos
(vista detallada).

3.7.6 Configurar esclavos DP modulares

Procedimiento

1.

Elija una interfase para un esclavo DP modular (p. €j. IM 153 para ET 200M) de la ventana
"Catalogo de hardware".

Arrastre el modulo interfase hasta el simbolo siguiente del sistema maestro DP: ——=——x=
Resultado: Aparecera el cuadro de dialogo "Propiedades - Estaciones PROFIBUS". Aqui puede
ajustar

- las propiedades de la subred PROFIBUS (velocidad de transferencia, etc.) y
- ladirecciéon PROFIBUS del esclavo DP.

Confirme los ajustes realizados haciendo clic en "Aceptar”.

Entonces se "cuelga" del sistema maestro DP un simbolo que representa el esclavo DP. En la
parte inferior de la ventana de equipos aparece la vista detallada con el esclavo DP y sus posibles
slots e identificadores DP.

Coloque los moédulos del esclavo DP modular en la parte inferior de la ventana de equipos.

Los mddulos que se pueden asignar a los esclavos DP modulares se encuentran en la ventana
"Catalogo de hardware" bajo la gama de esclavos DP correspondiente.

Estos son por ejemplo:

- Bloques de terminales (TB...SC) para Smart Connect (gama ET 200L SC)
- Moddulos SC (gama ET 200L SC)

- Esclavos AS-i (gama DP/AS-i Link)

- Moddulos S7-300 (gama ET 200M)
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3.7 Pasos para configurar sistemas de periferia descentralizada

3.7.7 Asignar grupos SYNC/FREEZE al esclavo DP
Un maestro DP con una funcionalidad apropiada puede enviar los comandos de control SYNC y/o
FREEZE para sincronizar los esclavos DP a un grupo de esclavos DP. Para ello tiene que asignar los
esclavos DP a grupos SYNC y FREEZE.

Requisito

Se tiene que haber creado un sistema maestro DP.

Procedimiento

1. Seleccione el simbolo del sistema maestro DP en el que se encuentra el esclavo DP que desea
asignar a un grupo.

2. Elija el comando Edicién > Propiedades del objeto.
Resultado: aparecera la ficha "Asignacion de grupos" con una tabla que sirve para asignar el
esclavo DP a grupos SYNC/FREEZE.

Nota

Cada esclavo DP se puede asignar como maximo a un grupo SYNC y a un grupo FREEZE.
Excepcidn: si utiliza un CP 3425 como maestro DP entonces puede asignar a cada esclavo DP asignado un total
de 8 grupos como maximo (grupos SYNC y/o FREEZE) (consulte también la documentacién del CP 342-5).

Informaciones importantes sobre los comandos de control SYNC y FREEZE

Con los comandos de control SYNC y FREEZE es posible sincronizar los esclavos por control de
eventos. Los comandos de control los envia el maestro DP simultaneamente a un grupo de esclavos
DP de su sistema maestro. No se consideran esclavos DP que fallen o que estén dando avisos de
diagndstico.

Para poder sincronizar los esclavos mediante comandos de control se tienen que haber asignado los
esclavos DP a grupos SYNC y/o FREEZE.

Para una CPU S7 utilice la SFC 11 (DPSYC_FR) para sincronizar los esclavos DP.

Instruccion de control SYNC
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El maestro DP envia la instruccién de control SYNC a un grupo de esclavos DP, obligandoles a
congelar el valor actual de sus salidas.

En los telegramas siguientes, los esclavos DP guardan los datos de salida del maestro DP; sin
embargo, los estados de las salidas de los esclavos DP permanecen inalterados.

Con cada comando de control SYNC el esclavo DP pone sus salidas a los valores que ha guardado
como datos de salida del maestro DP.

Las salidas se actualizaran ciclicamente sélo cuando el maestro DP envie el comando de control
UNSYNC.
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Comando de control FREEZE

Una vez recibido el comando de control FREEZE del maestro DP, los esclavos DP de un grupo
congelan el estado actual de sus entradas y lo transfieren ciclicamente al maestro DP.

Con cada nuevo comando de control FREEZE los esclavos DP vuelven a congelar el estado de sus
entradas.

Los datos de entrada se volveran a transferir ciclicamente desde el esclavo DP al maestro DP cuando
este ultimo envie el comando de control UNFREEZE.
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3.8

3.8.1

3.8.2

Configuracion de otros esclavos DP

ET 200L y DP/AS-i Link

Para poder configurar los esclavos DP ET 200L y DP/AS-I Link se deben tener en cuenta las
siguientes particularidades:

e ET 200L se puede ampliar con Smart Connect (SC) canal a canal (granular)
e DP/AS-I Link se configura con esclavos AS-I; v. parrafo siguiente.

Al disponer un DP/AS-I Link en la tabla, se abre automaticamente una tabla de configuracién en la
que se pueden insertar los esclavos AS-Interface que figuran en la ventana "Catalogo de hardware".

ET 200S

Introduccion

Nota
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Los esclavos DP y los dispositivos DP de la gama ET 200S se configuran igual que cualquier otro
esclavo DP o dispositivo DP modular.

Particularidad: los moédulos electrénicos digitales con un espacio de memoria de 2 o 4 bits ocupan 1
byte al insertarlos en la tabla de configuracién (vista Detalle). Sin embargo, el espacio de memoria
ocupado puede comprimirse después de la configuracion, utilizando el botéon de comando "Comprimir
direcciones".

Ejemplo:
Antes de comprimir direcciones Tras comprimir direcciones
Moédulo Direccion E Direccion E
DI_1_Modul 10.0...10.1 10.0...10.1
DI_2 Modul 11.0...11.1 10.2...10.3

En la variante GSD del IM 151-3AA00 no es posible comprimir direcciones.

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
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Procedimiento general: "comprimir" areas de la memoria
1. Seleccione un drea de médulos conexa cuyas direcciones desee comprimir.

2. Haga clic en el botén de comando "Comprimir direcciones" dentro de la vista Detalle de la tabla
de configuracion.

Las areas de direcciones para entradas, salidas y arrancadores de motor se comprimen por
separado.

- Elinicio del area de direcciones esta definido por la direccién del primer médulo seleccionado
y tiene el formato X.0.

- Sila direccion de bits no es "0", se recurre automaticamente a la siguiente direccion de byte
(libre) a partir de la cual puede insertarse el area seleccionada: p. ej. (X+1).0.

- Sino existe ningun area conexa, se empaqueta automaticamente en los huecos de
direcciones existentes.

Procedimiento en variantes GSD: "comprimir” areas de la memoria

En las variantes GSD no esta disponible el botén "Comprimir direcciones". Sin embargo, es posible
comprimir las direcciones. Proceda del siguiente modo:

1. Configure un médulo "normal".

2. Configure como maximo 3 modulos "comprimidos” por debajo del médulo "normal”.
Los madulos comprimidos se identifican mediante el asterisco (*) que le sigue al nombre
abreviado del médulo en el catalogo de hardware. Todos los moédulos (que soportan la
compresion) existen dos veces en el catalogo de hardware.

Repita los pasos 1y 2 tantas veces como sea necesario.

Nota

No se realiza una comprobacién de coherencia. Por tanto, STEP 7 no detecta las configuraciones
erroneas.

Las direcciones de los médulos "comprimidos" no se visualizan, pero se pueden calcular. La direccion
de byte (X) se adopta del mdédulo "normal” por encima del médulo "comprimido", en tanto que las
direcciones de bit del médulo en cuestién (X.Y) se obtienen contando las entradas o salidas,
comenzando por el médulo normal.

Ejemplo: Ha configurado cuatro médulos (2Dl). El primer médulo (normal) tiene las direcciones 3.0 y
3.1 (indicacion "3"), el segundo mddulo (comprimido) tiene entonces las direcciones 3.2y 3.3, el
tercer médulo (comprimido), las direcciones 3.4 y 3.5, y el cuarto médulo (comprimido), las
direcciones 3.6 y 3.7.
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Deshacer la compresion de direcciones

Si desea volver a poner la direccion inicial de un médulo con direccién "comprimida" en una direccion
byte, entonces proceda del siguiente modo:

1. Marque el médulo cuya direccidén esta comprimida (p. ej. 100.2)
2. Haga clic en el botén "Comprimir direcciones".

La direccién inicial del médulo se pone en la siguiente direccién byte que esté libre (p. €j.
101.0, si dicha direccion todavia esta libre).

Particularidades de los médulos con direcciones comprimidas

Si el moédulo dispone de una direccion comprimida, desde el punto de vista de la CPU ya no se le
podra asignar ningun slot al médulo en cuestion.

Si aplica la SFC 5 o SFC 70 en un médulo con direccién comprimida y ha asignado una direccion de
diagnostico, se suministra la o direccion de diagndstico. Si no ha asignado ninguna direccion de
diagnostico, se suministra Ret-Val W#16#8099 (slot no configurado).

La SFC 49 (LGC_GADR) o0 SFC 71 (LOG_GEOQO) y el ID W#16#xy91 de la lista de estado del sistema
(informacion del médulo) pueden utilizarse para un médulo con direcciones comprimidas. No
obstante, la indicacién del slot no es valida, puesto que ya no es posible asignar un slot.

Desde el punto de vista de la CPU, las alarmas tampoco se pueden asignar sin mas en médulos que
tengan direcciones comprimidas. Por ello, en el modo DPV1 se asigha automaticamente al médulo
una direccién de diagndstico adicional.

En los aparatos antiguos (p. €j. IM 151-1BAQO, IM 151-1BA01), las funciones "Comprimir direcciones”
y "Alarma de insercidn/extraccion” son incompatibles.

Reglas para configurar un ET 200S
e Slot 1: s6lo médulo de alimentacion (PM-E o PM-D)

e Alaizquierda de un médulo electronico (EM): sélo un EM o un médulo de alimentacién (PM-E o
PM-D)

e Alaizquierda de un arrancador de motor (MS): sélo un MS o PM-D, o un médulo de alimentacién
(PM-D Fx (1..x..4) o PM-X)

e Alaizquierda de un PM-X: sélo un arrancador de motor o un PM-D
e Debe tenerse en cuenta la asignacién de margen de tensién PM-E y de margen de tension EM.

e Estan permitidos como maximo 63 modulos y un médulo de interface IM

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
76 Manual, 05/2010, ASE02789745-01



Configurar la periferia descentralizada (DP)

3.8 Configuracion de oftros esclavos DP

Particularidad al parametrizar la union fria
Respete la siguiente secuencia:

1. Enla tabla de configuracion (vista Detalle) del ET 200S: ubicar médulo electronico analégico y
ajustar un canal para la funcién de union fria en el margen "RTD-4L Pt 100 cl."

2. Hacer doble clic en el ET 200S (propiedades del interface esclavo DP):
especificar la unién fria: slot y canal del médulo RTD

3. Ubicar mddulo electronico analdgico para medicion de temperatura por termopar (modulo TC) y
parametrizar con el nimero de la unién fria (del médulo RTD)
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3.8.3 ET 200S con configuracion futura

Requisitos para la configuracion futura (gestion de opciones)

Para poder realizar la configuracion futura se requieren médulos de potencia y médulos de interfaz
que soporten la opcion de configuracion futura; p. ej:

Modulo de potencia:
- PM-E DC 24V HF con diagndstico (6ES7138-4CA60-0ABO o superior)
- PM-E DC 24V-48V con diagnoéstico (6ES7138-4CA50-0ABO o superior)

- PM-E DC 24-48V, AC 24-230V, con diagnéstico y copia de seguridad (ab 6ES7138-4CB11-
0ABO)

Maodulo de interfaz:

- IM 151-1 STANDARD (6ES7 151-1AA03-0ABO o superior)

- IM 151-1 FO STANDARD (6ES7 151-1AB02-0ABO o superior)
- IM 151-1 HF (6ES7 151-1BA02-0ABO0 o superior)

Descripcién general del proceso

La configuracion futura le permite preparar la ET 200S para futuras ampliaciones (opciones).

A continuacion se relacionan las fases de funcionamiento y del proceso (encontrara una descripcion
detallada en el manual Periferia descentralizada ET 200S):

1.
2.

Normas

Monte, cablee, configure y programe la configuracion maxima de la ET 200S planificada.

En lugar del médulo electrénico que se necesitara mas tarde, en el montaje debe utilizar primero
moédulos RESERVA econdmicos (138-4AA00 6 138-4AA10). Puede cablear la ET 200S
completamente ("cableado basico"), ya que un médulo RESERVA no tiene ningun enlace con los
bornes del médulo terminal, y por tanto tampoco con el proceso.

Para los slots que inicialmente se ocupan con médulos RESERVA en lugar de con médulos
electronicos, active la configuracion futura (cuadro de dialogo de propiedades del IM 151-1
STANDARD, ficha "Configuracion futura") y active la configuracion futura.

Para la interfaz de control y de respuesta de reservar el ambito de direcciones necesario en la
imagen del proceso de las salidas (PAA) y en la imagen del proceso de las salidas (PAE) en el
cuadro de didlogo de propiedades del mddulo de potencia activando el procesamiento de
opciones.

Posteriormente puede sustituir los moédulos RESERVA por modulos configurados sin necesidad
de adaptar la configuracion.

Con exactamente un modulo de potencia PM E-DC24..48V o PM EDC24..48V/AC24..puede estar
activado el procesamiento.
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Funcionamiento: Configuracion futura en el arranque

Si la opcién "Arranque si configuracion real difiere de la tedrica" esta inhibida, la ET 200S también
arrancara si en lugar del moédulo electronico configurado hay un médulo RESERVA y el
procesamiento de opciones esta activado para ese slot.

Funcionamiento: Configuracion futura durante el funcionamiento

e Procesamiento de opciones activado para un slot:
En este slot puede estar el médulo RESERVA (opcién) o el médulo electrénico configurado. Si
este slot esta ocupado por otro moédulo, se notifica un diagnéstico (no hay modulo o hay un
modulo incorrecto).

e Procesamiento de opciones desactivado para un slot:
En ese slot s6lo puede estar el médulo electrénico configurado. Con cualquier otro médulo se
notifica un diagnéstico (no hay médulo o hay un médulo incorrecto).

Valores de sustitucién del médulo RESERVA
Valor de sustitucion para entradas digitales: 0

Valor de sustitucion para entradas analdgicas: OX7FFF

Forzar y evaluar en el programa de usuario
La ET 200S dispone de una interfaz de control y respuesta para la funcion "Configuracion futura”.

La interfaz de control se encuentra en la imagen del proceso de las salidas (PAA). Cada bit de este
area de direccionamiento controla uno de los slots entre 2 y 63:

e Valor del bit = 0: hay vigente una parametrizacion de la configuracion futura de opciones. Se
aceptan modulos RESERVA.

e Valor del bit = 1: la parametrizacion de la configuracién futura esté anulada. En este slot no se
aceptan modulos RESERVA:

La interfaz de respuesta se encuentra en la imagen del proceso de las entradas (PAE). Cada bit de
este area de direccionamiento proporciona informacion sobre el médulo que esta insertado realmente
en cada uno de los slots 1 a 63:

e Valor del bit = 0: en el slot esta el médulo RESERVA, un médulo incorrecto o el médulo se ha
retirado.

e Valor del bit = 1: en el slot esta el médulo configurado.

Se reservan las direcciones para estas interfaces en se cuanto activa la configuracion futura en el
modulo de potencia (ficha "Direcciones”).

Recuerde que la funcién "Configuracion futura" también debe estar activada en el esclavo DP (modulo
interfaz IM 151-1 STANDARD). jSi no esta activada las direcciones reservadas se volveran a habilitar
para la interfaz de control y respuesta! Activando y desactivando la configuracion futura
repetidamente puede modificarse la direccion de la interfaz de control y respuesta.

En el manual Periferia descentralizada ET 200S también encontrara informacion sobre la ocupacion y
el significado de los bytes.
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3.8.4

ET 200S en modo DPV1

Gracias a las funciones DPV1 dispondra de funciones ampliadas, como p. ej. alarmas. Puede
parametrizar estas funciones con el interface DP IM 151 que corresponda.

Para el ajuste del modo DPV1 es necesario que también haya ajustado el interface del maestro DP

en el modo DPV1.

Procedimiento

Configure un equipo con un maestro DP que sea compatible con DPV1 (p. ej. una CPU S7-41x DP
con la version de firmware 3.0) y el correspondiente ET 200S (IM 151).
El interface DP del maestro DP esta ajustado en el modo DPV1.

1. Haga doble clic en el simbolo del esclavo DP (IM 151).

2. Haga clic en la ficha "Parametros operativos".
En ella encontrara parametros adicionales como p. ej. Modo alarma DP y Alarmas DPV1.

3. Ajuste los parametros.

Particularidades
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Los parametros son interdependientes. A continuacion se representa esta interdependencia:

Parametro

Modo de operaciéon DPV0

Modo de operacién DPV1

Funcionamiento si configuracion
DEBE <> ES

se puede utilizar de forma ilimitada

se puede utilizar de forma ilimitada

Alarma de diagnéstico

no se puede utilizar, no activado

se puede utilizar de forma ilimitada

Alarma de proceso

no se puede utilizar, no activado

se puede utilizar de forma ilimitada

Alarma de insercién/extraccion

no se puede utilizar, no activado

Si se activa la alarma de
insercion/extraccion, se activara
automaticamente 'Arranque si
configuracion DEBE <> ES'

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7

Manual, 05/2010, ASE02789745-01



Configurar la periferia descentralizada (DP)

3.8 Configuracion de oftros esclavos DP

Alarmas en médulos con direcciones comprimidas

Si el médulo puede disparar alarmas y se han comprimido las direcciones (es decir, tiene una
direccion de bit distinta de 0), debera asignar una direccion de diagnéstico en el cuadro de didlogo de
direcciones del ET 200S.

La direccién de diagndstico resulta necesaria para asignar una alarma DPV1 a un médulo como
disparador de alarma. Cuando un médulo tiene esta direccion "descomprimida”, la CPU puede
asignar una alarma y almacenar informacién sobre la alarma en la informacién inicial del OB de
alarma o en el bufer de diagnéstico. La CPU no puede utilizar una direccion "comprimida" para ello.

Desde el punto de vista del procesamiento de alarmas (OB de alarma), el médulo tiene la direccion de
diagnéstico que le ha sido asignada; sin embargo, para el procesamiento de los datos de entrada y
salida en el programa de usuario, el médulo tiene las direcciones comprimidas.

Nota

En los moédulos de versiones mas antiguas (p. €j. IM 151-1BAQO, IM 151-1BA01) las funciones
"Comprimir direcciones" y "Alarma de insercion/extraccion” son incompatibles.
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3.8.5

Configurar

ET 200iS

La ET 200iS y sus modulos electronicos se configuran con la herramienta HW Config o con el
paquete opcional SIMATIC PDM. A continuacion se indican los requisitos de sistema y se describe el
procedimiento:

Requisitos de sistema

STEP 7 a partir de la versién 5.1, Servicepack 2, Hotfix 1 o PCS7 a partir de la version 5.2.

En este caso encontrara la ET 200iS en el catédlogo de hardware de STEP 7. Se soportan las alarmas
de diagndstico y de proceso asi como las alarmas de presencia de médulo (extraer/insertar) y la
indicacién de fecha y hora.

Procedimiento para configurar la ET 200iS

1.
2.

Inicie el Administrador SIMATIC.

Configure la ET 200iS con HW Config.

- Cree un proyecto nuevo.

- Arrastre los médulos desde el catalogo de hardware hasta la tabla de configuracion.
Configure la indicacion de hora y fecha (opcional).

Guarde la configuracion o transfiera la configuracion al maestro DP.

Parametrizar

Requisitos de sistema

STEP 7 a partir de la versién 5.1, Servicepack 2, Hotfix 1 y paquete opcional SIMATIC PDM a partir
de la version 5.1, Servicepack 2 o PCS7 a partir de la version 5.2.

Para poder trabajar online con PDM se requiere una interfaz PROFIBUS-DP, p. ej. CP5611 (6GK1
561-1AAQ0). El CP tiene que estar configurado con la interfaz PROFIBUS-DP (en el Administrador
SIMATIC: comando Herramientas > Ajustar interfaz PG/PC).

Procedimiento para parametrizar los médulos electronicos

82

1.

Vaya a HW Config y haga doble clic sobre el primer médulo electronico de la tabla de
configuracion.

SIMATIC PDM arrancaréa con los parametros actuales y los datos de identificacién del médulo.

Configure los parametros del médulo electrénico con SIMATIC PDM, guéardelos (comando de
menu Archivo > Guardar) y transfiera los parametros con el comando Aparato > Cargar en
aparato al médulo electrénico. Salga de SIMATIC PDM.

Haga doble clic sobre el siguiente mdédulo electronico en la tabla de configuracién y repita los
pasos 2 y 3 hasta haber parametrizado todos los mddulos electrénicos.
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Procedimiento para parametrizar el submédulo interface

1. Vaya a HW Config y haga doble clic en el esclavo DP "IM 151-2" (en la parte superior de la
ventana del equipo). Arrancara SIMATIC PDM.

2. Configure los parametros del submddulo interface IM 151-2, guardelos (comando Archivo >
Guardar) y transfiéralos con el comando Aparato > Cargar en aparato al submaodulo interface.
Salga de SIMATIC PDM.

Procedimiento para parametrizar todos los médulos de la ET 200iS

1. Vaya a HW Config y haga doble clic en el esclavo DP "IM 151-2" (en la parte superior de la
ventana del equipo). Arrancara SIMATIC PDM y se transferiran todos los submodulos de la ET
200iS.

2. Transfiera todos los parametros de los submodulos (comando Archivo > Cargar en PG/PC).

3. Parametrice todos los submoédulos necesarios. En la ventana izquierda de SIMATIC PDM podra
navegar a todos los submaodulos de la ET 200iS.

Guarde los cambios (comando Archivo > Guardar) para que se actualice el archivo.

Transfiera todos los parametros a los submoédulos (comando de menu Aparato > Cargar en
aparato). Salga de SIMATIC PDM.

Las ET 200iS también se pueden parametrizar utilizando exclusivamente SIMATIC PDM (para mas
informacion consulte la ayuda en pantalla de SIMATIC PDM).
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3.8.6 PROFIBUS-PA

Al configurar aparatos de campo para PROFIBUS-PA (PROFIBUS para automatizacion de procesos)
cabe considerar los siguientes puntos:

Acoplador DP/PA

El acoplador DP/PA no se puede configurar con la herramienta HW-Config y por tanto no aparece en
la configuracion de equipos. Para ello basta ajustar la velocidad de transferencia de la subred
PROFIBUS a 45,45 kbits/s en las propiedades del interface PROFIBUS del maestro DP (o del esclavo
DP). El acoplador reduce la velocidad de transferencia a 31,25kbit/s para los aparatos de campo PA.

DP/PA-Link

ElI DP/PA-Link es una pasarela (gateway) entre PROFIBUS-DP y PROFIBUS-PA. EI DP/PA-Link es
un esclavo DP que a su vez (en calidad de "maestro") abre un PROFIBUS-PA para conectar aparatos
PROFIBUS-PA.

Este aparato se ha de extraer de la ventana "Catalogo de hardware" arrastrandolo al sistema maestro
DP y colocarlo ahi en calidad de esclavo DP.

El DP/PA-Link representado abarca, ademas del simbolo del aparato, el simbolo del "sistema maestro
PA" - de forma similar al sistema maestro DP. En este simbolo se disponen los aparatos de campo
PA (esclavos PA).

Para la conexidn de aparatos PA es necesario ajustar el PROFIBUS-PA a una velocidad fija de 45,45
kbit/s.

Procedimiento para configurar el DP/PA-Link

1. Instale el software opcional SIMATIC PDM (PDM=Process Device Manager) para configurar mas
tarde los esclavos PA de la ventana "Catalogo de hardware".

Configure un sistema maestro DP.
Arrastre el DP/PA-Link (IM 157) de la ventana "Catalogo de hardware" del sistema maestro DP.

4. Seleccione el DP/PA-Link para poder ver la configuracién del esclavo DP en la parte inferior de la
ventana de equipos.

5. Elslot 2 representa el maestro para los aparatos PA (maestro PA); para configurar el PROFIBUS
PA haga doble clic en el slot 2.

6. Haga clic en la ficha "General" en el boton de comando "Propiedades” (bajo "Interface") y elija
luego la subred con una velocidad de transferencia de 45,45 kbit/s.

7. Configure después los aparatos PA.
Los aparatos PA se encuentran en la ventana "Catalogo de hardware" bajo "PROFIBUS-PA".
Esta entrada sélo se puede ver si esta instalado el sofware opcional SIMATIC PDM.
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3.8.7 Mddulos HART

Los mdédulos HART son mddulos analdgicos que se pueden conectar a los transductores de medida
HART (HART=Highway Adressable Remote Transducer).

Los modulos HART estan previstos para el uso descentralizado en el IM 153-2 (ET 200M).

Para parametrizar los transductores de medida HART se ha de arrancar la herramienta de
parametrizacion SIMATIC PDM.

Requisito:
SIMATIC PDM esta instalado en el PG/PC.

Representacion de los transductores de medida HART

Los transductores de medida (Transducer) para moédulos HART se representan en la tabla de
configuracion del mismo modo que los submédulos interface.

Ejemplo: el mdédulo esta enchufado en el slot 4. El transductor de medida del primer canal se indicara
como slot 4.1.

Arrancar SIMATIC PDM
e Haga doble clic en uno de los "slots" para transductores de medida HART.

Como la herramienta de configuracion SIMATIC PDM también se puede emplear para aparatos de
campo PROFIBUS-PA, también es posible arrancarla de la siguiente manera:

e Arrastre un aparato de campo PA de la ventana "Catalogo de hardware" hasta el sistema maestro
PA y luego haga doble clic en este aparato de campo PA.
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3.8 Configuracion de ofros esclavos DP

3.8.8

Configurar la redundancia SW
La configuracion de un sistema "Warm Standby" se compone de:
e dos equipos S7 con un interface maestro PROFIBUS-DP cada uno

e uno o varios esclavos con la propiedad "utilizable con bus posterior activo redundante” (p. ej. ET
200M con IM 153-3) que estén conectados a ambas subredes.

Asi, si falla un equipo, es decir, (si falla uno de ambos maestros DP), la configuracién garantiza que el
"equipo de reserva" se encargue de procesar el programa de usuario. En tal caso, los esclavos que
estén conectados a ambos equipos son controlados por el equipo de reserva.

Concepto de configuracién

En la redundancia de SW el equipo no presenta ningun indicio de que esté funcionando junto con otro
equipo de forma redundante. La coordinacién entre los equipos redundantes es cosa del usuario y, a
diferencia de los equipos H, no es soportada por el sistema.

El ET 200M, que fisicamente existe sélo una vez, se configura de forma idéntica en dos equipos S7
diferentes (los mismos médulos, direcciones idénticas, ajustes idénticos). Para ello, HW Config ofrece
el comando Edicién > Insercién redundante.

Procedimiento

86

1. Configure el primer equipo integramente con todos sus ET 200M (IM 153-3).
Configure el segundo equipo sin ET 200M.

3. Marque los esclavos del primer equipo, marque el sistema maestro del segundo equipo e inserte
estos esclavos en el sistema maestro DP del segundo equipo (comando de menu Edicién >
Insercion redundante).

Nota

Los esclavos DP se tienen que configurar en cada uno de ambos equipos, es decir de forma que resultan dos
objetos independientes -- si bien fisicamente se trata del mismo esclavo DP. Si cambia ajustes en uno de los
esclavos DP ET 200M debera por tanto volver a copiar el esclavo DP modificado en el otro equipo a fin de
mantener la coherencia.
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3.9 Esclavos DP inteligentes

3.9.1 Configurar esclavos DP inteligentes

3.9 Esclavos DP infeligentes

Una caracteristica importante de los esclavos DP consiste en que el maestro DP no recibe los datos
de E/S directamente de una E/S real, sino de una CPU preprocesadora, es decir, de la CPU que

constituye -junto con el CP- el esclavo DP.

haestro DF Ezcalvo DP inteligente
ZPU CP PROFIBUS
CPLU31520DP
Area de — ! Ejc
operandos [T " p 2
(E, A, B, 0 2
1 x °
] ]
l ¥
FROFIELIS

Diferencias: Esclavo DP "normal" - Esclavo DP inteligente

En un esclavo DP "normal" como por ejemplo en un esclavo DP compacto (ET 200B) o modular
(ET 200M), el maestro DP accede a las entradas/salidas descentralizadas.

En el caso de un esclavo DP inteligente, el maestro DP no accede a las entradas y salidas
conectadas de aquél, sino aun area de transferencia en el espacio de direccionamiento de
entradas/salidas de la CPU "preprocesadora". El programa de usuario de dicha CPU debe hacerse
cargo del intercambio de datos entre el area de operandos y las entradas/salidas.

Nota

Las areas de E/S configuradas para el intercambio de datos entre el maestro y los esclavos no podran estar

"ocupadas" por médulos E/S.

Aplicaciones
Configuracién con esclavos DP inteligentes:
¢ Comunicacion esclavo | <> Maestro

e Comunicacion directa esclavo -> esclavo |
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Procedimiento basico
Para integrar un esclavo DP inteligente en un sistema maestro DP son precisos dos pasos:

1. Configure un equipo en el que un médulo con interface PROFIBUS-DP (p. ej. CPU 316-2 DP)
funciones como "esclavo DP".

Ficka "Modo de operacion”

Ajustar el modo de operacidn "Esclavn

1 PCI07 104 & DP". Después este equipo puede wilizarse

como esclavo |
2 CPU316-2 DF.Z
AT FIFGlapa 44— | Ficha"Configuraciarn’
3 j Todos los ajustes siguientes sdlo son
posibles s el equipo funciona como
esclavo DP.
1. Las direcciones a traveés de a5 cuales la
CPLU del esclavo DF accede al maesto
DF ze asignan en la columna gque tiene el
nambre del esclavo DP
2. Las direcciones a traveés de a5 cuales la
CPLU del rraestro DF accede al esclavo
DPF se asignan en la columna "l rterloc utor
PROFIBUS-DP".
3. Mediante la direccidn de diagndstico
local puede diagnosticarse un fallo del
maestro DF

2. Configure otro equipo en el que este esclavo DP (esclavo |) se asigne (es decir, se acople) a un
maestro DP.

Ficha"Acoplamientd”
Asignacidn a este esclavo | de un eguipo
=5 | configurado como esclavo DP.

Ficha " Configuracion”

1. Las direcciones a través de las cuales la
CPLU del esclavo DF accede al maestro
DP ze asignan en la columna gue tiene el
notmbre del esclavo DP.

2. Las direcciones a través de las cualesla
CPLU del maestro DF accede al esclavo
DF se asignan en la columna “Interlocutar
FPROFIRLIS-MP"

]
+ IIIIIIII
L

Configurar el CP 342-5 como esclavo DP

El CP 342-5 se puede configurar para el modo de operacién "esclavo DP". El equipo en el que se
configurd el CP sera entonces un "esclavo inteligente".

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
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3.9 Esclavos DP infeligentes

Procedimiento

1.

Configurar un equipo con el CP 342-5 DP como esclavo DP
(elija la opcion "Esclavo DP" en la ficha "Modo de operacién” del CP).

Configure un maestro DP (CPU con interface PROFIBUS-DP integrado o CP con interface
PROFIBUS-DP) en un equipo diferente.

Arrastre el CP 342-5 desde la ventana "Catélogo de hardware" (carpeta de equipos ya
configurados) hasta el simbolo del sistema maestro DP (——=).

Aparecera un cuadro de didlogo donde se eligen los esclavos DP inteligentes que se hayan
configurado.

Haga clic en el botén "Aceptar" para confirmar sus ajustes.

En la tabla de configuracién que aparece entonces, determine para el esclavo DP los
identificadores DP vy las direcciones de las areas de entrada y salida. A tal efecto, arrastre el
"bastidor universal" de la ventana "Catalogo de hardware" (carpeta de equipos ya configurados)
hasta la tabla de configuracién (parte inferior de la ventana del equipo). A continuacién haga clic
en la linea correspondiente.

Nota

El intercambio de datos entre la CPU "preprocesadora”" y el CP 342-5 DP dentro del esclavo DP se describe en
la documentacion de SIMATIC NCM.

Configurar la CPU 31X-2 DP o CPU 41X-..DP como esclavo DP

Las CPUs con interface DP integrado (p. ej. la CPU 315-2 DP) se pueden configurar para el modo
de operacion "esclavo DP". El equipo en el que se configurd el CP sera entonces un "esclavo
inteligente".

A continuacion se describe el procedimiento para una CPU 315-2 DP. El procedimiento es idéntico,
excepto en lo que respecta a la seleccién de los tipos de CPU (consulte también el Ejemplo para la
configuracion de un S7-400 como esclavo inteligente).

Procedimiento

1.

3.

Configure un equipo p. €j. con la CPU 315-2 DP como esclavo DP
(haga doble clic en la linea 2.1 (interface) de la tabla de configuracion y elija la opcion "Esclavo
DP" en la ficha "Modo de operacion”.

En la ficha "Configuracion" puede ajustar las direcciones de E/S locales y la direccion de
diagnéstico.

Configure un maestro DP (CPU con interface PROFIBUS-DP integrado o CP con interface
PROFIBUS-DP) en un equipo diferente.

Arrastre la CPU (p. ej. 315-2 DP) desde la ventana "Catalogo de hardware" (carpeta de equipos
ya configurados) hasta el simbolo del sistema maestro DP (——=a===).

Haga doble clic en el simbolo del esclavo DP inteligente y elija la ficha "Acoplamiento”. Elija en
esta ficha el equipo que deba representar al esclavo DP inteligente.
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3.9 Esclavos DP inteligentes

5. Seleccione el esclavo DP inteligente y haga clic en el boton "Acoplar".

6. Elija la ficha "Configuracion" y asigne las direcciones respectivas:

- Para la comunicacion con el maestro DP a través de areas de E/S, elija el modo "MS"
(Maestro-esclavo)

- Para la comunicacion directa con un esclavo DP o maestro DP elija el modo "DX" (Direct Data
Exchange).

7. Haga clic en el boton "Aceptar" para confirmar sus ajustes.

Configurar el ET 200X (BM 147/CPU) como esclavo DP

El médulo base BM 147/CPU se configura del mismo modo que un esclavo inteligente. A diferencia
de otros esclavos DP inteligentes, el médulo base se encuentra en la ventana "Catalogo de hardware"
bajo "PROFIBUS-DP/ET 200X/BM147/CPU".

Procedimiento

1.

90

Configure el esclavo DP ET 200X (con BM 147/CPU) como equipo S7-300
- Cree otro equipo del tipo $7-300 (comando de menu Equipo > Nuevo)

- Elija el directorio PROFIBUS-DP/ET 200X/BM147/CPU de la ventana "Catalogo de
hardware".

- Arrastre el objeto "BM 147/CPU" mediante Arrastrar y soltar a la ventana de equipos vacia.
- Configure el esclavo DP con los moédulos de ampliacion E/S deseados
- Guarde el equipo (es decir, el esclavo DP inteligente).

Configure un maestro DP (CPU con interface PROFIBUS-DP integrado o CP con interface
PROFIBUS-DP) en un equipo diferente.

Arrastre el esclavo DP ET 200X (con BM 147/CPU) desde la ventana "Catalogo de hardware"
(carpeta de equipos ya configurados) hasta el simbolo del sistema maestro DP

Haga doble clic en el simbolo del esclavo DP inteligente y elija la ficha "Acoplamiento”. Elija en
esta ficha el equipo que deba representar al esclavo DP inteligente.

Seleccione el esclavo DP inteligente y haga clic en el boton "Acoplar”.
Elija la ficha "Configuracion" y asigne las direcciones correspondientes.

Haga clic en el botén "Aceptar” para confirmar sus ajustes.

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
Manual, 05/2010, A5E02789745-01



Configurar la periferia descentralizada (DP)

3.9 Esclavos DP infeligentes

Configurar el ET 200S (IM 151/CPU) como esclavo DP

El'IM 151/CPU se configura de la misma forma que un esclavo DP inteligente. A diferencia de otros
esclavos DP inteligentes, este esclavo DP se encuentra en la ventana "Catalogo de hardware" bajo
"PROFIBUS-DP/ET 200S/IM 151/CPU".

Procedimiento
1.

Configure el esclavo DP ET 200S (con IM 151/CPU) como equipo S7-300

Cree otro equipo del tipo §7-300 (comando de menu Equipo > Nuevo)

Elija el directorio PROFIBUS-DP/ET 200S/IM151/CPU de la ventana "Catalogo de hardware".
Arrastre el objeto "IM 151/CPU" mediante Arrastrar y soltar a la ventana de equipos vacia
Configure el esclavo DP con los médulos electrénicos E/S deseados

Guarde el equipo (es decir, el esclavo DP inteligente)

Configure un maestro DP (CPU con interface PROFIBUS-DP integrado o CP con interface
PROFIBUS-DP) en un equipo diferente.

Arrastre el esclavo DP ET 200S (con IM 151/CPU) desde la ventana "Catalogo de hardware"
(carpeta de equipos ya configurados) hasta el simbolo del sistema maestro DP (—==a).

Haga doble clic en el simbolo del esclavo DP inteligente y elija la ficha "Acoplamiento”. Elija en
esta ficha el equipo que deba representar al esclavo DP inteligente.

Seleccione el esclavo DP inteligente y haga clic en el boton "Acoplar”.

Seleccione la ficha "Configuraciéon” y asigne unas direcciones a otras.

Haga clic en el botén "Aceptar” para confirmar sus ajustes.
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3.9.2

92

Ejemplo de configuracion de un S7-400 como esclavo inteligente

A continuacidn deben crearse las siguientes configuraciones:

e Equipo maestro (nombre "maestro DP") con CPU 417-4 como maestro DP

e (DPV1).
Las CPUs S7-400 con interface DP integrado pueden ajustarse como maestro DPV1 s6lo desde
de la version de firmware 3.0.

e Equipo esclavo (nombre "esclavo DP") con CPU 414-3 DP como esclavo DP inteligente

Proceda de la siguiente forma, igual que para la configuracion de esclavos DP inteligentes:

Paso Procedimiento Explicacion

1 Crear el equipo maestro con CPU 417-4. La direccion PROFIBUS debe ser 2.
Nombre: Maestro DP

2 Crear el equipo esclavo con CPU 414-3 DP. El modo operativo del interface DP de la CPU 414-
Nombre: Esclavo DP 3 DP debe estar ajustado a "Esclavo DP". La

direcciéon PROFIBUS debe ser 3.

3 Rellene la primera linea de la ficha De no hacerlo, los datos no seran coherentes. En
"Configuracion” del equipo esclavo. Para crear |el didlogo de propiedades, seleccione el modo
una nueva linea, haga clic en el botén "Nuevo". ["ME" (maestro-esclavo) y aplique los ajustes

predeterminados.

4 Insertar el esclavo DP inteligente en el equipo  |Vaya al catalogo de hardware, abra la carpeta
maestro de la carpeta "equipos ya "Equipos ya configurados" y arrastre mediante la
configurados". funcion "Arrastrar y soltar" el simbolo "Sustituto”

para el equipo esclavo DP que ha creado y
suéltelo en el sistema maestro DP.

5 Acoplamiento del esclavo DP inteligente Mediante el acoplamiento se asigna el simbolo
insertado y el equipo esclavo ya configurado. "sustituto" al equipo configurado. Sélo cuando ya

esté acoplado se pueden asignar las entradas del
esclavo DP a las salidas del maestro DP, y
viceversa.
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Si pone las dos configuraciones de los equipos maestro y esclavo una junto a la otra, el resultado
sera el de la figura:

.1 Maestro DP

PS 4051 a

[ cru s

)] Esclavo DP

PS 405104

CPU 414-3
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Asignacion de direcciones

94

Paso

Procedimiento

Explicacion

1

Haciendo doble clic
en el interface DP
del maestro DP en
el equipo maestro,
se abre un dialogo
con varias fichas.

Ficha "General":

Nombre del interface y la direccion PROFIBUS con asignacion de red. La
direccion PROFIBUS debe tener el ajuste 2.

Ficha "Direcciones":

Direccion légica del interface DP (los avisos del sistema se refieren al interface
mediante esta direccion).

Ficha "Modo de operacion™:

Debe estar seleccionada la opcién "Maestro DP".

Ademas, el modo DP debe tener el ajuste "DPV1".

El contenido del resto de las fichas no es relevante para este ejemplo.

Haciendo doble clic
en el simbolo del
esclavo DP del
equipo maestro se
abre un didlogo con
varias fichas.

Ficha "General":

Designaciéon modificable del simbolo del esclavo DP y direccion(es) de
diagndstico. Si se trata de un maestro DPV1 aqui se asignaran dos
direcciones:

La primera direccion de diagndstico esta asignada al slot virtual 0 del esclavo
DP. En esta direccion el maestro DP recibe los diagndsticos y alarmas que no
estan asignados a ningun slot del esclavo DP. En el ejemplo, la direccion
16381.

La segunda direccion esta asignada al slot virtual 2 del esclavo DP. En esta
direccién el maestro DP recibe los diagnésticos y alarmas asignados a la
interconexion DP. En el ejemplo, la direccion 16380.

(Consulte el apartado "Esclavo DP desde el punto de vista del maestro DP").
Ficha "Acoplamiento™:

Asignacion entre el simbolo del esclavo DP en el equipo maestro y el equipo
esclavo configurado. Si se ha realizado una asignacion, en la parte inferior de
la ficha, bajo "Acoplamiento activo", aparecera la designacion del equipo
esclavo configurado.

Ficha "Configuracion™:
Asignacion de margenes de E/S para el intercambio de datos entre equipo

maestro y esclavo. Haga doble clic en la primera linea y rellene todos los
campos del cuadro de didlogo que se abrira a continuacion.
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Paso

Procedimiento

Explicacion

Haciendo doble clic
en el interface DP
del esclavo DP en el
equipo esclavo, se
abre un didlogo con
varias fichas.

Ficha "General"

Nombre del interface y la direccion PROFIBUS con asignacion de red. La
direcciéon PROFIBUS debe tener el ajuste 3.

Ficha "Direcciones":

Direccion légica del interface DP (los avisos del sistema se refieren al interface
mediante esta direccion).

Ficha "Modo de operacion™:

Debe estar seleccionada la opcion "Esclavo DP". Active la casilla de
verificacion "Programar y Observar/Forzar..." si hay conectado un PG/PC al
mismo PROFIBUS vy se tienen que cargar programas por esta via, por ejemplo.

Se puede ver una direccion de diagnéstico en la que el esclavo DP
inteligente puede diagnosticar, por ejemplo, un fallo del maestro DP.

Una "Direccion para slot virtual 2" sélo sera visible si el maestro DP soporta
el modo "DPV1" y éste es el modo que se ha ajustado. Esta direccién se
puede utilizar para generar desde el programa de usuario del esclavo DP una
alarma de proceso en el maestro DP asignado.

(Consulte el apartado "Maestro DP desde el punto de vista del esclavo DP").

Modo DP: Si se ha ajustado el modo "DPV1" para el maestro DP, aqui también
debera seleccionarse DPV1. Si no, no se podra seleccionar la "Direccién para
slot virtual 2".

Ficha "Configuracion™:

Consulte el significado de la ficha en (2] .

Diferencia: La columna "local..." se puede editar aunque el esclavo DP
inteligente no esté asignado a un maestro DP (ver ficha "Acoplamiento").

El contenido del resto de las fichas no es relevante para este ejemplo.
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Esclavo DP desde el punto de vista del maestro DP

En el programa de usuario de la CPU del maestro DP puede obtener informacién sobre el estado del
esclavo DP a través de la direccion 16381 configurada para el diagnéstico y asignada al slot virtual 0
del esclavo DP. De acuerdo con DPV1, el slot 0 es sustituto del equipo esclavo completo. SFP 54
"RALRM", por ejemplo, indica esta direccion con la ID del parametro de salida, en el caso de que este
esclavo haya disparado una alarma y la alarma no esta asignada a ningun slot. En el caso de que el
slot virtual 2 de este esclavo DP sea el causante de la alarma (es decir, la parte CPU), puede
identificarse mediante la direccién de diagndstico 16380.

haeztra DF {modo DPYW 1)

Frograma de uzuario
A &

Dir. de diagnastico
16381 {para fallo

|
|
|
|
|
I
|
|
| I PROFIBUS
I
|
|
|
|
|
|
|

del equipo) Slot |Slat [Slat [Slot [Slat [Esclavo
lotwirtual 0" 0|1 |2 |3 W3 CF
libre libre Mlodo

DY)

Direccion zlotwirual 2 169380 I |
(para alarmaz de diagnosztico i J
de cambios de estado operative |

v para alarmas de proceso)
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Maestro DP desde el punto de vista del esclavo DP

En el programa de usuario de la CPU del esclavo DP puede recibir informacion sobre un fallo del

maestro DP a través de la direccién 8189 configurada para el diagnéstico, por ejemplo.

Si en el esclavo DP ha seleccionado el modo DPV1, a través de la "Direccion para slot virtual "2""
configurable (en este ejemplo, la direccion 8188) en el programa de usuario del esclavo DP podra
disparar una alarma de proceso con SFC 7 "DP_PRAL" en el maestro DP, por ejemplo. A modo de
ejemplo encontrara mas abajo fragmentos del programa de usuario del esclavo DP que dispara la
alarma de proceso y fragmentos del programa de usuario del maestro DP que evalla la alarma de

proceso.

haestra DF
hdado DPY 1)

Para cada zlot configurado {0-22) del esclavo inteligente ze puede
dizparar una alarma de procezo en el maestro azighada, va que cada zlot
wirtual dizpone de una direccion.

| PROF IBUS
v ¥
Frograrma Esclavo DP [lot |Slot (Slot |Slot [Shot
de usuario ifhlodo o1 |2 |3 B35
DPw ) libre ibre
Dir. de diagndstico
3189 (para fallo del J J
equipd Direccidn glot
wirtual O e
-

Dirececion 8133
Alartmas de procesoy de
diagnostico Slot vifdual 2
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Programa del esclavo DP (en la CPU del esclavo inteligente) para disparar una alarma de
proceso

1
...

L DW#16#FOFO0 /[Constante para la identificacion de un evento causante de
/luna alarma de proceso del esclavo |

T MD 100
...
CALL "DP_PRAL"

REQ :=M1.0 /[Disparar alarma de proceso, si REQ=1

IOID :=B#16#54 //Margen de entrada (direcciéon = E 8188)

LADDR :=W#16#8188 /[Direccion (direccion = E 8188)

AL_INFO:=MD100 //IMD 100 es una informacion de alarma dirigida al maestro DP

//(en la informacién de arranque del OB 40 en el maestro se
/lpuede leer como OB40_POINT_ADDR)

RET_VAL:=MW10 /IValor de respuesta (0000, si no hay fallos)

BUSY :=M1.1 /ISi BUSY =1 el maestro aiin no ha acusado recibo de la
/lalarma de proceso

...

Programa del maestro DP (en la CPU del equipo maestro DP) para evaluar la alarma de
proceso

...
L #0OB40_POINT_ADDR /[Cargar informacion de alarma

L DW#16#FOFO0 /lcomparar con la constante que el esclavo | ha "entregado" al
/lgenerar la alarma

== /¢ Procede la informacion de la alarma del esclavo 1?

SPB mO001 /len caso afirmativo, saltar a la parte correspondiente del
//programa
BEB
mO001: CALL FC 100 /[Parte del programa con procesamiento de alarmas para el
/lesclavo |

...
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3.9.3 Crear alarma en el esclavo inteligente con el SFB 75 'SALRM'

Los esclavos DP inteligentes pueden disparar alarmas con el SFB 75 'SALRM' en el maestro DP
asignado. La siguiente tabla muestra los posibles tipos de alarmas dependiendo del ajuste Modo DP:

Tipo de alarma Modo DP: compatible S7 Modo DP: DPV1
Alarma de diagnéstico (OB 82) Si Si
Alarma de proceso (OB 55 a OB 47) Si Si
Alarma de insercién/extraccion (OB 83) Si (si el esclavo inteligente es Si
compatible con este tipo de
alarma)
Alarma de estado (OB 55) No Si
Alarma de actualizacion (OB 56) No Si
Alarma especifica del fabricante (OB 57) No Si

Direcciones que pueden disparar alarmas

Puede utilizar cualquier direccion configurada en la ficha "Configuracion” del cuadro de dialogo de
propiedades del esclavo inteligente para disparar alarmas con el SFB 75. Estas direcciones no estan
asignadas a ningun madulo real, sino que se consideran "slots" virtuales.

Por esta razon, las direcciones del "slot" 0 (direccion de diagnostico) y 2 (direccion del "slot" 2) no se
pueden utilizar para disparar alarmas.

Direccidn de diagndstico: |81 a3

Direccidn del "Slat' 2 |E1 oo
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Procedimiento principal de creacién de alarmas

Observaremos el principio de creacion de una alarma tomando como ejemplo una alarma de

diagndstico.

e En el esclavo inteligente, la direccidon de salida 0 se encuentra asignada a un slot principal en la

ficha "Configuracion".

e Ladireccion de salida 0 se utiliza en este ejemplo para disparar una alarma de diagnéstico en el

maestro DP (OB 82).

Con la alarma de diagnostico deben transmitirse datos por cada programa de usuario (AINFO). Estos
datos deben corresponderse con la estructura principal de la informacion adicional de alarma.

Se puede utilizar, por ejemplo, la siguiente estructura simplificada (su estructura se describe de forma
detallada en el manual "Software de sistema para S7-300 y S7-400, Funciones estandar y funciones

de sistema", capitulo "Datos de diagndstico"):

F BS54 3 210 6t

mes [ [ [ [T 1 T1]]
-, — —
1] 1: Falla de madula
FTE S5 4 3210 Bit
MB 9

[ofofofafsfofr]+]
" - ~

g
0: no hay méas
datos de
diagndstico
dizponibles

llertificadar del madulo

76543210 6
mw | ][ [T]]]
s
-

-

1]

76543210 6
et [ [T TT1]
o
-

—~

1]

Nota

Las informaciones adicionales de alarma influyen en los datos adicionales del médulo y en el LED de
error "SF" del esclavo inteligente. Asimismo, con la alarma se puede influir en los datos de
informacion del modulo y en los LED de error del maestro DP asignado. Por eso, para agrupar los
datos para la informacioén adicional de la alarma, debera tener en cuenta el significado de los

registros de datos de diagndstico (registro 0 y registro 1).
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En la siguiente figura puede observar el proceso de creacion de la alarma.

Maestro DP (DPV1)

e "

0B 82 —

PROFIBUSDFP

Configuracian:

_lesFB7s — Z—///

Dir. interloc. .

AR FO
t FE)
1D

ATYFE
ASFRC
LEN
Esclavo | con SFB 75 DOHE
BI=Y
EFROE
STATTS:
ATHETD

Llatmada SFB 75
CALI, FE 75 . IB7S
»=M0.0
C=OWFELeHE000 A Threocicn salida 0

=1 h larma diagnostico

=1 ~hlarna entrante, fallo rade
=4 STmg. inform. alama 4 brtes
(=M1 .

(=M1 .4

(=M1 &

=MDED

=F#H 8.0 BYTE 4 ~frea para inf. alarma
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3.9.4 Acceso directo a un modulo en el esclavo | subordinado

Introduccion

Por lo general, para un esclavo inteligente (esclavo |, CPU SIMOTION) vale lo siguiente: las
direcciones del area de entrada/salida de los datos y la direccién del moédulo en el esclavo | son
diferentes. Por tanto, la direccion inicial ocupada por un modulo ya no se puede utilizar para la
memoria de transferencia. Debido a ello, si el maestro de nivel superior debe acceder a los datos de
un moédulo en el esclavo |, el intercambio de datos entre el médulo y la memoria de transferencia se
debe programar en el programa de usuario de la CPU del esclavo .

Maestro DF Esclavo DF inteligente
CPU Efs
— Area de
operandos (E, 3) P
rograma
— ] o
CPU

NE '
: :

P ROFIEUS

A partir de STEP 7 V5.4 SP 2 es posible direccionar casi directamente los médulos en el esclavo |
desde el maestro de nivel superior. La direccion inicial del médulo concuerda con una direccidon
correspondiente en la memoria de transferencia.

Puesto que es posible asignar facilmente una direccion de la memoria de transferencia a un médulo
en el esclavo |, se evita en gran medida el direccionamiento incorrecto debido a un programa de
usuario erroneo.

Maestro DF Esclavo DF inteligente

CPU Efs
— Area de

operandos (E, 5 P
rograma
H‘“““-—H_ i
CPU
FROFIELS
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Requisito

La CPUlel controlador del equipo esclavo | debe soportar esta funcion. Pueden existir limitaciones
con respecto a los médulos utilizables.

Concepto

La figura siguiente muestra el concepto que sirve de base. En este ejemplo, el médulo de salida tiene
la direccion 8. La CPU del equipo maestro de nivel superior direcciona al modulo de salida bajo la
direccion inicial 200.

Estacidn maestro

[l

00

T &6 200
i / PROFIBUS

—_—— e e e e e e — . ———

Coniqura cﬂé-'n azclave OP
ParnerDP: maz sty kcal:esclave

Salida
ann

- .- -

- -
Fesignaciin delmdudle

T

Diir. del i duls

JE——

Mommbre dal mddule
Miduls F -~
-

PROFIEUS

-

—_— -

T I

1. Mddulo configurado al que puede acceder "directamente” la CPU en el equipo maestro.

2. Ficha "Configuracion" del cuadro de dialogo de propiedades del equipo esclavo |. Si esta
activada la casilla de verificacion "Asignacion de modulos”, se debera introducir la direccion de los
modulos configurados. EI nombre del médulo con esta direccion aparece automaticamente en el
campo inferior.

3. El programa de usuario de la CPU en el equipo maestro accede casi directamente a los médulos
en el esclavo 1.
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Reglas

Si ha activado la casilla de verificacion "Asignacion de modulos”, también debera existir una
direccion inicial del moédulo. Ademas, un modulo debera estar insertado en el slot
correspondiente.

Tratandose de un médulo de entrada, se debera configurar el tipo de direccién "Salida" en el
esclavo |y "Entrada" en el maestro.

Tratandose de un médulo de salida, se debera configurar el tipo de direccién "Entrada" en el
esclavo |y "Salida" en el maestro.

Procedimiento

104

En principio, los pasos a seguir no se diferencian del procedimiento para configurar un esclavo |
"normal”. La diferencia radica en la forma de editar el cuadro de dialogo "Propiedades — Esclavo DP —
Configuracion™

1.
2.

Cree el equipo esclavo |y configure todos los médulos necesarios.
Cree el equipo maestro con un sistema maestro DP.

Acople el equipo esclavo | al equipo maestro, es decir, arrastre el esclavo | desde el catalogo de
hardware "Equipos ya configurados" hasta el sistema maestro de nivel superior.

Active la ficha "Configuracion" y asigne las direcciones unas a otras. Para cada modulo al que
desee acceder "directamente" desde el equipo maestro debera crear una fila:

- Para intercambiar datos con el maestro DP, seleccione el modo "MS" (Master-Slave).

- Active la casilla de verificacion "Asignacion de moédulos” e introduzca la direccion inicial del
modulo. Si existe un médulo correspondiente a la direccién introducida, el nombre del mismo
aparecera en el campo inferior.

- Siya esta configurado el equipo maestro, también puede introducir las direcciones en el
maestro DP.

Compruebe la coherencia (Equipo > Comprobar coherencia) y, si fuese necesario, corrija los
errores que puedan haber ocurrido.
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3.10 Comunicacion directa
3.10.1 Configurar la comunicacion directa entre estaciones PROFIBUS-DP

Introduccion

En una configuracion para la comunicacion directa las areas de direccionamiento de entradas locales
de un esclavo DP inteligente o de un maestro DP se asignan a las areas de direccionamiento de
entradas de un interlocutor PROFIBUS-DP.

A través de estas areas de direccionamiento de entradas asignadas, el esclavo DP inteligente o
maestro DP recibe los datos de entrada que el maestro PROFIBUS-DP envia a su maestro DP.

Cantidad de interlocutores PROFIBUS-DP que pueden conectarse

La cantidad total de interlocutores PROFIBUS-DP que se conectan directamente a un interface DP o
a los que se accede a través de éste ultimo mediante comunicacion directa esta limitado
especificamente para cada interface. En el caso del interface MPI/DP puede accederse como maximo
a 32 interlocutores PROFIBUS-DP.

Aplicaciones
Algunas aplicaciones posibles de la comunicacion directa:
e Configuracion con esclavos DP inteligentes (comunicacién directa esclavo > esclavo |)
e Configuracion con dos sistemas maestros DP (comunicacion esclavo > maestro)

¢ Configuracién con dos sistemas maestros DP (comunicacion directa esclavo > esclavo 1)
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Configuracién

1. Haga doble clic en el interface DP del receptor configurado (maestro DP o esclavo | ya
configurado).

Elija la ficha "Configuracion".

3. Haga clic en el botén "Nuevo" para crear una nueva fila en la configuracién del intercambio de
datos directo.

4. En el siguiente didlogo, seleccione el modo "DX" y asigne las areas de direccionamiento de
entradas entre si (encontrard mas informacion en la Ayuda de este didlogo).

Interlozutor PROFIEUS-DP 7 CPU316-20DF

hlaestro OF Ezclavo DP Ezclavo | o
rmaestro DF
I [} I | o
PROFIBLS

Camunicacian directa

(Co Fropriedades

Ficha"Carfiguracian’

Contenido de la ficha "Configuraciéon”

¢ Modo: "DX" para el intercambio de datos directo, ("MS" para maestro-esclavo)

e Dir. DP interlocutor: Direccién PROFIBUS del interlocutor DP

e Dir. interlocutor: Direccion del area de direccionamiento lo6gico asignada (emisor).
e Dir. local: Direccién del area de direccionamiento l6gico asignada (receptor).

Encontrara mas informacién en la Ayuda de esta ficha.
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3.10.2 Ejemplo de configuraciéon de la comunicacion directa

Se realiza la siguiente configuracion:
e CPU 417-4 en calidad de maestro DP
e CPU 316-2 DP en calidad de receptor
e CPU 318-2 DP en calidad de emisor

T 1

HEEENL i TEEEN]

i [0) UR2
; PS5 405104 |«

3 [ cpu Wi
e | S| S
VA NN

Equipo receptar Equipo emizar
(CPU316-2 DF) (CPU 3182

Tarea
CPU 318-2 DP envia 8 palabras coherentes al maestro DP.
CPU 316-2 DP recibe los 2 primeros bytes de datos.

Procedimiento

1. Configure 3 equipos con sus CPUs respectivas y asigne nombres explicativos, p. ej. "Equipos
maestro DP", "Equipo receptor", "Equipo emisor".

2. Configure los equipos emisor y receptor como esclavo I:
- Haga doble clic en la linea Maestro DP
- Elija la ficha "Modo de operacién”
- Elija la opcion "Esclavo DP"

3. En el equipo maestro:

- Mediante Arrastrar y soltar arrastre el simbolo de la CPU 31x 2-DP desde la ventana
"Catalogo" (PROFIBUS-DP, carpeta "Equipos configurados") al sistema maestro DP.
Aparece el cuadro de dialogo "Propiedades - Esclavo DP", ficha "Acoplamiento".

- Seleccione un esclavo en el cuadro "Esclavos configurados" y haga clic sobre el botén
"Acoplar" y a continuacion sobre "Aceptar".

- Repita el procedimiento para conectar al sistema maestro el segundo equipo configurado
como esclavo |.

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
Manual, 05/2010, ASE02789745-01 107



Configurar la periferia descentralizada (DP)

3. 10 Comunicacion directa

4. Configure el area de direcciones del equipo emisor de forma que mediante la direccion E 200 el
maestro DP lea los datos de la CPU 318-2 DP:

- Haga doble clic en la linea "Esclavo DP" de la CPU 318-2 DP

- Elija la ficha "Configuracion" y haga clic en el boton "Nuevo". Rellene los campos del cuadro
de dialogo como se muestra a continuacion:

Equipo Modo = MS (Maestro-Esclavo)
emisor (local) Tipo de direccién = Salida
Direccion = 100

Interlocutor PROFIBUS- Direccion PROFIBUS = 2 (fija, direccién PROFIBUS del maestro DP)

DP Tipo de direccién = Entrada
Direccion = 200

Longitud, unidad, Longitud =8

coherencia Unidad = palabra

Coherencia = total (longitud total)

5. Configure las areas de direcciones del receptor:
- Haga doble clic en la linea "Esclavo DP" de la CPU 316-2-DP

- Elija la ficha "Configuracion" y haga clic en el boton "Nuevo". Rellene los campos del cuadro
de dialogo tal y como se muestra a continuacion de manera que la CPU 316-2 acceda a
través de la direccion E 120 a los datos que la CPU 318-2 DP envia a su maestro DP:

Equipo receptor (local) Modo = DX (intercambio directo de datos)
Tipo de direccién = Entrada (fija)
Direccion = 120

108

Interlocutor PROFIBUS-
DP

Direccion PROFIBUS = 3 (se ofrece como opcién)
= Entrada (fija)
= 200 (se ofrece como opcion)

Tipo de direccién
Direccion

Longitud, unidad,
coherencia

se adopta automaticamente en el equipo emisor desde los ajustes efectuados
Cambie la longitud a 1 (palabra), puesto que so6lo se leen los 2 primeros bytes
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Particularidad

Basicamente también puede ajustar una direccion mayor que E 200, p ej. E202. Entonces STEP 7
adapta automaticamente la longitud a los datos coherentes. También puede ajustar una longitud
menor de la predeterminada por el emisor (p. €j. 1 byte).

Nota

Si en el emisor hay ajustada una longitud coherente de 3 0 mas de 4 bytes y si los datos se
transfieren con SFC 15 (DPWR_DAT), el receptor debe utilizar siempre la SFC 14 (DPRD_DAT), aun

cuando sélo se lea p. €j. 1 byte.
En tal caso, si utiliza operaciones de carga (L EB..), se leera un "0" (valor erréneo).

Llamada de la SFC 15 en el emisor(CPU 318-2 DP)
CALL "DPWR_DAT"

LADDR :=W#16#64 /[Direccion inicial A 100
RECORD :=P#M 10.0 BYTE 16  //Area fuente para datos Utiles
RET_VAL:=MW100 /IValor de respuesta

Llamada de la SFC 14 en el receptor (CPU 316-2 DP)
CALL "DPRD_DAT"
LADDR :=W#16#78 /[Direccién inicial E 120
RET_VAL:=MW100 /Valor de respuesta
RECORD :=P#M 10.0 BYTE 2 //Destino de los datos utiles
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3.10.3 Configurar un esclavo DP (GSD Rev. 5) como receptor para la comunicacién

directa

A partir de STEP 7 version 5.3 puede instalar esclavos DP mediante archivos GSD ("Esclavos
normalizados"), que pueden configurarse como receptores para la comunicacion directa.

La configuracion de la comunicacion directa ("Intercambio transversal") es posible para archivos GSD
a partir de la revision 5.

Palabras clave en el archivo GSD

Un esclavo DP con la entrada GSD "Subscriber_supp =1" puede configurarse como receptor
(Subscriber). En STEP 7 esta entrada provoca que en el cuadro de didlogo de propiedades del
esclavo DP aparezca la ficha "Configuracion de direcciones", en la que puede asignar las areas de
entrada y salida.

Un esclavo DP con la entrada "Publisher_supp =1" puede incluirse como emisor (Publisher) para la
comunicacion directa. Las areas de entrada de un esclavo DP de este tipo pueden seleccionarse en
la ficha "Configuracién de direcciones" del subscriber ("abonniert"). Los esclavos DP que no
presentan esta entrada, es decir, que no tienen la "capacidad de publisher", no se ofrecen como
emisor para la comunicacién directa.

STEP 7 considera automaticamente cualquier otra entrada en el archivo GSD. En la comprobacion de
coherencia se tiene en cuenta p.ej. el nimero maximo de relaciones para la comunicacién directa. Si
ese numero se sobrepasa, aparecera un aviso que le indicara que debe reducir el nimero.

Concepto

110

Como en la comunicacion directa p.ej. entre esclavos DP que emiten datos y esclavos | que reciben
datos, éstos se intercambian directamente a través de un maestro DP situado directamente entre los
esclavos DP sin ninguna desviacion intermedia.

A diferencia del esclavo | que recibe datos, que "escucha" los datos de entrada de un esclavo DP
emisor en un area de direccionamiento local propia, con un "esclavo normalizado" receptor los datos
de entrada del esclavo DP emisor (Publisher) se representan directamente en las salidas del esclavo
DP receptor (Subscriber).

Eso significa que en la configuracion del receptor se determina si es el maestro DP o un esclavo DP
emisor (Publisher) el que aporta un byte de salida.
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La siguiente figura ilustra claramente el proceso.

0

Maestro 1

1| [@t|azlas| |11 @1 ]az]

e R |

Se representan dos sistemas maestros en una configuracion para la comunicacion directa.

El esclavo 1 se ha configurado como receptor para la comunicacion directa (Subscriber). Se
representa el intercambio de datos entre el maestro y los esclavos.

El esclavo 1 emite los datos de entrada del esclavo 2 en el area de datos de salida Q3. Ambas areas
deben tener la misma longitud, como minimo un byte.

El esclavo 1 también emite los datos de entrada del esclavo 3 en el area de datos de salida Q2.
También en este caso ambas areas tienen la misma longitud.

Para el maestro 1 el esclavo 1 (Subscriber) solo tiene el area de salida Q1. Las areas de salida Q2 y
Q3 practicamente no existen para él.
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Normas e indicaciones

La comunicacién directa entre el receptor (Subscriber) y el emisor (Publisher) esta limitada al esclavo
DP (comunicacién esclavo a esclavo).

También es posible la comunicacion directa entre esclavos DP de diferentes sistemas maestros. Para
ello es necesario que ambos maestros estén conectados a la misma subred PROFIBUS.

Las areas de salida del subscriber suelen estar asignadas al maestro DP y pueden asignarse a un
publisher mediante configuracidon. También es posible asignar un area de salida a un maestro DP o a
un publisher. En ese caso las areas de salida se ocupan con "0". En estos casos la comprobacién de
coherencia emite un aviso.

La comunicacion directa no esté limitada a esclavos normalizados. Puede utilizarse cualquier esclavo
del catélogo de hardware (carpeta "PROFIBUS DP"), asignado como emisor o receptor para la
comunicacion directa (consulte el texto informativo del catalogo de hardware).

Procedimiento
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1. Importe los archivos GSD necesarios para los esclavos que deben configurarse como publisher o
subscriber.

2. Configure un sistema maestro con esos esclavos.

Para un esclavo que debe configurarse como subscriber, ejecute los siguientes pasos para cada
identificador DP relevante ("Modulo™):

- Haga doble clic sobre el identificador DP.
- Seleccione la ficha "Configuracion de direcciones”

- Asigne las correspondientes areas de direccionamiento: bien al maestro (ajuste
predeterminado) o bien a un publisher o a ninguna estacion.
Si ajusta un area de direccionamiento del identificador DP en el modo "DX", ese area de
direccionamiento no puede verse desde la vista de la CPU del maestro DP, por lo que para
ese area de direccionamiento no habra direcciones légicas para la CPU del maestro DP. En
el cuadro de didlogo se muestra el area de direccionamiento del publisher (interlocutor DP),
que controla las salidas del subscriber.
En la figura anterior parece p.ej. el area de direccionamiento Q2 del esclavo 1.
Q2 no puede verse desde la vista del maestro 1. En la configuracion se muestran el nombre,
la direccion PROFIBUS vy el area de direccionamiento Iégica paraC1 del esclavo 3 (publisher)
(p-ej. I 100).
Si ajusta un area de direccionamiento del identificador DP en el modo "MS", ese area de
direccionamiento sera visible desde la vista de la CPU del maestro DP, por lo que en la
configuracion ese area de direccionamiento se representa en direcciones de salida Idgicas
(p.ej. Q 100).
Si para el subscriber ajusta un area de direccionamiento del identificador DP en el modo "--",
ese area de direccionamiento no sera visible desde la vista de la CPU del maestro DP y no
sera controlado por ninguna otra estacion. En la configuracion ese area de configuracion no
se representa en direcciones logicas.
En la ayuda online referente a la ficha "Configuracion de direcciones" encontrara los datos
necesarios sobre la seleccién de las areas de direccionamiento y un ejemplo.

- Acepte los ajustes con "Aceptar"
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4. Configure los esclavos restantes del equipo y el maestro con todos los médulos.
Guarde y compile la configuracion.

Cargue la configuracion del hardware en el equipo.
Si la comunicacion directa afecta a varios sistemas maestros, también debera cargas los equipos
implicados.
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3.11 Trabajar con archivos GSD

Archivo GSD para esclavos DP

El archivo GSD (contiene los datos caracteristicos de los dispositivos) contiene todas las
caracteristicas de un esclavo DP. STEP 7 necesita un archivo GSD para cada esclavo DP a fin de
que se pueda seleccionar el esclavo DP del catdlogo de mddulos. En el caso de los aparatos de
terceros que son esclavos DP, el archivo GSD es suministrado por el fabricante.

Archivo GSD para dispositivos 10

De forma similar a los esclavos DP, para los dispositivos E/S existe un archivo GSD (Generico Station
Description) que contiene todas las caracteristicas del dispositivo E/S. Sin embargo, estos archivos
GSD tienen la extension "*.xml".

3.11.1 Instalar un archivo GSD

Cuando un esclavo DP o un dispositivo E/S no aparece en la ventana "Catalogo de hardware", es
necesario instalar el archivo GSD suministrado por el fabricante. También se puede recurrir a los
archivos GSD que se utilizaron en otro proyecto:

Requisitos

Los archivos GSD necesarios deben encontrarse p. €j. en un directorio del disco duro o de un
proyecto de STEP 7 al que se tenga acceso. Los archivos GSD se almacenan siempre junto con el
proyecto, lo que significa que todos los datos relevantes para representar el dispositivo (incluidos los
simbolos) también estan disponibles en el proyecto almacenado.

Procedimiento
1. Cierre todos los equipos en HW Config
2. Elija el comando de menu Herramientas > Instalar archivos GSD.
3. En el cuadro de dialogo "Instalar archivos GSD" elija la fuente:
El directorio en el que se encuentran los archivos GSD o bien
El proyecto de STEP 7 que contiene los archivos GSD.

4. Elija uno o varios archivos de la lista de archivos GSD visualizados y haga clic en el botén de
comando "Instalar".

En caso de que no se hayan podido instalar todos los archivos o de que se hayan producido errores
durante la instalacion, STEP 7 creara un archivo de informe. Este archivo se puede abrir haciendo clic
en el botéon de comando "Mostrar informe".
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Sobrescribir archivos GSD

Para representar esclavos DP, STEP 7 se sirve de los archivos GSD y de los simbolos que estan
instalados en STEP 7, es decir,

e delos que STEP 7 instala automaticamente o
e yde los que han sido instalados posteriormente.

Al instalarlos o importarlos a posteriori, los archivos GSD o simbolos existentes no se borran
completamente sino que se depositan en el siguiente directorio de backup:

\\Step7\S7data\Gsd\Bkp[n°],

siendo [n°] un numero correlativo que STEP 7 asigna automaticamente.

Recuperar archivos GSD sobrescritos
Para recuperar archivos GSD o simbolos sobreescritos accidentalmente, proceda como sigue:
1. Elija el comando de menu Herramientas > Instalar archivos GSD.

2. Vaya en el siguiente cuadro de didlogo al directorio \\Step7\S7data\Gsd\Bkp[n®].
Elija el directorio de backup deseado (buscarlo eventualmente en el Explorador mediante la

fecha y hora).

3. Paraello, haga clic en el boton "Abrir".
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3.11.2 Informacién importante sobre revisiones GSD

Las herramientas de configuracion pueden acceder a las propiedades de los esclavos DP a través de
los archivos GSD.

Las nuevas funciones en el ambito de la periferia descentralizada repercuten sobre la especificacion
GSD, p. €j. resultan en la definicién de nuevas palabras clave.

Esto hace que se creen diferentes versiones de la especificacion. La version de la especificacion
sobre la que se basa un archivo GSD se llama "Revisién GSD".

La revision GSD se indica obligatoriamente en los archivos GSD en la palabra clave "GSD_Revision",
contando a partir de la Revision GSD 1. De este modo, la herramienta de configuracion interpretara
los archivos GSD que no tengan esta palabra clave como Revision GSD "0".

STEP 7 V5.1, Service Pack 3

Esta version de STEP 7 puede interpretar archivos GSD hasta la Revision GSD 4. Esto implica que
puede utilizar las nuevas funciones incluso con esclavos DP que se instalen por medio de GSD
(Revision 4):

e Parametrizacion F de submédulos
e Avisos de diagndstico para bloques de alarma

e Equidistancia (modo isocrono)

Particularidades:

Tenga en cuenta que para editar los pardmetros F debera haber instalado el paquete opcional COM
PROFIsafe. Si no esta instalado, no podra ver los parametros, por lo que tampoco podra modificarlos.
Sin embargo, los parametros F se mantendran (con sus valores predeterminados del archivo GSD o
con los valores modificados de COM PROFIsafe) y se tendran en cuenta al generar la configuracion
(consulte la documentacion de los sistemas F descentralizados).

No se admiten las siguientes funciones, posibles en la Revision GSD 4:
e Segundo telegrama de parametrizacién (extended parameterization)

e Funciones Subscriber (posibilidad de recepcién para el intercambio de datos
directo/comunicacion directa)

e Palabras clave para la parametrizacion HART
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STEP 7 V5.3

Esta versién de STEP 7 puede interpretar archivos GSD hasta la GSD-Revision 5. Eso significa que
la nueva funcién también se puede utilizar para esclavos DP que se inhalan mediante archivos GSD
(Revision 5):

e Uso de un esclavo DP como receptor (Subscriber) para la comunicacion directa (intercambio
transversal).

e Configuracion redundante de un esclavo DP en un equipo H.
Un esclavo DP puede configurarse de forma redundante si existe la entrada GSD

"Slave_Redundancy_supp = 8".

e Sincronizacion horaria para esclavos DP.
Un esclavo DP con la entrada GSD "Time_Sync_supp = 1" provoca la aparicion de la ficha
"Sincronizacioén horaria" para la configuracion de esta funcion.

STEP 7 V5.3 Service Pack 1

Esta version de STEP 7, ademas de archivos GSD para esclavos DP (hasta la revision 5), también
puede interpretar archivos GSD para dispositivos E/S PROFINET en formato XML (Generic Station
Description). El manejo de ambos tipos de archivos GSD es idéntico.

Existen particularidades en lo que respecta a la asignacion de nombres y de versiones de estos
archivos GSD. STEP 7 V5.3 Service Pack 1 interpreta los archivos GSD con el esquema GSDML
V1.0.

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
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3.11.3 Informacién importante sobre archivos GSD para dispositivos PROFINET IO

Generalidades

Las caracteristicas de los dispositivos PROFINET IO no se encuentran en un archivo de texto basado
en palabras clave (como en los esclavos PROFIBUS DP), sino en un archivo XML, cuya estructura y
cuyas reglas estan determinadas por un esquema GSDML.

El lenguaje utilizado para escribir los archivos GSD es GSDML (Generic Station Description Markup
Language). Esta definido por el esquema GSDML.

Un esquema GSDML contiene reglas de validez que permiten comprobar p. €j. la sintaxis de un
archivo GSD. Los esquemas GSDML (en forma de archivos esquema) son adquiridos por los
fabricantes de dispositivos |0 de PROFIBUS International.

La ampliacién de funciones en el ambito de PROFINET IO repercuten en la especificacion GSDML y
en el esquema correspondiente. Una ampliacion de funciones conduce a una nueva version de la
especificacion y del esquema.

Nombres de los archivos GSD para dispositivos 10

La estructura del nombre de un archivo GSD se explica con el siguiente ejemplo.

"GSDMIL.-V1.0-Siemens-ET200S-20030616 .xml"

Componente del nombre Explicacion

GSDML Secuencia de caracteres con la que comienza todo archivo GSD para
dispositivos 10

V1.0 Versién del esquema GSDML

Siemens Fabricante

ET200S Nombre del dispositivo

20030616 Indicacion de la version de producto (fecha)

xml Extension del archivo

Cuando los nombres son iguales, en el catalogo de hardware figuran siempre los archivos GSD con la
version mas nueva.

Versionamiento de archivos GSD para dispositivos 10
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Los datos de la versién de los archivos GSD se dividen en dos partes:

Una parte indica la versién del esquema GSDML. De este modo queda establecido la proporcion de
lenguaje que utiliza un archivo GSD.

La otra parte indica la versién de producto en forma de fecha. La versidn de producto de los archivos
GSD se incrementa cuando se corrige un error o cuando se amplia una funcién.

Las ampliaciones de funciones pueden originar una nueva version del esquema GSDML. STEP 7
soporta una nueva version del esquema GSDML en la version que sea actual en ese momento; dado
el caso con limitaciones.
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3.12 DPV1

3.12.1 Informacion importante sobre PROFIBUS DPV1
A continuacién encontrara informacion sobre los temas:
¢ Nuevos mecanismos con maestro DPV1 y esclavos DPV1.

¢ Novedades a tener en cuenta para la configuracién y programacion de estos componentes

Informacion adicional

En Internet encontrara en las paginas del Customer Support las preguntas mas frecuentes (FAQ)
sobre este tema con el ID 7027576. (Titulo "Transicion a DPV1; consulte Sistemas de automatizacion
> Periferia descentralizada SIMATIC > PROFIBUS > Generalidades).

¢ Como se reconoce un maestro/esclavo DPV1?

Las CPU de la familia S7-400 con interface DP integrado ofrecen funcionalidad de maestro DPV1 a
partir de la version de firmware 3.0.

También el nuevo CP 443-5 (DX03) incorpora funcionalidad de maestro DPV1.

Los esclavos DP, que en el catalogo de hardware de STEP 7 se encuentran bajo el nombre de la
familia a la que pertenecen, vienen indicados en el texto informativo como esclavos DPV1.

Los esclavos DP, que se incluyen en STEP 7 mediante archivos GSD, ofrecen la funcionalidad DPV1
a partir de la revisién 3 de GSD.

Funcionalidad adicional de los dispositivos DPV1 (maestro/esclavos)

Los maestros y esclavos DP que soportan DPV1, presentan las siguientes funciones adicionales
respecto a los "antiguos" dispositivos (a menudo denominados "maestro normalizado" o "esclavo
normalizado"):

e Es posible el intercambio de datos aciclico entre maestro y esclavo (leer/escribir registro, por
ejemplo, para modificar los parametros de un esclavo en funcionamiento). Los registros de un
modulo y la estructura de estos registros se pueden consultar en la documentacién del médulo o
del submdédulo correspondiente.

e Un esclavo DPV1 puede ajustar las alarmas que garantizan el tratamiento del evento causante de
la alarma en la CPU maestra. También en el estado operativo STOP se evaluaran los datos de la
alarma en la CPU (actualizacién del bufer de diagnéstico y del estado del médulo); pero en el
estado STOP no se procesa el OB.

Ademas de las alarmas ya conocidas de SIMATIC (p. ej., alarma de diagnéstico en ET 200M),
también se soportan las nuevas alarmas de estado, de actualizacion y del fabricante.

Observacion: también en el caso de los esclavos DP que hasta ahora estaban totalmente integrados
en STEP 7 (es decir, esclavos no configurados mediante un archivo GSD, sino directamente en
STEP 7), se permiten en parte estas funciones. Pero con un significado especifico de S7, por
ejemplo, del contenido de los registros. La novedad es que estas funciones ahora estan disponibles
también independientemente del fabricante (por ejemplo, en los esclavos DP con archivo GSD de la
revision 3).
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3.12.2 Configuracién de dispositivos DPV1

Cambio del interface del maestro DP y disposicion de los esclavos DP

Si al configurar el hardware con STEP 7 inserta un maestro DP con funcionalidad DPV1 en el bastidor
central, estara predefinido el modo de operacion DPV1. Para cambiar el modo de operacion, proceda
de la siguiente forma:

1. Enla tabla de configuracion, haga doble clic en la linea "Maestro DP" de la CPU. Esta linea
representa el interface DP.

2. En el didlogo de propiedades de este interface, haga clic en la lista desplegable "Modo DP" y
seleccione el modo de operacion deseado.

"Compatible S7" si no se van a utilizar funciones DPV1
- "DPV1", si se van a utilizar funciones DPV1.

3. Disponga los esclavos DP necesarios en el sistema maestro DP.
Para ello:

- Enun interface DP en el modo de operacion DPV1 también se pueden utilizar, en principio,
esclavos DP no compatibles con esta funcionalidad (p. ej., esclavos DP con revision GSD <
3).

- Enun interface DP en el modo de operacion "Compatible S7" también se pueden utilizar, en
principio, esclavos DPV1. En este caso, la funcionalidad DPV1 se desactiva
automaticamente. Las reglas de configuracion especificas del fabricante en determinados
esclavos DP pueden requerir obligatoriamente un modo de operacion DPV1, de modo que
estos esclavos no se podran disponer en el sistema maestro DP (esto se comprueba
automaticamente durante la configuracion).

Consecuencias del cambio del interface del maestro DP
Caso 1: La configuracion del interface del maestro DP debe cambiarse a "DPV1":

Los esclavos DP conectados hasta ahora sin funcionalidad DPV1 pueden seguir utilizandose a través
de este interface.

Caso 2: El interface del maestro DP debe cambiarse de "DPV1" a "Compatible S7":

STEP 7 comprueba si todos los esclavos DP se pueden cambiar a este modo de operacion. En el
caso de que un esclavo DP requiera necesariamente una funcionalidad DPV1, por ejemplo, que haya
que activar obligatoriamente una alarma, este esclavo DP no podra utilizarse en el maestro DP en el
modo de operacion "Compatible S7".
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Modificaciones en la configuracion de un esclavo DPV1

Los esclavos DPV1 tienen un nuevo modelo de slots frente a los conocidos hasta ahora. Pero las
consecuencias que esto tiene para el usuario de STEP 7 son minimas.

Como hasta ahora, normalmente utilizara direcciones légicas para dirigirse a las entradas/salidas
descentralizadas. La conversion de la direccién del slot en una direccién légica se realiza
automaticamente o guiada por cuadros de dialogo al configurar un esclavo DP. La asignacion entre
slot y direccion en la configuracion corresponde a la asignacion que el usuario puede determinar
mediante conversiones de direcciones en el programa de usuario (conversion de la direccion fisica en
l6gica y al revés mediante SFC 5y SFC 49).

A partir de STEP 7 V5.1, Servicepack 2, los slots en la vista Detalle de un esclavo DPV1 siempre
empiezan con el slot 1. Esto tiene como consecuencia que en los esclavos DP no configurados
mediante un archivo GSD ser4 visible la interconexién DP (p. €j., un médulo IM 153) en el slot 2.

Direccion de diagnéstico
La direccién de diagnostico de un esclavo DP no se ve afectada por este cambio. En el caso de los
esclavos DPV1, se asignara automaticamente al slot "virtual" "0" como sustituto del dispositivo.
En general se aplicara la siguiente asignacion:

e Al slot virtual 0 con su direccién de diagnoéstico se le asignan diagndsticos y alarmas que sélo se
pueden asignar al esclavo DP completo: p. €j., alarmas de médulos en slots no configurados, fallo
de equipo/retorno de equipo (OB 86)

e Alos demas slots con sus correspondientes direcciones iniciales se les asignan diagndsticos y
alarmas que parten de este médulo (p. €j., de una interconexion DP IM 153-2 en el slot 2).
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3.12.3 Programacion de dispositivos DPV1

Nuevos OB de alarma para eventos DPV1

Los esclavos DPV1 pueden disparar alarmas. Para las alarmas de diagnéstico, de proceso, de
insercion/extraccion se pueden utilizar los correspondientes OBs de los que ya disponia hasta ahora

el sistema operativo de la CPU de S7.

Hay OBs nuevos para las siguientes alarmas:

Alarma DPV1 OB

Explicacion

Alarma de estado OB 55

La alarma de estado se puede disparar si cambia el
estado operativo de un médulo o submaddulo, p. €j., de
RUN a STOP.

Encontrara una descripcién detallada de los eventos
que disparan una alarma de estado en la
documentacioén del fabricante del esclavo DPV1.

Alarma de actualizacion OB 56

Se puede disparar una alarma de actualizacion si se
modifican los parametros de un slot. Esto puede estar
causado, por ejemplo, por el acceso local o remoto a
los parametros.

Encontrara una descripcion detallada de los eventos

que disparan una alarma de actualizacion en la
documentacién del fabricante del esclavo DPV1.

Alarma del fabricante OB 57

El fabricante de un esclavo DPV1 puede establecer el
evento que disparara la alarma del fabricante.
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Para una mejor comprension, en la siguiente tabla se indican los nuevos interfaces con sus funciones,
y se comparan con los interfaces conocidos hasta ahora (en los casos en los que es posible).
Encontrara informacion mas detallada en la descripcion de los SFBs/SFCs y de los nuevos OBs. No
es absolutamente necesario actualizar los proyectos existentes a los nuevos SFBs/SFCs. Pero si
deberia utilizarlos al crear nuevos proyectos con configuracion DPV1 para poder aprovechar toda la

funcionalidad en DPV1.

Funcion

Inteface anterior

Interface nuevo (DPV1)

Observaciones

Leer registro

SFC 59 RD_REC

SFB 52 RDREC

Escribir registro

SFC 58 WR_REC

SFB 53 WRREC

Recibir alarma de un
esclavo DP

SFB 54 RALRM

El SFB debe
ejecutarse en el OB

que disparo la alarma.

Nota

Si un esclavo DPV1 esta configurado a través de un archivo GSD (GSD a partir de la Rev. 3) y la

interfaz DP del maestro DP esta ajustada a "Compatible S7", en el programa de usuario no podran

leerse ni escribirse registros con la SFC 58/59 o el SFB 53/52 de los modulos E/S. El maestro DP
direccionara en este caso el slot incorrecto (slot configurado+3).

Solucién: Cambiar la interfaz del maestro DP a "DPV1".
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Lista de comprobacion para los programas de usuario existentes

124

Deberan comprobarse los siguientes apartados del programa de usuario existente si se ha modificado
la configuracion con STEP 7 V5.1, Servicepack 2 y se ha cambiado el interface a "DPV1":

Funcion

¢Qué hay que comprobar?

Conversion de las
direcciones

Si en el programa de usuario ha utilizado conversion de direcciones (SFC 5, SFC
49, SFC 50), tendra que comprobar en los esclavos DP configurados mediante
archivos GSD la asignacion slot <-> direccion inicial l6gica. Ademas, el slot 0 tiene
una direccion.

e Esclavo DP integrado mediante archivo GSD:
Mientras que hasta ahora el primer médulo E/S del esclavo DP de los SFCs se
asignaba al slot 4, ahora el primer médulo E/S se asigna al slot 1 (como se
puede ver en la configuracion del hardware).

e Esclavo DP integrado en STEP 7 (p. €j., ET 200M):
El mddulo de interconexion (slot 2) tiene su propia direccion.

Leer diagndstico con SFC
13

La direccién de diagnoéstico originalmente asignada sigue funcionando.
Internamente STEP 7 asigna esta direccion al slot 0.

No obstante, el registro de diagndstico del esclavo DPV1 esta configurado de otra
forma (véase descripcion del esclavo DP, en ET 200M también bajo el epigrafe
"Diagndstico extendido", por ejemplo).

Leer/escribir registros

Si transfiere registros a un esclavo DPV1 con la SFC 58 "WR_REC" o lee registros
de un esclavo DPV1 con la SFC 59 "RD_REC" y dicho esclavo trabaja en modo
DPV1, el maestro DP evalua la informacion de error recibida del esclavo de la
siguiente forma: Si la informacién de error se encuentra en los margenes
W#16#8000 a W#16#80FF o bien W#16#F000 a W#16#FFFF, el maestro DP
transfiere la informacion de error a la SFC. Si la informacion se encuentra fuera, el
maestro indica el valor W#16#80A2 a la SFC y suspende el esclavo.Para la
descripcién de las informaciones de error procedentes del esclavo DPV1, consulte
el apartado Recibir alarma de un esclavo DP con el SFB 54 "RALRM" STATUSI3].

Consulte también: Saltos a descripciones de lenguajes, ayuda de bloques y
atributos de sistema

Leer lista de estado del
sistema

Si utiliza SFC 51 (RDSYSST) para, por ejemplo, leer la informacion sobre el estado
de los médulos o de los bastidores/equipo, debera tener en cuenta también el
cambio del significado de los slots y el slot adicional 0 (ver mas arriba).
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Ejemplo 1: Evaluacién de la informacion de alarma de OB 40 con "RALRM" de SFB 54

Un maddulo de entrada digital S7 en disposicidon descentralizada (direccion inicial 288) dispara una
alarma de proceso. En el OB 40 debera consultarse la informacion adicional sobre la alarma de este
modulo ejecutando "DP_ALRM" de SFB 54. Se comprobara si el primer canal ha disparado una
alarma de proceso.

En los médulos S7 también se podia ver directamente en la Informacion de arranque del OB 40 la
informacion adicional sobre la alarma. Pero la norma DPV1 permite, en principio, hasta 59 bytes de
informacion adicional sobre la alarma, demasiado para la Informacién de arranque del OB 40.

Encontrara una explicacion del SFB 54 y de la estructura de la informacién adicional para los distintos
tipos de alarma en el manual del software del sistema "Funciones estandar y funciones del sistema

para S7-300/400" o en la correspondiente Ayuda en pantalla.
//

//
//Conmutador para la direccién causante de la alarma (288)
L DW#16#120

T "MD1O"

CALL "RALRM" , "DB54"

MODE :=1 //Modo de funcidén: l=configurar todos los pardmetros
de salida(es decir, F_ID sin efecto)

F ID :="MD1O" //Direccidén de salida del slot que autoriza una alarma

MLEN :=8 //Longitud madx. de la informacién adicional de alarma
en bytes (p. ej., para el estado del canal del médulo)

NEW :="Alarm neu" //¢Alarma recibida? (si = 1)

STATUS:="DP_RALRM STATUS" //Valor de respuesta con resultado de la
funcién/mensaje de error

ID :="Slotadresse Alarm" //Direccién inicial del slot del que se recibié la
alarma

LEN :="Laenge Alarminfo" //Longitud de la informacidén adicional de alarma (4
bytes de informacién de cabecera + por ejemplo, 4 bytes en los mdébdulos S7 de E/S)

TINFO :=P#M 100.0 BYTE 28 //Indicador para la Informacidén de arranque de OB +
informacién de administracidén: 28 bytes a partir de MB 100

AINFO :=P#M 130.0 BYTE 8 //Indicador para el area de destino de la informacién
de cabecera + informacién adicional de alarma (méx. 59 bytes)

U M 124.0 //¢Es la entrada 1 (Bit 0) la causante de la alarma?
SPB Alrm
BEA

Alrm: S A 0.0 // Procesamiento de la alarma

//
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Ejemplo 2: Evaluacién de los datos de diagnostico en OB 82 con "RALRM"de SFB 54

El area de destino para los datos de diagndstico debe ser lo suficientemente grande para el
diagnéstico estandar (6 bytes), para el diagnéstico especifico del cédigo (3 bytes para 12 slots) y para
la evaluacion del diagndstico especifico del equipo (sélo estado del médulo, lo que representa otros 7

bytes).

Para una evaluacion mas extensa (diagnéstico especifico del canal) habria que reservar mas bytes,

//
//
L 120

T "Slotadresse Diag"

CALL "RALRM" , "DB54"
MODE :="Alle Params"

F ID :="Slotadresse Diag"
el diagnéstico

MLEN :=20
NEW :="neu"
STATUS:="RET_VAL"

ID :="Slotadresse Alarm"
alarma

LEN :="Laenge_Alarminfo"

siempre y cuando el esclavo DP soporte esta funcion.

//Establecer direccién inicial para médulo/equipo

//del que hay que recuperar el diagndstico

// 1 = Se configuran todos los parédmetros de salida

//Direccién inicial del slot del que hay que recuperar

//Longitud méx. en bytes de los datos del diagnéstico
//irrelevante
//Resultado de la funcidén, mensaje de error

//Direccidédn inicial del slot del que se recibid la

//Longitud de la informacidén adicional de alarma (4

bytes de informacidén de cabecera + 16 bytes de datos de diagndstico)

TINFO :=P#M 100.0 BYTE 28

//Indicador para la Informacién de arranque de OB +

informacidén de administracidén: 28 bytes a partir de MB 100

AINFO :=P#M 130.0 BYTE 20
guardar los datos de diagndstico

//

//Indicador del &rea de destino en la que hay que

//Estructura de los datos de diagnéstico guardados:

// entre MB 130 y MB 133:
// entre MB 134 y MB 139:
// entre MB 140 y MB 142:
// entre MB 143 y MB 149:
//

U M

141.0

SPB stpl

informacién de cabecera (longitud, identificador, slot)
diagnéstico estandar (6 bytes)
diagndéstico especifico del cdédigo (3 bytes)

estado del mdédulo (7 bytes)

//iSlot 1 con fallo?
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BE
stpl: L MB 147 //Recuperar estado del mdédulo slot 1 a 4

uW WH16#3 //Filtrar slot 1

L W#16#2 //Estado de 2 bits 'wrong module' se ha enchufado un
médulo incorrecto

S A 0.1 //Reaccidédn a mdédulo incorrecto

L MB 147 //Recuperar estado del médulo slot 1 a 4

uW WH#16#%#3 //Filtrar slot 1

L WHlo#1 //Estado de 2 bits 'invalid data' datos uGtiles no
validos

==T

S A 0,2 //Reaccidén a datos utiles no validos

/]

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
Manual, 05/2010, A5E02789745-01 127



Configurar la periferia descentralizada (DP)
3.12 DPV1

3.12.4 El modelo de slots de los esclavos DPV1 en esclavos inteligentes

A continuacién explicaremos la asignacion de las direcciones (direcciones E/S y de diagnostico) a los
slots en el modelo DPV1. Especialmente las direcciones que no transportan datos utiles y cuya
configuracion requiere especial atencion.

El modelo de slots en DPV1
En DPV1 (IEC 61158) un esclavo esta formado por slots al igual que en DP (EN 50 170). Los

numeros de los slots son 0, 1, ...n. El slot 0 - este slot es nuevo - tiene una importancia extraordinaria
ya que es el sustituto de todo el esclavo DP.

Sustituto significa que, p.ej., las alarmas que fueron disparadas desde el slot 0 provienen de todo el
esclavo DP y no de un slot determinado del esclavo DP. Los diagndsticos que provienen de este slot
estan asignados a todo el esclavo DP y no a un solo slot 0 a un solo médulo.

Explicacion: direcciones para interfaces DP

Desde el punto de vista de la CPU existe una direccién légica individual para cada uno de sus
interfaces.

La direccidon se encuentra en la ficha "Direcciones” tanto del interface maestro como del interface
esclavo (doble clic en la linea "DP" de la tabla de configuracion).

Estas direcciones no tienen nada que ver con el modelo de slots de los esclavos DP, sino que sirven
simplemente para la identificacién interna de la CPU de p.ej. un fallo del interface. Esta direcciéon no
es relevante para el programa de usuario.

2”18 cru iic

At ; L
A7 Geraral Diecciones | Mg

a4 | Ernfradas

Inicio:
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Slots y direcciones para datos ttiles

Generalmente todo fabricante de un esclavo DP puede decidir libremente qué datos provendran de
qué slot.

En los esclavos DP que se configuran en STEP 7 con know-how HW interno de STEP 7 (se suelen
denominar "Esclavos S7") el primer médulo E/S se encuentra siempre en el slot 4. Por el contrario, los
esclavos DP que se instalan en STEP 7 mediante archivos GSD en STEP 7, pueden suministrar
datos utiles a partir del slot 1.

Como a los datos de la periferia descentralizada se accede generalmente a través de sus direcciones
al igual que a los datos de la periferia centralizada, esto significa para los esclavos S7 que los datos
utiles se direccionan a partir de la direccion inicial del slot 4.

Esto también es aplicable a los esclavos DP inteligentes. En los esclavos DP inteligentes es posible
asignar en una tabla (ficha "Configuracion") las areas de memoria de E/S del esclavo a las areas de
memoria E/S del maestro. Durante el funcionamiento (intercambio ciclico de datos) se transfieren
entonces los datos transferidos en el programa de usuario del esclavo DP inteligente a estas areas de
memoria a las areas de memoria asignadas del maestro.

No obstante, al configurar las direcciones no vera el nimero de slot porque los limites de los slots no
se forman a partir de médulos reales (como p.ej. en el ET 200M), sino mediante longitudes libremente
definibles de las respectivas areas de E/S. Esto es lo que denominamos slots "virtuales".

Indicaciones importantes para entender la asignacion de direcciones:

e El esclavo inteligente dispone, ademas de los slots "reales”, de slots "virtuales" que se encuentran
en el area de memoria.

e Aligual que a los slots "reales", a los slots virtuales se accede a través de direcciones ldgicas. En
el caso de un esclavo DP normal, como p.ej., un ET 200 M a través de la direccién inicial de un
modulo; en caso del esclavo inteligente a través de la direccion configurada en la ficha
"Configuracion" (area E/S).

e Desde el punto de vista del maestro DP, las direcciones de los slots virtuales son otras que desde
el punto de vista del esclavo DP. La asignacion se puede configurar. Por ello generalmente el
maestro DP direcciona el mismo slot del esclavo DP con otra direccion que el esclavo DP.
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Ejemplo de una asignacién de direcciones para datos utiles

local: OF-Sla.. | Intedoodor PROFIE ...
E/S |Dire.. )|0.|0.| ES Direcddn]O . Longi.| Un... | Coherenda
E e |2 L) 4 [1 E Undidad

5  Hsl2|E B 41 Unidad

S ne |z g 04 1 E Unidad

Hasta ahora la asignacién de los slots "virtuales" se realiza de la manera siguiente:

Direccion de |Significado (para el Slot Significado (para el Direccion de
ejemplo desde |esclavo DP) (no visible en la maestro DP) ejemplo desde
el punto de configuracién) el punto de
vista del vista del
esclavo DP maestro DP
0
1
2
3
E2 A través del byte de 4 ...loque el maestroha |A4
entrada 2 se lee ... escrito en el byte de
salida 4 .
A5 Lo que se escribi6 en el 5 ... se puede leer en el E6
byte de salida 5 del byte de entrada 6 del
esclavo ... maestro
E8 6 A8
35

Consejo: encontrara la asignacion de slots en la lista de direcciones de la CPU maestra o de la CPU

esclava.

Slots y direcciones para informaciones del sistema

Las direcciones para informaciones de sistema se utilizan p. €j. para poder manejar informacién de
diagnéstico o informacion sobre cambios del sistema operativo.

130
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3.12DPV1

Las informaciones de sistema de un esclavo DP también estan asignadas a los slots. Para el modo
de operacion DPV1 son relevantes en este contexto los siguientes slots:

e Slot 0 (sustituto del equipo):
A través de la direccidn de este slot virtual desde el punto de vista del maestro DP el maestro DP
diagnostica el fallo o el retorno del esclavo DP inteligente.
A través de la direccidn de este slot virtual desde el punto de vista del esclavo DP el esclavo DP
inteligente diagnostica el fallo o retorno del maestro DP.

e Slot 2 (en esclavos DP "normales" se trata de la interfase DP):
A través de la direccion de este slot virtual desde el punto de vista del maestro DP, el maestro
DP puede determinar un cambio del sistema operativo del esclavo DP.
A través de la direccidn de este slot virtual desde el punto de vista del esclavo DP el esclavo DP
puede determinar un cambio del estado operativo del maestro DP.

e Losslots 1y 3 no son relevantes para los esclavos DP inteligentes.

En la tabla de mas abajo encontrara la asignacion de los slots 0 a 3 (slots "virtuales"). Debajo de la
tabla figuran los nombres de las fichas en las que se configuran el equipo maestro y el equipo

esclavo.

STEP 7 asigna las direcciones automaticamente y en orden descendente, es decir, de arriba a abajo
para que no aparezca ningun conflicto con los datos utiles. Se recomienda aceptar las direcciones
propuestas, si bien pueden ser modificadas. Si el programa de usuario ha de ser ejecutado en
distintas CPUs, compruebe si las direcciones también se encuentran en el area de direcciones de la
CPU "mas pequena".

Direccion de
ejemplo desde

Significado
(para el esclavo DP)

Slot
(no visible durante

Significado
(para el maestro DP)

Direccion de
ejemplo desde

el punto de la configuracién) el punto de
vista del vista del
esclavo DP maestro DP
8189 Fallo / retorno del equipo 0 Fallo / retorno del equipo 16381
del maestro DP del esclavo DP
(véase 1) (véase 3)
- Irrelevante 1 Irrelevante -
8188 Cambio de estado 2 Cambio de estado 16380
operativo del maestro DP operativo del esclavo DP
(véase2) (véase 4)
- Irrelevante 3 Irrelevante -
Datos utiles (v. mas arriba) 4..35 Datos utiles (v. mas arriba)

(1) Doble clic en el interface DP del esclavo DP inteligente (p. ej. CPU 414-3 DP) en el equipo esclavo, ficha
"Configuracion”. Se puede introducir en el campo "Diagnéstico” de la tabla.

(2)

@)

(4)

Doble clic en el interface DP del esclavo DP inteligente (p. ej. CPU 414-3 DP) en el equipo esclavo, ficha
"Modo de operacion”. Se puede introducir en el campo "Direccién para slot virtual 2" bajo la opcién "Esclavo
DP".

Doble clic en el simbolo del esclavo DP en el equipo maestro, ficha "General". Se puede introducir en el
campo "Direccién de diagndstico" bajo "Direcciones”.

Doble clic en el simbolo del esclavo DP en el equipo maestro, ficha "General". Se puede introducir en el
campo "direccion para slot virtual 2" bajo "Direcciones".
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Resumen

La configuracién del esclavo inteligente con slots virtuales al descubierto se realiza de la manera
siguiente:

hMaestro DP Modo DPYT)

FROFIBLIS
Ezclavo DP {rmodo DPY1)
Slotz virtuales 0 1 2 3 4 58 .. &
Direcciones (vizta maestro—w
_____________ a1 (8183 | |Ez2 A8 .| |
Direcciones (vista esclavol—fw

Cir. para infarmaciones de sisterma '\Dir. para datosz (tiles

Disparar alarma de proceso con SFC 7

SFC 7 permite disparar una alarma de proceso desde el programa de usuario de la CPU del esclavo |
para cada direccion configurada. Esto rige tanto para las direcciones de los datos utikes del area de
E/S como para la direccion del slot virtual 2.

En el programa de usuario del esclavo | indique para la SFC 7 p. €j. las direcciones E/S configuradas
en la columna "local ...".

A continuacién se disparara una alarma de proceso en el programa de usuario del maestro. En la
informacion de arranque del OB de alarma de proceso (p.ej. OB 40) se indica como direccion
disparadora la direccion que haya configurado en la columna "Interlocutor PROFIBUS DP".
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3.13.1

3.13 Repetidores de diagndstico
Repetidores de diagnostico

Configuracion y puesta en marcha del repetidor de diagnéstico

El repetidor de diagndstico es un repetidor que supervisa un segmento de una subred PROFIBUS

RS 485 (cable de cobre) durante su funcionamiento y envia un telegrama de diagndstico al maestro
DP. Posteriormente es posible visualizar en un HMI los fallos que se produzcan en el cable. El lugar y
la causa del fallo se indicaran en texto normal.

Gracias al diagndstico de linea con la instalacion en funcionamiento, el repetidor de diagnéstico
permite detectar y localizar a tiempo los fallos del bus y, por tanto, reducir los tiempos de paro de la
instalacion.

Configuracion del repetidor de diagnéstico

Encontrara el repetidor de diagnédstico en el catalogo de hardware, bajo "PROFIBUS
DP\Componentes de red\Repetidor de diagndstico". El repetidor de diagndstico se configura como un
esclavo DP norma (conectar al sistema maestro de un maestro DP).

Funcionamiento del repetidor de diagnéstico

Para poder localizar el lugar en el que se ha producido un fallo durante el funcionamiento, el repetidor
de diagndstico debe conocer la topologia de la subred PROFIBUS a la que esta conectado. Mediante
la funcion "Preparar diagnostico de linea", el repetidor de diagndstico mide la distancia que hay a
todas las estaciones.

El repetidor de diagndstico almacena internamente en una tabla la distancia a la que se encuentran
las estaciones. El repetidor de diagnéstico también toma nota de en qué segmento ha detectado las
estaciones.

Si durante el funcionamiento determina la distancia a la que se encuentra el lugar del fallo, esta tabla
le permite averiguar entre qué estaciones se ha producido el fallo.

El repetidor de diagnostico une 3 segmentos entre si. Sélo en los segmentos DP2 y DP3 puede el
repetidor de diagnostico determinar la topologia y localizar durante el funcionamiento los lugares de
los fallos, porque es alli donde se encuentra la correspondiente conexién para mediciones. La
siguiente figura muestra el repetidor de diagndstico (DR) y sus conexiones.

PG
—————— i ©or
Conéxion de medicion
[ ] . H conreziztancia
SR Pd B i
—_t terminadora
DP2 CP3

Requisitos para la puesta en marcha

Deben cumplirse los siguientes requisitos:
e La PG debe estar conectada a la red PROFIBUS para iniciar el reconocimiento de topologia.

e La estructura de la subred PROFIBUS con el repetidor de diagnéstico conectado debe cumplir las
especificaciones y reglas de la documentacion del repetidor de diagnéstico.
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Puesta en marcha del repetidor de diagnéstico con STEP 7

Para poder localizar el lugar en el que se ha producido un fallo durante el funcionamiento, el repetidor
de diagndstico debe conocer la topologia de la subred PROFIBUS a la que esta conectado. Mediante
la funcion "Preparar diagnéstico de linea", el repetidor de diagndstico mide la distancia que hay a
todas las estaciones.

El repetidor de diagndstico almacena internamente en una tabla la distancia a la que se encuentran
las estaciones. El repetidor de diagnéstico también toma nota de en qué segmento ha detectado las
estaciones.

Si durante el funcionamiento determina la distancia a la que se encuentra el lugar del fallo, esta tabla
le permite averiguar entre qué estaciones se ha producido el fallo.

Al configurar el hardware o la red debera indicar explicitamente al repetidor de diagndstico que
determine la distancia de las estaciones PROFIBUS:

1. Marque el repetidor de diagnéstico o el sistema maestro DP al que esta conectado el repetidor de
diagnéstico (configurar hardware) o
marque la subred PROFIBUS a la que esta conectado el repetidor de diagnéstico (configurar red)

2. Seleccione el comando de menu Sistema de destino > Preparar diagnéstico de linea.

3. En el didlogo que se abrira, inicie la medicion.

Localizacion de los fallos durante el funcionamiento

El repetidor de diagnostico notificara a la CPU del maestro DP el evento "Fallo detectado” como
alarma de diagnostico durante el funcionamiento.

En el cuadro de dialogo de informacion del modulo del repetidor de diagnoéstico podra ver informacion
mas detallada sobre el evento de diagnostico. El lugar donde se ha producido el fallo aparecera
representado graficamente en el cuadro de dialogo junto con informacion adicional sobre, por
ejemplo, la causa del fallo (si el repetidor de diagnostico puede determinarla).

Ejemplo de la representacion grafica en el cuadro de dialogo "Informaciéon del médulo™

134

Si todos los segmentos a los que esta conectado el repetidor de diagndstico funcionan correctamente,
las fichas correspondientes del cuadro de dialogo "Informacién del moédulo” tendran este aspecto:

| #DP1 @DP2|@DP3|@PG |

Si un segmento estuviera desactivado (es decir, que no es susceptible de diagndstico), apareceria el
siguiente simbolo junto al titulo de la ficha:

@ Simbolo de segmento desactivado

Un fallo en el segmento "DP2" hace que aparezca un simbolo de fallo junto al titulo de la ficha "DP2",
los demas segmentos funcionan correctamente:

| #DP1 o2DP2 |@DP3|@FPC |
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En la ficha "DP2", la siguiente figura podria representar el lugar del fallo: El repetidor de diagnostico
tiene la direccion PROFIBUS 4, el fallo esta entre las estaciones con las direcciones PROFIBUS 16 y
21. La figura muestra, ademas, la distancia a los esclavos DP mas cercanos.

Deay (J(}
~Yi 16" {8

72

La figura inferior ofrece una representacion mas detallada (de ejemplo) de la disposicidon representada
arriba en forma simplificada.

Eszt 1

PG f(-———-—————————+ | CREst4

[ 1 ]
DP1 =

,ﬁ/ DP2 DF3
¥

— Reziztancia terminadara
Est 13 Ezt. 21 Est 16 activada

Bl Conéxion de medicidn
con rezistencia

" DiSlth Tlcia > termindacora
al fallo

Si STEP 7 no puede localizar con precision el fallo en el segmento "DP2", o si el segmento DP2 tiene,
por ejemplo, mas de 32 estaciones y el repetidor de diagndstico ya no puede funcionar
correctamente, aparecera la siguiente representacion grafica:

y
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Sinopsis de los simbolos

Los simbolos que aparecen en las fichas pueden presentar el siguiente aspecto:

El segmento no contiene ningun error

Segmento con error

Segmento desconectado

H (@ 5

No se obtiene informacion sobre el segmento.
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3.13.2 Visualizacion de la topologia con ayuda de repetidores de diagnéstico

A partir de STEP7 V5.2, en combinacién con una configuracién PROFIBUS con repetidores de
diagnéstico 972-0AB01, es posible no sélo el diagnéstico de linea sino también la visualizacién de la
topologia de la red PROFIBUS DP.

Al contrario que en la representacién grafica de la red en NetPro, no se representa la vista "légica" de
una subred PROFIBUS, sino la disposicién espacial de las estaciones PROFIBUS con una secuencia
real y con la distancia entre las estaciones (siempre que estos datos puedan determinarse con el
repetidor de diagnéstico). Las estaciones en si se representan como en NetPro.

OP1 | Tm

Chagnosic

Funcionamiento

La visualizacion de la topologia debe preceder a la funcion "Preparar diagnéstico de linea" después
de cada cambio de la configuracion del hardware, para que el repetidor de diagnéstico puede
determinar el tamafo de la subred PROFIBUS vy crear tablas internas de distancia.

Estos datos se visualizan con la funcion "Visualizar la topologia de la red PROFIBUS".

Si inicia la visualizacién de la topologia teniendo marcada una subred con el proyecto abierto
entonces se muestran las estaciones contenidas en la subred con los nhombres configurados.

Ademas de la visualizacion, se leen las entradas del bufer del repetidor de diagndstico y los datos
estadisticos y pueden visualizarse.

Los datos pueden almacenarse en formato de archivo e imprimirse.

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
Manual, 05/2010, ASE02789745-01 137



Configurar la periferia descentralizada (DP)

3. 13 Repetidores de diagndstico

Requisitos

Los repetidores de diagndstico deben soportar la funcion "Visualizar la topologia de la red
PROFIBUS" (es decir, a partir de la referencia 6ES7 972-0AB01).

La red PROFIBUS debe estar configurada segun las reglas del manual sobre el repetidor de
diagnéstico para que los datos de distancia puedan determinarse correctamente. Si los repetidores de
diagndstico se disponen en cascada, por ejemplo, sélo pueden estar conectados a un repetidor de
diagndstico superior con la interfaz DP1.

Para la funcion "Preparar diagndstico de linea", la PG debe estar conectada directamente al mismo
PROFIBUS que el repetidor de diagnéstico. La funcion "Preparar diagnéstico de linea" también es
posible sin tener un proyecto abierto.

Para la funcion "Visualizar la topologia de la red PROFIBUS", la red PROFIBUS con los repetidores
de diagnostico también puede estar conectada a la PG a través de un "router de registro” (p. ej.
CP 443-5 Ext V3.2). La PG debe estar asignada en el proyecto de STEP 7 (aplicar el comando de
menu Sistema de destino > Asignar PG/PC en NetPro al objeto "PG/PC"). Para poder visualizar la
topologia de la red mediante un repetidor de diagndstico con router, el proyecto en cuestion debe
estar abierto y la subred PROFIBUS correspondiente tiene que estar marcada.

Procedimiento

1. En NetPro o HW Config seleccione el comando de menu Sistema de destino > Preparar
diagnéstico de linea

2. En el administrador SIMATIC, seleccione el comando de menu Sistema de destino > PROFIBUS
> Mostrar topologia de red o en NetPro el comando de menu Sistema de destino > Mostrar
topologia PROFIBUS.

También puede iniciar la determinacion de la topologia con el SFC 103 "DP_TOPOL" desde el
programa de usuario.
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3.13.3 Trabajar con la visualizacion de la topologia

Representacion de las estaciones

En la parte superior de la ventana "Representacion de la topologia PROFIBUS DP" se muestran los
interlocutores que no estan asignados.

Visualizacion

Sig_;nificado

ET
22777 | 2005 (IM151)
u

1

Estacion no atribuible.

Las causas posibles se muestran en la ventana
de trabajo en forma de aviso, p. €j. si se han
insertado estaciones o se han cambiado
direcciones de estacion y a continuacién no se
ha iniciado la funcién "Preparar diagnéstico de
linea". Aunque haya conectados repetidores de
diagndstico que no soportan la lectura de los
datos de topologia, apareceran en la parte
superior de la ventana.

Una serie de interrogantes indica una estacion
desconocida.

En la parte inferior de la ventana encontrara estaciones que deben asignarse topolégicamente en
forma de estaciones conectadas en red con los datos de distancia y en algun caso informacién

adicional.

Representacion

Significado

OP1 1 Tm
PG [Cnegrestic
18m ﬂ JROoR
DP2 16

Las estaciones se pueden atribuir y visualizar en
la topologia PROFIBUS.

Las notas complementarias, p. €j. en caso de
configuracién errénea (p. ej. si los segmentos de
medicion de dos repetidores de diagnéstico estan
conectados directamente) se notifican en forma
de aviso.

Visualizacion de la longitud de los cables (en el
ejemplo):

La longitud de los cables entre el esclavo DP con
la direccion PROFIBUS 2 y el repetidor de
diagnostico (direccion PROFIBUS 16) es de 4
metros. El esclavo DP esta conectado en el
segmento DP2.

La estacion es atribuible pero en estos
momentos el repetidor de diagnostico no puede
acceder a ella

La estacion es atribuible pero el repetidor de
diagnostico detecta un fallo de la misma
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3. 13 Repetidores de diagndstico

Busqueda de estaciones en la visualizacion de la topologia

En configuraciones de gran tamafio puede navegar hasta la estacion que desee con el comando de
menu Herramientas > Ir a. El cuadro de didlogo "Ir a" que aparece a continuacién muestra todas las
estaciones de la red PROFIBUS.

1. Marque una estacion cualquiera (p. ej. un esclavo DP).

2. Haga clic en el botén "Estacion” si la estacion debe visualizarse en el centro de la ventana.
Haga clic en el botén "Repetidor de diagnéstico" si el repetidor de diagndstico asignado de la
estacion debe posicionarse en el centro de la ventana.

Representacion de la visualizacién de la topologia en forma de tabla

Si desea utilizar una tabla y no un grafico para visualizar la topologia, llame el comando de menu Ver
> Tabla > Topologia.

Preparar diagnéstico de linea

Proceda como en HW Config o como en NetPro. Utilice el comando de menu Sistema de destino >
Preparar diagnéstico de linea en la visualizacion de la topologia.

Llamar la informacién del médulo

Proceda como en HW Config o como en NetPro. Utilice el comando de menu Sistema de destino >
Informacién del médulo en la visualizacion de la topologia.

Guardar y abrir los datos de la topologia

Para guardar la vista actual, utilice el comando de menu Archivo > Guardar o Archivo > Guardar
como. Esta funciéon permite guardar los datos determinados online para posteriores fines de
diagndstico y evaluacion de errores.

Exportar los datos de la topologia
La exportacion de datos de topologia es posible desde los cuadros de dialogo y las vistas siguientes:
e Vista "Tabla" (con el comando de menus Ver > Tabla)
e Cuadro de dialogo "Estadisticas" (con el comando de menu Herramientas > Estadisticas)

e Cuadro de dialogo "Bufer de diagnoéstico” (con el comando de menu Herramientas > Bufer de
diagnéstico)

El formato de exportacion es CSV (ASCII), que pueden leer y procesar otras aplicaciones.

La visualizacion de la topologia ya no puede leer los datos exportados.
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Determinar errores de reflexion y de telegrama (datos estadisticos)

Los errores de reflexion se producen p. €j. si un cable presenta interferencias o algun defecto o si
faltan las resistencias terminales o si hay demasiadas.

Los errores de telegrama aparecen p. €j. si en un telegrama se ha falsificado como minimo un bit (p.
€j. bit de paridad) debido a un fallo de hardware.

Los errores de reflexion y de telegrama determinados por el repetidor de diagnéstico pueden
registrarse en una ventana y, posteriormente, imprimirse o exportarse.

1. Enla visualizacién de la topologia, marque el repetidor de diagnéstico cuyos datos desee leer.
2. Inicie la funcion con el comando de menu Herramientas > Estadisticas.

Los valores se visualizan durante 60 segundo desde el momento en el que se abre el cuadro de
didlogo. Mas alla del periodo mostrado, internamente se acumulan mas valores, que pueden
exportarse en formato CSV con el botén "Exportar”.

La codificacién en color, es decir, la correspondiente valoracion de los datos estadisticos
determinados, proporciona una ayuda adicional para la valoracién de la gravedad de los errores, es
decir.

Si se pulsa el botén "Imprimir" se imprime el grafico visible.

Leer el bufer de diagnéstico

De forma parecida al bufer de diagnostico de la CPU, con esta funcion puede registrarse un historial
de los eventos de error en PROFIBUS. Para iniciar la funcién, seleccione el comando de menu
Herramientas > Bufer de diagndstico. En el cuadro de dialogo que aparece a continuacion se
visualizan los 10 ultimos eventos. Si se marca un evento, en la parte inferior del cuadro de dialogo
aparece informacion detallada sobre el mismo.

Si una ficha "DPx" (p. e€j. la ficha DP2) del campo del cuadro de dialogo "Bufer de diagnéstico™ indica
que el segmento esta estropeado, hay un error entrante. En algun caso este error puede no seguir en
el bufer de diagnostico.

Para mostrar el estado actual, seleccione el comando de menu Sistema de destino > Informacion
del moédulo.

Imprimir la visualizacién de la topologia

Seleccione el comando de menu Archivo > Imprimir para imprimir los datos de la topologia. En el
cuadro de dialogo que aparece a continuacién puede definir la impresora y el volumen de impresion.
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3.14 Ajustar ciclos de bus equidistantes en subredes PROFIBUS

Introduccion

STEP 7 permite parametrizar ciclos de bus equidistantes para las subredes PROFIBUS.

Equidistancia es la propiedad de PROFIBUS-DP que garantiza ciclos de bus exactamente de la
misma duracion. "Ciclos de bus de la misma duracion" significa que el maestro DP inicia el ciclo de
bus DP siempre después de transcurrido el mismo periodo de tiempo. Desde el punto de vista del

esclavo conectado, esto implica que recibe sus datos del maestro a intervalos exactamente
constantes de tiempo.

Prirnera Segunda recepeidn Tercera
recepcion del del permizo recepcidn del
pErtrizo pETrmiz0

v v v

| | |
e . | t
Ciclo DF equidiztante

Calculo del tiempo de ciclo del bus

La figura siguiente muestra cémo se calcula el tiempo de ciclo del bus.
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La "pausa variable" indicada en la figura sera minima si aun hay peticiones de comunicacion
pendientes, p. ej. para otras estaciones activas. El maestro (también denominado maestro de

equidistancia) se encarga de distribuir los tiempos de comunicacion, lograndose asi un tiempo de
ciclo constante.
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Requisitos

3. 14 Ajustar ciclos de bus equidistantes en subredes PROFIBUS

El maestro de equidistancia tiene que soportar la funcién "Equidistancia” (v. texto informativo en
el catalogo de hardware).

El maestro de equidistancia tiene que ser un maestro DP clase 1, es decir, la PG (o el PC) no
puede ser un maestro de equidistancia.

El maestro de equidistancia es el unico equipo activo en PROFIBUS-DP. En la subred
PROFIBUS sdlo puede haber un sistema maestro. Adicionalmente puede haber PGs o PCs
conectados.

La equidistancia solo es posible en perfiles de bus "DP" y "personalizados”.
No puede haberse configurado CiR.

En la subred PROFIBUS no puede haber conectada ninguna CPU H.

La subred PROFIBUS no puede ser multiproyecto.

Tiempo de ciclo DP equidistante

STEP 7 calcula y propone un tiempo para "Ciclo DP equidistante (ms)" en base a

la configuraciéon PROFIBUS (numero de estaciones configuradas, niumero de PGs etc.)

y a otros datos adicionales que se pueden indicar opcionalmente (p. €j. otros PGs no
configurados que cabe considerar).

Este tiempo se puede corregir pero no debe ser inferior al valor minimo calculado e indicado.

Efectos de las estaciones activas conectadas (PGs/PCs y esclavos |)

La PG (o PC) tiene que ser considerada solamente si esta conectada a la red PROFIBUS a través de
su propio interface PROFIBUS. No hace falta si esta conectado a la CPU a través del interface MPI,
como muestra la figura siguiente.

PG R Ezclavo

CF

I [

rP FROFIELIS

Si la red tiene conectados esclavos DP inteligentes (p. ej. CPU 315-2DP), habra que calcular un
tiempo superior para el ciclo DP equidistante.
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Equidistancia

Para el ciclo DP equidistante STEP 7 propone un valor basado en la configuracién real al calcular los
tiempos. No obstante, este valor puede ser modificado. Al calcular este valor para el ciclo DP
equidistante STEP 7 contempla asimismo el intercambio de datos utiles del maestro DP asi como
algunos casos de error que se pueden ocasionar.

STEP 7 calcula también un valor minimo para el ciclo DP equidistante que no se puede sobrepasar.
Al calcular el valor minimo, STEP 7 sélo contempla los telegramas normales para cada ciclo de bus.
En caso de que se produzcan errores puede haber problemas con la equidistancia.

Cuidado

Si elige tiempos menores que los propuestos por el sistema, en determinadas circunstancias la
comunicacion de las estaciones activas conectadas adicionalmente a la subred PROFIBUS sufrira un
retardo, o en el peor de los casos no se realizara. Si ajusta valores muy proximos al minimo tiempo
de equidistancia posible indicado, en casos concretos los fallos del bus pueden producir la
desconexion de la subred PROFIBUS completa.

Relacion entre equidistancia y SYNC/FREEZE

144

Si para PROFIBUS-DP configura tanto "Equidistancia” como grupos SYNC/FREEZE, tenga en cuenta
lo siguiente:

e El grupo 8 no debe utilizarse (reservado para ciclo de equidistancia). Si primero configura la
asignacion de grupos y ha asignado el grupo 8, ya no puede ajustarse la equidistancia.

e Si configura el grupo 7 teniendo ajustada la equidistancia, no podra utilizar ninguna funcionalidad
SYNC o FREEZE para los esclavos de este grupo.
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3. 14 Ajustar ciclos de bus equidistantes en subredes PROFIBUS

Procedimiento

1. Configure una subred PROFIBUS con un maestro DP que soporte la funcion "Equidistancia”
(véase texto de informacién en la ventana "Catalogo de hardware" al configurar el hardware).

2. Haga doble clic en la representacion de la red sobre la subred PROFIBUS.

En el didlogo de propiedades (ficha "Ajustes de la red") elija el perfil "DP" y haga clic sobre el
botdn "Opciones". ~

4. En la ficha "Equidistancia" ajuste la equidistancia apropiada para su aplicacion, y en caso
necesario, adapte los tiempos que deban tenerse en cuenta y las PGs/los OPs conectados. Con
el botén "Ayuda" puede consultar informacion detallada sobre las posibilidades de ajuste en este
cuadro de didlogo. Si no aparece la ficha "Equidistancia" significa que no se cumplen todos los
requisitos para el funcionamiento equidistante.

Informacioén adicional

En la Ayuda sobre los dialogos de las fichas puede consultar informacion mas detallada sobre el
ajuste de la equidistancia.
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3. 14 Ajustar ciclos de bus equidistantes en subredes PROFIBUS

3.14.1 Configurar tiempos de reaccion de proceso cortos y equidistantes en
PROFIBUS-DP

Tiempos de reaccion sin equidistancia ni modo isécrono

Si en la técnica de propulsién o en otras aplicaciones deben alcanzarse tiempos de reaccion de
proceso cortos y reproducibles (es decir, equidistantes), los ciclos independientes y libres de los
componentes parciales influyen negativamente en el tiempo de reaccion.
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En el ejemplo mostrado anteriormente se ha representado el comportamiento sin equidistancia ni
modo isécrono con una estructura ideal formada por un maestro DP con dos esclavos DP, una PG y
un OP. Se obtienen asi los siguientes ciclos parciales con sus partes ciclicas y aciclicas:

146

Ciclo de OB 1 libre del programa de usuario. Debido a las ramas de programa aciclicas, la
duracion del tiempo de ciclo puede variar.

Ciclo DP variable y libre en la subred PROFIBUS, compuesto por:

intercambio de datos maestro/esclavo en el esclavo DP 1

intercambio de datos maestro/esclavo en el esclavo DP 2

parte aciclica para alarmas, conexiones (tomas) de bus o servicios de diagndstico
transferencia del token a una PG y edicion del mismo

transferencia del token a un OP y edicion del mismo

Ciclo libre en el bus posterior del esclavo DP.

Ciclo libre durante el acondicionamiento de la sefial y la conversién en los médulos electrénicos
del esclavo DP.
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Si se desea alcanzar tiempos de reaccién de proceso especialmente cortos y seguros, los ciclos
libres, de distintas longitudes y duracion variable tendran una influencia clara en los tiempos de

reaccion.
o Programa de usuario
0OB1

CicloDP

0 Ciclo de periferia DP

~J

Dependiendo de cada ciclo individual, el intercambio de datos o de sefiales se realiza desde el
modulo electrénico de entrada en el bus posterior del esclavo DP, a continuacion, en el intercambio
de datos entre maestro y esclavo en la subred PROFIBUS vy, finalmente, en el programa de usuario
OB 1 de la CPU. En el programa de usuario OB 1 se determina la reaccion del proceso y se llega de
modo inverso al moédulo electronico de salida. Las distintas duraciones y la posicidn "casual” de los
ciclos individuales tiene una gran influencia en el tiempo de reaccién del proceso. Dependiendo de la
posicion de los ciclos individuales, la transmision de la informacion puede tener lugar inmediatamente
o después de dos ciclos.
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Tiempos de reaccion con equidistancia y modo isécrono

Los tiempos de reaccidon reproducibles (es decir, equidistantes) se consiguen en SIMATIC con ciclo
de bus DP equidistante (isocrénico) y el modo isécrono de los ciclos individuales indicados
anteriormente.
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La imagen corresponde al ejemplo anterior con la diferencia de que todos los ciclos (excepto el ciclo
de OB 1) tienen lugar de forma sincrona y con la misma duracioén. La frecuencia de equidistancia
conforma el generador de impulsos del maestro DP, que se envia al esclavo DP como telegrama
Global Control. El modo isécrono se realiza en el programa de usuario mediante la alarma de
sincronismo OB 61 (o en su defecto, de OB 61 a OB 64).

Programa de usuario
OB61

CicloDP

Ciclode periferia DP
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Gracias a la equidistancia y el modo isécrono todos los ciclos se ejecutan en modo comun y con la
misma duracion. Asi, los tiempos de reaccion del proceso tienen la misma duracién y resultan mas
cortos debido a la ausencia de saltos de ciclo. No vuelve a darse la situacion en la que segun la
posicion de los ciclos individuales, la informacion se transmite en el primero o segundo ciclo.
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En el ejemplo, el maestro DP realiza el intercambio de datos ciclico entre maestro y esclavo con los
esclavos 1y 2. A continuacion le sigue la parte aciclica para alarmas, conexiones (tomas) de bus o
servicios de diagnéstico. El maestro DP mantiene aun, hasta que transcurre el tiempo de ciclo DP
equidistante configurado, un tiempo de reserva para interceptar los posibles fallos de red y las
correspondientes repeticiones del telegrama. Después, el telegrama Global Control (GC) inicia un
nuevo ciclo DP.

Para poder leer un estado coherente de las entradas DP en el momento de inicio del nuevo ciclo DP,
debera restablecer el proceso de lectura al tiempo Ti. El tiempo Ti comprende los tiempos de
preparacion de la sefial y conversién en los médulos electronicos y el tiempo de preparacion de las
entradas en el bus posterior del esclavo DP.

Si se emplea un SIMATIC WinAC RTX (V3.1 o superior), una vez el maestro DP haya leido los datos
de entrada de todos los esclavos DP, el programa de usuario is6crono (OB 6x) se iniciara
independientemente. Si se emplea un SIMATIC S7-300/400, el inicio del programa de usuario
isécrono se configura con un "retardo”.

Con el tiempo To se garantiza que las reacciones de proceso del programa de usuario se conecten al
mismo tiempo y de forma coherente a los "bornes" de la periferia DP. El tiempo To comprende del
tiempo del intercambio de datos maestro/esclavo ciclico de todos los esclavos DP, el tiempo de
preparacion de las salidas en el bus posterior del esclavo DP y los tiempos de preparacion de la sefial
y conversién en los médulos electronicos.

Asi, desde el momento en que se reconoce la entrada en el médulo electrénico hasta que se
reacciona en la salida resulta un tiempo de tratamiento constante de Ti + TDP + To. De este modo
se puede garantizar un tiempo de respuesta al proceso de TDP + Ti + TDP + To.
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Requisitos y condiciones marginales
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Los sistemas H no soportan el modo isécrono.
El modo isécrono puede emplearse en sistemas F para periferias sin seguridad positiva.
El modo isécrono no puede emplearse en redes 6pticas PROFIBUS.

La equidistancia y el modo isécrono soélo son posibles con los perfiles de bus "DP" y
"personalizado”. No obstante, no se recomienda el perfil de bus "personalizado”.

El modo isécrono sélo es posible con las interfaces DP integradas en la CPU. No es posible el
modo isécrono con CPs para PROFIBUS.

En PROFIBUS-DP is6crono solo se permite el maestro de equidistancia como equipo activo. Los
OPs y las PGs (o los PCs con funcionalidad de PG) influyen en el comportamiento temporal del
ciclo DP equidistante y, por lo tanto, no son recomendables.

Actualmente, no es posible activar un modo isécrono que abarque varias lineas DP.

La periferia isdcrona sélo puede procesarse en imagenes parciales del proceso. Si no se emplean
imagenes parciales del proceso no es posible transferir los datos de forma sincronizada y
coherente. Para garantizar la coherencia de una imagen parcial del proceso, STEP 7 controla el
mantenimiento de capacidades (la cantidad de esclavos y la cantidad de bytes en el sistema
maestro DP por imagen parcial del proceso estan limitadas). Asimismo, debe tenerse en cuenta
que:

- Dentro de un equipo no pueden asignarse direcciones de entrada a diferentes imagenes
parciales del proceso.

- Dentro de un equipo no pueden asignarse direcciones de salida a diferentes imagenes
parciales del proceso.

- Es posible tener una imagen parcial del proceso comun para direcciones de entrada y de
salida.

Las direcciones de la periferia analdgica isdcrona deben guardarse en HW Config, en el area de
direccionamiento de las imagenes parciales del proceso.

El modo isécrono sélo puede realizarse con la ET 200M y la ET 200S; no es posible una
sincronizacion con la periferia central.

Un sincronismo completo de "borne" a "borne" sélo es posible si todos los componentes de la
cadena soportan la propiedad de sistema "modo isdcrono”. Al seleccionarlos en el catalogo o en
el catalogo de hardware de HW Config, tenga en cuenta la entrada "modo isécrono" en el campo
informativo del médulo. En la direccion de Internet
http://support.automation.siemens.com/WW/view/de/14747677 encontrara una lista actualizada.
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3.14.2 Configurar la equidistancia y el modo isécrono en HW Config

Introduccion

Un equipo esta formado por los siguientes componentes isécronos que deben organizarse en HW
Config:

e CPU con interface DP integrado (p. ej. CPU 414-3 DP, V3.1)
e Mddulos interface DP (p. ej. médulo interface ET 200S IM 151-1 High Feature)

e Moddulos de entrada/salida descentralizados (p. ej. DI 2xDC24V, High Feature [131-4BB00], DO
2xDC24V/2A, High Feature [132-4BB30])

En la pagina de Internet "http://www.siemens.com/automation/support"”, nimero de identificacién
14747353 encontrara una lista actualizada de los componentes isécronos.

A continuacién encontrara informacion sobre las particularidades de la configuracién de estos
componentes para el modo isécrono.

Parametrizacion de las propiedades de la CPU
1. Seleccione la ficha "Alarmas de sincronismo".
2. En cada OB de alarma de sincronismo deben realizarse las parametrizaciones siguientes:
- sistema maestro DP empleado
- imagen o imagenes parciales del proceso deseadas

- Enlas CPUs S7-400: ajustar el retardo. El retardo es el tiempo entre el telegrama Global
Control y el inicio del OB 6x. En este tiempo, el maestro DP procesa el intercambio ciclico de
datos con los esclavos DP.

Consejo: una vez completada la parametrizacién de la periferia descentralizada, indique a
STEP 7 que calcule el valor estandar.

Parametrizaciones en el sistema maestro DP
Active la equidistancia en el sistema maestro DP:
Haga doble clic en el sistema maestro DP.
En la ficha "General" haga clic en el botén "Propiedades".
En el cuadro de didlogo "Propiedades-PROFIBUS" seleccione la ficha "Ajustes de la red".
Seleccione el perfil permitido (p. ej. "DP")

Haga clic en el botén "Opciones".

2R e

En el cuadro de didlogo "Opciones" seleccione la ficha "Equidistancia y realice las
parametrizaciones siguientes:

- Active la casilla de verificacion "Activar ciclo de bus equidistante". De este modo se activa el
ciclo DP equidistante como base para el modo isécrono.

- Active la casilla de verificacion "Tiempos Ti y To idénticos para todos los esclavos".
- Deje todos los demas parametros en la parametrizacion estandar, por el momento.

7. Cierre el cuadro de dialogo y todos los campos que todavia estén abiertos con "Aceptar".
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Parametrizaciones en los médulos del esclavo DP

El espacio de direcciones de cada modulo que participa en el modo isdcrono tiene que asignarse a
una imagen parcial del proceso. La lectura y emisién is6cronas solo son posibles a través de
imagenes parciales del proceso.

1.
2.
3.

Haga doble clic en el médulo.
Seleccione la ficha "Direcciones".

En la lista desplegable, seleccione la imagen parcial del proceso que ha asignado al OB de
alarma de sincronismo en la parametrizacion de la CPU.

Si las direcciones del médulo se encuentran fuera del area de direccionamiento (p. ej. en modulos
analdgicos), puede seleccionar una direccion inicial inferior que se encuentre dentro del area
indicada de la imagen del proceso o bien ajustar el tamafio de la imagen del proceso para que el
espacio de direcciones del médulo se encuentre en la imagen del proceso. En este ultimo caso,
corrija el parametro "Tamano de la imagen del proceso" en la ficha "Ciclo/Marca de ciclo" de las
propiedades de la CPU. El valor ajustado es valido para todas las imagenes del proceso.

Siempre que sea posible y sostenible, reduzca el parametro "Retardo a la entrada" en los
modulos de entrada digitales. Los retardos cortos a la entrada provocan un tiempo Ti mas breve
y, por lo tanto, un tiempo de respuesta total también mas breve. En este caso es decisivo el
mayor retardo a la entrada de los esclavos DP.

Parametrizaciones en el esclavo DP (médulo de interfaz DP)

152

Los modulos de entrada y salida isdcronos deben comunicarse al médulo de interfaz DP (p. €j.
IM 151-1 High Feature) como componentes isdcronos:

1.
2.

3.

Haga doble clic en el simbolo del esclavo DP (p. €j. IM 151-1 High Feature).

En el cuadro de dialogo "Propiedades — Esclavo DP" seleccione la ficha "Modo isécrono” y ajuste
lo siguiente:

- Active la casilla de verificacion "Sincronizar esclavo DP con ciclo DP equidistante..."

- Marque los médulos deseados para el "Modo isécrono”. Los médulos que no soportan el
modo isdcrono o en los que no se selecciond el modo is6crono no se incluyen en el célculo
de los tiempos Tiy To.

Confirme las entradas y cierre el cuadro de dialogo con "Aceptar”.

A continuacién, aparece una nota indicando de nuevo que los tiempos Tiy To todavia no se han
actualizado en la parametrizacion del sistema maestro DP.
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Configurar la periferia descentralizada (DP)

3. 14 Ajustar ciclos de bus equidistantes en subredes PROFIBUS

Actualizar tiempos (Ti, To y retardo)

Para actualizar los tiempos Ti y To, abra de nuevo la ficha "Equidistancia" del cuadro de dialogo
"Opciones", tal y como se describe en "Parametrizaciones en el sistema maestro DP", y haga clic en
el botén "Recalcular".

Al realizar el calculo, en el campo "Ciclo DP equidistante" se registra un tiempo de ciclo que garantiza
un mantenimiento seguro del tiempo de ciclo DP incluso con fallos graves (p. €j. fallos de
compatibilidad electromagnética). En condiciones muy estables, el valor puede reducirse
aproximandose al valor minimo. El sistema sélo permite modificar valores nuevos en la reticula
contigua, por lo que no debe utilizar el conmutador tipo paso a paso para modificar el valor. Un tiempo
de ciclo DP mayor puede ser necesario para que el OB 6x disponga de suficiente tiempo de calculo,
por ejemplo.

Los valores de tiempo para Ti y To se ajustan siempre al valor minimo posible en el calculo
automatico (estos valores también pueden modificarse dentro de los limites mostrados). Los tiempos
maximos para Ti y To pueden ampliarse con un ciclo DP equidistante mayor.

Para actualizar el retardo entre el telegrama Global Control y la llamada del OB de alarma de
sincronismo, abra el cuadro de dialogo de propiedades de la CPU y seleccione la ficha "Alarmas de
sincronismo". Haga clic en el botén "Estandar" para que el valor se calcule de nuevo. En algunas
excepciones puede ser necesario adelantar el inicio del OB 6x. En este caso, corrija manualmente el
valor de retardo calculado. El valor entrado se aplica en la reticula de milésimas de segundo.

Optimizacion de la configuraciéon

Como base para la optimizacion, en el cuadro de dialogo "Modo is6crono™ hay un resumen de todos
los parametros relevantes para el modo isécrono. Llame al respecto el comando de menu Edicién >
Modo isécrono en HW Config.

El cuadro de dialogo esta dividido jerarquicamente en las areas "PROFIBUS", "Esclavo” y "Mdédulo".
Si se selecciona el sistema maestro en el area "PROFIBUS" aparecen los esclavos pertinentes en el
area "Esclavo". Si se selecciona el esclavo DP aparecen los moédulos correspondientes en el area
"Mdédulo”. Encontrara una descripcion detallada de las columnas visualizadas en la ayuda en pantalla
del cuadro de dialogo.
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Configurar la periferia descentralizada (DP)

3. 14 Ajustar ciclos de bus equidistantes en subredes PROFIBUS

Crear programa de usuario

154

Cree los OBs de las alarmas de sincronismo que sean necesarios (p. €j. el OB 61).

Al principio del OB de las alarmas de sincronismo debe llamarse la SFC 126 'SYNC_PI' para
actualizar la imagen parcial del proceso de las entradas y al final del OB 61, la SFC 127 'SYNC_PQO'
para actualizar la imagen parcial del proceso de las salidas. Como imagen parcial del proceso debe
emplearse la que esta parametrizada en la CPU (ficha "Alarmas de sincronismo").

Nota

Especialmente cuando los tiempos de ciclo DP son muy cortos puede darse la siguiente situacion: el
tiempo de ejecucién del programa de usuario (OB 6x con SFC 126/127 llamado) es mayor que el ciclo
de reloj mas corto (véanse los datos técnicos de la CPU, apartado "Modo isécrono"). En este caso es
necesario aumentar manualmente el tiempo de ciclo DP calculado por STEP 7.

El tiempo de ejecucion de los distintos OBs se puede determinar con la SFC 78 'OB_RT' (s6lo WinAC
RTX) en distintos espacios de tiempo.

Para evitar que se devuelvan datos incoherentes al OB 6x, es preferible no utilizar el SFC14/15
(acceso directo a los datos) en el OB is6crono.
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Configurar la periferia descentralizada (DP)

3. 14 Ajustar ciclos de bus equidistantes en subredes PROFIBUS

3.14.3 Conectar la PG o el PC a una red PROFIBUS equidistante a través de Industrial
Ethernet y un enlace IE/PB

El enlace IE/PB de la version 1.3 puede conectarse con el interface DP a una red PROFIBUS-DP
equidistante.

De esta forma es posible acceder a estaciones de una red PROFIBUS-DP equidistante con una PG o
un PC conectado a Industrial Ethernet (Routing).

Enlace [EFFB V1.3 i I
L

Industrial Ethernet

Profibus-DF (equidistante)

HITH]

Configurar enlace IE/PB como router S7
Siga estos pasos:
1. Cree una estacion del tipo SIMATIC 300.

2. Utilice la funcién Arrastrar y soltar para introducir el enlace IE/PB (V1.3) en la estacion.

=-F SIMATIC 300
&+ BASTIDOR 300
B C7
& CP-300
& CPU-200
-] EXTENSION M7
-] FM-300
- IM-300
=2 Pasa dered

= IE/PE Link

~fp V1.2
wedlR W13
3. Al hacerlo, tendra que modificar ciertos cuadros de dialogo
- para configurar las propiedades del interface Industrial Ethernet

- para configurar las propiedades del interface PROFIBUS.
Después de insertar el enlace IE/PB, éste se encuentra en modo "Maestro DP".

Haga doble clic en la linea "PROFIBUS/DP" del enlace IE/PB.
Seleccione la ficha "Modo de operacion”.

6. Seleccione la opcion "Sin DP".
En este modo de operacion, el enlace IE/PB se comporta en PROFIBUS como si se tratara de
una PG o un PC.
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Configurar la periferia descentralizada (DP)

3. 14 Ajustar ciclos de bus equidistantes en subredes PROFIBUS

3.14.4 Acortar el tiempo de reaccion del proceso solapando Tiy To

Si para la configuracion elige esclavos DP que admiten un solapamiento de Tiy To, puede acortar
todavia mas el ciclo DP y con ello el tiempo de reaccién del proceso.

El IM 153-2 (a partir de 6ES7 153-2BAx1) soporta p. €j. el solapamiento de Tiy To.

Esto no influye en el procedimiento, ya que STEP 7 calcula los tiempos automaticamente y calcula el
tiempo de ciclo mas corto posible con la configuracion elegida.

Para definir la configuracion hay tener en cuenta que:

e Es necesario desactivar la casilla de verificacion "Tiempos Ti y To idénticos para todos los
esclavos" de la ficha "Equidistancia" y ajustar los tiempos de cada esclavo.

e Si hay moédulos que utilizan tanto entradas como salidas y que funcionan en el modo is6crono, no
es posible superponer los tiempos Tiy To.

Procesamiento solapado
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El principio de funcionamiento del solapamiento de Tiy To se basa en el hecho de que el mdédulo de
entradas de la periferia ya esta leyendo las entradas cuando el médulo de salidas de la periferia
todavia esté aplicando la reaccién del proceso del programa de usuario a las salidas.

TDP TOF TDF
| Frograma de usuano| Retardo Frograra de usuario Programa de usuaro
L RS | (OE 6x} |_ _©Béx _ |
. 4
L S . S — A
i
o
G| |Slave|Elave FParte n G| Elave|Elave Farte
FROFIBUS C 1 2 aciclica #5l e 1 2 aciclica
|
|
___________________________ LA
Y
Feriferia } I } I
Bus posterior L__ 1 L
'| 4
——————————————————————————————— e
_ _ ¥ __, |J
Periferia |- ! I
WA | T A
Mddulo | L___I .! Tini A,
B |
= ! i
T E T El el
!— — ,l —
Ti i Ti i Ti
S - — |- - —
To To To
—————— » e — — — — — — — » . p

Proceso Procesa
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4 Configurar dispositivos PROFINET IO

4.1 Informacion importante sobre PROFINET 1O

411 ;Qué es PROFINET I0?

PROFINET como estandar de automatizacién basado en Ethernet de la Organizacién de Usuarios de
PROFIBUS (PNO) define un modelo abierto de comunicacion, automatizacion e ingenieria.

Objetivos
Los objetivos de PROFINET son:
e una comunicacion homogénea a traves del bus de campo y Ethernet
e una automatizacién abierta y distribuida

e el uso de estandares abiertos

Arquitectura

La Organizacién de Usuarios de PROFIBUS (PROFIBUS International) ha previsto los siguientes
aspectos parciales para la arquitectura de PROFINET:

e comunicacion entre automatas programables como componentes en sistemas distribuidos.

e comunicacion entre aparatos de campo como p. €j. sistemas de periferia y accionamientos.

Realizacion por Siemens

La exigencia de una "Comunicacion entre autdmatas programables en sistemas distribuidos" ha sido
convertida en una realidad mediante la "Component based Automation" (CbA). Component based
Automation permite crear una solucion de automatizacion distribuida y basada en componentes
preparados y soluciones parciales. Como herramienta de configuracion se puede utilizar SIMATIC
iMap.

Siemens ha convertido en una realidad la exigencia de una "Comunicacién entre aparatos de campo
con "PROFINET IO". Al igual que en PROFIBUS DP es posible realizar con STEP 7 toda la
configuracion y programacion de los componentes en cuestion.

En los siguientes apartados se describe como configurar la comunicacion entre los aparatos de
campo con PROFINET IO.
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Configurar dispositivos PROFINET 10

4.1 Informacion importante sobre PROFINET 10

41.2

PROFIBUS DP y PROFINET IO: Confluencias y diferencias

La compatibilidad y la continuidad — y por consiguiente una inversion asegurada - caracterizan el
desarrollo de la tecnologia de campo de PROFIBUS DP a PROFINET IO. En las proximas paginas le
introduciremos en los términos de este nuevo mundo y le proporcionaremos informacion sobre las
confluencias y diferencias entre PROFIBUS DP y PROFINET I10.

Encontrara informacién mas detallada en el resumen técnico "De PROFIBUS DP a PROFINET 10".

Comparativa de los términos utilizados en PROFIBUS DP y PROFINET IO

El grafico siguiente muestra los términos generales de los dispositivos mas importantes de
PROFIBUS y PROFINET. En la tabla que figura a continuacién encontrara la designacion de los
distintos componentes en el contexto de PROFINET y en el contexto de PROFIBUS.

-~
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-~ —

-

/s o
s L&

),
/s

v Ligag [T ED 010 / .D[ (8)
\ == = 7
'\ A ann|nam ::: |k x
™ -
. -
™ —_— -’
Cifra PROFINET PROFIBUS Observacion
(1) Sistema 10 Sistema maestro DP | Todos los dispositivos 10 (esclavos DP)

asignados a un controlador 10

(2) Controlador IO Maestro DP Automata programable en el que se
ejecuta el programa de usuario

3) Supervisor 10 (PG/PC) PG/PC Puesta en marcha, HMI y diagndstico

(4) Industrial Ethernet PROFIBUS Tipo de subred

(5) HMI HMI Dispositivo de control y supervision

(6) Dispositivo 10 Esclavo DP Aparato de campo distribuido que esta

asignado a un autémata programable
(p. €j. E/S remotas, terminales de
valvulas, convertidores de frecuencia)
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Configurar dispositivos PROFINET 10

Confluencias y diferencias

4.1 Informacion importante sobre PROFINET 10

En la tabla siguiente encontrara resumidas las caracteristicas mas importantes de los sistemas de
bus de campo y explicaciones de las confluencias y diferencias entre PROFIBUS DP y PROFINET 10
desde el punto de vista de PROFINET IO.

Funcion

Explicacion

Comunicacion en tiempo real

Tiempos de actualizacién deterministas calculados por STEP 7 a partir de la
configuracion de hardware.

En PROFINET IO, STEP 7 calcula automaticamente el tiempo de
actualizacion minimo resultante a partir de la configuracion de hardware. A
diferencia de PROFIBUS DP, en PROFINET IO el tiempo de actualizacion
se puede ajustar individualmente para cada dispositivo 10.

Como a diferencia de PROFIBUS DP, PROFINET IO se basa en un sistema
de comunicacién diferente, no es necesario modificar los perfiles y
parametros de bus.

Integracion de aparatos de campo

Tanto en PROFIBUS DP como en PROFINET 10 mediante instalaciéon de
archivos GSD.

En PROFINET IO, si bien los archivos GSD tienen formato XML, su manejo
es como en PROFIBUS DP.

Configuracion

PROFINET IO se configura de manera similar a un sistema maestro DP. La
diferencia radica solamente en la asignacion de direcciones (debido a las
especificaciones de Ethernet).

En un apartado exclusivo encontrara informacién mas detallada sobre la
asignacion de direcciones.

Modelo de slots

PROFINET IO utiliza el modelo de slots de PROFIBUS DP (DPV1): la
interfase PROFINET se enchufa en el slot "0" del dispositivo 10; las tarjetas
0 médulos con datos utiles empiezan con el slot "1".

Cargar o Cargar en PG

No hay diferencia entre las configuraciones de PROFINET 10 y de
PROFIBUS DP.

Diagndstico

Vias de diagnéstico idénticas a las de PROFIBUS DP (p. €j., a través de
Equipo online, estaciones accesibles) y posibilidades de diagndstico (p. ej.
Informacion del moédulo).

El alcance del diagndstico es similar al de PROFIBUS DP (tan solo la
estructura de los datos de diagndstico es algo diferente y sélo se puede
realizar un diagndstico de canal).

La estructura de los registros de diagndstico esta documentada como en
PROFIBUS DP en los aparatos de campo (dispositivos 10).

Bloques para el programa de
usuario S7 y listas de estado del
sistema (SZL)

Dada la mayor capacidad de PROFINET IO se tuvieron que adaptar o
reimplementar los bloques de funcién de sistema y los bloques de funcion
estandar.

Al igual que en el caso de los bloques, también se tuvieron que adaptar las
listas de estado del sistema.

Los nuevos bloques y las nuevas listas SZL también estan disponibles para.

La lista de los bloques y SZL afectados se encuentra en el manual de
programacion: De PROFIBUS DP a PROFINET IO.
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Configurar dispositivos PROFINET 10

4.1 Informacion importante sobre PROFINET 10

41.3 Asignar direcciones y nombres para dispositivos PROFINET 1O

Direcciones IP

Todos los dispositivos PROFINET dominan el protocolo TCP/IP y, por consiguiente, requieren una
direccion IP para poder funcionar en la red Ethernet.

Para facilitar la configuracién, solamente se le pedira una vez que asigne una direccion IP: al
configurar el controlador 10 en HW Config.

Aqui, STEP 7 muestra un cuadro de dialogo para seleccionar la direccion IP y la subred Ethernet. Si
la red esta aislada puede adoptar la direccion IP y la mascara de subred propuesta por STEP 7. Si la
red forma parte de una red Ethernet corporativa, entonces debera consultar estos datos al
administrador de la red.

Las direcciones IP de los dispositivos 10 son generadas por STEP 7 y asignadas a los dispositivos |0
normalmente durante el arranque de la CPU. Las direcciones IP de los dispositivos IO tienen siempre
la misma mascara de subred que el controlador IO y se asignan en orden ascendente a partir de la
direccion IP del controlador 10.

Nombres de dispositivos
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Para que un controlador 10 pueda acceder a un dispositivo 10, éste debe poseer un nombre. En
PROFINET se ha optado por este procedimiento porque los nombres son mas faciles de manejar que
las complicadas direcciones IP.

La asignacién de un nombre de dispositivo para un dispositivo 10 concreto se puede comparar al
ajuste de la direccién PROFIBUS para un esclavo DP.

En el estado de suministro el dispositivo IO no posee nombre alguno. Tan solo después de que se le
haya asignado el nombre de dispositivo con la PG o el PC, el dispositivo 10 podra ser direccionado
por un controlador 10, p. ej. para la transferencia de los datos de configuracion (entre otros, la
direccion IP) durante el arranque o para el intercambio de datos utiles en funcionamiento ciclico.

Para poder asignar online el nombre de dispositivo configurado a los dispositivos 10, elija el comando
Sistema de destino > Ethernet > Asighar nombres de dispositivos.

El nombre del dispositivo también se puede asignar con el comando de menu Sistema de destino >
Ethernet > Editar estacion Ethernet, aunque en este caso el nombre debera ajustarse en el didlogo
de propiedades de un dispositivo 1O para que conste en los datos de configuracion.

El nombre del dispositivo debe ser inequivoco en la subred Ethernet.

Si desea utilizar un controlador 10 en otro equipo simultdneamente como dispositivo 10 (p. ej. CP
1616), entonces debera asignarse en el proyecto para este dispositivo IO el mismo nombre de
dispositivo que para el controlador |10 asignado en el lado del hardware. Sélo en este caso habra dos
estaciones con el mismo nombre de dispositivo en la subred Ethernet configurada.

El nombre del dispositivo debe cumplir las convenciones DNS, es decir:
¢ No puede contener mas de 127 caracteres en total (letras o cifras, guion o punto)

e Una parte del nombre dentro del nombre del dispositivo, es decir, una cadena de caracteres entre
dos puntos, no puede contener mas de 63 caracteres.

¢ No puede contener caracteres especiales como diéresis, subrayado, barra, espacio en blanco etc.
El guién es el unico caracter especial permitido.
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Configurar dispositivos PROFINET 10

4.1 Informacion importante sobre PROFINET 10

e El nombre del dispositivo no debe comenzar ni terminar con el caracter "-" o0 ".".
e El nombre del dispositivo no debe comenzar con cifras.
e El nombre del dispositivo no debe tener la forma n.n.n.n (n = 0...999).

¢ El nombre del dispositivo no debe comenzar con la secuencia de caracteres "port-xyz-" (x,y,z =
0...9).

e Los nombres de dispositivos se asignan a los dispositivos PROFINET 10 durante la fase de
puesta en marcha.

e Si se disponen varios dispositivos del mismo tipo en el mismo sistema PROFINET 10, STEP 7
completara automaticamente el nombre procedente del archivo GSD con un numero correlativo.
El segundo dispositivo obtendra la extensién "-1", el tercero la extensién "-2", etc.

e STEP 7 ofrece la posibilidad de completar automaticamente el nombre del sistema IO como parte
del nombre del dispositivo. Para ello elija la opcion "Utilizar nombre en el dispositivo / controlador”
en las propiedades del sistema 10. En este caso, el nombre del dispositivo tendra el siguiente
formato:

¢ [Nombre procedente del archivo GSD].[Nombre del sistema 0]

Nombres de dispositivo estructurados

Existe la posibilidad de estructurar el nombre del dispositivo conforme a las convenciones DNS. Para
que resulta mas facil estructurarlo se utiliza el punto (".").

...<Subdomain Name>.<Domain Name>.<Top Level Domain Name>

STEP 7 le ayudara mediante cuadros de didlogo ofreciéndole utilizar el nombre del sistema IO en el
nombre del dispositivo:

<Nombre del dispositivo en cuestion>.<Nombre del sistema 10>

El nombre del sistema IO se puede indicar de forma centralizada en el cuadro de didlogo de
propiedades del sistema 10.

Al copiar un dispositivo 10 en otro sistema 10, STEP 7 adopta automaticamente el nombre del
sistema 10, en el que se ha insertado el dispositivo 10.

Numero de dispositivo

Ademas del nombre del dispositivo, STEP 7 asigna asimismo un nimero de dispositivo al insertar un
dispositivo 10, empezando siempre por "1".

Con este numero de dispositivo es posible identificar un dispositivo 1O en el programa de usuario
(p. €j. SFC 71 "LOG_GEQ"). Al contrario que el numero de dispositivo, el nombre del dispositivo no
esta visible en el programa de usuario.

Particularidades
PROFINET IO: En una red PROFINET 10, la cantidad maxima de estaciones esta limitada a 512.
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4.1 Informacion importante sobre PROFINET 10

41.4

Asignar direccién IP / nombre de dispositivo por otra via

Algunas aplicaciones especiales, como maquinas en serie o de aplicacién de presion, requieren
nuevas vias para asignar los nombres de dispositivos y las direcciones IP. El motivo de fondo es el
deseo de poner en servicio una maquina en la empresa del cliente sin utilizar STEP 7 u otra
herramienta.

Posibilidades de asignar una direcciéon IP o un nombre de dispositivo

Ademas de la asignacién conocida de direcciones y nombres de dispositivos mediante las fichas
"General" y "Parametros" de la interfaz PN-IO, existen otras tres posibilidades de asignar direcciones
IP y nombres:

e Asignacion mediante el programa de usuario.

¢ Asignacion mediante el comando de menu: Sistema de destino > Ethernet > Editar estacion
Ethernet.

e Asignacion al descargar la configuracion en el sistema de destino mediante el cuadro de dialogo
"Seleccionar direccién de estacion”.

Nota

Si en el proyecto no se encuentra el nombre del dispositivo ni la direccion IP, el usuario puede
seleccionar el médulo de destino a través de la direccion IP y/o la direccion MAC con Sistema de
destino > Mostrar estaciones accesibles.

Procedimiento
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e Nombre de dispositivo: active la casilla de verificacion "Asignar nombre de dispositivo por otra via"
en la interfaz del dispositivo PROFINET.

e Direccion IP: active la casilla de verificacion "Asignar direccion IP por otra via" en la ficha
"Parametros" del cuadro de dialogo de propiedades de la interfaz Ethernet.
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4.1 Informacion importante sobre PROFINET 10

41.5 Integracion de configuraciones PROFIBUS DP existentes

Acoplamiento de PROFINET y PROFIBUS

Los dispositivos PROFIBUS se pueden acoplar a la interfaz PROFIBUS local de un dispositivo
PROFINET. De este modo se pueden integrar en PROFINET configuraciones de PROFIBUS

existentes.

La figura siguiente muestra los tipos de red soportados para PROFINET: Industrial Ethernet y

PROFIBUS.
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4.1 Informacion importante sobre PROFINET 10

Dispositivo PROFINET con funcionalidad Proxy = sustituto

El dispositivo PROFINET con funcionalidad Proxy es el sustituto de un dispositivo PROFIBUS en
Ethernet. La funcionalidad de Proxy permite que un dispositivo PROFIBUS se pueda comunicar no
s6lo con su maestro sino también con todas las estaciones de PROFINET.

En PROFINET, los sistemas PROFIBUS existentes se pueden integrar facilmente con ayuda de la
funcionalidad Proxy en la comunicacién PROFINET.

Si por ejemplo integra un dispositivo PROFIBUS a PROFINET a través de un IE/PB-Link, el IE/PB-
Link establecera la comunicacién via PROFINET en lugar de los componentes PROFIBUS.

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
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41.6

4.1 Informacion importante sobre PROFINET 10

Tiempos de actualizacion para el intercambio de datos ciclico

A diferencia de PROFIBUS DP, ya no es necesario ajustar una serie de parametros de bus, dado que
el sistema de comunicacion es completamente distinto en PROFINET 10.

Sin embargo, al igual que en PROFIBUS DP, STEP 7 calcula automaticamente un tiempo dentro del
cual un dispositivo PROFINET-IO debe haber intercambiado sus datos utiles con el controlador 10
correspondiente: el tiempo de actualizacion.

A partir de la configuracion de hardware existente y del volumen de datos ciclicos resultante para
dispositivos 10 en funcionamiento IRT STEP 7 calcula automaticamente el tiempo de actualizacion
Optimo, el cual se puede modificar manualmente. Los tiempos de actualizacion se pueden ajustar de
forma individual para cada uno de los dispositivos 10.

Si se observa un solo dispositivo IO del sistema PROFINET 10O, durante el tiempo de actualizacion, el
dispositivo 10 ha recibido nuevos datos (salidas) del controlador 10 y ha enviado nuevos datos
(entradas) al controlador 10.

Propiedades del tiempo de actualizacion

Los tiempos de actualizacion sélo pueden indicarse a través de determinados multiplos. Los valores
solicitados son determinados por STEP 7 dependiendo de las propiedades (definidas en los archivos
GSD) del dispositivo 10 en cuestion.

Si se cambia la configuracion de hardware utilizada, por ejemplo, al agregar nuevos dispositivos 10,
puede variar el tiempo de actualizacion. En tal caso, se notificara este cambio mediante un aviso al
abrir nuevamente el cuadro de dialogo o al comprobar la coherencia.

¢ Qué factores influyen en el tiempo de actualizaciéon?

e Numero de dispositivos IO

e Numero de entradas y salidas

e Porcentaje reservado para PROFINET 10

e Propiedades (rendimiento) del controlador IO

e Propiedades del dispositivo IO en cuestién

e Tiempo IRT (si se ha configurado la comunicacion realtime isécrona)

e Tiempo de ciclo de transmisién del controlador 10 o del maestro Sync

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
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4.1 Informacion importante sobre PROFINET 10

La figura siguiente muestra los factores que determinan los tiempos de actualizacién. Para ello hay
que distinguir entre los dispositivos 10 con comunicacién IRT y los dispositivos IO con comunicacién
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* RT: si una de las restricciones indicadas hace que no se puedan transferir en un mismo ciclo de reloj
todos los datos 10 que se deben intercambiar, se reduce el ciclo de reloj, es decir, los datos se reparten
entre varios ciclos de reloj. De este modo aumenta el tiempo de actualizacion de los distintos dispositivos.

** 1IRT: garantiza la transferencia de todos los datos IO durante el tiempo de actualizacién calculado por el
sistema. En caso de modificar la configuracién a posteriori, el tiempo de actualizacion no se adapta
automaticamente. Tampoco se adapta automaticamente el tiempo de actualizacion si se modifica el ajuste
"Proporcion de comunicacion (PROFINET 10)".
Si el tiempo de actualizacion ajustado no es suficiente, aparece un mensaje durante la comprobacion de
coherencia. En tal caso debera adaptar el tiempo de actualizacion en la ficha "Ciclo 10" del didlogo de
propiedades de la interfaz o en el dialogo de propiedades del sistema PROFINET 10.
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4.1 Informacion importante sobre PROFINET 10

Leer y ajustar el tiempo de actualizacion de forma centralizada

El cuadro de didlogo que permite leer y modificar el tiempo de actualizacién se abre de la siguiente
manera:

1. Haga doble clic en el sistema PROFINET IO (la "via del tren").
2. Elijalaficha "Tiempo de actualizacion".

- Siademas de PROFINET IO hay que considerar otros servicios ciclicos (p. ej. de Component
based Automation, CBA):
Elija en el campo "Proporcién de comunicacion (PROFINET 10)" el porcentaje que deba
reservarse para PROFINET I10.
Si hay como minimo un dispositivo 10 configurado, entonces se ajusta 100% por defecto.
Si no hay ningun dispositivo 10 configurado, se ajustara 0% por defecto.

- Eltiempo de ciclo de transmisién también se indica en esta ficha. Si en el sistema se
encuentra como minimo un dispositivo PROFINET sincronizado, entonces el tiempo de ciclo
de transmisién viene dado por el maestro Sync del dominio Sync y no puede ser modificado.
Para poderlo modificar es necesario abrir el cuadro de didlogo Dominio Sync (comando
Edicion > PROFINET IO > Domain Management).

3. Silo desea, puede aumentar el tiempo de actualizacion para uno o varios dispositivos 10
individuales (se puede realizar una seleccion multiple).

Leer y ajustar el tiempo de actualizacion en el dispositivo 10
La hora de actualizacion de un dispositivo 10 también se puede modificar del siguiente modo:
1. Haga doble clic en un dispositivo IO.
2. Elija la ficha "Ciclo 10".

3. Compruebe el tiempo de actualizacién ajustado y confirme los ajustes realizados con "Aceptar”.

Optimizacion de los tiempos de actualizacion de los distintos dispositivos 10

STEP 7 calcula tiempos de actualizacion ya optimizados en base a la configuracion, es decir, tiempos
de actualizacion lo mas cortos posibles para los dispositivos IO en funcionamiento RT o IRT. Sin
embargo es posible ampliar el margen en dispositivos 10 individuales reduciendo los tiempos de
actualizacion en otros dispositivos 10 que suministren datos utiles que no sean de tiempo critico.

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
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4.1 Informacion importante sobre PROFINET 10

4.1.7 Visualizacién de la interfaz PROFINET en HW Config
Los dispositivos PROFINET con switch integrado se visualizan de la manera siguiente en la tabla de
configuracion de HW Config:
Interface PROFIMET deun contraladar [O Irterface PROFIMET de un dispositivo [0
3 CPU 416F-3 PN/DP
IF1 @
BB PhLia ] ¥ i IR
EEF‘? Porf7 NTFT ; Flw 7 ]
Xea2 Pairf 2 J\ /' S A Lo
(1) Esta fila representa el "Interface" de una interfaz PROFINET.
(2) Estas filas representan los "Ports" de una interfaz PROFINET.
Interface
A través del cuadro de dialogo "Propiedades” de esta fila estan accesibles ademas del nombre y la
direccion de diagnostico las siguientes funciones, siempre y cuando los componentes soporten dichas
funciones:
e Ajustes de sincronizacion para dispositivos PROFINET que soportan la comunicacion IRT,
p. €j. el ajuste de la funcion de sincronizacion y la clase de RT.
Para los controladores IO también es posible ajustar si un diagndstico de comunicacion debe
originar una alarma de diagnéstico (llamada del OB 82).
e Ajustes PROFINET como tiempo de ciclo de transmision, proporciones de comunicacion para
PROFINET IO y CBA en controladores 10.
e Sincronizacion horaria en controladores 10.
e Ajustes para aplicaciones en modo isécrono en dispositivos 10.
e Supervision de respuesta en dispositivos 10.
Port
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A través del cuadro de didlogo "Propiedades" de estas filas estdn accesibles ademas del nombre y la
direccion de diagnéstico las siguientes funciones, siempre y cuando los componentes soporten dichas
funciones:

e Medio de transferencia
e Ajustes de topologia

e Ajustes para el fin de dominios (dominios Sync y dominios de hora); los llamados "Boundaries".
Con estos ajustes se limitan los telegramas para Sync y la hora.
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Capacidad de diagnéstico de la interfaz PROFINET
El Interface y los puertos también causan eventos de diagndstico que se leen a través del diagnéstico
del sistema (HW Config ONLINE) o a través de registros.
Ejemplos:
e Elinterface puede detectar una pérdida de sincronizacion.
e El puerto puede diagnosticar un Link-down, p. ej. cuando se interrumpe la linea de conexion entre
los puertos.

Ademas de poder diagnosticar, la interfaz PROFINET es capaz de comunicar determinadas
informaciones para un mantenimiento preventivo (avisos de mantenimiento solicitado y
mantenimiento necesario).

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
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4.2 Pasos para configurar un sistema PROFINET IO

4.21 Vista general: Desde la configuracion hasta el intercambio de datos ciclico

En los apartados siguientes se describen los pasos principales para poner en funcionamiento un
sistema PROFINET IO, es decir, como configurar componentes de PROFINET, como asignar las
direcciones y cdmo arrancar el sistema.

Configurar un sistema 10 en HW Config

1. Parametrizar el controlador IO (p. €j. la CPU 317-2 PN/DP) en HW Config. En la parametrizacién
de interfaces consiste en asignar una subred Ethernet y una direccion IP.

2. Disponer todos los dispositivos 10 en el sistema 10 ("via del tren").

Para cada dispositivo 10: comprobar el nombre del dispositivo y, dado el caso, ajustar los
parametros.

Asignar direcciones
1. Para cada dispositivo IO se debe asignar el nombre de dispositivo configurado ("bautizo").

2. Cargar la configuracion de hardware en el estado operativo STOP de la CPU.
Con la configuracion de hardware se asigna automaticamente la direccion IP a la interfaz PN
(p. €j. de una CPU).

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
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Arranque

Durante el arranque la CPU transfiere la configuracion cargada a los respectivos dispositivos 10 a
través de la interfaz PN. Al igual que en PROFIBUS DP también aqui se aplican los tiempos de
vigilancia parametrizados "Mensaje "ready" de los modulos" y "Transferencia de parametros a los
modulos”.

Durante el arranque la CPU es capaz de identificar los dispositivos IO mediante el nombre del
dispositivo y entonces transfiere automaticamente las direcciones IP.

Una vez transferidas correctamente las direcciones y parametros dentro de los tiempos de vigilancia,
los dispositivos PROFINET proceden al intercambio ciclico de datos.

Si la transferencia de direcciones y parametros no es correcta, una vez transcurridos los tiempos de
vigilancia, la CPU cambia al estado operativo STOP o RUN dependiendo de cdmo esté ajustado el
parametro "Arranque si configuracion real difiere de la tedrica".
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4.2.2 Procedimiento basico para configurar un sistema PROFINET IO

Si Ud. sabe como configurar un PROFIBUS DP, entonces sabra también como configurar un
PROFINET IO - el procedimiento es basicamente idéntico.

Ventana de equipo como imagen del sistema IO real

172

Si ha posicionado un controlador 10 (p. ej. una CPU 317-2 PN/DP), STEP 7 dibujara automaticamente
una linea que representa el sistema 10. En esta linea se posicionan mediante Arrastrar y Soltar los
dispositivos 10 que deben ser asignados a este controlador IO — desde la ventana "Catalogo de
hardware" bajo "PROFINET 10".

Al posicionar un dispositivo IO se asigna automaticamente un nombre de dispositivo (por defecto esta
ajustado el nombre contenido en el archivo GSD).

Ademas, STEP 7 asigna automaticamente una direccién IP. STEP 7 busca a partir de la direccion IP
del controlador IO la siguiente direccién IP libre. Sin embargo, esta direccion IP no es relevante para
el manejo. Es necesaria porque todas las estaciones de Ethernet con protocolo TCP/IP tienen que
tener una direccion IP.

Asimismo, STEP 7 asigna un nimero de dispositivo mediante el cual se puede controlar el dispositivo
10 en el programa de usuario (p. ej. con SFC 71 "LOG_GEQ"). Este nUmero también aparece en el
simbolo del dispositivo 10.

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
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El dispositivo 10 no aparece en la ventana "Catalogo de hardware"

Si un dispositivo 10 no aparece en la ventana "Catalogo de hardware", hay que instalar el archivo
GSD correspondiente después de iniciar STEP 7 con el comando Herramientas > Instalar archivos
GSD. A continuacion puede proceder a instalar el archivo GSD siguiendo los cuadros de dialogo que
aparecen en la pantalla. El dispositivo 10 instalado aparecera entonces en la ventana "Catalogo de
hardware" bajo "PROFIBUS 10" bien con el nombre de la familia de dispositivos (si se trata de
dispositivos de Siemens) o bajo "Otros aparatos de campo".
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Configuracion del dispositivo 10 en la vista detallada
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Al marcar un dispositivo IO se muestra su configuracion (slots con médulos) y las direcciones E/S en
la vista detallada de la ventana del equipo.
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4.2.3 Crear un sistema PROFINET IO

Requisitos

Ha colocado un bastidor en la ventana del equipo y el bastidor esta abierto (se pueden ver los slots
del bastidor).

Controlador PROFINET IO

Como controlador IO se puede utilizar:

una CPU con una interfaz fijamente integrada o con una interfaz PROFINET enchufable
(fijamente integrada, por ejemplo, una CPU 317-2 PN/DP)

una tarjeta CP en combinacién con una CPU (p. ej. una CP 443-1 Advanced en combinacién con
una CPU S7-400 apropiada)

Un equipo PC (p. €j. con CP 1612)

Procedimiento

Elija un controlador 10 de la ventana "Catalogo de hardware" (p. ej. una CPU 317-2 PN/DP)

Arrastre el médulo mediante Arrastrar y Soltar a una fila permitida del bastidor. Se abrira el
cuadro de didlogo "Propiedades — Estacion Ethernet".
Aqui se puede

- crear una subred Ethernet o seleccionar una existente

- ajustar las propiedades de la subred Ethernet (p. €j. el nombre)
- ajustar la direccion IP del controlador 10

Confirmar los ajustes con "Aceptar”

En las CPUs con controlador IO integrado aparece el siguiente simbolo:

Este simbolo es la barra de la que "cuelgan” los dispositivos 1O del sistema 10.

Controlador 10 externo

Las tarjetas CP que se pueden utilizar como controladores |0 externos, dominan un gran nimero de
posibilidades de comunicacién, por lo que no estan predestinados para ser utilizados como
controladores |O.

Si utiliza un controlador 10 externo (p. ej. una tarjeta CP 443-1 Advanced), después de enchufar el
controlador IO debera insertar un sistema IO (menu contextual "Insertar sistema PROFINET 10").

Nombre del dispositivo

El nombre de dispositivo del controlador 10 se puede introducir en la ficha "General" del didlogo de
propiedades de la interfaz (por regla general el nombre predeterminado es "PN-10O").
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4.2.4 Seleccionar y disponer dispositivos 10

La seleccion y disposicion de dispositivos 1O se efectiua basicamente como en PROFIBUS DP:

Requisitos

Tiene que existir un sistema 10 y estar visible en la ventana del equipo.

Procedimiento

1. Aligual que en el caso de PROFIBUS DP encontrara los dispositivos IO (como los esclavos en
PROFIBUS DP) en una rubrica del catalogo "PROFINET [O".
Abra la carpeta deseada bajo "PROFINET 10",

Posicione los dispositivos IO mediante Arrastrar y Soltar o mediante doble clic en un sistema 10.

3. Siempre que se trate de un dispositivo 10 modular, enchufe los médulos o submddulos
necesarios en el dispositivo 10.

En la ventana del equipo aparecen los dispositivos IO representados en forma de simbolo — como los
esclavos de PROFIBUS. En el simbolo se indica el nUmero y el nombre (si es necesario, abreviado)
del dispositivo.

Configuracion de dispositivos 10

Los dispositivos 10 poseen cuadros de didlogo de propiedades que permiten modificar los datos de
direccionamiento asignados automaticamente por STEP 7 (numero y nombre del dispositivo) asi
como la direccion de diagnéstico del dispositivo 10.

Desde este cuadro de dialogo se puede abrir mediante el botén "Ethernet" el cuadro de dialogo que
permite modificar la interfaz y las propiedades de la subred. En este cuadro de dialogo se muestra la
direccion IP, la cual puede ser modificada.

Dependiendo del dispositivo 10O se puede deseleccionar mediante una casilla de verificacién la
asignacion de la direccién IP por el controlador 10.

Las parametrizaciones que se aplican a todo el dispositivo 10, también se pueden modificar en este
cuadro de didlogo. Las propiedades de un dispositivo IO dependen del archivo GSD correspondiente.

Posibilidades de navegacién

Para un posicionamiento rapido se puede utilizar el comando de menu Edicion > Ir a > Estacion
Ethernet. En el cuadro de dialogo correspondiente aparecen listados todos los sistemas 10 y todos
los dispositivos 1O que tienen conectados. Para los sistemas 10 se muestra la subred
correspondiente, mientras que para los dispositivos IO se muestra el nombre (del dispositivo), el
numero de dispositivo y la direccion IP.

Asignar nombre de dispositivo

El nombre y numero predeterminados del dispositivo se pueden modificar en la ficha "General" del
dialogo de propiedades del dispositivo 10. Para ello haga doble clic en el simbolo del dispositivo 10 en
la ventana del equipo.

Los nombres de dispositivo configurados deben asignarse después online a los dispositivos 10. Elija
para ello el comando Sistema de destino > Ethernet > Asignar nombre de dispositivo.

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
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4.2.5

¢Dénde se encuentran los dispositivos 10 en el catalogo de hardware?
Todos los dispositivos 10 aparecen en el catalogo de hardware bajo "PROFINET 10".

Aqui, la estructura del catalogo de hardware depende solamente de los archivos GSD. Si existen
varios archivos GSD para una familia de dispositivos 10 en la gestion de datos de STEP 7 (p. €j. por
haber importado distintas versiones), entonces se utilizara siempre la ultima version (es decir, la mas
reciente) para visualizar las propiedades del dispositivo.

Siempre que los dispositivos 10 sean de Siemens, apareceran directamente bajo "PROFINET 10", en
la carpeta que lleva el nombre de la familia de dispositivos en cuestion (p. €j. ET 200S).

Si de la familia de dispositivos existen ademas archivos GSD, entonces apareceran en el catalogo de
hardware bajo el nombre de familia en una subcarpeta llamada "GSD". Las variantes no GSD se
caracterizan por comodas posibilidades de configuracion (p. €j. la compresion de direcciones es mas
sencilla etc.).

=382 PROFINET IO
#-1 General
=3 140
=3 ET 200pro
@] GSD
- E-g IM154-4 PN HF
#-_] ET 2005
#-_] SIMATIC PCCP
~{_] Otros aparatos de campo
-] Paso de red

Otros dispositivos 10 instalados mediante GSD aparecen bajo "Otros aparatos de campo".

En los dispositivos |0 modulares, los médulos y submédulos enchufables se encuentran bajo las
interfases de los dispositivos 10.

Carpeta "Migracion"
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Los dispositivos PROFINET actuales (controlador 10 y dispositivos 10) son dispositivos con
diagnodstico PROFINET ampliado. Se trata de funciones como el diagnéstico y la parametrizacion de
la interfaz PROFINET integrada, p. €j. Diagnéstico de fibra optica y configuracién de la topologia. A
estas funciones se accede en la tabla de configuracion a través de submodulos adicionales: Interfaz y
puertos.

Si configura un controlador IO que no soporta el diagndstico PROFINET ampliado, no podra asignarle
dispositivos 10 con submédulos interfaz o puerto..

Para este caso en la carpeta "Migracion" se ofrece un dispositivo 1O del mismo tipo sin diagnoéstico
PROFINET ampliado, es decir, sin submddulos interfaz y puerto, que se puede utilizar en este
controlador IO.

Encontrara mas informacion al respecto en las paginas del Customer-Support con la ID 23678970.

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
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4.2.6 Manejo de sistemas PROFINET IO

Denominacion de los sistemas 10
La denominacion de los sistemas 10 es similar a la de los sistemas maestros DP:
La primera parte del nombre designa la subred Ethernet, seguida de dos puntos.

La segunda parte del nombre se compone de la denominacion "Sistema I0", seguida del numero del
sistema 10 entre paréntesis. Mientras que en los sistemas maestros DP la numeraciéon comienza por
"1", STEP 7 asigna ndmeros a partir de "100" en el caso de los sistemas |O.

Modificar los ajustes de un sistema IO

La propiedad del sistema IO que se puede modificar ademas del nombre y el nimero es el tiempo de
actualizacion.

Para modificar los ajustes, proceda de la manera siguiente:
1. Haga doble clic en el sistema IO ("via del tren")

2. Seleccione la ficha deseada
(Ficha "General" para cambiar el nombre y el numero del sistema 10,
ficha "Tiempo de actualizacién" para leer o modificar el tiempo de actualizacion del sistema 10).

Separar el sistema 10

Al igual que en los sistemas maestros DP es posible separar un sistema 10; el comando de menu
correspondiente es Edicién > Profinet 10 > Sistema PROFINET 10 > Separar.

El sistema 10 se conserva como sistema IO "huérfano" y permanece visible en el equipo.

Si no cuelgan dispositivos 10 del sistema IO, se borra el sistema 1O.

Insertar un sistema 10

Si ha configurado uno o varios sistemas 10 y los ha separado de la interfaz PROFINET, puede
reinsertar uno de los sistemas |0 huérfanos en la interfaz PROFINET mediante el comando de menu
Edicion > PROFINET IO > Sistema PROFINET IO > Insertar.
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4.3

4.3.1
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Ejemplos de configuraciones con PROFINET IO

Configuracion con controlador 10 integrado

STEP 7 crea automaticamente un sistema 10 al enchufar una CPU con controlador 10 integrado
(p. €j. una CPU 317-2 PN/DP). Los dispositivos 10 deseados se arrastran mediante Arrastrar y Soltar
desde el catalogo de hardware a este sistema PROFINET I10.
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43.2

4.3 Ejemplos de configuraciones con PROFINET /10

Configuracién con controlador 10 externo

Las tarjetas CP que se pueden utilizar como controladores |0 externos, dominan un gran numero de
posibilidades de comunicacién y, por consiguiente, no estan "predestinadas" para ser utilizadas como

controlador 10.

Si utiliza un controlador 10 externo (p. ej. una CP 443-1 Advanced), deberd insertar un sistema 10 tras
enchufar el controlador IO (comando "Insertar sistema PROFINET 10" del menu contextual).

Los dispositivos 10 deseados se arrastran mediante la funcién Arrastrar y Soltar desde el catdlogo de

hardware a este sistema PROFINET IO.
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43.3

Configuracion con IE/PB-Link
Para integrar configuraciones PROFIBUS DP en PROFINET IO, se puede utilizar el IE/PB-Link.

Desde el punto de vista de la CPU los esclavos PROFIBUS-DP cuelgan de la misma red que el
IE/PB Link. Estos esclavos tienen el mismo nombre de dispositivo y la misma direccién IP que el
IE/PB-Link, pero distintos niUmeros de dispositivo. Ademas presentan una direccion PROFIBUS

especifica.

En el simbolo del IE/PB-Link se muestra ademas del nimero de dispositivo la direcciéon PROFIBUS,
dado que este dispositivo posee dos sistemas de direccionamiento.

() UR

Ethermet(l): PN-IO-System (1007

1

CPU 317-2 PN/DP
AR w2125 E-FE

A0 | /@‘
- LT
@

(1) Numero de dispositivo del IE/PB-Link
(2) Numero de dispositivo y direccion PROFIBUS del esclavo DP

PROFIBLUS[TT: Sistema maesta DF [1]

mmhwagﬁm

Gestion de numeros de dispositivos y direcciones PROFIBUS en el sistema maestro
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Al posicionar los dispositivos STEP 7 la misma cifra para el nimero de dispositivo y la direcciéon
PROFIBUS.

Para hacerse una idea de los numeros de dispositivo y direcciones PROFIBUS utilizados, haga doble
clic en el simbolo del IE/PB-Link y elija la ficha "Numeros de dispositivo".

Cada fila de la ficha "Numeros de dispositivo" representa un esclavo DP. Si marca una fila y hace clic
en el botdn "Cambiar" o hace doble clic en una fila, podrd cambiar el nUmero de dispositivo en el
siguiente cuadro de dialogo.

La direccién PROFIBUS se puede cambiar como de costumbre:
1. Haga doble clic en el simbolo del esclavo DP para abrir el cuadro de didlogo de propiedades.
2. Enlaficha "General" del cuadro de dialogo de propiedades haga clic en el boton "PROFIBUS".

3. Cambie la direccion PROFIBUS en el cuadro de dialogo siguiente.
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Limitaciones

En la subred PROFIBUS de un IE/PB-Link rigen las siguientes limitaciones para esclavos DP en la
configuracion arriba descrita:

No se puede enchufar ningun IE/PB-Link

No se puede enchufar ningun DP/PA-Link

No se puede enchufar ningun Y-Link

No es apto para CiR

No se pueden enchufar esclavos redundantes

No se puede configurar el modo isécrono y equidistancia

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
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4.3.4 Configuracion con equipos PC SIMATIC

Un "equipo PC" es un PC con tarjetas de comunicacion y componentes de software en una solucion
de automatizacion con SIMATIC.

Utilizando tarjetas de comunicacion y componentes de software apropiados es posible utilizar un
equipo PC como controlador PROFINET IO.

Sus aplicaciones de PC en el equipo PC tienen las siguientes posibilidades de acceso al controlador
PROFINET IO:

e Como cliente OPC a través del servidor OPC PROFINET IO
e Directamente a través de la interfaz de usuario PROFINET IO (interfaz RTE-Base)

En un instante determinado las aplicaciones de PC s6lo pueden utilizar una de estas posibilidades de
acceso (secuencia Open/Close).

Funciones Servidor OPC Interfaz de programacion RTE-Base
PROFINET 10

Leer y escribir datos 10 Si Si

Leer y escribir registros Si Si

Recibir y acusar alarmas No Si

La figura siguiente muestra un equipo PC con los componentes descritos. En la figura de debajo se
muestra la configuracién correspondiente del equipo en HW Config.

pc

Aplicacidn PC Aplicacion PC
(Cliente OFC)

Servidar OPC "Aplicacion”
PROFIMNET 1D
(Interfaz de

programacion .
RTE-Base)

E
!" CP1612
Lob =

Industrial Ethernet
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Configuracién en HW Config

Los dispositivos que se desea direccionar son asignados al sistema 10 del controlador IO (aqui, la
tarjeta CP 1612) como con otros tipos de equipos.

= [0]PC

Ethernet(1): PROFINET-10-5 pztem (100
T CPis12PNiD Hrne[ | T ystem [100]

EIF'ESewer ma125] IE-PE 1] IM151-3
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4.3.5 Configuracion de sistemas de acoplamiento

En los robots y otras maquinas se utilizan a menudo diferentes unidades de acoplamiento (docking
units) alternativamente en un sistema de acoplamiento (docking system).

Ejemplo con un robot de soldadura:

FPROFINET

Systema de
_ | scoplamiento
ET 200pra

Cortrolader 10

r.ll'l.
-ﬂ-t
r.l"l.

Systemna de acoplamiento 4

————7——

El sistema de acoplamiento equivale al puerto partner cambiante de un dispositivo IO o switch. Las
unidades de acoplamiento se conectan alternativamente con el sistema de acoplamiento o "puerto
partner cambiante".

En un robot de soldadura, las unidades de acoplamiento equivalen con frecuencia a las pinzas de
soldadura que el robot acopla alternativamente por si solo. Dependiendo de la aplicacion se necesitan
pinzas de soldadura diferentes. El robot acopla la pinza de soldadura necesaria en cada caso. Las
unidades de acoplamiento estan compuestas por uno o varios dispositivos 0.
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Configuracion:

Para configurar varias unidades de acoplamiento en un sistema de acoplamiento, proceda del
siguiente modo:

1.

5.

Configure el hardware de la forma habitual. Considere inicialmente como dispositivos 10
"normales" aquellos dispositivos 10 que equivalgan a los partners cambiantes.

Abra las propiedades del puerto que desea configurar como "puerto partner cambiante”.
En la ficha "Topologia", elija como puerto partner el "puerto partner cambiante".

Haga clic en el botén "Agregar" y, en la ventana "Agregar partners cambiantes", seleccione un
puerto para cada dispositivo que deba formar parte del sistema de acoplamiento. Confirme con
"Aceptar".

Cierre el didlogo de propiedades haciendo clic en el boton "Aceptar".

Los pasos 4 y 5 también se pueden llevar a cabo graficamente con el método de arrastrar y soltar.
Utilice para ello el editor de topologia:

6.

Haga clic con el botdn derecho del ratdn en el sistema PROFINET IO y, en el menu contextual,
elija el comando Topologia PROFINET IO. En el editor de topologia, seleccione la ficha "Vista
grafica".

Haga clic primero en el puerto partner deseado y mantenga oprimido el botén izquierdo del
ratén. Desplace el raton hasta el puerto partner cambiante y suelte luego el boton del ratén. La
interconexién se representa por medio de una linea punteada.

Los tiempos de arranque de los dispositivos IO desempefian un papel especial en los sistemas de
acoplamiento. Consulte a este respecto el tema de la Ayuda Sugerencias para lograr tiempos de
arranque mas rapidos.

Nota

Una unidad de acoplamiento también puede estar compuesta por varios dispositivos 10
conectados en serie. Dependiendo de la cantidad de estos dispositivos, ello se denomina
"profundidad de linea". Para poder implementar unidades de acoplamiento compuestas por mas
de un dispositivo 1O, es preciso ajustar los puertos partner de los dispositivos 10 utilizados (es
decir, configurar la topologia).

En la vista grafica del editor de topologia se proporciona una vista de conjunto de las
interconexiones de puerto.
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4.4 Puesta en marcha de dispositivos PROFINET IO
441 Acceso online a dispositivos PROFINET IO a través de Ethernet

Requisitos

Ha configurado la interfaz PG/PC para una tarjeta TCP/IP, es decir, desde STEP 7 es posible
acceder a la interfaz Ethernet de su PG o PC.

Tenga en cuenta las directivas de instalacion para conectar la PG o el PC a la CPU. Para la CPU
317-2 PN/DP tienen que estar conectados ambos equipos (CPU y PG/PC) a un switch.

Dado el caso es necesario adaptar las propiedades de la interfaz Ethernet en el panel de control de la
PG (propiedades de Internet Protocol (TCP/IP)). Si aparte de la PG s6lo ha conectado CPUs S7 y
dispositivos PROFINET 10, no puede estar ajustada la opcion "Adoptar direccién IP
automaticamente".

Acceso online como en MPI o PROFIBUS

El acceso online a dispositivos 10 mediante los comandos del menu "Sistema de destino" es posible
en todas las aplicaciones que ofrecen este mendu; p. ej. en HW Config, en el SIMATIC Manager y en
NetPro.

A través de Ethernet (PROFINET) se dispone basicamente de las mismas posibilidades que a través
de las demas vias de acceso online (MPl o PROFIBUS).

Excepciones
Hay funciones especiales que no se pueden ejecutar via PROFINET:

e Los menus que figuran bajo Sistema de destino > PROFIBUS sélo son relevantes para
PROFIBUS

e Preparar diagnéstico de linea (s6lo para repetidores de diagnostico de PROFIBUS DP)
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4.4.2 \Visualizacion de las estaciones Ethernet a través de la ventana 'Estaciones
accesibles’

Requisitos

Ha configurado la interfaz de PG/PC para una tarjeta TCP/IP, es decir, desde STEP 7 se puede
acceder a la interfaz Ethernet de su PG/PC.

Para un enlace online a través de la ventana "Estaciones accesibles" es necesario que la PG o el PC
y las "estaciones accesibles" estén conectados a la misma subred fisica Ethernet.

Si hay estaciones a las que solo se puede acceder a través de switches o router (con conversion de
protocolo), éstas no se visualizaran en la lista de estaciones accesibles.

Estaciones visualizadas

En la ventana "Estaciones accesibles" se visualizan:

CPs S7

CPUs S7

Equipos PC SIMATIC

Componentes de red SIMATIC (dispositivos PROFINET)

Todos los dispositivos PROFINET (en general: todos los dispositivos que dominan el protocolo
DCP)

IE/PB-Link con sus esclavos DP

FMs

Contrariamente a los FMs del S7-300, los FMs del S7-400 (p. ej. el FM 456) no figuran en la lista
de "Estaciones accesibles". Por tanto, si desea realizar p. ej. un borrado total de un FM 456,
hagalo en la vista online del proyecto, donde se visualizan todos los FMs configurados (tanto del
S7-300 como del S7-400). Claro esta que también puede efectuar el borrado total del FM por
medio del selector de modo.

Dependiendo del tipo de componente puede mostrarse mas o menos informacion en la vista detallada
de la ventana "Estaciones accesibles".

SIMATIC = aciones accesibles — INDUSTRIAL

aflﬁrdimj Edicion  Inserbar  Sistema de destino  Yer Hesramiertas Veptana Avuda
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(2] CP-443-Advanced -~ Emor 57400 CP
(2] MAC = 08-0008-8C.. - 57-200
[£5] MAC = 08-00-05-6D.. - 57-300CP
=] Priifing 0/2 Enor CPU-PEC
(381 IE-PB-Link ol Erior |E/PB Link
& Motor] ol ET 2005
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La tabla siguiente muestra qué informacion se visualiza en la columna "Nombre del objeto".

Estacion accesible es... En la columna "Nombre del |Explicaciéon

objeto" aparece...
Dispositivo PROFINET 10 con el Nombre de dispositivo La direccion IP y la direccion MAC se
nombre de dispositivo asignado pueden consultar en el cuadro de

didlogo de propiedades. En la vista
"Detalles" se indica ademas el tipo de
dispositivo e informacion de de estado
(p. €j. direccion IP doble, error, ...)..

Dispositivo PROFINET IO sin nombre |Direccién IP En otro caso, (si no se ha asignado la

de dispositivo asignado direccion IP), se muestra en su lugar la
direccion MAC

CP S7 Nombre (del equipo) Sdlo si se le ha asignado una direccion

IP a la tarjeta CP; en otro caso, la
direccion MAC. En la vista "Detalles" se
muestra el estado operativo y el tipo de
maodulo/tarjeta.

CPU S7, equipos PC Nombre (del equipo) En la vista "Detalles" se muestra
ademas el estado operativo, el tipo de
modulo vy, si existen, los datos del
proyecto STEP 7 en cuestion (nombre
del equipo, nombre de la CPU,
subdivisiéon fundamental).

IE/PB Link Véase dispositivo PROFINET |Particularidad: si marca el IE/PB-Link
en la lista de estaciones accesibles, en
la vista detallada se mostraran los
esclavos DP conectados con su
direccion PROFIBUS y demas datos.

Otras estaciones (ni estaciones S7 ni - No se pueden visualizar.
dispositivo con protocolo DCP)

Llamar funciones de diagnoéstico
A través de la ventana "Estaciones accesibles" se puede realizar un diagnostico del sistema.
1. Marque el componente a diagnosticar.
2. Elija el comando de menu deseado (menu Sistema de destino > Diagnoéstico/Ajuste> ...).

A partir de STEP 7 V5.3, Service Pack 2, la funcién de diagnéstico "Informacién del médulo” también
esta disponible para los esclavos DP que se encuentran "detras" del IE/PB Link; es decir, para los
dispositivos que no se encuentran conectados directamente a Ethernet.
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443 Cargar los dispositivos PROFINET IO

Cargar la CPU como controlador 10 por primera vez en HW Config

Cuando hay terminado de configurar todo el sistema 10, debera cargar esta configuracion en la CPU.
De este modo es como la CPU recibe su direccion IP (mas exactamente: el controlador [10).

Antes de cargarla deberia ejecutar una prueba de coherencia para comprobar si existen direcciones
doblemente asignadas, nombres idénticos etc..

Inférmese si la CPU que desea cargar también se puede cargar por primera vez a través de la
interfaz PROFINET. En caso contrario, debera cargar primero la configuracion de hardware a través
de la interfaz MP.

La siguiente descripcion del procedimiento presupone que existe un enlace entre la PG y la CPU a
través de Ethernet.

1. Elija el comando de menu Sistema de destino > Cargar.
2. Elija los médulos que desea cargar.

3. En el cuadro de dialogo "Seleccionar direcciéon de estacion" haga clic en el botdn "Mostrar" para
ver los médulos realmente accesibles (entre ellos también la CPU que desea cargar con su
direccion IP actual o su direccion MAC, si es que todavia no tiene direccion IP).

4. De entre los modulos accesibles marque la CPU que desea cargar.
Este mdodulo aparecera entonces en el campo "Introducir conexién a equipo de destino".

5. Inicie el proceso de carga haciendo clic en el botén "Aceptar”.
La CPU (es decir, el controlador 10) recibira entonces la direccion IP.

Cargar la CPU como controlador 10 por primera vez en el SIMATIC Manager o en NetPro

Opcionalmente puede cargar el equipo (con la CPU del controlador 10) en el SIMATIC Manager o en
NetPro (comando de menu Sistema de destino > Cargar).

Si inicia la carga desde el SIMATIC Manager, es necesario que la configuracién ya esté compilada
(en HW Config o NetPro).

Al cargar la CPU en el SIMATIC Manager o en NetPro también aparece el cuadro de dialogo
"Seleccionar direccidn de estacion", ya que la direccion IP configurada no coincide con la direccion IP
real. En este caso proceda como se ha descrito en el apartado anterior para acceder al médulo que
desea cargar.

Requisitos

El interface PG/PC debe estar ajustado a una tarjeta interfaz TCP/IP, es decir, la interfaz Ethernet de
su PG/PC debe estar accesible desde STEP 7.

Asignar un nombre de dispositivo a los dispositivos 10 (online)

Para que la CPU configurada pueda direccionar los dispositivos PROFINET 1O, es necesario asignar
primero el nombre de dispositivo configurado a cada uno de los dispositivos 10O.

Para el procedimiento descrito a continuacién es necesario que los dispositivos 10 estén online desde
la PG o el PC en la red Ethernet.
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Procedimiento

1. Elija en HW Config o en NetPro el comando de menu Sistema de destino > Ethernet > Asignar
nombre de dispositivo.

2. En el cuadro de dialogo "Asignar nombres de dispositivos" elija un dispositivo en el campo
"Nombre de dispositivo" y marque en el campo "Dispositivos existentes" el dispositivo (es decir, la
fila) que deba recibir el nombre de dispositivo seleccionado.

3. Con el botén de comando "Parpadear" puede hacer que parpadee un LED indicador del
dispositivo seleccionado y asi identificar el dispositivo de forma univoca.

Haga clic en el botén de comando "Asignar nombre".

Repita los pasos 2 a 4 hasta que haya asignado un nombre a cada dispositivo.

Arrancar la CPU
Una vez asignados los nombres se puede hacer conmutar la CPU al estado operativo RUN.

La CPU distribuye durante el arranque los datos de configuracion a los dispositivos 10 y
seguidamente cambia al funcionamiento ciclico.
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4.4.4 Asignar nombres de dispositivos via Memory Card (MMC)

A partir de STEP 7 V5.3, Service Pack 2 se pueden configurar offline nombres de dispositivos
PROFINET IO.

Para ello almacene un nombre de dispositivo configurado en una MMC e inserte después la MMC en
el dispositivo 10 previsto.

Si por un defecto del dispositivo fuera necesario sustituir el dispositivo |0 completamente, el
controlador IO parametrizara y configurara automaticamente el nuevo dispositivo. Con la MMC es
posible sustituir un dispositivo sin PG.

Requisitos
e Su PG/PC dispone de un dispositivo de programacién de MMCs (prommer).
e Eldispositivo IO debe soportar la funcién "Asignar nombres de dispositivos via MMC".

e El equipo con su sistema PROFINET IO debe estar configurado.

Procedimiento
1. Inserte la MMC en el dispositivo de programaciéon de MMC (prommer).

2. Marque en HW Config o en NetPro el dispositivo 10 al que desee asignar el nombre de dispositivo
via.

Elija el comando de menu Sistema de destino > Guardar nombre del dispositivo en Memory Card.

Sila MMC no esta vacia, un mensaje le avisara de ello y podra borrarla antes de proceder a
almacenar el nombre.
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445

Sustitucién de dispositivos sin medio de almacenamiento extraible

Con frecuencia es necesario sustituir dispositivos 10 en los sistemas de automatizacion. A los
dispositivos 10 se les asigna generalmente un nombre de dispositivo bien sea insertando un medio de
almacenamiento extraible, o bien a través de la PG. La CPU identifica el dispositivo 10 por medio de
este nombre de dispositivo.

Bajo ciertas condiciones, la sustitucion de un dispositivo IO puede realizarse sin insertar un medio de
almacenamiento extraible (p. ej. MMC) o sin utilizar una PG. Para ello se analizan las relaciones de
vecindad entre los distintos dispositivos 10 y el controlador 10 por medio de mecanismos Ethernet. A
partir de estas relaciones de vecindad guardadas en el controlador 10, éste detecta qué dispositivo 10
ha sido sustituido y vuelve a definir el nombre del dispositivo.

Configuracion:

192

Si desea sustituir un dispositivo 10 sin insertar un medio de almacenamiento extraible o sin utilizar
una PG para la parametrizacion, vigile que en la interfaz del controlador 10 esté activada la casilla de
verificacion "Soportar sustitucion de dispositivos sin medio de almacenamiento extraible" en la ficha
"General".

Nota
« La sustitucién de dispositivos sin medio de almacenamiento extraible / PG sélo es posible si se ha
configurado previamente la topologia de la planta.

« Sialgunos dispositivos 10 del sistema de automatizacién no soportan la sustitucion de
dispositivos sin medio de almacenamiento extraible, en la comprobacién de coherencia se
visualiza un aviso para el dispositivo 10 en cuestion.

« Utilice como dispositivos de almacenamiento extraibles sélo dispositivos IO nuevos, o bien
restablezca el estado de suministro de los dispositivos ya configurados.
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4.4.6 Cambiar la direccion IP o el nombre del dispositivo durante el funcionamiento

Asignar una direccion IP o un nombre de dispositivo a estaciones individuales
Requisito para asignar una nueva direccién IP o un nuevo nombre de dispositivo:
No debe haber intercambio de datos con el controlador |O.

Si esta abierto el SIMATIC Manager o la lista de estaciones accesibles, puede asignar a cada
dispositivo PROFINET una direccion IP (diferente) y otro nombre de dispositivo con el comando de
menu Sistema de destino > Editar estaciéon Ethernet.

Modificar direcciones IP de forma centralizada

Si necesita comprobar o maodificar las direcciones IP de varios dispositivos 10, proceda del siguiente
modo:

1. Marque en HW Config el sistema PROFINET IO (la "via del tren") y elija el comando de menu
Edicion > PROFINET IO > Sistema PROFINET IO > Direcciones IP. Opcionalmente también
encontrara esta funcion en el menu contextual tras marcar un sistema IO.

2. En el cuadro de dialogo que aparece a continuacion se muestran todos los dispositivos IO con
sus hombres de dispositivo actuales y sus direcciones IP. En este cuadro de didlogo se pueden
modificar las direcciones IP de forma centralizada.

3. Cargar las direcciones IP modificadas (comando de menu Sistema de destino > Cargar en
modulo).

En NetPro también se puede ejecutar esta funcion con el comando de menu Edicion > PROFINET 10
> Sistema PROFINET IO > Direcciones IP, si hay un controlador IO o un dispositivo 10
seleccionado.
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447 Diagnéstico de dispositivos PROFINET IO

Las vias de diagndsticos que estan disponibles con STEP 7 para componentes PROFIBUS DP,
también estan disponibles en PROFINET IO. El procedimiento es el mismo.

Con el comando de menu Equipo > Abrir online de HW Config se pueden diagnosticar dispositivos
PROFINET IO ademas de equipos S7. En esta vista también aparecen los esclavos que se
encuentran detras del IE/PB-Link.

Sin embargo, la evaluacién de los datos de diagnostico a través de SFBs/SFCs en el programa de
usuario es un poco distinta.

En PROFINET IO se utiliza una estructura abierta para registros con informacion de diagnéstico. Las
informaciones de diagnodstico se crean solamente para los canales que fallan.

Las listas de estado del sistema (SZLs), SFB 54 y SFB 52 han sido ampliadas para poder facilitar
también el estado de los sistemas PROFINET IO y las informaciones de diagnéstico para un
programa de usuario S7:

e Para obtener una vision de conjunto del estado del sistema PROFINET 10, lea p. €j. la SZL
0x0X91 (SFC 51).

e Para leer registros de diagnéstico (records) directamente de un modulo que falla, utilice el
SFB 52 (leer registro) y obtendra informacién de error detallada y referida al estado.

e Para leer registros de diagnésticos referidos al evento (es decir, activados por OBs de error),
utilice el SFB 54 en el OB de error en cuestion (leer informacion de alarma).

El SFB 52 y el SFB 54 siguen pudiéndose utilizar para PROFIBUS DP.

Qué SZLs y qué registros de diagnéstico estan definidos para PROFINET 10 y cuél es la estructura
de los registros de diagndstico se describe en el manual de programacion De PROFIBUS DP a
PROFINET I0O.
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Configurar el tiempo de supervisidon de respuesta
Para los dispositivos PROFINET IO se puede configurar un tiempo de supervision de respuesta.

Si el dispositivo 1O no recibe datos de entrada/salida (datos 10) del controlador IO dentro del tiempo
de supervision de respuesta, entonces conmuta al estado seguro.

El tiempo de supervision de respuesta no se introduce directamente sino como "Numero de ciclos de
actualizacion aceptados con datos 10 que faltan". Esto facilita el ajuste porque el tiempo de
actualizacion puede variar segun la velocidad del dispositivo 1O o de como esté ajustado.

STEP 7 calcula el tiempo de supervision de respuesta resultante a partir del "Numero de ciclos de
actualizacion aceptados con datos 10 que faltan".

Procedimiento

El tiempo de supervision de respuesta se ajusta del siguiente modo para un dispositivo 10 individual:
1. Haga doble clic en un dispositivo IO.
2. Elijala ficha "Ciclo 10".

3. Compruebe la supervision de respuesta ajustada y, si es necesario, modifiquela cambiando el
factor "Numero de ciclos de actualizacion aceptados sin datos 10". Confirme los ajustes
realizados con "Aceptar".

Este ajuste predeterminado no debe cambiarse salvo en casos excepcionales, p. €j. durante la fase
de puesta en marcha.
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44.9

Sugerencias para alcanzar tiempos de arranque mas rapidos
El arranque correcto de un dispositivo IO se garantiza mediante distintas medidas:

El arranque normal dura varios segundos, puesto que tiene en cuenta todas las eventualidades. Si un
dispositivo 10 debe utilizarse p. ej. como herramienta intercambiable (Docking Unit) en un robot
(Docking System), el tiempo de arranque normal es demasiado largo. El tiempo requerido para el
arranque afecta directamente el tiempo de mecanizacion de una pieza. El objetivo es que este tiempo
sea lo mas breve posible.

El arranque de un dispositivo 10 se divide en tres partes:

e Arranque del dispositivo 10

e Configuracion de puertos en el dispositivo IO y controlador 10
e Medidas en el programa de usuario

Optimizando estas partes es posible reducir el tiempo de arranque hasta en 500 ms:

Arranque del dispositivo 10

Para que el dispositivo 10 sea tratado con prioridad por el controlador 10, active la casilla de
verificacion "Arranque priorizado" en la ficha "General" de la interfaz del dispositivo 10.

El inicio de sesion en el controlador IO se optimiza guardando los datos mas importantes del equipo.
Gracias a ello no es necesario que los equipos intercambien informacién basica durante el arranque.
Ademas, existen mecanismos internos que agilizan el arranque del dispositivo 10.

La casilla de verificacion soélo se puede activar si el controlador |10 soporta el arranque priorizado. Si
el dispositivo 10 no soporta el arranque priorizado, la casilla de verificacion se puede activar a pesar
de todo, pero se producen pérdidas de rendimiento.

Nota

Si se utilizan simultaneamente las funciones "Asignar direccion IP / nombre de dispositivo por otra
via" y "Arranque priorizado" en un dispositivo 10, es posible que se produzcan conflictos de direccion.
Evite utilizar ambas funciones al mismo tiempo.

Configuracién de puertos en el dispositivo 10 y controlador 10

196

Si se utilizan cables de cobre, durante el arranque del dispositivo IO se comprueban el medio de
transferencia y la opcion duplex.

La comprobacién toma tiempo. No obstante, predeterminando los ajustes de estas opciones es
posible ahorrar el tiempo necesario para la comprobacion. Vigile que los ajustes efectuados se
correspondan con las circunstancias reales (utilizacion de los cables correctos).

Los ajustes se realizan en las propiedades del puerto y del puerto partner en la ficha "Opciones":

e En lalista desplegable "Medio de transferencia / duplex”, seleccione un mismo ajuste para el
puerto y el puerto partner (ajuste recomendado: "TP/ITP con 100 Mbit/s duplex").

e Active adicionalmente la casilla de verificacion "Desactivar autonegotiation / autocrossover".
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Medidas en el programa de usuario

Para agilizar ain mas el inicio y cierre de sesién en la CPU es preciso optimizar el programa de
usuario:

Llame al bloque de funcion de sistema SFC 12 para activar y desactivar el dispositivo 10 al
comienzo del ciclo del OB 1. Si se cambia el dispositivo 10 es preciso desactivar el dispositivo
que no se necesita mas y activar el nuevo dispositivo.

Si el comando para conectar la alimentacién ("Power ON") del dispositivo IO se controla por
medio de la aplicacién, inicie en lo posible simultaneamente la activacion del dispositivo 10
llamando a la SFC 12. El dispositivo debe estar conectado fisicamente.

Tras obtener el aviso "Dispositivo 10 activado" en la SFC 12, acceda al dispositivo IO por medio
de comandos de acceso directo.

Nota

El arranque rapido sélo es posible a partir del segundo arranque del dispositivo 10.

En funcién del controlador 1O puede configurar el arranque priorizado para 32 dispositivos 10
como minimo. La profundidad de linea esta limitada a 8 dispositivos 10. Por tanto, es posible
configurar p. ej. 4 herramientas (Docking Units) con 8 dispositivos 10 cada una, o bien 16
herramientas con 2 dispositivos IO cada una en uno o varios cambiadores de herramientas
(Docking Systems).
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4.5

4.5.1

4511

Redundancia de medios

Posibilidades de la redundancia de medios

Para aumentar la disponibilidad de una red Industrial Ethernet con topologias lineales opticas o
eléctricas existen distintas posibilidades:

e entrelazar las redes
e conectar las rutas de transferencia en paralelo

e convertir una topologia lineal en una topologia en anillo

Redundancia de medios en topologias en anillo

Estructura de una topologia en anillo

198

Las estaciones de las topologias en anillo pueden ser dispositivos 10, controladores |0, switches
externos y/o los switches integrados de moédulos de comunicacion.

Para crear una topologia en anillo con redundancia de medios se deben unir los dos extremos libres
de una topologia de red lineal en un dispositivo. La topologia lineal en un anillo se cierra para formar
una anillo con dos puertos (puertos de anillo) de un dispositivo del anillo. Este dispositivo es el
administrador de redundancia. Los demas dispositivos del anillo son clientes de redundancia.

Teleqramas dEte‘st/'
/ \ -
]

AGdministrador de redundancia

Clientes de redundancis

N \‘ "

|
Telegramas de test - - Iy
M (m

Leyenda

1 Administrador de redundancia
2 Telegramas de test

3 Clientes de redundancia

Los dos puertos de anillo de un dispositivo son los puertos que establecen la conexién con los dos
dispositivos colindantes en una topologia en anillo. Los puertos del anillo se seleccionan en la
configuracion del dispositivo en cuestion.

Antes de cerrar fisicamente el anillo, cargue la configuracion del proyecto de STEP 7 en los distintos
dispositivos.
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Funcion de la redundancia de medios en una topologia en anillo

Si el anillo se interrumpe en algun punto, el recorrido de los datos entre los diferentes dispositivos se
reconfigura automaticamente. Tras la reconfiguracion, los dispositivos vuelven a estar accesibles en
la nueva topologia.

En el administrador de redundancia, los 2 puertos del anillo se separan en caso de funcionamiento
ininterrumpido de la red para que no circlen telegramas de datos. Desde el punto de vista de la
transferencia de datos, la topologia en anillo se convierte en una linea. El administrador de
redundancia vigila la topologia en anillo. Para ello envia telegramas de test tanto desde el puerto 1
del anillo como desde el puerto 2. Los telegramas de test recorren el anillo en ambas direcciones
hasta que llegan al puerto opuesto del administrador de redundancia.

Si falla la conexion entre dos dispositivos o si falla un dispositivo del anillo, éste se interrumpe.

Si los telegramas de test del administrador de redundancia no llegan al otro puerto de anillo porque
éste estéa interrumpido, el administrador de redundancia habilita sus dos puertos. A través de esta ruta
alternativa se restablece una conexion que funciona entre los dispositivos restantes en forma de
topologia en linea.

El tiempo que transcurre entre la interrupcion del anillo y el restablecimiento de una topologia lineal
que funciona se denomina tiempo de reconfiguracion.

Una vez se ha solucionado la interrupcion, se restablecen las rutas de transferencia originales, los
dos puertos del anillo del administrador de redundancia se separan y los clientes de redundancia son
informados del cambio. A continuacion, los clientes de redundancia utilizan las nuevas rutas para
llegar a los demas dispositivos.

Procedimiento de redundancia de medios

El procedimiento estandar de redundancia de medios en SIMATIC es MRP (Media Redundancy
Protocol), con un tiempo de reconfiguracion de 20ms en el mejor de los casos. Pueden participar
hasta 50 dispositivos por anillo.
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451.2 Media Redundancy Protocol (MRP)

El procedimiento "MRP" trabaja conforme al Media Redundancy Protocol (MRP), que esta
especificado en la norma IEC 61158 Type 10 "PROFINET".

El tiempo de reconfiguracion tras la interrupcion del anillo es de 20ms en el mejor de los casos.

Requisitos

Los requisitos para el funcionamiento sin fallos del procedimiento de redundancia de medios MRP
son los siguientes:

e MRP se soporta en topologias en anillo con un maximo de 50 dispositivos. Si se rebasa la
cantidad de dispositivos puede fallar la comunicacion.

e Todos los dispositivos deben estar conectados entre si con sus puertos del anillo.

e Todos los dispositivos del anillo deben tener activado "MRP" (véase "Configuracién de la
redundancia de medios en PROFINET 10").

e Los ajustes de la conexion (Medio de transmision/Duplex) deben estar ajustados en duplex y 100
Mbits/s como minimo en todos los puertos del anillo. En caso contrario puede fallar la

comunicacion de datos.
Para ello, en la configuracion de STEP 7, ajuste la conexidn en "Ajuste automatico” en la ficha
"Opciones" del cuadro de dialogo de propiedades de todos los puertos incluidos en el anillo.

e El anillo en el que vaya a utilizar MRP debe estar formado Unicamente por dispositivos que
soporten esta funcion.

Topologia

La figura siguiente muestra una posible topologia para dispositivos en un anillo con MRP. Los
dispositivos dentro del évalo blanco estan dentro del dominio de la redundancia.

B

e

Ejemplo de una topologia en anillo con el procedimiento de redundancia de medios MRP
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Leyenda

1 S7-400 con CP 443-1 Advanced 6 Equipo HMI
2 Switch SCALANCE X206-1 7 PG/PC

3 PC con CP 1616 8 ET 200S

4 S7-300 con CP 343-1 Advanced 9 ET200M

5 S7-300 con CP 343-1 Advanced 10 ET 200pro

Para la topologia en anillo con redundancia de medios por el procedimiento MRP rigen las siguientes
reglas:

e Todos los dispositivos conectados dentro de la tipologia en anillo son miembros del mismo
dominio de redundancia.

e Un dispositivo del anillo es el administrador de redundancia.
e Todos los demas dispositivos del anillo son clientes de redundancia.

Los dispositivos no aptos para MRP pueden conectarse al anillo con un switch SCALANCE X o un
PC con CP 1616, por ejemplo.

Arranque priorizado

4513

Si se configura MRP en un anillo, los dispositivos participantes no pueden utilizar la funcion "Arranque
priorizado" en las aplicaciones PROFINET.

Si desea utilizar la funcioén "Arranque priorizado", tendra que desactivar MRP en la configuracion.

En la configuracién de STEP 7 vaya al dialogo de propiedades de la interfaz PROFINET > ficha
"Redundancia de medios" > campo "Configuracion MRP" y ajuste la funcion "No es una estacién del
anillo" en el dominio "mrpdomain-1".

Configuracion de la redundancia de medios en PROFINET 10

Requisitos

e Los componentes participantes tienen que soportar el Media Redundancy Protocol (MRP).

¢ No debe haber ninguna comunicacién IRT configurada.

Procedimiento

Existen dos maneras posibles de configurar la redundancia de medios:
e A través del Domain Management; aqui también se pueden administrar dominios MRP.

e Através de las interfaces PN-IO de los dispositivos PROFINET afectados
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Configuracion de la redundancia de medios a través del Domain Management:

1. Haga clic con el botén derecho del raton en el sistema PROFINET 10 y elija "PROFINET 10
Domain Management..." en menu contextual.

Navegue hasta la ficha "Dominio MRP".

3. En el apartado Estaciones se pueden seleccionar y configurar todas las estaciones del proyecto
en lo que respecta a la utilizacién de la redundancia de medios y por orden de equipos. Haciendo
clic con la tecla Ctrl pulsada se pueden seleccionar varios equipos/dispositivos y configurarlos
conjuntamente con el botén "Editar...".

Los ajustes posibles se describen mas abajo en el apartado Ajustes posibles.

Configuracion de la redundancia de medios a través de las interfaces de los dispositivos
PROFINET afectados:

La redundancia de medios debe configurarse para todos los dispositivos PROFINET que deban
utilizarse con redundancia de medios:

1. Haga doble clic en la interfaz PROFINET IO del dispositivo que desea configurar.
2. Navegue hasta la ficha "Redundancia de medios" y efectue la configuracion.

Los ajustes posibles se describen a continuacién en el apartado Ajustes posibles.

Ajustes posibles

202

Dominio

e Todos los dispositivos que se configuren en un anillo con MRP deben tener el mismo dominio de
redundancia. Un dispositivo no puede formar parte de varios dominios de redundancia.
Seleccione el mismo dominio para todos los dispositivos del anillo en la lista desplegable
(normalmente "mrpdomain-1").

e Los ajustes de MRP seguiran siendo validos tras un rearranque completo del dispositivo o tras un
corte de alimentacién y un arranque en caliente.

Funcioén

Segun sea el dispositivo utilizado estaran disponibles las funciones "Manager"”, "Manager (Auto)",
"Client" y "No es estacion del anillo".

Reglas:
¢ Un anillo debe disponer como minimo de un dispositivo con la funcién "Manager (Auto).

¢ Un anillo puede tener exactamente un dispositivo con la funcion "Manager". No se admiten otros
dispositivos con la funcion "Manager" o "Manager (Auto)". Todos los demas dispositivos pueden
tener unicamente la funciéon "Client" o "No es estacion del anillo".

Puerto de anillo 1 / Puerto de anillo 2

Seleccione en cada caso el puerto que desea configurar como puerto de anillo 1 y como puerto de
anillo 2. La lista desplegable muestra la seleccion de los puertos posibles para cada tipo de
dispositivo. Si los puertos estan definidos de fabrica, los campos estan atenuados.
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Alarmas de diagnéstico

Seleccione la opcion "Alarmas de diagndstico" si deben emitirse alarmas de diagndstico sobre el
estado de MRP en la CPU local. Pueden generarse las siguientes alarmas de diagnostico:

e Error de cableado o de puerto
Se generan alarmas de diagnéstico si se producen los siguientes errores en los puertos del anillo:

- Un vecino del puerto del anillo no admite MRP
- Un puerto del anillo esta conectado con un puerto que no es del anillo
- Un puerto del anillo esta conectado con un puerto del anillo de un dominio MRP distinto.

e Interrupcion / recuperacion (s6lo administrador de redundancia)
En caso de interrupcion del anillo y recuperacion de la configuracion original se generan alarmas
de diagndstico. La aparicion de las dos alarmas en un intervalo de 0,2 segundos indica una
interrupcion del anillo.

Atencion

Para garantizar un funcionamiento sin fallos del anillo en caso de utilizar un dispositivo de terceros
como administrador de redundancia, debe asignarse la funcién "Client" a todos los demas dispositivos
del anillo antes de cerrar el anillo. En caso contrario es posible que circulen telegramas de datos, lo
que conllevaria un fallo de la red.
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4.6

4.6.1

Shared Devices

Informacién importante sobre la configuracién de shared devices

Funcionalidad de 'shared device'

En instalaciones de gran tamafo o muy esparcidas suelen utilizarse numerosos controladores 10. En
este caso, puede suceder que algunos sensores que estan cerca unos de otros tengan que
suministrar datos a diferentes controladores 10. Hasta el momento, esto tenia que solucionarse
utilizando varios dispositivos 10 asignados a diferentes controladores 10. La funcionalidad 'shared
device' permite repartir los submédulos de un dispositivo 10 entre varios controladores 10 y, con ello,
ahorrar uno o mas modulos de cabecera.

Requisitos

Para poder utilizar la funcion 'shared device', los controladores |0 y el shared device deben estar en
la misma subred Ethernet.

El acceso a los submédulos del shared device se divide entre los diferentes controladores 10. Cada
submaodulo del shared device puede estar asignado a un solo controlador 10. La asignacion de los
submddulos individuales se realiza en HW Config.

Representacion en HW Config

Un shared device se representa varias veces en HW Config. Si, por ejemplo, un mismo shared device
es utilizado por dos controladores 10, este mismo dispositivo 10 aparece en dos equipos distintos en
HW Config.

En lugar de médulos con un submddulo cada uno, en HW Config se visualizan unicamente los
submodulos, con el fin de simplificar la vista del usuario.

Principios basicos de configuracion

204

e Cada controlador IO asigna direcciones geograficas independientes para los submédulos del
shared device que tiene asignados. Las direcciones logicas para los submédulos (asignados al
controlador) pueden asignarse del modo habitual.

e Un shared device debe tener en cada equipo los mismos parametros IP y el mismo nombre de
dispositivo. Durante la configuracién se distinguen dos casos:

- Shared device en el mismo proyecto: STEP 7 se hace cargo de importantes funciones de
comprobacién de coherencia que antes realizaba el usuario. STEP 7 comprueba la
asignacion correcta de los parametros IP y vigila el acceso correcto del controlador 1O a los
diferentes submaodulos.

- Shared device en diferentes proyectos: los equipos con los controladores 10 que utilizan el
Shared device estan creados en proyectos distintos. En cada proyecto hay que asegurarse de
que el Shared device esté configurado de forma idéntica en cada equipo. Sélo un controlador
IO puede tener pleno acceso a un submaodulo a la vez. Los parametros IP y los nombres de
dispositivo deben ser idénticos. Las incoherencias en la configuracién provocan fallos en el
shared device.
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Tipos de acceso

Los submddulos pueden estar asignados a un solo controlador 10. Tipos de acceso y su significado:

pleno acceso. El controlador 10 tiene pleno acceso al submoédulo. Derechos del controlador 10:
- acceso de lectura y escritura a datos de entrada, salida y registros

- asignar direcciones légicas para submodulos

- parametrizar el submddulo

- recibir alarmas del submaodulo

ningun acceso: El controlador 10 no tiene acceso al submddulo. Para el controlador IO esto tiene
las siguientes consecuencias:

- no se intercambian datos con el submédulo
- no es posible recibir alarmas del submédulo

- no es posible parametrizar los submaodulos

4.6.2 Pasos para configurar un shared device en distintos proyectos de STEP 7

Introduccion

En el ejemplo siguiente se describe la configuracion de un shared device en diferentes proyectos de
STEP 7. En el ejemplo, dos controladores IO comparten los submaédulos de un dispositivo 10.

Procedimiento

Para utilizar la funciéon shared device se requieren pasos de configuracion tanto en SIMATIC Manager
como en HW Config.

Preparativos

1.
2.

© N o O &

Cree un proyecto con el nombre "Shared Device-1" en el SIMATIC Manager.
Inserte un equipo (SIMATIC 300) con el nombre "CPU1".

Abra el equipo en HW Config y configure una CPU con interfaz PROFINET (en el caso descrito la
CPU 319-3 PN/DP).

Parametrice la interfaz PROFINET del equipo recién creado.

"Guarde y compile" el equipo y cierre el proyecto.

Cree un segundo proyecto con el nombre "Shared-Device-2" en el SIMATIC Manager.
Inserte un equipo (SIMATIC 300) con el nombre "CPU2".

Repita los pasos 3 a 5.
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Crear un shared device

1. Abra el proyecto "Shared-Device-1".
2. Abra el equipo "CPU1" en HW Config.

3. Configure un sistema de periferia descentralizada ET 200s (IM151-3PN) con algunos
submaédulos, como se representa en la captura de pantalla.

[ Hw Config - [CPU1 [Configuracidn) -- Shared-Device Project]

M) Equipo Edicisn  Insertar Sistema de destino  Ver Herramientas Yentana Ayuda =
D& B & sy O S8 a2
_ Lt ol =
g2 111 Sharedd =
B : Ll H
1 PS 307 104 - 5 s | ﬂﬁl
2 (e Perfi:  |Estandar -l
X MeDe
;2 os | - E [b151-3 PH HF W7.0 P
e A Ethermet[1): PROFIME 207 Al
XIPrA Paif T +-[2 A0
XIFZA Porf 2 +-[20 Awrancadores de motor
+-[C1 Convertidor de frecuencia
+-_7 CP
bt +-(] DI
£ ? SR ]
d 1 F-RO 24y 2300 /58,
!I:I [11 SharedDevice | q 200 AC24. 2304
q 200 AC24. 23004
Slok Mad.. | Referencia Direcci... | D | D | C.. | AL | 4 200 DC24v0 58 HF
& Sharedl] EEST 157- FTE -~ 4 200 DC24v/0 58 HF
A7 FREE STEN Iz d 200 DC24w/0585T
N ERE Fiwt 7 S| ! d 200 DC24v/058 5T
AT FEE Fhwf s STET fz! d 200 DC24v /28 HF
1 Ph-E DC2|BEST 138-4CA d 200 DC24v /28 HF
2 28] U HS |BESY 134-4FBEf oo d 200 DC24v/28 5T Z
3 240 1) HS|RESY 135-4FBY 256, Pl < esiaBals ol Slals "*>
4 40| DC24YBESY 131-4BD - -
G 40| DC24BEST 131-4ED - ﬁ?ﬂ 32d-4BB|'_3J ﬂﬁdﬁﬂt e DO N
B 400 DC24EES 7 132-4B0 -- oLos DF paldas glaes
2uDC24Y 0,54, estand
7 200 DC24GEST 132-4BB 10.1 A FHanaar
Pulse F1 para obtener avuda. MO0

4. Anote la configuracion exacta del ET 200s que acaba de crear.
5. Guarde y compile la configuracion de hardware y cierre HW Config y el proyecto.

6. Abra el otro proyecto creado anteriormente "Shared-Device-2".
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9.

4.6 Shared Devices

Abra el equipo "CPU2" en HW Config.

Configure un sistema de periferia descentralizada ET 200s con la misma configuracion exacta
que el ET 200s del proyecto "Shared-Device-1" del equipo "CPU1" (notas del paso 4.)

Guarde y compile la configuraciéon de hardware y cierre HW Config y el proyecto.

Acaba de crear correctamente el shared device; ahora, parametrice la asignacién de los submédulos
a los equipos configurados.

Asignar submédulos

La asignacion de los submdédulos debe realizar por separado en cada equipo de ambos proyectos.
Tenga en cuenta que un submaddulo sélo puede asignarse a un solo equipo.

1.

2
3.
4

Abra el equipo "CPU1" del proyecto "Shared-Device-1" en HW Config.
Abra el cuadro de dialogo de propiedades del sistema de periferia descentralizada.
Navegue hasta la ficha "Acceso".

Configure el acceso a los diferentes submaodulos. Elija el tipo de acceso en la lista desplegable de
la columna "Valor". Puede elegir entre:

- ningun acceso al submaédulo: - - -"

- acceso pleno al submaédulo: "pleno”

Guarde y compile la configuracion de hardware y cierre HW Config y el proyecto.
Abra el equipo "CPU2" del proyecto "Shared-Device-2" en HW Config.

Repita los pasos 2 a 5.

Atencion

Regla de acceso: un submddulo solo puede estar asignado a un controlador 10 a la vez. Es decir, el
submaodulo del slot 4 sélo puede estar asignado a la "CPU1" con el ajuste "pleno acceso"; por
consiguiente, en la "CPU2" debe seleccionarse el ajuste "- - -" para el submaodulo del slot 4 (equivale
a "ningun acceso").
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Reserva de ancho de banda

Cuando se configuran shared devices en distintos proyectos, STEP 7 requiere informacion sobre los
demas puntos de aplicacion del shared device, con el fin de calcular correctamente el ancho de
banda. Dichos ajustes se realizan en ambos proyectos del modo siguiente:

1.
2.
3.

Abra el proyecto "Shared-Device-1" / "Shared-Device-2".
Abra el equipo "CPU1" / "CPU2" en HW Config.

Abra el cuadro de didlogo de propiedades de la interfaz PROFINET 10 y navegue hasta la ficha
"Shared device".

Ajuste lo siguiente:

Si el controlador 10 tiene pleno acceso a la interfaz del dispositivo 1O: el nimero de controladores
externos que acceden al dispositivo 1O.

Si el controlador 10 no tiene acceso a la interfaz del dispositivo 10: el tiempo de ciclo de emision
del controlador IO con pleno acceso.

Guarde y compile la configuracion.

Finalmente, descargue la configuracién en los equipos.

Shared device en el programa de usuario

208

El shared device no tiene ninguna funcién especial en el programa de usuario. Los submoddulos que
estan asignados al equipo se activan del modo habitual, los deméas submddulos no obtienen ninguna
direccion.
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4.7

4.7.1

4711

4.7 I-Devices

I-Devices

Sinopsis

Funcionalidad I-device

La funcionalidad "I-device" (dispositivo 10 inteligente) de una CPU permite intercambiar datos con un
controlador 10 y, por consiguiente, emplear la CPU como una unidad inteligente de preprocesamiento
de procesos parciales, por ejemplo. En este caso, el I-device esta asociado a un controlador 10 de
nivel superior.

El preprocesamiento queda asegurado por el programa de usuario en la CPU. Los valores de proceso
registrados en la periferia centralizada o descentralizada (PROFINET 10 o PROFIBUS DP) son
preprocesados por el programa de usuario y puestos a disposicion de la CPU o del CP de un equipo
de nivel superior a través de la interfaz de un dispositivo PROFINET I10.

SIMATIC CPLUSCP

Contraladar [
fhivel supetior]

Industrial Ethernst/PROFINET 10

SIMATIC CPLSCP

.ej. ET 200 e ET200 como |-device
Dizpositiva 10 Dizpositivo |10 Diigpositiva 10
Prograrsa de usuario

Prepro cesarmiemtn inteligemte

Petiferia
centralizadasdescentralizada

Convencion relativa al nombre "Il-device"

En adelante, una CPU o un CP con la funcionalidad I-device se denominara simplemente "l-device".
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4.7 I-Devices

4.7.1.2

Propiedades y ventajas del I-device

Campos de aplicacion

Campos de aplicacion del I-device:

Procesamiento distribuido

Una tarea de automatizacion compleja puede repartirse entre unidades/procesos parciales mas
pequefios. De este modo, resultan procesos abarcables que generan tareas parciales
simplificadas.

Desacoplamiento de procesos parciales

Los procesos complicados, ampliamente distribuidos y voluminosos pueden dividirse en varios
procesos parciales con interfaces abarcables gracias al uso de I-devices. Dichos procesos
parciales, a su vez, se almacenan en diferentes proyectos de STEP 7 que se agrupan en un
proyecto global.

Propiedades

Propiedades del |-device:

Ventajas

Desacoplamiento de proyectos de STEP 7

Las personas que crean y utilizan un |- device pueden tener proyectos de STEP 7 completamente
separados. La interfaz entre los proyectos de STEP 7 la constituye el archivo GSD. De este modo
es posible el acoplamiento con controladores 10 estandar mediante una interfaz estandarizada.

Comunicacién en tiempo real

El I-device se pone a disposicion de un sistema PROFINET 10 determinista mediante una interfaz
PROFINET IO, con lo que soporta la comunicacion en tiempo real Real-Time e Isochronous Real-
Time.

El I-device ofrece las ventajas siguientes:

210

acoplamiento sencillo de controladores 10 sin herramientas de software adicionales
comunicacion en tiempo real entre CPUs SIMATIC y con controladores |10 estandar

gracias a la distribucién de la capacidad de procesamiento entre varios I-devices, es posible
reducir el rendimiento necesario de las diferentes CPUs y, por supuesto, del controlador 10.

menor carga de comunicacién gracias al procesamiento local de los datos de proceso

claridad gracias al procesamiento de tareas parciales en proyectos de STEP 7 separados
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4.7 I-Devices

4.71.3 Variantes de un I-device

Principio

Un I-device esta integrado en un sistema 10, igual que un dispositivo 10 estandar.

I-device

El I-device no dispone de periferia descentralizada propia (ningun controlador 10). La configuracion y
parametrizacion del I-device en la funcién de un dispositivo IO se realiza del mismo modo que en el
sistema de periferia descentralizada (p. ej. ET 200).

SIMATIC CPLFCP
como |-device

Cortraladar [
Programa de usuario

Incustrial EthemetfPROFIMET (O

SIMATIC CPUFCP

p.ej. ET 200 p.ej. ET200 coma |-device
Dizpositiva 10 Dizpositiv 10 Dispositiva 1D
Programa de usuario

Preprocesamiento inteligente
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I-device con sistema PN-IO subordinado

En una interfaz PROFINET, un I-device también puede ser un controlador |0, ademas de un
dispositivo 10 (en funcién de la configuracion).

De este modo, el I-device puede formar parte de un sistema 1O de nivel superior mediante su interfaz
PROFINET y, en calidad de controlador 10, desplegar un sistema 10 subordinado a él con su periferia
centralizada o descentralizada.

A su vez, el sistema 10 subordinado puede contener I-devices (véase la figura siguiente). Por
consiguiente, son posibles sistemas 10 jerarquicamente estructurados.

SIMATIC CPLACP

Controlador [O

[ Industrial Ethernet!PROFIMET [

p.ej. ET 200 p.ej. ET200
Dispozitiva 1O Digpogitiva 1O
SIMATIC CPLUACE
coma |-device
Sistema [0 "de nivel superior! Diis pasitive |0
Controladaor 12
Programa de usuario
Preprocesamientainteligerte
Ihcdustrial BthernetPROFIMET 10
p.ej. ET 200 p.ej. ET 200

Dispo sitiva |2 Dispositivo 1O

SIMATIC CPLUIACP
como |-device

Sigterna 1O "subordinado Dispositive 1D
Cantral acor 10
Programa de usuario
Preprocesamiento inteligente

otro sigema O "subordinado™

I-device como shared device

Un I-device también puede ser utilizado por varios controladores 10 a la vez en calidad de shared
device.
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Ejemplo: el I-device como dispositivo 10 y controlador 10

4.7 I-Devices

Tomando como ejemplo un proceso de impresion se explica el funcionamiento del I-device como
dispositivo 10 y controlador IO. El I-device controla una unidad (un proceso parcial). En el ejemplo, la
unidad sirve para intercalar hojas adicionales, como folletos o prospectos, en un impreso cualquiera.

p.oej. ZFmEC
Corntrolador [O
[hivel superior
Ihcluztrial Ethernet!PROFIMET IO
Unidad 1 Unidad 2 Unidad =

SIMATIC CPLACP
como [-device

| Digpositivo [0 |

| Cortralador [ |

SIMATIC CRUSMCP
como |-device

SIMATIC CPLACP
como [-device

Dizgpozitiva 10

Controladar 10

Dizposgitiva O

Contralador [

Indugtrial Ethernet/PROFINET IO
k. ej. ET 200

Dizpositivo [

La unidad 1 y la unidad 2 estan compuestas cada una por un I-device con periferia centralizada. El I-

device junto con el sistema de periferia descentralizada (p. ej. ET 200) forman la unidad 3.

El programa de usuario del I-device se encarga del preprocesamiento de los datos de proceso. Para
esta tarea, el programa de usuario del I-device necesita datos estandar (p. ej. datos de control) del
controlador 10 de nivel superior. El I-device pone los resultados (p. €j. estado de su tarea parcial) a
disposicion del controlador 10O de nivel superior.

Los datos de control y los resultados también pueden ser consultados directamente por la periferia
subordinada utilizando la configuracion adecuada. De este modo, el controlador IO de nivel superior
obtiene acceso directo a la periferia subordinada.
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471.4 Intercambio de datos entre el sistema 1O de nivel superior y el subordinado

Introduccion

En el capitulo siguiente se representa el intercambio de datos entre el sistema 10 de nivel superior y
el subordinado.

Areas de transferencia

En las areas de transferencia se preparan los datos para la comunicacion entre el controlador IO y el
I-device. Un area de transferencia contiene una unidad informativa que se intercambia de forma
coherente entre el controlador 10 y el I-device. Encontrara mas informacién acerca de la configuracion
y el uso de areas de transferencia en Configurar un I-device en STEP 7

Existen dos tipos de areas de transferencia:

e Las areas de transferencia de aplicacion son una interfaz con el programa de usuario de la CPU
del I-device. Las entradas se procesan en el programa de usuario y las salidas son el resultado
de un procesamiento en el programa de usuario.

e Las areas de transferencia de periferia transfieren datos del controlador 10 de nivel superior a la
periferia y viceversa. Los valores no se procesan en el I-device.
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4.7 I-Devices

En la figura siguiente se representa el intercambio de datos entre el sistema 10 de nivel superior y el

subordinado. Las diferentes relaciones de comunicacion se explican a continuacion con cifras.

Cortrolador |2 de nivel superiar

Programa de usuario

LILJL]

el LI

@

@

I:I I:I l-device . . . . .
Dispositivo
[ @
Programa de ususrio
(4]
&
L O OO ETE]
{8
|:| Dispus.:'tim:u 10 | 1010
|:| Direccones |0 descentralizadas Dispositiva 10
. Aress de transferencia
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(1) Intercambio de datos entre un controlador 10 de nivel superior y un dispositivo 10 normal

Los controladores 10 y los dispositivos 10 intercambian datos por esta via. Los datos se transfieren
via PROFINET.

(2) Intercambio de datos entre un controlador 10 de nivel superior y un I-device

El controlador 10 y el I-device intercambian datos por esta via. Los datos se transfieren via
PROFINET.

El intercambio de datos entre un controlador 10 de nivel superior y un |-device se basa en la relacion
tradicional entre controlador |10 y dispositivo 10.

Para el controlador IO de nivel superior, las areas de transferencia del |-device representan
submaodulos de un equipo preconfigurado.

Los datos de salida del controlador 10 son los datos de entrada del I-device. De forma analoga, los
datos de entrada del controlador 10 son los datos de salida del I-device.

(3) Relacion de transferencia entre el programa de usuario y el area de transferencia

El programa de usuario y el area de transferencia de aplicacién intercambian datos de entrada y
salida por esta via.

(4) Relacion de transferencia entre el area de direccionamiento de la periferia y la periferia del
I-device

El I-device transfiere los datos de su periferia centralizada y descentralizada al area de transferencia
de la periferia por esta via. La CPU no procesa los datos.

(5) Relacion de transferencia entre el programa de usuario y la periferia

El programa de usuario y la periferia centralizada y descentralizada intercambian datos de entrada y
salida por esta via.

(6) Intercambio de datos entre el I-device y un dispositivo 10 subordinado

El I-device y sus dispositivos 10 intercambian datos por esta via. Los datos se transfieren via
PROFINET.
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4.7.2 Configurar un I-device en STEP 7

Introduccién
Basicamente, se distinguen dos puntos de vista en la configuracion:
e Crear el I-device
e Ultilizar el I-device

En el capitulo Crear un I-device se muestra con un ejemplo como configurar un sistema IO con I-
device. En el capitulo Utilizar un |-device se describe como importar un proyecto ya creado y utilizarlo
para sus aplicaciones.

Procedimiento general de configuraciéon y programacion

Crear el I-device
1. Configurar el I-device con médulos de periferia centralizada y/o descentralizada
2. Parametrizar la interfaz PROFINET del I-device
3. Configurar las areas de transferencia del I-device

4. Generar el archivo GSD

Utilizar el I-device
1. Instalar el archivo GSD
2. Configurar el controlador IO de nivel superior

3. Parametrizar la interfaz PROFINET del controlador IO de nivel superior con los médulos de
periferia centralizada y descentralizada

4. Configurar el I-device en el sistema 10 del controlador 10 de nivel superior

5. Programar los programas de usuario
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4.7.21 Crear un I-device

Ejemplo de configuracion

Sobre la base de un ejemplo se explica como se configura una instalacion de automatizacién con un
I-device.

Las tareas de control y preprocesamiento las realiza una CPU 317-2 PN/DP que actua de I-device.

En el grafico siguiente se ve la configuracion de la aplicacion. Esta formada por un sistema 10 de
nivel superior y el I-device. En primer lugar se ilustra el I-device separado del sistema 10 de nivel
superior (cono luminoso del foco).

Cortroladar [0 de nivel superior
— T T

0

|-denvice

Siguiendo el ejemplo se explica cémo:

e Configurar un I-device

e Configurar areas de transferencia de la aplicacion
e Configurar areas de transferencia de la periferia

e Crear un archivo GSD para un I-device
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4.7.2.2 Configuracion del I-device

Pasos previos
1. Cree un proyecto con el nombre "Proyecto I-device" en el SIMATIC Manager.
2. Inserte un nuevo "Equipo SIMATIC 300" con el nombre "I-device".
3. Abra el equipo en HW Config y configure una CPU ET 200S (IM 151-8 PN/DP CPU).
4

Configure los parametros de direccion IP. Consulte al respecto el apartado Parametros de
direccion IP, en el capitulo Condiciones limite al emplear I-devices.

5. Agregue la periferia centralizada.
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En la figura siguiente se representa la configuracion después de haber llevado a cabo todos los
pasos.

FE Hw Config - [I-Device [Configuracidn) -- I-Device Project] E@E|
Eﬂ] Equipo Edicidn  Inserkar  Sistema de destino Wer Herramienkas Ventana  Awuda - 0 x
D= a8 By & mn dn B O 88 k2
- A
| = (0] 1k151-8 PM/DP CPU
fﬂ?ﬂ-s eV Bl e o Ethernet: PROFIMET0-Systern [100]
Fleawca
Parf 7
Parf 2
Parf 3
3
4 P-E DC24. 48
] 280 11 5T
B 280 U ST
7 P-E DC24. 48
a ADI DC24y ST
9 AD0 DC24 /24 5T
L
£ b3
:l:l (0] Ik151-8 PNDP CPU
Slat Madulo Feferencia Fir.. | D... | Direc... | Direc... | Com...
1 -
= IS8 FRADF CFEF | BESF FRT-BA86T (R | V2 7
AT Saina SEAT
HTFTE Fhw f SEEE
AT A Fars TR
AT P F ST
e
3
4 4 PM-E DC24. 48y BEST 138-4CARD-0ABD
5 q 2al 057 BES7 134-4FB0OT-0ABD 272275
b d 2a00 57 BES7 135-4FBO0-0ABD 288,291
7 4 PM-E DC24. 48y BEST 138-4CARD-0ABD
a d 4DIDC24v ST BES7 131-4BD07-0440 4043
| 4 4D0 DC24v /28 5T BES7 132-4BD 320840 50.53
10 b
Pulse F1 para obtener avuda,
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Para poder utilizar la CPU ET 200S que acaba de configurar como I-device, primero debe realizar

algunos ajustes en la ficha "I-device" de las propiedades de la interfaz:

Propiedades - |-Device (R0/S2.1) X

v todo |-Device
[ Parametizacion de la interfaz PN p sus puertos en el controladaor 10 de mivel superior

[ Utilizar corma Shared Device a un nivel superior

Fedundancia de medioz ] Sincronizacidn hararia ] Opciones
General ] Direcciones ] FROFINET I-Device l Sincronizacion

Mirmero de eguipo: |1 RO0 Direccidn diagndstico:

Areas de transferencia;

Subm... | Tipo | Direccidn E | Direccidn S | Sincr. Comentario

Muewva... |

l
|

Ayuda

1. Active la casilla de verificacion "Modo |-device".

2. Si esta activada la casilla de verificacion "Parametrizacion de la interfaz PN y sus puertos en el
controlador 10 de nivel superior", el controlador 10 de nivel superior asigna los parametros de
puerto y de interfaz. Si la casilla de verificacion esta desactivada, los parametros se asignan en
este equipo.

3. Ell-device obtiene automaticamente de STEP 7 el nimero de equipo especifico 1500. No es

editable y, por consiguiente, aparece atenuado. El nimero de equipo forma parte de la direccién

geografica para las areas de transferencia del I-device.

4. Los ajustes de las areas de transferencia se explican en el préximo capitulo.
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4.7.2.3 Configurar areas de transferencia: aplicacion

Crear

Para crear un area de transferencia de aplicacion, haga clic en el botén "Nuevo..." del area "Areas de
transferencia” de la ficha "I-device". Se abre el cuadro de dialogo "Propiedades del area de
transferencia".

Propiedades del drea de transferencia P§|

Partner PH de nivel supernor: contralador [0

Slot; I
Subzlat: 1000
Tipo de direccidn: Salida

Local: |-Device

Tipo de area de transf: | Aplicacidn - |
Tipo de direccidn: Entrada -

Entrada Salida

[nicia:; 256 Inicia:

Long.: 1 Long.:

Imagen del proceso; Imagen del proceso;

Feriferia

b ddula / subrmddulo: |

Direccion de zalida:; Direccion de entrada:

Comentario:

Cancelar Apuda
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Aqui se definen las propiedades del area de transferencia; proceda del siguiente modo:

1. Enlalista desplegable "Tipo de area de transf." dispone de los ajustes siguientes, en funcion de
la CPU utilizada:

- "Aplicacion”
- "Periferia"

Elija "Aplicaciéon" para una nueva area de transferencia de aplicacion. Los valores del area de
transferencia en el controlador 10 de nivel superior (slot y subslot) son asignados
automaticamente por STEP 7 y los campos no pueden editarse.

2. Determine si el area de transferencia debe ser, localmente, un area de transferencia de entrada o
salida. Para ello, seleccione el tipo de direccion correspondiente en la lista desplegable "Tipo de
direccién”.

STEP 7 asigna automaticamente el tipo de direccion del controlador IO de nivel superior. Si el
area de transferencia del controlador 10 de nivel superior debe aparecer como salida, debe ser
una entrada en el |-device, y viceversa.

3. lgual que cualquier otro submaédulo, un area de transferencia también requiere un area de
direccionamiento para que el programa de usuario pueda acceder a ella; defina la direccion
inicial, longitud e imagen de proceso de la entrada/salida.

4. Dado el caso, introduzca informacion adicional en el campo de comentarios y salga del cuadro de
dialogo con "Aceptar”.

Ahora, el area de transferencia ya esta creada y se muestra en la ficha "I-device" junto con sus datos.
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4.7.2.4 Configurar areas de transferencia: periferia

Crear

Para crear un area de transferencia de periferia, haga clic en el botén "Nuevo..." del area "Areas de
transferencia" de la ficha "I-device". Se abre el cuadro de dialogo "Propiedades del area de

transferencia".
Aqui se definen las propiedades del area de transferencia; proceda del siguiente modo:

1. Enlalista desplegable "Tipo de area de transf." dispone de los ajustes siguientes, en funcion de
la CPU utilizada:
- "Aplicacion"
- "Periferia"

Elija "Periferia" para una nueva area de transferencia de periferia. Los valores del area de
transferencia en el controlador 10 de nivel superior (slot y subslot) son asignados
automaticamente por STEP 7 y los campos no pueden editarse.

Nota
Si el ajuste "Periferia" no esta disponible, significa que la CPU utilizada no soporta areas de

transferencia de periferia.

2. Determine qué modulos / submoédulos del I-device deben estar disponibles como areas de
transferencia de periferia en el controlador 10 de nivel superior. Haga clic en el botdn "Seleccionar
periferia": se abre el cuadro de dialogo "Area de transferencia periferia - Seleccionar periferia"”.
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3. Seleccione un modulo / submodulo y salga del cuadro de dialogo haciendo clic en el botén
"Aceptar".

Area de transferencia periferia - Seleccionar periferia

Maduloz / zubmddulos:

- Periferia centralizada
4Dl DC24y ST [ROSB.0)
400 DC24w 24 5T [ROM.0)
281 ST [ROA5.0)

M &dulo: |F'eriferia centralizada/281 L1 ST [RO/5.0)

Direccidn de salida: | Direcaién de entrada; |272...275

Cancelar | Aypuda

4. lgual que cualquier otro submaddulo, un area de transferencia también requiere un area de
direccionamiento para que el programa de usuario pueda acceder a ella. Defina para ello la
direccion inicial de la entrada / salida. La longitud resulta automaticamente del médulo /

submoddulo seleccionado.

5. Dado el caso, introduzca informacién adicional en el campo de comentarios y salga del cuadro de
dialogo con "Aceptar".

Ahora, el area de transferencia ya esta creada y se muestra en la ficha "lI-device" junto con sus datos.
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4.7.2.5

Generar un archivo GSD

Generar e importar un archivo GSD

En el préximo paso se generara un archivo GSD para el I-device y se depositara en el catalogo de
hardware de HW Config o bien en el sistema de archivos para su posterior utilizacion.

Procedimiento

226

1.

En HW Config, haga clic en el comando de menu "Herramientas -> Crear archivo GSD para I-
device". Se abre el cuadro de dialogo "Crear archivo GSD para I-device".

En la lista desplegable "I-device" ya esta ajustada la CPU I-device.

La denominacion asignada en el campo "Nombre del sustituto del I-device" es el nombre posterior
del sustituto del I-device que se mostrara en el controlador IO de nivel superior. Este campo esta
ocupado por el nombre de dispositivo. También es posible asignar un nombre diferente siguiendo
las normas de las convenciones DNS.

Nota

Si en un bastidor hay mas de una CPU I-device configurada, debe seleccionar la CPU I-device de
la lista desplegable "I-device".

Si el nombre del dispositivo se asigna "por otra via", se asigna como nombre del sustituto del I-
device la direccion fisica de la CPU I-device, p. ej. "R0S2.5" (equivale al bastidor 0 slot 2.5).

Cree ahora el archivo GSD haciendo clic en el botén "Crear". Si el archivo se crea correctamente,
los botones "Instalar" y "Exportar" se hacen visibles y se muestra el nombre del archivo GSD.

El archivo GSD recién creado puede instalarse y/o exportarse utilizando los botones
correspondientes:

- Botodn "Instalar": el archivo GSD se instala en el PC y se incorpora en el catélogo de hardware
bajo "PROFINET IO -> Preconfigured Stations -> Nombre de la CPU" con el nombre
asignado.

- Botén "Exportar": el archivo GSD puede guardarse en otro PC para su uso posterior o en el
sistema de archivos para fines de archivacion.

Nota

El archivo GSD se instala en HW Config con el comando de menu Herramientas > Instalar archivos
GSD...

5. Cierre el cuadro de dialogo "Crear archivo GSD para I-device", guarde y compile la configuracién

de hardware y cierre HW Config y el proyecto.
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4.7.2.6 Utilizar un I-device

Introduccion

El I-device creado se utiliza ahora en un sistema IO de nivel superior.

Ejemplo de configuracion

Una vez se ha configurado y parametrizado el I-device, se observa ahora el sistema 10 de nivel
superior.

Nota

El sistema 10 de nivel superior no debe estar obligatoriamente en el mismo proyecto de STEP 7 que
el I-device. Si el sistema 10 de nivel superior se configura en otro PC, hay que asegurarse de que se
haya instalado el archivo GSD del I-device.

Controlador [0 de nivel superior

Siguiendo el ejemplo se explican los pasos siguientes:
e Configurar el I-device en el sistema 10 de nivel superior

e Acceso a las areas de transferencia
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4.7.2.7 Configuracion del sistema 10 de nivel superior

Requisitos
Debe haber configurado un I-device como se describe en los capitulos anteriores y haber generado e
instalado un archivo GSD.

Pasos basicos
1. Cree un equipo 300 como controlador 10 de nivel superior con el nombre "Controlador 10".

2. Abra el equipo en HW Config y configure una CPU 319 3 con un sistema PROFINET I10.

3. Configure la periferia centralizada y descentralizada.
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4. En la figura siguiente se representa la configuracion después de haber llevado a cabo todos los
pasos.

[ Hw Config - [I0-Controller (Configuracién) -- I-Device Project] g@]g|
-8 X

Eﬂ] Equipn Edicidn  Inserkar Sistema de destino  Wer Herramientas ‘Wentana  Awuda

D=e-8 S5 g gy B3 % w2

L

(0 UR

1 PS 307 24 ~

2 CPU 319-3 PN/DP

X7 MPDP

X2 oF

X3 A Ethemet: PROFINET-I0-System (100)

X3P7 8 Poit 7

X3P28 Poit 2

3 [1]ET200e

1 [ aiza12E0 =

5 4 024280 i.le,éf'»"g

5 4 DitEDC24Y \

7 ] DOS:DC2av/ze

2 v
= »
=0 uR

Firrnmare

Referencia
EEST 307-1BAOD-08A0

CPU 319-3 PN/DP |GES7 318-3EL01-DABD V3.2
X7 AR S| ERE
At S SRS
A FRE L
KEFTE St 7 SR
HEFEE Sl SR
3
4  IEERET BESY 331-7KB00-0ABD 2hk... 259
] 4 A02412Bi EESY 332-5HBO0-0AED 272,275
E q Die«DC24v BESY 321-1BHO0-04A0 8.3
7 ] DOSsDC24v/28 EESY 322-1BFO0-04A0 12 3
A

Pulse F1 para obtener avuda,
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Configuracién

Para poder utilizar el I-device en el sistema |O de nivel superior, primero debe haberse instalado el
archivo GSD del I-device (véase capitulo Generar un archivo GSD).

Proceda del siguiente modo para poder utilizar el I-device en el controlador de nivel superior:

1. En el catalogo de hardware de HW Config, navegue hasta la carpeta "PROFINET 10 ->
Preconfigured Stations" y seleccione el I-device que ha configurado.

2. Arrastre "su" I-device al sistema PROFINET IO creado previamente.

Resultado: el I-device estd integrado en el sistema 10 de nivel superior. Ahora, el programa de
usuario del controlador IO de nivel superior puede acceder a las areas de transferencia creadas en el
I-device.
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4.7.2.8 Ejemplo de un programa de usuario

Introduccion

Este sencillo ejemplo de programa explica como puede llevarse a cabo el preprocesamiento con un I-
device. En la segunda parte del ejemplo se explica el acceso a un area de transferencia de periferia
del I-device a partir del programa de usuario del controlador de nivel superior.

Preprocesamiento en el I-device

Tarea

El resultado de una "operacion logica Y" sencilla en el I-device debe estar disponible en el controlador
10 de nivel superior para su posterior procesamiento.

Requisitos

Debe haberse configurado un area de transferencia de aplicacion en el I-device con las propiedades
siguientes:

e tipo de direccion local del I-device: salida
e direccion inicial 568, longitud 1

Solucion

Codigo AWL: I-device

AWL

U E 1.0

U E 1.1 // combinacién légica Y de E1.0 (sensor 1) y El.1 (sensor 2)

= A 568.0 // escribir resultado ldégico en A568.0 (&rea de transferencia de

//aplicacién del I-device)

Cédigo AWL: controlador 10 de nivel superior

AWL

U E 68.0 // equivale a A568.0 del I-device

= A 0.0 // fija el estado de partida de A0.0
Nota

Las direcciones de las areas de transferencia son preasignadas mediante HW Config. El usuario
puede modificarlas del modo habitual. En este caso, se determiné la direccion de byte E 68 para el
area de transferencia.
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Acceso a areas de transferencia de periferia

Tarea

Un byte de entrada de un modulo de periferia del I-device debe ponerse a disposicion en el
controlador de nivel superior:

Requisitos

Debe haberse configurado un area de transferencia de periferia en el I-device con las propiedades
siguientes:

e Como base debe haber un médulo de entrada configurado como periferia centralizada en la CPU
I-device. En este caso es el médulo "2Al U ST" del slot 5 con la direcciodn légica 272...275

e Direccién de salida en el area de transferencia de periferia del I-device: 223..226

Solucion

Cédigo AWL.: I-device
AWL
// no se requieren cambios en el programa de usuario

En el programa de usuario del I-device no se requiere ninguna programacion para poner a disposicion
las areas de transferencia de periferia. Estas son puestas a disposicion por el sistema operativo de la
CPU I-device.

Cédigo AWL.: controlador 10 de nivel superior

AWL

L PEW 223 // cargar byte de entrada 223 (contenido del &rea de transferencia de
// periferia y, con ello, datos de proceso del mdédulo de entrada de base
//en el I-device)

Nota

Las direcciones de las areas de transferencia son preasignadas mediante HW Config. El usuario
puede modificarlas del modo habitual. En este caso, se determind EB 27 para el area de
transferencia.
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4.7.2.9 Configuracién de un I-device con sistema IO subordinado

Periferia descentralizada en el I-device

El modo I-device soporta también el funcionamiento de periferia descentralizada PROFIBUS DP o
PROFINET IO.

Controladar [0 de nivel superior
— T T

0

|-denvice

Sigema 1O subordinado

i [

IS E— —

Procedimiento para configurar periferia descentralizada

El procedimiento para configurar periferia descentralizada por debajo de un I-device es exactamente
el mismo que el que ya conoce para configurar la periferia descentralizada.

Pasos previos
1. Cree un proyecto con el nombre "Proyecto I-device" en el SIMATIC Manager.
2. Inserte un nuevo "Equipo SIMATIC 300" con el nombre "I-device".
3. Abra el equipo en HW Config y configure una CPU ET 200S con un sistema PROFINET IO.
4

Agregue un sistema de periferia descentralizada ET 200S (p. ej. IM151-3 PN ST) con entradas y
salidas.
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En la figura siguiente se representa la configuracion después de haber llevado a cabo todos los
pasos.

[ Hw Config - [I-Device [Configuracidn) -- I-Device Project]

Eﬂ] Equipn Edicidn  Insertar Sistema de destino Wer Hetramientas ‘enkana  Awuda
= s gy D382 w2
N 2
- (0] IM151-8 PN/DP CPU
fTaT-8 PNADP CPLF
Flevice
Podg ¥
Porf 2
Porf 3
Phd-E DC24. 48
200 5T
260U 5T
Phd-E DC24. 48
401 DC24W ST
400 DC24 28 5T
w
< >
:l:l [O] Ik151-8 PNADP CPU
Slok M adulo Referencia Firrn.... Direc... | Direc... | C...
1 ~
& IS8 PRARE CPE | BESF I51-BARGT-BARE | VEZ
AT Hlemee L Ao
NTFTE Fht 7 SRR
NTFEE s S
N EF Foar 7 S
He
3
4 ] P-E DC24. 48 BEST 128-4CARD-04B0
] FIETNEE BEST 134-4FB01-0ABO 272275
B 4 220U 5T BEST 1235-4FBO0-0ABO 288291
7 ] PM-E DC24. 484 BEST 128-4CARD-0ABD
a ] 4Dl DC24v 5T BES7 131-4BD01-0440 4043
9 ] 400 D24y 24 57 BES7 132-4BD 320440 5053 3z
Pulse F1 para obtener avuda, 3 o

Crear un I-device

Para crear el I-device proceda del modo descrito en el punto "Configuracion" de "Configuracion del I-
device". Con todos los demas puntos, proceda tal y como se describe en los capitulos posteriores.
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4.7.210 I-device como shared device

Introduccion

Un I-device también puede ser utilizado como un shared device con unos pocos pasos de
configuracion.

Configuraciéon
Para configurar un I-device como shared device, proceda del siguiente modo:
1. Configure un I-device del modo descrito en el capitulo Configuracién del I-device.

2. Configure las areas de transferencia del modo descrito en el capitulo Configurar areas de
transferencia: aplicacion.

Vuelva a abrir la ficha "I-device" de las propiedades de interfaz de la CPU.

4. Active la casilla de verificacién "Utilizar como shared device a un nivel superior" y salga del
cuadro de dialogo con el botén "Aceptar”.

Genere el archivo GSD del modo descrito en el capitulo Generar un archivo GSD.

El archivo GSD generado puede configurarse como shared device del modo descrito en el
capitulo Pasos para configurar un shared device en el mismo proyecto de STEP 7.
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4.7.3 Diagnéstico, reglas y condiciones limite

4.7.31 Diagnoéstico y comportamiento de alarma

Diagnoéstico y comportamiento de alarma

Las CPUs S7 disponen de multiples funciones de diagnéstico y alarma que, por ejemplo, notifican
errores o fallos en los sistemas IO subordinados. Dichos avisos de diagndstico reducen los tiempos
de parada y facilitan la localizacion y solucién de errores.

Distincion general

Las funciones de diagndstico y alarma que ya conoce de las CPUs S7 "normales", también estan
disponibles cuando se usan I-devices. Sin embargo, hay algunas particularidades en el diagnéstico de
los I-devices. Las explicaciones al respecto estan divididas del siguiente modo:

e Diagnostico del I-device en el controlador 10 de nivel superior

e Diagnéstico en la CPU I-device

Diagnéstico del I-device en el controlador 10 de nivel superior
El controlador 10 dispone de los siguientes mecanismos de diagnéstico:
e OB 83 (recuperacién de submodulo)
e OB 85 (fallo de equipo)
e OB 86 (recuperacion de equipo)

e OB 122 (error de acceso)

Particularidades de las areas de transferencia de periferia:

En las areas de transferencia de periferia sélo es posible diagnosticar el area de transferencia
propiamente dicha (existente, disponible), pero no el médulo de periferia de base de la CPU I-device.

Nota
« Los fallos de la periferia s6lo se notifican de forma aciclica durante un acceso.
« El diagnostico de tension de carga sélo puede solucionarse mediante el programa de usuario.
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Posibilidades de diagnéstico de la CPU I-device

El diagndstico dentro del I-device se distingue de las posibilidades de diagndstico en los sistemas 10
"normales":

Para la CPU I-device es importante saber si el controlador de nivel superior esta en STOP o RUN y si
el controlador de nivel superior ha suscrito los médulos de transferencia de la CPU I-device. Para ello
existen los medios siguientes:

e OB 86 (arranque parcial y completo del controlador IO de nivel superior)
e OB 85 (fallo de equipo)
e OB 122 (error de acceso)

e OB 83 (recuperacion de submdédulo)

Nota

Los avisos de diagnoéstico de la periferia pueden procesarse en el programa de usuario de la CPU I-
device y, desde alli, transferirse al controlador 10 de nivel superior por medio de las areas de

transferencia.
Estado inicial Evento Comportamiento del I- Comportamiento del
device controlador de nivel
superior
Ambas CPUs estan La CPU I-device / Llamada del OB 85 (error
en RUN. pasa a STOP. de transferencia de la
imagen de proceso) / En
caso de acceso: llamada
del OB 122 (error de
acceso)
La CPU I-device esta |La CPU I-device Llamada del OB 100 Llamada del OB 83
en STOP, el arranca. (arranque) (recuperacion de
controlador de nivel submaodulo)
superior esta en
RUN.
Ambas CPUs estan El controlador 10 de |Llamada de OB 85y /
en RUN. nivel superior pasa a | OB 122 (en caso de
STOP acceso a areas de
transferencia de
entrada)
Nota: es posible seguir
accediendo a las areas
de transferencia de
salida.
El controlador de El controlador IO de |Llamada del OB 83 Llamada del OB 100
nivel superior esta en | nivel superior (recuperacion de (arranque)
STOP, la CPU I- arranca. submaodulo de las areas
device esta en RUN. de transferencia de
entrada)
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Estado inicial Evento Comportamiento del I- Comportamiento del
device controlador de nivel
superior
Ambas CPUs estan El I-device falla. / Llamada del OB 86 (fallo
en RUN. del equipo)
La CPU I-device estéa |Recuperacion del I- | Llamada del OB 100 Llamada del OB 86
en STOP, el device (arranque) (recuperacion del equipo)

controlador de nivel
superior esta en

RUN.
Ambas CPUs estan El controlador IO de |Llamada del OB 86 Llamada del OB 86
en RUN. nivel superior falla. (fallo de equipo) (recuperacion del equipo)

Nota: recuperacion parcial
del equipo en caso de
utilizacion Shared
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4.7.3.2 Reglas sobre la topologia de un sistema PROFINET IO con I-device

Introduccion

Las recomendaciones siguientes sobre la creacion y configuracion de un sistema 10 utilizando I-
devices le ayudaran a mantener en un nivel reducido los anchos de banda necesarios para la
comunicacion.

Basicamente, lo mas importante es que las vias de comunicacién siguientes no se crucen:
e Vias de comunicacién entre controladores 10 con sus sistemas 10.

e Vias de comunicacion del controlador I-device y su sistema 10O.

I-device con un puerto

Un I-device con un solo puerto se conecta a un switch que se ha desenganchado del sistema IO de
nivel superior. El sistema 10 subordinado se conecta a otro puerto del switch, tal como se muestra en
la figura siguiente.

Sigema 10 de nivel Sistema de Sigema de
SREH OF petiferia petiferia
descertralizada descertralizada
' ﬂ JI|=EE
T--'H o
Controladar [0 de
nivel superiar
ol
swich | | |
T
" ; ; ; |-dewice _

|-n
v

Sigema de Sigema de
petiferia petiferia
descertralizada  descentralizada
(R ﬂ ([
11| M 1—--" o

Sigtema 10 subordinado
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I-device con dos puertos

En un I-device con dos puertos se conecta un puerto desenganchado del sistema 10 de nivel superior
al puerto del switch. El segundo puerto se utiliza para el sistema 10 subordinado, tal como se muestra
en la figura siguiente.

Sigemna 1O de nivel Sigtemna de Sigema de
SPEriar petiferia petiferia
descentralizada descentralizada

T

LIS

Cortralador 190 de
nivel superior

o

switch | | |
L
|-denice
L 1 1 1 —
i | »
Sigema de Sigema de
petiteria petiteria
descertralizada  descentralizada
TR B[ (411
10 | il 1—--'“\:!\'!

Sigtema 1O zubordinado
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I-device con tres puertos o mas

En un I-device con tres puertos o mas, éste se conecta al sistema IO de nivel superior con uno o dos
puertos en una topologia en linea. El tercer puerto se conecta al sistema |0 subordinado
desenganchado de la topologia en linea, tal como se muestra en la figura siguiente.

Sigtemna 1O de nivel

SUReriar
Sigema de Sistema de
Cartrolzcdar 10 de periferia petiferia
hiivel superior descentralizada descentralizada
- 4 dijE=e
nn Ir|oF | T-'” - |

CL]
= -l -Elim
T=

Sistema de Sistema de

petferis petiferis

descertrali zada descertrali zada
= LTHH

If|or|or LIPIIII

|-device

Sigema 10 subordinado
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4.7.3.3 Condiciones limite al emplear I-devices

Condiciones limite

Cuando se emplean I-devices deben observarse algunas condiciones limites en casos especiales.

Ancho de banda

El volumen de direcciones de las areas de transferencia configuradas se traduce en el ancho de
banda util del I-device:

ancho de banda de las areas de transferencia + ancho de banda del sistema 10 subordinado = ancho
de banda total utilizado en el |-device

Si el area de direccionamiento de las areas de transferencia es demasiado grande, no queda
suficiente ancho de banda para el sistema IO subordinado para poder conseguir tiempos de
actualizacion rapidos.

Consejo: mantenga el area de direccionamiento de las areas de transferencia tan pequefa como sea
posible.

Reglas para la comunicaciéon RT e IRT

Los sistemas 10 con |-device también son adecuados para crear aplicaciones en tiempo real con
comunicacion RT e IRT. Para ello deben observarse las reglas siguientes:

e Tanto el sistema 10 de nivel superior como el subordinado soportan la comunicacién RT. Es
posible utilizar la comunicacién RT para ambos sistemas 10 a la vez.

e La comunicacion IRT puede combinarse con la comunicacién RT. Sin embargo, la comunicacion
IRT no puede tener lugar en ambos sistemas 10O al mismo tiempo.

PROFINET CBA e I-device

Si se utilizan simultaneamente PROFINET CBA y un I-device hay que asegurarse de que no se haya
reservado ninguna proporcién de la comunicacién para PROFINET CBA en la ficha "PROFINET" del
cuadro de dialogo de propiedades de la interfaz (proporcion de la comunicacion PROFINET CBA =
0,0 %).

PROFINET CBA puede utilizarse junto con un I-device sélo con interconexiones aciclicas.

Modo isécrono

Los I-devices no pueden utilizarse en modo isécrono en el controlador 10 de nivel superior.
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Acceso a datos
El controlador 10O de nivel superior puede acceder a diferentes areas de transferencia:
e Areas de transferencia de aplicacién cuando el I-device esta en RUN.

e Areas de transferencia de periferia del tipo Output cuando el |-device esta en RUN y la periferia
existe y esta disponible.

o Areas de transferencia de periferia del tipo Input cuando la periferia existe y esta disponible, el
estado de la CPU I-device es irrelevante en este caso (RUN / STOP).

La CPU I-device sélo puede acceder a sus areas de transferencia de aplicacién de entrada. Para ello,
el controlador 10 de nivel superior debe estar en RUN.

Comportamiento de la periferia de areas de transferencia de periferia

La periferia del I-device que esta disponible en el controlador 10 de nivel superior en calidad de area
de transferencia de periferia se comporta del siguiente modo:

e Output: cuando la CPU I-device esta en RUN vy la periferia existe y esta disponible, se emite el
valor escrito en el area de transferencia de periferia por el controlador de nivel superior; en caso
contrario se emite 0.

Atencion

Si se han configurado valores de sustitucion, se emite 0 a pesar de todo. Téngalo en cuenta al
configurar valores de sustitucion para garantizar un estado seguro del sistema.

e Input: cuando la periferia existe y esta disponible, el controlador de nivel superior adopta el valor
de la periferia desde el area de transferencia de periferia. Si la periferia no existe o no esta
disponible, se produce un error de acceso a la periferia en el controlador IO de nivel superior.

Parametros de direccion IP y nombre de dispositivo

Igual que cualquier otro dispositivo IO, un I-device también necesita parametros de direccién IP /
nombres de dispositivo para poder comunicarse a través de PROFINET. Los parametros de direccion
IP constan de tres partes: la direccion IP propiamente dicha, la mascara de subred y la direccién del
router (gateway).

Los parametros de direccion IP / nombres de dispositivo para un I-device pueden asignarse de dos
modos distintos:

e Paradmetros de direccién IP / nombre de dispositivo via proyecto: los parametros de direccién IP /
nombre de dispositivo se asignan de forma fija durante la configuracion (en el proyecto I-device)
en STEP 7. Este método es el estandar.

e Asignar parametros de direccion IP / nombre de dispositivo por otra via:

- Parametros de direccién IP / nombre de dispositivo via DCP: los parametros de direccion IP /
nombre de dispositivo se asignan mediante DCP (Discovery and Configuration Protocol).
Existen dos formas de hacerlo:

1. Mediante una herramienta de configuracién como PST o STEP 7 (via estaciones
accesibles).

2. Mediante el controlador de nivel superior.

- Parametros de direccién IP / nombre de dispositivo via programa de usuario: los parametros
de direccion IP se asignan en el programa de usuario de la CPU I-device.
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4.8

4.8.1

Konfigurieren der IRT-Kommunikation

Introduccioén: Isochronous Realtime Ethernet

IRT es un procedimiento de transmision con el que se sincronizan los dispositivos PROFINET con
una precisién muy elevada.

Un maestro Sync suministra el ciclo de reloj y los esclavos Sync se sincronizan con este ciclo de relo;.
La funcién de maestro Sync la puede ejercer tanto un controlador 10 como un dispositivo 10.

El maestro Sync y los esclavos Sync siempre son estaciones de un dominio Sync. Dentro del dominio
Sync se reserva ancho de banda para la comunicacién IRT. La comunicacion Real-Time- y Non-Real-
Time (comunicacion TCP/IP) es posible fuera del ancho de banda reservado.

Zonas temporales del ciclo de comunicacién
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El ciclo de comunicacién se divide en tres zonas temporales:

IRT RT MRT IRT RT MRT
p——— icla 1 .y Ciclo 2 : Cidaon j
(Ciclo de reloj) [Ciclo de relaj)
o rnuni cacidn Cornunicacidn Cornunica cidn
izdcrona Fe al-Tirne astandar

Datos BT Datos TCPRAP

Cido de relgj |

e Datos IRT (comunicacion is6crona)
Esta zona temporal se puede reservar en determinados pasos en funcion del ciclo de reloj. En
esta zona de tiempo se transfieren exclusivamente datos IRT. Para esta zona temporal se puede
elegir entre "Alto rendimiento " para obtener tiempos de actualizacidon muy rapidos (requiere
configurar la topologia) y "Alta flexibilidad " para configuracién sencilla y ampliacién de la
instalacion.

e Datos RT (comunicacion Real-Time)
En esta zona temporal se transfieren los telegramas RT ciclicos. Los telegramas Ethernet tienen
prioridad con respecto a los telegramas TCP/IP "normales" (prioridad 6 de 7).

e Datos TCP/IP (comunicacion estandar)
Finalmente, la comunicacion estandar (TCP/IP, etc.) se transfiere en el intervalo restante del ciclo
de comunicacion.
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4.8.2 Resumen: Procedimiento basico para configurar IRT

Si desea ampliar una instalacién con PROFINET 10 ademas con IRT (p. ej. para aplicaciones de
Motion Control), siga los tres pasos siguientes:

1. Configure equipos con controladores PROFINET 10 y dispositivos PROFINET 10. Los dispositivos
PROFINET que necesite para la aplicacion, deben soportar IRT.

2. Defina quién debe sincronizar a quién. Para ello debera configurar un dominio Sync con un
maestro Sync y varios esclavos Sync.
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3. Sdlo en IRT con la opcién IRT "Alto rendimiento™: Ud. configura la topologia, es decir, indica como
estan interconectados los puertos de los distintos dispositivos.
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T 40m
0 m

4. Cargue la configuracion en los dispositivos.

Este procedimiento esta descrito de manera muy simplificada. Para saber cémo proceder
exactamente en cada caso, vaya a los siguientes enlaces.
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4.8.3

Crear una configuracion PROFINET IO para IRT

Para una configuracion IRT se requiere una configuracion PROFINET 10, es decir, uno o varios
equipos deben estar configurados con controladores IO y dispositivos 0.

La comunicacién IRT esta limitada a los componentes previstos al efecto. Estos componentes se
reconocen en el catalogo de hardware por el nombre correspondiente en el texto informativo.

El dominio Sync se crea automaticamente al configurar

Para la sincronizacion de dispositivos PROFINET 1O se requiere un dominio Sync. Este dominio
garantiza que todas las estaciones contenidas en él se comuniquen en modo comun.

Configurando un sistema PROFINET 1O con componentes que soporten IRT ya se cumplen los
requisitos para que funcione la comunicacion IRT.

A continuacién se describe los procesos que tienen lugar cuando se configura un sistema 10.

Requisitos

Todavia no ha configurado ningun dispositivo PROFINET 10 en la red Ethernet.

Desarrollo
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1. Configure un controlador IO y conéctelo con una subred Ethernet.
Reaccién:

El controlador 10 es asignado a "syncdomain-default” de la subred Ethernet. El "syncdomain-
default" siempre existe. El controlador 10 se utiliza sin sincronizar.

2. Agregue un dispositivo 10 al sistema 10 del controlador IO.
Reaccion:
- El dispositivo 10O es asignado automaticamente al dominio Sync del controlador I10.

- Al dispositivo IO se le asigna la clase RT del controlador 10, es decir, se asigna a la clase de
RT "RT" (no sincronizado).

Si dispone de configuraciones mas complejas, p. €j. varios dominios Sync conectados a una subred
Ethernet, o en caso de que se deban modificar ajustes predeterminados (tiempo de ciclo de emision,
clase RT, proporcion IRT en el tiempo de ciclo de emision, o la funcién de sincronizacion etc.),
entonces habra que adaptar estos ajustes en el cuadro de diadlogo "Dominio Sync".
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4.8.4 Trabajar con dominios Sync

Si ha creado una subred Ethernet, se habra creado automaticamente un dominio Sync especial: todos
los dispositivos PROFINET que configure para la subred Ethernet perteneceran automaticamente a
este dominio Sync. Este dominio Sync se denomina "syncdomain-default"; no se puede borrar.

Las figuras siguientes ilustran este hecho.

o e
/7 ™~
Ethernet }
e .
@1““— —— —_ N —_
(1) "syncdomain-default"; existe siempre
o Estacidn Catalogo
= Sigtema |0 @ FROFIMET 10
i
3
—n

Ethernet

(1) "syncdomain-default"; existe siempre

(2) Los sistemas PROFINET 10O recién configurados se encuentran primero en el "syncdomain-
default".
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4.8.5 Crear un nuevo dominio Sync

Todos los componentes que intervienen en la comunicacion IRT tienen que pertenecer a un dominio
Sync.

Un dominio Sync es un grupo de dispositivos PROFINET que estan sincronizados con una
determinada frecuencia. Exactamente un dispositivo desempefia la funcion de maestro Sync
(generador de frecuencia), mientras que los restantes dispositivos desempefian la funcién de un
esclavo Sync.

Los dominios Sync se editan siempre en un cuadro de didlogo central que se abre con el comando
Edicion > PROFINET 10 > Domain Management o haciendo clic con el botén derecho del ratén en
el sistema PROFINET IO y seleccionando PRFOINET IO Domain Management... .

Requisitos

Ha creado un proyecto en el que ya hay equipos configurados con sistemas PROFINET 10. La
siguiente descripcion parte del supuesto de que ya existen sistemas 10 en el "syncdomain-default".

Crear un nuevo dominio Sync

1. Elija el comando Edicién > PROFINET IO > Domain Management.
Se abre una ficha de un dialogo para crear y editar dominios Sync.

2. Haga clic en el botén "Nuevo" junto al campo "Dominio Sync".
Se crea un nuevo dominio Sync.

@ Edicién = PROFINET 10 * Domain Maragemert .

'

Darninio Sync I

=~ DO rinio Sync
D rninio Sync: = My | Eorrar |
Frecuanda de anio [ = Detlles

- Estacidn \

Agregar Gluitar
-7 o - PR o o -
s s 7 -
r( (L3N] [T [Ce 10D ",I If |
. 1 2 3 4 P ]
L A . !
S I S :
. s o —
Ethierniet T - e e
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Dominio Sync (egandan
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Asignar un nombre al dominio Sync y agregar un sistema IO

1.
2.

Para cambiar el nombre predeterminado del dominio Sync, haga clic en el boton "Editar".

Elija un nombre apropiado para el dominio Sync. El nombre del dominio Sync tiene que cumplir
las convenciones DNS. Se trata de las mismas reglas que deben cumplirse al asignar los
nombres de los dispositivos PROFINET.

Los campos bajo "Estacion" aparecen vacios.

Haga clic en el botén "Agregar”.

Elija de la lista de sistemas IO en el dominio Sync (por defecto) aquellos sistemas 10 que deban
pertenecer al nuevo dominio Sync (se puede realizar una seleccion multiple).
Confirme los ajustes realizados con "Aceptar".

El sistema que ha afiadido ya no se encuentra en el dominio Sync (por defecto), sino en el nuevo
dominio Sync.

Dlarninio Sync I

= D rninio Sync

Do rninio Symc: =l ugnio | Earrar Editar | @
Frecuencia de envio: =l Detallez
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i
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Seleccionar las propiedades de sincronizacion

La figura ilustra el significado de las filas de los dos campos de "Estacion". En el campo superior
aparecen los sistemas 10 y, en el campo inferior, la estructura de los sistemas IO seleccionados.

1. Elija para cada dispositivo para cada estacién la funcién de sincronizacion deseada y la clase de
RT apropiada. Para ello haga doble clic en un dispositivo en el campo inferior de "Estacion".

2. Elija en el campo "Ciclo de reloj" el ciclo de reloj deseado. Los tiempos de actualizacion de los
dispositivos son multiplos del ciclo de reloj. El ciclo de reloj, denominado también "ciclo de
sincronizacion", se aplica a todos los dispositivos sincronizados del dominio Sync.

3. Con el botdn "Detalles" se eligen las proporciones para la comunicacién IRT y para la
comunicacion RT o TCP/IP.
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Diferencia entre un dominio Sync "configurado" y un dominio Sync "runtime"
El dominio Sync configurado aqui también puede comprender dispositivos de la clase RT "RT". Sin
embargo, ello no significa que estos dispositivos se sincronizaran, sino que se representan aqui sélo
para completar. En runtime no hay dispositivos de la clase de RT "RT" en un dominio Sync.

Reglas
e En un dominio Sync solo pueden existir dispositivos IRT:

e En un dominio Sync sélo puede existir un maestro Sync.
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4.8.6

Borrar dominios Sync y eliminar estaciones

Borrar un dominio Sync

Si desea borrar un dominio Sync, proceda del siguiente modo:

1. Elija el comando Edicién > PROFINET IO > Sync-Domain Management.
Se abre una ficha para crear y editar dominios Sync.

2. Elija el dominio Sync que desea borrar.

Haga clic en el botén "Borrar” junto al campo "Dominio Sync".
Las estaciones del dominio Sync borrado retornan al "syncdomain-default".

@ Edicidn= PROFINET 0 > Admiristrar dominio Sync
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Eliminar una estaciéon de un dominio Sync
Si desea eliminar una estaciéon de un dominio Sync, proceda del siguiente modo:

1. Elija el comando Edicién > PROFINET IO > Sync-Domain Management.
Se abre la ficha de un cuadro de dialogo para crear y editar dominios Sync.

2. Elija en el campo "Equipo/Sistema IO" el sistema 10 que desee eliminar del dominio Sync.

Haga clic en el botén "Quitar".
La estacién eliminada retorna al "syncdomain-default".

@ Edicidn = PROFIMET 10 = Administrar dominio Syrc

!

Darninio Sync I

= Derninia 5 ymc
Darinio Sync: - Pueni | Barrar
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4.8.7 Configurar un maestro Sync redundante
Es posible configurar un maestro Sync redundante para los dispositivos PROFINET IO en modo IRT.

Un maestro Sync redundante pertenece al mismo dominio Sync que el maestro Sync "primario”. En
caso de un fallo del maestro Sync primario, el maestro Sync redundante evita el fallo de la
comunicacion en el dominio Sync.

Concepto

Tanto el maestro Sync como el maestro Sync redundante envian telegramas Sync. Los esclavos
Sync se sincronizan con los telegramas Sync del maestro Sync. Si falla el maestro Sync, el esclavo
Sync se sincroniza automaticamente con los telegramas Sync del maestro Sync redundante.

Requisitos

En el dominio Sync solo pueden existir dispositivos IRT.

Reglas

Sélo un dispositivo del dominio Sync se puede configurar como maestro Sync redundante.

Procedimiento
El maestro Sync redundante se puede configurar al crear o al editar un dominio Sync.
Alternativa:

Haga doble clic en la fila "Interface" del dispositivo PROFINET IO y seleccione la funcion de
sincronizacion "Maestro Sync redundante”.
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4.8.8 Definir el de ciclo de reloj y los tiempos de actualizacion

Ciclo de reloj

El ciclo de reloj, es decir, el tiempo de actualizacion minimo posible, se ajusta en los siguientes
cuadros de dialogo:

e Sien el sistema 10 se encuentra como minimo un dispositivo PROFINET sincronizado (IRT
configurado), el ciclo de reloj debera seleccionarse en el dialogo del dominio Sync (comando
Edicion > PROFINET IO > Domain Management).

En tal caso, el ciclo de reloj ya no se podra modificar en el didlogo de propiedades del sistema
PROFINET IO ni en las propiedades de la interfaz del controlador 10.

e Sien el sistema 10 se encuentran Unicamente dispositivos PROFINET no sincronizados, ajuste el
ciclo de reloj

- enlas propiedades de la interfaz del controlador 10

- en las propiedades del sistema PROFINET IO en la ficha "Tiempo de actualizacién"

Tiempos de actualizacién
Los tiempos de actualizacion se definen al configurar los sistemas PROFINET IO.

1. Elija en el cuadro de didlogo "Propiedades del sistema PROFINET 10" la ficha "Tiempo de
actualizacion".

2. Haga doble clic en una fila de un dispositivo PROFINET.

Ajuste aqui el tiempo de actualizacién.

3. Confirme los ajustes realizados con "Aceptar”.

Nota

El tiempo de actualizacién no puede modificarse en este punto (indicador "sélo lectura") si en la
interfaz del dispositivo correspondiente se ha ajustado que el tiempo de actualizaciéon debe ser
asignado automaticamente por STEP 7.

Tiempos Tiy To en IRT

El mecanismo de lectura y escritura en modo isécrono de las sefiales de periferia funciona en
PROFINET con IRT de forma similar a como en el PROFIBUS DP en modo is6crono. También en
PROFINET se derivan los tiempos Ti y To del ciclo de bus equidistante y los dispositivos 10 con sus
mddulos se encargan de que las sefiales se lean y se emiten con la misma frecuencia. Unicamente
cambia el mecanismo, ya que en PROFINET no existe el "Global Control" como generador de
frecuencia. Los tiempos Tiy To son especificos del dispositivo, estando definidos en el archivo GSD
del dispositivo.

Los cronogramas del intercambio de datos en modo isécrono en PROFIBUS DP valen de forma
analoga para PROFINET I10.
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4.8.9 Configurar la topologia

Un requisito para la comunicacion IRT con la opcion IRT "Alto rendimiento” es la configuracion de la

topologia.

Al definir las propiedades de los cables entre los puertos de los switches dispone de dos

posibilidades:

e El editor de topologia muestra una panoramica de todos los puertos en el proyecto y puede
interconectar los puertos de forma central. Los médulos PROFINET y sus puertos se pueden ver
en forma de tablas o en forma de graficos. También es posible crear y editar interconexiones,
consultar la informacion de diagnéstico de los dispositivos conectados y realizar una comparacién
offline-online.

El editor de topologia se inicia seleccionando en HW Config o NetPro un médulo PROFINET
activo y eligiendo el comando Edicion > PROFINET IO > Topologia.

e Alternativamente puede seleccionar un puerto partner mediante las propiedades de un puerto. Asi
se determina el cable entre dos puertos y se pueden editar las propiedades del cable.

Abra el didlogo seleccionando un puerto en HW Config y eligiendo del comando Edicién >

Propiedades del objeto o haciendo un doble clic en el puerto.

Seleccione después la ficha "Topologia" en el cuadro de dialogo "Propiedades puerto ...".
4.8.10 Configurar la comunicacion directa

Entre dos controladores 10 que se encuentran en un dominio Sync y que intervienen en la

comunicacion IRT, pueden intercambiarse ciclicamente areas de datos a través de la comunicacion

directa.
Principio

De forma similar a PROFIBUS DP se configuran areas de datos (areas E/S) de CPUs a través de las
cuales éstas envian o reciben datos.

La CPU con un area de datos configurada como "emisor”, envia a través de salidas.

La CPU con un area de datos configurada como "receptor”, recibe a través de entradas.

Recomendacion

Se recomienda configurar primero las areas de transmisién para todos los controladores IO y después
las areas de recepcion.

Requisitos

256

Ya ha configurado los equipos que intervienen en la comunicacion directa.

En el emisor se puede configurar un tiempo de actualizacion que sea un multiplo del ciclo de relo;.
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Configurar el emisor

1.

Haga doble clic en la fila de la tabla de configuracién de HW Config que representa la interfaz
PROFINET (p. ej. X1).

Se abrira el didlogo de propiedades del controlador |O.

Elija la ficha "Emisor".

Haga clic en el botén "Nuevo".

Introduzca en el didlogo de propiedades del emisor la direccion inicial y la longitud del area de
direcciones a través de la que se deba transmitir.

Haga un comentario sobre el area de datos para poder identificar posteriormente los datos
enviados a través de esta area.

Confirme los ajustes realizados con "Aceptar".
Repita los pasos 3 a 5 para otras areas de transmision.

Si lo desea, modifique la direccion de diagnéstico predeterminada para las areas de transmision.
Para una relacién de comunicacion en la que un controlador IO aparece como emisor de la
comunicacion directa, debe asignarse exactamente una direccidén de diagndstico.

Configurar el receptor

1.

o M DN

Haga doble clic en la fila de la tabla de configuracién de HW Config que representa al controlador
IO (p. gj. X1)

Se abrira el didlogo de propiedades del controlador IO.

Elija la ficha "Receptor".

Haga clic en el botén "Nuevo".

Haga clic en el didlogo "Propiedades receptor" en el boton "Asignar emisor".

Elija en el cuadro de didlogo "Asignar emisor" el area de datos del equipo deseado que deba ser
recibido por la CPU local.

Confirme la seleccién con "Aceptar”.
Introduzca en el didlogo de propiedades del receptor la direccién inicial del area de direcciones a
través de la que se deba recibir.

La longitud del area de direcciones no debe modificarse, ya que se adapta automaticamente a la
longitud del area de transmision. La configuracion solo se puede compilar si las areas de
transmision y recepcion tienen la misma longitud.

Repita los pasos 3 a 7 para otras areas de recepcion.

Para cada emisor asignado hay una direccion de diagnéstico reservada a través de la cual el
receptor puede detectar que falla el emisor.
Haga clic en el botén "Direcciones de diagndstico" si desea editar estas direcciones.
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4.8.11 Cargar una configuracion IRT
Los datos de configuracion deben cargarse en todos los dispositivos que intervengan en la
comunicacion IRT.
Antes de cargar ejecute una prueba de coherencia y elimine los errores encontrados.

Recomendacién
Los dominios Sync no estan limitados a un equipo. Cargue la configuracion desde la configuracion de
red (NetPro).
Marque la subred Ethernet y elija el comando de menu Sistema de destino > Cargar en el proyecto
actual > Equipos en la subred.

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
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4.9 Modo isécrono

491 ;Qué es el modo is6crono?

¢Para qué sirve el modo isécrono?

Si el transporte publico de cercanias circulara tan rapido como fuera posible y los tiempos de parada
se redujeran al minimo mas absoluto, los pasajeros a menudo sélo verias los faroles de cola rojos.
Sin embargo, la duracién total del viaje viene determinada por los ciclos correspondientes del tren,
autobus o metro, pues todo va mejor con unos ciclos bien sintonizados. Lo mismo es valido para la
técnica de automatizacion descentralizada. No s6lo cuentan los ciclos rapidos, sino que la
sintonizacion y sincronizacion de los diferentes ciclos consiguen el caudal éptimo.

Just-In-Time

Relojdel sistema

CPU

[=]m]

PROFIMET

ET 200

4]
£

Reloj del sistema
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El tiempo de reaccion rapido y fiable de un modo iscrono se basa en que todos los datos estén
disponibles a tiempo. Para ello, el ciclo PROFINET |0 equidistante marca el tiempo de ciclo.

CRU | Aplicacion
4 v
X
i Y
! N
PROFINET Transporte de los dato s de Transporte de los datos de salida
eritrada al controlador O al dispositivo [O
i |
| _____________ ;I' il | - _Ii. ____________ il
| P | % !
| il | | e |
| . TI | | Tu ‘-"‘x |
| Dispositivo I I | Dizpositiva |
——————————————— ———  T_Di —_——_—_—-—_-—__—_ = ==

T _DC ciclo de datos
Ti tiempo para leer

To  tiempo para emitir los datos de salida

Para que todos los datos de entrada estén preparados para ser transportados por la linea PROFINET
10 en el momento de empezar el préximo ciclo PROFINET IO correspondiente, el ciclo de lectura de
la periferia empieza anticipadamente con un tiempo de preprocesamiento Ti. El Ti surge como "flash"
de todas las entradas. Este Ti es necesario para compensar la conversion analdgica-digital, los
tiempos del bus de fondo y otros. Es recomendable dejar que STEP 7 determine automaticamente el
tiempo de preprocesamiento Ti. Alternativamente, puede ser configurado por el usuario.

La linea PROFINET IO transporta los datos de entrada al controlador 10. Se llama el OB de alarma
de sincronismo (OB 61, OB 62, OB 63 u OB 64). El programa de usuario en el OB de alarma de
sincronismo determina la reaccion del proceso y prepara los datos de salida a tiempo para el
comienzo del préximo ciclo de datos. La longitud del ciclo de datos es configurada siempre por el
usuario.

To es la compensacion del bus de fondo y la conversién digital-analégica dentro del dispositivo. El To
surge como "flash" de todas las salidas. Es recomendable dejar que STEP 7 determine
automaticamente el To. Alternativamente, puede ser configurado por el usuario.
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Ventajas del modo isécrono

En los instantes Ti y To se hace una instantanea de los valores en toda la instalacion. Esta
instantanea permite captar los valores simultdneamente y asi procesarlos de forma coherente.

Ventajas derivadas del uso del modo isécrono:

¢ alli donde deben registrarse valores de medida de forma sincrona, coordinarse movimientos y
definir reacciones de proceso simultéaneamente

e registro simultaneo e independiente del lugar de sefales para procesos de regulacion/técnica de
medicion y tareas de Motion Control

Periferia descentralizada is6crona y no isécrona

Es posible combinar periferia descentralizada is6crona con periferia descentralizada no is6crona en
un controlador 10.
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4.9.2 Aplicaciones del modo isécrono

Ejemplo: medir en varios puntos de mediciéon con modo isécrono

Dentro del proceso de produccién, deben medirse unos arboles de levas con precision para el control
de calidad.

o
X
a0°
1 El:lo ﬁ

é Walores medidos

Proceso de trabajo con modo isécrono

262

Empleando la propiedad del sistema "Modo is6crono” y la simultaneidad relacionada del registro de
valores medidos, el proceso de medicidon puede realizarse de forma continua; el tiempo empleado
para la medicion se reduce. De ahi resulta el siguiente procedimiento:

e girar arbol de leva de forma continua
e medir posiciones y desviacion de leva de forma sincrona durante el giro continuo
e procesar proximo arbol de leva

De este modo, con un solo giro del arbol de leva se miden de forma sincrona todas las posiciones del
arbol de leva y los valores medidos correspondientes (rojo). El tiempo de ciclo de la maquina aumenta
si la precision de medicion es igual o mejor.
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49.3 ;Cbémo funciona el modo is6crono?

El principio béasico de los ciclos de procesamiento sincronizados lo constituye el PROFINET 10
equidistante. Por medio de la propiedad del sistema "Modo isécrono”, la solucion de automatizacion
SIMATIC se acopla al PROFINET 10 equidistante.

Esto significa lo siguiente:

e Lalectura de los datos de entrada Ti es continua durante el ciclo de datos. El tiempo Ti desplaza
la lectura hacia atras en un valor de tiempo fijo.

e El programa de usuario para procesar los datos de periferia se sincroniza con el ciclo de datos
mediante los OBs de alarma de sincronismo del OB 61 al OB 64.

e La emision de los datos de salida To es continua durante el ciclo de datos. El tiempo To desplaza
la emision hacia delante en un valor de tiempo fijo.

e Todos los datos de entrada y salida se transfieren de forma coherente. Esto significa que todos
los datos de la imagen de proceso forman parte de la misma unidad légica y temporal.

T_DiZ (n-1) T_DC ) T_DiZ 13

F 3
»
>

T T 1

Kn-1] 1] Ojn

T

B
T

ad ™ ad

Procezamiento ciclo

I
Cambio de la zefial de E
ertrada !
I Tiempo de reaccidnminimo ([ =T + T_DC+T,
’ Tiempo de reacddn méxdmoa . =T, + 2uT_DC+T,
T_DC ciclo de datos
Ti tiempo de lectura de los datos de entrada

To  tiempo de emisidn de los datos de salida
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Gracias a la sincronizacién de los ciclos individuales es posible leer los datos de entrada en el ciclo
de datos "n-1", transferir y procesar los datos en el ciclo "n" y transferir y conmutar a los "bornes" los
datos de salida calculados al principio del ciclo de datos "n+1". De este modo, resulta un tiempo de
reaccion real de "Ti +T_DC +To" como minimo y "Ti + 2xT_DC + To" como maximo. Resulta 2xT_DC
porque el cambio del valor de entrada por el muestreo del ciclo de datos tiene una ventana. Los datos
de salida se establecen siempre de forma fija en un momento determinado.

Con la propiedad del sistema "Modo isécrono”, los tiempos de transito del sistema en SIMATIC son
constantes; SIMATIC es estrictamente determinista por medio de la linea PROFINET IO.
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4.9.4 Ciclos de procesamiento sincronizados

Reaccién del proceso con modo isécrono

Las reacciones del proceso se representan del modo siguiente:

CPU
(#() | PrOFINET I —
[oge1] || 17 Tt
— e !
-~
O it '__..-*"'
A
ﬂ-l 11 || ]
i i O e e
i

(1)  Ciclo de aplicacion en la CPU
(2)  Ciclo de transferencia PROFINET 10
(3)  Ciclos de conversion en los dispositivos 10

En el ejemplo superior se representa el comportamiento con modo isécrono sobre la base de una
estructura modelo con un controlador IO y dos dispositivos 10. Los datos de proceso, el ciclo de
transferencia via PROFINET IO y el programa de usuario estan sincronizados entre si con el fin de
conseguir el maximo determinismo. Los datos de entrada y salida de la periferia distribuida de la
instalacion se registran y emiten con simultaneidad. Para ello, el ciclo PROFINET IO equidistante
marca el tiempo de ciclo.

El ciclo del OB 1 y los ciclos de las alarmas ciclicas no estan incluidos en este esquema ciclico.

La sincronizacion con el programa de usuario se lleva a cabo mediante el OB 61 de alarma de
sincronismo (o bien del OB 61 al OB 64).

Por norma general, todas las entradas se leen al mismo tiempo ("flash” sobre las entradas), se
procesan y se emiten a las salidas también al mismo tiempo.
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4941 El valor Ti

Repercusion de Ti

La repercusion de Ti se dilucida en la figura siguiente:

T DG T DG

»

|:| Transferencia de las
entradasrzalidas

[ ]

Tiempos de ejecucidn
intermos como
convertidar AD et

—

Secuencia

Para que, en el momento de iniciarse el nuevo tiempo de ciclo del sistema, sea posible transferir al
controlador IO un estado coherente de las entradas, el proceso de lectura debe avanzarse en el
tiempo Ti. Para un médulo de entrada determinado, el tiempo Ti abarca, como minimo, el tiempo de
preparacion y conversion de sefales en los médulos electronicos y el tiempo de transferencia al
modulo de interfaz de las entradas en el bus de fondo del dispositivo 10.

En la instalacién se consigue que los valores se lean simultaneamente poniendo el Ti de diferentes
modulos de entrada al mismo valor, que es mayor o igual al Ti minimo mas grande de todos los
modulos de entrada. Con el valor predeterminado, STEP 7 se asegura de que se ajusten un Tiy un
To minimos comunes.

Si algunos médulos tienen tiempos de conversién prolongados, "influiran™ en todos los valores. En
este caso, el usuario soélo puede establecer un valor mas largo en estos moédulos, mientras que los
demas seguiran siendo mas cortos. Este caso se daria si no se establecen todos en el mismo valor.
Sin embargo, el todo debe tenerse en cuenta en su tarea de regulacion.
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4.9.4.2 El programa de usuario OB 6x

Repercusion

La repercusion se dilucida en la figura siguiente:

T_DC T DC T _DiZ
Tiempode retardo O G |
Disgrositivo 1O ﬁ Diggrositivo 1O
Transferencia de las Transferencia de las
ertradasizalidas ertradasizalidas

T_DC tiempo de ciclo del sistema

Ti tiempo de lectura de los datos de entrada

Secuencia

El tiempo de retardo es calculado por STEP 7 como valor predeterminado. Compensa el tiempo de
transferencia de las entradas del bus. EI OB 6x esta unido al tiempo de ciclo del sistema. Sin
embargo, el usuario puede corregir el tiempo de retardo (consulte el capitulo Configuracion).
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4943 El valor To

Repercusion de To

La repercusion se dilucida en la figura siguiente:

T oG TDC

»

%ransferenda delaz entradas/zalidas

]

Tiempos de ejecucidn internos
cama convertidor &0 etc.
|

*|

T

T_DC tiempo de ciclo del sistema

To momento de emision de los datos de salida

Secuencia

Para que, en el momento de iniciarse el nuevo tiempo de ciclo del sistema, sea posible transferir al
proceso un estado coherente de las salidas, la emisidon no se produce hasta el momento To, después
del ultimo toque. Para un médulo de salida determinado, el tiempo To abarca, como minimo, el
tiempo de transferencia del controlador 10 al dispositivo 10 y, en el dispositivo 10, la transferencia de
las salidas del médulo de interfaz al médulo electrénico.

En la instalacién se consigue que los valores se escriban simultaneamente poniendo el To de
diferentes modulos de salida al mismo valor, que es mayor o igual al To minimo mas grande de todos
los médulos de salida. Con el valor predeterminado, STEP 7 se asegura de que se ajusten un Tiy un
To minimos comunes.
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49.4.4

Repercusion

En esta figura se muestra un resumen de las figuras anteriores.

Aplicacidn

Tranamisian

Dizpositiva 1O

Procesn

El modo isécrono en varios tiempos de ciclo del sistema

4.9 Modo isécrono

T DC T DC . TDc ToC . T.DC
m OF 61

@

T_DC tiempo de ciclo del sistema

(1)
()
@)

consulte el capitulo El valor Ti

consulte el capitulo El valor To

consulte el capitulo El programa de usuario OB 6x

00

Aqui se ve que Ti, OB 61 y To tienen lugar sucesivamente. Ahora bien, también se ve que Ti, OB 61y
To tienen lugar paralelamente en un tiempo de ciclo del sistema.
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49.5 Engineering

4.9.5.1 Principios basicos de programacion

Programacion en los OBs de alarma de sincronismo

La programacion de la parte isécrona del programa se realiza exclusivamente en los OBs de alarma
de sincronismo (de OB 61 a OB 64). Puesto que las alarmas de sincronismo se procesan con una
prioridad mayor, sélo deberian procesarse en el OB 6x las partes del programa que sean criticas en
el tiempo. La alarma de sincronismo se llama con el tiempo de retardo configurado por el usuario.

Acceso a la periferia is6crona llamando funciones de sistema

La periferia isdcrona se actualiza exclusivamente llamando las funciones de sistema SFC 126
"SYNC_PI"y SFC 127 "SYNC_POQO", es decir, en la imagen de proceso. El acceso directo a las areas
de periferia proporciona valores actuales del proceso, aunque no tienen que estar necesariamente
relacionados con otros valores.

TDC

OF G |

—
Tiempo de retardo

| SFC 126 | SFC127

Tiempo de
copia

Las funciones de sistema SFC 126 "SYNC_PI"y SFC 127 "SYNC_PQ" sélo pueden actualizar la
imagen de proceso parcial en la ventana de ejecucién permitida. La ventana de ejecucién para la
posible llamada de las SFCs 126/127 se extiende desde el final del intercambio ciclico de datos en
PROFINET IO hasta poco antes de finalizar T_DC. En esta ventana de tiempo debe empezar el
intercambio de datos. Si se viola la ventana de ejecucion debido al procesamiento de las funciones de
sistema SFC 126 o SFC 127, las funciones de sistema lo indican con un mensaje de error en
correspondencia.

Nota

Para evitar que se devuelvan datos incoherentes al OB6x, se recomienda no utilizar el SFC14/15
(acceso directo a los datos) en el OB is6crono.

Modelos de procesamiento del programa

Segun sea la secuencia de llamada de las funciones de sistema SFC 126 "SYNC_PI"y SFC 127
"SYNC_PO en el OB 6x, el procesamiento del programa se divide en dos modelos basicos:

e Modelo EVA (leer entradas - procesar - escribir salidas), CACF = 1
e Modelo EVA (leer entradas - procesar - escribir salidas), CACF > 1

CACEF es el tiempo de ciclo de aplicacion del controlador 10.
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4.9.5.2 Procesamiento del programa segun el modelo EVA con tiempo breve

Distintivo del modelo EVA CACF =1

El modelo EVA se distingue por el hecho de que el procesamiento de los datos E/S concluye dentro
de un tiempo de ciclo del sistema T_DC. Con este modelo se consiguen los tiempos de reaccion mas
cortos.

Modelo EVA, ciclo de datos =1

Con el modelo EVA se consigue un tiempo de procesamiento constante desde el "borne de entrada"
hasta el "borne de salida" de Ti + T_DC + To. Es posible asegurar Ti + 2xT_DC + To como tiempo de
reaccion del proceso.

—  CACF ————

e TDC ———

|
I . T
“Wehtana de ejecucian

Tiempo de retardo

0B Bx ||

|:|= SFCA26 , SYMC_PIT |:|= SFCA27 SYMC_PO"

La figura muestra el modelo EVA desde el registro hasta la salida de los valores de proceso, pasando
por el procesamiento en la CPU. STEP 7 calcula el tiempo de retardo, aunque puede introducirlo
también el usuario (consulte el capitulo Configuracion). Durante este tiempo, los datos de entrada
leidos estan de camino en PROFINET 10.

El principio es la transferencia con la SFC 126 "SYNC_PI" y el final es con la SFC 127 "SYNC_PO".
El tiempo de retardo esta predeterminado al principio de la ventana de ejecucion, aunque puede
desplazarse.

Las SFC 126 "SYNC_PI"y SFC 172 "SYNC_PQ" s6lo pueden procesarse en la ventana de ejecucion.
El procesamiento debe haber terminado dentro del ciclo de datos T_DC. Si se ajusta CACF a un valor
>1, este tiempo estara disponible para otro procesamiento del proceso.
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49.5.3

Distintivo del modelo EVA CACF > 1

272

Procesamiento del programa segun el modelo EVA con tiempo largo

El modelo EVA en CACF > 1 es un modelo EVA en varios tiempos de ciclo de aplicacién del

controlador 10.

Las SFCs pueden llamarse en el primer ciclo de datos y el procesamiento del OB 6x se realiza en

varios ciclos de datos.
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La figura muestra el transcurso de sefales del modelo EVA desde el registro hasta la salida de los
valores de proceso, pasando por el procesamiento en el controlador 0. STEP 7 calcula el TM.
Durante este tiempo, los datos de entrada leidos estan de camino en PROFINET IO.

El modelo EVA >1 es especialmente adecuado para grandes extensiones de periferia, ya que con
este modelo son posibles tiempos de célculo mas largos para procesar los datos de entrada y

determinar los datos de salida correspondientes.

Con el modelo EVA se consigue un tiempo de procesamiento constante desde el "borne de entrada”
hasta el "borne de salida" de Ti + 2xT_DC + To. Es posible asegurar Ti + (2xCACF+1) + T_DC+ To
como tiempo de reaccién del proceso.
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4954 Configuraciéon

Requisitos para la creacion

Ejecute primero los pasos siguientes:

1. Cree un proyecto con el nombre "cpu319_isochronous" en el SIMATIC Manager.

2. Inserte un nuevo "Equipo SIMATIC 300".
3. Abra el equipo en HW Config y configure una CPU 319-3 PN/DP con un sistema PROFINET I10.
4

Inserte dos IM151-3 PN HS en el sistema PROFINET IO.

E{; HW Config - [SIMATIC 300 (Configuracion) -- cpu319_isochronous]
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Configurar dispositivos PROFINET 10

4.9 Modo isécrono

Sincronizacion de la CPU

La CPU debe configurarse como maestro Sync, tal como se muestra en la siguiente captura de
pantalla.

Configure la CPU con la opcidn ITR "Alto rendimiento”.

Propiedades - PN-10 (RO/SZ.3) X
Fedundancia de medioz ] Sincronizacion horaria ] Dpciones ]
General ] Direcciones ] FROFIMET ] |-Device Sincronizacion
Farametro W alar
=] 5] Configuracidn

[Z] Funcién en la sincranizacién

[Z] Mambre del dominio Syne
-5 Clase RT RT;IRT
[Z] opcidn IRT Alko rendimiento

Cancelar Ayuda
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4.9 Modo isécrono

Propiedades de la CPU

1. Abra la ficha "Alarmas de sincronismo" en las propiedades de la CPU y asigne al OB 61 el
sistema PROFINET IO (100) previamente creado.

Eigekschaften - CPUI319-3 PN/DP - (RO/52)

1 @ Psaozie |
2 [] CPU319-3 PN/DP(1)
MPLDP

oF

hrzeitalarme I Weckalame ] Diagnoze / Uhr ] Schutz ] F.ommunik.ation I Weh I
Allgemein I Aplauf Taktzpnchronalarme: l Zpklusz ¢ Taktmerker I Remanenz ] Alarme I

iN:ﬂ; Teilprozefabbild(er)

iyl [zB.:1.4] [Aufruf.vnn SFC126 / Yerzogerungszeit

Foi 2 Frioitst  10-Gystem Ny SFE127 erfordeilich) in Tps-Sehiiten
OBET: oo »] i | =

Details

kplatz Baugrupp... | B.. | Fi.. | M...| E.. !lJ | j J
PS 307104  |EESY

CPU319-3 PMBESA¥3.2|2
AR S| & l_ | J | | :l
F £
AT Pls
' Fa ! Pis
e FaF Pis
ak. | Abbrechen Hilfe
T T
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4.9 Modo isocrono

2. Abra el cuadro de didlogo "Detalles del OB61" y seleccione ahi las imagenes del proceso

relevantes.

Modo isdcrono

]

CFL: |CPU 319-3 PN/DP -
Aplicacion igdcrona: | OBET j
Detalles de la aplicacian
Ciclo de aplicacion [ps]: 1000.000 Imagenles] parcial(es] |1 .
del procesa:
Retardo [pe] 23.854
Ciclo de datos [ps]: 1000.000 Detalles. . |
M.2 de sisterma 10: 100
Modo TieTa | Ti | TMin | Ta | ToMin | TioBase |
automatico 4E7.000  4E7.000 233000 233000 1000
Dizpositivoz |0 isdcronos
Direccidn | Denominacidn | IPFs | Moda Ti.. | Ti | To | TMin | ToMin | TioBase |
1(100) 1K4151-3PM 1. enlared 4B7.000 233000 467000 233000  1.000
2(100) 14151-3PM-1 1. enlared  4B7.000 233000 467000 233000  1.000
Madulo / submdduloz
Slat | D enominacidn | IPPs | Sincrono | TwE | T TioBase 6
I IM151-3PN Mo
1 PH-E DC24Y Mo
2 28] I HS 1 Si 100.000
3 28] I HS 1 Si 100.000
4 26010 HS 1 Si 100,000
A 260157 Mo
E 26010 HS 1 Si 100.000 v
< »
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4.9 Modo isécrono

Sincronizacion de los dispositivos 10

La sincronizacién debe ajustarse individualmente para cada dispositivo IO que deba utilizarse en
modo isécrono. Para ello, haga doble clic en la interfaz PN-1O y realice los siguientes ajustes:

1. Abra la ficha "Sincronizacion".

2. Cambie la funcién de sincronizacion del dispositivo 10 a "Sync-Slave".
3. Ajuste la clase RT "IRT".
4

Seleccione la opcion IRT "Alto rendimiento".

Generall Direcciones  Sincronizacion | Fiedundancia de mediosi Cicla 10 3 Shared Devicel

Parametro | Walar [
= 2§ Configuracion
[-[Z] Funcin en la sincronizacién Esclavo Sync
!Fﬁ{ Marnmbre del dominio Sync syncdomain-default
=155 Clase RT IRT
L[Z] Opdién IRT Alko rendimisnto

Aceptar | Cancelar Apuda J

Nota
Tenga en cuenta que la opcion IRT "Alto rendimiento™ hace necesaria la configuracion de la topologia.
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4.9 Modo isocrono

Propiedades del dispositivo 10
Abra la ficha "Ciclo 10" del didlogo de propiedades PN-IO y ajuste lo siguiente:
1. Apartado "Tiempo de actualizacién": modo "automatico"

2. Apartado "Modo isécrono": Asignar dispositivo IO en modo isécrono: "OB 61"

Propiedades - PN-10 (X1) X
General] Direcciones] Sincrnnizacio’n] Riedundancia de medios  Cicla 10 ]Shared Device]

Tiempa de actualizacidn

Mado: St i i
odi |Aul0matl00 j Tiempo de cicla de
Factar emigian [ms]

T. de actualizacion [ms]: | J = | J % [1.000

Tiempa de supervisidn de respuesta

Mimero de ciclos de actualizacion aceptados con datoz 10 que faltan: 3 i
Tiempo de supervision de respuesta [ms]:

todo isdcrono

Agignar dispozitivo 10 en modo isdcrono: 7

il & aplieesitn s 1000.000 Ciclo de datos [pz]: |1000.000
Moda Ti/Ta: | =l

Tiempo Ti[leer walores de procesa) [psl [457.000 :II

: 1.000
Tiempa Tao [emitir valores de procesa) [ps]: 233,000 j E;ﬁ_eocgzst]l?ampo

M ddulos/submiddulos isdcronos... |

Cancelar Ayuda
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4.9 Modo isécrono

El boton "Médulos/submédulos isdcronos..." le ofrece una sinopsis de los médulos utilizados en modo
isdcrono. El cuadro de dialogo permite ademas activar / desactivar el modo isécrono de médulos
individuales.

Mo dulosfsubmddulos is6cronos

M adulo | Modo izdcrono |
=] a ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
[E] (opIMiS1-3PM B
B (PMEDCZEY B
-[Z] (2)2AI UHS
~[Z] (3)2AIUHS
—[Z] (43280 UHS
-[E] (syza01sT e
—[Z] (8) 20 UHS

—[E] (7)1 COUNT 244 W Y20
—[Z] (8 1 COUNT 5% W v2,0

L[E] (9 2A0 UHS

RIRIR]E

Arceptar | Cancelar Ayuda
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4.9 Modo isocrono

Sinopsis

Si abre en HW Config Edicién > PROFINET 10 > Modo isécrono obtendra una visién de conjunto de
todo el proyecto isdcrono.

Modo isocrono E|
CPU: |CPUI 3133 PN/DP =
Aplicacidn isderona: 0BG |

Detalles de la aplicacion

Ciclo de aplicacion [ps]: |-I 000,000 Imagen(es] parcial(ez] |-I .
del proceso;
Fetardo [ps]: |23.854
Ciclo de datos [pe]: |'I 000,000 Detalles... |
.8 de sistemna |0 1100
Mada TitTa Ti | TMin | To TaMin TicBase
automatico 467.000 4E7.000 233.000 233.000 1.000

Digpozitivoz 10 izocronos

Direcién | Denominacisn | IPPs | Mado Ti.. | Ti | To | TMin | ToMin | TioBase |
10100) IM151-3FN 1. enlared 467.000 233000 467000 233000  1.000
Z[10a) IM151-3PN-1 1. enlared 467.000 233000  467.000 233000  1.000

M adulo # subrmaduloz

Slat | Denaminacian | IPP= | Sincrona | TwWE | Thald, TioBaze -
1] [M7151-3PN Mo

1 Frd-E DC24% Mo

2 20 LI HS 1 5 100.000

3 20 LI HS 1 5 100.000

4 280 1 HS 1 Si 100.000

] 200157 Mo

B 280 11 HS 1 Si 100.000 b
% >
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4.9 Modo isécrono

Tiempos automaticos

En este cuadro de dialogo se ven los tiempos especificados por STEP 7. Existe la posibilidad de
ajustar estos tiempos manualmente. Para ello, proceda como se describe en el siguiente apartado.

Coémo omitir la via automatica

Si con el calculo automatico resulta un Ti y un To no apropiados para Ud., retire este médulo del
calculo automatico y calcule el Ti o To de forma individual.
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4.9 Modo isocrono

4.9.6

Diagnostico y respuesta a alarmas

Diagnédstico y respuesta a alarmas

Para la funcion Modo isécrono dispone de las funciones de diagndstico y alarma de STEP 7. Dichas
funciones reducen los tiempos de parada y facilitan la localizacion y solucion de errores.

A continuacién encontrara los eventos de las funciones de diagndstico y alarma y sus soluciones.

Diagnéstico en detalle

Evento

Causa del error

Solucion

ElI OB 80 aparece y el OB 6x
notifica las llamadas que ha
perdido.

El OB 6x tarda demasiado

e Reducir el OB 6x
¢ Aumentar el ciclo de datos
e Reducir el tiempo Delay

El OB 6x notifica "Overrun", .
llegd demasiado tarde.

El OB 6x se ha procesado con
demasiada rapidez.

SFC 126/127 notifican "demasiado
pronto”.

SFC 126/127 notifican "demasiado
tarde".

¢ Prolongue el tiempo Delay

Alarma de diagnoéstico

El moédulo notifica un error de médulo

El médulo pasa a STOP o el OB 82
(si existe) se llama.

Error de acceso a la periferia

El médulo de entrada o salida no
responde.

El médulo pasa a STOP o el
OB 122 (si existe) se llama.

Fallo del bastidor

El equipo no es accesible.

El médulo pasa a STOP o el OB 86
(si existe) se llama.

El controlador IO es esclavo | e
Sync y no esta sincronizado.

Si en el OB 6x el bit GC_Viol esta en
u1 u,

... debe conectar el maestro SYNC.

El dispositivo 10 no esta .
sincronizado con el OB 6x.

Para el dispositivo 10 se muestra
"Fallo de equipo".

El error de canal "Discrepancia
Sync" se reproduce en Sync
Violation en el controlador 10, se
produce un fallo de intensidad.

El médulo pasa a STOP o el OB 86
(si existe) se llama
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5 Configuracién del equipo PC SIMATIC (SIMATIC PC
based)

5.1 Crear y parametrizar equipos PC SIMATIC

Introduccion

El equipo PC SIMATIC (que en adelante llamaremos "Equipo PC") representa un PC o un equipo OS
que contiene aplicaciones SIMATIC tales como aplicaciones (p. ej. WinCC), Slot-PLCs o Soft-PLCs
para tareas de automatizacion. Estos componentes se configuran dentro del equipo PC y pueden ser
punto final de un enlace.

Panoramica: configuracion y configurar enlaces para un equipo PC SIMATIC

Con el tipo de equipo "Equipo PC SIMATIC" se realiza la configuracion completa de un equipo PC. De
los componentes configurados aqui se dispondra también posteriormente para configurar enlaces. En
un equipo PC SIMATIC pueden configurarse los siguientes componentes:

e Software-PLC WiInLC (a partir de la versién V3.0)

e Slot-PLC CPU 41x-2 PCl y CPU 416-2 DP PCI (WinAC Slot 412 y WinAC Slot 416)

e Procesadores de comunicaciones SIMATIC para PC

e SIMATIC HMI: WIinCC y Protool Pro

e Aplicaciones (p. €j. aplicaciones de usuario basadas en SAPI)

e Servidor OPC

e S7 modular Embedded Controller (S7-mEC) (disponible como actualizacién HSP 135)

Para componentes basados en PC, como WinLC (< V2.x) o CPU 416-2 DP ISA, debe seguir
utilizando equipos del tipo SIMATIC 300 o SIMATIC 400. Puede consultar los componentes en la
ventana "Catalogo de hardware" bajo PC SIMATIC Based Control 300/400.

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
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Configuracion del equipo PC SIMATIC (SIMATIC PC based)

5.1 Crear y parametrizar equipos PC SIMATIC

La figura siguiente muestra la estructura del catalogo de hardware para equipos PC SIMATIC:

=8, Estacién PC SIMATIC 4+—— Equipo PC SIMATIC

"D Aplicacion de usualio  s————  Punta final para corfigurar enlace
=22 Contraller

~-[M cPU 4122 PCI

|8 cPU 4162 PCI

...... 8 winlCRTxviD <+ Autdmatas programables

oW winlC Va0
-2 CP-ndustrial Ethernet
#-[C7] CP-PROFIBUS

~[Z3 HMl #—— Componentes Hi

4—— Mddulosde comunicaciones para PC

Procedimiento

284

1.

En el Administrador SIMATIC, inserte en su proyecto un equipo PC SIMATIC (comando de menu
Insertar > Equipo PC SIMATIC)

Cambie el nombre del equipo PC SIMATIC segun sus necesidades.

Si el ordenador con el que esta configurando y cargando estaciones en ese momento es idéntico
al equipo PC SIMATIC insertado en el administrador SIMATIC, el nombre de ese equipo debera
ser idéntico al especificado en el configurador de componentes. Sélo entonces el equipo PC
SIMATIC estara "asignado" en el proyecto, es decir, en el administrador SIMATIC y en la vista de
red estara identificado como equipo PC asignado.

Haga doble clic en el objeto "Equipo PC SIMATIC" y a continuacion sobre el objeto
"Configuracion”

.Se abre HW-Config para proceder a configurar el equipo. La linea 125 de la tabla de
configuracion esta ocupada con el administrador de equipos (no puede borrarse).

Con Arrastrar y soltar inserte en la tabla de configuracién del equipo PC SIMATIC los
componentes que representan la estructura del PC real. Los componentes se encuentran en la
ventana "Catalogo de hardware" bajo equipo SIMATIC PC:

- Software-PLC WinLC en el slot 2 (posibilidades de configuracion ampliadas consulte Reglas
de ocupacion de slots para SIMATIC PC-based controls)

- SlotPLC CPU 41x-2 PCI (WinAC Slot 412 y WinAC Slot 416) en el slot 3. (posibilidades de
configuracion ampliadas consulte Reglas de ocupacion de slots para SIMATIC PC-based
controls)

- CPsenuno de los slots 1 a 32 (si es el caso, tener en cuenta las limitaciones en la
informacion del producto sobre el CP actual).

- SW de sustitucion para configurar enlaces como "Aplicacion de usuario” o componentes HMI
(si estan instalados), igualmente en slots 1 a 32.

- Servidor OPC para clientes OPC que acceden a variables de sistemas de automatizacion
remotos a través de enlaces configurados, igualmente en los slots 1 a 32.

Marque el bastidor y abra el dialogo de propiedades del equipo PC (comando de menu Equipo >
Propiedades del objeto), seleccione la ficha "Configuracion" y ajuste la ruta para depositar el
archivo de configuracion (archivo *.XDB).
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Configuracién del equipo PC SIMATIC (SIMATIC PC based)

5.1 Crear y parametrizar equipos PC SIMATIC

En este archivo se guardan los datos de enlace y las direcciones para CPs y aplicaciones (véase
paso 6).

6. Elija el comando de menu Sistema de destino > Guardar y compilar.
Al guardar y compilar la configuracion de un equipo PC SIMATIC se crean datos del sistema y un
archivo de configuracion (archivo *.XDB), que después deben cargarse o instalarse en el sistema
de destino (véase Cargar un equipo PC).
La ubicacion del archivo de configuracion puede ajustarse en el equipo PC mediante el programa
"Ajustar interface PG/PC" (Ficha "Configurar STEP 7").
Puede consultar mas informacion sobre la instalacion en la PG / el PC en la descripcion
"SIMATIC NET, Interface de programacion S7" y en la ayuda en pantalla de la ficha "Configurar
STEP 7".

7. Sidesea configurar enlaces para el equipo PC SIMATIC:

- Elija el comando de menu Herramientas > Configurar red. En NetPro puede configurar
enlaces S7 para los componentes del PLC y para aplicaciones. En el caso del servidor OPC,
también puede configurar enlaces S7 de alta disponibilidad. Si desea elaborar la
configuracion de PC SIMATIC desde NetPro, haga doble clic sobre el objeto "Equipo PC
SIMATIC" (igual que en el caso de "Equipos SIMATIC 300/400").

Si desea cargar la configuracion:

- Elija el comando de menu Sistema de destino > Cargar. Sélo se ofrecera cargar PLCs
basados en PC (véase Cargar un equipo PC).

Particularidades en la configuracion de WinLC V3.0 y aplicaciones

El interface PROFIBUS-DP para WinLC ya estd incluido en WinLC como interface integrado de
WinLC (maestro DP en el slot 2.1). En consecuencia, la tarjeta necesaria para esta funcién (tarjeta de
comunicacion, p. ej. CP 5613) no se ubica ni configura explicitamente en HW-Config. La
configuracion se realiza via el registro del maestro DP en el slot 2.1.

Configuracion con aplicaciones y CPs PROFIBUS

Las aplicaciones pueden acceder a las entradas/salidas descentralizadas via configuracion de
PROFIBUS-DP. Para la configuraciéon proceda como sigue:

1. Ubique una aplicacion y un CP PROFIBUS-DP en la tabla de configuracién para el equipo PC
SIMATIC.

2. Haga doble clic sobre CP para abrir el cuadro de dialogo de propiedades.

3. En el cuadro de dialogo de propiedades, asigne una aplicacién al CP.

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
Manual, 05/2010, ASE02789745-01 285



Configuracion del equipo PC SIMATIC (SIMATIC PC based)
5.2 Reglas de slofs para un equijpo PC SIMATIC

5.2 Reglas de slots para un equipo PC SIMATIC

Los componentes como los CPs, los programas de usuario basados en PC para la configuracion de
enlaces y los servidores OPC pueden insertarse en los slots (indices) 1 hasta 32.

SoftPLC

El software PLC WinLC sdlo se puede insertar en el indice 2 hasta STEP 7 V 5.2 Servicepack 1. A
partir de STEP 7 V 5.3 es compatible la variante V 4.1 de WinLC, que puede insertarse en todos los
slots y puede utilizarse hasta con cuatro SlotPLCs (CPU 41x-2 PCI a partir de V 3.4).

SlotPLC

Los SlotPLC CPU 41x-2 PCI (WinAC Slot 412 y WIinAC Slot 416) solo pueden insertarse en el indice
3 hasta STEP 7 V 5.2 Servicepack 1.

A partir de STEP 7 V 5.3 es compatible la CPU 41x-2 PCI V 3.4, que puede insertarse en todos los
slots. En total pueden insertarse hasta cuatro de estas CPUs, también conjuntamente con el nuevo
SoftPLC WInLC V 4.1.

Areas de direccionamiento en funcionamiento multi-PLC

Si hay varios automatas WinAC en un equipo PC, cada uno de ellos tiene sus propias areas de
direccionamiento de periferia. Los autématas (p. €j. los SlotPLC) pueden intercomunicarse mediante
mecanismos de comunicacion S7 (BSEND/BRCV), pero por lo demas funcionan de forma
independiente, comparable al funcionamiento de las CPUs S7-400 en un bastidor segmentado, p. €j.
CR1. Con esta propiedad se puede aumentar la densidad de integracion de una solucioén de
automatizacion.

Informacion adicional

Encontrara informacion adicional en los manuales sobre los SoftPLC y los SlotPLC asi como en el
manual "Puesta en marcha de equipos PC - Instrucciones y guia rapida".

5.3 Comparativa: Equipo S7 - Equipo PC

La configuracion de equipos S7 se representa en el Administrador SIMATIC mediante el objeto
"Hardware"; haciendo doble clic en "Hardware" se arranca la aplicacion que sirve para configurar el
equipo S7. Los puntos finales de un enlace son médulos que estan enchufados en el equipo "real".
Los interfaces con las subredes los constituyen CPUs, CPs o submdédulos interface configurables.

La configuracion de equipos PC se representa en el Administrador SIMATIC mediante el objeto
"Configuracion"; haciendo doble clic en "Configuracidon" se arranca la aplicacion para configurar el
equipo PC (a partir de STEP 7 V5.0, Service Pack 3).
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5.4 PC SIMATIC - Utilizar configuraciones de versiones anteriores
5.4 PC SIMATIC - Utilizar configuraciones de versiones anteriores

Configuraciones de PC de proyectos de STEP 7 V5.1 (hasta SP 1)

A partir de STEP 7 V5.1, Servicepack 2 se pueden cargar enlaces en el equipo PC igual que en un
equipo S7-300 o S7-400 (sin necesidad de un archivo de configuracion). No obstante, al guardar y
compilar siempre se genera un archivo de configuracion con el que también se puede transferir la
configuracion al equipo PC de destino.

La consecuencia es que estos archivos de configuracion contendran informacioén que los "antiguos"
equipos PC no pueden interpretar. STEP 7 se adapta automaticamente a esta situacion:

e Sireconfigura un equipo PC SIMATIC con STEP 7 a partir de V5.1, Servicepack 2, STEP 7
supondra que el equipo PC de destino se configuré con el CD SIMATIC NET a partir de 7/2001,
es decir, que STRTM (Runtime Manager) esta instalado. Los datos de configuracion se generaran
de tal forma que puedan ser interpretados por un equipo PC "nuevo".

e Si utiliza un equipo PC SIMATIC ya configurado con una versioén anterior (p. €j., un equipo PC
configurado con STEP 7 V5.1, Servicepack 1), STEP 7 no supondra que el equipo PC de destino
se configuré con el CD SIMATIC NET a partir de 7/2001. Los datos de configuracion se generaran
de tal forma que puedan ser interpretados por un equipo PC "antiguo”.

Si este modo de actuacion predefinido no es adecuado, puede cambiarlo segun se describe a
continuacion:

Ajustes en el contexto "Configurar hardware™:

1. Abra la configuracion del hardware del equipo PC

2. Haga clic con el botén derecho del raton en la ventana del equipo (en la superficie blanca)
3. Seleccione el menu contextual "Propiedades del equipo”
4

Active o desactive la casilla de verificacion bajo "Compatibilidad”.

Ajustes en el contexto "Configurar redes":

—_

Abra la configuracion de red

2. Marque el equipo PC

3. Seleccione el comando de menu Edicién > Propiedades del objeto
4. Seleccione en el cuadro de didlogo la ficha "Configuracion”
5

Active o desactive la casilla de verificacion bajo "Compatibilidad”.
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5.4 PC SIMATIC - Utilizar configuraciones de versiones anferiores

Configuraciones de PC de proyectos de STEP 7 V5.0

Si desea continuar editando con STEP 7 a partir de V5.0, Servicepack 3, un equipo PC SIMATIC para
configurar nuevos componentes que sélo son compatibles con versiones a partir del Servicepack 3,
tendra que convertir el equipo:

1. En el Administrador SIMATIC marque el equipo PC SIMATIC y seleccione el comando de menu
Edicién > Propiedades del objeto.

2. En laficha "Funcionalidad" del cuadro de dialogo de propiedades, haga clic en el boton "Ampliar".
A continuacién se convertira el equipo PC SIMATIC y ya sélo se podra editar con STEP 7 V5.0,
Servicepack 3, o con versiones posteriores.
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5.5 Resaltar un equipo PC SIMATIC que se va a configurar en la vista de la red

5.5 Resaltar un equipo PC SIMATIC que se va a configurar en la vista

de la red

Si desea que un equipo PC SIMATIC, con el que ha creado el proyecto de STEP 7, aparezca

resaltado en la vista de la red y en el Administrador SIMATIC de dicho proyecto, deberan cumplirse

los siguientes requisitos:

e No debera haber asignado ninguna PG ni PC
e Elinterface PG/PC debe estar ajustado a "PC internal (local)".

e El equipo PC debe estar configurado con el configurador de componentes (el configurador de
componentes forma parte del CD SIMATIC NET CD a partir del 7/2001).

e El nombre del equipo PC debe ser idéntico al indicado con el configurador de componentes y
con STEP 7 (propiedades del equipo PC SIMATIC).

Como el nombre es idéntico, STEP 7 puede encontrar la asignacion y resaltar el equipo PC asignado.

Si no se cumple uno de los requisitos indicados, aparecera el simbolo "normal” del equipo PC.

&]nificado

Simbolo

Equipo PC SIMATIC resaltado

g

Equipo PC SIMATIC no resaltado

(=]
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5.5 Resaltar un equipo PC SIMATIC que se va a configurar en la vista de la red
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Guardar, importar y exportar una configuracién

Guardar la configuracién y comprobar la coherencia

Para guardar una configuracion con todos los parametros y direcciones ajustadas, elija el comando
de menu Equipo > Guardar o el comando de menu Equipo > Guardar y compilar.

Si elije Equipo > Guardar y compilar se guardara la configuracién en el proyecto actual (en calidad
de objeto "EQUIPO") y, si es posible generar bloques de datos del sistema (SDB) validos, se
depositaran en la carpeta (offline) "Bloques" de los médulos correspondientes ("carpetas de SDB",
p. €j. en una CPU). Los bloques de datos de sistema se representan mediante el simbolo "Datos de
sistema".

Simbolo para datos de
sistema

Para poder guardar configuraciones incompletas elija el comando de menu Equipo > Guardar. Al
guardarlas no se generan bloques de datos de sistema. El proceso de guardar dura menos que el
proceso de guardar y compilar, sin embargo hay que considerar que en el primer caso se producen
inconsistencias entre la configuracion que se guarda bajo el objeto "EQUIPQ" y la que se guarda en
los datos de sistema.

Antes de proceder a cargar elija el comando de menu Equipo > Comprobar coherencia para
comprobar si la configuracion del equipo es coherente.

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
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6.2 Importar y exportar una configuracion

Introduccion

A partir de STEP 7 V5 no sdlo es posible gestionar las configuraciones de equipos junto con todo el
proyecto (p. ej. guardarlas o abrirlas), sino que también se pueden exportar e importar a un archivo de
texto (ASCII) independientemente del proyecto al que pertenecen.

Aplicaciéon
e la configuracion se puede enviar con medios electronicos (p. ej. e-mail).
e la configuracién se puede leer con futuras versiones de STEP 7

e el archivo de exportacién se puede imprimir con sistemas de procesamiento de texto y también se
puede utilizar para documentar la instalacion.

¢ Qué es lo que se exporta o se importa?

Al configurar el hardware se pueden exportar e importar los datos necesarios para la configuracion y
parametrizacion de los médulos. A partir de la version STEP 7 V5.1 Service Pack 1 se pueden
exportar/importar opcionalmente datos de subredes.

No se registran los datos siguientes:

e Datos que gestionan otras aplicaciones (p. ej, programas, enlaces de comunicacién, datos
globales etc.)

¢ Contrasefa parametrizada de la CPU (por este motivo, en las CPUs F se resetea el ajuste "La
CPU contiene un programa de seguridad", ya que sin contrasefia no se puede llevar a cabo)

e Datos no subordinados al equipo (p. €j., el acoplamiento de esclavos DP inteligentes o
configuraciéon para comunicacion directa)

Nota

Si la configuracién contiene médulos de paquetes opcionales antiguos, puede que al ejecutar la
funcion "Exportar equipo” no se registren todos los datos del médulo. Compruebe en este caso, si los
datos de los mdodulos estan completos una vez importados.
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6.2 Importar y exportar una configuracion

Archivo de exportacién

Al exportar existe la posibilidad de ajustar qué datos ha de contener el archivo de texto exportado y la
forma en que han de guardarse en el mismo. Para ello elija el comando de menu Equipo >
Exportar):

Forma legible o compacta

Nota importante: Si exporta la configuracion del equipo para leerla con otras versiones de
STEP 7, elija la opcién "Compacta"

Posibilidad de elegir el nombre del archivo (*.cfg)

Con o sin simbolos

Con o sin subredes

Los valores preajustados para los parametros de los médulos se pueden omitir (STEP 7 "conoce"
los valores predeterminados y los completa al importarlos leyendo los datos internos del modulo).

A Cuidado

Si exporta una configuraciéon de equipo con simbolos, ya no podra importar ese archivo con STEP 7
V5, SP 1 0 una versién de STEP 7 mas antigua

Procedimiento (exportar)

1.

Abra la configuracion de un equipo o guarde la configuracion que acaba de elaborar (comando de
menu Equipo > Guardar).

Teniendo abierta la configuracion del equipo elija el comando de menu Equipo > Exportar.

Introduzca en el cuadro de dialogo que aparece a continuacion la ruta y el nombre del archivo de
exportacion, asi como el formato y otras opciones.

Confirme los ajustes realizados haciendo clic en "Aceptar".
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6.2 Importar y exportar una configuracion

Procedimiento (importar)

Recomendacién: no importe desde el mismo proyecto ninguna configuracion de equipo exportada. Si
lo hace, STEP 7 no podra saber la asignacién de red. Para la importacion elija otro proyecto o un
proyecto nuevo.

1. Asegurese de tener ajustado el mismo idioma en Windows al importar que al exportar. Si tuviera
ajustado otro idioma al exportar que al importar pueden producirse importaciones erroneas.

2. Teniendo abierta y vacia la configuracion elija el comando de menu Equipo > Importar.
Si no hay abierta ninguna configuracién de equipo, primero aparece un cuadro de didlogo para
seleccionar un proyecto. En tal caso, vaya al proyecto al que va a exportarse la configuracion del
equipo.

Vaya en el cuadro de dialogo que aparece entonces al archivo de texto que desea importar.

Confirme los ajustes realizados haciendo clic en "Aceptar".
Durante el proceso de importacién, STEP 7 comprueba si el archivo importado esta exento de
errores e incompatibilidades.

Importar a un equipo ya existente

También es posible importar un equipo a una configuracion que ya esté abierta. Durante el proceso
de importacion, STEP 7 le pregunta si desea sobrescribir médulos o submaodulos interface que ya
estan configurados. Para cada componente puede decidir por separado, si desea conservarlos o
sobrescribirlos.

Al sobrescribir un componente, pasan a ser validos los ajustes (parametros) que contiene el archivo
de importacion. Los ajustes no contenidos en este archivo, permanecen en la configuracion del
equipo.
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6.3

6.3 Exportar e importar dafos CAx

Exportar e importar datos CAx

A partir de STEP 7 V5.4 se pueden exportar equipos en un formato que pueda ser "comprendido” por
el sistema CAx, de manera que los datos correspondientes puedan procesarse posteriormente.

A la inversa, los datos de un equipo se pueden exportar desde un sistema Cax apropiado e
importarlos a un equipo existente de un proyecto STEP 7.

"CAX" significa en este caso CAD, CAE, E-CAD y E-CAE segun los datos que se utilicen en la accion
en cuestion.

De este modo puede ahorrarse el tener que introducir los datos doblemente.

¢ Qué se exporta?

e Equipos SIMATIC (S7-300, S7-400, S7-400H, equipos PC)
e Modulos basados en GSD (PROFIBUS DP, PROFINET IO)

e Subredes

¢ Qué no se exporta?

La interfaz CAx no devuelve parametros de los objetos. Por lo tanto, la exportacion no es completa,
de manera que al exportar un equipo y volverlo a importar hay que contar con pérdidas de datos. La
exportacién ha sido concebida para poder utilizar los datos de la configuracion hardware de STEP 7
para sistemas CAXx.

Especialmente, no se exportan:

e Bloques, parametros y enlaces

e Moddulos CiR (para cambios de la configuracion en RUN)

e Esclavos DP inteligentes (esclavos ) que se configuran en un equipo aparte
e Submoddulos HART

e Hardware 10-Link configurado con S7-PCT (Port Configuration Tool)

Archivos de exportacién

Para cada equipo se crea un archivo de exportacion en formato XML. Este archivo XML sigue el
esquema SimaticML-CAx-v1.0-xsd.

Si en un equipo se han incorporado esclavos o dispositivos IO mediante archivos GSD, dichos
archivos también se copiaran en el directorio de destino.
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6.3 Exportar e importar dafos CAx

Procedimiento: Exportar datos CAx

1.

Abra el proyecto que contiene los equipos a exportar.

2. Sidesea exportar un solo equipo, marquelo en el SIMATIC Manager. Si desea exportar varios
equipos, entonces marque el proyecto (ningun equipo marcado).
Elija en el SIMATIC Manager el comando de menu Herramientas > Datos CAx > Exportar.

4. Elija en el cuadro de didlogo "Exportar datos CAx" el directorio de destino y, dado el caso, los
equipos que desea exportar.

5. Haga clic en el botdn "Exportar”.
Si el directorio de destino ya contiene un archivo de exportacién del equipo, elija en el didlogo
siguiente la opcién apropiada (sustituir, no sustituir...).
En la columna "Estado" se indica si el proceso de exportacion ha terminado con éxito o con
errores.

Importacién

La importacién se puede realizar a un equipo "vacio" o a un equipo ya configurado.

En el caso de que un equipo ya contenga objetos (bastidores, médulos, esclavos, ...) se realizara una
comparacion durante la importacion. El resultado de esta comparacion se muestra en un didlogo de
importacion. Criterio fundamental para la comparacion:

Los mddulos se comparan slot por slot.
Las subredes se comparan por su hombre y tipo.

Los bastidores y esclavos se comparan por su numero.

Procedimiento: Importar datos CAx
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1.
2.
3.

Abra el equipo al que desea importar datos Cax de un sistema CAx.
Elija en el SIMATIC Manager el comando de menu Herramientas > Importar datos CAXx.

En el cuadro de dialogo siguiente navegue hasta el archivo XML que ha sido creado por el
sistema CAX.

Confirme la seleccién con "Aceptar”.

Elija en el cuadro de dialogo "Importar datos CAx" los objetos que desea importar (columna
"Seleccion”).

Si el equipo actual al que desea importar los datos Cax ya contiene objetos, entonces dichos
objetos pueden tener otras propiedades que los objetos del archivo XML. En este caso debera
decidir qué propiedades deben ser validas (véase la ayuda del cuadro de dialogo).

Haga clic en el botén "Importar".

Evalue el estado de los objetos después de la importacién. Dado el caso, consulte el informe del
proceso de importacion haciendo clic en el botdn "Mostrar informe". El archivo de informe
contiene informacién de estado de toda la importacion. El informe se sobrescribe con la siguiente
importacion.

En caso de que se hayan utilizado componentes con archivos GSD en el sistema CAx, debera
instalar estos componentes posteriormente para los equipos correspondientes.
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Analisis de errores tras la importacion
Los errores que tengan lugar durante la importacién se marcan en rojo.

Cuando no es posible crear un médulo o un objeto, compruebe si estan activados los valores de los
siguientes atributos:

e Numero de referencia

e Version

e  Submoddulo

e Slot

e Subslot (en caso de un submdédulo)

Si el médulo sigue sin poderse importar, es posible que no sea compatible con la configuracién
existente.

Después de la importacion deberia iniciar la funcion Comprobar coherencia con el fin de eliminar
posibles incoherencias.
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6.3 Exportar e importar dafos CAx
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7 Funcionamiento sincrono de varias CPUs (Modo
multiprocesador)

71 Informaciones importantes sobre el modo multiprocesador

¢En qué consiste el modo multiprocesador?

Se habla de modo multiprocesador cuando varias CPUs aptas para multiprocesamiento (max. 4)
funcionan simultaneamente en el bastidor central (aparato central) de un sistema S7-400.

Las CPUs que intervienen en el modo multiprocesador intercambian automatica y sincronamente sus
estados operativos, lo que significa que las CPUs arrancan conjuntamente y conmutan conjuntamente

a STOP. Cada una de las CPUs ejecuta su programa de usuario, independientemente de los
programas de usuario que se ejecuten en las demas CPUs. Esto permite paralelizar las tareas de

control.

Ejemplo

La figura siguiente muestra un sistema de automatizaciéon que opera en modo multiprocesador. Cada

CPU puede acceder a los médulos (FM, CP, SM) que le han sido asignados.
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7.1 Informaciones importantes sobre el modo mulfiprocesador

Diferencia entre el modo multiprocesador y el funcionamiento de las CPUs en el bastidor
segmentado

También es posible un funcionamiento simultaneo y no sincronizado de varias CPUs en un bastidor
CR2 segmentado (fisicamente segmentado, propiedad no ajustable por parametrizacion). Sin
embargo, en este caso no puede hablarse de multiprocesamiento. En efecto, las CPUs en bastidores
segmentados constituyen cada una un subsistema independiente, por lo que se comportan como en
monoprocesamiento. Tampoco existe un espacio de direcciones légico comun.

No se permite simultaneamente el "modo multiprocesador" y un "funcionamiento no sincronizado en
bastidores segmentados".

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
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7.1 Informaciones importantes sobre el modo multiprocesador

7.1.1 Particularidades del modo multiprocesador

Reglas de ocupacion de los slots

En el modo multiprocesador se pueden enchufar hasta cuatro CPUs a la vez en un aparato central y
en cualquier orden.

Si utiliza CPUs que so6lo pueden gestionar direcciones iniciales de moédulos que sean multiplos de 4
(generalmente CPUs anteriores a 10/98), al asignar las direcciones debe respetar dicha regla para
todas las CPUs configuradas. La regla también rige para el caso de que utilice también CPUs que
permitan en modo monoprocesador la asignacién de direcciones iniciales de modulos byte a byte.

Conexion al bus

Las CPUs se comunican a través del bus de comunicacion (K), lo que se corresponde con una
conexion via MPI.

Comportamiento en el arranque y en marcha

Durante el arranque, todas las CPUs que intervienen en el modo multiprocesador comprueban si
pueden sincronizarse. La sincronizacién sélo es posible si

e estan enchufadas todas las CPUs configuradas (y solo éstas) y no estan defectuosas.

e se han creado y cargado datos de configuracién correctos (SDB) para todas las CPUs
enchufadas.

Si no se cumple una de estas condiciones, el evento se registra con el ID 0x49A4 en el bufer de
diagndstico. Para mas informacion sobre los IDs (identificadores) de los eventos consulte la
Ayuda en pantalla de las funciones de sistema.

Al abandonar el estado STOP se comparan los modos de arranque (ARRANQUE EN FRIO /
REARRANQUE COMPLETO (EN CALIENTE) / REARRANQUE). Esto se hace para garantizar que
todas las CPUs arranquen del mismo modo y pasen al mismo estado operativo.
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7.1 Informaciones importantes sobre el modo mulfiprocesador

Asignacioén de direcciones y alarmas

7.1.2

302

En el modo multiprocesador cada CPU puede acceder a los médulos que le han sido asignados con
STEP 7 al configurar el hardware. El &rea de direccionamiento de cada modulo se encuentra
asignada siempre a una sola CPU.

Todas las CPUs comparten un area de direccionamiento comun, es decir, que la direccién légica de
un moédulo sélo existe una vez en el equipo multiprocesador.

Cada CPU tiene asignada una entrada de alarma. Las alarmas que acceden por esta entrada no
pueden ser recibidas por las demas CPUs. La asignacion de la linea de alarmas se realiza
automaticamente al parametrizar los modulos.

Para el tratamiento de alarmas se aplica lo siguiente:
e Las alarmas de proceso y las alarmas de diagndstico se envian a una sola CPU.

e Sifalla un médulo, su alarma es procesada por la CPU que le fue asignada al parametrizarlo con
STEP 7.

e Al extraer e insertar un CP que tiene la casilla de verificacion "Ajuste de direcciones
LOCK/UNLOCK con FETCH/WRITE, SPEED Send/Receive" en la ficha "Direcciones" del cuadro
de didlogo de propiedades, rige lo siguiente:

- Sila casilla de verificacion esta activada, solo se notifica una alarma de insercién/extraccion a
la CPU asignada y se inicia el OB 83.

- Sila casilla de verificacion esta desactivada, se notifica una alarma de insercién/extraccion a
todas las CPUs y se inicia el OB 83.

e Sifalla un bastidor se llama al OB 86 en todas las CPUs.

Para mas informacién sobre el OB 86 consulte la Ayuda de los bloques de organizacion .

¢ Cuando conviene utilizar el modo multiprocesador?
El multiprocesamiento se aplica en los casos siguientes:

e Cuando el programa de usuario es demasiado extenso para una CPU y escasea el espacio en
memoria, existe la posibilidad de repartir dicho programa entre varias CPUs.

e Cuando una parte de la instalacién requiere un tratamiento mas rapido, lo mas adecuado sera
separar esta parte del programa global y procesarla por separado en una CPU "rapida".

e Cuando la instalacién consta de diferentes partes facilmente delimitables y que pueden
controlarse o mandarse de forma relativamente auténoma, entonces la parte 1 se asigna a la
CPU1,la2ala CPU 2, etc..
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7.2 Configurar el modo mulfiprocesador

7.2  Configurar el modo multiprocesador

Ajustar el modo multiprocesador

El modo multiprocesador se ajusta implicitamente al insertar una segunda (tercera y cuarta) CPU apta
para modo multiprocesador en un bastidor apropiado (p.€j., en el bastidor UR1). En el texto
informativo que aparece en la ventana "Catalogo de hardware" se indica si una CPU es apta o no
para el modo multiprocesador. Dicha ventana se visualiza al seleccionar un médulo cualquiera.

Requisito

Antes de que puedan configurarse los médulos en el sistema de automatizacion para
multiprocesamiento deberan cumplirse las condiciones siguientes:

e El sistema de automatizacion debera estar instalado y configurado como se describe en el
Manual de instalacion.

e Enlaventana de proyectos se tiene que haber abierto el objeto "Hardware" con un doble clic en
la tabla de configuracion.

e Se tiene que haber colocado un bastidor en la ventana de equipos, el cual tiene que estar abierto
(los slots del bastidor estan visibles).

Procedimiento general

Enchufe laz CPL: que deban aperar en modao
rultiprocesadar.

¥

Aszigne las CPLz al parametrizar loz madulos.

Particularidades de la carga

La configuracion del equipo solo se puede cargar "por completo” en todas las CPUs. Asi se evitan
configuraciones no coherentes.

Al cargar en la PG la configuracion del equipo se va cargando sucesivamente CPU por CPU en todos
los médulos programables. Asi es posible interrumpir el proceso, aunque no se hayan cargado
todavia todos los datos de configuracion (SDBs). No obstante, en este caso se pierden los datos de
parametrizacion.
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7.2 Configurar el modo multiprocesador

7.2.1

7.2.2

304

Configurar los médulos para el modo multiprocesador

Para configurar el sistema de automatizacion en el modo multiprocesador proceda como sigue:

1.

Vaya a la ventana "Catalogo de hardware" y arrastre las CPUs que deban funcionar en modo
multiprocesador hasta las lineas correspondientes del bastidor.

Haga doble clic en una CPU y ajuste el numero de la misma en la ficha "Modo multiprocesador”
(al insertar las CPUs, sus numeros se adjudicaran en orden ascendente).

Proceda de la siguiente forma en todos los modulos que desee asignar a la CPU1:

- Disponga los médulos en la posicion prevista en el bastidor.

- Haga doble clic en el modulo vy elija la ficha "Direcciones”.

- Elijala CPU 1 en el campo "N° CPU".
Nota: En los modulos que ofrecen la funcidon de alarma, la CPU asignada aparece bajo "CPU
de destino" en la ficha "Entradas” o "Salidas" como "CPU de destino".

Repita los pasos descritos en el 3er. punto para todos los médulos que desee asignar a las
demas CPUs.

Visualizar la CPU asignada

Si desea destacar los moédulos que estan asignados a una CPU determinada, tiene dos posibilidades:

Elija el comando de menu Ver > Filtrar > N° de CPU. x (x = numero de la CPU).

Todos los nombres de modulos de la tabla de configuracion que no estan asignados a la CPU x
se representan atenuados (excepto: los médulos de la periferia descentralizada, los médulos
interfase y las fuentes de alimentacion).

Seleccione la CPU en cuestion y elija el menu emergente Filtrar médulos asignados.

Nota

El filtro ajustado no tiene efecto en la funcién "Imprimir" ni en el cuadro de dialogo "Panoramica de
direcciones".

La CPU asignada se puede cambiar en la ficha "Direcciones" (excepto: los médulos interfase y las
fuentes de alimentacion).
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7.2 Configurar el modo mulfiprocesador

7.2.3 Cambiar el numero de la CPU

Si tiene enchufadas varias CPUs y quiere cambiar el nimero de la CPU, proceda como sigue:

1. Si hay cuatro CPUs enchufadas: borre una de las CPUs ya enchufadas.
Si hay tres o dos CPUs enchufadas: vaya al paso siguiente.

2. Haga doble clic en la CPU cuyo numero desea cambiar.
Elija la ficha "Modo multiprocesador".

Elija el numero de CPU.
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7.3 Programar las CPUs

7.3 Programar las CPUs

Programacion

La forma de programar con multiprocesamiento no se diferencia en principio de la programacion de
CPUs aisladas.

Sin embargo se precisan algunos pasos adicionales si las CPUs utilizadas deben sincronizarse o
deben reaccionar conjuntamente frente a determinados eventos.

Llamar la SFC 35

Para que todas las CPUs en modo multiprocesador puedan reaccionar de forma puntualizada a los
eventos (p. ej, a las alarmas), se utiliza la SFC 35 "MP_ALM". La llamada de la SFC 35 activa una
alarma de multiprocesamiento que conduce a una llamada sincronizada del OB 60 en todas las CPUs
enchufadas en el bastidor. El OB incluye variables locales que permiten especificar con mayor
exactitud el evento causante de la alarma.

Cuando se llama la SFC 35 se transfiere la especificacion de los eventos a todas las CPUs mediante
un identificador de peticion. El identificador de peticion puede indicar 16 eventos diferentes.

Al procesar la alarma de multiprocesamiento, tanto el programa de usuario emisor como los
programas de usuario que corren en las demas CPUs comprueban si conocen la peticion y
reaccionan siguiendo las instrucciones programadas.

La SFC 35 puede llamarse en cualquier punto del programa. Sin embargo, como estallamada soélo
tiene sentido en el estado RUN, cuando se llama en el estado ARRANQUE se suprime la alarma de
multiprocesamiento.

Para poder llamar una nueva alarma de multiprocesamiento se tiene que haber procesado (acusado)
la alarma de multiprocesamiento actual.

Para mas informacioén sobre la SFC 35 consulte la Ayuda de los bloques .

Programar el OB 60

En cada CPU es posible cargar un OB 60 personalizado. De ello pueden resultar diferentes tiempos
de ejecucion. Esto conduce al comportamiento siguiente:

e La ejecucidn de la prioridad interrumpida se retoma en diferentes instantes.

e Las alarmas de multiprocesamiento no se procesan cuando aparecen mientras se esta
ejecutando un OB 60 de una CPU cualquiera. Sin embargo se visualiza un mensaje que permite
reaccionar apropiadamente.

Si el OB 60 falta por cargar en una de las CPUs enchufadas, entonces la CPU en cuestion retorna
inmediatamente a la ultima prioridad ejecutada y continta alli con la ejecucion del programa.

Para mas informacién sobre el OB 86 consulte la Ayuda de los bloques.
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8.1 Instalacion modificada durante el funcionamiento mediante CiR

CiR (configuration in RUN) es un procedimiento que permite realizar modificaciones en una
instalacion que funciona con una CPU estandar S7-400 o una CPU S7-400-H en funcionamiento
autonomo. Las modificaciones se realizan mientras la instalacion esta en funcionamiento, es decir, la
CPU sigue siempre en estado operativo RUN excepto en un espacio de tiempo maximo de 2,5

segundos.
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8.1 Instalacion modificada durante el funcionamiento mediante CiR
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9 Configurar sistemas H

9.1 Configurar sistemas H

Descripcién general

Los sistemas H son sistemas de automatizacion de alta disponibilidad utilizados para aumentar la
disponibilidad, es decir para reducir las paradas durante la produccion.

Para mas informacién al respecto consulte el manual " Sistemas de alta disponibilidad".
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9.1 Configurar sistemas H
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10 Interconectar equipos

10.1 Interconectar los equipos de un proyecto

Contexto: configuracion de redes y proyecto STEP 7

Las subredes s6lo se pueden gestionar dentro de un proyecto. Sin embargo, existe la posibilidad de

conectar a la misma red las estaciones que se hayan configurado en distintos proyectos.

Las estaciones que se deseen conectar a la misma red se deberian crear y configurar, en lo posible,

en el mismo proyecto.

Subredes y equipos

Las subredes y los equipos se pueden crear en un proyecto STEP 7; de este modo se podran

configurar facilmente los equipos para la comunicacion.

A veces, cuando los equipos realizan distintas tareas o cuando la instalacion tiene un gran volumen,

es necesario utilizar varias subredes. Estas subredes también se pueden gestionar en un proyecto.
Un equipo se puede asignar a varias subredes asignando las estaciones que participan en la

comunicacion (p. ej., los CPs) de forma correspondiente.

ﬁ S7-A001
Ethernet {1
Instalacion () L EF‘ Ethernef™>

Mwel de produccian 5?40@,2@

v de gestion”

FROFIBL

FROFIBUS (13

FES fj‘

S7-3001 5720012

Todo en un proyecta STEP 7
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10.2 Propiedades de subredes y estaciones que intervienen en la comunicacion

10.2 Propiedades de subredes y estaciones que intervienen en la

comunicacion

Definir las propiedades de las subredes y estaciones en un proyecto

312

No importa si desea realizar la comunicacion mediante datos globales o a través de enlaces de
comunicacioén: siempre habra que configurar una red.

STEP 7 permite

e crear la representacion grafica de la red (formada por una o varias subredes).

e definir las propiedades y los parametros de cada subred.

e definir las propiedades de estaciéon de cada mddulo que esté conectado a la red.

e documentar la configuracion de la red.

La tabla siguiente muestra como STEP 7 le asiste al configurar la tarea de comunicacion.

Posibilidades de
comunicacion

¢ Como se configura?

Observaciones

PROFIBUS-DP

Configurar el hardware

También se puede configurar con
NetPro

Actuator-Sensor-Interface
(AS-i)

Configurar el hardware

a conectar a equipos S7 con el
DP/AS-i Link

Comunicacion via enlaces no
configurados (comunicacion
basica S7)

Configurar el hardware

Definir las propiedades de la subred
MPI y de las estaciones MPI.

El programa de usuario ofrece
funciones de sistema especiales para
enlaces no configurados

Comunicacion via enlaces
configurados (comunicacion
S7)

NetPro (configurar la red y los
enlaces)

Los enlaces S7 y PtP se configuran
con el paquete basico STEP 7. Para
otros tipos de enlace se requieren
paquetes opcionales

(p. ej. FMS para PROFIBUS).

Comunicacion via datos
globales

Definir datos globales

Definir las propiedades de la subred
MPI y de las estaciones MPI| y
configurar areas de operandos en la
tabla de datos globales (GD) para el
intercambio de datos
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10.3 Reglas para configurar la red

10.3 Reglas para configurar la red

Observe las siguientes reglas al configurar la red:
Todas las estaciones de una subred tienen que tener una direccién univoca.

Las CPUs se suministran con la direccion estandar 2. Puesto que dicha direccion se puede utilizar
s6lo una vez, es necesario modificar la direccion de estacion estandar en las demas CPUs.

Para los equipos S7-300 rige: al planificar las direcciones MPI para varias CPUs hay que prever
"huecos en las direcciones MPI" para los FMs y CPs que posean direcciones MPI propias a fin de
evitar que se solapen direcciones.

Antes de cargar los ajustes a través de la red asegurese de que todos los médulos de la subred
posean direcciones diferentes y de que su configuracion real coincida con la configuracion de red que
ha creado.

Asignar direcciones MPI
e Asigne las direcciones MPI en orden ascendente
¢ Reserve la direccién MPI 0 para una PG
¢ En una misma subred MPI se pueden interconectar hasta 126 estaciones (direccionables)
e Las direcciones MPI de una subred MPI tienen que ser diferentes unas de otras.

En los manuales de instalacion y configuracion de los sistemas de automatizacion SIMATIC 300 y
SIMATIC 400 encontrara mas reglas de configuracion.

Asignar direcciones PROFIBUS

e Asigne a cada maestro DP y a cada esclavo DP de la red PROFIBUS una direccion PROFIBUS
comprendida entre 0 y 125.

¢ Asigne las direcciones PROFIBUS en orden ascendente

e Reserve la direccion PROFIBUS "0" para una unidad de programacion que se conectara mas
tarde a la red PROFIBUS para fines de mantenimiento.
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10.4 Asignacion de direcciones Ethernet

10.4 Asignacion de direcciones Ethernet
Si configura un CP Ethernet, debera asignar una direccion MAC o IP al interface Ethernet.

Encontrara informacidén mas detallada sobre los CPs Ethernet en la documentacion de SIMATIC
NCM. Alli encontrara informacion basica de cdmo configurar una estacion Ethernet en STEP 7.

Configurar estaciones y establecer las propiedades del interface

1. Con la configuracién del hardware abierta, seleccione en el catalogo de hardware un CP Ethernet
e insértelo mediante Arrastrar y soltar en una linea apropiada de la tabla de configuracién.

2. Enlatabla de configuracion, haga doble clic en el simbolo del CP

3. En laficha "General", haga clic en el boton "Propiedades” (el botdn esta en el drea de parametros
del interface).

4. Realice la asignacion de red, es decir, seleccione en el campo "Subred" una red Ethernet ya
existente o haga clic en el botdn "Nueva" para crear una nueva subred Ethernet.

5. En laficha "Parametros" indique la direccién MAC o la direccion IP.
El aspecto de esta parte de la ficha dependera del tipo de CP.

Direccion MAC

Cada CP Ethernet requiere una direccion MAC univoca que normalmente el fabricante imprime en el
modulo y que debe indicarse al configurar el CP.

Para los CP que requieren que se indique una direcciéon MAC, el campo tiene este aspecto:

Direccion MALC: 02-00-08-01-00-00

Para los CP nuevos que vienen con una direccion MAC de fabrica y por tanto no requieren que se
indique la direccidn, el campo tiene el siguiente aspecto:

[ Ajustar direccion MAC / Utilizar protocals 150

Direccidn MAC: |

Sélo si utiliza un protocolo ISO (p. €j., enlaces de transporte 1SO) o si utiliza tanto el protocolo ISO
como el TCP/IP, active la casilla de verificacion e indique la direccion MAC del médulo.

Si sélo configura tipos de enlaces que presuponen un protocolo TCP/IP (enlaces TCP/IP, enlaces
ISO-on-TCP, enlaces UDP), deje desactivada esta casilla. En este caso, no se podra indicar ninguna
direccion MAC y se mantendra la direccién que viene impresa en el modulo.
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10.4 Asignacion de direcciones Ethernet

Direccion IP
Los parametros IP solo son visibles si CP Ethernet soporta el protocolo TCP/IP.

La direccion IP esta formada por 4 nimeros decimales entre 0 y 255. Los numeros decimales estan
separados unos de otros por un punto.

Direceidn |P: |140.80.0.4 Routing

™ Sir router
Méscara de subred: |255.255.0.0

¥ Con router

Direccian: {140.80.0.4

La direccién IP se compone de:
e Ladireccion de la (sub)red
e Ladireccion de la estacion (también denominada en general host o estacion de red)

La mascara de subred separa estas dos direcciones. Determina qué parte de la direccién IP se dirige
ala red y qué parte de la direccién IP se dirige a la estacion.

Los bits indicados para la mascara de subred determinan la parte de la red de la direccién IP.
En el ejemplo anterior:
Mascara de subred: 255.255.0.0 =11111111.11111111.00000000.00000000

Significado: los dos primeros bytes de la direccién IP determinan la subred, o sea, 140.80. Los dos
ultimos bytes se refieren al participante, o sea, 2.

En general:

e Ladireccidn de red se obtiene de la combinacién légica AND de la direccion IP y la mascara de
subred.

e Ladireccion de la estacion se obtiene de la combinacion logica AND NOT de la direccion IP y la
mascara de subred.

Relacion entre la direccion IP y la mascara de subred predeterminada

Existe un acuerdo en relacion a la asignacion de areas de direccionamiento IP y mascaras de subred
predeterminadas. El primer decimal de la direccion IP (empezando por la izquierda) determina la
configuracion de la mascara de subred predeterminada en cuanto a la cantidad de valores "1"
(binario) del modo siguiente:

Direccion IP (dec.) Direccioén IP (bin.) Categoria de Mascara de subred
direccion predeterminada

0a126 OXXXXXXXXXXXXXXX. ... A 255.0.0.0

128 a 191 T OXXXXXXXXXXXXXX. .. B 255.255.0.0

192 a 223 11 0XXXXXXXXXXXXX. .. C 255.255.255.0

Nota

El primer decimal de la direccién IP también puede ser un valor entre 224 y 255 (categoria de
direccion D etc). De todas formas, no es recomendable, ya que STEP 7 no comprueba las direcciones
de estos valores.
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10.4 Asignacion de direcciones Ethernet

Enmascarar otras subredes

La mascara de subred permite continuar estructurando una subred asignada a una de las categorias
de direccion A, B o C y formar subredes "privadas" utilizando el ajuste "1" para otros puntos inferiores
de la mascara de subred. Para cada bit ajustado en "1" se duplica la cantidad de redes "privadas" y
se reduce a la mitad la cantidad de las estaciones incluidas en las mismas. Desde fuera la red sigue
siendo una unica red.

Ejemplo:

La mascara de subred predeterminada de una subred de la categoria de direccién B (p.ej. direccion
IP 129.80.xxx.xxx) se cambia del modo siguiente:

Mascaras Decimal Binario

Mascara de subred 255.255.0.0 11111111.11111111.00000000.00000000
predeterminada

Mascara de subred 255.255.128.0 11111111.11111111.10000000.00000000
Resultado:

Todas las estaciones con direcciones desde 129.80.001.xxx hasta 129.80.127.xxx se encuentran en
una subred, todas las estaciones con direcciones desde 129.80.128.xxx hasta 129.80.255.xxx se
encuentran en otra subred.

Router

El router se encarga de enlazar las subredes. Si debe enviarse un datagrama IP a otra red, primero
debe pasar por un router. En este caso, para que sea posible debera indicar la direccién del router
para cada estacion de la subred.

La direccion IP de una estacion en la subred y la direccion del router s6lo pueden ser diferentes en
los puntos en los que hay un "0" en la mascara de subred.
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10.5 Importar y exportar equipos en la representacion gréfica de la red
10.5 Importar y exportar equipos en la representaciéon grafica de la red

Introduccion

A partir de STEP 7 V5.1, Service Pack 1, en la representacién grafica de la red es posible exportar e
importar a un archivo de texto (ASCII) las configuraciones de equipos con datos de la red, pero sin
datos de enlace.

Si exporta varios equipos de un proyecto de STEP 7 conectados a una red y los importa luego
nuevamente en un proyecto distinto, los equipos apareceran integrados en una red igual a la del
proyecto original.

Aplicaciéon
e La configuracién se puede enviar con medios electronicos (p. ej. e-mail).
e La configuracién se puede leer con futuras versiones de STEP 7.

e El archivo de exportacién se puede imprimir con sistemas de procesamiento de texto y también
se puede utilizar para documentar la instalacion.

¢ Qué objetos de red se pueden exportar e importar?
Es posible exportar e importar equipos SIMATIC 300, SIMATIC 400, SIMATIC 400H y PC SIMATIC.

¢Qué es lo que se exporta o importa?

En la representacion grafica de la red se pueden exportar e importar los datos necesarios para
configurar y parametrizar los modulos, asi como la configuracion de la red.

La configuracion de la red comprende:

e Las parametrizaciones de interfaces (p. ej. mascara de subred y ajustes de router de un interface
Industrial Ethernet, parametros de bus de un interface PROFIBUS)

e Las asignaciones a subredes

e Enlaces

No se registran los datos siguientes:

e Datos que gestionan otras aplicaciones (p. ej, programas, datos globales etc.)
e Contrasefia parametrizada de la CPU

e Datos no subordinados al equipo (p. €j., el acoplamiento de esclavos DP inteligentes o la
configuraciéon para comunicacion directa)

Nota

Si la configuracién contiene moédulos de paquetes opcionales antiguos, puede que al ejecutar la
funcion "Exportar equipo” no se registren todos los datos del médulo. Compruebe en este caso, si los
datos de los mdodulos estan completos una vez importados.
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Archivos de exportacion

/N

Para cada equipo exportado se crea un archivo de texto (*.cfg). El nombre predeterminado es
"[nombre del equipo].cfg".

Al exportar (comando de menu Edicién > Exportar) se puede ajustar por separado para cada uno de
los equipos el contenido y el formato en que se deben depositar los datos en el archivo de
exportacion:

e Formato legible o compacto

Nota importante: Si desea exportar configuraciones de equipos para leerlas en una versién
diferente de STEP 7, seleccione el formato "Compacto".

e Posibilidad de elegir los nombres de archivo (*.cfg) correspondientes a cada uno de los equipos.
e Con o sin simbolos

e Los valores preajustados para los parametros de los modulos se pueden omitir (STEP 7 "conoce™
los valores predeterminados y los completa al importarlos leyendo los datos internos del modulo)

e Desactivando la opcidn "Exportar subredes" es posible leer la configuracién del equipo también
con versiones anteriores de STEP 7 (a partir de STEP 7 V5.0).

e Desactivando la opcion "Exportar enlaces" es posible leer la configuracién del equipo también con
versiones anteriores de STEP 7 (a partir de STEP 7 V5.0).

Para facilitar el posterior proceso de importacion ya durante la exportacion, puede seleccionar la
opcion "Con archivo de referencia" para que todos los archivos exportados se importen luego
juntos. Elija un nombre para dicho archivo de referencia (que es también un archivo *.cfg). Este
contiene referencias a todos los equipos que se han exportado juntos. Si selecciona el archivo de
referencia cuando desee importar posteriormente, se importaran nuevamente todos los equipos que
se hayan exportado juntos.

Cuidado

Si exporta una configuracion de equipo con simbolos, ya no podra importar ese archivo con STEP 7
V5, SP 1 o una version de STEP 7 mas antigua.

Procedimiento (exportar)

318

1. Abra la vista de red (representacion grafica) o guarde la configuraciéon que acaba de editar
(comando de menu Equipo > Guardar).

2. Seleccione uno o varios equipos que desee exportar.
Aparecera el cuadro de dialogo "Exportar". Seleccione en la lista los equipos a exportar.

3. Elija el comando de menu Edicién > Exportar. Introduzca en el cuadro de didlogo que aparece a
continuacion la ruta y el nombre de los archivos de exportacion.

4. Elformato y las opciones se pueden ajustar individualmente para cada equipo.
Si desea utilizar el archivo de exportacion para otras versiones de STEP 7 seleccione el formato
"Compacto".

5. Confirme los ajustes realizados haciendo clic en "Aceptar".
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Procedimiento (importar)

1. Teniendo abierta la representacion grafica de la red, elija el comando de menu Edicién >
Importar.

2. Vaya en el cuadro de dialogo que aparece entonces al archivo de texto que desea importar.
Si ha exportado conjuntamente varios equipos utilizando la opcién "Con archivo de referencia",
seleccione solo el archivo de referencia para importar nuevamente todos los equipos junto con su
asignacion de red.

3. Confirme los ajustes realizados haciendo clic en "Aceptar".
Durante el proceso de importacién, STEP 7 comprueba si los archivos importados estan exentos
de errores e incompatibilidades.

Si se importan ambos interlocutores de un proyecto, STEP 7 intenta restablecer el enlace entre
ambos interlocutores.
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10.6 Pasos para configurar y guardar una subred

10.6 Pasos para configurar y guardar una subred

10.6.1 Procedimiento para configurar una subred

Opciodn 1: Configurar el hardware

Al configurar el equipo ya puede crear subredes y conectar los médulos a una subred (o mejor dicho:

sus interfaces).

320

Fozicionar madulo con interface o
submddulo interface

v

Dable clic en maduldfinteface

v

Diefinir propriedades:

— dela zubred (p.ej. Mombre, velocidad de

tranzferencia)

— delinterface {conectar con subred y

definir direccian MPI, PROFIBLUS,
[nduztrial Ethernet)

*

En caso neceszario inzertar otroz objetos
de red en el Adminiztrador SIMATIC v definir
suz propriedades
(equipos 57, PGe/PCs, equipos 55, "Otraz
equipoz”, equipo PC SIMATIC)

v

Guardar corfiguracion

v

Cargar la configuracidn en todos log equipos
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Opcidn 2: Configurar la red

10.6 Pasos para configurar y guardar una subred

Si la instalaciéon es muy compleja conviene trabajar en la representacion grafica de la red.

Iral Adminiztrador SIMATIC v crear bajo el
proyecto:
—  Equipoz (87-300, 57400 SMATIC PC
eti)

—  Bubredez (PROFIBUS, Industrial Ether-
net etc.)

—  "Objetoz zustitutivoz” como PGIFC, otro
equipo, equipo 55

v

Equipos va corfigurados: tados log madulos

eztan dispuetos en la tabla con interfaces
con una subred (CPLUs, CP=, Fhz)

¥

Arrancar MetPro (representacian grafica de
la red)

v

Definir lag propriedades de log interfaces v de
laz subredes

v

|ntercanectar loz interfaces graficamente

v

Cargar la configuracidn en todos log equipas

Ampliar la configuracion de la red con NetPro

NetPro ofrece la posibilidad de insertar desde un catalogo todos los objetos de la red como p. €j. las
subredes o equipos, en la representacién de la red con el método Arrastrar y soltar.

Qué hacer después de insertar los objetos de red:

¢ Definir las propiedades de los objetos haciendo doble clic en los mismos

e En caso de haber insertado un equipo: hacer doble clic en el equipo para arrancar la
configuracion de hardware y posicionar los modulos.
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Abrir la representacioén grafica de la red (arrancar NetPro)
Para arrancar la configuracién de la red dispone de las siguientes posibilidades:

Desde la configuracion del

Desde el Administrador SIMATIC
hardware

3° Comando de menu

1. Abrir el proyecto
Herramientas > Configurar redes

2° Hacer doble clic en el simbolo de una subred (en caso necesario,
crear primero la subred con el comando de menu Insertar >

Subred...)

Alternativamente puede hacer doble clic en el objeto "Enlaces" (el
simbolo se encuentra p. ej. bajo un médulo que sea punto de enlace,
p. ej. bajo una CPU). En este caso, al abrirse NetPro estara abierta la

tabla de enlaces del médulo.

Ejemplo de una representacion grafica de la red
Tras abrirse la configuracion de la red se visualiza la representacion grafica de la red. Al seleccionarla
por primera vez se ven:
e todas las subredes que se han creado hasta ahora en el proyecto

e todos los equipos que se han configurado hasta ahora en el proyecto

. gfﬂ' o STHATIE S00L1) / Simbolo del equipo
a4

/,.«El'mbculcu de la conexidn a red
WPI(T Sitnbolo de s subred

AP

Simbala del inteface

de |a estacidn Eguipe Sl MATIC 300[2)
n

e S . .

o ——Simbola del madulo

[
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Crear un equipo con NetPro

Haciendo doble clic en un area del simbolo del equipo puede seguir elaborando el equipo:

Doble clic: aplicacion para configurar el
equipa (p. &l. Inzertar madulos)

Equipe SIRATIC 200[1]
L&
3147

Doble clic: definir propriedades
del madulo

Doble clic: definir propriedades
del interface

Marcas en color en la vista de red

Los equipos S7 aparecen marcados en color después de modificarse la configuraciéon (en NetPro o en
HW Config):

e Un equipo S7 marcado en naranja indica que la configuracion ha sido modificada (es decir, que
las modificaciones deben ser compiladas).

e Un equipo S7 marcado en rojo indica que la configuracion modificada no es coherente y que, por
lo tanto, no se puede compilar. En este caso, debera eliminar los errores que se indiquen tras
comprobar la coherencia.

e Un equipo no coherente aparece marcado en rojo solo después de comprobarse la coherencia,
es decir, después de ejecutar el comando de menu Red > Comprobar coherencia o Red >
Guardar y compilar.

Las marcas en rojo no se almacenan al guardar un equipo y, por lo tanto, sélo estan completas
después de volver a comprobar la coherencia.

STEP 7 no siempre detecta que es necesario compilar tras haber modificado la configuracion:

¢ Cuando en una subred PROFIBUS hay mas de un maestro conectado y se conecta un esclavo a
la subred que provoca un cambio de los parametros de bus: La necesidad de compilar se
detectara sélo para aquel equipo del sistema maestro al que esté conectado el esclavo que ha
sido afnadido. El otro sistema maestro que también esta conectado a la misma subred
PROFIBUS, no aparecera marcado.

e Simodifica la direccion de estacion de un interface de un equipo S7 y dicho equipo funciona
como router (S7-Routing) para accesos de PG: en este caso deberan compilarse y cargarse
también otros equipos S7 que estén conectados a la subred para que puedan recibir los datos de
routing. Sin embargo, estos equipos S7 no apareceran marcados.
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10.6.2 Crear y parametrizar una subred

Requisito

Tiene que estar abierto el software NetPro.

Nota

Las propiedades de la subred como p. €j. la velocidad de transferencia, se ajustan de forma
automatica y centralizada para todas las estaciones de una red, garantizando asi la coherencia.

Si define o modifica las propiedades de la subred con STEP 7, tiene que vigilar que estos ajustes
tengan efecto en cada estacion que esté conectada a esta subred en la instalacion (Cargar una
configuracion en un sistema de destino)!

Procedimiento

1. Sila ventana "Catalogo" no esta visible:
Abra la ventana "Catalogo" con el comando de menu Ver > Catalogo.

Vaya a la ventana "Catalogo" y haga clic en "subredes".

3. Haga clic en la subred deseada, mantenga oprimido el botdn del ratdén y arrastre la subred hasta
la ventana de la representacién de la red.
Si no es posible insertar el objeto en la posicién deseada de la subred aparecera un signo de
prohibicién Qenel puntero del ratén.
Resultado: la subred se visualiza mediante una linea horizontal.

4. Haga doble clic en el simbolo que representa la subred.
Resultado: aparece el didlogo de propiedades de la subred.

5. Parametrice la subred

Consejos

Manteniendo el raton sobre el simbolo de la subred puede solicitar una ventana de informacién que
indique las propiedades de la subred.

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
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10.6.3 Crear y parametrizar un equipo

Requisito

Tiene que estar abierto el software NetPro.

Procedimiento

1. Sila ventana "Catalogo" no esta visible:
Abra la ventana "Catélogo" con el comando de menu Ver > Catalogo.

Vaya a la ventana "Catalogo" y haga clic en "equipos".

3. Haga clic en el tipo de equipo deseado, mantenga oprimido el botén del raton y arrastre el equipo
hasta la ventana de la representacién de la red.
Si no es posible insertar el objeto en la posicion deseada del equipo aparecera un signo de
prohibicién Qenel puntero del ratén.

4. Haga doble clic en el equipo (en su simbolo o0 en su nombre).
Ahora puede introducir y parametrizar toda la configuraciéon de hardware del equipo, pero en
cualquier caso tiene que disponer la CPU y eventualmente los FMs y CPs en el slot correcto.
Sélo estos mddulos se pueden conectar a la red y sélo ellos aparecen en la representacion
grafica de la red.

Guarde la configuracién del hardware.

Cambie nuevamente a NetPro utilizando la barra de tareas (de Windows).
Resultado: los interfaces posibles de la estacién se visualizan en el equipo.

Nota importante

Si cambia entre la configuracion del equipo y NetPro, tiene que guardar los datos introducidos antes
de cambiar, pues de lo contrario no se actualiza la gestién de datos.

Consejo

Manteniendo el raton sobre el simbolo del equipo puede solicitar una ventana de informacion que
indique las propiedades de la subred.
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10.6.4 Crear y parametrizar una conexion de red

Requisito

NetPro esta abierto; los equipos ya configurados estan visible.

Procedimiento

1.

Haga clic en el simbolo del interface de la estacion (), mantenga pulsada la tecla del raton y
arrastre el puntero hasta la subred.

Con conexiones prohibidas (p. €j.: conexién de un interface MPI a una subred del tipo Ethernet) el
simbolo del ratdn se convierte en una sefal de prohibido.

® Sefial de prohibido ..

Resultado: La conexién de red se inserta en forma de linea vertical entre el equipo/esclavo DP y
la subred. Si esta activada la opcion Ver > Reduce la longitud de las subredes, la subred se
prolonga automaticamente de manera que la conexion de red estara perpendicular sobre la
interfaz.

Haga doble clic en el simbolo de la conexién a red o en el simbolo del interface.
Resultado: aparece el didlogo de propiedades de la estacion de la subred.

3. Parametrice las propiedades de la estacién (p. ej., nombre y direccion de la estacion).

La siguiente imagen muestra el movimiento de arrastre del raton si esta activada la opcion Ver >
Reduce la longitud de las subredes.

Etherneti 1 !
- A - ‘_i_h — o o -
Mf '
F’:IE:E -
PRDFIBUS
[SIMATIC 300(1) [SIMATIC nn(z |SIMATIC 400(1
BT I:FI?I ih.ﬂFI.l'DFiInd. CPU :u:unp EF‘UIDF :MF'I.-'IIIF
372 | * Ethem i i 174, !
FH/DP | vet ENDE " ] :
'm '\ ‘W W
|2 2 T
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Consejos

Manteniendo el raton sobre el simbolo del interface aparece una ventana de informacién que indica
las propiedades del interface (nombre del médulo, tipo de subred y, caso de que esté conectado,
direccion de estacion).

Esta informacion breve se puede activar/desactivar abriendo el cuadro de dialogo "Propiedades" con
el comando de menu Herramientas > Preferencias y editando la casilla de control "Mostrar
informacion rapida" en la ficha "Editor".
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10.6.5 Crear y parametrizar un esclavo DP

Requisito:

e Al configurar el hardware se debe haber asignado un maestro DP a un equipo en la tabla de
configuracion.

e Los esclavos DP aparecen en la representacion de la red (si no: elegir el comando de menu Ver >
Esclavos DP)

Procedimiento

1. Sila ventana "Catalogo" no esta visible:
Abra la ventana "Catalogo" con el comando de menu Ver > Catalogo.

2. Enlarepresentacién de la red seleccione en el equipo en cuestion el maestro DP al que desee
asignar el esclavo DP.

3. Enlaventana "Catalogo" seleccione el esclavo DP deseado (bajo "PROFIBUS-DP"), mantenga
oprimido el botdn del ratén y arrastre el equipo hasta la ventana de la representacion de la red.
Si no es posible insertar los esclavos DP en la posicion deseada del equipo aparecera un signo
de prohibicién® en el puntero del ratén.
Alternativamente puede hacer doble clic en el esclavo DP de la ventana "Catalogo".

4. En el cuadro de dialogo de propiedades que aparece entonces, adjudique una direccion de
estacion al esclavo DP.

Resultado: El esclavo DP se visualizara con su correspondiente conexion en la representacion
de la red.

5. Para ajustar parametros o direcciones: haga doble clic en el esclavo DP.
Resultado: se arranca la configuracion del hardware y el esclavo DP aparece marcado.

6. Ajuste las propiedades del esclavo DP.

Consejos

Manteniendo el raton sobre el simbolo del esclavo DP puede solicitar una ventana de informacién que
indique las propiedades de la subred.

Para encontrar esclavos con mayor rapidez en el catalogo puede utilizar la casilla "Buscar" del
catalogo. Esta funcién de busqueda es idéntica a la de busqueda en el catalogo de hardware de HW
Config.
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10.6.6 Crear y parametrizar PGs/PCs, 'Otro equipo' y equipos S5

Introduccion

¢ Qué se hace con las estaciones que no se pueden configurar en el proyecto STEP 7 actual, como
p. ej. PGs, OPs, aparatos de terceros con herramienta de configuracion propia o aparatos S5?

Estos aparatos se representan en NetPro mediante objetos como PG/PC, "otro equipo" y equipo S5.

Elegir el objeto adecuado

La tabla siguiente muestra qué objeto insertar en cada caso:

Objeto

¢Para qué?

Observaciones

PG/PC

Para representar en el grafico de la red
el sistema de creacioén "propio”, desde
el cual se accedera online a cada
estacién de la subred.

En la ficha "Asignacion" se puede
asignar la PG/PC (sistema de
creacion) al objeto "PG/PC"
insertado en NetPro. En NetPro
aparece destacado el simbolo del
sistema de creacion PG/PC.

Para PGs/PCs que sean destino de un
enlace S7.

Para PGs/PCs con interface SAPI
S7*

Equipo PC SIMATIC

Para equipos PC que son punto final de
un enlace S7 bilateral; también para
enlaces S7 de alta disponibilidad.

Para WinL a partir de V3.0

Punto final de un enlace en equipos
PC SIMATIC es una aplicacion
como S7-SAPI ** o WIinCC. Para un
equipo PC SIMATIC se pueden
configurar varios puntos finales.

Equipo S5

Para equipos S5 de la subred

Otro equipo

Para aparatos de terceros que estén
conectados a la subred

Para configurar enlaces con equipos S7
de otro proyecto

ilmposible para enlaces S7 y PtP!

* Productos SIMATIC NET en CD hasta 10/98

S7-REDCONNECT

** Productos SIMATIC NET en CD a partir de 10/98, v. también Informacién sobre el producto en este CD o
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Procedimiento

1. Sila ventana "Catalogo" no estd visible:
Abra la ventana "Catalogo" con el comando de menu Ver > Catélogo.

2. En la ventana "Catélogo" seleccione el objeto deseado (bajo "Equipos"), mantenga oprimido el
botdn del ratén y arrastre el equipo hasta la ventana de la representacion de la red.
Las posiciones no permitidas se indican mediante un signo de prohibicion Oenel puntero del
raton.
Alternativamente puede hacer doble clic en el objeto deseado de la ventana "Catalogo".

3. Haga doble clic en el objeto.
Resultado: se visualiza un cuadro de dialogo con fichas para ajustar las propiedades.

4. Ajuste las propiedades:

- Para todos los objetos excepto equipos PC SIMATIC: en la ficha "Interfaces" se crea el tipo
de interface que tiene el objeto real (p. ej. PROFIBUS). Con el botén de comando
"Propiedades" se ajustan las propiedades de las estaciones y subredes.

Resultado: el objeto recibe un simbolo de interface por cada interface que cree.

- Para el objeto "PG/PC": en caso necesario asignele en la ficha "Asignaciéon” una
parametrizacion ya existente (tarjeta PC). Con esta asignacion se vincula el objeto "PG/PC"
del grafico de la red a la parametrizacion real de su PGs/PCs. Ventaja: Si cambia p. €j. la
velocidad de transferencia de la subred, automaticamente cambiara la parametrizacion de su
tarjeta PG/PC

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
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10.6.7 Prever las conexiones para PGs/PCs en la configuracion de la red

Si tiene un proyecto conectado a la red que disponga de varias subredes (pueden ser diferentes),
puede prever varios "comodines" en la configuracion de la red para la PG (PC) que se conectara. La
funciéon de comodin la asume el objeto "PG/PC) en el grafico de la red.

De este modo es posible suprimir una PG de una subred y conectar ésta a otra subred. Para
"informar" a STEP 7 del "cambio de domicilio" de la PG elija el comando de menu Sistema de
destino > Asignar PG/PC.

La figura siguiente muestra como hacerlo:

[
Frofibusz 1 'J_|
IF'FDﬁbuS 2

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
Manual, 05/2010, ASE02789745-01 331



Inferconectar equipos
10.6 Pasos para configurar y guardar una subred

Y este es el aspecto que presentan los puntos de conexién en la representacién grafica de la
red ("PG/PC(1))" y ("PG/PC(2))":

MFICT )
MPI
SIMATIC 30001) SIMATIC 30002)
Bl [CPU tRest Bifi| [CPU hest E,l PoPCLT)
315-2,r0 DP 315-2 ro OP 5]
I m m m - a
Y] ] 4
-! Cther Station(1) SIMATIC S5(1) g PGIPC(2)
= g ] ) 5]
B 5 7
PROFIBUS)
PROFIBUS
PROFIBUSCZ)
FROFIBUS

Ahora puede asignar su PG a uno de los simbolos "PG/PC" (sistema de creacion con el que desea
acceder online a los equipos). Al asignarlo se adaptan los interfaces de su sistema de creacion a los
ajustes configurados. En caso de cambiar estos ajustes (p. €j. la velocidad de transferencia de la red)
se adaptara el interface de su sistema de creacion.

Procedimiento

1. Siel PG/PC ya esta asignado: cancele la asignacién seleccionando el simbolo "PG/PC" y el
comando de menu Sistema de destino > Asignacion PG/PC. El simbolo de los PGs/PCs
asignados se distingue del simbolo de los PGs/PCs no asignados.

2. Seleccione en la representacion grafica de la red el simbolo "PG/PC" que deba representar al
sistema de creacién que esta conectado.

Elija el comando Sistema de destino > Asignar PG/PC.

4. Asigne en la ficha "Asignacion" una parametrizacion del sistema de creacion (su PG/PC) a un
interface del simbolo "PG/PC".

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
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STEP 7 en equipo PC SIMATIC
Los equipos PC SIMATIC ofrecen la funcionalidad routing a partir de STEP 7 V5.1, Servicepack 2.

Con STEP 7 en un equipo PC SIMATIC es posible acceder a todas las estaciones online que estan
conectadas a este equipo. En este caso no se requerira ninguna asignacion PG/PC para acceder a
estaciones de distintas subredes.

Requisitos para que un equipo PC SIMATIC sea apto para routing:
e Para configurar el equipo PC SIMATIC se requiere:
- STEP 7 versién 5.1, Servicepack 2 o bien

- SIMATIC NCM PC version 5.1 incl. Servicepack 2 (del CD SIMATIC NET CD a partir del
7/2001)

e Requisitos runtime para el equipo PC:
- Drivers instalados para CPs: CD SIMATIC NET a partir del 7/2001
- Componentes instalados para WinAC Slot: WinAC Slot 41x, version 3.2

¥ ¥

l

SIMATIC PC Station
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10.6.8 Comprobar la coherencia de la red
Antes de guardar deberia comprobar la coherencia de la configuracion de la red. Se indican p. ej:

e estaciones que no estan conectadas a ninguna subred
(excepto: estaciones MPI no conectadas a la red)

e subredes que soélo contienen una estacion

e Enlaces incoherentes

Requisitos

Tiene que estar abierto NetPro.

Procedimiento

Elija el comando de menu Red > Comprobar coherencia.

Resultado: aparece la ventana "Resultados de comprobar la coherencia" con indicaciones para una
configuraciéon coherente de redes/enlaces.

Los equipos que no sean coherentes apareceran marcados en rojo.

Consejo

En cualquier momento puede seleccionar la ventana con los resultados de la ultima vez que
comprobé la coherencia. Para ello elija el comando de menu Ver > Resultados.

Método alternativo
1. Elija el comando de menu Red > Guardar y compilar.

2. Elija en el cuadro de dialogo siguiente la opcién "Compilar todo y comprobar”.

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
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La ventana "Resultados de comprobar la coherencia”

En esta ventana se introducen avisos y advertencias si se detecta una configuracion errénea a través
de la comprobacion de coherencia (puede afectar a la configuracion del hardware, de la red o de
enlaces). Se realiza una comprobacién de coherencia en las siguientes acciones:

e Comando de menu Red > Coherencia
e Comando de menu Red > Comprobar coherencia mas alla del proyecto
e Comando de menu Red > Guardar y compilar

e Cargar en el sistema de destino (comprobacion de coherencia para los equipos o enlaces que se
desea cargar)

Los avisos en la ventana "Resultados de comprobacion de coherencia" se visualizan como Error, si al
guardar y compilar o antes de cargar en el sistema de destino no se pueden generar datos del
sistema (SDBs). Sin generar datos del sistema no se puede cargar la configuracion del hardware, de
la red y de los enlaces en el sistema de destino.

Los avisos en la ventana "Resultados de comprobacion de coherencia" se visualizan como
Advertencia, si la situacion que se comunica permite generar datos del sistema (SDBs).

Si selecciona una linea en la parte superior de la ventana de resultados, ésta se repite en la parte
inferior de la ventana con interrupcion de texto. Por eso no es necesario deslizarse por el texto para
leerlo completo.

Marcar un objeto incorrecto/incoherente

Haga doble clic sobre el aviso o la advertencia correspondiente en la ventana "Resultados de
comprobacion de coherencia" o seleccione el comando de menu Edicion > Ir a punto de error de
esa ventana.

Ayuda de un aviso/de una advertencia

Marque el aviso o la advertencia y pulse la tecla F1 o seleccione el comando de menu Edicién >
Mostrar ayuda del aviso.

Guardar avisos/advertencias

Para guardar los avisos o las advertencias que aparecen, seleccione el comando de menu Archivo >
Guardar avisos en la ventana de resultados.
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10.6.9 Guardar la configuracion de la red

Introduccion

Para guardar la configuracién de la red y las tablas de enlace dispone de los comandos de menu Red
> Guardar y Red > Guardar y compilar.

Guardar

Si ha creado los objetos de red o ha cambiado sus propiedades con NetPro, NetPro los guardara
cuando ejecute el comando Red > Guardar

Direcciones de estacion
Propiedades de la subred como p. €j. la velocidad de transferencia
Enlaces

Parametros del moédulo que hayan sido modificados (p. ej. CPUs)

Guardar y compilar

336

Tras activar el comando de menu Red > Guardar y compilar tiene que elegir en el cuadro de dialogo
siguiente si desea compilarlo todo o solamente los cambios:

Independientemente de la opcion elegida, NetPro comprueba si los datos de configuracion de todo el
proyecto son coherentes; los avisos se visualizan en una ventana aparte.

Opcién "Compilar y comprobar todo"

Se generan bloques de datos de sistema (SDBs) cargables a partir de la configuracién de red
completa, los cuales contienen todos los enlaces, direcciones de estacion, propiedades de la
subred, direcciones de entrada/salida y parametrizacion de tarjetas.

Opcidén "Compilar sélo los cambios"

Se generan bloques de datos de sistema (SDBs) cargables a partir de enlaces, direcciones de
estacion, propiedades de la subred, direcciones de entrada/salida o parametrizaciones de tarjetas
que hayan sido modificadas.
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10.6.10 Consejos para editar la configuracién de red

Mostrar la vista de direcciones de red

Si desea obtener una vision de conjunto de todas las direcciones de estacion asignadas, marque una
subred en la vista de red.

En la parte inferior de la vista de red se muestra, segun el tipo de subred seleccionado, un sindptico
de las direcciones MPI, PROFIBUS o Ethernet. Las siguientes columnas muestran el nombre del
equipo, del interface vy, si esta abierta la vista de red multiproyecto, también el nombre del proyecto.

Particularidades:

e Sihay una subred Ethernet marcada, dependiendo de la configuracion de la direccién IP, se
mostraran la direccion MAC o ambas direcciones. Si hay un sistema PROFINET 10 configurado,
se mostrara ademas el numero de dispositivo de las estaciones.

¢ Sila vista de red multiproyecto esta abierta y esta marcada una subred agrupada, en la parte
inferior de la ventana se mostraran todas las direcciones de estacion de la subred agrupada.

e Sien lasubred se han asignado direcciones dobles, dichas direcciones apareceran marcadas con
un asterisco (*).

e Para abrir el didlogo de propiedades de un interface, haga doble clic en la linea correspondiente
de la vista de direcciones de red. Aqui podra cambiar la direccion de red.

Configurar enlaces

En caso de marcar un componente en la vista de red que pueda ser un punto final del enlace (p. e;.
una CPU), entonces aparecera automaticamente la tabla de enlaces, en la cual podra configurar los
enlaces.

Iniciar la configuracion de datos globales

1. Marque en la vista de red la subred MPI para la que desee configurar la comunicacion mediante
datos globales.

2. Elija el comando de menu Herramientas > Definir datos globales.
Resultado: Se abre la tabla GD de la subred MPI.

Marcar los interlocutores de un médulo
Si ya ha configurado enlaces:
1. Marque en la vista de red un médulo programable (CPU, FM).
2. Elija el comando de menu Ver > Marcar > Enlaces.

Atencion: Sélo se pueden marcar los interlocutores de un médulo programable.
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Mostrar/cambiar propiedades de componentes

Para visualizar o cambiar las propiedades de equipos o modulos, proceda como sigue:

1.
2.

Seleccione el componente (simbolo del equipo o0 médulo).

Elija el comando Edicién > Propiedades del objeto.

Copiar subredes y equipos

1.

Seleccione los objetos de red que desea copiar haciendo clic en ellos con la tecla izquierda del
raton. Si desea copiar varios objetos a la vez, seleccione otros objetos con la tecla BlogMayus +
tecla izquierda del raton.

Elija el comando de menu Edicién > Copiar.

Haga clic en aquella posicidon de la vista de red en la que desee posicionar la copia y elija el
comando de menu Ediciéon > Pegar.

Nota: Puede copiar objetos de red individuales o subredes enteras con sus conexiones de red,
equipos y esclavos DP. Al copiar los objetos, no olvide que todas las estaciones de una subred
deben tener direcciones de estacion diferentes. Dado el caso, debera modificar las direcciones de
estacion..

Borrar conexiones de red, equipos y subredes

1.
2.

Marque el simbolo de la conexion de red, del equipo, del esclavo DP o de la subred.

Seleccione el comando de menu Edicién > Borrar.
Cuando se borra una subred se conservan los equipos que estaban conectados a la misma, de
manera que se pueden conectar a otra subred.

Posicionar equipos y subredes

Las subredes, equipos y esclavos DP creados (con o sin conexion de red) se pueden desplazar a
voluntad por la ventana. Asi puede imitar 6pticamente la configuracion real del hardware.

Haga clic en la subred o bien en el equipo/esclavo DP, mantenga pulsada la tecla del ratén y
arrastre la subred o el equipo/esclavo DP a la posicion deseada (Arrastrar y soltar).

Las posiciones en las que no esté permitido insertar en la subred o en el equipo/esclavo DP se
indican mediante un signo de prohibicion Oenel puntero del ratén.

También es posible desplazar equipos o esclavos DP que ya estén conectados a una subred. En este
caso no se pierden las conexiones de red de los equipos/esclavos DP.
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Reducir la longitud de las subredes

Las subredes se representan en NetPro con una linea horizontal "ilimitada". Con el comando de menu
Ver > Reducir longitud de subredes se puede reducir la longitud de las subredes para poder
organizar los equipos con las subredes de forma comprensible. La longitud representada esta
determinada por la distancia de las interfaces interconectadas y se adapta automaticamente. La
subred sobresale ligeramente por encima de los moédulos interconectados.

Si en una subred todavia no se ha conectado ninguna estacion, p.ej. después de insertar una subred
nueva, la longitud es "ilimitada", independientemente del ajuste en el menu Ver.

Nota

Si cambia la vista, si une equipos con subredes o alinea subredes y equipos, es posible que las
subredes se solapen. En ese caso debera volver a alinear los equipos y las subredes.

Organizar la representacion grafica de la red - Asignar esclavos DP a sus respectivos
maestros DP

Para reorganizar la vista grafica de una configuracion de red, puede asignar graficamente los
esclavos DP a sus respectivos maestros DP:

Requisito: La vista "con esclavos DP" debe estar activada (comando de menu Ver > con esclavos
DP).

Elija el comando de menu Ver > Reorganizar (a partir de STEP 7 V5.1, Service Pack 1).

Marcar un sistema maestro
Es posible seleccionar un sistema maestro, p.ej., para copiarlo entero:
1. En la representacion de la red, seleccione un maestro o un esclavo.

2. Elija el comando Edicién > Seleccionar > Sistema maestro.

Marcar el sistema maestro
1. Enla representacion de la red, seleccione un maestro DP o un esclavo DP, por ejemplo.

2. Elija el comando Ver > Marcar > Sistema maestro.

Acceso online a médulos
Con el comando de menu se accede a las siguientes funciones:
e Leer lainformacién de un médulo
e Cambiar el estado operativo de un médulo
e Efectuar el borrado total de un médulo
e Ajustar la fecha y la hora de un médulo

e Cargar en el sistema de destino y cargar en la PG
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10.7

10.7.1

Interconectar equipos que representan routers

Interconectar equipos que representan routers

Resumen

Router

340

En la mayoria de las instalaciones de automatizacion la unidad de programacion sélo puede funcionar
mediante el cable de bus (subred) conectado directamente al sistema de automatizacion. En
instalaciones grandes conectadas en red esta circunstancia exige conectar la unidad de
programacion a diferentes cables de bus (subredes) para poder lograr un sistema de automatizacién
online separado espacialmente.

A partir de STEP 7 V5 es posible acceder online con la PG (o PC) a sistemas de automatizacion que
se encuentran fuera de los limites de la subred para poder cargar programas de usuario o
configuraciones de red, o bien para poder realizar funciones de test y puesta en marcha.

Gracias a la funcionalidad "Router de PG", a través de subredes diferentes se puede acceder a los
autématas programables desde un punto fijo de la instalacién sin necesidad de cambiar las
conexiones del bus. Para ello, al configurar la red, con STEP 7 se generan automaticamente "tablas
de routing" especiales para las transiciones entre subredes. Estas tablas de routing son datos
especiales del sistema y tienen que cargarse en las distintas transiciones entre subredes es decir,
CPUs S/ o CPs. Después, cuando la unidad de programacion funciona online puede encontrarse la
ruta hasta el automata programable seleccionado.

La transicidon de una subred a una o varias subredes se encuentra en un equipo SIMATIC que
contiene interfaces con las subredes en cuestion.

Interface Equipn 27 Interface
quipo
tipo 1 e | ‘,,—-"'H tipo 2
PGIPC E
Equipo 57
|
Subred I:I
tipo 1
Subred
tipo 2
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Requisitos
e STEP 7 a partir de la versién 5.

e Los modulos aptos para comunicaciones (CPUs o CPs) que deban establecer los routers entre
las subredes (transiciones de red), tienen que ofrecer la funcién de "routing". (esto se indica en el
catalogo de hardware en el texto informativo del componente de hardware en cuestion).

A partir de STEP 7 version 5.1, Service Pack 2 algunos equipos PC SIMATIC también son aptos
para el routing.

e Todos los autbmatas programables o los interlocutores accesibles de una instalacién en red
deben estar configurados y cargados dentro de un proyecto S7. Los modulos deben cargarse
junto con los datos de configuracion que contienen la "conocimientos" actuales sobre la
configuracion de red completa del proyecto. Motivo: todos los médulos que participan en la
transicion de red deben contener datos sobre qué vias pueden acceder a qué subredes (tablas de
routing).

¢ Elequipo S7 deseado esta conectado en red y puede accederse realmente al mismo a través de
routers.

e LaPG/el PC con el que desea establecer un enlace online a través de un router debe estar
configurado al configurarse la red y estar asignado a su sistema de origen.

Informacion adicional para routers

Ademas de la direccién de estacion, las propiedades de la subred y los enlaces, a partir de la version
STEP 7 V5 se generan informaciones de routing, las cuales se han de cargar en los médulos en
cuestion.

La informacion de routing abarca:

e interfaces del modulo

e asignacion de subredes conectadas

e routers proximos para poder acceder desde una de las subredes conectadas a una remota

STEP 7 genera estas informaciones automaticamente al compilar la configuracién de las redes o
equipos (comando de menu: ... > Guardar y compilar).

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
Manual, 05/2010, ASE02789745-01 341



Inferconectar equipos

10.7 Interconectar equipos que representan routers

¢ Qué moédulos o equipos hay que cargar después de cambiar una configuracion de red?

Si cambia la configuracién como sigue... ... tiene que volver a cargar

Quitar o agregar una conexion de red de un equipo (el equipo | todos los routers.
es un router).

Cambiar la direccion de un interface de la subred (el equipo los routers de una misma subred
es un router) o

enchufar en un equipo S7-300 un mdédulo que disponga de
una direccién MPI propia, de manera que cambie la direccion
MPI de un router (siguiente moédulo enchufado).

Agregar o quitar un router todos los routers.

Arrastrar el médulo con su conexién de red a otro slot (el todos los médulos del equipo

equipo es un router)

Agregar subred -

Borrar la subred (y esta subred tiene routers configurados) todos los routers.

Cambiar el ID de la subred Si esta subred tiene conectados routers: todos

los routers.

ID de la subred para un enlace online via routers

342

Si la configuracién de red ha sido cargada con todas las informaciones de routing en los equipos en
cuestion, en ocasiones debera especificar ademas el ID de la subred para poder acceder al equipo
remoto.

El'ID de la subred - que STEP 7 pide en algunos cuadros de dialogo, se compone de dos numeros:
e un numero para el proyecto
e un numero para la subred

si existe la configuracion de red, ambos numeros figuraran en el dialogo de propiedades de la subred.
Caso de que quiera pasar a modo online con una PG sin disponer de un proyecto coherente, debera
conocer el ID de la subred. Este ID se imprime junto con la configuracion de red.
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10.7.2 La PG o el PC esta conectado a una subred via TeleServicio o WAN

Una PG o un PC que accede via Teleservicio o WAN (Wide Area Network) a estaciones de una
subred remota, se considera de la manera siguiente en la configuracion de redes:

El objeto PG/PC se conecta directamente a la subred remota en la configuraciéon de redes de STEP 7.
El router via TS-Adapter o via WAN no es visible en la configuracion de red.

Ejemplo: conectar PG via TeleServicio

Configuracidn real

PROFIBUS
87300 57-300
P cPU P
Configuracion de la red en STEP 7
PROFIBUS
57300 57-300

. CPU CF CPU CP

hAPI
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Ejemplo: PG conectado via WAN

Configuracion real

Ethernet

S7-300
P CPL CP

hAP|

Configuracion de la red en STEP T
Ethernet

87300 §7-300

R CP CPu CF
hAP
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10.8 Interconectar equipos de distintos proyectos

Introduccion

En instalaciones con redes complejas, puede ser conveniente gestionar los equipos en varios
proyectos.

A partir de la version V5.2 de STEP 7 pueden configurarse varios proyectos con soporte por parte del
sistema, gracias a la ayuda del multiproyecto. Recomendamos este procedimiento para la creacién de
proyectos nuevos

La figura siguiente muestra una instalacion conectada a red que se divide en dos partes o proyectos:
"Produccién 1"y "Produccién 2".

Sin el multiproyecto aparece el siguiente problema: El proyecto "Produccion 1" desconoce los equipos
que se configuraron en el proyecto "Produccion 2".

Configuracion sin multiproyecto

¢ Inserte el simbolo "Otro equipo” en el proyecto "Produccion 1" de manera que represente a un
equipo del proyecto "Produccién 2". El "Otro equipo” que hace de "objeto sustituto” se limita a las
propiedades relevantes para representar la red.

e La subred de la que "cuelgan" ambas partes de la instalacién se tienen que configurar dos veces
de forma idéntica, es decir, tanto en el proyecto "Produccion 1" como en el proyecto "Produccion
2"

En este caso es el usuario el responsable de que los datos de la red sean coherentes en los distintos
proyectos; STEP 7 no puede garantizar la coherencia "mas alla de los limites de un proyecto".

i

57 4001

g1t

ST 30001 g7 - BOOIE

Inztalacian
"Produccian 2

Inztalacian
"Produccicn 1"

57 - 40042

Ethernet (1)

Doz provectos STERP 7
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11.1 Introduccién a la configuracién de enlaces

Introduccion

Los enlaces de comunicacion - que en adelante llamaremos enlaces - se requieren siempre que en el
programa de usuario sea preciso intercambiar datos a través de determinados bloques de
comunicacioén (SFBs, FBs o FCs).

En este capitulo se describe como definir los enlaces con STEP 7, indicandose ademas las
particularidades a tener en cuenta y los bloques de comunicacion que se pueden emplear en el
programa de usuario.

¢ Qué es un enlace?

Un enlace es una asignacion légica de dos interlocutores para ejecutar servicios de comunicacion y
que define lo siguiente:

e Los interlocutores que intervienen en la comunicacion
e Eltipo de enlace (p. ej. enlace de transporte S7, PtP, FDL o ISO)

e Propiedades especiales (p. €j., si el enlace queda establecido de forma permanente, o si se
establece y deshace dindmicamente en el programa de usuario; o p. €j. si se han de enviar avisos
sobre el estado operativo del médulo).

¢ Qué sucede al configurar los enlaces?

Al configurar enlaces, cada enlace recibe un "ID local". Al parametrizar los bloques de comunicacion
se requiere solo este ID local. Cada modulo programable que pueda ser punto final de un enlace
dispone de una propia tabla de enlaces.
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11.2 Configurar la comunicacion con el CP Ethernet

Tipo de comunicacién

El CP Ethernet soporta los siguientes tipos de comunicacién segun el tipo de CP:

Comunicacion S7

La comunicacién S7 constituye un interface simple y eficiente entre los equipos SIMATIC S7 y los
PG/PC a través de bloques de funcién para comunicacion.

El CP actua de "relé de comunicacion S7" conduciendo p. ej. la comunicacion de bloques a
través de Industrial Ethernet.

Servicios de comunicacién abierta

Interface SEND/RECEIVE

Dependiendo del tipo de CP utilizado, el interface SEND/RECEIVE permite una comunicacion
controlada por programa mediante configuracién de un enlace que vaya de un SIMATIC S7 a un
SIMATIC S7, a un SIMATIC S5, a un PC/PG asi como a cualquier equipo de terceros.

Servicios FETCH/WRITE (servidor)
Los servicios FETCH/WRITE (servidor) permiten acceder directamente a areas de memoria del
sistema en la CPU SIMATIC S7 desde SIMATIC S5 o desde equipos externos.

Control del proceso HTML

En el CP IT se emplean las funciones y paginas HTML suministradas para consultar datos
importantes del sistema a través de un navegador web (véanse al respecto las instrucciones
sobre CP IT).

Gestion de archivos y acceso a archivos por FTP
En CP IT dispone de funciones adicionales para servicios de FTP.

Servicios de comunicacion a través del interface SEND/RECEIVE

Dependiendo del tipo de CP se dispone de los siguientes servicios de comunicacién:
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Transporte ISO
optimizado con altas prestaciones para su empleo en el nivel de produccion

TCP/IP para la comunicacién con equipos externos a la red a través de
enlaces 1ISO-on-TCP (RFC 1006)
Servicio de diagrama de usuario UDP

Enviar correo electrénico
El control esta dispuesto ahora de tal modo que puede enviar mensajes independientemente de
los eventos de proceso ( véanse Instrucciones sobre IT-CP).
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11.3 Configurar la comunicaciéon con el CP PROFIBUS

Tipos de comunicaciéon

Dependiendo del tipo de CP PROFIBUS utilizado se dispone de los siguientes tipos de comunicacion:
57-300 ¢ 57-400 con P ROFIBLS-
'E—I r=—|
Tipos de comunicacian posibles
Fundiones 57 Irterface Modo OF
SEND-RECEIVE
Moda rn=estro OP Modo esclavo OF
[jatt errtivarnente! |

Interface o

Fr5

e Comunicacién PG/OP
La comunicacion PG/OP sirve para cargar programas y datos de configuracioén, para ejecutar
funciones de test y diagndstico asi como para manejar y observar una instalaciéon medianteOPs.

e Comunicacién S7
La comunicacion S7 constituye un interface sencillo y eficaz entre los equipos SIMATIC S7 y los
PG/PC, el cual esta basado en bloques de funcién para comunicacion.
El CP actua de "Relé de comunicacién S7" que conduce las comunicaciones a través de
PROFIBUS.

e Servicios de comunicacion abierta (interfaz SEND-RECEIVE)
El interface SEND-RECEIVE permite una comunicacion controlada por programa configurando un
enlace que vaya de un SIMATIC S7 a un SIMATIC S7, a un SIMATIC S5 o a un PC/PG.

e Comunicacion estandar (interfaz FMS)
(segun EN 50170 Vol. 2; Funcidn de cliente y servidor FMS)
El interface FMS permite una transferencia de datos estructurados controlada por programa e
independiente de los dispositivos mediante configuraciéon de un enlace entre SIMATIC S7 y
dispositivos que soporten el protocolo FMS.

e PROFIBUS-DP
(segun EN 50170 Vol. 2; Maestro DP o esclavo DP)
La periferia descentralizada (que en adelante llamaremos DP) permite emplear un sinnimero de
modulos de entrada/salida analdgica y digital de forma descentralizada, es decir, a pie del
proceso.
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11.4 Informacién importante sobre los distintos tipos de enlaces

Introduccion

Los apartados siguientes presentan los tipos de enlace que se pueden configurar con STEP 7. Para
tener una vision de conjunto mas profunda de las posibilidades de comunicacién de SIMATIC,
recomendamos leer el manual "Communication with SIMATIC".

Enlaces S7
Los enlaces S7 ofrecen entre otras cosas las siguientes caracteristicas:
o Este tipo de enlaces se puede configurar en todos los equipos S7/M7
e Se pueden emplear en todos los tipos de subredes (MPI, PROFIBUS, Industrial Ethernet).

e En caso de utilizar los SFBs BSEND/BRCYV: transferencia segura de datos entre equipos
SIMATIC S7/M7-400; p. €j. intercambio del contenido de bloques de datos (hasta 64kbytes).

e Con CPU 317-2 PN/DP y con CPU 31x y un CP también es posible la trasmisién segura de datos
hacia S7-300 y S7-400 desde la libreria SIMATIC_NET_CP asi como de la libreria estandar
utilizando FBs BSEND/BRCV.

e En caso de utilizar los SFBs USEND/URCV: transferencia rapida y no asegurada de datos,
independientemente del tratamiento del interlocutor; p. ej. para avisos de servicio y
mantenimiento.

e Acuse de la transferencia de datos por parte del interlocutor en el nivel 7 del modelo de referencia
ISO.

Enlaces S7 de alta disponibilidad

e Propiedades como enlaces S7; limitadas sin embargo a las CPUs S7 H o a los equipos PC
SIMATIC (p. €j., servidor OPC) y no a las subredes MPI.

e Dependiendo de la topologia de la red se permiten como minimo dos vias de enlace entre los
puntos finales del equipo.

Enlace punto a punto

Para enlazar una CPU S7-400 con un interlocutor conectado punto a punto, el CP 441 local
constituye el elemento acoplador. El CP adapta los mecanismos de direccionamiento a los de el
procedimiento de transferencia seleccionado. Por ello el enlace punto a punto termina ya en el
CP 441 y no en el interlocutor como en el caso de otros enlaces.

El numero de enlaces con el CP depende del procedimiento ajustado.
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Enlace FMS
El PROFIBUS-FMS (Fieldbus Message Specification) tiene las siguientes caracteristicas:

Enlace FDL

Sirve para transferir datos estructurados (variables FMS)

Cumple la norma europea EN 50170 Vol.2 PROFIBUS

Sirve para la comunicacioén abierta con aparatos de terceros conectados a PROFIBUS
La aplicacion del interlocutor remoto acusa la recepcion de los datos.

Se puede clasificar en el nivel 7 del modelo de referencia ISO

En el PC se ofrecen servicios FMS en calidad de funciones C

El PROFIBUS-FDL (Fieldbus Data Link) tiene las siguientes caracteristicas:

Sirve para transferir datos a un interlocutor (p. ej. SIMATIC S5 o PC) que soporte el envio o
recepcion segun la funcion SDA (Send Data with Acknowledge).

El servicio de transporte FDL acusa recibo de los datos.

Se puede utilizar sélo con la subred PROFIBUS

Cumple la norma europea EN 50170 Vol.2 PROFIBUS

Se puede clasificar en el nivel 2 del modelo de referencia ISO

En el PC se ofrecen servicios FDL en calidad de funciones C

Enlace de transporte ISO

El enlace de transporte ISO tiene las siguientes caracteristicas:

Es apropiado para grandes cantidades de datos debido al "bloqueo de datos"

Permite la comunicacion con un interlocutor (p. ej. SIMATIC S5 o PC) que soporte el envio o la
recepcion de datos conforme al transporte 1SO.

La transferencia de datos puede realizarse mediante los servicios Send/Receive, asi como Fetch
y Write

Soélo para Industrial Ethernet
El servicio de transporte ISO acusa recibo de los datos.

El servicio de transporte ISO (ISO 8073 class 4) corresponde al nivel 4 del modelo de referencia
ISO.

En el PC se ofrecen servicios de transporte ISO en calidad de funciones C
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Enlace ISO-on-TCP

El enlace de transporte ISO-on-TCP tiene las siguientes caracteristicas:

Corresponde al estandar TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol) con la
extension RFC 1006 segun el nivel 4 del modelo de referencia ISO. RFC 1006 describe cémo se
pueden representar los servicios de ISO nivel 4 en TCP.

Permite la comunicacion con un interlocutor (p. ej. SIMATIC S5 o un sistema de terceros) que
soporte el envio o la recepcién de datos conforme al transporte ISO-on-TCP.

La transferencia de datos puede realizarse mediante los servicios Send/Receive, asi como Fetch
y Write

Acusa recibo de los datos
Sdlo para Industrial Ethernet

En el PC se ofrecen servicios de transporte ISO-on-TCP en calidad de funciones C

Enlace TCP

El enlace TCP tiene las siguientes caracteristicas:

Corresponde al estandar TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol)

Permite la comunicacion con un interlocutor (p. ej. PC o un sistema de terceros) que soporte el
envio o la recepcion de datos conforme a TCP/IP.

La transferencia de datos puede realizarse mediante los servicios Send/Receive y mediante Fetch
y Write

Sdélo para Industrial Ethernet

En el PC generalmente puede utilizarse el TCP/IP existente en el sistema operativo

Enlace UDP

El enlace UDP (User Datagramm Protocol) tiene las siguientes caracteristicas:

Para Industrial Ethernet (protocolo TCP/IP)

Permite una transferencia no asegurada de bloques de datos conexos entre dos estaciones.

Conexion e-mail
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La conexién e-mail tiene las siguientes caracteristicas:

Para Industrial Ethernet (protocolo TCP/IP)

Permite enviar por ejemplo datos de proceso residentes en bloques de datos via e-mail utilizando
un CPIT

Con la conexidon e-mail se define el servidor de correo electronico a través del cual se envian
todos los e-mails IT-CP.
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11.5 Informacién importante sobre el uso de recursos de enlace

Introduccion

Cada enlace requiere recursos de enlace en los equipos afectados para el punto final y para el punto
de transicion (p. ej. CP). La cantidad necesaria de recursos de enlace depende de la CPU/el CP.

Si todos los recursos de enlace de un interlocutor estan ocupados, no puede crearse ningun enlace
nuevo. A continuacion se tratan los diferentes tipos de comunicacién por separado. De todas formas,
teniendo en cuenta los recursos de enlace disponibles pueden realizarse las combinaciones que se
deseen.

Enlaces S7

En los enlaces S7 a través de una interfaz MPI/PROFIBUS-DP/PN integrada, en la CPU se ocupa un
recurso de enlace para el punto final por cada enlace S7. Esto es asi para todas las CPUs
S7/M7-300/400 y C7-600.

CPU
(1)
(2)

a
a
(m | B
[m]

(3)

(1) Recurso de enlace libre
(2) Recurso de enlace ocupado
(3) MPI, PROFIBUS-DP o Industrial Ethernet (PROFINET)

En los enlaces S7 a través de una interfaz CP externa, en la CPU (para el punto final) y en el CP
(para el punto de transicién) se ocupa un recurso de enlace por cada enlace S7. Esto es asi para
todas las CPUs S7/M7-300/400 y C7-600.

Sugerencia: los recursos de enlace de un CPU S7-300 se pueden reservar en el cuadro de dialogo
de propiedades de la CPU (ficha "Comunicacién") para la comunicacion basica OP/PGy S7 y se
muestran los enlaces S7 ya configurados ("Comunicaciéon S7").

CFU CP

minmj |

5 .-
o el

(3)

(1) Recurso de enlace libre
(2) Recurso de enlace ocupado
(3) Industrial Ethernet, PROFIBUS
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Nota

Para ejecutar funciones de la PG en CPs para la S7-400 a través de una interfaz MPI o de una
interfaz DP integrada, en la CPU se requieren dos recursos de enlace (para dos puntos de transicion).
Estos recursos deben tenerse en cuenta al sumar los enlaces S7 configurables.

Interfaz SEND/RECEIVE

354

La comunicacioén a través de la interfaz SEND/RECEIVE se produce exclusivamente mediante CPs.
En este caso, en el CP se ocupa un recurso de enlace para el punto final por cada enlace (es decir,
enlace FDL, de transporte 1SO, ISO-on-TCP, UDP y TCP).

En este caso, en las CPUs S7-300 y C7-600 no se requieren recursos para el enlace.

(1) Recurso de enlace libre
(2) Recurso de enlace ocupado
(3) Industrial Ethernet, PROFIBUS

En la CPU S7-400 tampoco se requiere ningun recurso para enlaces SEND/RECEIVE (es decir,
enlace FDL, de transporte ISO e ISO-on-TCP).

ST7-400

CPU CP
o o M

el

(3)

(1) Recurso de enlace libre
(2) Recurso de enlace ocupado
(3) Industrial Ethernet, PROFIBUS

Nota

Para ejecutar funciones de la PG en CPs para la S7-400 a través de una interfaz MPI o de una
interfaz DP integrada, en la CPU se requieren dos recursos de enlace (para dos puntos de transicién).
Estos recursos deben tenerse en cuenta al sumar los enlaces S7 configurables.
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Interfaz FMS

La comunicacion a través de la interfaz FMS se produce exclusivamente mediante CPs. En este caso,
en el CP se ocupa un recurso de enlace para el punto final por cada enlace FMS. En la CPU se
requiere un recurso de enlace por cada CP para la comunicacion con el CP.

CFU CP

(3)

(1) Recurso de enlace libre
(2) Recurso de enlace ocupado
(3) PROFIBUS

Nota

Para ejecutar funciones de la PG en CPs para la S7-400 a través de una interfaz MPI o de una
interfaz DP integrada, en la CPU se requieren dos recursos de enlace (para dos puntos de transicion).
Estos recursos deben tenerse en cuenta al sumar los enlaces S7 configurables.
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Enlaces S7 mediante S7/M7-300 y C7-600

En los enlaces S7 a través de la interfaz MPI se ocupa s6lo un recurso de enlace en el FM para el
punto final con una S7/M7-300 (exclusivamente para la CPU 312-316) y C7-600.

(1) Recurso de enlace libre
(2) Recurso de enlace ocupado

En los enlaces S7 a través de la interfaz MPI/PROFIBUS-DP interna, en la CPU se ocupan dos
recursos de enlace (para dos puntos de transicion) y en el FM un recurso de enlace (para el punto
final) por cada enlace S7.

(1) Recurso de enlace libre
(2) Recurso de enlace ocupado
(3) PROFIBUS-DP
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Enlaces S7 mediante S7/M7-400

En los enlaces S7 a través de la interfaz MPI/PROFIBUS-DP interna, en la CPU se ocupan dos
recursos de enlace (para dos puntos de transicion) y en el FM un recurso de enlace (para el punto
final) por cada enlace S7. Esto también es valido para cada CPU adicional (modo multiprocesador)
dentro del mismo equipo, ya que esta estacién estan en la MPI.

STIMT-400

CFU F i

(1) Recurso de enlace libre
(2) Recurso de enlace ocupado
(3) MPI o MPI/PROFIBUS-DP

Enlaces S7 mediante M7-FMs

En los enlaces S7 a través de la interfaz MPI/PROFIBUS-DP interna, en el FM se ocupan dos
recursos de enlace (para dos puntos de transicion) y en una CPU S7/M7 o C7-600 un recurso de
enlace (para el punto final) por cada enlace S7.

(1) Recurso de enlace libre
(2) Recurso de enlace ocupado
(3) PROFIBUS-DP
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11.6

Consumo de recursos en los enlaces S7 de alta disponibilidad

En los sistemas H existe un elevado numero de configuraciones posibles, que se diferencian en el
numero de CPUs H, en el nimero de CPs y en el numero de subredes. Dependiendo de la
configuracion puede haber p.ej. dos o cuatro enlaces parciales por cada enlace S7 de alta
disponibilidad, que garantizan una comunicacion aunque falle un componente.

A continuacién se representan las configuraciones mas comunes con su correspondiente uso de
recursos de enlace para un enlace S7 de alta disponibilidad.

Informacion basica

Para los puntos terminales de un enlace S7 de alta disponibilidad se ocupa un recurso de enlace en
cada CPU H (en una configuracion redundante la ocupacion se produce en ambas CPUs H
implicadas).

Para cada enlace S7 de alta disponibilidad STEP 7 establece dos enlaces parciales para canales
alternativos. Para que ambos canales estén garantizados es necesario reservar recursos para cada
uno de ellos. Si ambos enlaces parciales recorren el mismo CP conectado de forma intermedia, en
ese CP se reservaran dos recursos de enlace.

En los siguientes apartados se explica esta medida.

Nota sobre las ilustraciones
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En equipos H de configuracion redundante, ambas CPUs se identifican como "H-CPU 0"y "H-CPU 1".

A los CPs se les asigna una numeracion correlativa (CP 0, CP1, ...).
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1er caso: Configuraciéon con equipos H de configuraciéon redundante (local y remoto),
posibilidad de dos enlaces parciales

Como muestran las siguientes ilustraciones, se ocupa un recurso en cada una de las dos CPUs asi
como en los CPs implicados.

[2)

(1) Enlace parcial
(2) Enlace S7 de alta disponibilidad
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2° caso: Configuracion con equipo H sin configuracion redundante (local) y equipo H con
configuracién redundante (remoto)

En este caso es necesario distinguir si el equipo interlocutor con configuracion redundante esta
equipado con un total de dos o cuatro CPs.

Si el equipo interlocutor dispone de un total de dos CPs, en la CPU H local se reserva un recurso de
enlace y en el CP local se reservan dos recursos de enlace.

Si el equipo interlocutor esta equipado con un total de cuatro CPs y se ha activado la opcion "Maxima
redundancia CP", en total habra cuatro vias de enlace posibles. A pesar de ello se reserva para la
CPU H local un recurso de enlace y dos para el CP local. Eso se debe a que puede haber un maximo
de dos enlaces parciales activos.

[

(1) Enlace parcial
(2) Enlace S7 de alta disponibilidad
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3er caso: Configuracion con equipos H de configuracion redundante (local y remoto),
posibilidad de cuatro enlaces parciales

Si los equipos H con configuraciéon redundante se enlazan entre si con una subred, el nimero
maximo de enlaces parciales posibles sera cuatro. Para cada CPU H se reserva un recurso de enlace
y para cada CP implicado se reservan dos recursos de enlace.

Los siguientes enlaces parciales son posibles:

De H-CPUO/CPO (equipo local) a CP0 /H-CPUO (equipo interlocutor)
De H-CPU1/CP1 (equipo local) a CP1 /H-CPU1 (equipo interlocutor)
De H-CPUO/CPO (equipo local) a CP1 /H-CPU1 (equipo interlocutor)
De H-CPU1/CP1 (equipo local) a CP0 /H-CPUO (equipo interlocutor)

(1
(2

(1) Enlace parcial
(2) Enlace S7 de alta disponibilidad
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4° caso: Configuracion con equipo H sin configuraciéon redundante y dos CPs (local) y equipo
H con configuraciéon redundante (remoto)

Si el equipo local dispone de un total de dos CPs, en la CPU H local se reserva un recurso de enlace
y en cada CP local se reserva un recurso de enlace.

(1)
()

(1) Enlace parcial
(2) Enlace S7 de alta disponibilidad
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5° caso: Configuraciéon con equipo H con configuraciéon redundante (local) y equipo H con
configuracién redundante (remoto) con Maxima redundancia CP

Si el equipo local y el equipo interlocutor esta equipado con un total de cuatro CPs y se ha activado la
opciéon "Maxima redundancia CP", en total habra cuatro vias de enlace posibles. STEP 7 reserva un
recurso de enlace para la CPU H local y un recurso de enlace para cada CP local.

Los siguientes enlaces parciales son posibles:

De H-CPUO/CPO (equipo local) a CP0 /H-CPUO (equipo interlocutor)
De H-CPU1/CP2 (equipo local) a CP2 /H-CPU1 (equipo interlocutor)
De H-CPUO/CP1 (equipo local) a CP1 /H-CPUO (equipo interlocutor)
De H-CPU1/CP3 (equipo local) a CP3 /H-CPU1 (equipo interlocutor)

()

(1) Enlace parcial
(2) Enlace S7 de alta disponibilidad
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11.7 Bloques para distintos tipos de enlaces

Bloques utilizables para enlaces S7
Los bloques de funcion de sistema (SFBs) estan integrados en las CPUs S7-400.

En las nuevas CPUs y CPs S7-300 existe la posibilidad de operar la comunicacion S7 activamente
(p-ej. como cliente) a través del interface del CPs. Los bloques de funcién (FBs) tienen el mismo
numero y denominacion que los SFBs de las CPUs S7-400, pero se deben llamar ciclicamente en el
programa de usuario de la CPU S7-300. Los bloques se encuentran en la libreria SIMATIC_NET_CP.

El CP tiene que soportar la funcién de cliente para la comunicaciéon S7.

La CPU 317-2 PN/DP con interfaz PROFINET también es configurable como cliente para la
comunicacion S7. Se utilizan los mismo bloques que en el caso anterior para la S7-300 con CP. Los
bloques se encuentran adicionalmente en la libreria estandar (Communication Blocks/CPU_300). La
funcionalidad de cliente s6lo esta disponible en la interfaz PROFINET.

SFB/FB/FC Denominacion Descripcion breve
SFB 8/FB 8 USEND Intercambio de datos no coordinado a través de un SFB de
SFB 9/FB 9 URCV transmision y uno de recepcion.

Longitud max. SFB 8/9: 440 bytes repartidos en 4x100 bytes.
Longitud max. FB 8/9: 160 bytes.

SFB 12/FB 12 BSEND Intercambio de bloque de datos de longitud discrecional entre un SFB
SFB 13/FB 13 BRCV de transmision y un SFB de recepcion.

Longitud méx. SFB 12/13: 64 kBytes

Longitud max. FB 12/13: 32 kBytes

SFB 14/FB 14 GET Leer datos de un equipo remoto.

Longitud max. SFB 14: 400 bytes repartidos en 4x100 bytes
Longitud max. FB 14: 160

SFB 15/FB 15 PUT Escribir datos en un equipo remoto.

Longitud max. SFB 15: 400 bytes repartidos en 4x100 bytes
Longitud max. FB 15: 160

SFB 19 START Ejecutar un rearranque completo (en caliente) en un equipo remoto

SFB 20 STOP Llevar un equipo remoto al estado STOP

SFB 21 RESUME Ejecutar un rearranque en un dispositivo remoto

SFB 22 STATUS Consulta puntual del estado de un equipo remoto

SFB 23 USTATUS Recepcion de avisos de estado de equipos remotos

SFC 62 CONTROL Consultar el estado de un enlace perteneciente a una instancia de
SFB

FC 62 C_CNTRL Consultar el estado de un enlace (en CPUs S7-300)
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Bloques para enlaces punto a punto

Para los enlaces punto a punto se pueden utilizar los SFBs BSEND, BRCV, GET, PUT y STATUS (v.
tabla superior).

Ademas, es posible utilizar el SFB PRINT:

SFB

Denominacion

Descripcion breve

SFB 16

PRINT

Enviar datos a una impresora

Bloques para enlaces FMS

FB Denominacion Descripcion breve

FB 2 IDENTIFY Identifica el dispositivo remoto para el usuario

FB 3 READ Lee variables de un dispositivo remoto

FB 4 REPORT Indica una variable al dispositivo remoto

FB 5 STATUS Indica el estado de un dispositivo remoto si el usuario lo consulta
FB 6 WRITE Escribe variables en un dispositivo remoto

Bloques para enlaces FDL, ISO-on-TCP, UDP y para los enlaces de transporte ISO asi como el
enlace de correo electronico

FC Denominacion | Descripcion breve

FC5 AG-SEND Envia datos a través de un enlace configurado al interlocutor (<= 240 bytes)

FC 6 AG-RECV Recibe datos a través de un enlace configurado del interlocutor (<= 240 bytes)

FC 50 AG LSEND Envia datos a través de un enlace configurado al interlocutor

FC 60 AG_LRECV Recibe datos a través de un enlace configurado del interlocutor (no e-mail)

FC7 AG_LOCK Bloquear al acceso externo a los datos mediante FETCH/WRITE (no en UPD, e-
mail)

FC8 AG_UNLOCK Habilitar el acceso externo a los datos mediante FETCH/WRITE (no en UPD, e-
mail)
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11.8 Trabajar con la tabla de enlaces

Mostrar y ocultar columnas de la tabla de enlaces

1. Al colocar el puntero del raton sobre la tabla de enlaces y hacer clic con el botén derecho del
ratén se muestra un menu contextual.

2. En dicho menu contextual elija el comando Mostrar/ocultar columnas > ... y en el nuevo menu
contextual que se visualiza elija el nombre de la columna que debe mostrarse u ocultarse

Los nombres de las columnas visibles estan marcados con una marca de verificacion. Si
selecciona una columna visible, desaparece la marca de verificacién y la columna se oculta.

Optimizar ancho de columna

Para adaptar el ancho de columna al contenido de la misma de manera que puedan leerse todos los
textos de la linea:

1. Posicione el puntero del ratén en el encabezado de la tabla de enlaces a la derecha de la
columna a optimizar hasta que el puntero del raton adopte la forma de dos lineas paralelas (igual
que si fuera a modificar el ancho de la columna tirando de ella con el puntero del ratén).

2. Haga doble clic en dicho punto.

Consejo: si la columna es muy estrecha, si posiciona el cursor sobre el campo correspondiente y lo
mantiene en él brevemente, se muestra el contenido completo del campo en cuestion.

Ordenar la tabla de enlaces

Para ordenar la tabla de enlaces en orden ascendente segun una columna, haga clic sobre el titulo de
la columna.

Haciendo nuevamente clic sobre el titulo, la tabla de enlaces se ordena en orden descendente.

Nota

El ancho de las columnas y qué columnas son visibles queda guardado de forma especifica para el
proyecto cuando se cierra éste, es decir, que al abrir el proyecto en otro equipo también se le aplican
estos ajustes.

Mas informacion

Encontrara mas informacién sobre las columnas de la tabla de enlaces en la ayuda contextual (p. €j.,
sobre el comando de menu Ver> Mostrar y ocultar columnas...).
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Desplazarse en la tabla de enlaces con las teclas del cursor y abrir didlogos para editar

Con las teclas del cursor FLECHA ARRIBA y FLECHA ABAJO puede seleccionar un enlace de la
tabla de enlaces; el enlace seleccionado se marca.

Si con las teclas del cursor FLECHA DERECHA o FLECHA IZQUIERDA se desplaza hasta el cuadro
de la casilla "Interlocutor" y pulsa la tecla INTRO, se abre el didlogo "Cambiar de interlocutor"; si se
desplaza hasta otro cuadro (p €j. "ID local") y pulsa la tecla INTRO, se abre el dialogo "Propiedades -
Enlace".

Si se seleccionan varios enlaces, es decir, si se seleccionan varias columnas (seleccionando lineas
consecutivamente manteniendo pulsada la tecla CTRL), al llamar al siguiente cuadro de dialogo
(Cambiar el interlocutor" o "Propiedades - Enlace") se visualizan consecutivamente los dialogos de los
enlaces seleccionados.

Cambiar las propiedades del enlace

Si desea modificar un enlace configurado, p. ej. para ajustar una via de enlace (interface) diferente,
proceda de la forma siguiente:

1. Seleccione el enlace que desea modificar.

2. Elija el comando de menu Edicion > Propiedades del objeto.
En el cuadro de didlogo que aparece a continuacién puede cambiar las propiedades editables del
enlace.

Cambiar soélo el ID local: A partir de STEP 7 V5.1, Service Pack 1, el ID local se puede cambiar
directamente en la columna "ID local" de la tabla de enlaces.

Ir al equipo interlocutor

Si trabaja en la tabla de enlaces, a partir de STEP 7 V5.2 puede pasar facilmente a la tabla de
enlaces de un interlocutor:

1. Marque un enlace en la tabla de enlaces.
2. Seleccione el comando de menu Edicién > Ir a enlace del interlocutor.

Esta funcidén también es posible en enlaces entre varios proyectos de un multiproyecto. El proyecto en
el que se encuentra el interlocutor debe estar abierto.
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11.9 Enlaces incoherentes

En un enlace incoherente la estructura de los datos del enlace esta dafiada o bien el enlace no puede
funcionar en este proyecto.

Los enlaces incoherentes no se pueden compilar ni cargar - no es posible el funcionamiento con un
enlace asi.

En la tabla de enlaces, los enlaces incoherentes se distinguen porque estan marcados en rojo y en
letra cursiva.

Posibles causas de la incoherencia de los enlaces
e Se ha borrado o modificado la configuracién de hardware
e En el proyecto faltan conexiones de interfaces necesarias para un enlace
¢ Se han excedido los limites de recursos de enlaces
e Se han producido errores al memorizar datos por falta de espacio de memoria.
e Enlaces con un interlocutor no especificado sin haber indicado su direccion.

e Enlaces con un "Interlocutor de un proyecto desconocido”, sin haber agrupado todavia los
enlaces

La informacion sobre las causas de los enlaces incoherentes aparece recopilada en una lista en la
ventana "Resultados de comprobar la coherencia" (después de la comprobacién de coherencia,
comando de menu Red > Comprobar coherencia o bien Red > Comprobar coherencia del
multiproyecto).

Para obtener informacién detallada sobre la causa de la incoherencia hay que editar las propiedades
del enlace (seleccionar el enlace y el comando de menu Edicion > Propiedades del objeto).

Remedios

En muchas ocasiones basta con editar las propiedades del objeto para restablecer la coherencia, es
decir, para corregir los datos del enlace. Un enlace incoherente se puede corregir aplicando las
nuevas propiedades.

Si el enlace no se puede reparar abriendo sus propiedades o bien modificandolo o deshaciéndolo en
la configuracién, habra que borrarlo y volver a crearlo.
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11.10 Visualizar el estado del enlace

Estado del enlace

Para poner en funcionamiento una instalacion o para diagnosticar errores, puede visualizar en la tabla
de enlaces el estado de los enlaces de comunicacion.

Estados posibles de un enlace:

Establecido
No establecido
Esta siendo establecido

No disponible

Nota

La columna "Estado del enlace" se representa sobre un fondo amarillo si el enlace sélo esta
disponible online, es decir, si en el proyecto no esta disponible en modo offline. Una causa puede ser,
p. €j., que se cargo este enlace en el bloque sin guardarlo anteriormente en el proyecto.

Requisitos

Sdlo es posible visualizar el estado del enlace para el punto local del mismo, es decir, para una
CPU seleccionada en la representacion visual de la red.

El médulo debe soportar el estado del enlace

(es posible a partir de 10/99; esta caracteristica se halla documentada en la lista de
operaciones de la CPU; la CPU debe soportar el SZL-ID 0x36 "Diagndstico especifico del
enlace")

Existe un enlace online con el punto final del enlace

Si no se trata de enlaces configurados con un paquete opcional, para la visualizacion del estado
se requiere también el paquete opcional

En la PG existe un proyecto para configurar la red, o se ha cargado el equipo en la PG (comando
de menu Sistema de destino > Cargar en la PG)
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11.11 Acceder a Ids de enlace al programar

Procedimiento

1.
2.

Seleccione el modulo del que quiera visualizar el estado de los enlaces
Elija el comando de menu Sistema de destino > Activar estado del enlace.

La ventana se antepone a la ventana ONLINE, y la columna "Estado del enlace" a la tabla de
enlaces.

En dicha columna, para cada enlace se visualiza la informacién del estado.

El texto del comando de menu ejecutado cambia, pasando a ser "Desactivar estado del enlace".
Con este comando de menu puede retornar a la tabla de enlaces (offline) para configurar enlaces.

Para obtener informacién detallada sobre el estado actual del enlace, haga doble clic sobre la
linea correspondiente de la tabla de enlaces o elija el comando de menu Edicién > Propiedades
del objeto (alternativa: hacer clic con el botén derecho del ratdén y, en el menu contextual,
seleccionar "Propiedades del objeto" o "Informaciones de estado")

Se visualiza la ficha "Informaciones de estado", que contiene informaciones adicionales sobre el
estado del enlace.

Salir del estado del enlace

Con el comando de menu Sistema de destino > Desactivar estado del enlace puede salir de la
funcion y retornar a la tabla de enlaces (offline).

11.11 Acceder a lds de enlace al programar
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Al programar (p. €j. en el editor AWL) puede guiarse por cuadros de dialogo para:

Acceder a enlaces ya configurados
Crear nuevos enlaces

Cambiar el interlocutor del enlace

Para abrir el cuadro de dialogo:

1.
2.
3.

Programa la llamada de bloque (p. ej. SFB 12, BSEND)
Posicione el puntero del ratéon sobre un parametro de bloque (p. €j. "ID")

Pulse el botén derecho del raton y en el menu emergente seleccione "Enlaces”
Aparece un dialogo con todos los enlaces validos en ese contexto (depende de los equipos
correspondientes, de los enlaces ya configurados)
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11.12 Tipos de enlaces para interlocutores del mismo proyecto
11.12.1 Tipos de enlaces para interlocutores del mismo proyecto

Eleccién del tipo de enlace con interlocutores de un mismo proyecto

El tipo de enlace depende de la subred y del protocolo de transferencia utilizado para establecer el
enlace, asi como de la gama de sistemas de automatizacion a la que pertenezcan los interlocutores.

El tipo de enlace determina qué bloques (SFBs, FBs o FCs) se pueden utilizar.

La tabla siguiente facilita la eleccion del tipo de enlace.

Tipo de enlace Tipo de subred Enlace entre SIMATIC ... SFB/FB/FC
Enlace S7 MPI, S7 - S7, S7 - PG/PC, SFBs USEND,
PROFIBUS, S7 - PG/PC con WinCC URCV, BSEND,
Industrial Ethernet con MPI también: M7 - M7, M7-S7, M7 - BRCV, GET, PUT,
PG/PC START, STOP,
S7 - interlocutor de un proyecto diferente RESUME,
(S7, PG/PC con WinCC) STATUS,
USTATUS
Enlace S7 de alta | PROFIBUS, S7(H) - S7(H), S7(H)- Equipo PC (H) SFBs USEND,
disponibilidad Industrial Ethernet URCV, BSEND,
BRCV, START,
STOP, RESUME,
STATUS,
USTATUS
Enlace Punto a punto S7-S7,87 - S5, SFBs BSEND,

punto a punto

(protocolo de

S7 - aparato de otros fabricantes

BRCV, GET, PUT,

computadora) S7- interlocutor de un proyecto diferente STATUS, PRINT
RK 512/3964(R)) (S7, aparato de otros fabricantes)
Enlace FMS PROFIBUS S7 - S7, S7 - S5, S7 - PC/PG, S7 - aparato | FBs READ,
(protocolo FMS) de otros fabricantes, S7 - broadcast a WRITE, IDENTIFY,
todos los interlocutores OSTATUS,
S7 - interlocutor en un proyecto diferente REPORT
(S7, S5, PG/PC, aparato de otros
fabricantes)
Enlace FDL PROFIBUS S7-S7, S7 - S5, S7 - PC/PG, S7 -aparato | FCs AG_SEND,
(protocolo FDL) de otros fabricantes AG_RECV,
S7 - interlocutor en un proyecto diferente AG_LSEND,
(S7, S5, PG/PC, aparato de otros AG_LRECV

fabricantes)
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Tipo de enlace Tipo de subred Enlace entre SIMATIC ... SFB/FB/FC
Enlace de Industrial Ethernet S7-S7, S7 - S5, S7 - PC/PG, S7 - aparato | FCs AG_SEND,
transporte (protocolo de de otros fabricantes, S7 - no especificado | AG_RECYV,
ISO transporte S7 - interlocutor en un proyecto diferente | AG_LSEND,
ISO) (S7, S5, PG/PC, aparato de otros AG_LRECV
fabricantes, no especificado) AG_LOCK
AG_UNLOCK
SSEND***,
SRECV***
Enlace Industrial Ethernet S7 -S7,S7 - S5, FCs AG_SEND,
ISO-on-TCP (protocolo TCP/IP) S7 - PC/PG, AG_RECYV,
S7 - aparato de otros fabricantes, AG LSEND,
S7 - no especificado AG LRECV
S7 - interlocutor en un proyecto diferente AG_LOCK
(S7, S5, PG/PC, aparato de otros AG_UNLOCK,
fabricantes, no especificado) SSEND***,
SRECV***
Enlace TCP Industrial Ethernet S7-S7,87 - S5, FCs AG_SEND*,
(protocolo TCP/IP) S7 - PC/PG, AG_RECV?,
S7 - aparato de otros fabricantes, AG LSEND**,
S7 - no especificado AG LRECV**
S7 - interlocutor en un proyecto diferente | oG LOCK
(S7, 85, PG/PC, aparato de otros AG UNLOCK,
fabricantes, no especificado) SSEND**,
SRECV***
Enlace UDP Industrial Ethernet S7 - S7, S7 - S5, S7 - PC/PG, S7 - aparato | FCs AG_SEND,
(protocolo TCP/IP) de otros fabricantes, S7 - no especificado | AG_RECV,
S7 - interlocutor en un proyecto diferente | AG_LSEND,
(S7, S5, PG/PC, aparato de otros AG_LRECV,
fabricantes, no especificado) SSEND***,
SRECV***
Conexion e-mail Industrial Ethernet S7 - no especificado (S7 - servidor de e- FCs AG_SEND,
(protocolo TCP/IP) mail) AG_LSEND

300 (en funcion de la version del CPs, véase la documentacion del CP)

CP 443-1EX20/GX20.

Particularidad: Enlaces con estaciones broadcast y multicast
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* Las FCs AG_SEND y AG_RECYV sdlo pueden emplearse para S7-300 (en funcién de la versién del
CPs, véase la documentacion del CP)

** Las FCs AG_LSEND y AG_LRECV pueden emplearse en general para S7-400, ademas de para S7-

*** Las FCs SSEND y SRECV pueden emplearse para S7-400 a partir de la version de software V5.1 y

Para determinados tipos de enlace existe la posibilidad de seleccionar mas de un interlocutor
(estaciones broadcast y multicast). Estas posibilidades estan descritas en los manuales de SIMATIC

NET (NCM S7). Los interlocutores "de todas las estaciones broadcast..." 0 "... multicast" se ofrecen en

el cuadro de dialogo en el que se introducen nuevos enlaces.
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e Silo desea puede crear un enlace con "todas las estaciones broadcast" (enviar simultdneamente
a todos los receptores broadcast) para los tipos de enlace FDL y UDP.

¢ Silo desea puede crear un enlace con "todas las estaciones multicast" (enviar simultaneamente a
varias estaciones) para los tipos de enlace FDL y UDP.

11.12.2 Reglas para crear enlaces

Elegir la via de enlace con varias subredes

Cuando los equipos estan conectados a varias subredes STEP 7 elige una via de enlace a través de
una subred. STEP 7 considera esta via de enlace la mas eficaz de todas. El orden que sigue STEP 7
es el siguiente: Industrial Ethernet antes que Industrial Ethernet y TCP-IP antes que MPI y MPI antes
que PROFIBUS.

Ejemplo: dos equipos estan interconectados a través de las redes MPI e Industrial Ethernet. STEP 7
elige la via de enlace a través de Industrial Ethernet.

Tenga en cuenta que la via de enlace definida definida por STEP 7 no se pierde ni aunque falle la
subred. STEP 7 no elige una via alternativa a través de otra subred (excepto en el caso de los
enlaces S7 de alta disponibilidad).

En el caso de un enlace S7 es posible cambiar la via de enlace ajustada automaticamente por
STEP 7 en el didlogo de propiedades del enlace, p. ej. de MPI a PROFIBUS.

Numero de enlaces posibles

El numero de enlaces posibles que se pueden registrar en la tabla de enlaces depende del recurso
del médulo seleccionado y es vigilado por STEP 7.

Obtendra informacion sobre los recursos de los enlaces de un bloque a través del didlogo
"Informacioén del médulo”, ficha "Comunicaciones".

11.12.2.1 Configurar enlaces para moédulos en un equipo SIMATIC

A continuacién se indica cdmo crear enlaces en la representacion grafica de la red para un punto final
de un enlace (p.€j. para una CPU).

Particularidad
STEP 7 asigna automaticamente un ID local a cada uno de los dos puntos finales del enlace
e siambos interlocutores son equipos S7-400 o
e siuno de los interlocutores es un S7-400 y el otro un equipo PC SIMATIC.

En este caso configurara el enlace soélo en la tabla de enlaces de uno de los interlocutores; al otro
interlocutor se le afadira automaticamente la entrada correspondiente en su tabla de enlaces.
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11.12.2.2

Un enlace define las propiedades de la comunicacion entre dos estaciones. El enlace define:

Requisito

Introducir un nuevo enlace

las dos estaciones que intervienen en la comunicacion,
el tipo de enlace (p. ej. enlace S7, punto a punto, FMS, ISO-on-TCP, FDL o de transporte ISO).

propiedades especiales que dependen del tipo de enlace (p. €j. si un enlace queda establecido
permanentemente, o si se establece y deshace dinamicamente en el programa de usuario).

Debe encontrarse en la representacion de la red (NetPro).

Procedimiento

374

1.

Seleccione en la representacion grafica de la red el médulo para el cual desee crear un enlace.
Resultado: la tabla de enlaces del médulo seleccionado aparece en la parte inferior de la ventana.

Haga doble clic en una linea vacia de la tabla de enlaces o seleccione una linea y elija el
comando de menu Insertar > Enlace.

Elija el interlocutor deseado en el cuadro de dialogo "Nuevo enlace". En la ayuda en pantalla de
este cuadro de dialogo se explica mas detalladamente cémo seleccionar el interlocutor.

Defina el tipo del enlace.

Active la casilla de verificacion "Visualizar didlogo de propiedades", si desea ver o cambiar las
propiedades tras "Aceptar" o "Afadir":

El contenido del cuadro de dialogo "Propiedades..." depende del enlace seleccionado; En la
Ayuda en pantalla del cuadro de didlogo se explica detalladamente cémo rellenar este cuadro de
dialogo.

Resultado: STEP 7 registra el enlace en la tabla de enlaces de la estacion local (es decir, de la
seleccionada) y asigna a este enlace el ID local y eventualmente el ID del interlocutor necesario
para programar los bloques de funcién para la comunicacion (valor para el parametro de bloque
"ID").
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11.12.2.3 Cambiar de interlocutor

Si lo desea puede cambiar el interlocutor de un enlace ya configurado. Se mantiene el ID local y el
tipo de enlace.

Requisito

Debe encontrarse en la representacion de la red (NetPro).

Procedimiento

1.
2.
3.

Notas:

Seleccione en la representacion grafica de la red el médulo cuyo enlace desee modificar.
Seleccione en la tabla de enlaces la linea que contiene el enlace que desea modificar.

Haga doble clic en el area seleccionada de la columna "Interlocutor” o elija el comando de menu
Edicion > Interlocutor...
Resultado: Se abre el cuadro de dialogo "Nuevo enlace".

En el campo "Interlocutores”, marque el punto final (p.ej. un médulo del proyecto actual o de otro
proyecto dentro del multiproyecto) con el que desea establecer el enlace.

Si, en calidad de interlocutor nuevo, ha seleccionado un interlocutor "de otro proyecto”,
seguidamente debera introducir un nombre (referencia) para este enlace.

Confirme con el botén "Aceptar”.

Recuerde que si cambia de interlocutor, se volveran a ajustar los parametros predeterminados del
enlace. Si desea cambiar las propiedades del enlace elija el comando de menu Edicién >
Propiedades del objeto.

Para los enlaces S7 rige lo siguiente: a partir de la versién STEP 7 V5 es posible cambiar un
interlocutor "no especificadot" (p. €j. por un equipo SIMATIC 300/400). También es posible cambiar el
interlocutor Equipo SIMATIC por un interlocutor "no especificado".
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11.12.2.4 Reservar un enlace

Si reserva el recurso de comunicacion de una estacion para ampliar su proyecto mas adelante, o bien
si de momento no desea indicar ningun interlocutor, registre entonces un interlocutor "no
especificado". Actualmente no todos los tipos de enlace permiten reservar enlaces.

Requisito

Debe encontrarse en la representacion de la red (NetPro). Aparece el dialogo de propiedades del
enlace.

Procedimiento

1. Elija en el campo "Equipo" el identificador "no especificado".
Resultado: se desactiva el contenido del campo "Mdédulo”.

2. Elija el tipo de enlace en el campo "Tipo".

Active la casilla de verificacion "Visualizar dialogo de propiedades”, si desea ver o cambiar las
propiedades tras "Aceptar" o "Afadir":

4. Confirme con el botén "Aceptar”.
Resultado: STEP 7 registra el enlace en la tabla de enlaces de la estacion local y le asigna el ID
local necesario para programar los bloques de comunicacion.

Nota

Recuerde que a cada enlace se le pueden asignar propiedades especiales. Para ello elija el comando
de menu Edicién > Propiedades del objeto... .
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11.12.2.5 Borrar uno o varios enlaces

Requisito:

Debe encontrarse en la representacion de la red (NetPro).

Procedimiento
1. Seleccione los enlaces que desea borrar.

2. Seleccionar el comando de menu Ediciéon > Borrar.
Si en la tabla de enlaces estaban indicados tanto un ID local como un ID remoto para el enlace,
STEP 7 también borrara el enlace de la tabla del interlocutor.

3. Cargue la tabla de enlaces con los enlaces borrados en el correspondiente médulo programable.
(Para borrar todos los enlaces del médulo programable es necesario cargar una tabla de enlaces
vacia.)

11.12.2.6 Copiar enlaces

Introduccién
Nunca se copian enlaces sueltos, sino junto con el proyecto o el equipo.
Se pueden copiar:
e proyectos enteros

e uno o varios equipos dentro de un mismo proyecto o fuera de él.

Requisito

Tiene que estar abierto el Administrador SIMATIC.

Copiar un proyecto

Si copia un proyecto se copian también todos los enlaces configurados. No se requieren ajustes para
los enlaces copiados, puesto que los enlaces siguen siendo coherentes.

Copiar un equipo

Si copia uno o varios equipos dentro de un proyecto o pertenecientes a proyectos distintos, puede
que sea necesario volver a asignar los interlocutores a la estacién local(modificar un enlace).

Los enlaces que no tienen ningun interlocutor se reconocen en la tabla de enlaces porque la linea del
interlocutor esta en negrita.

Los enlaces entre estaciones que se copian de un proyecto a otro se conservan y mantienen su
coherencia si también se copian las subredes relevantes entre dichas estaciones.
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11.12.3 Configurar enlaces para un equipo PC SIMATIC

Para los equipos PC SIMATIC se pueden configurar enlaces. Dependiendo de los interfaces que
estén disponibles en su PC (CPs), pueden configurarse los siguientes tipos de enlace.

Si desea crear o modificar otros tipos de enlace que no sean enlaces S7 (p.ej. enlaces S7 de alta
disponibilidad), tiene que estar instalado el paquete opcional requerido.

Requisitos

Se tiene que haber configurado un equipo PC SIMATIC con todos los puntos finales de comunicacién
(Aplicaciones, servidor OPC, Software-PLCs o Slot-PLCs) y todas las tarjetas de comunicacién de
PC. Ademas se tienen que haber configurado todos los equipos que son puntos finales de los
enlaces.

Dependiendo de los componentes utilizados, para la configuracién de enlaces debe tenerse en
cuenta:

e WinLC (V3.0): Esta version no soporta enlaces configurados

e Slot PLCs (CPU 41x-2 PCI): Para estas CPUs los enlaces solo pueden configurarse mediante
uno y solo uno de los CPs configurados

e Aplicaciones y servidor OPC: No olvide consultar la documentacién de las aplicaciones o los
interfaces de programacion utilizados

Procedimiento

1. Seleccione en la representacion grafica de la red el punto final de comunicacién del equipo PC
SIMATIC. Aparecera la tabla de enlaces.

2. Haga doble clic en una linea vacia de la tabla de enlaces o seleccione una linea y elija el
comando de menu Insertar > Enlace.

3. Elija el interlocutor deseado en el cuadro de didlogo "Nuevo enlace". En la ayuda en pantalla de
este cuadro de dialogo se explica mas detalladamente cémo seleccionar el interlocutor.

4. Defina el tipo del enlace.
Particularidad del enlace: STEP 7 no asigna valores numeéricos al ID local (identificador del
enlace) como lo hace con los enlaces S7, sino nombres. El nombre se puede cambiar en las
propiedades del enlace.
Ademas, un enlace nuevo siempre es bilateral: STEP 7 registra automaticamente un enlace con
el equipo local en la tabla de enlaces del interlocutor.

5. Elija el comando de menu Red > Guardar y compilar.
Durante la compilacion se genera para el equipo PC un archivo de configuracion (archivo XDB)
que contiene el nombre del equipo PC, la descripcién de los enlaces asi como informaciones de
los parametros y subredes de las tarjetas de comunicacion PC.
La ruta para depositar el archivo de configuracién se introduce en la ficha "Configuracion"
(Propiedades del objeto del equipo PC SIMATIC).

6. Silos equipos PC estan configurados con el configurador de componentes, puede cargar el
equipo PC (consulte Cargar un equipo PC).
Si no es asi, contintie con el paso 7.

7. Copie el archivo de configuracién en el equipo PC (sistema de destino).

La ubicacion del archivo de configuraciéon puede ajustarse en el equipo PC mediante el programa
"Ajustar interface PG/PC" (ficha "Configurar STEP 7").
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Puede consultar mas informacion sobre la instalacion en la PG / el PC en la descripcion
"SIMATIC NET, Interface de programacién S7" y en la ayuda en pantalla de la ficha "Configurar
STEP 7".

11.12.3.1 Configurar enlaces S7 para un equipo PC SIMATIC mediante router

Para el servidor OPC (componente del CD Productos de software PC SIMATIC NET a partir de la
version 6.1) pueden configurarse enlaces S7 desde un equipo PC SIMATIC/equipo SIMATIC HMI
hasta un equipo S7 que esté conectado a otra subred.

87 =300
g S|
} -[I
PUT | GET
Etharnet f
IE/PB-Link
— — * TCPIP
ST < 300/ 400
L nﬂmj I
PROFIBUS

Estacion SIMATIC PC

Requisitos

Las dos subredes deben estar enlazadas mediante un router como, por ejemplo, un enlace IE/PB. El
router también puede ser un equipo S7 o un equipo PC SIMATIC conectado con ambas subredes
mediante CPs o una CPU.

El punto final del equipo PC SIMATIC/equipo SIMATIC HMI (actualmente solo un servidor OPC), tiene
que soportar enlaces a nivel de subredes.

El interlocutor debe encontrarse en el mismo proyecto.

Solo pueden configurarse enlaces S7 unilaterales

En los enlaces S7 a nivel de subredes, el equipo S7 sélo puede funcionar como servidor de
comunicaciones de enlaces S7 unilaterales.

En este caso, configure para un equipo PC SIMATIC/equipo HMI en NetPro un enlace S7 unilateral
con el equipo S7 de la otra subred. A continuacion, en el programa de usuario del equipo PC
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SIMATIC puede acceder a los datos del equipo S7 con las funciones PUT (acceso de escritura) y
GET (acceso de lectura).

11.12.4 PG/PC como interlocutor

Para configurar enlaces con un punto final desde un PG/PC, existen distintas posibilidades. Elija en la
representacion grafica de la red el objeto PG/PC o bien el objeto Equipo PC SIMATIC PC:

e "Equipo PC SIMATIC" para aplicaciones que utilizan archivos de configuracion "archivos *.XDB)
para la comunicacién con un equipo SIMATIC S7, p.€j.

- para enlaces de alta disponibilidad, con el paquete opcional S7-REDCONNECT
(comunicacion S7 segura) o

- parainterface S7 SAPI
- para servidor OPC

Compruebe en la "Informacién sobre el producto” que acompania al software SIMATIC NET si
es posible la configuracion a través de un archivo de configuracion.

e "PG/PC" para aplicaciones que utilizan archivos LDB (interface S7 SAPI) para la comunicacion
con un equipo SIMATIC S7
11.12.41 Enlace S7 con una PG/un PC

Un enlace S7 de un equipo S7 a una PG/PC solamente se puede establecer si la PG/PC dispone de
un interface de programacién SAPI-S7 (interface de programacién C para acceder a componentes
SIMATIC S7) o de un servidor OPC.

Para mas informacién acerca de cémo rellenar dicho cuadro, consulte la Ayuda en pantalla.

... a través del interlocutor "PG/PC"
También es posible configurar enlaces creando una LDB (base de datos local):
1. Configure la PG/PC en la representacion grafica de la red.
2. Configure el equipo del que deba partir el enlace hacia la PG o el PC.
3. Alcrear el enlace S7 tiene que elegir como interlocutor: "PG/PC".
4

Rellene el cuadro de didlogo "Detalles de las direcciones" (accesible desde las propiedades del
enlace). Introduzca el nombre del enlace y el nombre VFD de la PG o del PC.

Para mas informacion sobre este cuadro de dialogo consulte la Ayuda en pantalla que ofrece el
mismo.

Luego haga doble en las PGs o en los PCs configurados y cree la base de datos locales (LDB).
Transfiera la base de datos a la PG (o al PC).

7. Cargue el enlace (o los enlaces) en el equipo.

... a través del interlocutor "Equipo PC SIMATIC"

Cree en la representacion grafica de la red un equipo PC SIMATIC para la PG (o el PC). La
"aplicacion" constituye en este tipo de equipos el punto final de un enlace.
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11.12.4.2 Enlace S7 con una PG o un PC con WinCC

... a través de un interlocutor "no especificado"

Con WinCC se pueden crear enlaces S7 con PGs o PCs dentro de un mismo proyecto o entre
diversos proyectos. Al crear el enlace S7 es preciso elegir como interlocutor el "no especificado”. En
el cuadro de didlogo "Detallar direcciones" se pueden indicar las informaciones de direccionamiento
especiales para WinCC.

... a través del "Equipo PC SIMATIC"

Cree en la representacion grafica de la red un equipo PC SIMATIC para la PG (o el PC). WinCC
constituye en este tipo de equipos el punto final de un enlace.
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11.13 Configurar enlaces con interlocutores de otros proyectos

Eleccion del tipo de enlace para interlocutores de otros proyectos

Si ha creado un multiproyecto, puede configurar enlaces entre varios proyectos.

El tipo de enlace depende de la subred y del protocolo de transmisién en el que se basa en enlace,
ademas de la familia de automatizacién a la que pertenecen los interlocutores.

Los bloques (SFCs, FBs, FCs) que deben emplearse vienen determinados por el tipo de enlace.

La tabla siguiente le facilitara la eleccion del tipo del enlace que desea crear.

equipo externo, S7 - broadcast a
todas las estaciones

Tipo de enlace Tipo de subred Enlace entre SIMATIC ... SFB/FB/FC
Enlace S7 MPI, S7-87, S7 - PG/PC, SFBs USEND,
PROFIBUS, S7 - PG/PC con WinCC URCV, BSEND,
Industrial Ethernet en MPI ademas: M7 - M7, M7 - S7, BRCV, GET, PUT,
M7 - PG/PC START, STOP,
RESUME, STATUS,
USTATUS
Enlace S7 de alta PROFIBUS, S7(H) - S7(H), S7(H)- equipo PC (H) | SFBs USEND,
disponibilidad Industrial Ethernet URCV, BSEND,
BRCV, START,
STOP, RESUME,
STATUS, USTATUS
Enlace FDL PROFIBUS S7 - 87, S7 - S5, S7 - PC/PG, S7 - FBs READ, WRITE,

IDENTIFY,
OSTATUS, REPORT

especificado)

Enlace de transporte ISO | Industrial Ethernet | S7 - S7, S7 - S5, S7 - PC/PG, S7 - | FCs AG_SEND,
(protocolo de equipo externo, S7 — no especificado | AG_RECV,
transporte ISO) AG LSEND

AG LRECV

Enlace ISO-on-TCP Industrial Ethernet S7 -S7,S7 - S5, FCs AG_SEND,

(protocolo TCP/IP) | S7 - PC/PG, AG_RECV,
87 — equipo externo, AG LSEND,
87 — no especificado AG LRECV
S7 - interlocutor de otro proyecto AG_LOCK
(S7, S5, PG/PC, equipo externo, no | AG_UNLOCK

Enlace TCP

Industrial Ethernet
(protocolo TCP/IP)

S7 - 87, S7 - S5,

S7 - PC/PG,

S7 - equipo externo,
S7 - no especificado

FCs AG_SEND*,
AG_RECV*,

AG_LSEND**,
AG_LRECV**

AG_LOCK
AG_UNLOCK
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Enlace UDP

Industrial Ethernet
(protocolo TCP/IP)

S7-S7, S7 - S5, S7 - PC/PG, S7 -
equipo externo, S7 — no especificado

FCs AG_SEND,
AG_RECV,

AG_LSEND,
AG_LRECV

* Las FCs AG_SEND y AG_RECYV soélo pueden emplearse para S7-300 (en funcién de la version

del CPs, véase la documentacién del CP)

** Las FCs AG_LSEND y AG_LRECV pueden emplearse en general para S7-400, ademas de para
S7-300 (en funcién de la version del CPs, véase la documentacion del CP)

Particularidades: enlace con estaciones broadcast y multicast

Para determinados tipos de enlace existe la posibilidad de seleccionar mas de un interlocutor
(estaciones broadcast y multicast). Estas posibilidades estan descritas en los manuales de SIMATIC

NET (NCM S7). Los interlocutores "de todas las estaciones broadcast" o "de todas las estaciones

multicast" se ofrecen en el cuadro de dialogo en el que se introducen nuevos enlaces.

e Silo desea puede crear un enlace con "todas las estaciones broadcast" (enviar simultaneamente
a todos los receptores broadcast) para los tipos de enlaces FDL y UDP.

e Silo desea puede crear un enlace con "todas las estaciones multicast " (enviar simultdneamente
a varias estaciones) para los tipos de enlace FDL y UDP.
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11.13.1 Procedimiento basico

Configurar enlaces con multiproyecto

A partir de STEP 7 V5.2 es posible crear enlaces entre varios proyectos con la ayuda del
multiproyecto (véase al respecto el apartado Informacion importante sobre los multiproyectos).

Posibles interlocutores de otro proyecto (sin multiproyecto)

Existen dos posibilidades para crear enlaces con interlocutores que se hayan configurado en otros
proyectos de STEP 7 (sin multiproyecto):

e Crear un enlace con "Otro equipo", con un "PG/PC" o con un equipo "SIMATIC S5"

e Crear un enlace con un interlocutor no especificado.

Nota:

Los enlaces con "Otros equipos"”, con equipos "SIMATIC S5", "PG/PC" y con interlocutores "no
especificados" también se pueden crear en un mismo proyecto de STEP 7. Con cual de estos
interlocutores se pueden crear enlaces depende entre otras cosas del tipo de enlace.

Diferencias entre ambas opciones

e Los "otros equipos", las PGs y los PCs, asi como los equipos SIMATIC S5, se deben configurar
como estaciones de una subred en el proyecto actual de STEP 7. Excepcidén: no es posible
configurar enlaces S7 con "Otros equipos" y con equipos SIMATIC S5. Sin embargo si es posible
con los demas tipos de enlaces.

e Paralos interlocutores no especificados no se configuran estaciones de subred en el proyecto
STEP 7 actual. Para los enlaces S7 no especificados se pueden crear enlaces S7, enlaces PtP,
enlaces de transporte ISO y enlaces 1ISO-on-TCP.

Particularidades en enlaces PtP

A diferencia de los enlaces S7, para configurar enlaces PtP con un interlocutor no especificado no se
requiere ninguna interconexion de red de la estacion local. Los interlocutores deben conectarlo
primero en su instalacion real antes de poner en servicio el enlace.
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11.13.2 Crear un enlace con un interlocutor no especificado

Enlaces FMS, FDL, de transporte ISO e ISO-on-TCP

Los enlaces FMS, FDL, de transporte ISO e ISO-on-TCP se describen en los manuales SIMATIC
NET y SIMATIC NCM.

Enlaces S7

Los interlocutores no especificados se pueden utilizar para crear enlaces S7 con un interlocutor en un
proyecto distinto.

Requisito

Debera estar activada la tabla de enlaces (NetPro).

Procedimiento

Para crear un enlace S7 o PtP (punto a punto) con un interlocutor "no especificado”, siga los pasos
siguientes:

1.
2.

Seleccione el médulo del que saldra el enlace (estacion local).

Haga doble clic en una linea vacia de la tabla de enlaces o elija el comando de menu Insertar >
Enlace.

Elija un interlocutor "no especificado" en el cuadro de dialogo "Nuevo enlace".

Defina las propiedades del enlace:

Tratandose de un enlace punto a punto (PtP): vaya al dialogo de propiedades del enlace PtP y
cambie el nombre del interlocutor "no especificado" por un nombre apropiado (el nombre también
se registra en la tabla de enlaces).

Tratandose de un enlace S7: introduzca la direccion del interface del interlocutor y haga clic en
botén de comando "Direcciones" del cuadro de didlogo de propiedades.

Dependiendo del interlocutor, es preciso efectuar diversos ajustes en el cuadro de dialogo
"Detalles de las direcciones". Para mas informacién acerca de como rellenar dicho cuadro,
consulte la Ayuda en pantalla.
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Cuadro de diadlogo "Detalles de las direcciones" tratdndose de un enlace S7 con un
interlocutor en un proyecto distinto

En los cuadros de dialogo de propiedades del enlace ("Propiedades - Enlace S7" y "Detalles de las
direcciones") con un interlocutor no especificado es preciso introducir o seleccionar la direccion (del
interface), el punto final del enlace (bastidor/slot) y los recursos de enlace del "otro extremo" (es decir,
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del interlocutor).

Ejemplo: La configuracion es la siguiente:

Los equipos se encuentran en proyectos distintos. La CPU, que es el punto final del enlace, se
encuentra en ambos proyectos en la unidad central (bastidor 0), slot 4. Ambos equipos estan

integrados en una red a través del interface PROFIBUS de un CP.

PROFIBUS
SIMATIC 400(1) SIMATIC 400(2)
iﬂ"" il ;::: wiled ::-::
B @ H @
z z 2 3
Proyecto 1 Froyecto 2

La tabla siguiente muestra los datos complementarios que se deben introducir para poder establecer

un enlace en la configuracion descrita arriba.

(local/interlocutor)

Interlocutor: 3

Interlocutor: 2

Datos relativos al interlocutor ... parael ...parael Notas

no especificado a introducir en |proyecto 1 proyecto 2

los cuadros de dialogo ...

Iniciativa local Si No Cuadro de dialogo:
"Propiedades - Enlace S7"

Direccion (interface) Local: 2 Local: 3 Cuadro de dialogo:

"Propiedades - Enlace S7"
En "Via de enlace"; las
direcciones deben coincidir al
inverso

(local/interlocutor)

Interlocutor: 11

Interlocutor: 10

Bastidor/slot Local: 0/4 Local: 0/4 Cuadro de didlogo: "Detalles de
Interlocutor: 0/4 _|Interlocutor: 0/4 _|las direcciones”
Recurso de enlace (hex) Local: 10 Local: 11 Cuadro de diadlogo: "Detalles de

las direcciones"

Los recursos de enlace no se
pueden asignar de forma
repetida y deben coincidir al
inverso.

TSAP (Transport Service Access
Point)

Se visualiza (no
se puede
modificar)

Se visualiza (no
se puede
modificar)

Cuadro de diadlogo: "Detalles de
las direcciones"

Para el direccionamiento interno
del interface a través del cual se
establece el enlace (se
compone de los detalles de las
direcciones)
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11.13.3 Crear un enlace con 'Otro equipo’, con un 'PG/PC' o con un equipo 'SIMATIC
S5

Requisito
Se tiene que haber creado la configuracion de red completa en ambos proyectos.

Los equipos configurados en uno de los proyectos aparecen en calidad de "Otro equipo” en el otro
proyecto.

La representacion grafica de la red esta abierta (NetPro).

Procedimiento

Se procede de manera similar que al crear enlaces con un interlocutor (PG/PC, "Otro equipo" y
SIMATIC S5) en un proyecto.
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11.14 Guardar enlaces

NetPro guarda enlaces (comando de menu Red > Guardar) implicitamente con todos los datos de la
red y sus equipos, es decir, con todos los datos que son relevantes para que la configuracion de la
red sea correcta. Encontrara mas informacion en el apartado "Guardar y cargar la configuarcion de la
red y comprobacion de coherencia".
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12.1 Comunicacion mediante datos globales. Sinopsis

Introduccion

La comunicacion de datos globales (comunicacién GD) es una variante de comunicacién sencilla
integrada en el sistema operativo de las CPUs S7-300/S7-400.

La comunicacion GD permite intercambiar datos ciclicamente entre CPUs a través del interface MPI.
El intercambio ciclico de datos se lleva a cabo con la imagen normal del proceso.

La comunicacion de datos globales se configura con STEP 7; la transferencia de los datos globales
es cosa del sistema, por lo que no se tiene que programar.

Los apartados siguientes describen cémo calcular, con ayuda de los datos técnicos indicados para
cada CPU (numero de circulos GD, tamafio y niumero de paquetes GD, etc.), la cantidad de datos que
pueden intercambiar las CPUs mediante el procedimiento "Comunicaciéon GD".

Ademas, figuran:
e condiciones de emisidn y recepcion a tener en cuenta

e una férmula para calcular aproximadamente el tiempo de respuesta

Datos globales

Los datos globales que se utilizan en la comunicacion mediante datos globales (comunicacion GD)
son las siguientes areas de operandos de la CPU:

e entradas, salidas (de la imagen del proceso)
e marcas
e areas de bloques de datos

e temporizadores, contadores (no recomendables, porque los valores del emisor ya no son
actuales; configurables sélo como areas de operandos)

Las areas de la periferia (PE y PA) y los datos locales no se pueden utilizar para la comunicacion
mediante datos globales.

Transferencia de datos

La comunicacién mediante datos globales funciona segun el procedimiento broadcast, es decir, no se
acusa recibo de los datos globales. El emisor no recibe informacion alguna acerca de si hay un
receptor que ha recibido los datos globales enviados y, en caso de haberlo, cual es. Si el proceso
requiere una transferencia de datos segura, utilice otro servicio, como por ejemplo, las funciones S7.
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Subredes para la comunicacién de datos globales
La comunicacion GD es posible
e 0 bien via una subred MPI (entre distintos equipos)

e 0 bien via el bus posterior (p. €j., entre CPUs S7 en un bastidor en modo multiprocesador)

Cémo se convierte una area de operandos en una area emisora/receptora

Las areas de operandos que participan en la comunicacién de datos globales se configuran con
STEP 7 en una tabla de datos globales (tabla GD):

e cada columna esta asignada a una CPU, es decir, las columnas representan las CPUs que
intercambian datos (maximo 15 CPUs)

e cada linea (a decir verdad: cada campo editable de una linea) representa el area de operandos a
través de la cual una CPU envia los datos o bien una o varias CPUs los reciben

Después de rellenar la tabla, de compilarla y de cargarla en las CPUs que participan en la
comunicacion, estas CPUs envian y reciben datos ciclicamente a través de estas areas de operandos
en el punto de control del ciclo (es decir, en el punto en el que se realiza la actualizacién de la imagen
del proceso).

Particularidad: En los S7-400 los datos globales configurados también se pueden enviar, controlados
por eventos, a través de la SFC 60 (GD_SND) o se pueden recibir a través de la SFC 61 (GD_RCV).
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12.2 Determinar la capacidad de comunicacién en base a los recursos
GD

La capacidad que tiene una CPU S7 en cuanto a la comunicacion de datos globales, se determina en
base a los datos técnicos ("recursos GD") siguientes:

e Numero de circulos GD (en los que puede intervenir la CPU)

e Numero maximo de datos netos por paquete de datos globales
e Numero maximo de paquetes de recepcioén por circulo de GD
e Longitud de los datos coherentes por paquete

Los restantes recursos GD documentados son idénticos para todas las CPUs S7 y por lo tanto no son
importantes para elegir la CPU.

En base a los datos técnicos arriba mencionados se puede determinar la cantidad de datos que
pueden intercambiar ciclicamente las CPUs que estén interconectadas a través de una subred MPI o
a través del bus posterior del S7-400. A continuacion explicaremos como se crean los paquetes GD a
partir de los datos de emision y cuantos circulos GD se requieren en cada caso.

Consejo

Si va a transferir pocos datos (es decir, pocos bytes) entre pocas CPUs: introduzca simplemente las
areas de operandos en la tabla GD y compile la tabla.

STEP 7 empaqueta los datos y distribuye automaticamente los recursos. El total de recursos
"consumidos" (circulos GD y paquetes GD) se indica en la primera columna (Identif. GD) de la tabla
de datos globales al terminar la compilacion.

Veamos a continuacién cémo se "consumen” los paquetes y circulos GD.
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12.2.1 Cantidad necesaria de paquetes GD
Un paquete GD es un telegrama que envia una sola CPU "de una pasada" a una o varias CPUs.

Un paquete GD contiene como maximo la siguiente cantidad de datos netos (v. también Datos
técnicos de las CPUs):

e max. 22 bytes en el caso del S7-300
e max. 54 bytes en el caso del S7-400

Ejemplo 1

Queremos utilizar el area de emisién mas grande de una CPU S7-300 para poder enviar desde un
bloque de datos. En la CPU receptora se ha de utilizar el area de marcas.

Introduza el area de emision de la CPU S7-300 en la tabla de datos globales:
e DB8.DBBO0:22 (es decir, 22 bytes de datos del DB8 a partir del byte de datos 0)

Introduzca el area de recepcion de otra CPU (tiene que ser igual de grande que el area de emision)
en la tabla de datos globales:

e MW100:11 (es decir, 11 palabras de marcas a partir de MW 100)

Reglas
e Sino soélo desea enviar datos del area de operandos, tiene que restar dos bytes por cada area de
datos adicional del numero maximo de datos netos.
e Un operando constituido por un bit (p. ej. M 4.1) "consume" un byte de datos netos del paquete
GD.
Ejemplo 2

Queremos enviar desde el bloque de datos y desde la imagen del proceso de las salidas. En este
caso, el tamafo del paquete GD no debe superar los 20 bytes.

Introduza las areas de emision de la CPU S7-300 en la tabla de datos globales:
e DB8.DBB0:10 (es decir, 10 bytes de datos del DB8 a partir del byte de datos 0)
e AWO0:10 (es decir, 10 palabras de salida a partir de AWO0)

Introduzca las areas de recepcion de las otras CPUs igual que en el primer ejemplo; el "ancho de los
datos" tiene que corresponderse con el area de emision.

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
392 Manual, 05/2010, ASE02789745-01



Configurar la comunicacion mediante datos globales

12.2.2 Cantidad necesaria de circulos GD

¢, Qué es un circulo GD?

12.2 Determinar la capacidad de comunicacion en base a los recursos GD

Todas las CPUs que intervienen en el intercambio de un paquete de datos comun en calidad de
emisoras o receptoras, "consumen" un circulo GD.

[cPut1| | cPuz|

| cPU3 |

Paquete GD

Circulo GD

Aspecto de la tabla GD (tras compilar):

Identificacion | CPU 1 CPU2 [(CPU3
GD
GD 1.1.1 >MWO [EWO EW 0

Leyenda de la tabla GD:

">" significa "emisor"

Eztructura de la indentificacian GD:

M* correlativo para el area de
operandoz en el paquete GO

Marmero de pagquete GO

Mimera de circula GD
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¢ Cuando se consume otro circulo GD? (caso 1)

Caso de que se vayan a enviar y recibir mas datos de los que caben en un paquete GD, se
"consumira" otro circulo GD.

| cPU1 |

| cruz |

| cPUs |

e

-

L 3

== —

FPaguetes GD (zurma datos netos = Z2 bytes en el 57300, = 54
bytes en el 574000

Aspecto de la tabla GD (tras compilar):

Identificador |CPU 300 (1) |CPU 300 (2) |CPU 300 (3)
GD

GD 1.1.1 >MW0:10 EW0:10 EW0:10
GD 2.1.1 >MW100:4 | EW30:4 EW20:4

¢ Cuando se consume otro circulo GD? (caso 2)
Cuando las CPUs de emision y recepcién no sean iguales se "consumira" otro circulo GD (en este
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caso hay que crear otro paquete GD).

| cPU1 |

| cPuz |

| cPus |

| cPu4]|

Paquetesz GD
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Aspecto de la tabla GD (tras compilar):

Identificacién GD |CPU 300 (1) |CPU300(2) |CPU300(3) |CPU 300 (4)
GD 1.1.1 > MWO EWO0 EWO0
GD 2.1.1 >MW100:4 EW30:4 EW20:4 EW30:4

Consejo

En ocasiones puede resultar conveniente definir a una CPU como la receptora de un paquete GD,
aunque esta CPU no necesite el paquete (como la CPU 4 del ejemplo). Si las CPUs emisora y
receptora son una misma CPU se puede reducir el numero de circulos GD p. ej. de la CPU emisora.
En este caso, las CPUs 1,2 y 3 del ejemplo consumirian solamente un circulo GD, ya que ambos
paquetes GD se agruparian en uno solo.

Numero maximo de circuitos GD

El numero de circuitos GD esta limitado a 16. Las CPUs afectadas por mas de 16 circuitos GD no
pueden cargarse con la configuracién de datos locales. No obstante, STEP 7 no impide guardar y
compilar tablas GD con un numero superior de circuitos GC.
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12.2.3 Excepciones a la hora de calcular los circulos GD

Cumpliéndose determinadas condiciones el balance resulta mas positivo (es decir, se "consumen"”
menos circulos GD):

En el $7-300:

Cuando una CPU S7-300 ("CPU emisora") envia un paquete GD so6lo a otra CPU S7-300 ("CPU
receptora") y la CPU receptora envia a su vez un paquete GD sélo a la CPU emisora, se consume un
solo circulo GD.

Esto se refleja en los datos técnicos bajo "Numero maximo de paquetes GD recibidos por circulo GD
=1"

En el ejemplo siguiente se deduce de la identificacién GD (numero de paquete GD!) que sélo se
consume un circulo GD.

Aspecto de la tabla GD (tras compilar):

Identificacién | CPU 300 (1) | CPU 300 (2)
GD

GD 1.1.1 >MW100  |EW2

GD 1.2.1 EW4:3 >MW10:3

Sélo en el S7-400:

Si tres CPUs (como maximo) intercambian paquetes GD y cada una de las 3 CPUs envia solo un
paquete GD a las otras dos, entonces se consumira un solo circulo GD.

Esto se refleja en los datos técnicos bajo "Numero maximo de paquetes GD recibidos por circulo GD
=2".

En el ejemplo siguiente se deduce de la identificacién GD (numero de paquete GD!) que sdlo se
consume un circulo GD.

Aspecto de la tabla GD (tras compilar):
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Identificacién GD CPU 400 (1) CPU 400 (2) CPU 400 (3)
GD 1.1.1 >MWO EW0 EW0

GD 1.2.1 EW2 EW2 >MWO

GD 1.3.1 EW0 >MWO EW2
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12.3

12.3 Condiciones de emision y recepcion

Condiciones de emisidn y recepcion

El factor de ciclo permite definir para cada CPU que interviene en el intercambio del paquete GD lo
siguiente:

e cada cuantos ciclos se envia el paquete GD (sdlo para la CPU que esta marcada como emisor).
e cada cuantos ciclos se recibe el paquete GD

Excepcion: factor de ciclo "0" significa que el paquete GD se transfiere por control de eventos(y no
ciclicamente), (s6lo en el S7-400 con la SFC 60/SFC 61).

Ejemplo

Un factor de ciclo de 20 para un paquete GD en la CPU emisora significa que la CPU enviara el
paquete GD desde el punto de control del ciclo cada 20 ciclos.

Un factor de ciclo de 8 para un paquete GD en la CPU receptora significa que la CPU enviara el
paquete GD desde el punto de control del ciclo cada 8 ciclos, es decir, que recibira el paquete GD en
el area de operandos).

Factor de ciclo del emisor:

En cualquier caso, debe cefiirse a las condiciones siguientes para no sobrecargar la comunicacion de
la CPU:

e CPUs S7-300: Factor de ciclo x Tiempo de ciclo >= 60 ms
e CPUs S7-400: Factor de ciclo x Tiempo de ciclo >= 10 ms

Factor de ciclo del receptor:

Para evitar la pérdida de paquetes GD hay que recibir mas paquetes GD de los que se envian.
Para ello se ha de cumplir lo siguiente:

factor de ciclo (receptor) x tiempo de ciclo (receptor) < factor de ciclo (emisor) x tiempo de ciclo
(emisor).
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12.3 Condiciones de emision y recepcion

12.3.1 Relacién entre factor de ciclo y tiempo de ciclo

Factores de ciclo permitidos

Los factores de ciclo permitidos tanto para el emisor como para el receptor son 0 y valores entre 1y
255. No obstante, tenga en cuenta que los factores de ciclo muy bajos sobrecargan excesivamente a
la CPU.

Recomendacién: mantenga el factor de ciclo predeterminado y vigile que el producto del ciclo de
tiempo x factor de ciclo sea superior a 0,5s. Si quiere una comunicacién mas eficaz utilice otros
mecanismos, p. €j. el acoplamiento via PROFIBUS-DP.

El factor de ciclo 0 es caracteristico de una transferencia de datos controlada por eventos via las
SFCs en el programa de usuario (no todas las CPUs lo permiten).

Si no introduce ningun factor de ciclo, se utilizara el ajuste predeterminado.

Ejemplo de los factores de ciclo

398

El producto del tiempo de ciclo x factor de ciclo determina el intervalo en el que se sucede el
intercambio de datos globales.

Supongamos que el programa de usuario de una CPU 412 tiene un tiempo de ciclo de
aproximadamente 50ms. El factor de ciclo predeterminado es de22.

50 ms x 22 = 1100ms
Ello significa que aprox. Cada 1,1s se envian o reciben datos globales en esta CPU.

Si el programa de usuario hace aumentar el tiempo de ciclo a p. ej. 80ms, cada 80ms x 22 = 1760s se
enviaran o recibiran datos globales.

Para volver a alcanzar el valor de 1100s, hay que volver a calcular el factor de ciclo:
Factor de ciclo (nuevo) = 1100ms/80ms = 13,75

Es decir, prolongando el ciclo hay que ajustar el factor de ciclo a 14 para mantener el mismo intervalo.
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12.4 Tiempo de respuesta

12.4 Tiempo de respuesta

El tiempo de respuesta de dos equipos que intercambian paquetes GD a través de una subred MPI,
se puede calcular aproximadamente.

Requisitos para calcular el tiempo de respuesta
¢ Velocidad de transferencia 187,5 kbit/s

¢ Que no haya otras comunicaciones a través de MPI (p. ej. porque esté conectado un PG u OP)

Calculo

Tiempo de respuesta ~ Factor de ciclo (emisor) x Tiempo de ciclo (emisor)+ factor de ciclo (receptor)
x tiempo de ciclo (receptor) + niumero (estacion MPI) x 10ms

Con velocidades de transferencia mayores se reduce el factor "x 10ms"; aunque no disminuye
linealmente al aumentar la velocidad de transferencia.

Sugerencia

Como el tiempo de respuesta depende en gran medida de los tiempos de ciclo y de otras
comunicaciones a través de la red MPI, es necesario determinar el tiempo de respuesta
empiricamente y, dado el caso, adaptar los factores de ciclo de su instalacion.
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12.5 Pasos para configurar y guardar la comunicacion GD
12.5.1 Procedimiento para configurar la comunicacién GD

Requisito

Se tiene que haber configurado una subred MPI con todos los equipos necesarios.

Vista general: Procedimiento

Abrir la tabla GO

L 4
Fellenar la tabla GD

v

Frirmera compilacian de la tabla GD

v

Introducir lineas de estadoy factores de
commpilacian (opcional)

v

Segunda campilacidn de |a tabla GD

v

Cargar |la tabla GD
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12.5 Pasos para configurar y guardar la comunicacion GD

12.5.2 Abrir la tabla de datos globales (GD)

Hay dos posibilidades de abrir una tabla de datos globales:

Abriendo la tabla GD de toda una subred
Abriendo la tabla GD de una CPU

Abrir la tabla GD de una subred (jrecomendado!)

Seleccione en el Administrador SIMATIC una subred MP1 y elija el comando de menu
Herramientas > Definir datos globales.
Resultado: aparece la tabla GD de la subred seleccionada.

Abrir la tabla GD de una CPU

La variante siguiente para abrir una tabla GD es aconsejable sobre todo si desea leer la tabla GD de
las CPUs, p.ej., en caso de busqueda de un error o de realizar una operacion de servicio.

1.

Elija el comando de menu Tabla GD > Abrir > Datos globales de CPU. Aparece el cuadro de
dialogo "Abrir", en el que puede elegir el proyecto y el equipo en el que se encuentra la CPU
deseada.

Seleccione una de las dos opciones siguientes:
"Online", para leer los datos directamente de la CPU, u
"Offline", para obtener los datos de sistema de la CPU del proyecto offline.

Seleccione el proyecto y haga doble clic para abrir el equipo en el que se encuentra la CPU
deseada.

Seleccione el objeto "Bloques" de la CPU para el que desea visualizar la tabla GD.

Confirme su seleccion haciendo clic sobre el boton "Aceptar”.

Resultado: Aparece una tabla GD en cuyo encabezado de columna aparecen todas las CPUs
participantes en la comunicacién GD. Sin embargo, la tabla sé6lo contiene los valores de la CPU
seleccionada.

Para completar los campos de la tabla GD vacios debe actualizar la tabla.

Seleccione el comando de menu Ver > Actualizar. Se visualiza la tabla GD completa.
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12.5.3 Consejos para utilizar tablas GD

Insertar lineas de datos globales

e Seleccione el comando Insertar > Linea GD

Borrar lineas de datos globales

e Seleccione una linea y elija Edicién > Borrar.

Insertar columnas de CPU

e Seleccione el comando Insertar > Columna CPU

Borrar columnas de CPU

e Seleccione una columna y elija Edicién > Borrar.

Indicacién para borrar columnas de CPU

Al borrar una columna CPU de una tabla de datos globales se borraran automaticamente los
correspondientes datos de sistema (offline) de la CPU. Tenga en cuenta que también debe borrar en
la CPU los datos online correspondientes a la columna CPU que ha borrado.

Requisito: la PG esta conectada a la CPU a través del interface MPI y la CPU est4 en STOP.

Para ello seleccione el comando de menu Tabla GD > Borrar datos globales para CPU... y elija la
opcion "ONLINE" en el siguiente cuadro de dialogo. Seleccione la carpeta "Bloques" y confirme con
"Aceptar".

Modificar el ancho de columna

402

Existe la posibilidad de cambiar el ancho de una columna de CPU. También puede reducir el tamano
de una columna hasta que no sea visible.

e Para ello situe el puntero del ratén en el borde derecho de la celda CPU de la cabecera de la
tabla, mantenga pulse la tecla izquierda del ratén y desplace el borde de la columna en la
direccién deseada.
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12.5.4 Rellenar la tabla GD

Requisito

En la tabla GD esta desconectada la vista para los factores de ciclo y estado GD.

Introducir las CPUs en la cabecera de la tabla

1. Haga clic en el encabezado de una columna de la tabla de datos globales. Asi se selecciona la
columna.

2. Seleccione el comando de menu Edicién > CPU. A continuacion se muestra el cuadro de
dialogo "Abrir". También puede llamar a este cuadro de dialogo haciendo doble clic en el
encabezado de la columna.

3. Seleccione su proyecto actual y haga doble clic para abrir el equipo en el que se encuentra la
CPU deseada.

4. Seleccione la CPU y confirme su seleccién haciendo clic sobre el botén "Aceptar”.
Resultado: el nombre de la CPU seleccionada se visualiza en el encabezado de la tabla.

Introducir datos en lineas de datos globales

Requisito: Se tiene que haber introducido en la cabecera de la tabla la CPU que interviene en el
intercambio (véase mas arriba).

1. Posicione el punto de insercion en una celda de la tabla e introduzca el operando deseado.
Solamente se pueden introducir operandos absolutos (p. €j. EWO0); no es posible introducir
operandos simbdlicos.

Consejo: los operandos conexos del mismo tipo de datos sélo requieren una entrada en la tabla
GD. En este caso introduzca dos puntos detras del operando y luego el factor de repeticion. El
factor de repeticion determina el tamafio del area de datos.

Ejemplo: EW4: 3 significa: 3 palabras a partir de EW4.

Conmute del modo de sobreescritura al modo de insercién pulsando la tecla F2.

3. Edite la tabla de la forma habitual. También puede utilizar los comandos de menu Edicién >
Cortar, Edicién > Copiar o Edicién > Pegar.

4. Finalice sus entradas con ENTRAR.

Nota

Utilice en un circulo GD o sélo el bus K (es decir, en un equipo S7-400) o sélo la subred MPI (fuera de
los equipos). No es posible mezclar estas dos vias de comunicacion.
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Seleccionar un campo como emisor o receptor

Cada linea de datos globales comprende siempre un solo emisor y uno o varios receptores. El emisor
esta siempre marcado con ">". Todos los campos de la linea de datos globales estan prefijados como
campos receptores.

e Para definir un campo de datos como emisor, seleccione el campo y elija el comando de menu
Edicion > Emisor.

e Para definir un campo de datos como receptor, seleccione el campo y elija el comando de menu
Edicion > Receptor.

Nota

Los campos en los que se utilizan temporizadores y contadores sé6lo pueden utilizarse como
emisores.
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12.5.5 Guardar y compilar la tabla GD por primera vez

Guardar

Al guardar la tabla de datos globales se depositan en un archivo fuente los datos que ha introducido
en la tabla.

e Elija el comando de menu Tabla GD > Guardar.
O bien:
1. Elija el comando de menu Tabla GD > Guardar como...
2. Navegue al proyecto en el que desea guardar la tabla de datos globales.

3. Confirme pulsando el botén "Aceptar".

Nota

Para guardar los cambios que ha realizado en la tabla de datos globales adicionalmente en los datos
de sistema es preciso compilar la tabla de datos globales.

Al terminar la compilacién se guardan los datos automaticamente en los datos de sistema que
pertenecen a las CPUs afectadas.

Para garantizar la coherencia entre los datos residentes en el archivo fuente y los datos de sistema es
imprescindible guardar todo cambio realizado en la tabla de datos globales tanto en la fuente
(Guardar) como en los datos de sistema (Compilar).

Compilar

Los datos que se hayan introducido en la tabla de datos globales deben compilarse a un lenguaje que
puedan entender las CPUs.

De esta forma, a partir de la tabla de datos globales se generan los datos de sistema que pueden ser
procesados por las CPUs.

Para cada columna CPU en la compilacion se crean exactamente los datos de sistema necesarios
para la comunicacion de las CPUs en cuestion. Por ello, cada CPU dispone de una configuracion GD
propia.

e Haga clic en el botén correspondiente de la barra de herramientas o elija el comando de menu
Tabla GD > Compilar. La compilacion de la tabla de datos globales se efectia una vez
terminada la fase 1.

Resultado: STEP 7 comprueba

e lavalidez de las CPUs indicadas en los encabezados de las columnas CPU.
¢ La sintaxis de los operandos que se han introducido en los campos de la tabla.

e el tamano de las areas de datos para el emisor y el receptor (el area de datos del emisor y la del
receptor deben tener el mismo tamafo).

¢ Que los datos globales de una linea se intercambien bien sea sélo a través del bus de
comunicaciones o a través de la subred MPI. No es posible mezclar estas dos vias de
comunicacion.
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Si la primera compilacion se ha llevado a cabo correctamente, la tabla de datos globales se encuentra
en la fase 1. En dicha fase se pueden editar lineas de estado y factores de ciclo en la tabla GD.

12.5.6 Introducir factores de ciclo

Introduccion

El intercambio de datos globales se efectua de la siguiente forma:

La CPU emisora envia los datos globales al final de un ciclo.

La CPU receptora lee los datos al principio de un ciclo.

Con ayuda del factor de ciclo puede determinar el nimero de ciclos al cabo de los cuales debe
realizarse la transferencia de datos o la recepcion de datos.

Procedimiento

1.

406

Compile la tabla de datos globales, salvo que se encuentre aun en la fase 1 (puede consultarse
en la entrada de la linea de estado en el borde inferior de la pantalla).

Si aun no se visualiza ningun factor de ciclo en la tabla GD, seleccione el comando de menu Ver
> Factores de ciclo.

Introduzca los factores de ciclo deseados. Sélo es posible introducir datos en las columnas en las
que el paquete GD asociado disponga de entradas.

Nota: Si visualiza las lineas de estado y/o las lineas de factores de ciclo, sélo podra editar dichas
lineas y ninguna otra.

Compile nuevamente la tabla de datos globales (22 fase).
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12.5.7 Introducir lineas de estado

Introduccion

Para cada paquete GD es posible determinar una palabra doble de estado por cada CPU que
intervenga en la comunicacion. Las palabras dobles de estado se indican en la tabla con el
identificador "GDS". Si asigna la palabra doble de estado (GDS) a un operando de CPU del mismo
formato, puede evaluar el estado en el programa de usuario o en la linea de estado (GDS).

Estado global
STEP 7 genera un estado global (GST) para todos los paquetes GD.

El estado global, que es también una palabra doble con estructura idéntica a la de la palabra doble de
estado (GDS), se crea en base a una combinaciéon O (OR) de todas las palabras dobles de estado.

Procedimiento

1. Compile la tabla de datos globales, salvo que se encuentre aun en la fase 1 (puede consultarse
en la entrada de la linea de estado en el borde inferior de la pantalla).

2. Siaun no se visualiza ninguna linea de estado GD en la tabla GD, seleccione el comando de
menu Ver > Estado GD.

3. Introduzca las palabras dobles de estado que desee. Sdlo es posible introducir datos en las
columnas en las que el paquete GD asociado disponga de entradas. Al introducir operandos,
respete la sintaxis de los lenguajes de programacién de STEP 7.

Nota: Si visualiza las lineas de estado y/o las lineas de factores de ciclo, sélo podra editar dichas
lineas y ninguna otra.

4. Compile nuevamente la tabla de datos globales (22 fase).
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Estructura de la palabra doble de estado

La figura muestra la estructura de la palabra doble de estado y el significado de los bits creados.

Un bit permanece activado hasta que sea desactivado por el programa de usuario o por la PG.

Los bits no indicados estan reservados y carecen actualmente de importancia. El estado GD ocupa
una palabra doble (MD). Para facilitar la comprension, la figura representa la MD 120.

MWD 120

WE 120

)
7 MWE 121

B 122

B 123

£
765 40 tlas 4 3 2 1 0]F A

a 4

J 2 1 07 6 & 4 3 2 1 0

Feceptor ha redhbido nuewos datos

Errar de longitud de
area enel emizor

Mo hay DB eh el
efisor

Paguete GO perdido

Errar sintaxis en el paguete GO

Falta ohjeto G0 en el paguete GO

Longitudes de loz objetoz GDen el
emizor y enel receptor son diferentes

Error de longitud de area en el receptor

Mo hay DB en el receptar

Erizor ha realizado un rearrangue completosfrearr anogue

12.5.8 Segunda compilacién de la tabla GD

408

Después de haber editado la linea de estado y la linea de factores de ciclo, compile de nuevo la tabla
GD para que la nueva informacién pueda incluirse en los datos de sistema.

Los datos de sistema creados en la fase 1 son suficientes para una comunicaciéon GD. Se pueden
cargar de la PG a las CPUs. La fase 2 s6lo es necesaria cuando se deseen modificar los valores
predefinidos de los factores de ciclo o las lineas de estado.
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12.6 Transferir datos globales con funciones de sistema

En el caso de las CPUs de la gama S7-400 también es posible transferir los datos por control de
eventos. El instante en que tiene lugar el intercambio de datos esta determinado por la llamada de
SFCs en el programa de usuario. EI SFC 60 "GD_SND" (global data send) permite enviar datos
globales y el SFC 61 "GD_RCV" (global data receive) recibirlos. Si sélo se desea una transferencia de
datos por control de eventos, en la tabla GD se debe introducir un factor de ciclo "0". Si el valor
introducido es mayor que "0", la transferencia de los datos globales se realizara tanto ciclicamente
como por control de eventos.
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12.6 Transferir dafos globales con funciones de sistema
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13.1 Cargar una configuracion en un sistema de destino

13.1.1 Requisitos para cargar

Requisitos para cargar en el sistema de destino

Haber establecido un enlace entre la PG y la CPU del sistema de destino (p. ej., via el interface
MPI).

Poder acceder al sistema de destino.

Al cargar desde bloques al sistema de destino, en las propiedades del objeto del proyecto debe
haber seleccionado la entrada "STEP 7" para "Utilizacion".

El programa que se desea cargar se debera haber compilado sin errores.

La CPU se tiene que encontrar en un estado operativo en el que se pueda cargar (STOP o RUN-
P).

No obstante, si se cargan en modo RUN-P, el programa se transferira de bloque en bloque. Si
sobrescribe un antiguo programa de CPU, pueden aparecer conflictos, p. ej., si se han
modificado parametros de bloques. Entonces, al procesarse el ciclo, la CPU pasa al estado
operativo STOP. Es por ello que se recomienda cambiar la CPU a "STOP" antes de cargar.

Caso que haya abierto el bloque offline y lo desee cargar, el médulo CPU tendra que estar
asignado a un programa de usuario online en el SIMATIC Manager.

Antes de cargar el programa de usuario en la CPU es recomendable efectuar un borrado total de
la misma para evitar que contenga bloques "antiguos".

Estado operativo STOP
Cambie el estado operativo de RUN a STOP antes de

cargar todo el programa de usuario o partes del mismo en la CPU,
activar el borrado total de la CPU,

comprimir la memoria de usuario.

Rearranque completo (en caliente) (cambio al estado operativo RUN)

Si realiza un rearranque completo (en caliente) partiendo del modo "STOP", se reinicia el programa
arrancando primero en modo "ARRANQUE" (en el bloque OB100). Si el arranque ha tenido éxito, la
CPU cambia a modo RUN. Un rearranque completo (en caliente) es necesario después de:

efectuar el borrado total de la CPU,

cargar el programa de usuario en el estado STOP.
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13.1 Cargar una configuracion en un sistema de destino

13.1.2

Diferencia entre guardar y cargar bloques

Por principio, se diferencia entre guardar y cargar bloques.

Guardar

Cargar

Comandos de
menu

Archivo > Guardar
Archivo > Guardar como

Sistema de destino > Cargar

Funcién

El estado actual del bloque en el editor se
guarda en el disco duro de la PG.

El estado actual del bloque en el editor se
carga solo en la CPU.

Comprobacion de
sintaxis

Se comprueba la sintaxis. En caso de
detectarse errores, éstos se visualizaran en
cuadros de dialogo donde se indican la
causa y el lugar de los errores. Dichos
errores deberan corregirse antes de
guardar o cargar el bloque. Si la sintaxis es
correcta, el bloque se compila a
continuacién en cddigo maquina y se
guarda o se carga.

Se comprueba la sintaxis. En caso de
detectarse errores, éstos se visualizaran en
cuadros de dialogo donde se indican la
causa y el lugar de los errores. Dichos
errores deberan corregirse antes de
guardar o cargar el bloque. Si la sintaxis es
correcta, el bloque se compila a
continuacién en cédigo maquina y se
guarda o se carga.

La tabla sera valida independiente de si el bloque se ha abierto online u offline.

Nota respecto a los cambios en bloques - guardar primero y cargar luego

412

Para adoptar bloques nuevos o bien los cambios realizados en el area de instrucciones de bloques
l6gicos, en tablas de declaracién, o bien, en valores de bloques de datos, debera guardar el bloque
correspondiente. Los cambios que se efectien en el editor y que se transfieran a la CPU con el
comando de menu Sistema de destino > Cargar — p.ej., para comprobar cambios pequeios — se
deberan guardar en todo caso también en el disco duro de la PG antes de salir del editor. En caso
contrario, el estado del programa de usuario en la CPU sera diferente de la version contenida en la
PG. En general, es aconsejable guardar primero los cambios y cargar a continuacion.
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13.7 Cargar una configuracion en un sistema de destino

13.1.3 Memorias de carga y de trabajo de la CPU

Una vez concluida la configuracion, la parametrizacion y la creacién de programas, asi como el
establecimiento del enlace online, es posible transferir programas de usuario enteros o bloques
individuales a un sistema de destino. Para comprobar bloques individuales es preciso cargar por lo
menos un OB, asi como los FBs y las FCs llamados por dicho OB, asi como los DBs utilizados. Para
poder transferir al sistema de destino los datos de sistema que se han generado después de
configurar el hardware y las redes, o bien, después de haber creado una tabla de enlaces, hay que
cargar el objeto "Bloques de datos del sistema".

Utilizando el Administrador SIMATIC, los programas de usuario se cargan en un sistema de destino,
p.ej. en la fase final de la comprobacién del programa o para ejecutar el programa de usuario ya listo.

Interaccién de las memorias de carga y de trabajo en la CPU

El programa de usuario entero se transfiere a la memoria de carga, en tanto que las partes
ejecutables del mismo se cargan también en la memoria de trabajo.

CPLU
hdermoria de carga kdemaria de trabajo
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prograrma
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Memoria de carga de la CPU

e Enla memoria de carga se guarda el programa de usuario sin la tabla de simbolos y sin
comentarios (éstos permanecen en el area de memoria de la PG).

e Los bloques caracterizados como no relevantes para la ejecucién se memorizan exclusivamente
en la memoria de carga.

e La memoria de carga puede ser una RAM, una ROM o una EPROM.

e En el caso de los S7-300 la memoria de carga puede integrar una parte de memoria RAM y una
parte de memoria EEPROM (p. ej., CPU312 IFM y CPU314 IFM).

e En el caso de los S7-400 para poder ampliar la memoria de usuario es imprescindible utilizar una
Memory Card (RAM o EEPROM).
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Memoria de trabajo de la CPU

En la memoria de trabajo (RAM integrada) se guardan las partes ejecutables del programa de
usuario.

Procedimientos posibles al cargar

El programa de usuario o los objetos cargables (p.ej. los bloques) se pueden cargar en el sistema de
destino mediante la funcién de carga. Si un bloque ya existe en la RAM de la CPU, se le consulta,
antes del proceso de carga, si desea sobreescribirlo o no.

e Es posible seleccionar los objetos mencionados en la ventana del proyecto y cargarlos desde el
Administrador SIMATIC (comando: Sistema de destino > Cargar).

e Al configurar el hardware y las redes, asi como al programar bloques, el objeto recién editado se
puede cargar directamente mediante el menu de la ventana principal correspondiente a la
actividad en cuestion (con el comando Sistema de destino > Cargar).

e Ofra posibilidad consiste en abrir una ventana online con vista al sistema de destino (p.e;.
utilizando los comandos de menu Ver > Online o Sistema de destino > Estaciones accesibles)
y copiar luego en la ventana online el objeto a cargar.

Con esta funcién también se puede cargar en la PG el contenido actual de los bloques de la memoria
de carga RAM de la CPU.
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Procedimientos de carga en funcion de la memoria de carga

La division de la memoria de carga en un area RAM y un area EEPROM tiene consecuencias al
cargar el programa de usuario o bloques del mismo. Para cargar los datos en la CPU se dispone de
las siguientes posibilidades:

Memoria de carga Posibilidades de carga Tipo de comunicacién entre los
sistemas de origen y de destino
RAM Cargar y borrar bloques Enlace online PG - sistema de
individuales destino
Cargar y borrar un programa de Enlace online PG - sistema de
usuario entero destino
Recargar bloques individuales Enlace online PG - sistema de
destino
EPROM integrada (s6lo en el Cargar programas de usuario Enlace online PG - sistema de
S7-300) o enchufable enteros destino
EPROM enchufable Cargar programas de usuario Cargar la EPROM externamente e
enteros insertar la Memory Card o bien
acceder online a la EPROM que
esta insertada en el sistema de
destino.

Cargar en la RAM mediante un enlace online

Al producirse un corte de alimentacion, los datos no se guardan en el sistema de destino sila RAM no
tiene respaldo. En este caso, se pierden los datos contenidos en la RAM.

Guardar en una Memory Card EPROM

Los blogues o el programa de usuario se guardan en una Memory Card EPROM que se enchufa
luego en una ranura de la CPU.

Las Memory Cards son soportes de datos portatiles. Se escriben en el sistema de origen, siendo
enchufadas luego en el correspondiente receptaculo de la CPU.

Los datos que se guardan alli se conservan aun en caso de un corte de alimentacion o de un borrado
total de la CPU. Tras un borrado total de la CPU o a un fallo de la alimentacién, si la RAM no tiene
respaldo, el contenido de la EPROM se copia nuevamente en el area RAM de la memoria de la CPU
cuando retorna la alimentacion.

Guardar en la EPROM integrada

En el caso de la CPU 312 existe también la posibilidad de copiar el contenido de la RAM en la
EPROM integrada. Los datos contenidos en dicha EPROM permanecen remanentes aunque se
produzca un corte de la alimentacion. Tras un borrado total de la CPU o un corte de alimentacion, si
la RAM no tiene respaldo, el contenido de la EPROM integrada se copia nuevamente en el area RAM
de la memoria de la CPU al retornar la alimentacion.
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13.1.5 Actualizar online el firmware de médulos y submoédulos

A partir de STEP 7 V5.1, Servicepack 3, podra actualizar online médulos o submédulos de un equipo
de forma uniforme. A continuacién se describe el procedimiento.

Concepto

Para actualizar el firmware de un médulo (CPU, IM, etc.) o submodulo (DI, DO, etc.) encontrara
archivos (*.UPD) con el firmware actualizado en la siguiente direccion de Internet:
"http://www.siemens.com/automation/support".

Seleccione uno de estos archivos y carguelo en el médulo (menud Sistema de destino).

Requisitos

El moédulo del equipo o el submaoédulo cuyo firmware desee actualizar debera estar disponible online.
Para ello, la PG debe estar conectada al mismo MPI, PROFIBUS o Ethernet que el médulo o
submaodulo cuyo firmware desea actualizar. También se puede actualizar el firmware si la PG esta
conectada a la interfaz MPI de la CPU del maestro DP y el médulo cuyo firmware desea actualizar
esta conectado a la PROFIBUS de la interfaz DP o a la Ethernet de la interfaz PN. Ademas, la CPU
debera soportar el routing S7 entre las interfaces MPI y DP, asi como entre las interfaces MPl y PN.

El moédulo o submodulo debe ser compatible con la versidn actualizada del firmware.

Los archivos con las versiones de firmware actualizadas deberan estar disponibles en el sistema de
archivos de su PG o PC. En una carpeta solo puede haber archivos de una versién de firmware.

(1) Subred PROFIBUS o Ethernet
(2) Subred MPI
(3) CPU con interfaz MP1 y DP o interfaz PN (con routing S7)
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Procedimiento en HW Config

1.
2.

Abra el equipo con el médulo que desee actualizar.

Marque el moédulo.

Si trabaja con interfaces DP PROFIBUS, como p. ej. IM 151, marque el simbolo del esclavo DP,
en este caso el ET 200S correspondiente. Proceda de forma analoga en los dispositivos
PROFINET IO.

Si desea actualizar el firmware de submddulos de un esclavo DP o dispositivo 10, haga clic en el
botdn "Cambiar slot" y, en el dialogo "Cambiar slot", seleccione el slot del submédulo que desea
actualizar.

Seleccione el comando de menu Sistema de destino > Actualizar firmware.
Este comando de menu solo puede activarse si el modulo / esclavo DP / dispositivo 10 /
submédulo marcado soporta la funcion "Actualizar firmware".

Aparecera el cuadro de dialogo "Actualizar firmware". Seleccione con el boton "Examinar” la ruta
para los archivos de actualizacion de firmware (*.UPD).

Una vez haya seleccionado un archivo, en los campos inferiores del cuadro de dialogo "Actualizar
firmware" aparecera la informacién indicando para qué médulos resulta indicado el archivoy a
partir de qué version de firmware.

Haga clic en el botén "Ejecutar”.

STEP 7 comprobara si el médulo puede interpretar el archivo seleccionado y, en caso afirmativo,
cargara el fichero en el moédulo.

En caso de que para hacerlo se tenga que modificar el estado operativo de la CPU, apareceran
cuadros de dialogo que le solicitaran dicha modificacion.

A continuacion, el médulo ejecutara la actualizacion de firmware de forma independiente.

Nota: Para la actualizacion de firmware p. ej. en una CPU 317-2 PN/DP generalmente se
establece un enlace propio con la CPU. En ese caso el proceso no puede interrumpirse. Si no hay
recursos disponibles para otro enlace, se utiliza automaticamente un enlace ya existente. En ese
caso el proceso no puede interrumpirse, el botén "Cancelar" del cuadro de dialogo de
transferencia aparece en gris y no puede utilizarse.

Compruebe con STEP 7 (mediante la lectura del bufer de diagnéstico de la CPU) si el médulo
funciona correctamente con el nuevo firmware.

Procedimiento en el SIMATIC Manager

El procedimiento a seguir es idéntico al de HW Config y el comando de menu se denomina
igualmente Sistema de destino> Actualizar firmware. Sin embargo, en el momento de la ejecucién
STEP 7 comprueba si el médulo soporta esta funcion.

Actualizacion del firmware de moédulos en funcionamiento redundante

A partir de STEP 7 V5.4 se soporta la actualizacion del firmware de modulos en funcionamiento
redundante, p. ej. del IM 153-2BA00 con bus posterior activo en un equipo H. Para los IM
redundantes se puede llevar a cabo una actualizacién de firmware de una pasada; el IM redundante
recibe automaticamente la nueva version de firmware.

Requisitos: La PG debe estar conectada al mismo PROFIBUS que uno de los IMs y la actualizacién
de firmware debe realizarse en el SIMATIC Manager desde "Estaciones accesibles".
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Consecuencias de la actualizacion del firmware durante el funcionamiento
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En el cuadro de dialogo "Actualizar firmware" hay una opcién que permite determinar que el nuevo
firmware se active directamente después de la actualizacién.

Si esta opcidn esta marcada, el equipo ejecuta un rearranque como después de una
desconexion/conexion (POWER OFF/POWER ON). En ese caso una CPU puede p. ej. permanecer
en estado operativo STOP o el desarrollo del programa de usuario puede verse afectado. Debe tomar
las medidas oportunas para estas limitaciones en el funcionamiento.

En un rearranque fallan p. ej. todos los médulos del equipo, incluso la periferia F que pueda haber.

En caso de desconexion (POWER OFF), la periferia F comunica un error de comunicacion al médulo
de interfaz y se desconecta orientada a la seguridad, es decir, se pasiva. Esta pasivacién no se
elimina reiniciando el médulo de interfaz. Cada mdédulo debe depasivarse individualmente y esto
provoca que las aplicaciones orientadas a la seguridad no funcionen.
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13.1.6 Cargar el programa en una CPU S7

13.1.6.1  Cargar con gestién de proyectos
1. Seleccione en la ventana del proyecto el programa de usuario o los bloques que desea cargar.

2. Cargue los objetos seleccionados en el sistema de destino eligiendo el comando Sistema de
destino > Cargar.

Alternativa (con "arrastrar y soltar")
1. Abra en su proyecto una ventana offline y otra online.

2. Seleccione en la ventana offline los objetos a cargar y arrastrelos hasta la ventana online .

13.1.6.2 Cargar sin gestion de proyectos

1. Abra la ventana "Estaciones accesibles" con el comando Sistema de destino > Estaciones
accesibles o haciendo clic en el botdn correspondiente de la barra de herramientas.

2. En la ventana "Estaciones accesibles" haga doble clic en las estaciones correspondientes
("MPI=..."), para ver la carpeta "Bloques".

3. Abra la libreria o el proyecto de donde desea cargar el programa de usuario o los bloques en el
sistema de destino. Para ello elija el comando Archivo > Abrir.

4. Seleccione en la ventana abierta del proyecto o de la libreria los objetos que desea cargar.

Cargue los objetos en el sistema de destino, copiandolos con arrastrar y soltar (drag&drop), en la
carpeta "Bloques" de la ventana "Estaciones accesibles".

13.1.6.3 Recargar bloques en el sistema de destino

Puede sobreescribir los bloques existentes en la memoria de carga (RAM) o en la memoria de trabajo
de la CPU del sistema de destino S7. La nueva version del bloque reemplazara el contenido anterior.

El procedimiento de sobreescritura es similar al de cargar bloques S7. Sdlo se le pregunta si desea
existir sobreescribir el bloque existente.

No es posible borrar un bloque que esté guardado en la EPROM, pero éste se declara no valido
durante la funcién de sobreescritura. El bloque que lo sustituye se carga en la RAM. Asi se crean
vacios en la memoria de carga o en la de trabajo. Si, a causa de dichos vacios, no es posible cargar
mas bloques nuevos, se debera comprimir la memoria.

Nota

Cuando retorne la tension después de un corte de alimentacién, si la RAM no tiene respaldo, o bien,
después de un borrado total de la CPU, los "antiguos" bloques de la EPROM seran los que se
admitan como validos y se cargaran.
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13.1.6.4

13.1.6.5

Guardar en la EPROM integrada los bloques cargados

En los médulos CPU que poseen una EPROM integrada (p. ej., CPU 312) es posible guardar
bloques de la RAM en la EPROM integrada para que los datos no se pierdan en caso de un corte de
alimentacion o de un borrado total.

1. Elija el comando de menu Ver > Online para visualizar una ventana con la vista online de un
proyecto abierto o acceda a la ventana "Estaciones accesibles", haciendo clic en el botén
"Estaciones accesibles" en la barra de herramientas, o bien, con el comando de menu Sistema
de destino > Estaciones accesibles.

2. Seleccione el programa S7 o M7 en la vista online de la ventana del proyecto, o bien, la
correspondiente estacion en la ventana "Estaciones accesibles".

3. Seleccione la carpeta "Bloques" que desea guardar de la CPU:
- enlaventana online del proyecto, si desea trabajar con gestién de proyectos.
- enlaventana "Estaciones accesibles", si trabaja sin gestidon de proyectos.

4. Elija el comando Sistema de destino > Copiar RAM en ROM.

Cargar mediante Memory Cards EPROM

Requisitos

420

Para poder acceder en el sistema de origen a Memory Cards EPROM previstas para un sistema de
destino S7, se necesitan los correspondientes drivers EPROM. Para poder acceder a Memory Cards
EPROM previstas para un sistema de destino M7 se debera haber instalado el Flash File System
(ésto solo es posible en las PGs 720, 740 y 760, Field PG y Power PG). Los drivers EPROM vy el
Flash File System se ofrecen opcionalmente al instalar el paquete basico de STEP 7. Si utiliza un PC,
para guardar en la Memory Cards EPROM necesita ademas un Prommer externo.

Los drivers también se pueden instalar posteriormente. A tal efecto, abra el cuadro de dialogo
correspondiente, partiendo de la barra de inicio (Inicio > Simatic > STEP 7 > Parametrizar Memory
Card) o del Panel de control (haciendo doble clic en el icono "Parameterizar Memory Card").
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Guardar en una Memory Card
Para guardar bloques o programas de usuario en una Memory Card, proceda de la forma siguiente:

1. Enchufe la Memory Card (tarjeta de memoria en formato de tarjeta de crédito) en la
correspondiente ranura del sistema de origen.

2. Abra la ventana "Memory Card S7"

- haciendo clic en el botén de las "Memory Cards S7" de la barra de herramientas. En caso
necesario, active la visualizacion de la misma con el comando Ver > Barra de herramientas
o

- Eligiendo el comando de menu Archivo > Memory Card S7 > Abrir.

3. Abra o active una ventana visualizando los bloques que desea guardar. Puede escoger entre una
de las ventanas siguientes:

- ventana de proyecto, vista "ONLINE"
- ventana de proyecto, vista "OFFLINE"
- ventana de libreria

- ventana "Estaciones accesibles"

4. Seleccione la carpeta "Bloques" o los bloques que desea guardar y cépielo(s) en la ventana
"Memory Card S7".

5. Sienla Memory Card ya existe un bloque, aparecera un mensaje de error. En este caso, borre el
contenido de la misma y repita el proceso a partir del 2° paso.
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13.2 Compilar varios objetos de la PG y cargar

13.2.1 Requisitos y observaciones para cargar

Cargar carpetas de bloques

Con las carpetas de bloques solo pueden cargarse bloques légicos. Los demas objetos de la carpeta
de blogues, como datos del sistema (SDBs), etc. no pueden cargarse en este punto. Los SDBs se
cargan a través del objeto "Hardware".

Nota

En proyectos PCS 7 no es posible cargar bloques desde el cuadro de dialogo "Compilar objetos y cargar", como
tampoco lo es desde el Administrador SIMATIC. Para proyectos PCS 7 recuerde que los sistemas de destino
s6lo se cargan a través CFC para garantizar un orden de carga correcto y evitar asi una parada de la CPU.

Puede consultar si se trata de un proyecto PCS 7 en las propiedades del objeto del proyecto.

Cargar partes F de automatas seguros

Por motivos de seguridad, las partes F de autématas seguros sélo pueden cargarse después de
entrar una contrasefia. Por este motivo, en "Compilar objetos y cargar" el proceso de carga se
interrumpe con un aviso de error. Cargue las partes correspondientes del programa en el sistema de
destino con el paquete opcional.

Cargar el hardware

La carga del hardware (es decir, la carga de los SDBs offline) a través de "Compilar objetos y cargar”
so6lo funciona sin interrupciones para todos los objetos marcados cuando no se emiten avisos de error
o consultas. El apartado siguiente ofrece informacion sobre como evitar avisos de error y consultas.

Requisitos para cargar el hardware
e Las CPUs deben estar en estado operativo STOP.

e Los enlaces online con las CPUs deben ser posibles; las CPUs protegidas con contrasefa
requieren un enlace legitimado o la entrada de la contrasefia con el botén "Edicion" con la CPU
marcada o con la carpeta de bloques marcada antes de iniciar "Compilar objetos y cargar".

e Lainterfaz del sistema de destino a través de la cual se realiza la carga no puede
reparametrizarse a fondo durante la carga:

- Ladireccion de la interfaz no puede modificarse.

- Si se modifican los ajustes de la red es posible que no pueda accederse a todos los mddulos.
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En las CPUs H puede seleccionar la CPU que debe cargarse CPU H 0 o CPU H 1) antes de
iniciar "Compilar objetos y cargar" (marque el objeto "CPU" y haga clic en el boton "Ediciéon").

Los siguientes parametros de la CPU no pueden haber cambiado:

- El'tamafio maximo de los datos locales y los recursos de comunicacion de la CPU (ficha
"Memoria").

- La proteccion con contrasena de la CPU F (ficha "Proteccion”).
Para cada mddulo configurado deben cumplirse las condiciones siguientes:

- Lareferencia del médulo configurado debe ser idéntica a la referencia del médulo insertado
realmente.

- La versién de firmware del médulo configurado no puede ser superior a la versién de firmware
del médulo insertado realmente.

- El nombre del equipo, el nombre del moédulo y la subdivision fundamental no pueden haber
cambiado desde la ultima carga. Esta permitido asignar una nueva subdivisién fundamental.

Observaciones sobre el proceso de carga

Consejo

Se cargan todos los SDBs offline (es decir, ademas de la configuracion del hardware, los SDBs
de enlace y los SDBs que han surgido mediante la configuracion de datos globales).

La carga sélo se ejecuta si no se ha producido ninguin error en la compilacién previa.

Durante la carga no aparecen indicaciones; si hubiera escasez de memoria en la CPU, se
comprimira sin previa consulta.

Tras la carga, los médulos cargados se mantienen en estado STOP (excepto los médulos que se
detuvieron y reiniciaron automaticamente sin previa consulta).

Si después de cargar aparece el mensaje que indica que el objeto se ha cargado con advertencias,
deberia consultar el informe. Puede que el objeto no se haya cargado o no se haya cargado
completamente.
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13.2.2

424

Compilar objetos y cargar

En el cuadro de dialogo "Compilar objetos y cargar" se preparan los objetos seleccionables de su
proyecto o multiproyecto para transferirios al sistema de destino y, posteriormente, se cargan al
sistema de destino de acuerdo con sus necesidades. El cuadro de dialogo puede aplicarse a objetos
de un equipo, de un proyecto o de un multiproyecto.

Dependiendo del objeto seleccionado algunas informaciones determinadas no pueden mostrarse o
para esos objetos no estan disponibles todas las funciones abajo descritas. Especialmente pueden
aparecer limitaciones con objetos generados con paquetes opcionales.

En blogues de una carpeta de bloques, "compilar" significa que se comprueba la coherencia de los
blogues. Para facilitar la compresién, la comprobacién de la coherencia de bloques se describe a
continuacién como proceso de compilacion.

Proceda de la forma siguiente:

1. En el Administrador SIMATIC, seleccione el objeto que desea compilar o compilar y cargar. En el
administrador SIMATIC puede seleccionar los siguientes objetos:

- Multiproyecto

- Proyecto

- Equipo

- Programa S7 sin asignacion de equipo

2. En el Administrador SIMATIC seleccione el comando de menu Sistema de destino > Compilar
objetos y cargar.

3. Seleccione "Sélo compilar” si desea comprobar los bloques pero no cargarlos en el sistema de
destino. Utilice esta opcion si no desea cargar ninguno de los objetos en el sistema de destino.
Nota: los equipos en los que faltan HSPs no se compilan ni se cargan (las casillas de verificacion
no estan visibles).

4. Sidesea impedir que los equipos se carguen completamente por fallos de compilacion, active la
casilla de verificacion "No cargar si hay errores de compilacion. En ese caso no se cargara nada.
Si la casilla de verificacion no esta activada, se cargaran todos los objetos compilados sin ningun
error. Los objetos que han provocado un error de compilacién no se cargan.

5. Sidesea compilar y cargar enlaces, active las casillas de verificacion correspondientes en el
objeto "Enlaces".

Especialmente el multiproyecto es adecuado como objeto de acceso ya que desde ese objeto
pueden cargarse también todos los interlocutores de enlaces de varios proyectos
automaticamente.

6. Enlas columnas "Compilar" y "Cargar”, seleccione los objetos que desea compilar o cargar. Una
marca de verificacion indica que el objeto esta seleccionado. Si en el paso 3 ha seleccionado
"So6lo compilar”, la columna "Cargar” estara oculta.

7. Inicie el proceso de compilacién con el botdn "Iniciar”.
8. Siga las instrucciones que aparecen en la pantalla.

Después del proceso de compilacion y carga se muestra automaticamente un informe completo. Sin
embargo, el informe completo o individual se puede abrir en cualquier momento:

e Haga clic en el botdn "Total", si desea ver un informe completo del proceso.
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e Haga clic en el boton "Objeto individual", si desea ver un informe del objeto seleccionado en la
lista.

Particularidades de la compilacién y carga de enlaces

Si en un modulo se marca el objeto "Enlaces" para la compilacion, entonces STEP 7 marcara
automaticamente los correspondientes objetos "Enlaces” de los interlocutores. De este modo, STEP 7
generara siempre datos de configuracion coherentes (bloques de datos de sistema). Los objetos
marcados automaticamente no se pueden deseleccionar manualmente de forma directa. Sin
embargo, la marca se borrard automaticamente cuando se vuelva a deseleccionar el objeto "Enlaces"
que se habia marcado.

Si en un moédulo se marca el objeto "Enlaces" para la carga, entonces STEP 7 también marcara
automaticamente la casilla de verificacion "Compilar". STEP 7 marcara ademas las casillas de
verificacion "Compilar" y "Cargar" de todos los interlocutores. Si solamente han sido marcados objetos
del tipo "Enlaces", podra cargar los enlaces también en el estado operativo RUN-P de la CPU.

Puede cargar los diferentes enlaces con ayuda de NetPro.

Compilar y cargar hardware: efectos sobre los enlaces

Si marca el objeto "Hardware" para la compilacion o carga, automaticamente se marcaran los objetos
"Enlaces" para la compilacién o carga bajo el hardware marcado. Sin embargo, en este caso no se
marcaran automaticamente los objetos de enlace de los interlocutores.
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13.3 Cargar en la PG desde el sistema de destino
Esta funcién le asiste en las siguientes acciones:
e Guardar informaciones del sistema de destino (p. e€j. para fines de mantenimiento)

e Configuracion y edicion rapida de un equipo cuando los componentes del hardware ya estan
disponibles al empezar a configurar.

Salvaguardar informaciones del sistema de destino

Esta medida puede ser necesaria, p. €. cuando los datos del proyecto offline de la versién que se
esté ejecutando en la CPU no existan o existan solo en parte. En este caso puede acceder por lo
menos a los aquella parte de los datos del proyecto a la que se puede acceder online en su PG.

Configuracién rapida

Para editar con mayor facilidad la configuraciéon de su equipo puede cargar los datos de configuracion
del sistema de destino en su PG tras haber montado el hardware y haber realizado un rearranque
completo (en caliente) del equipo. Entonces obtendra la configuracion del equipo con las indicaciones
de tipo de los distintos médulos. Después basta que especifique (referencia) y parametrice los
distintos modulos.

En la PG se cargan las siguientes informaciones:
e S7-300: configuracién para el bastidor central y posibles bastidores de ampliacion

e S7-400: configuracion para el bastidor central con una CPU y moédulos de seal sin bastidores de
ampliacién

e Los datos de configuracién para la periferia descentralizada no se puede cargar en la PG.

Este volumen de informacion se carga cuando el sistema de destino no contiene datos de

configuracion, p. ej. tras realizar un borrado total del sistema. Por lo demas, la funcién "Cargar en la
PG" da mejores resultados.

En los sistemas S7-300 sin periferia descentralizada sélo tiene que especificar (referencia) y
parametrizar los modulos.

Nota

Al cargar en la PG (sin que exista una configuracion offline), STEP 7 no puede determinar todas las
referencias de los componentes.

Las referencias que no aparecen se pueden introducir al configurar el hardware con el comando de
menu Herramientas >Especificar médulo. De esta manera se pueden parametrizar médulos
desconocidos por STEP 7 (es decir, que no se parametrizan en la ventana "Catalogo de hardware");
sin embargo no se verifica si se respetan las reglas de parametrizacion.
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Limitaciones al cargar desde el sistema de destino
Para los datos que se cargan en la PG desde el sistema de destino rigen las siguientes limitaciones:
e Los bloques no contienen nombres simbdlicos para parametros, variables y marcas.
e Los bloques no contienen comentarios.

e Enla PG se carga todo el programa con todos los datos del sistema. Sin embargo, sélo se
pueden seguir editando de forma habitual aquellos datos del sistema que son parte de "HW-
Config: Configurar el hardware".

e Los datos relacionados con los temas "Comunicacion mediante datos globales (GD)",
"Configuracion de avisos de simbolos" ya no se pueden modificar.

e Las peticiones de forzado permanente no se cargan en la PG. Estas peticiones se tienen que
guardar por separado en forma de tabla de variables (VAT) en el dialogo de la peticion.

e Los comentarios que se hagan en los dialogos de los médulos no se cargan.

e Los nombres de los médulos sélo se visualizan si ha seleccionado la opcién correspondiente en
la configuracién (HW-Config: Herramientas > Preferencias: "Guardar nombre del objeto en
sistema de destino")
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13.3.1

Cargar un equipo en la PG

Utilice el comando de menu Sistema de destino > Cargar equipo en PG para cargar en la PG la
configuracion actual y todos los bloques del sistema de automatizacion a elegir.

A tal efecto, STEP 7 crea un nuevo equipo en el proyecto actual, bajo el cual se guarda la
configuracion. El nombre estandar del equipo insertado se puede cambiar (p.ej.. "Equipo SIMATIC
300(1)"). El equipo insertado se visualiza tanto en la vista "online" como en la vista "offline".

Para elegir este comando de menu tiene que estar abierto un proyecto. No es necesario seleccionar
un objeto en la ventana de proyecto o en la vista (online u offline) para ejecutar el comando de mendu.

Utilice esta funcién para que la configuracion resulte mas facil.

e Enlos sistemas de destino S7-300 se carga la configuracion del sistema de automatizacién
utilizado incluidos los bastidores de ampliacidn pero sin la periferia descentralizada (DP).

e Enlos sistemas de destino S7-400 se carga la configuracion del bastidor sin bastidores de
ampliacién ni periferia descentralizada.

En los sistemas S7-300 sin periferia descentralizada basta con especificar los mddulos (indicando su
referencia) y parametrizarlos.

Limitaciones en cuanto a la carga de un equipo en la PG
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Para los datos cargados en la PG rigen las siguientes limitaciones:

e Los blogues no contienen nombres simbdlicos para parametros formales, variables temporales y
marcas.

e Los bloques no contienen comentarios.

e Enla PG se carga todo el programa con todos los datos del sistema. Sin embargo, no todos los
datos pueden ser procesados por la misma.

e Los datos relacionados con los temas "Comunicacion mediante datos globales (GD)", "Configurar
avisos de simbolos" y "Configurar redes" ya no se pueden modificar.

e Las peticiones de forzado permanente no se cargan en la PG.
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13.3.2 Cargar bloques desde una CPU S7

Con el Administrador SIMATIC puede cargar bloques S7 de la CPU en el disco duro del sistema de
origen. La posibilidad de cargar bloques en la PG desde la CPU puede servirle, p.gj., para:

e hacer una copia de seguridad del programa de usuario que esta cargado actualmente en la CPU.
Por ejemplo, después de trabajos de mantenimiento, como p.ej. después de un borrado total de la
CPU, el personal encargado puede transferir nuevamente dicha copia de seguridad.

e Ademas, puede cargar el programa de usuario de la CPU en el sistema de origen y editarlo alli,
como p.ej. para buscar errores a efectos de mantenimiento. En este caso, no dispone de
simbolos ni de comentarios para documentar el programa. Por lo tanto, este procedimiento se
recomienda soélo a efectos de mantenimiento.
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13.3.3 Editar los bloques cargados en la PG/en el PC

13.3.3.1  Editar los bloques cargados en la PG/en el PC
La posibilidad de editar bloques en la PG ofrece las siguientes ventajas:
o Corregir el bloque directamente en la CPU durante la fase de test y documentar el resultado.

e Cargar en la PG el contenido actual de los bloques de la memoria de carga RAM de la CPU.

Nota
Conflicto de la indicacién de hora y fecha al trabajar online y offline

Las acciones descritas a continuacion pueden causar conflictos de la indicacion de hora y fecha, por
lo que deberan evitarse.

Dichos conflictos se presentan al abrir un bloque online si
« los cambios efectuados online no se han guardado offline en el programa de usuario S7
« los cambios efectuados offline no se han cargado en la CPU.

Dichos conflictos se presentan al abrir un bloque offline si

« un bloque online con conflicto de indicacion de hora y fecha se copia offline en el programa de
usuario S7, abriéndose luego el bloque offline.

Distinguir dos casos diferentes
Al cargar bloques de la CPU en la unidad de programacion es preciso distinguir dos casos:

1. el programa de usuario al que pertenecen los bloques se encuentra en la unidad de
programacion.

2. el programa de usuario al que pertenecen los bloques no se encuentra en la unidad de
programacion.

Por consiguiente, no se dispone de aquellos componentes del programa que no se pueden cargar en
la CPU. Estas son:

e latabla de simbolos con los nombres simbdlicos de los operandos y los comentarios,
e los comentarios de los segmentos de un programa FUP o KOP,
e los comentarios de las lineas de un programa AWL y

e tipos de datos de usuario,
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13.3.3.2

13.3 Cargar en la PG desde el sistema de destino

Editar bloques cargados si la PGo el PC contiene el programa de usuario

Para editar bloques de la CPU:

1.
2.

13.3.3.3

En el Administrador SIMATIC, abra la ventana online del proyecto.

Seleccione en la ventana online una carpeta "Bloques". Entonces se visualiza la lista de los
bloques cargados.

Seleccione, abra y modifique los bloques que desee.
Elija el comando de menu Archivo > Guardar para almacenar el cambio offline en la PG.

Cargue los objetos modificados en el sistema de destino eligiendo el comando Sistema de
destino > Cargar.

Editar bloques cargados si la PGo el PC no contiene el programa de usuario

Para editar bloques de la CPU:

1.

En el Administrador SIMATIC, pulse el boton "Estaciones accesibles" o elija el comando Sistema
de destino > Estaciones accesibles.

En la lista que aparece entonces, elija las estaciones (objeto "MPI=...) y abra la carpeta "Bloques"
para visualizar los bloques.

Entonces podra abrirlos y editarlos, supervisarlos o copiarlos, segun sea necesario.

Elija el comando Archivo > Guardar como ... e introduzca en el correspondiente cuadro de
diadlogo la ruta donde desee guardarlos en la PG.

Cargue los objetos modificados en el sistema de destino eligiendo el comando Sistema de
destino > Cargar.
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13.4 Borrar en el sistema de destino

13.4.1 Borrar las memorias de carga/de trabajo y borrado total de la CPU

Antes de cargar su programa de usuario en el sistema de destino S7 es recomendable que lleve a
cabo un borrado total de la CPU para garantizar que en la CPU no se encuentren mas bloques
"antiguos".

Requisito para el borrado total

Para poder llevar a cabo un borrado total, la CPU debera estar en estado operativo STOP (selector
en STOP o en RUN-P y cambio del estado operativo a STOP mediante el comando Sistema de
destino > Diagnoéstico/Preferencias > Estado operativo).

Borrado total de CPUs S7
En un borrado total de una CPU S7 sucede lo siguiente:
e La CPU se pone a cero.

e Se borran todos los datos de usuario (bloques y SDBs, exceptuando los parametros del interface
MPI)

e La CPU deshace todos los enlaces existentes.

e Siexisten datos en una EPROM (Memory Card o EPROM integrada), la CPU vuelve a copiar su
contenido en la memoria RAM después del borrado total.

Se conservan el contenido del bufer de diagnéstico y los parametros del interface MPI.

Borrado total de CPUs/FMs M7
En un borrado total de una CPU M7 o de un FM M7 sucede lo siguiente:
e Se restablece el estado inicial.
e Se borran los SDBs, exceptuando los parametros del interface MPI.

e La CPU/FM deshace todos los enlaces existentes. Los programas de usuario no se pierden y
siguen corriendo tras cambiar de STOP a RUN.

Si se producen errores muy graves, con la funcién Borrado total puede restablecer el estado que
tenia la CPU/el FM M7 en su origen. Para ello borre de la memoria de trabajo los bloques de datos de
sistema (SDB) actuales y vuelva a cargar los SDBs que se encuentran en la memoria ROM. En
algunos casos es necesario ademas un rearranque (arranque en caliente) del sistema operativo. Para
ello debe borrar por completo el M7 con el selector de modos de operacion (posicion MRES). Con el
selector de modos de operacion de las CPUs/de los FMs SIMATIC M7 sélo se podra efectuar un reset
si se utiliza el sistema operativo RMOS32.

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
432 Manual, 05/2010, ASE02789745-01



Cargar

13.4 Borrar en el sistema de destino

13.4.2 Borrar bloques S7 en el sistema de destino

Durante la fase de comprobacién del programa de CPU puede ser necesario borrar bloques en la
CPU. Los bloques estan guardados en la memoria de usuario de la CPU bien sea en la EPROM, o
bien, en la RAM (dependiendo de la CPU y del proceso de carga).

Los bloques que estén cargados en la RAM se pueden borrar directamente. El espacio de
memoria ocupado se libera en las memorias de carga y de trabajo.

Los bloques que estén guardados en la EPROM integrada se copian en la memoria RAM siempre
después de haberse borrado totalmente la CPU. Las copias pueden borrarse directamente en la
memoria RAM. En la EPROM, los bloques borrados son declarados no validos hasta el proximo
borrado total o hasta el préximo corte de tensién con memoria RAM no respaldada. Después de
un corte de tensién, si la memoria RAM no tiene respaldo, o bien, después de un borrado total de
la CPU, los bloques "borrados" se copian nuevamente de la EPROM en la RAM, siendo entonces
los bloques activos. Los bloques contenidos en la EPROM integrada (p.ej. en el caso de la

CPU 312) se borran al sobreescribirse con el nuevo contenido de la RAM.

Las Memory Cards EPROM se deben borrar en el sistema de origen.

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
Manual, 05/2010, ASE02789745-01 433



Cargar

13.5 Comprimir la memoria de usuario (RAM)

13.5 Comprimir la memoria de usuario (RAM)

13.5.1 Creacién de huecos en la memoria de usuario (RAM)

Al borrar y sobreescribir bloques con frecuencia, se forman huecos en la memoria de usuario
(memorias de carga y de trabajo) que reducen el espacio de memoria aprovechable. Comprimiendo la
memoria de usuario es posible reposicionar los bloques existentes uno junto a otro, creandose un
espacio contiguo de memoria libre.

En la figura siguiente se muestra de forma esquematica coémo se desplazan los bloques de memoria
ocupados al activar la funcién "Comprimir memoria".

Qcupacion de la memoria antes de la compreszion

Qecupacion de la memoria después de la compreszion

|:| metmoria ocupada

|:| rmermaria libre

En lo posible, se debera comprimir en estado operativo "STOP".

Para poder rellenar todos los huecos de la memoria es preciso comprimirla en el estado operativo
"STOP". Si se comprime en modo RUN-P (posicién del selector de modos de operacion), no se
desplazan los bloques que se estan ejecutando actualmente, puesto que estan abiertos. En modo
RUN (posicién del selector de modos de operacion) no es posible llevar a cabo la compresién (debido
a la proteccioén contra escritura).
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13.5.2 Comprimir el contenido de la memoria de una CPU S7

Alternativas para comprimir
Hay dos alternativas para comprimir la memoria de usuario:

o Sial cargar falta espacio de memoria en el sistema de destino, aparece un cuadro de didlogo
donde se indica el error. Haciendo clic en el correspondiente boton es posible comprimir la
memoria.

e Como medida preventiva puede visualizar el grado de utilizacién de la memoria (elija a tal efecto
el comando de menu Sistema de destino > Diagnéstico/Preferencias > Informacion del
moédulo..../ficha "Memoria") y, en caso necesario, iniciar la compresion.

Procedimiento
1. Seleccione el programa S7 en la vista online o en la ventana "Estaciones accesibles".
2. Elija el comando Sistema de destino > Diagndstico/Preferencias >Informacion del modulo.

En el cuadro de dialogo siguiente elija la ficha "Memoria", donde encontrara el botén de comando
"Comprimir" para comprimir la memoria en el caso de que la CPU soporte esta funcion.
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14 Elaboracion de proyectos por un grupo de usuarios

14.1 Configuracién multiusuario en una red Windows

Introduccion

Con los sistemas operativos que soporta STEP 7 es posible trabajar en una configuracién
multiusuario. Puede trabajar con el multiproyecto, o bien utilizar una de las siguientes
configuraciones:

e El proyecto se encuentra en una unidad de disco local y es utilizado también por otra estacion de
trabajo.
Ejemplo: las estaciones de trabajo 1 y 2 acceden al proyecto A de la estacion de trabajo 1.

e El proyecto se encuentra en un servidor de red.
Ejemplo: las estaciones de trabajo 1 y 2 acceden al proyecto C del servidor de red.

e Los proyectos estan repartidos en diversas unidades de disco locales y en uno o varios
servidores de red.
Ejemplo: las estaciones de trabajo 1 y 2 acceden a los proyectos A, By C.

STERP 7 Fed PC STERP Y
Estacidn 1 [ o0 oo oo & Estacidn 2

Windows Sencer 2003

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
Manual, 05/2010, ASE02789745-01 437



Elaboracion de proyectos por un grupo de usuarios

14. 1 Configuracion multiusuario en una red Windows

Reglas para depositar proyectos en servidores de red

A partir de STEP 7 V5.2, al abrir proyectos depositados en otros ordenadores de la red, estos
proyectos se integran siempre con su ruta UNC (= Universal Naming Convention, es decir,
\\<nombre de servidor>\<share>\...) en la gestion de proyectos local. Aunque sigue siendo posible
abrir un proyecto a través de una unidad de red conectada, en STEP 7 se visualiza como
ubicacion la ruta UNC (p. ej. en el Administrador SIMATIC con el comando de menu Archivo >
Abrir/Gestionar). Esto significa también que los proyectos pueden abrirse en la red directamente
a través de su ruta UNC y no soélo por medio de unidades de red conectadas.

En cambio, los proyectos locales se integran siempre con su ruta fisica (es decir, <letra de la
unidad de disco local>:\...) en la gestion de proyectos, aunque se encuentren en un share local.
Si STEP 7 V 5.4 incl. SP4 se instala sobre una version anterior, la instalacion actualiza la gestion
de proyectos.

Si deposita sus proyectos en servidores de red o en unidades de disco liberadas de otros
usuarios de la red, el sistema operativo Windows sélo se podra finalizar en dichos servidores o
unidades tras haberse cerrado todas las aplicaciones de STEP 7 que accedan a dichos
proyectos.

Si deposita sus proyectos en servidores de segmento o en discos habilitados de otras estaciones
de segmento, debe asegurarse primeramente que esté instalado STEP 7 en el servidor de
segmento o en el computador de la estacion de segmento.

Reglas para compartir la edicién de un programa S7

Tenga en cuenta lo siguiente:
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Antes de que varias personas puedan compartir la edicidon de un programa S7, sera preciso
ajustar configuracion de las estaciones de trabajo (Inicio > Simatic > STEP 7 > Configurar la
estacion de trabajo SIMATIC). Consulte al respecto la ayuda sobre el cuadro de dialogo.

Bloques y fuentes AWL:

Cada persona deberia programar un bloque o una fuente AWL diferente. Si dos personas intentan
editar simultaneamente un bloque o una fuente, se visualizara un aviso y se impedira el acceso a
la segunda persona.

Tabla de simbolos:

Varias personas pueden abrir simultaneamente la tabla de simbolos, pero sélo una de ellas la
puede editar. Si dos personas intentan editar simultaneamente la tabla de simbolos, se
visualizara un aviso y se impedira el acceso a la segunda persona.

Tabla de variables:

Varias personas pueden abrir simultdaneamente la tabla de variables, pero sélo una de ellas la
puede editar. Si dos personas intentan editar simultdneamente la tabla de variables, se
visualizara un aviso y se impedira el acceso a la segunda persona. Un programa S7 puede
contener varias tablas de variables. Claro esta que éstas se pueden editar de forma
independiente.

Si desea depositar sus proyectos en servidores de red o en unidades de disco puestas a la
disposicion por otros usuarios de la red, vigile que STEP 7 esté instalado también en el servidor
de red o en el PC del otro usuario de la red.
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Reglas para compartir la edicién de un equipo
Tenga en cuenta lo siguiente:

e La configuracién del hardware y la configuracion de red de un equipo deberan ser editadas por
una sola persona.

14.1.1 Ajustar la configuracion de las estaciones de trabajo

Para poder trabajar desde diversas estaciones de trabajo de STEP 7 en un solo proyecto, es preciso
efectuar los siguientes ajustes en cada una de dichas estaciones.

1. Partiendo de la barra "Inicio", elija Inicio > Simatic > STEP 7 > Configurar estacién de trabajo.

2. Elija la opcion "Sistema multipuesto” y el protocolo de red que desea utilizar.
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14.2 Configuracion monopuesto en estaciones de frabajo no integradas en una red

14.2 Configuracion monopuesto en estaciones de trabajo no integradas
en una red

14.2.1 Fusionar varios programas S7

STEP 7 no ofrece asistencia alguna para fusionar programas S7 en estaciones de trabajo no
integradas en una red. En dicho caso, la unica posibilidad de fusionar programas S7 consiste en
copiar blogues o fuentes individuales. Los datos globales del proyecto, tales como las tablas de
simbolos o de variables se deben reeditar manualmente.

3.
4.

Copie los bloques y las fuentes en las correspondientes carpetas de un programa S7.

Exporte en formato ASCII las tablas de simbolos de cada uno de los programas S7 e impdrtelas a
la tabla de simbolos del programa S7 fusionado.

Verifique si los simbolos son univocos.
Consejo: Las tablas de simbolos que no sean muy extensas se pueden integrar también a través
del portapapeles (copiar y pegar).

Copie las tablas de variables que desea utilizar o integre las diversas tablas de variables a través
del portapapeles (copiar y pegar) en una nueva tabla de variables.

14.2.2 Copiar programas S7 con atributos de avisos

Si les ha asignado atributos de avisos a los bloques, al copiar programas S7 debera tener en cuenta
las siguientes limitaciones:

Asignacion de niumeros de aviso para todo el proyecto

Puede haber solapamiento en los numeros de aviso. Para evitar conflictos, proceda de la siguiente
manera:

Asignele a cada programa S7 un margen fijo de numeros de aviso, utilizando para ello el
comando de menu Edicion > Propiedades especiales del objeto > Nimeros de aviso.

Al copiar programas S7, tenga en cuenta que no se sobrescriban otros programas S7.

Tenga en cuenta que solo los tipos de avisos (FBs) se pueden programar por separado del
programa S7.

Asignacién de numeros de aviso para toda la CPU
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Los programas pueden copiarse dentro de un proyecto y mas alla de un proyecto sin que
cambien los numeros de aviso.

Al copiar bloques por separado, el numero de aviso cambia y debe volver a transferir el bloque
para vincular el nUmero de aviso modificado al programa.
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Copiar un programa con asignacion de nimeros de aviso para todo el proyecto en un
proyecto con asignacion de numeros de aviso para toda la CPU

e Sidesea copiar un programa en el que se han asignado numeros de aviso para todo el proyecto
en un proyecto en cuyo programa los numeros de aviso han sido asignados para toda la CPU,
seleccione el programa deseado y active el comando de menu Archivo > Guardar como ... y en
el cuadro de dialogo que aparece, active la casilla de verificacion "Reorganizando”.

o Los atributos de los avisos se ocupan por defecto durante el proceso de copiado. Si las
ocupaciones presentan contradicciones, aparece un cuadro de dialogo en el que puede escoger
la ocupacion que desea utilizar.

Copiar un programa con asignacion de nimeros de aviso para toda la CPU en un proyecto
con asignacion de numeros de aviso para todo el proyecto

Sélo puede copiar los FBs con avisos de uno en uno.

Atencion

jLa asignacion de los numeros de aviso en los programas debe ser unitaria dentro de un mismo
proyecto!

Para copiar un bloque que llama y que tiene una referencia de libreria de textos en otro programa,
también debera copiar las librerias de textos en cuestidon o crear una libreria de textos con el mismo
nombre o modificar la referencia en el texto del aviso.
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Elaboracion de proyectos por un grupo de usuarios

14.2 Configuracion monopuesto en estaciones de frabajo no integradas en una red
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15 Trabajar con proyectos del multiproyecto

15.1 Informacién importante sobre los multiproyectos

¢ Qué es un multiproyecto?

Un multiproyecto es una carpeta destinada a todos los proyectos y librerias de una solucion de
automatizacion que incluye uno o varios proyectos de STEP 7 y, opcionalmente, librerias. Los
proyectos incluidos en el multiproyecto pueden contener objetos con vinculos que abarquen todos los
proyectos (p. €j. enlaces S7 multiproyecto).

Uso del multiproyecto

Si varios proyectos forman parte de un multiproyecto, pueden crearse con un volumen mas reducido y
claro.

El multiproyecto permite, por ejemplo, crear un proyecto para cada usuario del procesamiento
descentralizado y repartir los equipos entre los proyectos segun el usuario.

Las funciones multiproyecto permiten manejar un multiproyecto practicamente como si fuera un solo
proyecto.

Ejemplos de funciones multiproyecto
Funciones multiproyecto en STEP 7 (paquete basico):
e Guardar como (crear un multiproyecto con todos los proyectos en otra ubicacién)
e Archivar (un multiproyecto con todos los proyectos)
e Sincronizar la conexion de redes multiproyecto (p. ej. agrupar subredes)
e Actualizar vista (todos los proyectos de un multiproyecto)
Otras funciones multiproyecto (con PCS 7, BATCH flexible):
e Transferir datos de enlace AS-OS

e Exportar datos de instalacion de BATCH flexible
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15. 1 Informacion importante sobre los multiproyectos

Estructura de proyectos sin multiproyecto

444

En la estructura habitual de proyectos sin multiproyecto, todos los objetos deben encontrarse en un
proyecto para que puedan ejecutarse las funciones como, por ejemplo, transferir datos de enlace AS-

OS.
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Trabajar con proyectos del multiproyecto

15. 17 Informacion imporiante sobre los multiproyectos

Estructura de proyectos con multiproyecto

El procesamiento de los proyectos de STEP 7 es descentralizado y, por tanto, es posible
simultaneamente con varios usuarios.

En una estructura de proyectos con multiproyecto, los proyectos pueden crearse con un volumen
menor y mas claro, ya que se dispone de funciones multiproyecto.

En un proyecto pueden configurarse uno o varios sistemas de automatizacion.

-
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Trabajar con proyectos del multiproyecto

15. 1 Informacion importante sobre los multiproyectos

Proteccion de acceso

446

Para poder utilizar la funcion "Sincronizar en el multiproyecto”, es necesario estar autentificado en
el SIMATIC Logon Admin Tool como administrador del proyecto.

Si esta trabajando en un multiproyecto, podra abrir Unicamente los proyectos para los que esté
autorizado como usuario o administrador del proyecto. Los simbolos de los proyectos restantes
asi como el texto correspondiente se representan en el SIMATIC Manager en color gris claro.

Para poder abrir un proyecto o una libreria con proteccion de acceso es preciso estar
autentificado como usuario 0 administrador del proyecto en SIMATIC Logon Admin Tool, o bien
conocer la contrasefna del proyecto.

En multiproyectos con proteccion de acceso la funciéon "Compilar objetos y cargar” se puede
ejecutar unicamente si el usuario dado de alta esté registrado en todos los proyectos con
derechos de usuario o administrador.

La funcién "Sincronizar en el multiproyecto” sdlo tiene efecto en los proyectos en los que todavia
no se ha activado la proteccion de acceso, asi como en los proyectos en los que el usuario esta
autentificado como administrador del proyecto.

Si uno o varios proyectos de un multiproyecto tienen proteccién de acceso, la funcién "Guardar
como" solo podra ser ejecutada por aquellos usuarios que estén registrados con derechos de
administrador en todos los proyectos con proteccion de acceso.
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Trabajar con proyectos del multiproyecto
15.2 Mulfiproyecto: requisifos y recomendaciones

15.2 Multiproyecto: requisitos y recomendaciones

Funcionamiento distinto con el multiproyecto

El multiproyecto permite configurar las instalaciones de forma flexible. El aspecto mas importante es
el ahorro de tiempo que se consigue con la creacion paralela de proyectos, que pueden agruparse
con el soporte del sistema.

Basicamente, se distinguen dos funcionamientos:

e Varios usuarios trabajan simultdneamente en un multiproyecto en un entorno de red. Los
proyectos del multiproyecto se encuentran en carpetas distintas del segmento.

- En este caso puede accederse a todos los interlocutores para configurar enlaces, por
ejemplo.

- Para ejecutar las funciones multiproyecto sin embargo es necesario que los interlocutores se
pongan de acuerdo, porque en este momento no es posible trabajar en los proyectos.

e Un usuario gestiona el multiproyecto de forma centralizada. Crea las estructuras de los proyectos
(dado el caso, localmente) y envia los diferentes proyectos para su procesamiento externo.
Posteriormente, vuelve a incorporar los proyectos en el multiproyecto, sincroniza los datos
multiproyecto y, en caso necesario, ejecuta las funciones multiproyecto.

- En este caso deben acordarse algunos puntos, como los nombre que se asignaran a los
enlaces, puesto que al sincronizar los proyectos los enlaces S7 se agrupan facilmente con
nombres de enlace idénticos.

- Ambos funcionamientos pueden aparecer combinados. Independientemente de ello, STEP 7
soporta tanto los proyectos que estan repartidos por la red como los proyectos que se han
retirado o reincorporado al multiproyecto.
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15.2 Multiproyecto: requisifos y recomendaciones

Requisitos basicos

Si los proyectos que se encuentran en un segmento deben repartirse en diferentes carpetas, hay que
cumplir los siguientes requisitos basicos:

e Los proyectos deben encontrarse en carpetas habilitadas para acceso de lectura y escritura. Esto
significa que:

- Las unidades en las que se encuentran el multiproyecto y los proyectos deben habilitarse
antes de configurar el multiproyecto.

- Los nombres de la habilitacion deben ser univocos dentro de la red. Recomendamos utilizar
un nombre de habilitacion consistente en el nombre del ordenador y la denominacion de la
unidad (p. ej. PC52_D).

- Las habilitaciones y los nombres de habilitacion para los recursos que utiliza el multiproyecto
(carpeta) no pueden modificarse. El motivo es que cuando un proyecto se incorpora al
multiproyecto, STEP 7 crea una referencia a la ubicacion de este proyecto. La referencia
depende de la habilitacion y del nombre de habilitacion de los recursos en cuestion.

- Un proyecto sélo puede encontrarse bajo el nombre de habilitacion con el que se incorporé al
multiproyecto.

- No es posible habilitar unidades completas. Las carpetas sélo pueden habilitarse en el nivel
de jerarquia.

En las carpetas de niveles inferiores o superiores no se
permiten hahilitaciones adicionales

Las hahilitaciones sdlo estan permitidas en un
nivel

e El ordenador en el que se encuentran las carpetas con los proyectos debe tener instalado STEP 7
y/o PCS 7. El motivo es que STEP 7 y PCS 7 ponen a disposicion las funciones necesarias de
servidor de base de datos para acceder a los proyectos.

e Siseincluyen en un multiproyecto proyectos para los que se han configurado avisos, hay que
tener en cuenta lo siguiente:

- Enla asignacién de numeros de aviso para todo el proyecto, las areas de nimeros de aviso
de las CPUs no pueden solaparse. Si inserta varios subproyectos con asignacién de nimero
de aviso para todo el proyecto en un multiproyecto, no se realiza una comprobacion
automatica de los numeros de aviso. Por esa razon debe comprobar personalmente que los
numeros de aviso son univocos.
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15.2 Mulfiproyecto: requisifos y recomendaciones

Requisitos para funciones multiproyecto

Si en una constelacién de este tipo deben lanzarse funciones multiproyecto, hay que asegurarse
también de lo siguiente:

e Todos los ordenadores en los que haya los proyectos y el multiproyecto deben ser accesibles en
red durante todo el tiempo del procesamiento.

e Los proyectos no pueden procesarse mientras se ejecuten las funciones que abarcan todos los
proyectos.

Si estos puntos no pueden garantizarse, recomendamos agrupar todos los proyectos en una PG/un
PC y ejecutar localmente en el mismo todas las funciones multiproyecto.

Varios usuarios procesan un objeto

Por norma general (no sélo en el multiproyecto), sélo un usuario deberia editar un equipo en un
momento determinado.

Si se han repartido los proyectos de modo que un proyecto soélo contiene un equipo, esto significa que
en un momento determinado trabaja exactamente un usuario en un proyecto.

Recomendaciones y reglas sobre el tamaro del proyecto

En general no puede darse ninguna recomendacion sobre el nUmero de equipos que debe tener un
proyecto. De todas formas, a continuacién se enumeran algunos puntos que ayudan a tomar la
decision adecuada:

¢ Cuanto mas complejos sean los equipos, menos equipos debe tener un proyecto.

e Puede tomar la cantidad de usuarios disponibles para la configuraciéon de una instalacion como
base para decidir la distribucion. Cada usuario podria trabajar en un proyecto del multiproyecto de
forma paralela e independiente de sus compaferos. El tamafio de los proyectos puede
determinarse de forma que se optimice la fecha de finalizacion de todos los proyectos.

e Los equipos conectados entre si mediante comunicacion directa ("trafico de enlace directo")
deben estar en el mismo proyecto. La configuracion de la comunicacion directa mas alla de los
limites del proyecto no es posible.

e Los equipos que procesan una comunicacion de datos globales a través de una red MPI, también
tienen que estar incluidos en el mismo proyecto.

e Los equipos cuya interconexion en red desee visualizar en la vista general de la red (NetPro)
también deben estar en el mismo proyecto.

e Parala puesta en marcha es importante saber que las funciones de carga disponibles en NetPro
no afectan a todos los proyectos, sino sélo a uno. Las funciones en cuestion son las siguientes:

- Cargar en el proyecto actual > Equipos seleccionados y sus interlocutores,
- Cargar en el proyecto actual > Equipos de la subred,
- Cargar en el proyecto actual > Enlaces seleccionados

e Las funciones de guardar y compilar también estan limitadas al proyecto activo.

Si un enlace S7 es multiproyecto, deben compilarse las configuraciones de red de los dos proyectos
afectados.

Configurar el hardware y la comunicacién con STEP 7
Manual, 05/2010, ASE02789745-01 449



Trabajar con proyectos del multiproyecto

15.3 Gestionar multiproyectos

15.3 Gestionar multiproyectos

Crear un multiproyecto
1. Seleccione el comando de menu Archivo > Nuevo.

2. En el cuadro de didlogo "Nuevo", asigne un nombre al multiproyecto en el campo "Nombre" y
seleccione el tipo "Multiproyecto".
Con el botén "Examinar" o editando la ruta se determina la ubicacion del multiproyecto.
Ejemplo:

Ubizacian [uta) ;
WS_SFT2MPlant_1 Examinar...

3. Confirme el cuadro de didlogo con "Aceptar”.

Nota sobre la indicacion de rutas

Siempre que sea posible, utilice rutas UNC. De este modo se garantiza una gestion flexible y futura
de los proyectos de STEP 7.

Ejemplo:
Ruta UNC: \Ordenador\Compartir\Ruta

\\ barra inversa doble (<Alt> <9><2>)
Ordenador Nombre del servidor: max. 15 caracteres
Nombre del ordenador que proporciona el recurso (archivo, directorio, ...).
Compartir Nombre de la habilitacion: En Windows sélo puede accederse a un recurso de otro
ordenador con una habilitacion.
Ruta Este dato es opcional.
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15.3 Gestionar multiproyectos

Crear un proyecto en el multiproyecto

Al crear un proyecto nuevo, en el mismo paso de trabajo puede especificarse ademas que el proyecto
forme parte del multiproyecto actual.

Es necesario que el multiproyecto en el que se va a insertar el nuevo proyecto esté abierto.
1. Seleccione el comando de menu Archivo > Nuevo.

2. En el cuadro de dialogo "Nuevo", asigne un nombre al proyecto en el campo "Nombre" y
seleccione el tipo "Proyecto”.
Active la casilla de verificacidn "Insertar proyecto en el multiproyecto actual
Con el botén "Examinar" se determina la ubicacion del proyecto. En ordenadores interconectados
en red puede guardarse el proyecto en la unidad de red, de modo que otros usuarios puedan
acceder al mismo.

3. Confirme el cuadro de didlogo con "Aceptar".

Como alternativa, también puede crear un proyecto en el multiproyecto actual con el comando de
menu Archivo > Multiproyecto > Crear en multiproyecto.

Excluir un proyecto de un multiproyecto o retirarlo para su edicién

Para que usuarios externos puedan procesar proyectos de forma descentralizada, pueden extraerse
proyectos del multiproyecto y volver a incluirlos tras el procesamiento.

Al extraer proyectos, se mantienen las relaciones multiproyecto (p. ej. enlaces multiproyecto) y los
proyectos pueden seguir compilandose.

1. Marque el proyecto o los proyectos que desea excluir del multiproyecto.

2. Seleccione el comando de menu Archivo > Multiproyecto > Excluir del multiproyecto o bien el
comando Archivo > Multiproyecto > Retirar para su edicion.

Ahora puede grabar el proyecto en un soporte de datos con "Guardar como" y enviarlo para su
procesamiento externo.

Consejo
Existe otra posibilidad para procesar externamente un proyecto:

Cree una copia del proyecto para su procesamiento externo con Archivo > Guardar como; de esta
forma, el proyecto "no procesado” se conserva en el multiproyecto para seguir probando funciones
multiproyecto, por ejemplo.

Cuando el proyecto externo esté finalizado, el proyecto original se sustituye por el procesado con el
comando de menu Archivo > Incluir en multiproyecto.

En este caso hay que asegurarse de procesar soélo la copia del proyecto y no la copia y el original.
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15.3 Gestionar multiproyectos

Incluir o reincorporar proyectos en el multiproyecto tras su edicion

Los proyectos existentes pueden incluirse o reincorporarse en un multiproyecto. Para el
procedimiento no importa si el proyecto se ha separado anteriormente o si se incluye un proyecto
"ajeno" o nuevo.

1. Abra un multiproyecto existente.

2. Seleccione el comando de menu Archivo > Multiproyecto > Incluir en multiproyecto o bien el
comando de menu Archivo > Multiproyecto > Reincorporar tras editar.

3. En el cuadro de didlogo siguiente, seleccione el proyecto que debe incluirse.
4. Confirme el cuadro de didlogo con "Aceptar”.

A continuacién, puede emplear el asistente "Sincronizar proyectos del multiproyecto" para agrupar
subredes a nivel de multiproyecto y para sincronizar configuraciones de enlaces.

Nota

Un proyecto que forma parte de un multiproyecto se reconoce por el simbolo gris del multiproyecto
tras abrirlo en el Administrador SIMATIC:

=& In <l
Sl a1 of muli
E| SIMATIC 400[part1]
:E CPU 416-3 DF

i CP 44341

Sincronizar proyectos en el multiproyecto

El asistente "Sincronizar proyectos en el multiproyecto" realiza la sincronizacion de los datos de
enlace multiproyecto asi como de la agrupacion de subredes.

El asistente se inicia con el comando de menu Archivo > Multiproyecto > Sincronizar proyectos
en el Administrador SIMATIC.

Paso a paso se realiza la sincronizacién (mientras sea posible automaticamente). El asistente
protocoliza las incoherencias. En caso de surgir errores, deben comprobarse y solucionarse
posteriormente en NetPro.

Copiar multiproyecto (Guardar como)

Independientemente de como estén distribuidos los proyectos de un multiproyecto en un entorno de
red: si se copia el multiproyecto (aplicar el comando de menu Archivo > Guardar como al
multiproyecto), todos los componentes del multiproyecto, incluido el propio multiproyecto y todos los
proyectos del mismo, se grabaran en esta ubicacion. No es posible repartir los proyectos en
diferentes carpetas de destino.
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15.3 Gestionar multiproyectos

Copiar un proyecto de un multiproyecto (Guardar como)

Dependiendo de la configuracion actual en el administrador SIMATIC, dispone de varias posibilidades
para copiar un proyecto que forma parte de un multiproyecto:

Caso 1: El multiproyecto esta abierto y se ha seleccionado un proyecto del multiproyecto:
1. Seleccione el comando de menua Archivo > Guardar como.
2. En el cuadro de dialogo que se abre a continuacion, puede seleccionar las siguientes opciones:

"Insertar en multiproyecto":

La copia se inserta en un multiproyecto; la opcion predeterminada es el multiproyecto actual,
pero también puede seleccionar otro multiproyecto de la lista.

Si la opcidén no esta seleccionada, la copia se guarda como proyecto "normal” sin referencia a
un multiproyecto. El proyecto original permanece en el multiproyecto.

- "Reemplazar proyecto actual":
La copia se inserta en el multiproyecto actual. El proyecto original se elimina del multiproyecto
y permanece en la gestién de datos de STEP 7 como proyecto sin referencia a un
multiproyecto.

3. Cierre el cuadro de dialogo con "Aceptar".

Caso 2: Esta abierto el proyecto de un multiproyecto:

1. Seleccione el comando de menu Archivo > Guardar como.

2. En el cuadro de diadlogo que se abre a continuacion puede seleccionar la siguiente opcion:

"Insertar en multiproyecto":

La copia se inserta en un multiproyecto; la opcién predeterminada es el nombre del primer
multiproyecto de la lista, pero puede seleccionar otro multiproyecto de la lista.

Si la opcidén no esta seleccionada, la copia se guarda como un proyecto "normal” sin
referencia a un multiproyecto. El proyecto original permanece en el multiproyecto.

La opcidén "Reemplazar proyecto actual" no puede seleccionarse.

3. Cierre el cuadro de dialogo con "Aceptar".

Copiar proyectos de un multiproyecto en MMC

El multiproyecto y todos los proyectos pueden archivarse (comando de menu Archivo > Archivar) y
grabarse a continuacion en una Micro Memory Card (MMC) con capacidad suficiente.

Si el multiproyecto no esta archivado, no puede grabarse en una sola Micro Memory Card (MMC).

Otra opcidn consiste en "distribuir” los proyectos incluidos en un multiproyecto entre varias MMCs. La
parte del multiproyecto se graba automaticamente en la MMC, de modo que puede "recomponerse”
de nuevo a partir de sus componentes.

Recomendamos documentar los componentes del multiproyecto y sus correspondientes ubicaciones
(p. €j. nimeros de CPU) en un archivo de texto y transferir también este archivo a las MMCs. En
caso de servicio (PG sin proyecto) este procedimiento ahorra la busqueda de CPUs relevantes que
hayan grabado componentes del multiproyecto en una MMC.
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15.3 Gestionar multiproyectos

Desplazar un proyecto de un multiproyecto a otro multiproyecto
Un proyecto que forma parte de un multiproyecto puede desplazarse a otro multiproyecto.
1. Abra el multiproyecto al que desea desplazar el proyecto.

2. Seleccione el comando de menu Archivo > Multiproyecto > Incluir en multiproyecto.
En el cuadro de didlogo que se abre a continuacién, seleccione el proyecto que desea desplazar.

3. Aparece un mensaje en el que el sistema pregunta si desea insertar el proyecto en el
multiproyecto actual.
Si responde con "Si", el proyecto se desplaza al multiproyecto actual.

Desplazar equipos dentro de un multiproyecto
Los equipos (p. ej. S7-400 o equipos PC SIMATIC) pueden desplazarse dentro de un multiproyecto.

Si un equipo de desplaza de un proyecto de un multiproyecto a otro proyecto del mismo multiproyecto
(p. ej. mediante arrastrar y soltar), se deshacen también los enlaces configurados. Estos enlaces
deshechos se puede restablecer en NetPro (con el comando de menu Ediciéon > Agrupar
enlaces...).

Marcar libreria como libreria de datos caracteristicos

En un multiproyecto también pueden incluirse librerias, ademas de proyectos. Una de estas librerias
puede marcarse como libreria de datos caracteristicos. La libreria de datos caracteristicos sirve para
almacenar los bloques que deben utilizarse unitariamente para todos los proyectos. Esta funcion es
de gran ayuda para el disefio con PCS 7.

La libreria de datos caracteristicos puede contener un programa de cualquier tipo (p. ej. S7, M7...).
1. Abra la libreria que desea marcar como libreria de datos caracteristicos.

2. Seleccione el comando de menu Archivo > Multiproyecto > Definir como libreria de datos
caracteristicos.
La libreria de datos caracteristicos tiene el simbolo siguiente:

e
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15.4 Acceso online a sistemas de destino desde el multiproyecto

Accesos multiproyecto con PG/PC asignado

La funcion "Asignar PG/PC" para los objetos "PG/PC" y "Equipo PC SIMATIC" también esta
disponible en el multiproyecto.

El médulo de destino para el acceso online puede seleccionarse de un proyecto cualquiera del
multiproyecto. El procedimiento es el mismo que para trabajar con un solo proyecto.

Requisitos

e Para PGs/PCs y equipos PC con los que deba accederse online a sistemas de destino, debe
existir la asignacion en un proyecto cualquiera dentro del multiproyecto.
Nota: cuando el proyecto en cuestion esta abierto, la PG/el PC o el equipo PC asignado estan
resaltados en amarillo.
Una asignacion de PG/PC sélo es visible cuando la asignacion para la PG que abre el proyecto
es correcta.

e Las subredes multiproyecto deben estar agrupadas.

e Todos los proyectos del multiproyecto deben estar compilados y la informacion de configuracion
debe estar cargada en los equipos participantes, de modo que, por ejemplo, esté disponible
informacion routing de todos los moédulos afectados para la configuracion del enlace entre PG/PC
y médulo de destino.

e ElI médulo de destino debe ser accesible por redes.
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Problemas posibles en proyectos divididos

Si se cambian las asignaciones de los proyectos y un proyecto es abierto por una PG/un PC en la/el
que no se ha sido creado, la asignacién de PG/PC no es visible.

Con todo, el objeto configurado PG/PC todavia tiene la propiedad "asignado", aunque con la PG/el
PC "erréneo".

En este caso, primero hay que eliminar la asignacién existente y, posteriormente, asignar de nuevo el
objeto PG/PC. A continuacioén, puede accederse online a los modulos accesibles dentro del
multiproyecto sin problema alguno.

iy Pepcen)

Llsyario PG B

Usuario PC A

E2 Provecto A

1. Guardar proyecto A con PG/PC asignado en la red

2. Abrir el mismo proyecto A con otro ardenador

Consejo para trabajar en proyectos divididos

Cuando varios usuarios acceden online a sistemas de destino con PGs, es aconsejable configurar en
el multiproyecto un objeto "PG/PC" o "Equipo PC SIMATIC" para cada una de las PGs y, a
continuacion, crear una asignacion para cada PG.

Segun la PG desde la que se abra el proyecto se marcara con una flecha amarilla en el Administrador
SIMATIC sélo el objeto asignado a la PG que abre.
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Concepto de subredes multiproyecto

Con STEP 7 V5.2 pueden configurarse subredes multiproyecto y, a continuacion, configurar enlaces a
través de estas subredes.

Las subredes que "abarcan varios proyectos" no se crean "en un paso de trabajo". Mas bien, las
subredes que ya estan configuradas se agrupan en los diferentes proyectos del multiproyecto.

Las diferentes subredes de una subred agrupada se mantienen. Durante la agrupacion, se asignan a
una "subred global" légica, que representa las propiedades comunes de todas las subredes
asignadas.

Las subredes agrupadas y, por tanto, multiproyecto, tienen el mismo tipo de subred y los mismos IDs
de subred S7. Se representan en NetPro afiadiendo "(multiproyecto)" al nombre.

En el administrador SIMATIC las redes agrupadas se muestran con el siguiente simbolo:

Simbolo pequefio EE

Simbolo grande %@

Subredes que pueden agruparse
Las subredes del tipo Industrial Ethernet, PROFIBUS y MPI pueden agruparse.

Subredes que no pueden agruparse
e Las subredes del tipo PtP no pueden agruparse.

e Las subredes PROFIBUS equidistantes tampoco pueden agruparse. Razoén: la equidistancia sélo
es configurable para sistemas Mono-Master, es decir, en esta configuracién los enlaces de
comunicacion de multiproyectos no tiene utilidad.

e Por el mismo motivo tampoco pueden agruparse las subredes PROFIBUS que tengan
conectados equipos H como maestro DP.

e Sien un grupo de subredes Ethernet se encuentra una subred con un dominio Sync configurado,
no se podra anadir ninguna otra subred con dominio Sync a este grupo.

Requisitos

Para agrupar subredes debe ser posible un acceso de escritura a los proyectos afectados y a sus
subredes.

Por esa razoén las redes PROFIBUS a las que estan conectados equipos H como maestros DP
tampoco pueden agruparse.
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Agrupacion de subredes en NetPro

458

El siguiente procedimiento permite agrupar y separar subredes:

1.

Seleccione el comando de menu Edicién > Agrupar/separar subredes > ...
Con la ultima parte del comando de menu seleccione el tipo de subred.

En el cuadro de didlogo siguiente, asigne las subredes existentes en el multiproyecto a una
subred agrupada.

- En el campo derecho "Agrupado" seleccione una subred global

- En el campo izquierdo "Subredes del multiproyecto", seleccione una subred, que tiene que
formar parte de la subred global

- Haga clic en el botén "Flecha hacia la derecha"

Las subredes se agrupan de esta forma para que pueda ver con claridad qué subredes
tendran propiedades comunes (p. €j. ID de subred S7 idéntico).

Todas las subredes se agrupan en una "subred global" (hombre predeterminado: p. e;.
PROFIBUS_global(1)). EI nombre de la subred global puede modificarse.

La primera red que se afnade a una subred global determina las propiedades de las subredes
afiadidas posteriormente. Con el botén "Seleccionar" puede seleccionarse posteriormente otra
subred como subred principal (es decir, portadora de las propiedades). El simbolo de la subred
principal esta rodeado en verde por lo que es claramente identificable.

Si necesita mas subredes globales, haga clic en el botén "Nuevo" y asigne a esa subred global
subredes del campo "Subredes del multiproyecto" de la forma arriba descrita.

En caso necesario, modifique las propiedades de las subredes con el botén "Propiedades”. Esto
puede ser necesario, por ejemplo, en parametros de bus de subredes PROFIBUS que deben
agruparse.

Confirme los ajustes con "Aceptar" o "Aplicar".
Las propiedades transferibles de una subred principal se transferiran a las demas subredes del

grupo.
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La imagen siguiente aclara el contexto:

Proyecta_1 Proyedo_2 Proyecto_3
hP1_1 hP1_2 MP1_3
PROFIBUS_1 PROFIBUS_2 PROFIBUS_3
Proveco_1 Provedo_2 Provedo_3
MP1_A (multiproyecto) MP1_2imultiprovecto) MP1_3imultiproyecta)

ROFIBUS A (mulbiproy.) PROFIBUS _2(muttiproyedo) PR OFIBUS Simultiproyedo)

MPI_tatal(1] = o
Provecta_1WPI_1 FROFIBUS_total(1) Asignaciones en el cuadm de

Provecto_1P ROFIBUS_1 dlial oo’ Agrpar MPT o
Provecto_2%P1_2 u "

Provedo_2PROFIBUS 2 Agnapar PROFIBUS
Praveda FMpl_3 T OVERR- -

Provedta_3P ROFIBUS_3

Separar subredes
Las subredes que estan agrupadas pueden volver a separarse.

1. Seleccione el comando de menu Ediciéon > Agrupar / deshacer subredes > ...
Con la ultima parte del comando de menu, seleccione el tipo de subred.

2. En el cuadro de dialogo que se abre a continuacion, seleccione en el campo derecho "Agrupados”
una subred que desee separar de la subred global.

3. Haga clic en el botdn "Flecha hacia la izquierda".
La subred marcada aparece en el campo izquierdo (subredes del multiproyecto).

Propiedades de subredes agrupadas

Durante la agrupacion, las propiedades transferibles de las subredes principales se transfieren a las
demas subredes del mismo grupo.

En las subredes PROFIBUS, estas propiedades son, ademas del ID de subred S7, el perfil, la
velocidad de transferencia, la direccion mas alta y la cantidad de estaciones a tener en cuenta
adicionalmente.

Los siguientes parametros de subred no se pueden ajustar y, por ello, se conservan como
propiedades de las diferentes subredes de un grupo:

e Nombre
e Autor

e Comentario
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15.6 Representacion de subredes agrupadas en la representacion
grafica de la red

Ventana "Multiproyecto”

Al abrir en NetPro un proyecto que forma parte de un multiproyecto, aparece la ventana
"Multiproyecto".

Con el comando de menu Ver > Multiproyecto se visualiza o esconde esa ventana.
Alternativamente, la vista puede controlarse con un simbolo.

M ultiprovecto: kulk

Froyectos v subredes del multiproyecto

Mombre del propecto | Ruta del provecta
% part1_of_rmulki C:hSiemens\Step ™S 7pr..|
% partZ_of_rmulki C:hSiemens\Step ™S 7pr..|

<] | ]

Eﬁq Ethernet_mult

En la parte superior de la ventana se visualizan los proyectos incluidos en el multiproyecto, mientras
que en la parte inferior se representan todas las subredes multiproyecto con su nombre de subred
global.

Si marca proyectos en la parte superior de la ventana (es posible seleccionar varios a la vez), en la
parte inferior de la ventana se marcan las subredes multiproyecto que pasan por todos los proyectos
marcados.

Consejo: Para navegar con mas rapidez "entre los proyectos" de un multiproyecto, haga doble clic en
el proyecto correspondiente de la ventana "Multiproyecto". A continuacion, STEP 7 abre la
representacion grafica de la red para el proyecto en cuestién en una ventana propia.

Representacion grafica de la red

En la representacion grafica de la red, las subredes multiproyecto se representan con el adjetivo
"...(multiproyecto)" acompafiando al nombre.
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15.7 Vista de red multiproyecto

La vista de red multiproyecto ofrece una visién de conjunto de todos los equipos de un multiproyecto
con sus conexiones a las respectivas subredes.

Solamente en esta vista las subredes multiproyecto aparecen representadas conjuntamente (es decir,
como una subred). El nombre de las subredes multiproyecto visualizadas es el nombre del grupo de
subredes.

La vista de red multiproyecto se puede imprimir. Ademas es posible cargar todos los equipos desde
esta vista. Sin embargo, en esta vista no es posible procesar ni guardar los proyectos.

Requisitos

La funcién solo se puede iniciar desde un proyecto que forme parte de un multiproyecto.

Todas las modificaciones que se realicen en los proyectos del multiproyectos. Dado el caso
aparece un mensaje solicitandole que guarde el proyecto.

Todos los proyectos del multiproyecto tienen que estar accesibles (esto es importante cuando los
proyectos estan distribuidos).

Ningun proyecto del multiproyecto debe estar protegido contra escritura.

En el proyecto abierto (desde el que se debe iniciar la vista de red multiproyecto) no debe haber
activado ningun estado de enlace.

Procedimiento

1.

Vaya a la vista de red de un proyecto y elija el comando de menu Ver > Vista de red
multiproyecto.
Después, el comando de menu estara provisto con una marca de verificacion.

Posicione los objetos segun sus necesidades. La vista de red multiproyecto también se puede
imprimir.

Desde esta vista se pueden cargar todos los equipos del multiproyecto (comando de menu
Sistema de destino > Cargar ...)

Para retornar nuevamente a la vista "normal" del proyecto, vuelva a elegir el comando de menu
Ver > Vista de red multiproyecto.

Si cierra el proyecto, también se guardaran automaticamente las posiciones de los objetos.
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Propiedades de la vista de red multiproyecto
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Después de llamar por primera vez la funciéon desde un proyecto se disponen todos los objetos
nuevamente. Las posiciones de los objetos se pueden modificar. Si desactiva la vista de red
multiproyecto y la reinicia desde otro proyecto del multiproyecto, se mostrara exactamente la
misma disposicion.

El factor de zoom, las longitudes de la subred (reducidas o no reducidas), con o sin esclavos
DP/dispositivos 10 etc. de la vista de red multiproyecto dependen del proyecto desde el que se
llama la vista de red multiproyecto.

Mientras estd activa la vista de red, no se pueden realizar modificaciones en los proyectos. Sin
embargo, es posible iniciar una prueba de coherencia multiproyecto. Por este motivo no es
posible guardar en la vista de red multiproyecto (Red > Guardar). Con el comando de menu Red
> Guardar y compilar solamente se compila la configuracién de red.

En la vista de red multiproyecto, la configuracion se puede guardar en todos los equipos del
multiproyecto.

No es posible abrir mas de una vista de red multiproyecto al mismo tiempo. En caso de que un
usuario de STEP 7 intente iniciar la vista de red multiproyecto desde otro proyecto, este intento se
cancelara con un mensaje de error.
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15.8 Configurar enlaces multiproyecto

Introduccion

Después de configurar subredes multiproyecto, con STEP 7 pueden configurarse también enlaces a
través de estas subredes globales. Los puntos finales de estos enlaces pueden estar en proyectos

distintos.

STEP 7 ofrece soporte tanto al crear enlaces multiproyecto dentro del multiproyecto como al
sincronizar enlaces configurados sin el contexto del multiproyecto.

Tipos de enlaces multiproyecto
Con STEP 7 pueden crearse enlaces multiproyecto para enlaces S7 y enlaces S7 de alta
disponibilidad.

Con SIMATIC NET también pueden configurarse otros tipos de enlace a nivel de multiproyecto, con
excepcion de enlaces FMS. Consulte los detalles al respecto en la documentacién de SIMATIC NET.

Enlaces multiproyecto con un interlocutor especificado

Los enlaces multiproyecto con un interlocutor especificado (p. ej. una CPU) se crean de la misma
manera que los enlaces de un proyecto (procedimiento idéntico). El cuadro de didlogo para
seleccionar el interlocutor se ha ampliado y, ademas de seleccionar el punto final (p. ej. modulo),
también permite seleccionar el proyecto dentro del multiproyecto en el que se encuentra el punto final.

Inzertar nuevo enlace

— Interlocutor

EI@ Del provecto actual
=& projl
EI@ Deel riultiprogecto: mult_2

=& proj2
=-Fl SIMATIC 400(R)
e CPU 414-1

----- % De obro proyecto

Para ello, es imprescindible que los proyectos formen parte de un multiproyecto y que las subredes
estén agrupadas (p. ej. mediante el asistente "Sincronizar proyectos en el multiproyecto” del
Administrador SIMATIC).
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Propiedades de enlaces multiproyecto

Al gestionar proyectos del multiproyecto, la coherencia de los enlaces multiproyecto se conserva. Los
enlaces multiproyecto dentro de un multiproyecto siguen funcionando y pueden compilarse incluso si
el proyecto que tiene el interlocutor se elimina del multiproyecto.

Para enlaces STEP 7: STEP 7 sdlo pregunta si el enlace debe romperse antes de visualizar el cuadro
de dialogo de las propiedades del enlace. Sélo si esta pregunta se contesta con "Si" pueden
modificarse las propiedades del enlace. Si se modifican las propiedades, el usuario debe ocuparse de
sincronizar las propiedades del enlace, igual que en los enlaces S7 con un interlocutor no
especificado. Si se cambian las propiedades del enlace, existe el peligro de que el enlace no funcione
durante el funcionamiento.

Sélo puede cambiarse el ID local de un enlace sin romper el enlace.

Los enlaces S7 de alta disponibilidad no pueden deshacerse.

Consejo

464

STEP 7 utiliza el ID de subred S7, una propiedad de objeto de una subred, para sincronizar enlaces a
nivel de multiproyecto.

Si desea configurar un enlace multiproyecto y las dos subredes en cuestion (las que deben formar la
via de enlace) todavia no se han agrupado, por ejemplo porque otros proyectos también afectados no
estan disponibles temporalmente, puede proceder del modo siguiente:

Sincronice el ID de las subredes S7 afectadas marcando cada subred y visualizando las propiedades
de objeto a través del menu contextual. Registre IDs de subred S7 idénticos para las dos subredes.

A continuacién, las estaciones de la subred "sincronizada manualmente" del otro proyecto pueden
seleccionarse como punto final de enlace. No obstante, en este procedimiento no existe la univocidad
de cada una de las subredes en la vista NetPro. La comprobacién de la coherencia notificaria un error
cuando los proyectos estan enlazados mediante una subred multiproyecto comun. En este caso, los
IDs de subred idénticos en diferentes proyectos se notifican como un error.

Por ello agrupe las subredes en NetPro.
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Enlaces multiproyecto para un interlocutor de un proyecto "desconocido”

Si no puede accederse al interlocutor del multiproyecto porque el proyecto afectado se crea en otra
ubicacién o porque esta siendo procesado y, por tanto, esta bloqueado, seleccione "Interlocutor de
otro proyecto" como interlocutor. En el proyecto del interlocutor también se marcara "Interlocutor de
otro proyecto" como interlocutor.

Inzertar nuevo enlace E |

Interlocutor

EI@ Del pravecto actual
=& projl
@ Del multiproyecto: mult_2

Die atro pravecto

Con este procedimiento, en ambos proyectos se reserva un enlace que posteriormente, cuando el
proyecto del interlocutor se incorpore al multiproyecto, podra sincronizarse con el soporte del sistema.

Asimismo, en las propiedades de ambos proyectos debe configurarse el mismo nombre de enlace
(referencia). Gracias al nombre de enlace, es posible asignar el interlocutor y sincronizar las
propiedades del enlace (comando de menu Edicién > Agrupar enlaces).

Proyecto A Proyecto B

Eztacian remota

Agfinal
%mbre del enlace’

Estacian local

Purto fing\

‘Mambre del enlace\'\ib’

Agrupar .. ... enlaces
Estacion local Estacion remota
Purta final _
Mombre del enlace' Purto firsl
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Particularidades durante la carga
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Después de configurar subredes y enlaces multiproyecto, hay que cargar la configuracion de la red en
todos los mdédulos afectados. Son los puntos finales de los enlaces asi como los routers afectados.

Al volver a cargar (cargar en PG) se agrupan automaticamente las configuraciones de red y los
enlaces configurados, siempre que se cumplan los requisitos (p. ej. los dos puntos finales deben
estar recargados).

Las funciones de carga disponibles en NetPro no afectan a todos los proyectos, sino sélo a uno. Las
funciones en cuestion son las siguientes:

e Cargar en proyecto actual > Equipos seleccionados y sus interlocutores
e Cargar en proyecto actual > Equipos de la subred
e Cargar en proyecto actual > Enlaces seleccionados

Las funciones de guardar y compilar también estan limitadas al proyecto activo.
Si un enlace S7 abarca todos los proyectos, deben compilarse las configuraciones de red de los dos
proyectos afectados.

Estas limitaciones rigen para la vista de red "normal" de un proyecto. En la vista de red multiproyecto
también es posible cargar a nivel de multiproyecto.
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15.9

15.10

15.11

15.9 Posibilidades de agrupar enlaces multiproyecto

Posibilidades de agrupar enlaces multiproyecto

Es posible agrupar enlaces multiproyecto, p. ej. los enlaces S7

1. Dentro de la sincronizacion de proyectos de un multiproyecto en el administrador SIMATIC
(comando de menu Archivo > Multiproyecto > Sincronizar proyectos)

2. En NetPro con el comando de menu Ediciéon > Agrupar enlaces
No obstante, existen diferencias en el proceso:

En el SIMATIC Manager sélo se agrupan enlaces que en los proyectos implicados han sido
configurados como "Interlocutor de proyecto desconocido” con un nombre de enlace idéntico
(referencia). En NetPro también puede asignar enlaces con un nombre de enlace similar o casi
idéntico.

Al agrupar enlaces en el administrador SIMATIC no se puede saber qué interlocutor contiene las
propiedades de enlace o qué interlocutor tiene unas propiedades de enlace similares (p. €j. iniciativa
local). Al agrupar enlaces en NetPro el interlocutor siempre tiene unas propiedades de enlace iguales
que el modulo local. Ademas, en el cuadro de dialogo para la agrupacion de enlaces en NetPro
también es posible cambiar sus propiedades.

Los enlaces S7 con un interlocutor no especificado sélo pueden agruparse en NetPro con un enlace
S7 de multiproyecto. En el administrador SIMATIC no se tienen en cuenta estos enlaces.

Enlaces S7 con interlocutores no especificados

Si se inserta proyectos existentes con enlaces S7 con interlocutores no especificados en un
multiproyecto, los enlaces S7 pueden transformarse facilmente en enlaces S7 multiproyecto.

1. Agrupe las subredes en las que se encuentra el enlace S7 no especificado.

2. Seleccione el comando de menu Edicidon > Agrupar enlaces.
STEP 7 agrupa automaticamente los enlaces S7 que se ajustan entre si.

Sincronizar proyectos del multiproyecto

Si se insertan proyectos existentes en un multiproyecto, éstos tienen que sincronizarse en el
multiproyecto. Llame también esta funcién cuando en un multiproyecto existente se hayan realizado
cambios en las subredes y los enlaces. Ejecute esta funcion a mas tardar cuando se prepare la
configuracioén para la puesta en marcha.
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15.12 Archivar y desarchivar multiproyectos

Archivar un multiproyecto

Los multiproyectos se archivan en un archivo comprimido igual que los proyectos y las librerias. La
compresion puede realizarse en el disco duro o en soportes de datos transportables (p. ej. un
disquete Zip).

Si partes del multiproyecto estan almacenadas en unidades de red, sélo pueden emplearse el
siguiente programa para archivar el multiproyecto:

e PKZip V12.4 (se suministra con el software)

e WinZip (testeado con la version 14)

Procedimiento

1. Marque el multiproyecto en el Administrador SIMATIC.
Seleccione el comando de menu Archivo > Archivar.

En el cuadro de didlogo siguiente, confirme el multiproyecto seleccionado y pulse "Aceptar".

B oDN

En el posterior cuadro de dialogo, seleccione el nombre y la ruta del archivo asi como el
programa archivador (p. ej. PKZip).

5. Confirme el cuadro de didlogo con "Aceptar".

Desarchivar un multiproyecto

468

1. En el Administrador SIMATIC seleccione el comando de menu Archivo > Desarchivar.
En el cuadro de didlogo siguiente, seleccione el multiproyecto archivado y pulse el botén "Abrir".

3. En el cuadro de didlogo siguiente "Seleccionar directorio de destino", seleccione un directorio
para desempaquetar el archivo.
En el directorio seleccionado se creara un directorio nuevo y, después de desempaquetar, todos
los directorios de los proyectos de un multiproyecto desarchivado se encontraran en el mismo
nivel dentro de este directorio.
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Puesta en marcha y mantenimiento

Preparacion para la puesta en marcha

La primera vez que se pone en marcha un equipo conectado en red, tienen que cargarse todos los
sistemas de destino individualmente con el comando de menu Sistema de destino > Cargar
(Administrador SIMATIC). De este modo, los sistemas de destino obtienen la configuracion de
hardware necesaria y la direccidon de la estacion en la red. A continuacién, con el comando de menu
Sistema de destino > Compilar objetos y cargar es posible el acceso en red.

Después de cambios durante la puesta en marcha o en la fase de mantenimiento

16.1

Si se trata de un multiproyecto, es recomendable sincronizar los proyectos antes de cargarlos en el
sistema de destino (comando de menu Archivo > Multiproyecto > Sincronizar proyectos en el
Administrador SIMATIC). A continuacion, los cambios pueden transferirse al sistema de destino con la
funcién central "Compilar objetos y cargar”.

Poner estaciones PROFIBUS en marcha

A partir de STEP 7 V5.2 puede acceder online a las estaciones PROFIBUS desde la PG, incluso
cuando ademas de la PG so6lo haya esclavos DP conectados a PROFIBUS.

Puede diagnosticar estas estaciones, observar sus entradas y forzar sus salidas. Asimismo, puede
reparametrizar las estaciones y guardar la configuracion representada actualmente como nueva
configuracion. (Comando de menu Sistema de destino > PROFIBUS > Guardar configuracion
online PROFIBUS como).

La configuracion guardada de este modo se puede utilizar como base para la configuracion de una
nueva configuracion de equipo (comando de menu Equipo > Abrir en HW Config).

Inicio del acceso online

Esta funcién se inicia en el Administrador SIMATIC con el comando de menu Sistema de destino >
PROFIBUS > Diagnosticar estaciones, o bien, al configurar el hardware con el equipo offline
abierto, con el comando de menu Sistema de destino > Diagnosticar estaciones, observar/forzar.

Aparecera una vista similar a la de HW Config (Equipo > Abrir online). De todas formas, a diferencia
de ésa, puede especificar estaciones (p. €j. a través del menu contextual Especificar médulo),
modificar parametros y guardar la configuraciéon como equipo nuevo.
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16.1 Poner estaciones PROFIBUS en marcha

Representacion offline y online

Si ha abierto la configuracién guardada ("representacion offline") y, a continuacién, la "representacion
online" con el comando de menu Sistema de destino > Diagnosticar, observar/forzar estacion, es
vélido el contexto siguiente:

e Se visualizan online todas las estaciones determinadas, independientemente de cuantas haya en
la configuracion offline.

e STEP 7 comprueba para cada estacion de la vista online, de acuerdo con el identificador de
fabricante y los datos de configuracion leidos online, si hay una estacion correspondiente en la
vista offline.

En caso afirmativo (es decir, las estaciones son idénticas), en la vista online se toman los
parametros de la vista offline.

De esta forma se garantiza que los cambios realizados durante la puesta en marcha estén
inmediatamente disponibles para la vista online después de guardar y volver a abrir.

Observar y forzar

470

Desde la vista online pueden leerse entradas y forzarse salidas. En ese caso la PG trabaja en calidad
de maestro DP.

1. Marque la estacién deseada.
2. Seleccione el comando de menu Sistema de destino > Observar/forzar.

Aparece el cuadro de dialogo para observar y forzar. A través de la ruta se indica que el acceso
online se ha realizado directamente mediante servicios PROFIBUS.

A diferencia de cuando se llama la funcién en Configurar hardware (online mediante servicios CPU
asignados), en los accesos online directamente mediante servicios PROFIBUS no son posibles
condiciones de disparo en esclavos DP.

El cuadro de didlogo muestra todas las entradas y salidas de un médulo en una linea,
respectivamente.
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16. 1 Poner estaciones PROFIBUS en marcha

Utilizar la configuraciéon guardada como base para la parametrizacion de una nueva
configuracién de equipo

Los interlocutores PROFIBUS determinados online pueden guardarse como configuracion de equipo
(comando de menu Sistema de destino > PROFIBUS > Guardar configuracion online PROFIBUS
como). Los cambios (especificar por médulo, modificar propiedades) también se guardan.

No obstante, la configuracion guardada no contiene datos de configuracién concretos para los
maestros DP conectados al PROFIBUS. Por eso los maestros DP sélo se representan de forma
simbdlica, de forma similar a los esclavos DP.

Sin embargo, puede configurar los maestros DP posteriormente y a continuacion sustituir un maestro
DP determinado online (y representado simbdlicamente) por un maestro DP configurado.

Para ello proceda de la siguiente manera:
1. Abra la configuracién online PROFIBUS guardada.

2. Configure tantos maestros DP como sistemas maestros se hayan determinado online
(bastidores completos con CPU y PROFIBUS-CP o CPUs con interfaces DP integradas).

Seleccione un maestro DP determinado online para sustituirlo por un maestro DP configurado.
Seleccione el comando de menu Sistema de destino > PROFIBUS > Asignar maestro.

En el cuadro de didlogo que aparece a continuacién, asigne al maestro DP determinado online un
maestro configurado.

6. Repita los pasos 3 a 5 hasta que se sustituyan todos los maestros DP del equipo que hayan sido
detectados online por maestros DP configurados.
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16.2 Identification & Maintenance (I&M)

16.2 Identification & Maintenance (I&M)

Las funciones I&M definen funciones de informacién que permiten consultar informacién sobre los
aparatos o dispositivos, p. €]. el fabricante, la version, los datos de pedido etc. Con ayuda de las
funciones 1&M se pueden evaluar los datos del dispositivo en cuestién en las fases de configuracion,
puesta en marcha, parametrizacion, diagnéstico y reparacion.

¢ Qué dispositivos soportan los datos I&M?

Por regla general, los esclavos PROFIBUS DPV1 soportan los datos 1&M. Para los esclavos
PROFIBUS DPVO no se han definido datos I&M.

Los dispositivos PROFINET IO también soportan los datos 1&M.

Lo nuevo de las funciones I&M

Las funciones de informacion son una parte integral de los componentes S7 y se conocen con el
nombre "ldentificacion del modulo”.

Lo nuevo de las funciones I&M es que el acceso a esta informacion esta estandarizado por la PNO.
Como STEP 7 soporta este acceso, también se pueden procesar los datos I&M de componentes no

S7.
Datos |
Los datos | son los datos del médulo que en parte aparecen en la carcasa del médulo.
Los datos | se pueden leer en el diagnostico del médulo con STEP 7 (ficha "General" y ficha
"ldentificaciéon” de la informacion del médulo).
Datos M

Los datos M son datos que dependen de la planta, como p. ej. AKZ (subdivisién fundamental), OKZ
(situacion), fecha de incorporacion y comentario.

Los datos M se pueden escribir en el médulo mediante accesos online.

Nota
Dado el caso, los datos 1&M sélo se pueden transferir si la CPU se encuentra en STOP.
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16.3 Configuracion de la CPU para el acceso web

16.3 Configuracion de la CPU para el acceso web

En una CPU S7 es posible preparar paginas web. Se puede cargar informacion especifica del idioma
en las CPUs para poder leer informacion en el idioma deseado con un navegador web durante el
funcionamiento online.

Para ello la CPU debe ofrecer la funcion "Webserver".

Informacion que se puede leer a través del navegador web
Informacién que puede ofrecer una CPU con webserver:
e Pagina de inicio
e Identificacién de la CPU
e Entradas del bufer de diagnéstico
e Lista de informacion del moédulo
e Avisos (p. €j. bloques de aviso AlarmS/SQ, AlarmD/DQ)
e Informacién acerca de la comunicacion
¢ Visor de topologia con informacién de diagnostico
e Estado de variables

e Tablas de variables (siempre y cuando se hayan cargado datos de configuraciéon en la CPU para
el acceso web)

e Paginas web definidas por el usuario

El volumen exacto de informacion al que el webserver permite acceder a la CPU a través de un
navegador web, se indica en la descripcion de la CPU en cuestion.

Requisitos para el acceso web
El webserver de la CPU tiene que estar iniciado.

El webserver inicia después de haber activado la casilla de verificacion "Activar webserver en este
modulo” en la ficha "Web" del didlogo de parametrizacién y de haber cargado la parametrizacion en la
CPU.

Notas

1 Por defecto, las paginas web se transmiten a través de una conexién no segura y no estan
seguras frente a ataques de terceros. Si desea transferir las paginas web al navegador de forma
codificada, active la casilla de verificacion "Permitir acceso solo via HTTPS" de la ficha "Web". En
este caso, asegurese de que la URL de la CPU empiece por https://.

2 Elacceso via HTTPS solo funciona si se ha ajustado la hora en la CPU. El reloj se ajusta en el
SIMATIC Manager con el comando de menu: Sistema de destino > Diagnéstico/Configuracion
> Ajustar la hora...

3 Sidesea ampliar todavia mas la proteccion de acceso, puede crear usuarios en la ficha "Web",
concederles derechos especificos y asignarles contrasefas.
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16.3 Configuracion de la CPU para el acceso web

La figura siguiente muestra el funcionamiento basico.
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(1) Cargar en la CPU la informacion de configuracion para el acceso web

(2) Leer la informacién de la CPU mediante el navegador web

Acceso web sin informacién de configuracion

Sin configuracion sélo se encuentra informacién basica disponible en las paginas web. Dicha
informacion esta disponible en cinco idiomas (aleman, inglés, espafiol, italiano y francés):

e Las entradas del bufer de diagnéstico aparecen sin informacion de configuraciéon y no en forma de
texto explicito sino en forma de cédigo hexadecimal.

e Siel webserver de la CPU soporta tablas de variables:
La pagina de tablas de variables no puede mostrar variables sin configuracién. El estado de
variables se puede consultar siempre a través de un navegador web. En esta pagina hay que
indicar las direcciones cuyo estado se desea consultar.
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16.3 Configuracion de la CPU para el acceso web

Acceso web con informacion de configuracion
La informacién de configuracion incluye textos en los idiomas seleccionados:
e Textos largos y cortos para las entradas del bufer de diagndstico
e Textos para avisos, p. €]. de los bloques de aviso AlarmS/SQ, AlarmD/DQ

e En caso de que se soporten las tablas de variables: Tablas de variables con los simbolos y
comentarios que contienen

Los textos para las entradas del bufer de diagnéstico y los avisos se muestran durante el
funcionamiento en el idioma que se haya ajustado en el navegador web.

Particularidades de la tabla de variables: Los textos que ha introducido en forma de simbolos y
comentarios para la tabla de variables, se muestran invariables en el navegador web,
independientemente del idioma que se haya seleccionado para el acceso web durante la
configuracion. No se consideran las meras filas de comentario que permite el editor de variables.

Acceso web a paginas web definidas por el usuario

Existe la posibilidad de ejecutar paginas web definidas por el usuario en la CPU. Dichas paginas se
programan en HTML y se complementan con comandos AWP (Advanced Web Programming). La
CPU analiza y codifica (en inglés: parse) los comandos AWP, con lo que representa variables de la
imagen de proceso como parte de una pagina web libremente programada.

Para configurar paginas web definidas por el usuario se requieren:
e buenos conocimientos de HTML y / o una herramienta de disefio web.
e una instalacion del Add-on "Web2PLC" de STEP 7.

Encontrara mas informacion sobre el procedimiento para crear paginas web definidas por el usuario
en la Ayuda en pantalla de "Web2PLC".

El software de instalacion de la herramienta Web2PLC se encuentra en el DVD de producto de
STEP 7 (CD_2/Optional Components).

Configuracién de la CPU
La seleccion de informacion de configuracién se limita a los idiomas que se van a cargar.

Como la capacidad de memoria esta limitada en la CPU que se va a cargar, existen las siguientes
limitaciones segun la CPU que se utilice:

e El numero de idiomas seleccionables esta limitado; p. ej. a dos idiomas.

e En caso de que el servidor web de la CPU soporte tablas de variables:
Las tablas de variables que se desean manejar a través de un navegador web, deben marcarse
de la siguiente manera:

- Active la casilla de verificacion "Webserver".

o bien

- Escriba en el campo "Familia" (ficha "General - 22 parte") de esta tabla de variables
"VATtoWEB". Si una tabla de variables tiene este nombre de familia, STEP 7 generara datos
de configuracioén sélo para tablas de variables.
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16.3 Configuracion de la CPU para el acceso web

Requisitos

Todos los textos para el servidor web tienen que existir en el proyecto cuando compile o cargue la
configuracion de hardware con los ajustes para el webserver.

Procedimiento
1. Abra en HW Config las propiedades de objeto de la CPU con webserver.
2. Elija la ficha "Web".

- Sidesea que el webserver se active durante el arranque de la CPU, entonces active la casilla
de verificacion "Activar webserver en este modulo” y elija los idiomas para el funcionamiento.

- Se pueden seleccionar los idiomas que han sido instalados con STEP 7 (comando de menu
Herramientas > Idioma para visualizador en el SIMATIC Manager).

- El ndmero de idiomas seleccionables depende de la CPU.
Confirme los ajustes realizados con "Aceptar".

4. Cargue la configuracion en la CPU.

Notas

1. Siamplia el programa de usuario y, por ejemplo, agrega o modifica textos de aviso, o bien, si ha
generado bloques de diagndstico con "Notificar errores de sistema", debera volver a cargar la
configuraciéon de hardware.

2.  Ademas del procedimiento descrito, existe la posibilidad de habilitar sélo determinados
discriminadores. Esto permite, por ejemplo, suprimir avisos que no son interesantes para usted
o limitar la memoria necesaria.

Abrir paginas web de la CPU con un navegador web
1. Conecte la PG o el PC a través de la interfaz Ethernet.
2. Abra el navegador web (p. €j. el Internet Explorer).

3. Introduzca en el campo "Direccién" del navegador web la direccién IP de la CPU de la forma

siguiente http://a.b.c.d.
Se abre la pagina de inicio de la CPU. Desde aqui puede navegar a otra informacion.

Particularidades al utilizar PDAs

Para PDAs (dispositivos con Windows CE/Mobile) se dispone de paginas web con disefio adaptado
bajo la direccion http://a.b.c.d/Basic.
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16.4 Introducir o modificar datos M en HW Config

Requisitos
e ElI médulo soporta datos I&M.

e Hay una conexién online establecida con el médulo a través de PROFIBUS o PROFINET.

Procedimiento
Si desea editar los datos M (p. €j. la subdivision fundamental), proceda de la manera siguiente:
1. Haga doble clic en el moédulo y elija la ficha "ldentificacion"”.
2. Introduzca los datos M y confirme con "Aceptar”..
3. Elija el comando de menu Sistema de destino > Cargar identificacién del médulo.
4

En el cuadro de didlogo "Cargar identificacién del médulo" compare los datos offline, es decir los
datos existentes en la gestion de datos de STEP 7 con los datos contenidos en el médulo
("ONLINE").

5. Sidesea sobrescribir los datos online con los datos offline, active la casilla de verificacion
"considerar".

6. Confirme los ajustes realizados con "Aceptar”.

Los datos M se transfieren al médulo.

16.5 Modificar datos M en el SIMATIC Manager

Requisitos
e El médulo soporta datos I&M.

e Existe una conexion online con el moédulo a través de PROFIBUS, "Estaciones accesibles".

Procedimiento
Si desea editar los datos M (p. €j. la subdivisidon fundamental), proceda de la manera siguiente:

1. Marque el médulo en la ventana "Estaciones accesibles" y elija el comando de menu Sistema de
destino > Modificar identificaciéon del médulo.

2. Edite los datos M en el cuadro de dialogo "Modificar identificacion del modulo”. En los médulos
utilizados de forma redundante hay que editar los datos de los médulos izquierdo y derecho.

3. Active la respectiva casilla de verificaciéon "considerar" para los datos que desee transferir al
modulo.

4. Confirme las entradas realizadas con "Aceptar".

Los datos M se transfieren al médulo.
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16.5 Modificar datos M en el SIMATIC Manager
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