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Vorwort

Zweck des Handbuchs
Dieses Handbuch stellt Innen die Méglichkeiten der Projektierung mit WinCC anhand
folgender Teile vor:
* ein allgemeiner Teil zu WinCC und zur Projektierung
» eine Einfiihrung in die Scriptverarbeitung
* einen Anhang
Uber das Inhaltsverzeichnis oder den Index finden Sie schnell die bendtigte Information.

Diese steht Ihnen natirlich auch als Onlinedokument im HTML-Format mit erweiterten
Suchfunktionen zur Verfigung.

Die Beschreibung der Beispielprojekte zur effektiven und effizienten Projektierung mit
WiInCC finden Sie imiVinCC Confoguration Manual Band 2.

Voraussetzungen fur dieses Handbuch

Kenntnisse in WinCQGetting Started) oder praktische Erfahrung in der Projektierung mit
wWinCC.

Weitere Unterstiitzung

Bei technischen Fragen wenden Sie sich bitte an Ihren Siemens-Ansprechpartner, in den fir
Sie zustandigen Vertretungen und Geschéftsstellen.

Die Adressen finden Sie z.B. im Anhang Siemens weltweit, des Handbuches
"Automatisierungssystem S7-300, Aufbau in eine S7-300", Katalogen und in Compuserve
(go autforum)...

Dariiber hinaus steht lhnen unsere Hotline unter der Telefonnummer:
+49 (911) 895-7000 (Fax 7001) zur Verfugung.

Weitere Informationen finden Sie im Internet unter der Adresse:
www.aut.siemens.de/coros/html_00/coros.htm.

WinCC Configuration Manual vii
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Informationen zu SIMATIC-Produkten

Standig aktuelle Informationen zu den SIMATIC—Produkten erhalten Sie:
e im Internet unter http://www.aut.siemens.de/

* Uber Fax—Polling Nr. 08765-93 02 77 95 00

Darliberhinaus bietet Innen der SIMATIC Customer Support Unterstiitzung durch aktuelle
Informationen und Downloads, die beim Einsatz der SIMATIC—Produkte niitzlich sein
kénnen:

« im Internet unter http://www.aut.siemens.de/support/html_00/index.shtml

e Uber die SIMATIC Customer Support Mailbox unter der
Nummer +49 (911) 895-7100

* Verwenden Sie zur Anwahl der Mailbox ein Modem mit bis zu V.34 (28,8 kBaud),
dessen Parameter Sie wie folgt einstellen: 8, N, 1, ANSI, oder wahlen Sie sich per
ISDN (x.75, 64 kBit) ein.
Den SIMATIC Customer Support erreichen Sie telefonisch unter +49 (911) 895-7000 und
per Fax unter +49 (911) 895-7002. Anfragen kénnen Sie auch per Mail im Internet oder per
Mail in der o. g. Mailbox stellen.
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1 Projektierungshandbuch

Das Projektierungshandbuch ist Bestandteil der WinCC Dokumentation und befaf3t sich
hauptsachlich mit dem praktischen Einsatz von WIinCC in Projekten.

Einleitung

Diese Einleitung vermittelt Innen allgemeine Informationen zur Vorgehensweise bei der
Realisierung von HMI-Projekten (Humanalthine mterface). Bis vor einigen Jahren
wurden HMI-Systeme als Bedien&Beobachtungs Systeme bezeichnet.

In den letzten Jahren sind die Anforderungen an ein System zur Beobachtung und
Steuerung von Produktionsvorgéngen, sowie fir die Archivierung und Weiterverarbeitung
der Produktionsdaten, stark gestiegen. Um diesen neuen Anforderungen gerecht zu werden,
sind in den letzten Jahren neue HMI-Systeme entwickelt worden.

Eines dieser neuen Systeme ist WinCC. Was die Funktionalitat, die Offenheit und die
Aktualitat (Stand der Softwaretechnik) betrifft, ist WinCC sicher einzigartig.

HMI-Systeme der alteren Generation boten zur Losung der gestellten Aufgaben oft nur
einen Weg. Mit WinCC gibt es fir die Realisierung dieser Aufgaben fast immer mehrere
Mdoglichkeiten. Damit Sie stets den besten Losungsweg im Sinne von Performance und
Projektierungsaufwand anwenden, wurde dieses Projektierungshandbuch geschrieben.
Diese Beschreibung soll Ihnen Lésungsvorschlage fir den effektiven Einsatz von WinCC
in Anlagenprojekten zeigen.

Wir haben die Losungsvorschléage in WinCC Beispielprojekten realisiert. Diese
Beispielprojekte werden mit der WinCC CD geliefert. Sie kdnnen diese Lésungsvorschlage
direkt in Ihren Projekten verwenden und sparen somit wertvolle Zeit.
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1.1 Projektierungshandbuch - Hinweise zum Aufbau und zur
Verwendung

Voraussetzung

Vor dem Arbeiten mit diesem Projektierungshandbuch sollten Sie bereits praktische

Erfahrungen mit WinCC haben. Fur WinCC Neueinsteiger isGd#ting Started ein

idealer Einstieg. Im Getting Started werden die wichtigsten Themen erklart und anhand
eines kleinen Beispieles praktisch veranschaulicht. Dieses Projektierungshandbuch ist eine
Ergadnzung zum WinCC Hilfesystem (Online und Dokumentation). Besonderheiten von
Objekten, Eigenschaften und anderen Themen sind, soweit nicht in diesem
Projektierungshandbuch erklart, dort nachzulesen.

Im Kapitel 3.3 Besonderheiten bei der Projektierung mit WinCC werden die
Projektumgebung und die Dynamisierungsarten von WinCC erklart.

Inhalt und Aufbau

Die Beschreibung ist in sechs Hauptkapitel gegliedert.

» Der erste Teil ist ein allgemeiner Teil und enthélt das Vorwort, die Einleitung und
allgemeine Hinweise zu diesem Handbuch.

» Der zweite Teil enthalt allgemeine Hinweise zu WinCC

» Der dritte Teil beinhaltet allgemeine und spezielle Hinweise zur strukturierten und
effektiven Abwicklung von HMI-Projekten.

» Der vierte Teil beinhaltet einen WinCC C-Kurs. Fir Neueinsteiger sind darin die
wichtigsten Regeln fir den Einsatz der WinCC Scriptsprache enthalten. Der C-Profi
findet darin die Besonderheiten der Entwicklungsumgebung.

* Der sechste Teil enthalt den Anhang mit Themen aus WEsGGons und WinCC
Tips & Tricks, welche nicht in den Beispielprojekten bertcksichtigt wurden.
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Konventionen

In dieser Beschreibung werden folgende Konventionen verwendet.

Konvention Beschreibung

Unterpunkt — | Der Pfeil zeigt die Bedienreihenfolge an.
usw

Wichtig Einzelne, wichtige Textpassagen werden fett dargestellt.
Namen Namen von Dialogboxen, Button und Feldnamen werden kursiv
dargestellt.
Eingaben Eingaben werden kursiv mit blauer Farbe dargestellt.
Menii — Anwahl Gber Menupunkte werden kursiv mit blauer Farbe dargestellt.

chrift

nnen

Progranm C-Scripte werden immer in dieser Form dargestellt.

i nt In C-Scripten werden Schlisselworte in blauer Schrift dargestellt.

"Text",’ z’ In C-Scripten werden Zeichenfolgen und einzelne Zeichen in roter S
dargestellt.

Komment ar In C-Scripten ist der Kommentar blaugriin und hat eine kleinere
Schriftgrof3e.

‘_‘ Programmteile die das System vorgibt und nicht geandert werden kd

J@ Bedienung mit der linken Maustaste

BR Bedienung mit der rechten Maustaste

“Bb Doppelklick mit der linken Maustaste

[Hinweis | Hinweise werden grau unterlegt dargestellt

Wie finden Sie Informationen

Im Inhaltsverzeichnis finden Sie die Informationen nach Themen gegliedert.

Im Index finden Sie die Informationen nach Stichworten gegliedert .

In derOnline Dokumentation werden im Registe¥uchen fast alle Worter (aul3er Artikel,

Bindeworter usw.) in alphabetischer Reihenfolge aufgelistet‘./@ﬁ auf das gesuchte

Wort werden alle Kapitel angezeigt, in denen dieses Wort vorkommt.

WinCC Configuration Manual
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2 WiInCC - allgemeine Hinweise

Der Aufbau, das Konzept und die Arbeitsweise von WinCC wird Thnen in diesem Abschnitt
naher erklart.

WinCC Configuration Manual 2-1
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2.1 WinCC - das Konzept

In WIinCC gibt es aus Sicht der Projektierung grundsatzlich drei Losungsansatze:
« die Projektierung mit WinCC Standardmitteln,

« die Verwendung vorhandener Windows Applikationen mit WinCC tber DDE, OLE,
ODBC und ActiveX,

« die Entwicklung eigener Applikationen (in VisualC++ oder Visual Basic) eingebettet in
WinCC.

Fur die Einen ist WinCC das HMI-System fiir die kostenguinstige und schnelle
Projektierung und fur die Anderen eine unbegrenzt ausbaufahige Systemplattform. Durch
die Modularitat und Flexibilitat von WinCC bieten sich bei der Planung und Realisierung
von Automatisierungsaufgaben véllig neue Méglichkeiten.

Das Betriebssystem: Basis von WinCC

WinCC basiert auf den 32-Bit Betriebssystemen von Microsoft (derzeit Windows 95 und
Windows NT 4.0). Diese Betriebssysteme sind die Standard- Betriebssysteme auf der PC-
Plattform.

Der modulare Aufbau von WinCC

WinCC bietet Systemmodule zum Visualisieren, Melden, Erfassen, Archivieren und
Protokollieren von ProzefRdaten, sowie zur koordinierten Einbindung von frei formulierten
Anwenderroutinen.

Dabei kdnnen auch eigene Module eingebunden werden.

Control Cenler
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2.1.1 Die Schnittstellen von WinCC

Die Offenheit von WIinCC

WinCC ist absolut offen fiir jede Erweiterung durch den Anwender. Diese absolute
Offenheit wird durch den modularen Aufbau von WIinCC und seiner leistungsfahigen
Programmierschnittstelle erreicht.

Das nachfolgende Bild zeigt die Mdglichkeiten der Anbindung diverser Anwendungen.

Grafik
rafi Windows
(BilderfProt.) Appiikationen

MeRwert
Melden

etc.

Analyse
Optimierung

Access

Datenmanager

VI CERED

Einbinden fremder Applikationen in WinCC

Ganz entscheidend ist, dal WinCC Mdglichkeiten bietet, andere Applikationen und
Applikationsbausteinhomogen in die Bedienoberfliiche fiir den ProzeBibetrieb zu
integrieren.

Wie nachfolgend zu erkennen ist, kénnen sowohl OLE Applikationsfenster als auch OLE
Custom Controls (32-Bit-OCX-Objekte) bzw. ActiveX Controls in die WinCC-Applikation
integriert werden, als wéren es WinCC-eigene Objekte.

Fensterobjekte
z.B. Uhersichtshereich, Melde-,
oder Kurvenfenster

-~ OLE Custom Controls (OCX)

Standardobjekte -
Linien Kreise . ———"] / ActiveX Controls
Digitalwerte, Balken, . —__| zB. Schieberegler
Grafikobjekte
(BMP, N F , EMF ) c[ﬂl |1 OLE applikationen
|:[l nfl z.B. Daten aus Excel oder Ward
[ 1l 1 ] ]
Aktionen
Standard Windows Controls z.B. fuzltzen von Systemfunktionen
Buttons, Scrollbars, ... Uber Grafikbedienung
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Die Datenhaltung bei WinCC

Im folgenden Schaubild bildet WinCC den gesamten Mittelteil. Die Grafik zeigt, daR3 die
Standard-Datenbank Sybase SQL Anywhere WIinCC unterlagert ist. Diese wird benutzt,

um (transaktionsgesichert) alle listenorientierten Projektierungsdaten wie Variablenlisten
und Meldetexte, aber auch aktuelle Proze3daten wie Meldungen, Mel3werte und
Anwenderdatenséatze abzulegen. Diese Datenbank hat Server-Funktion. WinCC kann tber
ODBC, aber auch uber die offengelegte Programmierschnittstelle (C-API) als Client auf die
Datenbank zugreifen.

Das gleiche Recht wird nattrlich auch anderen Programmen zugestanden. Aus diesem
Grunde hat ein®indows-Tabellenkalkulation oder einéWindows-Datenbank direkten

Zugriff auf den Datenbestand der WinCC-Datenbank, unabhangig davon, ob die
Anwendung auf dem selben Rechner oder auf einer vernetzten Station ausgefuhrt wird. Mit
Hilfe der Datenbankabfragesprache SQL und entsprechender Connectivity Tools (z.B.
ODBC-Treiber) verfugen aber auch andere Clients @NAX-Datenbanken, wie Oracle,
Informix, Ingres) Uber eine Zugriffsmoglichkeit auf die WinCC Datenbestande. Der
umgekehrte Fall gilt naturlich auch. Insgesamt steht damit Einbindung von WinCC

in ein werks- oder unternehmensweites Konzept nichts im Wege.

e Wincc

Anwender-
progran n

DE-kom -
mandal

C-AFRIfar OB
[n]u] =3

G LClient e S0L Client

Maldungsn

MaBia

anvesndards Bnedta
Projakterdatsn
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2.2 WinCC - Begriffe und ihre Bedeutung

Dieser Abschnitt enthalt eine Begriffssammlung rund um das WinCC in alphabetischer

Reihenfolge. Viele dieser hier beschriebenen Begriffe sind Ihnen wahrscheinlich bereits
bekannt:

HMI  Human Machine Interface

PLC  Programmable Logic Controller
CS Configuration System

RT Runtime
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3 Projektierung - allgemeine Themen

In diesem Abschnitt finden Sie viele Hinweise und Ideen fir die Abwicklung von Projekten
mit WinCC. Einige dieser Hinweise sind nicht WinCC spezifisch.

Im Idealfall sollten diese Festlegungen (Regeln fir die Projektierung) die Qualitat eines
Styleguides fur die Projektierung und das Design der Runtime Projekte haben.

WinCC Configuration Manual
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3.1 Vor Projektbeginn

Bevor Siemit der Projektierung beginnen, sollten Sie einige Festlegungen und
Strukturierungen vornehmen. Dadurch

vereinfacht sich die Projektierung,

erhoht sich die Ubersichtlichkeit des Projekts,

vereinfacht sich die Arbeit im Team,

verbessert sich mitunter die Stabilitdt und Performance und
wird die Wartung der Projekte vereinfacht.

Fir den Auf- oder Ausbau eines Firmenstandards ist eine klare Festlegung der
Aufbaurichtlinien eine Grundvoraussetzung.

Die Festlegungen lassen sich in zwei Klassen teilen:

Festlegungen fur die Projektierung

Vor Beginn der Projektierung sollten folgende Festlegungen getroffen werden:

den Namen fir das WinCC-Projekt festlegen.

die Namen der Variablen festlegen.

die Namen der WIinCC Bilder festlegen.

Regeln fur die Erstellung der Scripte und Aktionen festlegen.

Regeln fur die Projektierung (Firmenstandards, Bibliotheksfunktion, Arbeiten im Team)
festlegen.

Festlegungen fur die Dokumentation des Projekts treffen.

Festlegungen fiur das Runtime Projekt

Festlegungen, die das Runtime Projekt (Ergebnis der Projektierung) betreffen. Diese
Festlegungen sind stark vom Einsatzgebiet abhangig (Automobilindustrie, Chemie,
Maschinenhersteller, u.a.m.). Es sollten folgende Festlegungen getroffen werden.:

die Bedienoberflache (Einteilung des Bildschirms, Schriftart und -Grof3e, Sprache im
Runtime, Darstellung der Objekte) festlegen.

das Bedienkonzept (Bildhierarchie, Bedienphilosophie, Benutzerrechte, zugelassene
Tasten) festlegen.

die Farbdefinition fur Meldungen, Grenzwerte, Zusténde, Schrift, u.a.m. festlegen.

die Kommunikation (Art der Kopplung, Art und Zyklen der Aktualisierung) festlegen.
das Mengengerust (Anzahl der Alarme, Archivwerte, Kurven, Clients, u.a.m.) festlegen.
Melde- und Archivierungsverfahren festlegen.
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3.2 Festlegungen im einzelnen

In diesem Tell des Handbuchs treffen wir Festlegungen, die wir in unseren
Beispiel projekten verwenden. Diese Festlegungen sollen Thnen bel der Erstellung eigener
Projekte als Vorlage dienen.

In unseren Beispielprojekten sind die Namen fiir Projekte, Bilder, Variablen und
Kommentare in den Scripten in englischer Sprache.

Defaultwerte der Projektierwerkzeuge

Bei den meisten Editoren in WinCC kdénnen bestimmte Eigenschaften per Defaultwert
eingestellt werden. WinCC unterstltzt somit Ihren Projektierstil und I&Rt sich so fur
bestimmte Aufgabengebiete optimal konfigurieren.

Als Beispiel sind hier die Méglichkeiten ifwaphics Designer — Extras —
Einstellungen... genannt. Eine ausfiihrliche Beschreibung zu diesem Thema finden Sie in
der Hilfe zumGraphics Designer.
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3.2.1 Festlegung: WinCC Projektname

Allgemeines

Der Name des WinCC Projekts wird defaultmafig auch fur das Verzeichnis vorgeschlagen,
in dem alle Daten abgelegt werden. Der Verzeichnisname kann bei Projekterstellung oder
zu einem spéteren Zeitpunkt (im Windows Explorer) gedndert werden.

Parameter / Grenzen

Es sind alle Zeichen aul3er gewisse Sonderzeichen (z.B.\?'.; : /) erlaubt. Weiters sind
numerische Werte von 0-9 erlaubt.

Festlegung
In den Beispielprojekten, welche im zweiten Teil des Projektierungshandbuchs beschrieben
werden, gilt fir den Projektnamen folgende Festlegung:
a..a_nn

Die Bedeutung der Kirzel im einzelnen:

a Typbezeichnung (a-z, A-Z, keine Sonderzeichen).
_n  Laufende Nummer zur Unterscheidung mehrerer Projekte eines Typs (Zahlen 0-9),
Bereich 00-99.

Beispiel: cours_00.mcp, oder pictu_01.mcp

Hinweis fir die allgemeine Verwendung

Der WIinCC Projektname kann z.B. fiir die Unterscheidung einzelner Anlagenteile
verwendet werden.

Bei der Riickdokumentation konnen Sie den Projektnamen in den Ausdrucken mit
ausgeben. Die Zuordnung und Auffindbarkeit von Informationen wird dadurch vereinfacht.
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3.2.2 Festlegung: Variablennamen

Allgemeines

Die Vergabe von Variablennamen ist nicht mehr auf 8 Zeichen beschrénkt. Trotzdem sollte
man seine Variablennamen nicht zu lang machen. Die Einhaltung fester Regeln bei der
Vergabe der Variablennamen bringt wahrend der Projektierung enorme Vorteile.

Bei der Erstellung von WIinCC Projekten ist der Aufbau des Variablenhaushalts eine der
Schlisselaufgaben fir die schnelle und effektive Projektierung und performante
Verarbeitung im Runtime (in Scripten).

Vor der Festlegung der Variablennamen sind einige Besonderheiten der Struktur des
Variablenhaushalts in WinCC zu bericksichtigen. Die Erstellung von Gruppen hat nur
Auswirkung auf die Darstellung der Variablen im Variablenhaushalt wahrend der
Projektierung. Gruppennamen haben keinen Einflul3 auf die Eindeutigkeit der
Variablennamen. Die Variablennamen innerhalb eines WinCC Projekts miissen eindeutig
sein. Die Eindeutigkeit wird vom System Uberpruft.

Bei der Auswahl von Variablen bietet WinCC viele Hilfen, z.B. bei der Sortierung nach
Spalten (Namen, Erstellungsdatum, u.a.m.), oder bei der Verwendung von Filtern. Es kann
aber trotzdem sinnvoll sein, wenn der Variablennamen zusatzliche Informationen enthalt.

Festlegung

Fir Variablennamen in den Beispielprojekten zu diesem Handbuch gilt:
XXXY_Z...Z_a...a_nn

Die Bedeutung der Kiirzel im einzelnen:

X Typ
BIN Binare Variable

uo8 Vorzeichenloser 8-Bit Werknsigned)
S08 Vorzeichenbehafteter 8-Bit Westgned)
ul6 Vorzeichenloser 16-Bit Wert

S16 Vorzeichenbehafteter 16-Bit Wert
u32 Vorzeichenloser 32-Bit Wert

S32 Vorzeichenbehafteter 32-Bit Wert
G32 Gleitkommazahl! 32-Bit IEEE 754
G64 Gleitkommazahl! 64-Bit IEEE 754
TO8 Textvariable 8-Bit Zeichensatz

T16 Textvariable 16-Bit Zeichensatz
ROH Rohdatentyp

TER Textreferenz

STU  Strukturtypen

y Herkunft
r  reine Lesevariable aus dem PLC (read)
w  Schreib- und Lesevariable aus dem PLC (write)
i interne Variable in WinCC, ohne Verbindung zum PLC
X Variable mit indirekter Adressierung (eine Textvariable, deren Inhalt ein
Variablenname ist)
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z  Gruppe (entspricht Teilanlagen oder Gebauden)
_Lack ... z.B. Name der Teilanlage

a Variablenname (z.B. Mel3stellennamen)
_EU0815V10 ... z.B. Bezeichnung der Mel3stelle

n Laufende Nummer der Instanz (Zahlen 0-9) Bereich 00-99.

Parameter / Grenzen

Fur die Vergabe von Variablennamen bestehen folgende Einschrénkungen:

« Das Sonderzeichen @ sollte WinCC Systemvariablen vorbehalten bleiben, die
Verwendung dieses Zeichens ist jedoch grundsatzlich moglich.

* Die Sonderzeichen ' und % kénnen nicht verwendet werden.

» Das Sonderzeichen " und die Zeichenfolge // sollen nicht verwendet werden, da diese
eine besondere Bedeutung in C-Scripten haben (Einleitung bzw. Abschluf3 einer
Zeichenfolge sowie Einleitung eines Kommentars).

* keine Leerzeichen.
* bei Variablennamen wird nicht zwischen Grof3- und Kleinschreibung unterschieden.

Hinweis fir die allgemeine Verwendung

Die Vergabe der Variablennamen in den Beispielen soll nur als Vorschlag zu verstehen
sein.

Fur die Verwendung der Variablen in Scripten und Excel kann es sinnvoll sein, die
einzelnen Teile des Variablennamens mit fester Lange (bei Bedarf mit Fillzeichen,

0 oder x) zu vergeben.

Es lassen sich z.B. in Excel gro3e Mengen an Variablen sehr effektiv und einfach erstellen
und pflegen. Eine feste Struktur beim Aufbau des Variablennamens erleichtert die
Erstellung der Variablenlisten in Excel. Diese in Excel erstellten Variablenlisten kénnen
Sie anschlie3end mit dem Programm

\SmartTools\CC VariablenImportExport\Var exim.exe, welches sich auf Ihrer WinCC CD
befindet, in das aktuelle WinCC Projekt importieren.
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3.2.3 Festlegung: Bildnamen

Allgemeines

Sollten Bilder in Scripten oder externen Programmen angesprochen werden, ist es sehr

hilfreich, bei der Vergabe der Bildnamen eine feste Struktur zu verwenden. Die L&nge der
Bildnamen sollte man sich ebenfalls genau tberlegen. Zu lange Namen (Dateinamen)
schranken die Ubersichtlichkeit eher ein (Auswahl in Listboxen, Aufrufe in Scripten
u.a.m.). In der Praxis hat sich eine Ladnge von maximal 40 Zeichen bewahrt.

Parameter/ Grenzen

Fir die Vergabe von Bildnamen bestehen folgende Einschrankungen:
* maximale L&nge von 255 Zeichen.

* Dbeliebige Zeichen aulRer gewissen Sonderzeichen (z:B./"\:? <>)..
* bei Bildnamen wird nicht zwischen Grol3- und Kleinschreibung unterschieden.

Festlegung

Far Bildnamen in den Projekten zu diesem Handbuch gilt:
aaaaa_k_x..x_nn
Die Bedeutung der Kirzel im Einzelnen:

a Bildkennung (a-z, A-Z, keine Sonderzeichen) fir die Gruppierung der Bilder.
course... z.B. Name der Bilder im C-Kurs

k  Bildtyp, Kennung des Bildtyps 0 - 99
_0 Startbild

1 Ubersichtsbild
2 Tastenbild
3 Anlagenbild
4 Detailbild
5 Meldebild
6
7
8
9

6 Kurvenbild

Diagnosebilder (nur fur Test oder Inbetriebnahme)

x  Name zur Beschreibung der Bildfunktion (a-z, A-Z, keine Sonderzeichen) maximal
30 Zeichen lang.
_chapter ... z.B. Name der Kapitel im C-Kurs

n Laufende Nummer des Typs (Zahlen 0-9) Bereich 0-99.
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Hinweis fir die allgemeine Verwendung

Die Vergabe der Bildnamen in unseren Beispielen soll nur ein Vorschlag sein. Fir die
Verwendung eines Teils der mitgelieferten Scripte ist die von uns verwendete
Namenskonvention jedoch Voraussetzung.
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3.2.4 Festlegung: Scripte und Aktionen

Allgemeines

Sie kénnen in WIinCC Projekten eigene Scripte und Aktionen anlegen. Bei der Vergabe der
Namen sollten Siaussagekriiftige Namen vergeben. Dies ist bei der spateren
Verwendung der Scripte sehr hilfreich.

Bei der Projektierung im Global Script (Editor) ist die Verwendung einer
Proportionalschriftart eher storend. Sie sollten deshalb zur besseren Lesbarkeit einen
Schriftsatz mit konstanter Zeichenbreite verwenden (z.B. Courier).

Die Scripte sollten immer ausreichend kommentiert werden. Der zeitliche Aufwand fur das
Erstellen der Kommentare steht in keinem Verhaltnis zu der Zeit, die man benétigt, um ein
schlecht kommentiertes Programm nachzuvollziehen. Obwohl diese Tatsache hinlanglich
bekannt ist, wird sie haufig ignoriert.

Festlegung

Fur Scripte in den Projekten zu diesem Handbuch gilt:
Wir verwenden die Proportionalschrifburier New in Grol3e 8,
alle Variablennamen und Kommentare sind in englischer Sprache.

Hinweis fir die allgemeine Verwendung

Eine ausfihrliche Beschreibung fiir die Verwendung der Scripte, Aktionen und der
Editoren finden Sie im Kapitel / Die Entwicklungsumgebung fiir Scripte in WinCC
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3.2.5 Festlegung: Die Bedienoberflache

Allgemeines

Es ist von groéf3ter Bedeutung, dafl3 bei der Erstellung der Bedienoberflache mit dul3erster
Sorgfalt vorgegangen wird. Alle Objekte, die @imaphics Designer erstellt werden,

erscheinen auf dem Bildschirm im Arbeitsraum des Bedieners.

Die damit erstellten Bilder sind die einzige Schnittstelle zwischen Maschine und Anwender
und bedtirfen damit besonderer Sorgfalt bei der Erstellung, da sie maf3geblich den Erfolg
eines Projekts mitbestimmen. Selbstverstandlich ist die Funktion der Anlage wichtiger als
das Aussehen des Bildschirms, aber auf lange Sicht kdnnen nachlassig erstellte Bilder den
Eindruck einer ansonsten gut durchdachten Anlage negativ beeintréachtigen bzw. die
Wartungskosten erhdhen.

Diese Bilder sind diejenigen, welche der Anwender (Kunde) tiglich sieht.

In einem Bildschirmsystem werden dem Anwender einzig und allein tUber die Bilder
Informationen Uber den jeweiligen Status der Anlage gegeben. Diese Schnittstelle muf also
moglichst umfassende und leicht verstindliche Informationen zur Verfigung stellen.

In WinCC kdnnen Sie die Bedienoberflache frei gestalten. Wie Sie die Bedienoberflache
des Systems gestalten, hangt von der eingesetzten Hardware, von den Anforderungen im
Prozel3betrieb und von bereits vorhandenen Festlegungen ab.

Der Bediener

Bei der Festlegung der Bedienoberflache sollten Sie den Bediener, fir den die
Projektierung letzten Endes ausgefiihrt wird, in den Mittelpunkt lhrer Betrachtung stellen.

Wenn es gelingt, dem Bediener die erforderlichen Informationen zu geben und diese auf
eine Ubersichtliche Weise darzustellen, wird das Ergebnishélreee Qualitiit der

Produktion und weniger Betriebsunterbrechungen sein. Die Wartungsarbeiten werden
verringert.

Der Bediener braucht so viel Informationen wie moglich. Auf der Grundlage von diesen
Daten kann er Entscheidungen treffen, die erforderlich sind, um den Prozel3 mit hoher
Qualitat in Gang zu halten. Der Bediener soll nicht in erster Linie auf Alarme reagieren
(dann ist der Prozel3 schon aus dem Gleichgewicht geraten), sondern er soll mit Hilfe seiner
Erfahrung, seiner ProzeRkenntnisse und der Informationen vom Bediensystem vorhersagen
kdnnen, in welche Richtung sich der Prozel3 entwickelt. Der Bediener soll einer
Unregelmafigkeit entgegenwirken kdnnen, bevor sie entsteht. Mit WinCC haben Sie die
Maoglichkeit, dem Bediener diese Informationen effektiv aufzubereiten und anzuzeigen.

Wieviele Informationen sollen in ein Bild?

3-10

Fir die Entscheidung wieviel Informationen in ein Bild sollten, gibt es zwei Aspekte, die in
einem ausgewogenen Verhdltnis stehen missen:

* sind in einem Bild zu viele Informationen enthalten, wird es schwer lesbar und die
Suche nach Informationen wird zuviel Zeit erfordern. Die Wahrscheinlichkeit einer
Fehlbedienung wird erhoht.

* sind in einem Bild zu wenig Informationen enthalten, wird die Arbeitsbelastung fir den
Bediener erhoht. Er verliert den Uberblick tiber den ProzeR. Er muR haufig das Bild
wechseln, um die bendtigte Information zu finden. Verspétete Reaktionen, Bedienungen
und Instabilitéat des zu kontrollierenden Prozesses sind die Folge.
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Untersuchungen zeigen, dal} ein erfahrener Bedsendele Informationen wie moglich
in jedem Bild wiinscht, um das Bild nicht so oft wechseln zu missen.

Ein Anfanger dagegen wird bei vielen Informationen in einem Bild verwirrt und
verunsichert. Er findet die richtige Information nicht oder nicht rechtzeitig.

Aber aus der Erfahrung wissen wilin Anfiinger wird bald erfahren, aber ein
Erfahrener wird nie wieder unerfahren.

Informationen ausblenden

Die Informationen, die gezeigt werden, sollen wichtig und leicht verstandlich sein. Sie
kénnenbestimmte Informationen solange ausblenden (z.B. Tag-Nummer,
MeBstellenkennzeichen ), bis sie benétigt werden.

Darstellung der Informationen

Kombinieren Sie bei der Darstellung von Analogwerten Zeigerinstrumente mit
Digitalwerten. Fir eine schnelle Informationsaufnahme ist die grafische Darstellung
(Zeigerinstrumente, Balken ...) von Werten besser geeignet.

Um Schwierigkeiten beim Farberkennungsvermégen des Bedieners vorzubeugen
(Farbenblindheit), sollten wichtige Veranderungen eines Objekts (Zustand) sowohl durch
eine Farb- wie auch durch eine Forménderung angezeigt werden.

Wichtige Informationen sollten in einem Bild sofort sichtbar sein. Dies setzt einen gezielten
Einsatz von Farbkontrasten voraus.

Farbcodierung

Das menschliche Auge nimmt Farben schneller wahr als z.B. Text. Durch das Arbeiten mit
einer sogenannten Farbcodierung bekommt man schneller einen Eindruck davon, in
welchem Status (Zustand) sich die verschiedenen Objekte befinden. Es ist wichtig, dal? man
bei der Farbcodierung, was die Bedeutung der Farben angeht, konsequent vorgeht.
Einheitliche Farbfestlegungen in einem Projekt fir die Darstellung von Zustanden (z.B. rot
fir Storung) sind inzwischen Standard. Beim Kunden bereits vorhandene Firmenstandards
missen berucksichtigt werden.

Textdarstellung

Um die Lesbarkeit des Textes zu erh6hen, sollte man sich an einige einfache Regeln halten.

« Die GroRRe des Textes mul3 an die Wichtigkeit der Textinformation, aber auch an den zu
erwartenden Abstand zwischen dem Bediener und dem Bildschirm angepal3t werden

* Verwenden Sie bevorzugt Kleinbuchstaben. Sie brauchen weniger Platz und sind besser
zu lesen als GrofRbuchstaben, obwohl diese aus der Entfernung besser zu erkennen sind.

* Horizontaler Text ist besser lesbar als vertikaler oder schraggestellter Text.

» Benutzen Sie unterschiedliche Schriftarten fur unterschiedliche Informationen (z.B. fur
Melstellennamen, Hinweise, u.a.m.).
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Das Konzept durchziehen

Egal fur welches Konzept Sie sich entscheiden, Sie sollten es im gesamten Projekt
einhalten. Sie unterstiitzen damit die intuitive Bedienung der Prozel3bilder.
Fehlbedienungen werden unwahrscheinlicher.

Dies gilt auch fir die verwendeten Objekte. Ein Motor oder eine Pumpe sollte immer gleich
aussehen, egal in welchem Bild diese Objekte verwendet werden.

Einteilung des Bildschirms

Werden im Prozel3 Standard PC-Monitore eingesetzt, so hat sich eine Aufteilung des
Bildschirms in drei Bereiche (Ubersichts-, Arbeits- und Tastenbereich) als sinnvoll
erwiesen.

Lauft Ihre Anwendung jedoch auf einem speziellen Industrie-PC oder Operator Panel mit
integrierten Funktionstasten, ist diese Unterteilung nicht immer sinnvoll.

Bilder belegen den gesamten Bildschirmbereich

Bild

Der Bildschirm ist in Ubersichts-, Tastenbereich und Anlagenbilder aufgeteilt

j

A
Bild
L
LV
A
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Beispiel eines Operator Panel

|

Parameter / Grenzen

Die Grol3e der einzelnen Bilder kann innerhalb fester Grenzen (min 1 x 1, max.

4096 x 4096 Pixel) frei gewahlt werden. Bei Einplatzsystemen mit einem 17" Monitor ist
eine maximale Auflésung von 1024 x 768 Pixel zu empfehlen. Bei Mehrplatzsystemen
(Multi-VGA) kann eine grofRere Aufldsung sinnvoll sein.

Bei Operator Panels beschrankt meist die vorhandene Technik die Auflésung (TFT von
640 x 480 bis 1024 x 768).

Festlegung

Auflosung

Texte

Far Bilder in den Projekten zu diesem Handbuch gilt:

Wir verwenden in unseren Projekten Auflésungen von 1024 x 768 und in Ausidiemef
800 x 600 Pixel. Fur die korrekte Darstellung unserer Beispielprojekte setzen wir eine
Einstellung der Farbpalette Ihres PC’s von mindestens 65536 Farben voraus.

Wir verwenden fur Mel3stellenbezeichnungen die Schriftart Courier, fiir reine
Beschreibungen, fur alle anderen Texte und Textdarstellungen die Schriftart Arial. Bei
Hinweisboxen im Windows-Stil werden die Schriftarten MS Sans Serif und System
verwendet.

Die Schriftgré3e passen wir je nach Bedarf an.
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Informationen im Bild

Immer wenn es sinnvoll erscheint, blenden wir Informationen aus Bildern aus. Wir zeigen
diese Informationen nur bei Bedarf (Bedienung oder automatisch) an.

Wir verwenden in unseren Projekten mehrere unterschiedliche Bildschirmeinteilungen. Bei
vielen bedienbaren Objekten geben wir Giber Tooltip Hinweise fir die Bedienung.

Einteilung des Bildschirms

Wir werden die prinzipiellen Méglichkeiten der Bildschirmeinteilung projektieren. In den
Ubrigen Projekten jedoch die Aufteilung in Kopfzeile, Arbeitsbereich und Tastenbereich
anwenden.

Hinweis fir die allgemeine Verwendung

Die Grundaufteilung der verwendeten Konzepte kénnen Sie direkt fir lhre Projekte
wiederverwenden.
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3.2.6 Festlegung: Das Bedienkonzept

Allgemeines

Fur die Bedienung lhrer Anwendung im Prozel3 stehen in WinCC die bekannten
Eingabemittel wie Tastatur, Maus, Touch Screen oder Industrie Joystik zur Verfigung. Fur
rauhe Industrieumgebungen, in denen der Einsatz einer Maus nicht méglich ist, kbnnen Sie
die Bedienung UbeSchalt-Cursor und derAlpha-Cursor projektieren. Der Schalt-Cursor
springt bedienbare Felder an, der Alpha-Cursor die Eingabefelder.

Jede Bedienung laf3t sich gegen unberechtigte Zugriffe verriegeln.

Bildanwahl

Hierarchie

Ebene 1

Ebene 2

Das Konzept fur die Anwahl der Bilder hédngt von mehreren Faktoren ab. Ausschlaggebend
dafr ist die Anzahl der Bilder und die Struktur des Prozesses, der dargestellt werden soll.
Fur kleinere Anwendungen ist die Anordnung der Bilder als Umlaufpuffer moglich.

. H . N . N .
Startbild Bild 1 ) Bild 2 ) Bild 3 )

zum Startbild

Bei einer grolReren Anzahl von Bildern ist eine hierarchische Anordnung bei der
Bildanwahl unerlaflich. Damit sich die Anwahl der Bilder durch das Bedienpersonal
moglichst schnell erlernen laft, ist eine einfache und feste Struktur zu wéhlen.

Die direkte Anwahl von Bildern ist natirrlich auch méglich und bei Kleinstanwendungen
(z.B. Kuhlhaus) eventuell sinnvoll.

Eine hierarchische Struktur macht den Prozef iiberschaubar, einfach zu handhaben
und gibt, falls notwendig, schnell Zugang zu detaillierten Informationen.
Eine gangige und héufig eingesetzte Hierarchie besteht aus drei Ebenen.

In der Ebene 1 werden die Ubersichtsbilder eingeordnet.

Diese Ebene enthalt hauptsachlich Informationen dariiber, welche unterschiedlichen
Systemabschnitte es im System gibt und wie diese Systemabschnitte zusammenarbeiten.
Hier wird ebenfalls gezeigt, ob ein Ereignis (Meldung) in tieferliegenden Ebenen
aufgetreten ist.

In der Ebene 2 werden die ProzeRRbilder eingeordnet.

Diese Ebene enthalt detaillierte Informationen tber einen bestimmten Prozel3abschnitt und
zeigt, welche Anlagenobjekte zu diesem Prozel3abschnitt gehéren.

Hier wird ebenfalls gezeigt, auf welches Anlagenobjekt sich ein Alarm bezieht.
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Ebene 3
In der Ebene 3 werden die Detailbilder eingeordnet.
Diese Ebene gibt Informationen tber einzelne Anlagenobjekte, z.B. Regler, Ventile,
Motoren etc. Hier werden Meldungen, Zustdnde und Prozel3werte gezeigt. Eventuell
werden auch Informationen Uber das Zusammenwirken mit anderen Anlagenobjekten
gegeben.

Festlegung

Fur Projekte, die im Zuge der Erstellung dieses Handbuchs entstehen, gilt folgende

Festlegung:
Wir werden in unseren Projekten mehrere unterschiedliche Bedienkonzepte verwenden und

deren Unterschiede aufzeigen.

Hinweis fir die allgemeine Verwendung

3-16

Fir den Aufbau eines eigenen Bedienkonzeptes kdnnen unsere Projekte nur als Anregung
dienen. Bei Erweiterungen von Anlagen muf3 auf bestehende Bedienkonzepte Riicksicht
genommen werden. Bei vielen Anwendern gibt es inzwischen Firmenstandards, die bei der
Projektierung einzuhalten sind.

Im WinCC OptionspakeBasic Process Control wird ein vorgefertigtes Bedienkonzept
angeboten. Das Optionspaket beinhaltet dartiber hinaus noch weitere niitzliche und
leistungsfahige Funktionen (z.B. Storage).
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3.2.7 Festlegung: Die Farbdefinition

Allgemeines

Uber Farben wird im Umfeld von HMI-Systemen viel und gerne diskutiert. In WinCC
kdnnen Sie die Farben fir Linien, Rahmen, Hintergrund, Fullmuster, und Schrift frei
wahlen. Es stehen lhnen alle von Windows unterstiitzten Farben zur Verfigung.
Selbstverstandlich lassen sich in WinCC wéahrend der Laufzeit die Farben und natirlich
auch die anderen Grafikeigenschaften verandern.

Fur eine kostengunstige Projektierung und eine Ubersichtliche Darstellung der Prozesse
kommt der Farbdefinition eine besondere Bedeutung zu.

Fur folgende Bereiche sollte immer eine Definition der Farben durchgefiihrt werden. Die
Festlegung kann eventuell nach DIN 60073 entspricht’DE 0199 erfolgen, muf3 aber
immer mit dem Anwender abgestimmt werden:

» Farben fur Meldungen (gekommen / gegangen / quittiert)
* Farben fUr Zusténde (ein / aus / gestort)

« Farben fir Zeichenobjekte (Leitungen / Fillstdnde)

* Farben fir Warn- und Grenzwerte

Festlegung

Fur Farben in den Projekten zu diesem Handbuch gilt:

Fur eine korrekte Darstellung der Beispielprojekte ist eine Einstellung grof3er 256 Farben
zu wéahlen.

In den Beispielprojekten verwenden wir, zur besseren Orientierung, fir die einzelnen
Themen (Variablen, C-Kurs, Bildprojektierung) jeweils eine eigene Hintergrundfarbe. Im
Ubersichts- und Tastenbereich ist die Hintergrundfarbe dunkler.

Im Meldesystem ist jeder Meldeklasse und jeder einer Meldeklasse zugeordneten Meldeart
ein bestimmter Farbcode zugeordnet.

Hinweis fir die allgemeine Verwendung
Nach der Festlegung der Farben sollten Sie gegebenenfalls die Defaulteinstellungen von
WinCC anpassen.

Eine Tabelle zur Codierung der Farbwert€idktionen finden Sie im Anhang Kapitel
5.1.6 Farbtabelle.
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3.2.8 Festlegung: Die Aktualisierungszyklen

Allgemeines

Bei der Festlegung der Aktualiserung ist immer die Betrachtung des Gesamtsystems
entscheidend. Was wird aktualisiert und wie oft wird aktualisiert. Die falsche Wah! der
Aktualisierungszyklen kdnnen negative Einflisse auf die Performance des HMI-Systems
haben.

Bei der Betrachtung eines Gesamtsystems (PLC - Kommunikation - HMI), sollten
Anderungen dort erkannt werden, wo sie entstehen, namlich im ProzeR (PLC). In vielen
Fallen stellt das Bussystem den Engpal? fiir die Dateniibertragung dar.

Bei der Festlegung der Aktualisierung von MelRwerten ist darauf zu achten, wie schnell sich
der MelRwert tatsachlich andert. Bei der Temperaturregelung fur einen Kessel mit ca. 5.000l
Inhalt macht eine Aktualisierung des Istwertes im 500ms Takt absolut keinen Sinn.

32Bit HMI-System

WinCC ist ein reines 32Bit HMI-System, basierend auf Windows 95 und Windows NT.
Diese Betriebssysteme sind optimiert fiir ereignisgesteuerte Bedienung. Wenn Sie diesen
Grundsatz bei der Projektierung mit WinCC beriicksichtigen, werden
Performanceprobleme, auch bei sehr groRen Datenmengen, eher die Ausnahme sein.

Festlegung

Fur die Aktualisierung in den Projekten zu diesem Handbuch gilt:

Die Aktualisierung erfolgt, soweit es die Aufgabenstellung erlaubt, méglichst
ereignisgesteuert. Da wir Uberwiegend imitrnen Variablen arbeiten triggern wir oft auf
Anderung der Variablen. Bei der Verwendung von externen Variablen kann dies, abhangig
vom ProzefRanschluf3, zu erhdhter Systembelastung fiihren. Erlaub die Kommunikation eine
ereignisgesteuerte Ubertragung, so ist dies fiir zeitkritische Daten zu wahlen. Unkritische
Daten konnen dann vom HMI in angemessenen Zyklen geholt werden (Pollingverfahren).

Hinweis fir die allgemeine Verwendung

3-18

Eine ausfihrliche Beschreibung fiir die Verwendung der Aktualisierungszyklen finden Sie
im Kapitel 3.3. I Aktualisierungszyklen - Wie und wo erfolgt die Einstellung.
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3.2.9 Festlegung: Die Benutzerrechte

Allgemeines

Im Anlagenbetrieb ist es erforderlich, dal3 bestimmte Bedienfunktionen vor unberechtigtem
Zugriff geschutzt werden. Eine weitere Forderung ist, dal’ nur bestimmte Personen auf das
Konfigurationssystem zugreifen drfen.

Im User Administrator kKbnnen Benutzer und Benutzergruppen angelegt und verschiedene
Berechtigungsstufen definiert werden. Diese Berechtigungsstufen kdnnen mit den
Bedienelementen in den Bildern verbunden werden.

Den Benutzergruppen und Benutzern kénnen individuell verschiedene Berechtigungsstufen
zugewiesen werden.

Festlegung

In den Beispielprojektemourse 00 undvaria 00 steht jedem Benutzer die
Projektbedienung frei.

Im Beispielprojekpictu 00 ist die Bedienung im Projekt erst nach Anmeldung méglich.
Das Pal3wort entspricht dem Projektnameer{ 00).

Die Buttons fir die Anwahl der einzelnen Themen sind mit der Berechtigungsstufe
Projekthedienung verbunden.

Hinweis fir allgemeine Verwendung

Eine Beschreibung fir die Vergabe der Benutzerrechte finden Sie im Configuration Manual
Teil 2 im Beispielprojekpictu 00 im Kapitel 3.3 WinCC beenden / Bedienfreigaben.
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3.2.10 Festlegung: Die Alarmierung

Allgemeines

WiInCC unterstutzt grundsatzlich zwei Meldeverfahren:

« DasBitmeldeverfahren ist ein universelles Verfahren, das Meldungen aus beliebigen
Automatisierungssystemen erlaubt. WinCC tberwacht den Flankenwechsel
ausgewahlter Binarvariablen selbst und leitet daraus Meldungsereignisse ab.

» DasZeitfolgerichtige Melden setzt voraus, daf? die Automatisierungssysteme die
Meldungen selbst bilden und mit Zeitstempel und eventuell mit Prozel3werten in einen
vordefinierten Format an WinCC senden. Die chronologische Ordnung von Meldungen
unterschiedlicher Automatisierungssysteme wird erst durch dieses Meldeverfahren
maoglich. Siehe Kapitel.2 Dokumentation des S5-Meldesystems.

Was soll gemeldet werden?

Bei der Festlegung, welche Ereignisse und Zusténde gemeldet werden, geht man oft den

vermeintlich sicheren Weg und meldet alle Ereignisse und Zustandsanderungen. Damit

wird dem Bediener die Entscheidung Utberlassen welche Meldungen er sich zuerst ansieht.

Werden in einer Anlage zu viele Ereignisse gemeldet, passiert es erfahrungsgeman, dafd

wichtige Meldungen erst zu spat beachtet werden.

Hinweis fir allgemeine Verwendung

3-20

Die Darstellung der Meldungen und die Auswahl der Meldungen fir die Archivierung kann
geandert und den eigenen Anforderungen angepalit werden.
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3.2.11 Festlegung: Zur Realisierung

Allgemeines

Fir die Realisierung eines Projekts ist es sinnvoll, fir die Ablage der Daten eine feste
Struktur zu verwenden. Die Festlegung beginnt mit der Entscheidung, auf welchem
Laufwerk das WIinCC Projekt angelegt wird. Der n&chste Schritt betrifft den Aufbau der
Verzeichnisstruktur, u.a.m.

Nach unseren Erfahrungen ist es sinnvoll, alle Daten eines Projekts unter einem
Verzeichnis mit entsprechenden Unterverzeichnissen abzulegen. Dieses Vorgehen hat
Vorteile bei der Projektbearbeitung, aber vor allem bei der Datensicherung.

Die Ausstattung der PCs ist sehr unterschiedlich. Um sich bei der Vergabe des
Ziellaufwerks fir die Projektbearbeitung von diesen Abhangigkeiten zu losen, bieten sich
virtuelle Laufwerke an. Die Zuordnung des Verzeichnisses zum virtuellen Laufwerk kann

jederzeit geandert werden.

Festlegung Verzeichnisse

Neben den Verzeichnissen, die durch WinCC erzeugt werden, legen Sie bei Bedarf weitere
Verzeichnisse fir Word, Excel und fur temporare Dateien an.

WinCC Configuration Manual 3-21
C79000-G8200-C139-01



Projektierung - allgemeine Themen 02.99

3.3 Besonderheiten bei der Projektierung mit WinCC

In den nachfolgenden Kapiteln werden tbergreifende Themen fir die Projektierung mit
WinCC behandelt.
Diese Themen sind eine Ergdnzung zur Hilfe von WinCC.
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3.3.1 Aktualisierungszyklen - Wie und wo erfolgt die Einstellung

Die Festlegung der Aktualisierungszyklen ist eine der bedeutendsten Eingtellungen im
Visualisierungssystem. Aufgrund der Festlegungen werden folgende Eigenschaften

beeinfluf3t:
* der Bildaufbau

« die Aktualisierung der Objekte des aktuell aufgeschlagenen Bildes an der

VisualisierungsstationFraphics Designer)

» die Bearbeitung von Hintergrundscript&idbal Script)

» die Aktivierung des Datenmanagers sowie die Prozel3kommunikation

Weitere ZeitgréRen werden in der Mel3wertverarbeiting {ogging) unter den

Archivierungszeiten eingestellt.

Datenmanager

Abhangig von den eingestellten Aktualisierungszyklen werden die aktuellen

Variablenwerte jeweils vom Datenmanager, dem zentralen Verwalter des
Variablenhaushalts, angefordert. Siehe Kapitel WinCC Dynamisierung.

Der Datenmanager ermittelt die neuen ProzeR3daten tber die Kommunikationskanéle und

versorgt die Applikationen mit diesen aktuellen Werten. Das Anfordern von Daten bedeutet
somit jeweils einefWechsel zwischen verschiedenen Tasksifhics Designer,
Datenmanager etc.). Abhangig von der Projektierung kann dies zu sehr unterschiedlichen
Systembelastungen fuhren.

3.3.1.1 Die Aktualisierung im Bild

Bildaktualisierung

Die Aktualisierung der einzelnen Eigenschaften der Objekte im Bild bezieht sich nach dem
Bildaufschlag auf die dynamisierten Objekte. Uber den Aktualisierungszyklus wird die

Aktualitét der Eigenschaften des jeweiligen Objektes im Bild bestimmt. Der

Aktualisierungszyklus der dynamisierten Objekte kann bei folgenden Dynamisierungsarten
vom Projekteur bzw. vom System eingestellt werden:

Dynamisierungsart

Standard-Einstellung

Projektierungsanpassung

Konfigurationsdialog

Variablentrigger 2 Sek.
Oder

Ereignistrigger (z.B.
Bedienung)

Anpassung der Zeitzyklen

Dynamic-Wizard

Abhangig von der Art de
Dynamisierung besteht
die Auswahl aus

« Ereignistrigger,
e Zeitzyklus
» Variablentrigger

2rAnpassung der Zeitzyklen, Ereignisse

oder Variablen

Direktverbindung

Ereignistrigger

Variablenanbindung

Variablentrigger 2 Sek.

Anpassung der Zeitzyklen
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Dynamisierungsart | Standard-Einstellung Projektierungsanpassung

Dynamik-Dialog Variablentrigger 2 Sek. Anpassung der Zeitzyklen,
Variablentrigger

C-Aktion fur Zeitzyklus 2 Sek. Anpassung der Zeitzyklen,

Eigenschaften Variablentrigger

direktes Lesen von der Steuerung

Objekt-Eigenschaft | Einstellung abh&ngig von Bearbeitung der Spalte
der Dynamisierung Aktualisierungszyklus

Die auszuwéhlenden Aktualisierungszyklen sind von WinCC vorgegeben und kénnen
durch eigene anwenderdefinierte Zeitzyklen erganzt werden.

Auswahl der Aktualisierungszyklen, z.B. fur die Eigenschaft eines Objektes:

i Objekteigenschaften EE3
| @[22]22]  [Bidfenster -

Eigenschaften I Ereignisl

= Bildfenster Attribut | Statik | Dynamik | Akt | 1. =]

i Geometrie Bild anpazzen nein

Sonzhige pictu_5 g T16x_: Beidine [
Bildaffzet 0 i} Bildzpklus
Bildoffzety 0 i:& Bei Ainderung
Skalierungsfal 100 i:& 280 mz

500 s

1] 1z
23
Az
10=
1 ity

5 min

10 min

1h
Anwenderzvkiuz 1
Anwenderzpkiuz 2
Arnwenderzykiuz 3
Arnwenderzvkiuz 4
Arnwenderzpkiuz b

3.3.1.2 Arten der Aktualisierungszyklen

Bei den Aktualisierungszyklen werden folgende Arten unterschieden:

Art Standard-Einstellung
Standardzyklus Zeitzyklus von 2 Sekunden
Zeitzyklus 2 Sekunden
Variablentrigger 2 Sekunden
Bildzyklus 2 Sekunden
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Art Standard-Einstellung
Fensterzyklus bei Anderung

benutzerdefinierte | Anwenderzyklusl: 2 Sek
Zeitzyklen Anwenderzyklus2: 3 Sek
Anwenderzyklus3: 4 Sek
Anwenderzyklus4: 5 Sek
Anwenderzyklus5: 10 Sek

Anwenderzyklus

Bis zu 5 Anwenderzyklen konngmrojektbezogen definiert werden. Ist indontrol Center
in der linken Baumstruktur der Projektname selektiert, kann tber den =
Symbolleiste der Dialogrojekteigenschafien gedffnet werden. Im Dialog
Projekteigenschafien auf der Registerkartéktualisierungszyklien werden am Ende der Liste
der eingestellten Standard-Aktualisierungszyklen die Anwenderzyklen 1...5 fur die
projektbezogene Definition angeboten. Nur diese Anwenderzyklen kdnnen parametriert
werden.

Projekteigenschaften |

in der

Allgemein  Aktualisisrungszpklen | H.;.tKE_pgl

@ WINCC bietet einige Aktualisierungszyklen, digSie hier
@ auzwahlen konnen.

Bezeichnung | Aktualizierung [in mz) :I

5 mir a00000

10 min BOOO00

1h 2E00000

Arwenderzyklus 1 2000 J

Arwenderzykluz 2 3000

Arwwenderzykluz 3 4000

Anwenderzvkluz 4 5000 i

il | _"I_I
I.-'-‘-.nwenderzyklus 1 2000

Lizte der Aktualizierungzzyklen dieses Projektsz

0k, I Abbrechen Hilfe |

Uber diesen Weg kénnen Zeitzyklen, die noch nicht als Zeiteinheiten zur Verfiigung stehen
(z.B. 200 ms) definiert werden.

Der Anwenderzyklus kann von 100 ms bis zu 10 Stunden festgelegt werden. Die
Bezeichnung fur die Anwenderzyklen ist frei wahlbar.

WinCC Configuration Manual 3-25
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Diese projektbezogenen Zeiteinheiten kdnnen fiir ausgewéhlte Objekte eingesetzt werden,
deren Aktualisierungszyklus zu einem spéteren Zeitpunkt geéndert werden muf3. Eine
OptimierungsmaRnahme konnte ein Grund fiir die Anderung der Zeitzyklen sein. Die
anwenderdefinierten Aktualisierungszyklen eignen sich dazu, nachtraglich énerur
zentralen Stelle den eingestellten Zeitzyklus zu modifizieren. Die einzelnen Objekte der
Bilder missen dann nicht mehr zusatzlich angepaldt werden. Dieser Weg der Definition von
Anwenderzyklen sollte daher fsirartungsfreundliche Projekte in Betracht gezogen

werden.

3.3.1.3 Bedeutung der Aktualisierungszyklen

3-26

Vor dem Einsatz der mdglichen Aktualisierungszyklen muf3 zunéchst die Bedeutung der
verschiedenen Aktualisierungszyklen betrachtet werden.

Bei den Aktualisierungszyklen werden folgende Arten unterschieden:

Art Bedeutung
Standardzyklus Zeitzyklus
Zeitzyklus Nach der jeweils eingestellten Zeit wird die Eigenschaft bzw.

Aktion des einzelnen Objektes aktualisiert. Dies bedeutet, dal3
Variablen jeweileinzeln vom Datenmanager angefordert werdg

die
BN.

Variablentrigger

Abhangig von der eingestellten Zykluszeit werden jeweils nac
Ablauf der Zeitspanne die Variablen vom System ermittelt und
gegen Wertéanderung geprift.

Andert sich in dem eingestellten Zeitrahmen der Wert mindestens

einer ausgewahlten Variable, so dient dies als Trigger fur die ¢
abhangigen Eigenschaften bzw. Aktionen.

Alle Variablenwerte werdegemeinsam vom Datenmanager
angefordert.

lavon

Bildzyklus

Aktualisierung der Eigenschaften des aktuellen Bildobjektes s
aller Objekte, die Uber den Aktualisierungszyklus Bildzyklus
getriggert werden.

pwie

Fensterzyklus

Aktualisierung der Eigenschaften des Fensterobjektes sowie 3
Objekte die Uber den Aktualisierungszyklus Fensterzyklus
getriggert werden.

ller

benutzerdefinierte
Zeitzyklen

Zeiteinheiten, die projektbezogen definiert werden kénnen.

C-Aktion fur direktes
Lesen von der
Steuerung

Mittels interner Funktionen in det-Aktionen kbnnen Werte direk
von der Steuerung gelesen werden. Die weitere Bearbeitung ¢
Folgebefehle in der-Aktion wird erst nach dem Lesen der
ProzelRwerte fortgesetzt (synchrones Lesen).

ler

Das Anfordern des aktuellen Variablenwertes vom Datenmanager fuihrt jeweils zum
Taskwechsel und einem Datenaustausch zwischen den einzelnen Tasks. Zusétzlich missen
die Variablenwerte vom Datenmanager Giber den Kommunikationskanal der angebundenen
Automatisierungsgerate angefordert werden. Dies erfolgt abhangig von der Art der

Kommunikation tber Anforderungstelegramme an die Kommunikationsschnittstelle
(FETCH) und Datentelegramme von der Automatisierungseinheit zuriick an WinCC.

WinCC Configuration Manual
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3.3.1.4 Hinweise zur Verwendung der Aktualisierungszyklen

Bei Verwendung der Aktualisierungszyklen wird abhangig von der jeweiligen Art folgende

Einstellung em

pfohlen:

Art

Standard-
Einstellung

Empfehlung fiir die Projektierung

Standardzyklus

Zeitzyklus von
2 Sekunden

Dynamik-Dialog oderC-Aktion:

falls eine Abhangigkeit von Variablen vorliegt sollte
jeden Fall eine Variablentriggerung eingesetzt werd
Dies fuihrt zu einer Reduzierung der Taskwechsel s¢
der Kommunikation zwischen den Tasks.

Die Variablentriggerundei Anderung darf nur gezielt
eingesetzt werden, da dies zu einer hoheren
Systembelastung fiihren kann! Die Variablen werde
diesem Fall standig auf Anderung gepriift. Dieser
Polling-Mechanismus fiihrt immer zu einer héheren
Systembelastung.

Bei Standard-Objekten wird ein Zyklus von 1 bis 2
Sekunden empfohlen.

auf

wie

Zeitzyklus

2 Sekunden

Den Zeitzyklus jeweils vom Objekttyp bzw. der
Objekteigenschaft abhé&ngig machen. Die Tragheit
Prozel3komponenten (Tankfullungen oder Temperalf
im Gegensatz zu Schalthandlungen) sollte ebenfallg
bertcksichtigt werden.

Bei Standard-Objekten wird ein Zyklus von 1 bis 2
Sekunden empfohlen.

on
uren

Variablen-
trigger

2 Sekunden

(bei Dynamik-
Dialog)

Falls diese Aktualisierungsmdoglichkeit projektierbar
(abhangig von der Dynamisierungsart) ist, sollte die
vorzugsweise eingesetzt werden! Berticksichtigen Si
bei einer Abhéngigkeit von Variablen auf jeden kHY
Variablen, die fiir eine Anderung der Eigenschaft bz
fur den Aktionsdurchlauf verantwortlich sind. Nur die
in der Liste aufgefuhrten Variablen dienen als Trigge
fur die Aktualisierung der dynamisierten Eigenschaf;
bzw. Aktion.

Die Variablentriggerung bei Anderung sollte nur
gezielt eingesetzt werden. Sobald sich eine der
ausgewahlten Variablen geandert hat, wird der Trig
fur diese Eigenschaft bzw. Aktion ausgelost. Dieser
Polling-Mechanismus fiihrt zu einer héheren
Systembelastung.

1)

yer

Bildzyklus

2 Sekunden

Dieser sollte nur dann verkleinert werden, wenn sich
dynamisierten Eigenschaften des Bildobjektes selbs
einem kirzeren Zeitraum andern und damit aktualis|
werden mussen. Eine Erhéhung dieses Bildzyklus
verringert die Systembelastung.

1 die
tin
ert

Fensterzyklus

bei Anderung

Handelt es sich um ein Bildfenster, das z.B. zum
Verstellen von Prozel3gré3en eingeblendet wird
(ProzefRbox), so ist diese Einstellung sinnvoll.

Wird das Bildfenster fur Informationszwecke standid
angezeigt (z.B. Bildschirmgliederung), so sollte die

WinCC Configuration Manual
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Art Standard-
Einstellung

Empfehlung fiir die Projektierung

Aktualisierung des Fensters sowie der Inhalte auf
Variablentrigger oder Zeitzyklus eingestelIt werden.

C-Aktion fr
direktes Lesen
von der
Steuerung

Die Internen Funktionen (z.B. GetTagWordWait ) zum
synchronem Lesen von Proze3werten (direkt von de
Steuerung) sollten nur gezielt eingesetzt werden. Der
Einsatz dieser Funktionen erfordert ein Pollen durch das
System (Aktionssteuerung) und fiihrt damit zu einer
erhéhten Kommunikationsbelastung.

=

Die folgenden Beispiele zeigen,

Konfigurationsdialog

wo die Aktualisierungszyklen jeweils eingestellt werden:

Dieser Dialog erscheint bei der Projektierung elvesrt-Objektes — E/A-Feld. Er kann
jedoch auch iibef"R Uber dem entsprechenden Objekt aufgerufen werden.

EA-Feld Konfiguration

7]

Alktualizierung

" Feldtyp —— 250 =

% Auzgabe |13

" ariable IS 32i_waria_but_00 :JI

3-28
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Dynamic Wizard

Diese Seite erscheint bel Anwahl des Punktes Figenschafi dynamisieren auf der
Registerkarte Standard Dynamiken im Dynamic-Wizard mit “PIp.

Tigger suswablen |

Sie haben eine Dynamik. gewmahlt, die Trigger
benatigr.

Bitte wahlen Sie einen Trigger:

— Trigger optionen

Yarhandene Zeklen ;
Bildzyklusz -
Fensterzpllus
Bei Anderung i

£ gurlick | Wwieiter » I Abbrechen Hilre

WinCC Configuration Manual
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Variablenanbindung bei Objekt-Eigenschaft

Dieses Men erscheint bei Anwahl der Spalteral. mit IR bei einer mit einer Variable
dynamisierten Objekteigenschatft.

i Objekteigenschaften EE3
| @[22]22]  [Bidfenster -

Eigenschaften I Ereignisl

= Bildfenster Attribut | Statik | Dynamik | Akt | 1. =]
i Geometrie Bild anpazzen nein
Sonzhige pictu_5 g T16x_: Beidine [
Bildaffzet 0 i} Bildzpklus
Bildoffzety 0 i:& Bei Ainderung
Skalierungsfal 100 i:& 280 mz
500 s
1] 1z
23
Az
10=
1 ity
5 mir

10 min

1h
Anwenderzvkiuz 1
Anwenderzpkiuz 2
Arnwenderzykiuz 3
Arnwenderzvkiuz 4
Arnwenderzpkiuz b

Dynamik-Dialog

Bei Dynamik-Dialogen wird durch Anwahl des Trigger-Button der Dialog zur Anderung
vom Aktualisierungszyklus angewahlt.

Dynamizche Wertebereiche

" Ereignizname

I‘Jarial:-lel gl |

C-Aktion fiir Eigenschaft

Bei C-Aktion wird im Editor durch Anwahl des Trigger-Button der Dialog zur Anderung
vom Aktualisierungszyklus angewahlt.

Ereignisname : |25EI ms i’l
Die standardmafig eingestellten Aktualisierungszyklen kénnen folgendermaf3en verandert
werden:
3-30 WinCC Configuration Manual
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Bildzyklus

Andern vom Bildzyklus

i Objekteigenschaften

| o 2’|2’| |Bild-Olbjekt

Eigenschaften | Ereignisl

|

=R B_ill:l-El biekt
Geometrie

Aktualizierungs

Attribut | Statik | Dynamik | &kt | 1.
Bedienfreigabe ja i:% |
Fazsywort <Kein 2 i:.% |
Anzeige ja i:.% |

Dratum letzte Anderung - 03.03. aktyalisieungszeiraste

Curzormadus Schalb Iﬁ

ok | Abbrechen |
|

Fensterzyklus

Andern vom Fensterzyklus

1 Objekteigenzchaften

| (1] f@’lfl IBiIdfenster

Eigenschaften I Ereignisl

=I- Bildfenster Aktribut | Statik. | D_I.Inamik| Bkt | I|
Geometrie Anzeige nein 3:3 |
Sonztige Ak tualisierungszeitraster JE Rt
Groke veranderbar NEN  akislisienngszsitraste
Yerzchiebbar ja
R ahmen ja
Titel nein
b asirierbar nein OF. I Abbrachen
Schliefbar nein
Yardergrund nein
Raollbalken nein
Fenster anpazzen nein
Bild anpazzen hein

Bildnarme pictu_5_windaw %_% N
Bildaffzet » 1] 9):% |
Bildaffzet 1] 9):% |
Sk alierungsfaktor 100 ik N
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3.3.1.5 Ausfiihrung von Hintergrundscripten (Global Script)

Die Ausfiihrung von Hintergrundscripteft/6bal Script) ist je nach Projektierung von
verschiedenen Grof3en abhangig:

o Zeittrigger (zyklische Ausfuhrung, Ausnahme: azyklisch = einmalig)
e Zeitzyklus
o Zeitpunkt

« Ereignistrigger

Bezchreibung E

Info Trigger |

E@ Hew

e azpklizch
H-@ zpklisch Hinzufiigen

Lozchen

Enderm

L

oder nur einmal

. HH|

Trigger I

Ereigris : IEinmaIig j

Triggername Ihappy neEw year

Tag: baonat:  Jahr:

= E= N =

Stunde:  Minute :  Sekunde

e e B

| k. I .ﬂ.bbrechenl Ulgernehmenl Hilfe
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Zeitzyklus

Der projektierte Zeitfaktor der globalen Aktion bestimmt, wann die definierte Aktionsfolge
bearbeitet werden muf3. Neben dem bereits beschriebenen Standardzyklus und den
zugehorigen Zeiteinstellungen von 250 ms bis 1 h (bzw. Anwenderzyklusl bis 5) , kénnen
auch die Zeit-Trigger:

e Stundlich (Minute und Sekunde)

e Taglich (Stunde, Minute, Sekunde)
Woéchentlich (Wochentag, Stunde, Minute, Sekunde)
Monatlich  (Tag, Stunde, Minute, Sekunde)

e Jébhrlich (Monat, Tag, Stunde, Minute, Sekunde)
gewahlt werden.

Trigger I
Ereignis : Standardzyklus j
Stiindlich -
: T aglich
Triggemame  [wiichentlich
tanathch -
Zklug : Jahilich -

Variablentrigger

Wird die Aktion abhangig von einer oder mehreren Variablen aktiviert, so muf3 der
Ereignistrigger als Variablentrigger gesetzt werden. Dies erfolgt analog dem
Variablentrigger bei Objekteigenschaften.

Beschreibung 2] |
Info Trigger I
E@ Tirner e
L e @ azpklizch
E@ﬂ!@ Dﬁmin -_H inzufiigen
o Arwenderzypkluz 1 [LEscher |
E@ Y ariable
----- S08i_waria_but_01 fmderr |
- 508i_varia_but_03
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Standardma&nRig wird als Zeitrahmen der Zyklus von 2 Sekunden gesetzt. Der Projekteur
kann anstatt des Default-Wertes folgende Zeitfaktoren einstellen:

Trigger I

Ereigniz : I"v"arial:ule j

" aniablenname ISEIEi_\-'aria_I:uut_D'l |

Himeufiger | Entfernen |

Triggername | Standardzyklus |
SO8i_waria_but_03 ds
(5081 wana but 07 ¢ Bei &nderuing

Bei Anderung

250 mg

500 mg

1=

2z

Hs

10 2

= 1 min

| k. I Abbrechen WEerhebmen 5 min

10 min

1h
Arwenderzykiuz 1
Arnwenderzpkiuz 2
Arnwenderzpkiuz 3
Anwenderzpkiuz 4
Arwwenderzpkluz b

Zu Beginn und am Ende des eingestellten Zeitrahmens wird der Wert der ausgewdahlten
Variablen ermittelt. Hat sich der Wert mindestens einer Variablen geéndert, so wird der
Trigger fur die globale Aktion ausgeldst.

Beachten Sie die hohe Systembelastung bei Triggerung auf Vawadlederung. Diese
Einstellung ist nicht immer sinnvoll. Es gelten die gleichen Hinweise wie bei der Objekt
Aktualisierung.

Alle Aktionen, die Sie als globale Aktionen definieren, weralieht objektgebunden, d.h.

nur abh&ngig von den eingestellten Zeitzyklen oder Ereignistriggern, gepriift und aktiviert.
Setzen Sie daher die globalen Aktionen gezielt ein und vermeiden Sie unnétige
Aktionsschritte, um das System nicht zu stark zu belasten. Verwenden Sie nicht zu viele
und zu viele kleine Zeitzyklen fur die Ausfihrung Ihrer Aktionen.
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3.3.2 WinCC Dynamisierung

Definition

Unter Dynamisierung verstehen wir das Andern von Zustanden (z.B. Position, Farbe,
Schrift, u.a.m.) und das Reagieren auf Ereignisse (z.B. Mausklick, Tastaturbedienung,
Werténderung, u.a.m.) wahrend der Laufzeit (Runtime).

Jedes Element im Grafikfenster wird als eigenstandiges Objekt betrachtet. Das
Grafikfenster selbst ist ebenfalls ein Objekt vom Byfl-Objekt.

Im WInCC Grafik System besitzt jedes Objeligenschafien und Ereignisse. Mit wenigen
Ausnahmen kdnnen diese dynamisiert werden. Diese Ausnahmen betreffen im
wesentlicherFigenschafien und Ereignisse, die im Runtime keine Auswirkung haben. Sie
besitzen kein Symbol fir die Dynamisierbarkeit.

3.3.2.1 Dynamisieren der Eigenschaften

Die Eigenschaften eines Objekts (Position, Farbe, Schrift, u.a.m.) kénnen statisch gesetzt
und im Runtime dynamisch verandert werden.

Alle Eigenschaften mit einer Gluhbirne in der Spalt@amik sind dynamisierbar. Ist eine
Eigenschaft dynamisiert, wird abhéngig von der Dynamisierungsart ein farbiges Symbol
anstelle der wei3en Glihbirne angezeigt. Themen (z.B. Geometrie), die dynamisiert sind,
werden Fett dargestellt.

i Objekteigenschaften (2] %
| 922|222 [Farend 170 FieldS) B

Eigenzchaften | Ereignisl

= EA-Feld Attibut | Statik | Dynamik |-
- Beometrie Feldtup Auzgabe 3:,3
- Farben Auzgabewert QU] , 532 _varia_but_00
- Stile Datenforrmat Dezimal Dynamik-Dialog. ..
- Sizhrift Auzgabeforms 09939 C-flebon..
- Blink.en Ubernahme b nein 5'; Yariable. .
- Sonstige Ubernahme be nein {
- Erenzen Lazchen bei b ja 4 Laschen
- AuggabelEingz |Lozchen bei F nein 3:3 =
LT P R JRY o PR iF
<] | | _*IJ
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3.3.2.2 Dynamisieren der Ereignisse

Die Ereignisse eines Objekts (z.B. Mausklick, Tastaturbedienung, Wertédnderung, u.a.m.)
kdnnen im Runtime abgefragt und dynamisch ausgewertet werden.

Alle Ereignisse mit einem Pfeilsymbol in der Spalk&on sind dynamisierbar. Ist ein
Ereignis dynamisiert wird abhangig von der Dynamisierungsart ein farbiger Pfeil anstelle
des weilRen Pfeils angezeigt. Themen (z.B. Sonstige), die dynamisiert sind, werden Fett

dargestellt.

i Objekteigenzchaften (2] %

| i 2"2" IEuttu:un

Buttons

Eigenschaften EfEiEI”iSI

[

= Button & | Awusfubrung bei | Aktion |
Maus M auzklick &
- Tastatur linkz driicken &
i Sonstige links loglazzen é;z"
=8 Fropertuthermen rechts drlicken f
-- Geometrie rechts logla: F
51 Faiben C-aktion...
__ SHile Direktverbindung...
" = chrift Lidschen
- Blinken —
-- Sonstige
- Fidllen h
1] | »

3.3.2.3 Dynamisierungsarten fur Objekte

Ubersicht

3-36

Die Objekte eines Anlagenbildes kdnnen auf unterschiedliche Art und Weise dynamisiert
werden. Die einzelnen Standarddialoge fuir die Dynamisierung sind fiir unterschiedliche
Zielgebiete ausgerichtet und fuhren zum Teil auch zu unterschiedlichen Ergebnissen.

Dynamisier- |A|B Vorteil Nachteil

ungsart

Dynamic X | X | gefuhrter Standardweg benur fir bestimmte Dynamisierungen

Wizard der Projektierung Erzeugt immer ein€-Aktion!

Direktver- x | Die schnellste Dynami- | beschrankt aufine Verbindung und

bindung sierung im Bild héchste | nur innerhalb eines Bildes einsetzbay.
Performance im Runtime

Variablenan- | X Einfach zu projektieren | eingeschréankte Dynami-

bindung sierungsmaoglichkeiten

Dynamik- X Schnell und Ubersichtlich;nicht fur alle Dynamisierungen

dialog fir Wertebereiche oder | einsetzbar

mehrere Alternativen,
hohe Performance im

WinCC Configuration Manual
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Dynamisier- |[A|B Vorteil Nachteil
ungsart
Runtime
C-Aktion X | X | Fast unbegrenzte Fehlermdglichkeiten durch falsche
Mdglichkeiten der Dyna-| C-Befehle
misierung durch die leis-| geringere Performance gegeniiber
tungsfahige Scriptsprachénderen Dynamisierungsarten, dahe
(Ansi-C) immer Uberprifen, ob das Ziel nicht
durch eine andere Dynamisierungsa
erreicht werden kann.
Legende:
A Dynamisierung der Objekteigenschatft
B Dynamisierung vom Objektereignis

Aufruf der Dialoge fir die Dynamisierung

Dialog Aufruf

Konfigura- Nicht alle Objekte haben einen solchen Dialog.

tionsdialog Automatisch beim Erzeugen dieser Objekte.
Objekt im Bild selektieren — SHIFT-Taste driicken und gedriickt halten
G
Objekt im Bild selektieren — “BR das Kontextmenii offnen —
Konfigurationsdialog

Dynamic Objekt im Bild selektieren — Eigenschaft oder Ereignis wihlen — Wizard

Wizard wahlen und mit “CD starten . Der Dynamic Wizard muld Ubednsicht —
Symbolleisten... angewahlt sein.

Direktverbin- | Objekt im Bild selektieren — Objekteigenschafien anzeigen — Register

dung Ereignis anwdhlen —in der Spalte Aktion mit YR das Kontextmenii
offinen — Direktverbindung wdhlen.

Variablenan- | Objekt im Bild selektieren — Objekteigenschaften anzeigen — Register

bindung Eigenschaften anwdhlen —in der Spalte Dynamik mit “CR das
Kontextmenii éffnen — Variable wéhlen — im Dialog die entsprechende
Variable auswdhlen und iibernehmen.

Dynamik- Objekt im Bild selektieren — Objekteigenschafien anzeigen — Register

dialog Eigenschaften anwdhlen —in der Spalte Dynamik mit “CR das
Kontextmenii offnen — Dynamik-Dialog. wéhlen — im Dialog die
entsprechende Dynamik projektieren und iibernehmen

C-Aktion Objekt im Bild selektieren — Objekteigenschafien anzeigen — Register

Eigenschaften oder Ereignis anwdhlen —in der Spalte Dynamik oder

Aktion mit “CR das Kontextmenii offnen — C-Aktion wihlen - die
entsprechende C-Aktion projektieren und iibersetzen
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Ergebnisse und Darstellung

Dialog Ergebnis Darstellung

Dynamic Eswird immer eine C-Aktion | Griiner Pfeil

Wizard erzeugt.

Direktver- Blauer Pfeil

bindung

Variablenan- Griine Gliihbirne

bindung

Dynamik- automatisch generierte C- Roter Pfeil

didog Aktion (InProc), diese C- bei Anderung irC-4ktion Wechsel zu

Aktion kann nachtraglich Griiner Pfeil
erweitert werden, dabei geht
aber der Performancevortei

verloren
C-Aktion projektiertes C-Script Griiner Pfeil
Gelber Pfeil - die Aktion muf3 noch
Ubersetzt werden
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3.3.3 WinCC Systemumgebung

WinCC wird unter dem Standard-Installationspfad C: \Siemens\WinCC\ angelegt. Wahrend
der Installation kann dieser Standardpfad geandert werden.

3.3.3.1 Verzeichnisstruktur WinCC System

Die Verzeichnisstruktur ohne Optionen und ohne Beispiele ist folgendermalRen aufgebaut.
=27 Siemens

{:l Cormnmarn

= WinCC
-0 aplib
-] hin
-2 Diagnose
~{27 projects
EEI--{:I zetup
r_‘-| syslay
-2 utoolz
-2 WinCCProjects
-0 wacripts

Dateien im WinCC Standardverzeichnis

Im Standard-WinCC-Pfad sind fur den Projekteur bzw. Inbetriebsetzer folgende
Verzeichnisse und Dateien wichtig:

Verzeichnis Dateiname, Bemerkung
Extension
Diagnose License.log aktuelle Logbucheintrage hinsichtlich der

Lizenzprufungen bzw. -verletzungen
License.bak | die Logbuchdatei der Lizenzinformationen des letzten

Startvorgangs
WinCC_- Operatormeldungen, die zur Laufzeit von WinCC
Op_01.log erzeugt werden.
WinCC_- Systemmeldungen, die beim Anlauf von WinCC

Sstart_01.log | erzeugt werden. Eine wichtige Datei bei der
Fehlersuche. Die Datei beinhaltet Meldungen Uber
fehlende Variablen, fehlerhaft ausgefiihrte Scripte.

WinCC_- Systemmeldungen, die zur Laufzeit von WinCC erzeugt
Sys_01.log werden. Eine wichtige Datei bei dBehlersuche. Die
Datei beinhaltet Meldungen tber fehlende Variablen,
fehlerhaft ausgefiihrte Scripte.

S7chn0l.log Systemmeldung des verwendeten Kanales (hier SY)

aplib Bibliotheks- die header-Dateien, alle Standard-Funktionen und alle
pfad Internen Funktionen, sind in Unterverzeichnissen
abgelegt.
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Dateien im WinCC Standardverzeichnis

Im Standard-WinCC-Pfad sind die projektiibergreifenden Funktionen und Symbole in
folgenden Verzeichnissen abgelegt:

Verzeichnis Unterver- Bemerkung
zeichnis,
Dateiname
aplib library.pxI Symbole der Standard-Bibliothek von WinCC
Report, Wincc,| Verzeichnisse fiir Standard-Funktionen, diese kdnng
Windows jederzeit angepal3t werden.
Allocate, Verzeichnisse fiir Interne-Funktionen, diese kdnnen
C_bib, nicht angepal3t werden.
Graphics, Tag
syslay alle Drucklayouts, die beim Anlegen eines Projektes
von WinCC automatisch in den Projektpfad ins
Verzeichnigprt kopiert werden.
wscripts Dynwiz.cwd | Dynamic Wizard desGraphics Designer. ES kbnnen

jederzeit eigene Scripte erstellt werden. Diese Scrip
erhalten jeweils die Endungnf

te

wscripts.deu

dieser Pfad enthalt die Scriptdateiendéuwssch. Dieser
Pfad ist abhangig von der installierten Sprache.

Wscripts.enu

dieser Pfad enthalt die Scriptdateiemrféitsch. Da

englisch die Defaultsprache ist, wird dieser Pfad immer

angelegt.

Wscripts.fra

dieser Pfad enthalt die Scriptdateierfifiizosisch.
Dieser Pfad ist abhangig von der installierten Sprac

ne.

Dateien im WinCC Standardverzeichnis

Folgende Anwendungsprogramme werden bei der Installation von WIinCC in folgenden
Verzeichnissen abgelegt:

Verzeichnis\ Datei

Bemerkung

\sglany\isql.exe

Interaktives Programm, um die Daten in der Daten
eines WinCC-Projektes einsehen zu kénnen.

bank

\bin\Wunload.exe

Assistent (Wizard), um die Online-Tabellen in der
Datenbank des WinCC-Projektes zu leeren, z.B.
Entfernen der abgelegten Meldungen und
MelRwertdaten.

Der Assistent stellt die Laufzeittabellen autdiach fur
die Entladung ein; weitere Tabellen kénnen jedoch
Anwender jederzeit aus der Liste hinzugefugt bzw.
entfernt werden.

Dieses Tool muf offline zu einem WinCC-Projekt
eingesetzt werden. Im Runtime-Modus kann dieses
nicht genutzt werden. Das Auslagern von Meldunge
und Mel3werten zur Laufzeit (Runtime-Modus) kann
mittels des Optionspaket§§ORAGE durchgefuhrt
werden.

om

Tool
n
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Verzeichnis\ Datei

Bemerkung

\bin\Wrebuild.exe

Assistent (Wizard) fur die Rekonstruktion der
Datenbank, denicht im Runtime-Modus eingesetzt
werden kann!

taVw.exe

\SmartTools\CC_GrafikTools\meViewer fiir Grafikdateien (z.B. Druckauftrage,

exportierte Symbole) im EMF-Format (extended me
file).

[a

mfdcode.exe

\SmartTools\CC_GrafikTools\w Viewer fir Grafikdateien im WMF-Format (windows

meta file).

reg.exe

\SmartTools\CC_OCX_ REG\ogxZur Registrierung bzw. zur Aufhebung der

Registrierung von weiteren OLE Control Komponen
(OCX).

gsvr32.exe

\SmartTools\CC_OCX_REG\Rewird von ocxreg.exe aufgerufen.

WinCC Configuration Manual
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3.3.4 WinCC Projektumgebung

Legen Sie fuir WinCC Projekte ein spezielles Projektverzeichnis an, z.B. WinCC_Projekte.
Es wird eine klare Trennung zwischen dem WinCC System und den projektierten Daten
erzielt. Auf diese Weise vereinfacht sich die Datensicherung. Die Gefahr des
Datenverlustes (durch Bedienfehler) bei einer Deinstallation von WinCC wird
weitestgehend umgangen.

3.3.4.1 WinCC Projekt - Verzeichnisstruktur

Ein Projekt unter WinCC besteht aus einer Verzeichnisstruktur mit entsprechendem Inhalt.
Nach dem Anlegen eines neuen Projekte§’imyro/ Center (Uber den Menupunkarei
- Neu) wird eine Verzeichnisstruktur folgendermafien aufgebaut:

WinCC Standard WinCC mit Optionen
=23 Cours_ 01 =27 Couws 00

-7 GraCs -7 GraCs

{27 Library {27 Library

{1 Meld {27 Meld

{1 Pas -{I3 Pas

{1 Pass (I3 Pass

-] Pde {7 Pde

S -3 Pt

{7 PrSync {27 PrtSync

{1 Testhib {27 Redundancy

= Zipwsl {27 Texthib
{1 GraCs -0 Tip-wsl
{1 Meld -{7 GraCs
- Pas {7 Meld
- Pass {7 Pas
-1 Pde {7 Pass
- Prt {7 Pde
{1 Texthib - Prt

|27 Redundancy
27 Teuthib
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Inhalt der Projektverzeichnisse

Verzeichnis Extension Bemerkung
Projektpfad .db die Datenbank mit den Projektierungsdaten
rt.db die Datenbank mit den Laufzeitdaten (Runtime)

MelRwerte, Meldungen
.mcp (master | Hauptdatei des WinCC Projektes. Mit dieser Datei wird

control das Projekt gedffnet.
program)
.pin Projekt.pin
GraCSs .pdl (picture die projektierten Bilder
design
language)
.sav Sicherungsdateien der Bilddateien mit dem letzten

Projektierungszustand
.bmp (bitrap), | Bilddateien
.wmf (windows

meta fle),

.emf (extended

meta fle)

.act (action) exportierteC-Aktionen

.pdd Default.pdd Einstellungsparameter fir den Grafikeditor
(Default-Einstellungen der einzelnen Objekte in der
Objektpalette)

Library .h (header) Ap pbib.h (Projekt-Funktionsdeklarationen)
pxl Library.px! (Projekt-Symbolbibliothek)
fet Projektfunktionen

.dll (dynamic | eigene Funktionsbibliotheken, die mit einer
link library) C Entwicklungsumgebung erstellt wurden.

Meld

Pas .pas (Aktions- | Projekt-Aktionen, die als Hintergrundaktionen abhéngig
definition) vom eingestellten Trigger ablaufen

Pass

Pde

Prt .rpl (report Seitenlayouts fur Druckauftrage
picture Die vordefinierten WinCC-Standard-Layouts beginnen
language) jeweils mit @. Alle SystemgroRen (auch Variable) sind
rpl mit diesem Prafix gekennzeichnet.

(Zeilenlayout)

Rechnername | \GraCS\GraCS§, Initialisierungsdatei fir den Grafikeditor
z.B. Zip-wsl |ini
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Optional: Dateien die wahrend der Projektierung entstehen kénnen

3-44

tei

Verzeichnis Extension Bemerkung
zum Tell frei Jini Initialisierungsdatei fir den Simulator mit
bestimmbar Informationen fir den Aufruf.
.sim interne Variablen mit Einstellungen fur die Simulatig
.Ccsv exportierte Texte aus der Textbibliothek
xt exportierte Meldungen aus dem Meldesystéinrin
Logging)
.emf Druckauftrage, die lhre Druckergebnisse in eine Dal
schreiben
log Logdateien
Xls Dateien, die mit anderen Anwendungen erstellt wur
doc aber im WinCC-Projekt genutzt werden
Wi

len,

WinCC Configuration Manual
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3.3.5 Automatischer Projektanlauf von WinCC

Anforderung

Das HMI-System (WinCC) auf der Anlage soll nach dem Einschalten des Windows-

Systems automatisch starten. Der Operator an der HMI-Station bendétigt keine Kenntnisse

fur die Bedienung des Windows-Systems (z.B. Aufruf von WinCC unter Windows 95 oder
unter Windows NT).

Lésung

WinCC wird in der Anlaufroutine des PC’s automatisch beim Hochlauf gestartet. Diese
Einstellung wird im Ordnedutostart von Windows vorgenommen.

B} S tartmeni
=1 Programme
) Autostart

Verkniipfung anlegen

Schritt | Vorgehen bei NT4.0:

1 Im Windows Explorer in das Verzeichnis
WinNT\Profiles\All Users\Startmenii\Programme\Autostart wechseln. WinNT ist
das Verzeichnis in dem Windows NT installiert wurde

Im Ordner eine neue Verknupfung mit d€fR _ Neu - Verkniipfung anlegen

3 Die Verbindung zum Programmicp.exe (Master @ntrol Rogram)im ‘bin
Verzeichnis von WinCC herstellen.

4 Der Verbindung einen Namen geben.

Dadurch wird das WinCControl Center automatisch gestartet. WinCC selbst startet
automatisch mit dem Projekt, das zuletzt bearbeitet wurde oder aktiviert war.

Um eine Anlage im Runtime-Modus zu starten, mul3 also das Projekt im aktiven Zustand
verlassen werden.

Ist die Tastenkombinatio7RL + SHIFT nicht gesperrt und wird sie beim Anlauf von
WinCC gedriickt, startet WinCC im Projektiermodus, auch wenn das Projekt im aktiven
Modus beendet wurde.

Der Operator sieht nun sein bekanntes Startbild der Anlage. Damit der Operator nicht
ungewollt bzw. absichtlich in die Projektierung (die im Hintergrund lauft) umschalten kann
bzw. Windows Applikationen nutzen kann, die er nicht bedienen soll oder darf, missen
entsprechende Vorkehrungen getroffen werden. Der Operator darf auch nicht in das
Datenbank Laufzeitfenster gelangen, da er Uber diesen Weg die WinCC
Datenbankverbindung schlieRen kann.
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Keine Anwahl von:
Der Operator sollte keine Moglichkeit haben vom WinCC Runtime zu wechseln in:
o dasControl Center von WIinCC (Projektierungsumgebung),

» das Laufzeitfenster d&)L-Datenbank von WinCC (Sybase SQL Anywhere), da tber
diesen Weg ein Anwender die WinCC Datenbankverbindung schlie3en kann. WinCC
kann dann nicht mehr weiterarbeiten,

o dieTaskleiste von Windows, da Uber diesen Walde installierten Programme gestartet
werden kénnen,

« das aktuelle Taskfenster, da die Applikation geschlossen werden kann.

Notwendige Einstellungen des Rechners

Damit der Operator diese Mdglichkeiten nicht hat, miissen folgende Tastenkombinationen
gesperrt werden.

Eigenschaften Rechner |

.ﬁ.llgemeinl &nlauf - Parameter | Graphics-HuntimeI

— Spracheinstellung zur Laufzeit — Pricritat

* nomal

Deutzch j

" hoch

= StartirtermmatiEmnes — T astenkombinationen sperren

E ditieren | ¥ Chl+Al+Del

W Al+TAER

v Ciil+Esc

Das Sperren erfolgt itflontrol Center im Dialog Figenschaften Rechner.
Die genaue Bedeutung der einzelnen Tastenkombinationen kann aus der Hilfe zu WinCC
bzw. der Hilfe zum jeweiligen Betriebssystem entnommen werden.
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Notwendige Einstellungen des Runtime:

Uber die Standard-Windows-Tasten konnte das Anlagenbild geschlossen werden; d.h. tiber
diesen Weg konnte das Verlassen von WinCC auch erreicht werden. Um dies zu
verhindern, mussen folgende Einstellungen firr die Eigenschaften des Anlagenbildes
vorgenommen werden:

Eigenschaften Rechner |

.-'-‘-.Ilgemeinl .-'f-.nlaufl Parameter  Graphics-Runtime |

— Projektdate
Spr WinCCwwearia 004varia 00 MCP
— Startbild
Ivaria_D_startpiu:ture_DD.|:u:|| Suchen... |
— Fensterattribute Auzschalten
L Titel - AlF4 -
[ Rahmen GroRenanderung
[ Mawimieren Yerschieben
L] Minimieren LI Minirnieren LI

Das Sperren erfolgt ifiontrol Center bei Eigenschafien Rechner.
Die genaue Bedeutung der einzelnen Tastenkombinationen kann aus der Hilfe zu WinCC
bzw. der Hilfe zum jeweiligen Betriebssystem entnommen werden.

o wennGrdéfendnderung undMinimieren nicht ausgeschaltet sind, wird die Oberfliche
des Betriebssystems wieder zuganglich.

o Schlieflen (im Bild nicht dargestellt) muf3 ebenfalls ausgeschaltet werden. Andernfalls
kann das Runtime beendet werden und der Anwender gelangt in das Configuration
System.

Werden die genannten Tasten alle oder teilweise gesperrt, mull dem Projekteur bzw. dem
Servicepersonal der Zugang zur Projektierung mittels einer eigens dafiir projektierten Taste
ermoglicht werden. Dies gilt auch fiir das ordentliche Herunterfahren der Anlage.

Diese Funktionen dirfen nicht frei bedienbar sein. Es ist zusatzli#ugitiffsschutz,
z.B. Service Personal, hinter der EigenscHaftvort des Buttons zu hinterlegen.
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3.3.6 Koordiniertes Beenden von WinCC

Beenden durch Bedienung

Eine WinCC-Station darf niemal's ohne Shutdown des Betriebssystems ausgeschaltet

werden. Ein NOTAUS-Schalter ist fur das HMI-System nicht geeignet. Deshalb muf3 fir
den Operator eine entsprechende Bedientaste projektiert werden, die Inm erlaubt, ohne
zusatzliches Wissen das System korrekt zu beenden.

Stromausfall

Um Datenverluste durch Stromschwankungen bzw. Stromausfall méglichst zu vermeiden,
sollte ein detaillierte®atensicherungskonzept fir das HMI-System ausgearbeitet und
angewendet werden.

Prinzipiell sollte fur die WinCC-Station auf jeden Fall eine USV (Unterbrechungsfreie
Stromversorgung) eingeplant werden. Dies kann der Anschluf3 an die betriebsinterne USV
sein oder der Anschluf3 einer eigenen USV an den Server von WiIinCC. Dies gilt sowohl fr
Einplatz- als auch fir Mehrplatzsysteme unabhangig vom eingesetzten Betriebssystem
(Windows 95 oder Windows NT).

Die eingesetzte USV mul zusatzlich eine spezielle Shutdown-Software fir Windows 95
bzw. Windows NT beinhalten, damit bei einem Stromausfall und dem Abschalten nach
einer bestimmten Zeitspanne das Betriebssystem und alle aktiven Applikationen ohne
Datenverlust automatisch heruntergefahren werden; z.B.: APC USV 600 mit Power-
Shutdown Software fur Windows 95 und Windows NT.

Hinweise zur Installation einer USV

Fur den Anschlul? einer USV mit entsprechender Prifsoftware mul} eine serielle
Schnittstelle zur Verfiigung stehen. Falls an der WinCC Station keine serielle Schnittstelle
frei ist, z.B. belegt durch Drucker- oder PLC-Anschluf3, muf3 eine zusétzliche
Schnittstellenkarte eingesetzt werden.

Mehrfach genutzte serielle Schnittstellen (z.B. Giber Switches) werden von den meisten
USV-Systemen nicht unterstitzt und sind auch nicht sinnvoll, da eine standige
Uberwachung des Systems nétig ist.

Im Betriebssystem wird ein entsprechender Uberwachungsdienst installiert. Dieser
Uberwachungsdienst mu noch mit Shutdown Parametern versorgt werden, um ein
koordiniertes Beenden des Systems zu garantieren. Der Shutdown Prozel3 fir
Applikationssoftware muf3 auf jeden Fall aktiviert werden, damit WinCC bei einem
Shutdown ohne Datenverlust heruntergefahren wird. Abh&ngig von den aktiven
Applikationen mul3 di€icherungszeit vor dem Shutdown ausreichend grof3 gewahlt
werden.

Die Software fur die USV-Systeme bieten meistens auch einen zeitlich gesteuerten
Shutdown z.B. fir das Wochenende oder fiir die Nacht. Uber diesen Weg kagezieltes
Beenden des WinCC-Systemes ohne Bedienung erreicht werden.
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3.3.7 Datensicherung

Wann soll gesichert werden?
Ein WinCC-Projekt mul3 aus folgenden Griinden wiederholt gesichert werden:
» Datensicherung wéhrend der Projektierungsphase.

» Sicherung vor dem Export bzw. Import von Daten (z.B. beim Import von Variablen,
von mehrsprachigen Bildtexten, von Meldungstexten sowie von mehrsprachigen
Meldungstexten).

» Sicherung vor der Neubildung bzw. dem Entladen der WinCC-Datenbank.

» Sicherung vor der Bearbeitung der Datenbank mit Tools wie z.B. interaktiver SQL-
Zugriff.

» Sicherung der Projektierungsdaten fur die Installation auf der Zielanlage beim
Endkunden.

+ Ubernahme von Daten fir ein dhnlich aufgebautes Projekt.

Welche Medien sind geeignet?

Medium Vorteil Nachteil
Disketten fast Gberall lesbar Zu geringe Kapazitat (auch in gepackter
Form)

ZIP-Disketten | preiswert, ausreichende
Kapazitéat; direkter und
schneller Zugriff Gber
Windows mdéglich; einfach
installierbar; mobil, fur den
Einsatz auf der Anlage

Streamer (z.B.| automatische Sicherung meist nur in Bliroumgebung vorhanden
im Netzwerk) | moglich (taglich), sehr grof3ekein direkter Zugriff auf die Daten da

Kapazitat spezielles Format beim Speichern
Festplatte auf | kein Medien-Handling, Datenangsam, bei grof3en Datenmengen eher
einem anderer) direkt verwendbar ungeeignet
PC (z.B.
Laplink)
MOD hohe Datensicherheit, fur das Schreiben und Lesen ist ein

wiederverwendbar, Sicherungpezielles Laufwerk notwendig
von Meldungen und
MeRwerten im Runtime-
Modus maglich.

CD-ROM hohe Kapazitat, fast Uberall| fur das Beschreiben ist ein spezielles
lesbar, fur Laufwerk notwendig, nicht
Langzeitarchivierung wiederverwendbares Medium
geeignet.
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Projekt vor der Datensicherung bereinigen

Um das Projekt vor der Datensicherung fiir den Endkunden bzw. fiir die Ubernahme von
Projektdaten moglichdtereinigt zu sichern, kbnnen vorher folgende Daten geléscht bzw.
mittels Zusatzprogrammen bereinigt werden.

* Alle Sicherungsdateien im VerzeichnigaCS\*.sav des Projektes.
« Wenn fir die Dokumentation keine eigenen Layouts (Report Designer) erstellt wurden,
kdnnen die Systemlayouts aus dem Verzeictirisgeldscht werden. Beim Anlegen

eines neuen Projektes werden automatisch alle Systemlayouts aus dem Verzeichnis
\Siemens\WinCC\syslay in das Projektverzeichnis kopiert.

Was muB gesichert werden?

3-50

Sollen nur die Daten eines WinCC-Projektes gesichert werden, missen folgende Dateien
und Verzeichnisse mit ihren Dateien gesichert werden.
aus dem Projektverzeichnis:

» die Dateien*.mcp, *pin, *.db

» die Verzeichniss&GraCS und\Library

» falls eigene Aktionen erstellt wurden, das Verzeichiis

» falls eigene Drucklayouts erstellt wurden, das Verzeictinis

Wenn projektiibergreifende Komponenten (Standardfunktionen, Objekte in der
Projektbibliothek) erstellt wurden, missen zusatzlich folgende Dateien aus
dem WinCC-Standardverzeichnis:

o die DateienSiemens\WinCCl\aplib\*.fct

o die Datei\Siemens\WinCC\aplib\library.pxl

gesichert werden. Diese Daten werden bei einer Neuinstallation von VidiohiC
generiert.
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3.3.8 Kopieren eines gesicherten WinCC-Projektes auf eine neue
Ziel-Maschine

Installation der Systemsoftware

Installation der WinCC-Software. Dies erfolgt bei Komplettsystemen tiber den automatisch
aufgerufenen Konfigurationsdialog oder tber die Installations-CD, die mit dem WinCC-
Paket und den zugehdrigen Lizenzdisketten geliefert werden.

Zusitze

Werden in lhrem Projekt spezielle Zusatzpakete (z.B. Optionspakete oder Addons) oder
spezielle Kommunikations-Schnittstellen oder Schnittstellen zu anderen Windows
Programmen (z.B. WORD, EXCEL etc.) verwendet, so sind diese Pakete ebenfalls auf der
Zielmaschine zu installieren. Die zugehdrigen Autorisierungen fur Optionspakete, Addons
oder Kommunikations-Schnittstellen (Kanal-DLLs) sind auch auf der Zielmaschine zu
installieren. Beachten Sie, dalte nétigen Autorisierungen (fur alle genutzten Kanal-

DLLs) eingespielt werden miissen, um mit dem WinCC-Projekt arbeiten zu kénnen.

Windows Software

Werden in den WIinCC-Bildern OLE-Verbindungen zu anderen Windows Programmen,
z.B. zu WORD, ClipArts oder EXCEL verwendet, so mul3 abhangig von der Art der OLE-
Verbindung auf der Zielmaschine das zugehdérige Softwarepaket ebenfalls installiert sein,
d.h. in der Windows Registrierung eingetragen sein.

OXC, ActiveX

Werden weitere OCX-Komponenten (OLE Control, ActiveX) aus zugekauften
Softwarepaketen eingesetzt, so mussen diese ebenfalls in der Windows Registrierung
hinterlegt sein. Registrieren bzw. prifen Sie die Registrierungseintrage dieser OCX-
Komponenten z.B. mittels des auf der WinCC CD mitgelieferten Tools
SmartTools\CC OCX REG\ocxreg.exe. Wird eine Registrierung zu OLE-Objekten bzw.
OCX-Objekten beim Anlauf des WinCC-Projektes im Runtime-Modus (als auch in der
Projektierung mittels deSraphics Designer) nicht gefunden, so wird dieses Objekt im
Bild mit dem HinweisUnknown Object eingeblendet.

Netzwerk

Wurde das Projekt fir eiMehrplatzsystem konfiguriert, muf3 vor dem Kopieren der

WinCC Daten die gesamte Netzinstallation auf der WinCC Zielmaschine durchgefiihrt
werden. Notieren Sie sich die ndtigen Rechnernamen in der konfigurierten
Rechnerlandschaft, da diese bei der Parametrierung des kopierten Projektes benétigt
werden. Der Rechnername wird auch bei einem Einplatzsystem als Parameter benétigt,
daher mussen Sie auf jeden Fall die Namensgebung auf der Zielmaschine kennen bzw. Giber
die Windows Systemsteuerung ermitteln. Handelt es sich um ein Einplatzsystem ohne
Netzanbindung, so wird der Windows Rechnername eingestellt sein.
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Kopieren der Daten und Starten des Projektes

3-52

wird

Schritt | Vorgehen beim der Dateniibernahme

1 Anlegen eines Projektverzeichnisses (z.B. WinCC Projekte)

2 Den gesamten gesicherten Pfad in dieses eingerichtete Verzeichnis als
Unterverzeichnis kopieren (z.B.: \WinCC Projekte\Varia 00). Der Name des
WinCC-Projektverzeichnisses kann, falls gewilinscht, gedndert werden. Beim
Umbenennen der Dateien im Projektverzeichnis (varia_00.mcp, varia_00.db,
varia_00.pin, varia_00.log) ist darauf zu achten, daf alle Dateien den gleichen
Namen (auf3er der Erweiterung) erhalten.

3 Das Projekt im WinCControl Center 6ffnen.

4 Bei Bedarf die projektspezifischen Einstellungen andern. Fir die Anderung des
Typs sind zusétzliche Anpassungen beiBlethrnereigenschafien notwendig.
Diese Anpassungen sind in der WinCC Hilfe beschrieben.

Projekteigenschalten |
Allgermein | Alktualizierungszuklen I Hatk.epz I
Allgemeine Daten dez aktuellen Projekts.
Ty IEinzeIpIatzsysten“ j
Ersteller ; Iml:u
Erstelidatunm |1 997-6-23 1215%:51.0
Bearbeiter : Ihl
letzte finderung : |1 99736 1545270
Werzion |1.1
GUID : |EE_varia_IZIEI_EI?-EIB-EI?_1 25200
K.ommentar ; Projekt zum Projektiethandbuch
Thema Y ariablen
ok I Abbrechen Hilfe |

5 DenRechnernamen Uberprifen und gegebenenfalls im Dialdgenschafien
Rechner auf der Registerkarté//gemein &ndern. Stimmt der Rechnername im
WinCC-Projekt nicht mit dem Rechnernamen dieses Zielsystems uiberein,
beim Aktivieren des Projektes, d.h. beim Anlauf im Runtime-Modus, eine
Fehlermeldungngezeigt.

6 Wurden im Projekt eigen®andard-Funktionen (*.fct) verwendet, miussen die

gesicherten Standard-Funktionen in den WinCC-Standardpfad
\Siemens\WinCC\aplib kopiert und anschlieRend im Funktionsbaum bekannt
gegeben werden.

* im gedffneten Projekt den Edit@lobal Script aufrufen
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Schritt

Vorgehen beim der Dateniibernahme

die Deklarationsstruktur tber den MenlUpu@ktionen — Header neu
generieren neu erstellen.

Nun sind die neuen Funktionen im Funktionsbaum sichtbar.

Das Projekt aktivieren, um den korrekten Anlauf des Projektes zu tberpruf

WinCC Configuration Manual
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3.3.9 Wiederverwendung - Ubernahme von Projektteilen in ein neues
bzw. bestehendes Projekt

Der Grund fiir die Ubernahme

Ein WinCC-Projekt kann auf unterschiedliche Weise entstehen. Dabei sind die wichtigsten
Gesichtspunkte die Wiederverwendbarkeit bereits bestehender Projektteile aus éhnlichen
Projekten bzw. die Datentibernahme aus vorprojektierten Beispielprojekten.

Projektteam

Bei einem Projektierungsteam werden in dieser Hinsicht &hnliche Aufgaben zugrunde
gelegt, da ein WIinCC-Projekt letztendlich wieder zu einem Projekt verschmolzen werden
muf3.

Ein WinCC-Projekt besteht aus einzelnen Dateien (z.B. Bildel)den

Projektierungsdaten in der Datenbank (Meldesystem, Variablenhaushalt).

Daten in der Datenbank

Daten, die in der Projektierungsdatenbank hinterlegt sind, kéricktin zwei

Einzelprojekten erstellt und anschlieBend zusammengefihrt werden.

Aus diesem Grunde muf bei der Projektierung von Datenbankinformationen (z.B. Aufbau
des Meldesystems) eBuasisprojekt erstellt werden, das fur diese Art der Projektierung
verwendet wird. Dieses Basisprojekt mul jegler Datenbankanderung (auch bei
Zwischenschrittengesichert werden. Geht bei der Anderung etwas schief kann auf den
Stand vor der Anderung zuriickgegriffen werden.

Beachten Sie hierbei, daR jede Anderung in der Datenbank die Struktur und den Zugriff auf
die Datenbank beeinflussen kann. Viele unnétige Anderungen (mit evtl. Léschvorgangen)
kénnen dazu fuhren, dal3 die WinCC Datenbank nicht mehr optimal zusammengestellt ist
(Performanceverlust).

Einplatzsystem

Waéhrend an dem Basisprojekt der nachste Projektierungsschritt z.B. beim Meldesystem
durchgefihrt wird, sollte bei einem WinGGnzelplatzsystem auf keinen Fall an anderer
Stelle eine Datenbank&nderung vorgenommen werden (z.B. Archiviefligg/egging).

Mehrplatzsystem

Wird dagegen auf einem WinG@ehrplatzsystem an einem Projekt projektiert, so kénnen
gleichzeitig an unterschiedlichen Datenbankbereichen Projektierungen vorgenommen
werden. Zum Beispiel kann ein Projekteur das Meldesystem und ein weiterer Projekteur das
Archivierungssystem (MelRwerterfassung) bearbeiten.
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Umwandlung Einplatz- Mehrplatzsystem

Jedes Projekt kann auf einem WinCC Mehrplatz-Projektierungs-System erse It und auf der
Ziel-Maschine wieder in ein Einzelplatzsystem umgewandelt werden. Bel einem

vorgesehenen Wechsel der Konfiguration zwischen Projektierungs-Station(en) und
Kundensystem durfen keine spezifischen WinCC-Elemente genutzt werden, die auf ein
Mehrplatzsystem ausgerichtet sind. Zum Beispiel sollten keine rechnerlokalen internen
Variablen genutzt werden, wenn eigentlich ein Einzelplatzsystem beim Kunden
konfiguriert wird.

Beim Anlegen eines neuen Projektes (entweder Einzelplatz- oder Mehrplatzsystem) muf3
bereits bekannt sein, ob auf einem bereits vorhandenen Basisprojekt mit vorprojektiertem

Meldesystem bzw. Archivierungsdaten aufgesetzt werden soll. Diese in der Datenbank
hinterlegten Daten sind nur durch Neuprojektierung oder wenn mdéglich durch Export -

Import in andere Projekte Ubertragbar.

3.3.9.1 Ubernahme von Bildern

Projektierte Bilder kdnnen jederzeit ibernommen werden. Sie kdnnen die Bilddateien
(*pdl) entweder direkt Uber den Windows Explorer von dem Quellverzeichnis in das

Zielverzeichnis des WinCC-ProjektpfadésaCS kopieren (geeignet bei mehreren

Bilddateien).

Nachfolgend ein Auszug aus dem Projekt fiir die Bildprojektierung.

| [nhalt wan P WARCC_Projekiehpictu_00%GraCs'

I ame | Grofe | Typ | Geandert am | :l
i | pictu_0_startpicture_00.PDL 16 KB “WinCC.Graphics.Do..  23.08.97 1552
E pictu_1_overview _00.PDL 17 KB WinCC.Graphics.Do.. 220897 15:20
E picty_# kevboard_00.PDL BOKE WinCC.Graphics.Da.. 2208971321
B pictu_3 chapter_00.PDL KB WinCC.Graphics.Do..  15.03.97 1745
B pictu_3_chapter_01.POL A1 kKB  WinCC.Graphice.Do.. 120897 1322
B pictu_3 chapter_0Ma.POL I3KB  WAnCC.Graphice.Do.. 14,0897 02:.07
B pictu_3_chapter_02.PDL 33KB  WinCC.Graphice.Do.. 190897 1017
E pictu_3_chapter_03.PDL 2P KB WAnCC.Graphics.Do.. 2208971725
B pictu_3 _chapter_03a PDL 23KE  WinCC.Graphics.Do..  14.08.97 16:20
B pictu_3_chapter_04.PDL KB WinCC.Graphics.Do..  18.08.97 1318
E pictu_3_chapter_05.PDL 127 KB WinCC.Graphics. Do, 11.08.97 1235
E pict_3 chapter_05a PDL 11 KB WinCC.Graphics. Do, 150897 1752
B pictu_3 _chapter_05b PDL 138 KB WinCC.Graphics Do, 17.08.97 15:41
B pictu_3_chapter_0B5.POL TBEBE WnCC Graphice.Do..  21.08.9713:23
B pictu_3 chapter_08a.POL B3 KB WinCC Graphice.Do..  21.08.97 2229
41 mickhs 2 rhankar 07 BRI AAKE e Crankics Ma 1ana a7 1044a

Die zweite Art der Bildiibernahme funktioniert tiber das Offnen einer Bilddateji/)

im Graphics Designer Uber den Menupuni®atei — Datei offnen. AnschlieBend wird das
Bild im aktuellen BildverzeichnisGraCS) Uber den Mentpuniatei — Speichern unter
abgelegt. Diese Vorgehensweise eignet sich dann, wenn die Bilddateien als Basis
verwendet werden und sofort eine Anpassung durchgefiihrt werden soll.
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Einschrankung

Bei Kurvenfenstern, Meldefenstern, Tabellenfenstern funktioniert die Ubernahme, wenn
auch eingeschrankt.

Offnen

Suchenin: | L pictu_00 j | Eﬁl 5

+] pictu0_st = Server-ED-HDrﬂ auf 'le-lsewm =l Y=revy ] pict_3_cha
. =2 Suluest auf Zip-zerver1' H:)] .

B pictu_1_o ; FOL B pict_3 cha
) == Daten [F:] )

B pict_2 k (] WinCC_Projekte a.POL B pict_3 cha

B pictu_3 = |:|i|::tul:ll: | POL B pictu_3_cha

B pictu_3 o 5 GrES h.FOL B pictu_3 cha

B pictu_3 c Metzmwerkumgebung | s POL B pictu_3 cha

55 Akterkaffer -
< | i

D ateinarne: Ipiu:tu_3_n:hapter_[l4.F'DL Offren I
D ateityp: IWinEE Graphik Dateien [+ pdl) j Abbrechen |

Die tbernommenen Referenzen zu Objekten aus dem bisherigen Projekt stimmen nicht
mehr Uberein. Die Definition der zugehorigen Referenzen im neuen Projekt ist erforderlich.

Diese Referenzen konnen sein:

Referenzen in Bildern

3-56

e Strukturen aus dem Bereich Datentypen
* Interne oder externe Variablen

e Systemvariablen

* Meldefenstervorlagen

» Archivfenstervorlagen (Kurven- oder Tabellenfenster fur Prozef3wert- oder
Anwenderarchive)

« Bildobjekte, die als Bitmap oder Metafile abgelegt sind (z.B. fir Zustandsanzeigen oder
Grafikobjekte)

« Weitere Bilder, die als Grafik- oder Prozel3boxen bzw. eingeblendete Fenster genutzt
werden

* Verwendete Projektfunktionen
» Zugriffsrechte

Folgende Referenzen missen zusatzlich definiert werden:

« Definition der Strukturen unter Datentypen, z.B. Regler- oder Vorlagenstrukturen fir
Anwenderobjekte

» Definition der Kommunikationskanale und logischen Verbindungen mit der Definition
der Variablen (evtl. mit Variablengruppen)

« Definition der internen Variablen bzw. Systemvariablennamen (mit @ beginnend)

WinCC Configuration Manual
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Definition neuer bzw. ahnlicher Fenstervorlagen und Verbinden der Applikationsfenster
(far Alarm Logging undTag Logging)

Ubernahme der Bildelemente (*.bmp bzw. *.emf) durch Kopieren aus dem Verzeichnis
\GraCS

Ubernahme von Bildfensterinhalten durch Kopieren der weiteren Bilddateien (*.pdl) aus
dem VerzeichnisGraCS

Die verwendeten Projektfunktionen missen vom Quellprojekt in das Verzeichnis
\Library des neuen Projektes kopiert werden. Zusatzlich muf3 im Edion! Script
UberHeader generieren die Hinterlegung dieser Funktionen im Funktionsbaum
erfolgen. Diese Vorgehensweise wurde bereits detaillierter im Kapitélie
Entwicklungsumgebunyg fiir Scripte in WinCC beschrieben.

Festlegung von verwendeten Zugriffsrechten im Editet Administrator. Die
verwendeten Zugriffsrechte (z.B. bei Bedientasten) missen fur die
Gruppenfestlegungen definiert werden.

3.3.9.2 Ubernahme von Symbolen und Bitmaps

Kopieren
Symbole furZustandsanzeigen oderGrafikobjekte in Bilddateien werden als eigene Dateien
in dem Bildverzeichnis des Projektes hinterlegt. Kopieren Sie dazu die gewiinschten
Symboldateien (*.emf oder *.bmp) in das Zielverzeich6is:CS des neuen Projektes. Nun
sind diese Bilder sofort in der Auswahlliste Bestandsanzeigen oderGrafikobjekten
(siehe Objektpalette iftraphics Designer) verfigbar. Ausschnitt aus dem
Konfigurationsdialog deXustandsanzeige.
— Bildvarschau
— Bildauzwahl
Deutzchland.brmp af
E wit_window. brp
Ferrari_gelb.brap I
Ferraril.brnp
Ferrariz. b
Frage_38_37 bmp j
Suchen ... |
WinCC Configuration Manual 3-57
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Bildauswahl fir dasirafikobjekt.

Grafikobjekt Konfiguration EE |

— Bildvorschau

— Bildauzwahl

Smili.brmp
Taste_21_18.brp
154 bm

wochlE40 brop
Wioowd 2.bmp
wooyd_2 BB brp

Suchen ... |

o]

Abbrechen

Importieren

3-58

Symbole kdnnen entweder tiber den eben beschriebenen Weg in ein Bild eingebunden

werden oder kdnnen direkt Uber den MenuUpufitiigen — Importieren in das in

Bearbeitung befindliche Grafikbild kopiert werden. In diesem Fall muf3 keine Datei kopiert
werden, sondern Sie importieren das gewiinschte Symbol direkt tiber den Zugriff auf den

Pfad des Quellprojekteg{raCS) und der gewilinschten Symboldatei (*.bmp, *.emf,
*.wmf). Das Symbol erscheint nach dem Import direkt als Objekt im Bild (oben links).

Werden Symbole in einer Projektbibliothek hinterlegt, so kann die Projektbibliothek in
einem weiteren Projekt durch die Ubernahme der gesamten Projektbibliothek genutzt
werden. Siehe dazu die nachfolgende Beschreibung.
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3.3.9.3 Ubernahme einer Projektbibliothek (mit vorprojektierten Symbolen und
Anwenderobjekten)

Globale Bibliothek

Werden Symbale in einer Projektbibliothek abgelegt, so kann diese in einem weiteren
Projekt durch kopieren der Datei /ibrary.px! in den Pfad \Library weiter genutzt werden.

Die vorprojektierten Bausteine kdnnen nun jederzeit im neuen Projekt weiter verwendet
werden:

i Bibliothek P:AWinCC_Projektelpictu_00%

x| 5 E| X o 5] e

----- [Z3 Motoren 30 ﬂ
----- A PC/PLD

X
35

Wentildo Yentil02
Werhl0o3 Wentill04

----- ([ Verzchieden:
l@ Projekt Bibliothe

-

N E

Bericksichtigen Sie dabei, da verbundene Symbole eventuell auf nicht vorhandene
Referenzen (oder Variablen) verweisen, die Sie erst definieren miissen. Abhangig von der
Projektierung dieser Symbole miissen die dazugehorigen Aktionen oder Verbindungen
eventuell angepal3t werden. Priifen Sie daher nach der Verwendung von Symbolen aus der
Bibliothek, welche Eigenschaften/Ereignis-Verbindungen bereits vorliegen und ob diese
eventuell angepal3t werden miissen.
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Einzelne Symbole

Werden nur einige bestimmte Symbol e aus der Projektbibliothek im neuen Projekt genutzt,

so werden diese Symbole einzeln exportiert (Symboldatei *.emf).

das

Schritt | Vorgehen: Symbole iibernechmen
1 Bibliothek 6ffnen.
2 Das gewilinschte Symbol mit dérl auswahlen und bei gedriickter Maustaste
Symbol in das Bild ziehen (Drag&Drop).
3 Mit Datei — Export... den Dialog zum Speichern des Symbols aufrufen.
Speichern als Metafile EH |
Speichern in:l £ Grals
Drateinarme:; I".emﬂ Speichern I
Drateityp: IEnhanu:eu:I i etafiles [*.emf] j Abbrechen |
[ Mit Schisibschutz Sifnen
4 Das Symbol speichern.

Neue Projektbibliothek

Diese exportierten Symbole stehen nun als einzelne Symboldateien zur Verfigung und

kénnen Uber den Weg des Imports einzeln genutzt werden.

Werden diese Symbole im

Projekt haufiger verwendet, so sollten diese Symbole wieder in die neue Projektbibliothek
eingehéangt werden. Rufen Sie dazu die Symbolbibliothek, speziell die Projektbibliothek

auf,

Legen Sie ein eigenes Symbolverzeichnis, z.B. mit Hilfe des Verzeichnissymbols in der
Symbolleiste des Bibliotheksfensters an und kopieren Sie niittaigtDrop die

importierten Symbole in dieses Verzeichnis. Auf diesem Wege kdnnen Sie teilweise Ihre
Symbole aus Projekten Gibernehmen und weitere spezielle Symbole hinzufiigen, damit

wieder eine eigene projektspezifische Bibliothek entsteht.

i Bibliothek P:AWinCC_Projekte\pictu_00%

u]

s i 12 L=t e PR

@ Globale Bibliothek | Mame | Groke

| Letzte Anderung |

@ Projekt Biblicthek

----- Symbole

3-60
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3.3.9.4 Ubernahme von Aktionen

Aktionen, die in einem Projekt haufiger benétigt werden oder von einer Objektaktion an
eine andere Objektaktion kopiert werden sollen, werden als eigene Dateien abgelegt. Diese
Dateien werden im VerzeichniSraCS mit der Erweiterungact gespeichert. Diese

Dateien kdnnen durch Kopieren vom Quellverzeichnis in das Zielverzeichnis jederzeit
Ubernommen werden.

Eine Aktionsdatei wird Uber den Editor firAktionen mittels der Tastdktion exportieren

in der Symbolleiste in die selbst benannte Zieldatei (mit der Endanfijir. Aktion)

gespeichert.

g Global Script - pictu_00.MCP : gsccsl pas M=l E3

EEEEIEGE Anzicht Fenster  Optionen  Hilfe

Riickgangig CirbZ -Jln.l %llk‘?l @l‘a'cf‘l ?lﬁl:&lﬂliﬁl

wwiederherstelen [t

Gssehneders [Efrls ctu_00.MCP - gsccsl pas

|l [= =1 i 2 de "apdetap.h"
Einfligen Crl+f L4 ction] vaid |
Suchen Chrl+L
Erzetzen

B Info Ciel+!
Uberzetzen 5 hift+F 8

Wariablendialog Chrl+F

Impaortieren Chrl+hd
Exportieren Ctrl+T

Bedienberechtigung Chr+E

Impaortierte eine Aktion die uber Global Script oder den Aktionen am Dbjekt exportiert l.|Eei|e 4 |Sp<‘ o

Mit der Tastedktion importieren wird eine gespeicherte Aktionsdatei fir eine Objektaktion
im Bild des neuen Projektes Gilbernommen. Beachten Sie dazu auch die Beschreibung in
Kapitel 4. 1 Die Entwicklungsumgebung fiir Scripte in WinCC.

Haufiger verwendete Aktionen kdnnen auch als Projekt- oder Standard-Funktionen
definiert werden koénnen.

3.3.9.5 Ubernahme von Variablen

Der Variablenhaushalt von WIinCC kann tiber mehrere Wege ergénzt werden:

Einlesen von S5-Datenvariablemw. S7-Datenvariablen Uber Assistentemamic
Wizard)

Ubernahme vol7-Variablen mittels desPCS7-Mappers
Import und Export von Textlisten mittels des Zusatztdals Fxim
Interaktiver Zugriff auf die Datenbanktabellen (Variablentabellen)

Eigens programmierte Assistentéigamic Wizard) oder Programme, die mittels der
WinCC API-Funktionen neue Daten im Variablenhaushalt erzeugen

Die letzten zwei aufgefiihrten Mdglichkeiten setzen sehr gute Kenntnisse hinsichtlich des
Umganges mit SQL-Datenbanken sowie der Programmierung tber die
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Applikationsschnittstelle voraus. Dies sollte nur von Personen mit solchen Kenntnissen
durchgefiihrt bzw. vorbereitet werden.

Vor der Ubernahme der Daten in das Zielprojekt muR daher geklart werden, wo die Basis
fur das Zielprojekt liegt. Liegt bereits eine groRere Anzahl von Variablen im
Variablenhaushalt von WIinCC vor, so sollte die Variablenliste von WIinCC als Import fr
das Zielprojekt herangezogen werden. Biernen Variablen missen auf jeden Fall aus
demVariablenhaushalt von WinCC Gbernommen werden. Dazu muf3 das Tool

Var Exim.exe eingesetzt werden.

$5-/S7-Datenvariablen mit Dynamic Wizard tibernehmen

Die mit STEP5/STEP7- Software erstellten Datenbereichsdefinitionen kdnnen in den
Variablenhaushalt von WinCC mit Hilfe der vorhandemenamic Wizards eingelesen
werden. Folgende Téatigkeiten sind durchzufihren:

Schritt | Vorgehen: Daten von S5 oder S7 iibernehmen

1 EineDatensicherung des Projektes durchfihren. Es werden Veranderunger
der Datenbank vorgenommen.

2 Mit der STEP-Software die Zuordnungsliste exportieren. Es entsteht eine Datei
pri zuli. SEQ
3 Diese exportierte Datei von speziellen Symbolen (z.B. zu Programmaufrufen)
bereinigen, die fur den Import in WinCC nicht benétigt werden. Dies kann mit
Hilfe eines Texteditors (z.B. Wordpad) durchgefuhrt werden. Die
Zuordnungsliste darf keine Leerzeilen enthalten.

4 Das Ziel-Projekim WInCC Control Center 6ffnen. Das Projekt muf3 sich im
Projektierungsstatus befinden (Runtime nicht aktiv).

5 Den EditorGraphics Designer 0ffnen. In einem beliebigen Bild ifynamic
Wizard (einblenden Ubetnsicht — Symbolleisten...) die Registerkarténport-
Funktionen wahlen. Dort die Funktiofnport S7— S5 ZULI wahlen. Im
folgenden mussen Sie digre//-Datei (.seq) mit Verzeichnisangabe nennen (tper

n

den Buttor—1). Weiters ist die logische Verbindung anzugeben, in die
Variablenbeschreibungen der Zuordnungsliste eingehangt werden sollen.

Die Daten werden nun in den WinCC- Variblenhaushalt eingetragen. Die
Variablennamen muissen im gesamten WinCC-Projekt eindeutig sein. Die
Variablen werden dem evtl. bereits bestehenden WinCC-Variablenhaushalt
hinzugefiigt. Der Variablenname ist dabei der Schlussel.

Variablenibernahme mit dem Hilfsprogramm

3-62

Die Verbindungen (Kanal-DLL, logischer Verbindung sowie Verbindungsparameter)
mussen vor dem Import in dem Zielprojekt bereits definiert sein oder zuvor definiert
werden.

Fir eine automatische Erzeugung von Verbindungen sowie Dateneintragungen in der
WinCC-Datenbank kénnte ein spezielles Programm erstellt werden, das Uber die WinCC
API-Schnittstelle derartige Definitionen automatisch vornimmt. Uber diesen Weg kénnen
bereits bestehende Anlagendaten automatisch erganzt werden. Dies muf3 von einem
Fachmann fur die WinCC API-Programmierung bzw. SQL-Programmierung erstellt
werden.
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Die im Variablenhaushalt definierten Variablen kénnen jederzeit als Textspiatiert
werden, um die Liste der Variablen zu erganzen. AnschlieRend missen diese erzeugten
Daten wieder in den Variablenhaushalt des Projdkipsertiert werden. Die erzeugten
Dateien sind im Format CSV (commeparated &lues) abgelegt und kénnen von

beliebigen Aufbereitungsprogrammen gelesen und weiterverarbeitet werden.

Dazu existiert eine eigens Anwendungsprogramm auf der WinCC CD-ROM unter dem
VerzeichnisSmartTools\CC VariablenlmportExport. Dieses Windows Programm wird als
Zusatzprogramm bereitgestellt:

» zur Auslagerung der Daten des Variablenhaushalts
 fiir den Import von bereits extern erstellten Variablendaten
« flr die Massendaten-Projektierung

Fur den Export bzw. Import der Daten missen nun folgende Schritte durchlaufen werden:
Schritt | Vorgehen: Variablen importieren, exportieren

1 Offnen Sie Ihr WinCC-Projekt im WinCControl Center.

2 Definieren Sie nicht vorhandene, aber fir den spateren Import nétige
Verbindungen (Kanal-DLL — logische Verbindung — Verbindungsparameter).

Dies sollte aber erst im neuen Projekt erfolgen. Hierzu ist evtl. ein zweiter
Export-Import-Vorgang nétig.

Aktivieren Sie das Programiur exim iiber’TD. Die Benutzeroberflache
dieses Programms ist nachfolgend dargestellt.

&‘U’AHIABLE EXPORT |
WARIABLE EXPORT/IMPORT
["WinCC project iz opened |
1. Select path and file

2. Select export ar impart
3. Prezs execute

Path ]
|

= Import I

i~ Export

Show
’7 LT | G | Headmel

| Execute )| Cancel

Import - Export

Fir den Export bzw. Import sind folgende Einstellungen notwendig:
Ort, Aktion Import Export

Path Das Projektverzeichnis mit | Das Projektverzeichnis fiir den
den Dateien fur den Variablenexport angeben. Die Auswahl
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Ort, Aktion

Import

Export

Variablenimport auswéahlen.
Die Auswahl erfolgt durch
Selektion der Datei
<projektname>.mcp. Die
Dateien mit den Daten fir
den Import missen im selbe
Verzeichnis liegen wie die
Projektdatei.

erfolgt durch Selektion der Datei
<projektname>.mcp.

Aktion

Import anwéhlen.

Sollen bereits vorhandene
variablendaten lberschriebe
werden, istmport overwrite
anzuwahlen.

N

Export anwéhlen.

Execute

Ausfiihren wahlen

Der anschliel3ende Dialog
zeigt die eingestellten
Parameter und fuhrt, nach
Bestatigung mivk, die
Umsetzung durch.
Aufgrund der durchgefiihrte
Uberpriifungen nimmt der
Import mehr Zeit in
Anspruch.

Ausfiihren wahlen

Der anschlieBende Dialog zeigt die
eingestellten Parameter und fuhrt, nach
Bestatigung mioK, die Umsetzung
durch.

Statusanzeige

End Export/Import

End Export/Import

Variablendatei

Name_ vex.csv

Basis fiir den Import:

Besteht aus Kopfzeile und
Datensatzen

Die erzeugte Variablenliste wird in
Textform in dieser Datei abgelegt. Dies
kann entweder direkt Giber die Taste
geoffnet werden oder mit einen Texteditor
(Notepad) oder mit EXCEL bearbeitet
werden.

11

Variablendatei

Name_cex.csv

Basis fiir den Import:

Besteht aus Kopfzeile und
Datensatzen
(Strukturkomponenten)

In dieser Datei stehen die aktuell
konfigurierten Verbindungen, auf die in
der Variablendatei Bezug genommen
wird. Diese kann entweder direkt Gber d
Tastecon getffnet werden oder mit einem
Texteditor (Notepad) oder mit EXCEL
bearbeitet werden.

Datenstruktur-
datei

Name_dex.csv

Basis fiir den Import:

Besteht aus Kopfzeile und
Datensatzen

Falls Variablen mit Datenstrukturtypen
enthalten sind, entsteht zusatzlich diese
Datei mit Strukturinformationen. |hr
Inhalt kann Utber einen Texteditor
(Notepad) oder mit EXCEL bearbeitet
werden.

Diagnosedatei
Diag.txt

Diagnosedatei mit
Hinweisen, welche Variable
nicht importiert werden
konnten.

=

Mit der Tasteznd kann das Programm verlassen werden.
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Variablenliste

In der folgenden Tabelleigt der Aufbau der Variablenlisten beschrieben.

Feld Typ Beschreibung
Varname char Variablenname
Conn char Verbindung
Group char Gruppenbezeichnung
Spec char Interne Variable oder Adresse (passend zur
Verbindungsart)
Flag DWORD
Common DWORD
Ctyp DWORD Variablentyp
1 BIT
2 SBYTE
3 BYTE
4 SWORD
5 WORD
6 SDWORD
7 DWORD
8 FLOAT
9 DOUBLE
10 TEXT_8
11 TEXT_16
12 Rohdatentyp
13 Fed
14 Struktur
15 BITFELD_ 8
16 BITFELD 16
17 BITFELD 32
18 Textreferenz
ClLen DWORD Lange der Variablen
CPro DWORD Interne oder externe Variable
CFor DWORD Formatkonvertierung
Protocol
P1 BOOL Fehler in Obergrenze
P2 BOOL Fehler in Untergrenze
P3 BOOL Umwandlungsfehler
P4 BOOL Schreibfehler
P5 BOOL
P6 BOOL
L1 BOOL Ersatzwert bei Obergrenzenfehler
L2 BOOL Ersatzwert bei Untergrenzenfehler
L3 BOOL Startwert
L4 BOOL Ersatzwert bei Verbindungsfehler
L5 BOOL Obergrenze gultig
L6 BOOL Untergrenze gliltig
L7 BOOL Startwert gliltig
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Feld Typ Beschreibung

L8 BOOL Ersatzwert gultig

LF1 double Obergrenze

LF2 double Untergrenze

LF3 double Startwert

LF4 double Ersatzwert

Skalierung

SCF DWORD 1 wenn Skalierung definiert ist
SPU double Wertebereich Prozel3 von
SPO double Wertebereich Prozel3 bis
SvuU double Wertebereich Variable von
SVO double Wertebereich Variable bis

Verbindungsliste

Feld Typ Beschreibung

Conname char Logischer Verbindungsname

Unit char Kanal Unit

Common char Allgemein

Specific char Spezifische Verbindungsparameter
Flag DWORD

Datenstrukturliste

Feld Typ Beschreibung

Datastructure | short Datenstrukturname oder Komponentenname

Type ID short Identifikation (wird in Variablenliste unter Ctyp
verwendet)

Creator 1D short

Um die Textlisten in EXCEL (Version 7.0 oder 8.0) weiterverarbeiten zu kdnnen, missen
Sie die exportierten Dateien mit dem Dateityptdateien [* prn; *txt; *csv] 6ffnen.
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Vorschriften

Die Anpassung der Variablendaten in der Textliste erfolgt unter folgenden speziellen

Vorschriften:

Typ in Textliste in WinCC

Verbindungen | allgemeine Beschreibung Logische Verbindungen miissen, falls

nicht vorhanden, neu definiert werden!

Spezidle Beschreibung Kanal-DLL miissen, fallsnicht
Kanal-DLL vorhanden, neu definiert werden!

Variablen- Keine Gruppeninformation Die Gruppeninformation wird beim

gruppe Sind im Projekt Gruppen Import mit der ersten Variablen einer
definiert, die keine Variable | Gruppe automatisch generiert.
enthalten, so werden diese
Gruppen auch nicht
exportiert.

Variablen Allgemeine Beschreibung

Spezifische Beschreibung

jeweilige Kanal-DLL oder
interne Variable

Kanal-DLL oder interne Variable

Beim Export werden die
fehlenden Anteile durch *
ersetzt.

Variablen mit fehlender spezifischer
Beschreibung werden nicht importiert!

Variablen vom

Zuordnung entsprechend der

Wird dem Datentyp zugeordnet.

Textliste ex- oder importiert

Typ Daten- Datenstrukturdefinition der

struktur Strukturliste

Datenstruktur Muf3 vom Projekteur definiert werden.
Definition

Grenzen Werden nicht tber die Mufl3 vom Projekteur definiert werden.

Bevor Sie den Import der geanderten bzw. neuen Variablen vornehmen, filhren Sie zuerst
eineDatensicherung lhres Projektes durch. Es werden Verdnderungen in der Datenbank
vorgenommen. Diese Datenbankverénderungen kdnnen in WinCC nicht riickgéngig
gemacht werden.
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3.3.9.6 Ubernahme von mehrsprachigen Texten (aus Bildern, in Meldungen)

Mehrsprachige Texte der Bilder

Die in den Bildern hinterlegten mehrsprachigen Texte kdnnen durch das Kopieren des

Bildes selbst in das neue Projekt tibernommen werden.

In dem neuen Projekt mul die jeweilige Sprache in der Textbibliothek angefligt werden.
Prifen Sie dazu die Einstellungen in der Text Library. Fir jede Sprache mul} eine Spalte

vorliegen!

=: Text Library - [pictu_00.MCP]

Datei Bearbeiten Ansicht Estras 7 ;lilﬂ
&[5 Slew|

C TextID Deutsch [Englisch [ il
(I

2 Benutzerverwaltung Useradministration

3 Freigabe fiir Bereich Authorization for area

4 Systemwechsel Systemchange

5 Beobachten Monitoring

6 ProzeBbedienungen Processcontrolling

7 Hoherwertige Prozellbedienungen Higher Processcontrolling

8 Reportsystem Reportsystem

9 Archive bedienen Archive controlling

10 Bildwechsel Picturechange

11 Runtime beenden Runtimeend =l
Driicken Sie F1. umn Hilfe 2u erhalten, |E1 Tente 4

Sollen in dem neuen Projekt die Sprachen nur teilweise iGbernommen werden?

Da die gesamte Textinformation pro Bild hinterlegt wird, muf3 pro Bild eine
Nachprojektierung in der jeweiligen Sprache vorgenommen werden. Es ist dabei zu
Uberlegen, ob es sinnvoll ist, die bereits projektierten Texte wieder zu entfernen. Das
Umschalten zur Laufzeit wird nur tber speziell projektierte Tasten erméglicht und kdnnte
somit fur das Projekt eingeschrankt werden. Sollen die Texte fiir eine bereits eingefiihrte
Sprache trotzdem entfernt werden, so wird der Export und Import iber das Zusatz-Tool
language empfohlen.

Bilder mit Textreferenzen iibernehmen
Werden in den Glbernommenen Bildern Textreferenzen genutzt, miissen folgende Daten mit
Ubernommen werden:
« Ubernahme der zugehérigen Variablen (Export oder Neudefinition) aus dem
Variablenhaushalt des WinCC-Projektes
+ Ubernahme der Texte aus der Textbibliothek

« Die Textreferenzvariablen missen mit den gultigen Text-ldentifikationsnummern (Text-
ID's) versehen sein. Prifen Sie, ob die Text-ID's noch mit den zugehérigen Texten
Ubereinstimmen.

Ubernahme von Texten aus der Textbibliothek

Werden die Texte aus der Textbibliothek nur teilweise Gbernommen, so muB eine
Anpassung der Text-IDs vorgenommen werden. Die Ubernahme von Texten aus der
Textbibliothek ist iber den Export/Import-Mechanismus im Editar Library moglich.
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3.3.9.7 Ubernahme von Meldungen

Die Informationsgrundlage fiir Meldungen (Alarme) ist
» &anderungsbedurftig und

« aufgrund der Menge (Massendaten) projektierungsaufwendig.

Aus diesem Grunde wird die Ubernahme von Meldedaten aus bisherigen Projekten sehr
haufig genutzt. Abhangig von der Quelle der Meldedaten sind folgende Ubernahmewege

moglich:
« Ubernahme der bereits projektierten Meldeinformationen aus Vorganger-Systemen
(z.B. COROS)

* Import von (Einzel-)Meldungen aus einem existierenden WinCC-Projekt
* Import von Meldeinformationen aus der Konzeptphase

Ubernahme von Meldungen aus COROS

Die Vorgehensweise fir die aufgefuhrten Quellen sieht folgendermaf3en aus:
Schritt | Vorgehen: Ubernahme vorhandener COROS Meldungstexte
1 In COROS Meldeinformationen exportierewdtexte. txr)

2 In WIinCC Uber deynamic Wizard Importfunktionen — Import Meldungen
diese Meldedatei einlesen. Die Daten werden nun in das aktuelle WinCC-Rrojekt
importiert.

— Dwnamic-fizard
E Irmpart b eldungen

‘e Import S5L nur Variable
Almpart 57 55 - ZULI

St .. IEi.. I 4 I bi
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Ubernahme von Meldungen aus einem WinCC-Projekt

Werden Meldungen aus einem vorhandenen Projekt Gibernommen, so muf3 zundchst geklart
werden, ob das Ziel-Meldesystem in der Datenbankstruktur in der selben Form aufgebaut
wurde oder nicht. Die Unterschiede sind z.B. in den Anwender- und ProzelRwertblécken zu
sehen. Organisieren Sie die Ziel-Datenblocke in der Reihenfolge (als auch in der Lange der
Textelemente) maoglichst gleich. Ansonsten missen Sie vor dem Import eine Anpassung in
den einzelnen Spalten vornehmen.

Schritt

Vorgehen: Ubernahme vorhandener WinCC Meldungstexte

1

Offnen Sie den Editot/arm Logging im aktuellen Projekt.

2

Rufen Sie den Export der Meldungen Uber den Menupuekdungen —
FEinzelmeldungen exportieren auf.

Nennen Sie die Ziel-Textdatei, in welche die zu exportierenden
Meldeinformationen abgelegt werden sollen.

Selektieren Sie Ubek/ektion die zu exportierenden Meldungen Uber die
Kriterien z.B. Meldenummer, Meldeklasse.

Starten Sie den Exportvorgang Gibeport. Es entsteht nun eine Textdatei mit|
Meldeinformationen, die jeweils mit Komma getrennt sind.

SchlieRen Sie das aktuelle Projekt und 6ffnen Sie das neue Projekt. Offnen Sie

wieder den Editad/arm Logging und definieren Sie zunachst die notigen
Meldeklassen und Meldearten. Pro Meldeart definieren Sie eine Meldung,
Rohgerdst fur den folgenden Import zu erhalten.

um das

Fir den Export dieser Basismeldungen rufem\&klungen — Einzelmeldungen
exportieren auf. Gehen Sie entsprechend Schritt 3 und 4 vor.

Offnen Sie nun z.B. in EXCEL die Meldedatei des Quellprojektes und die

Meldedatei des Zielprojektes. Die Spalten sind jeweils mit Komma getrennt.

Vergleichen Sie den Aufbau der Meldeblocke und nehmen Sie eventuell
Anpassungen durch umsezten oder umbenennen von Spalten vor.

Tragen Sie in den Blécken mit den Text-IDs jeweils den Index 0 ein. Uber diesen

Weg werden die Texte durch den Import automatisch in der Textbibliothek

organisiert. Die alten Ident-Nummern dirfen auf keinen Fall beibehalten werden!

Die geédnderte Datei mul3 erneut als Textdatei gespeichert werden

Rufen Sie nun den Importvorgang Ubé&r/dungen — Einzelmeldungen
importieren auf.

Nennen Sie nun die Quell-Textdatei mit den exportierten Meldeinformation
Im folgenden miissen Sie entscheiden, ob beim Import bereits vorhandene
Meldungen uberschrieben werden sollen. Die Zuordnung erfolgt tber die
Meldenummer, die im Projekt eindeutig definiert sein muf3.

10

Die Meldungen werden anschlieRend importiert und erganzen lhr vorhandenes

Meldesystem mit den bereits projektierten Meldeinformationen. Prifen Sie
importierten Zuordnungen.

die
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i Meldungen importieren
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Import von Meldeinformationen aus der Konzeptphase mittels EXCEL-Tabellen

Die Meldeinformationen liegen in einer EXCEL-Tabelle bereits vor. Durch Ubernahme der
Spalten in die Meldestruktur des WinCC-Projektes kénnen diese Meldungen Gbernommen
werden. Dazu muf3 auf einer WinCC Meldedatei aufgebaut werden. Diese wird
folgendermal3en erzeugt:

Schritt

Vorgehen: Meldestruktur anlegen

1

Offnen Sie das neue Projekt im Win€Gnirol Center. Offnen Sie den Editor
Alarm Logging und definieren Sie zunachst die nétigen Meldebldcke,
Meldeklassen und Meldearten. Pro Meldeart definieren Sie eine Meldung,
Rohgerdst fur den folgenden Import zu erhalten.

um das

Fir den Export dieser Basismeldungen rufem\&klungen — Einzelmeldungen
exportieren auf.

Nennen Sie die Ziel-Textdatei, in welche die zu exportierenden
Meldeinformationen abgelegt werden sollen.

Starten Sie den Exportvorgang Ubgport. Es entsteht nun eine Textdatei mit
den Meldeinformationen, die durch Komma getrennt sind.

Offnen Sie in EXCEL die Meldedatei und die neu erzeugte Meldedatei des
Projektes. Die Spalten sind durch Komma getrennt.

Legen Sie jeweils eine kopierte Zeile zu der entsprechenden

Ziel-

Meldeklasse/Meldeart in der Tabelle an. Ubernehmen Sie aus den Quelldaten die

Meldetexte, etc. und tragen Sie diese in den zugehorigen Blécken ein. Zum

Beispiel:Block 1 — Meldetext.

Nummerieren Sie alle Meldezeilen (z.B. von 1 ab) durch. Dies kann in EXCEL

sehr schnell mit Hilfe der Aufzahlungen in der Meldenummernspalte erzeugt

werden.

Tragen Sie in den Blocken mit den Text-ID’s jeweils den Index O ein. Uber
diesen Weg werden die Texte durch den Import automatisch in der
Textbibliothek organisiert. Die alten Ident-Nummern dirfen auf keinen Fall
beibehalten werden!!

Die geédnderte Datei mul3 wiederum als Textdatei gespeichert werden.

Rufen Sie im Alarm Logging Editor den Importvorgang tUbeldungen —
Einzelmeldungen importieren auf.

Nennen Sie die Quell-Textdatei mit den exportierten Meldeinformationen. |

m

folgenden definieren Sie die Parameter so, daf3 bereits vorhandene Meldupgen

Uberschrieben werden. Die Zuordnung erfolgt tiber die Meldenummer, die i
Projekt eindeutig sein muf3.

m

Die Meldungen werden nun importiert und erganzen lhr vorhandenes
Meldesystem mit den bereits projektierten Meldeinformationen. Prifen Sie
importierten Zuordnungen.

die

3.3.9.8 Ubernahme von MeBwerten

Da die Festlegung von MelR3punkten sowie die Definition der ProzeRRwertarchive als auch
der Anwenderarchive mit Ihren Eigenschaften direkt in die Datenbankstruktur integriert
sind, ist eine Ubernahme (ohne direkte Datenbankzugriffe mittels fundierter
Datenbankkenntnisse) nicht mdglich. Das heif3t, dal3 eine Neuprojektierung dieser Archive
und Mel3punkte erfolgen mul3 oder zu Beginn der Projektierung die Daten aufgrund der
Kopie eines gesamten Basis-Projektes automatisch tibernommen werden.
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3.3.9.9 Ubernahme von Drucklayouts

Kopieren Sie die gewiinschten Drucklayotitgy/ bei Seitenlayouts odétrp! bei einem
Zeilenlayout, aus dem Quellverzeichnis in das Verzeic®®g des neuen Projektes.

3.3.9.10 Ubernahme von globalen Aktionen

Kopieren Sie die gewlinschten globalen Aktionen oder Hintergrundaktigmaenaus dem
Quellverzeichnis in das Verzeichnizis des neuen Projektes.

3.3.9.11 Ubernahme von Projektfunktionen

Kopieren Sie die gewlinschten Projektfunktiorigity aus dem Quellverzeichnis in das
VerzeichnisLibrary des neuen Projektes. Um diese Funktionen im Projekt
bekanntzugeben, mul3 im EditGfobal Scripts der MenlpunkOptionen — Header
generieren aktiviert werden. Eine detaillierte Beschreibung hierzu finden Sie im
Kapitel 4.1 Die Entwicklungsumgebung fiir Scripte in WinCC.

3.3.9.12 Nutzen von Standard-Funktionen

Standard-Funktionen mussen im Gegensatz Pwjekt-Funktionen nicht zuséatzlich kopiert
werden. Diese Funktionen sind sofort flr das Projekt verfligbar, da diese Funktionen fiir
alle WinCC-Projekte auf der Station bekannt sind.

3.3.9.13 Ubernahme der Benutzerverwaltung

Da die Festlegungen fur Benutzergruppen, Benutzer und Zugriffsrechte direkt in die
Datenbankstruktur integriert sind, ist eine Ubernahme nicht moglich. Aus diesem Grunde
ist eine Neuprojektierung erforderlich.

Eine Ausnahme bietet zu Projektierungsbeginn eine automatische Datenlibernahme
aufgrund der Kopie eines gesamten Basisprojektes.
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3.3.10 Mauslose Bedienung

Die Bedienung der Anlagenbilder erfolgt unter WinCC in vielen Féllen tber die Maus. Der
Mausklick ist das Ereignis unter den jeweiligen Dynamisierungen, der am haufigsten und in
den unterschiedlichsten Varianten (Mausklick links bzw. rechts driicken oder loslassen)
eingesetzt wird. Es existieren aber auch Anlagen, die in gemischter Form oder nur mit
Tastatur bedient werden. Operator Panels zum Beispiel werden nur tiber Tastatur bedient.

3.3.10.1 Bedienung uber Tastatur

Die Bedienung uber Tastatur unterscheidet dabei folgende Eingabemdoglichkeiten:
¢ Funktionstasten F1 bis F12

» Spezielle Funktionstasten (z.B. Operator Panel Funktionstasten SF10)
» Standard Tastatureingaben

* Bewegungen Uber Eingabefelder bzw. Bedientasten mittels Richtungstasten bzw. tiber
spezielle Tasten

Die Projektierung der Bedienungen ohne Maus muf fir folgende Projektierungsbereiche im
einzelnen betrachtet werden:

* Bedientasten im Anlagenbild (z.B. fur Bildwechsel)
* Uber Funktionstasten
e Uber spezielle Tasten
* Uber Standard Tasten
* Dbeliebige Tastenbedienung
* Bewegung lUber Bedienobjekte
* Eingabefelder im Anlagenbild
« Ein-/Ausgabefelder
* spezielle Eingabeobjekte (Checkbox, ...)

* Alarm Logging (Meldefenster)
* Bedienungen uber Funktionstasten
« Bedienungen Uber eigens projektierte Tasten

* Tag Logging (Kurven- oder Tabellenfenster)

* Bedienungen uber Funktionstasten

« Bedienungen Uber eigens projektierte Tasten
« Druckauftrag Uber Taste anstof3en
e an- oder abmelden Uber Tastatur

Bedientasten werden im typisch@imdows-Stil projektiert. Aus diesem Grunde finden Sie
die Standard Windows-Bedientaste in der Objektpalette vor. Diese Taste kann jederzeit
Uber weitere grafische Elemente ergénzt werden.
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Bedientasten

Text

Bedienung Uber Funktionstasten

Die Funktionstasten F1 bis F12 auf der Standard-Tastatur werden haufig als (zusétzliche)
Tastaturbedienung fir Bedientasten zum Bildwechsel in der Anlagenbildhierarchie genutzt.
Diese Funktionstasten kénnen zu den projektierten Windows-Buttons als sogenannte
Hotkeys jederzeit projektiert werden. Ein Hotkey legt die Schnellbedienung fur die
jeweilige Funktion fest.

Button Konfiguration [ 2] |

Test |F15

— Schnft
Schriftart... Anal

— Bedienung

Passwart | <Fein Zugnffzzchutz:

— Bildwechzel bei bausklick

ok | abbrechen |
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Als Hotkeys kdnnen z.B. die genannten Funktionstasten hinterlegt werden. Diese werden

bereits als Auswahlkndpfe in der Projektierungsmaske angeboten.

Wird eine Kombination z.B. mit der UMSCHALT-Taste oder der STRG-Taste bendtigt, so
muf in dem Einstellungsfeld die gewiinschte Tasten-Folge (z.B. UMSCHALT, F2) direkt
durch Drucken der jeweiligen Tasten eingegeben werden. Es mussen keine Spezial-Codes

eingegeben werden.

Diese gewéhlte Kombination wird in dem Eingabefeld aufgezeigt.

Auszlozen durch Tastatureingabe

Funktionstaster:

[l 2 N e A e e | G o

Auzlozen durch

|STFH3 +F§

|

Funktionstaste.

Positionieren Sie den Curzor auf daz Feld mit der Dberzchift
“Auslozen durch und betatigen Sie die gewlnzchie
T azted T aztenkombination oder selektieren Sie mit der Mauz eine

k. Ahbbrec

hen

Diese Tastenwahl wird in den Eigenschaften des Objektes hinterlegt und kann entweder

Uber den Konfigurationsdialog oder tber die Eigenschafitige — Hotkey direkt

modifiziert werden.

i Objekteigenschaften (2] %

| i %Iﬁ’l IEuttu:un IButtunF15 j
Eigenzchaften | Ereignisl
= Buttan Attribut | Statik | Dyr
- [Aeometrie Bedienfreigabe ja 3;3
- Farben Paszwart <Fein Zugriffzschutzs 3;3
- Siile Anzeige i ir
- Szhirift Tooltipkest STRG+F5R 3;3
- Blinken Sprachen prajektiziDeutzch [Deutzchland
- Songtige R akbmenanpazsuncnein %}
- Flillen Hotkey [#]
A4
A4

Bild £ustand Ein
Bild Zustand Auz

=
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Aktion fiir Hotkey

Die Aktion, die aufgrund der Funktionstasteneingabe (Hotkey-Tastenfestlegung) ausgeldst
werden soll, muf3 unter den Ereignissen des Windows-Buttons hinterlegt werden. Das
Ereignis hierfur muR deMausklick sein. Das Ereignis wird beim Loslassen der Maustaste
ausgelost, aber nur dann, wenn sich der Mauszeiger beim Driicken und Loslassen der
Maustaste Uber dem Objekt befindet. Liegt hinter dem Ereigmisklick keine Aktion,

sondern z.B. nur hinter dem (&hnlichen) Ereidinige AMaus driicken, wird die Aktion Uber

die Funktionstastaicht ausgeldst! Beachten Sie auch bei der Projektierung, daf3 die
Funktionstaste im Bild nur einmal verwendet werden kann.

i Objekteigenschaften (2] %

|iﬂ %Iﬁ’l IEuttu:un

Eigenzchaften EfEiEIﬂiSI

IButtunF1 5

[

El- B_uttun -

Sonstige
=) Propertythemer

[+~ Geometrie
[Fa = i
4| | »

Auzfubrung bei

links dricken
linksz loglazsen
rechts dilicken
rechts lozlazsen

Aktion |

il Pt P R R

Spezielle Funktionstasten

Werden spezielle Funktionstasten, z.B. die Tasten des Operator Panels F13, S1 etc. fur die
Bildbedienung eingesetzt, so missen diese Tasten auf Tastenkombinationen umgelegt
werden. Die Taste F13 konnte z.B. auf die Kombination UMSCHALT F1 gelegt werden.

Die gewahlten Tastenkombinationen werden neben der oben beschriebenen Verwendung in
der Visualisierung zusétzlich geratespezifisch definiert. Hierzu finden Sie spezielle
Tastatur-Einstellungen abhangig von den jeweilig eingesetzten Geréaten vor. Zum Beispiel
wird fur den Industrie-PC eine Dat@i25.key fur die Einstellungen der Tastencodes zur
Verfugung gestellt. In diesen geratespezifischen Dateien werden die Codes fir die
Funktionstasten hinterlegt. Nach der Anpassung der Geréte-Tastaturdefinition - pro
Funktionstaste der jeweilige hexadezimale Code - sowie Aktivierung der neuen
Tastaturcodes konnen diese Tasten in den Anlagenbildern fir die Bildbedienung eingesetzt

werden.

Standardtasten

Wird die Aktion nicht auf eine Funktionstasteneingabe bezogen, sondern auf eine
ausgewahlte Taste der Standard-Tastatur z.B. den Buchstabemwird diese Taste als

Hotkey im Objekt¥indows-Button hinterlegt.
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Beliebige Tastenbedienung

Das Design der Bedientasten kann auch selbst fur die Anlagenbilder entworfen werden.
Weitere Bedientasten finden Sie z.B. in der Anwenderbibliothek 8itt&iaster oder
Anwenderobjekte.

Eigens entworfene Objekte, die nicht auf dem Windows-Button basieren, kénnen nicht tber
den Hotkey projektiert werden. Alle anderen Objekte mussen Ub&ndagereignis des
Objektes fur die Tastenbedienung projektiert werden. Hierzu gibt es pro Objekt folgende
Tastatur-Ereignisse:

o drucken
* loslassen
i Objekteigenschaften EHE

|i9 %Ifé’l IGruppe IGru:uup3 j

Eigenschaften EfEiEI”iSI

il Auzfubrung bei | Alktion |
driicken &
&

lozlazzen

Sonstige
=) Propertythemner
[+ Geometrie

-- Farben -
4 I I 3

Dieses Tastenereignis muf3 fur die mogliche Projektierung der Tastaturbedienung verflgbar
sein. Beim Einsatz von vordefinierten Tasten aus der Anwenderbibliothek ist daher
zunéchst zu prufen, ob diese Taste sich fir die Bedienung ohne Maus eignet. Die Umschalt-
Buttons der Anwenderobjekte z.B. sind nicht immer fir die Tastaturbedienung freigegeben.
Eine Anpassung kann daher nétig sein.

Vorprojektierte Tastenbedienungen (z.B. Blattern in der Bildhierarchie) finden Sie in den
Optionspaketen (z.Biasic Process Control - Picture Tree Manager etc.).

Wird eines dieser Objekte als Bedienelement genutzt, so wird die auslésende Taste hinter
dem Ereignid astatur - driicken oderTastatur - loslassen projektiert. Als Aktion kann

entweder ein®irektverbindung oder eine_-Aktion projektiert werden.

Das auslésende Tastenereignis ist entweder eine

« beliebige Tastenaktion oder eine

e ausgewahlte Taste der Standard-Tastatur.

Handelt es sich um eine beliebige Taste, so kanDidétverbindung eingesetzt werden;
muf3 hingegen eine spezielle Tasteneingabe gepruft werden, so maBdéine:

eingesetzt werden. Die-Aktion prift den eingegebenen Tastencode vor der Fortfiihrung
der eigentlichen Aktionsfolge zeichenweise:

if (nChar == S)
penPicture("Start. pdl ") ;
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Werden Tastenkombinationen abgefragt, so miissen nach der ersten Tastaturcode-Abfrage
weitere Prifungen erfolgen. Hierzu muB die spezielle Funktion ,GetAsyncKeyState*
folgendermaf3en eingesetzt werden:

3.3.10.2 Bewegung liber Bedienobjekte (Eingabefelder und Bedienfelder)

Mit der Maus kann jedes bedienbare Objekt direkt angeklickt werden. Die Bedienbarkeit
wird jeweils durch den veranderten Mauszeiger visualisiert. Wie kénnen diese Objekte
ohne Maus bedient werden?
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Alpha- Schaltcursor

Die bedienbaren Objekte kdnnen im Runtime Modus Uber die Bewegungstasten
angesprungen werden. Man unterscheidet zwischen:

« Alphacursorobjekten (EA-Objekte) und
« Schaltcursorobjekten.

Ein-/Ausgabe-Objekte werden tber den Alphacursor (Tabulator-Taste bzw. UMSCHALT
Tabulator-Taste ) angewahilt.

Alle Bedienelemente (mit Maus-, Tastatur- oder beliebiger Bedienung) kénnen in die
Bedienung tber den Schaltcursor einbezogen werden. Die Ein-/ Ausgabefelder kdnnen
sowohl in die Alphacursor- als auch die Schaltcursor-Bedienung integriert werden.

TAB-Reihenfolge

3-80

Durch die sogenannit®&l B-Reihenfolge (Uber MenupunkBearbeiten —TAB-Reihenfolge
—Alphacursor oder —Schaltcursor einstellbar) haben Sie Einflul3 darauf, in welcher
Reihenfolge bedienbare Objekte im Runtime Modus angesprungen werden. Das aktuell
angewahlte Objekt kann im Runtime visualisiert werden. Dies ist der Runtime-Cursor, der
auch abgeschaltet werden kaRecfinereigenschafien — Graphics Runtime). Buttons,

welche im Windows-Stil dargestellt werden, werden bei Anwahl immer mit einem
gestrichelten Viereck in der Taste gezeigt.

Das Bewegen Uber die bedienbaren Elemente ist abhangig von den Einstellungen fiir das
Graphics RuntimeRechnereigenschafien — Graphics Runtime).

Bewegung Standard-Tasten Tasteneinstellungen

Auf, Ab Pfeiltasten oder weitere Tasteneinstellungen tber

links, rechts | Tabulator (nachstes) oder | Rechnereigenschaften — Graphics
UMSCHALT Tabulator Runtime — Cursorsteuerung-Tasten
(vorheriges)

Alpha-/Schalt-| Schaltcursor Umschalten zwischen Alpha- und

cursor Schaltcursor Uber HotkeyRdchnereigen-

schaften — Graphics Runtime — Hotkeys)
oder eigene Tasten (mit Verwendung der
internen FunktiorbetCursorMode)

Tabellen- Normal, d.h. jeweils Anderung des Verhaltens tber
bewegung zeilenweise Bearbeitung | Rechnereigenschaften — Graphics
(Cursorgruppe) wenn der Cursor das Ende | Runtime — Cursorsteuerung-Verhalten
der Cursorgruppe erreicht
hat, bleibt er an dieser
Position stehen.
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Ein-/Ausgabefelder

Projektierte Ein-/Ausgabefelder sind nach der Auswahl tiber die Tastatur direkt bedienbar,
d.h. Sie kdnnen sofort Ihre neuen Daten eingeben. Ein reines Ausgabgfetddiafien

— Ausgabe/Fingabe — Feldtyp —Ausgabe) kann nicht bedient werden.

Das Bestatigen der Eingabe erfolgt abhangig von der projektierten Eigenschaft
(Figenschaften — Ausgabe/Eingabe —Ubernahme bei Verlassen) Uber die EINGABE-

Taste. Die Abbruchtaste (ESC) dagegen beendet die Eingabe, ohne daR eine Anderung des
Wertes vorgenommen wird.

Weitere Eingabeobjekte

Neben den typischen Analog-Eingabefeldern sind unter den Windows-Anwendungen noch
weitere Eingabemdglichkeiten bekannt. Diese speziellen Objekte finden Sie in der
Objektpalette untelindows-Objekte

e Checkbox

* Radiobox

Das Setzen der einzelnen Auswabhlfelder der Check- oder Radiobox erfolgt Giber die
Leertaste und das Bewegen uber die einzelnen Komponenten in der Box mittels der Auf-
/Ab-Tasten (z.B. Richtungstasten). Dies ist die bereits standardmafRig hinterlegte
Tastenbelegung.

Ein weiteres Eingabeobjekt stellt dBextlistenobjekt dar. Uber eine, abhéngig von den
projektierten Eintrégen, aufgeschlagene Liste kann eine Auswahl getroffen werden:

Die Bedienung kann ebenfalls tber die Standard-Tastatur erfolgen. Es mul3 keine spezielle
Projektierung fur die Tastaturbedienung hinterlegt werden.

Das Aufschlagen der Liste erfolgt Uiber die EINGABE-Taste, das Bewegen in der Liste tber
die Auf-/Ab-Tasten und das Bestatigen der aktuellen Auswahl Uber die EINGABE-Taste.

Weitere Eingabe-Objekte kdnnten tber die OCX-Elemente in WinCC genutzt werden.
Deren Bedienung und Projektierung ist jedoch abhangig von den verfugbaren Ereignissen
und Eigenschaften, die objektbezogen definiert sind. Dies muf3 im Einzelfall geklart
werden.

3.3.10.3 Alarm Logging Funktionstasten zu den Toolbar-Tasten

In den Meldefenstern werden unterschiedliche Bedientasten in der Toolbar eingestellt, die
standardmafiig tber die Maus bedient werden.

Die haufigsten Bedienungen in einem Meldefenster sind
* Anwahl einer Meldung fir die Quittierung

« Auf-/Abwarts-Bewegen in der Meldeliste
« Blattern in der Meldeliste

Beim Aufschlagen des Meldefensters bzw. durch eine weitere Bedienung muf3 die
Bedienbarkeit im Meldefenster (Applikationsfenster ) und nicht im Hauptfenster liegen.
Abhangig von der aktuellen Bedienbarkeit wirken die Tastenbedienungen (bzw.
Funktionstasten) auf die Funktionstastenleiste des Hauptfensters oder auf die hinterlegten
Tastenbedienungen des Meldefensters.
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[.. |Datum |Uhrzeit |Num{Meldungstext

Dies kann zum Beispiel Uber das Setzen des aktuellen Bedienfokus in diesen Fensterbereich
erreicht werden. Der Bedienfokus wird normalerweise Uber die Maus durch das Anklicken
gesetzt.

Uber die Tastatur kann der Fokus iiber folgende projektierbaren Wege in Meldefenster
gesetzt werden:

* Wechseln des Fensters Uber Hotkey
* Setzen des Fokus Uber eine Bedientaste oder
« direktes Setzen des Fokus auf ein definiertes Element im Meldefenster bei Bildanwahl.

Das Wechseln in das Meldefenster mittels einer Schnellbedienung (Hotkey), die fiir alle
Fensterwechsel, d.h. auch bei Kurvenfenstern z.B. in gleicher Art eingesetzt werden kann,
wird in den Anlauf-Parametern des Graphics Runtime festgelegt. Unter
Rechnereigenschaften — Graphics Runtime — Hotkeys — Fenster umschalten wird die
Tastenkombination (z.B. STRG W) eingetragen.

Nach dem Anwahlen des Meldefensters kann Uber diese Tastenfolge direkt die Bedienung
der Tasten der Toolbar erfolgen.

Das direkte Setzen des Bedienfokus auf das Meldefenster dagegen wird mittels der Internen
FunktionSer Focus realisiert. EineC-Aktion zu einer Tastenbedienung oder bei Bildanwahl
(Bild-Objekt — Ereignis —Sonstige — Bildanwahl) kann daher das Aktivieren der

Bedienung des Meldefensters beeinflussen.

Die Funktionen fur den Bildfokus finden Sie unteterne Funktionen — graphics — Set
— focus. Zum Beispiel wird fir das Setzen des Bedienfokus folgende Funktion aufgerufen:

| Set _Focus(Bi | dnanme, Cbj ekt nare); \

Fir die Parameter mul3 der Name des Hauptfensters (Bildname) sowie der des
Applikationsfensters (Objektnameingetragen werden.

Die Anwahl einer Meldung im Meldefenster erfolgt tber die Anwahl der Meldezeile. Bei
der Anwahl des Meldefensters steht der aktuelle Cursor auf der jingsten Meldung (letzte
Meldung im Meldebild). Ob in dem Fenster eine Meldung angewéhlt werden kann bzw. ob
das Blattern in den Meldungen mdglich ist, hangt von der Aktivschaltung des Scroll-
Mechanismus ab.
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Das Ein-/Ausschalten des Bild-Scrollens kann tber eine eigene Taste in der Toolbar
umgeschaltet werden oder direkt in der Projektierung des Meldefenster-Templates
eingestellt werden. Das aktive Einschalten des Scroll-Mechanismus bei Bildaufschlag
erfolgt im Editord/arm Logging — Meldefenster-Vorlagen — Parameter —

AutoScrolling.

Meldungsfenster konfigurieren [ 2] |

.-’-'-.Ilgemeinl Meldezeile  FParameter | Statuszeilel T-:u:ull:uarl

— Trentlinien
¥ harizontal

v wetikal

I Zeilenbeschriftung

™| Zeilerhite Shderm
™| Sehittaraie atpassen

— Selektion
% Eeine Selsklion

i~ Zelle
i~ Zeile

1 Spaltenbeschriftung

[ Spaltenbreite ndem
™| Spalenanadnung dndem
[ Uberzchiift abkiirzen

[ Zelleninhalt abkiirzen

Stellen Sie daz Auzzehen des Meldefensters [ Tabelle | gin.

()% I Ahbbrechen SrWERdER |

Hilfe

Ist das Scrollen sowie der Bedienfokus in dem Meldefenster aktiv, kdnnen die Bewegungen
folgendermal3en ausgefiihrt werden:

Bewegung Standard-Tasten

Tasteneinstellungen

Auf, Ab in der | Richtungstasten

einzelne Meldezeilen

Meldeleiste

Anfang, Ende | Posl-, Ende-Taste Anfang bzw. Ende des Meldebildes
in der

Meldeliste

Blattern Blattertasten mehrere Meldezeilen

Um die Bedientasten der Toolbar wie z.B. die Quittierung der angewahlten Meldung zu
aktivieren, kann neben der Standard-Mausbedienung auch eine Funktionstastenbedienung

definiert werden.

Fir jede in der Toolbar eingeblendete Tadtertn Logging — Meldefenster-Vorlage —
Toolbar — Taste angekreuzt und angewdhlt — Eigenschafien) kann eine zugehdorige
Tastenbedienung in den Eigenschaften hinterlegt werden.
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Zum Beispid:
Meldungsfenster konfigurieren K |

.-’-'-.Ilgemeinl Meldezeilel F'arameterl Statuszeile  Toolbar |

¥ Toolbar anzeigen Eigenschalten ... |

T astenfunktioner;

~ Auzrichtung [ Prozetmeldefenster abrufen -

= inks Kurzzeitar-.:hiv abrufen
[ Folgearchiv abrufen

" rechts [] Hupenquittierung

& ohen Eir'ququLJittiE:ung
[ 5 ammelquittierung

i~ unten Auto-Scroll Ein Adus ;I
o

[ alle Tastenfunktionen

Sie die benatigten T aztenfunktionen. Stellen Sie die Bedienberech-
tigung und den T astencode ein, indem Sie die Funktion selektbieren und

den Eigenschaftendialog aufrufen. . .
Bedienfunktion |
0K | IEinzquuittierung E

¥ Im Fenster selektiert

Leqgen Sie fest, ab und wa die Toalbar angezeigt werden sall. ' ahlen % ‘

Bedienberechtigung:

|<Kein Zudriffezchutz: |

T aztes/T aztenkombination;
ALT + 0

Positionieren Sie den Curzor auf obiges
Feld und betatigen Sie die gewilinzchte
T azte/T aztenkombination

2k, Abbrechen

Uber diese Projektierungsschritte kdnnen alle eingesetzten Bedientasten fiir das
Meldefenster mit einer Tastenkombination versehen werden. Eine Tastenbedienung im
Meldefenster ist daher zusétzlich zu definieren.
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3.3.10.4 Alarm Logging anlagenspezifisch entworfene Toolbar-Tasten

Die gesamten Toolbar-Tasten sind von WinCC vorgegeben und kénnen nicht verandert
werden. Wird fur die zu projektierende Anlage ein vorgegebenes Layout der Tasten
vorgeschrieben, so mul? die WinCC Toolbar deaktiviert werden (d.h. keine Toolbar) und
die zugehdrigen Tasten selbst entworfen werden. Alle diese neuen Tastenobjekte kénnen
nach den Wunschvorstellungen des Kunden z.B. mit Bildern versehen werden.

Die Funktionalitéat zu den einzelnen Tasten mul3 aber noch als zugehorige Aktion
projektiert werden. In der-Aktion des zugehorigen Ereignisses (z.B. Taste dricken) muf3
die entsprechendeandard-Funktion aus dem Funktionsbaum ausgewahlt werden.

Die fur die Tastenbedienung zur Verfligung gestellten Funktionen finden Sie unter
Standard-Funktionen — alarm. FUr jede Taste aus der Toolbar findet sich eine
korrespondierende Funktion in der Liste wieder. Zum Beispiel wird fur die Quittiertaste
folgende Funktion aufgerufen:

| OnBt nSi ngl Ackn( Fenst er nane) ;

Fir den Parameter mul der Nameldefdefenstervorlage eingetragen werden.

Diese Aktionen kdnnen auch fur selbstentworfene Bedientasten tiber Mausbedienung
genutzt werden.

Einige derartige Tastenbeispiele finden Sie in den Optionspaketen zum Alarmsystem (z.B.
Basic Process Control - Hupenquittierung etc.).

3.3.10.5 Tag Logging Funktionstasten zu den Toolbar-Tasten

In den Kurven- bzw. Tabellenfenstern zur Darstellung von MefRwerten - auch
Trendanzeigen genannt - werden unterschiedliche Bedientasten in der Toolbar eingestellt,
die standardmafiig tber die Maus bedient werden.

Die haufigsten Bedienungen in einem Kurvenfenster sind
« Blattern in den Mel3werten (Zeitachse)

* Zeitbereich auswahlen
* Kurven auswéahlen

* Leselineal bedienen
Nach dem Aufschlagen des Kurvenfensters wird abhangig von der Projektierung der
aktuelle Kurvenverlauf angezeigt.

Beim Aufschlagen des Kurvenfensters muR3 die Bedienbarkeit im Kurvenfenster
(Applikationsfenster ) und nicht im Hauptfenster liegen. Abhangig von der aktuellen
Bedienbarkeit wirken die Tastenbedienungen (bzw. Funktionstasten) auf die
Funktionstastenleiste des Hauptfensters oder auf die hinterlegten Tastenbedienungen des
Kurven- bzw. Tabellenfensters.
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Dies kann zum Beispiel Uber das Setzen des aktuellen Bedienfokus in diesen Fensterbereich
erreicht werden. Der Bedienfokus wird normalerweise tuber die Maus durch das Anklicken
gesetzt.

Uber die Tastatur kann der Fokus Uber folgende, projektierbaren Wege in das Kurven- bzw.
Tabellenfenster gesetzt werden:

* Wechseln des Fensters Uber Hotkey
* Setzen des Fokus Uber eine Bedientaste oder

+ direktes Setzen des Fokus auf ein definiertes Element im Meldefenster bei Bildanwahl.

Die Realisierung dieser verschiedenen Varianten finden Sie in diesem Kapitel unter der
Beschreibung des Alarm Logging.

Um die Bedientasten der Toolbar wie z.B. Auswahl eines Zeitbereiches zu aktivieren, kann
neben der Standard-Mausbedienung auch eine Funktionstastenbedienung definiert werden.
StandardmaRig sind die einzelnen Tasten mit den Funktionstasten F1 bis F10 belegt.

Fir jede in der Toolbar eingeblendete Ta%te (ogging — Kurvenfenstervorlage —

Template — Toolbar — Konfigurieren...) kann eine eigene zugehorige Tastenbedienung in

den Eigenschaften hinterlegt werden. Zum Beispiel:

Toaolbar

[V Toolbar anzeigen [ Alle Tastenfunktionen

T aztenfunkhionen:
- Auzrichtung [0nline-Hilfezpstem -
+ Oben Offmen des Parametrierungzdislogs
C Unten Erster Datenzatz
(W[ arhergehender D atenzatz
) ks Machster Datenzatz
" Bechis Letztgr Datenzatz .
[ JAnzeige wert an diezer Stelle LI

T aste/T astenk ombination: I'&'LT +H

Leqgen Sie fest, ob und wo die Toolbar angezeigt werden zall. Y ahlen
Sie die benotigten T astenfunkiionen und weizen Sie den Tasten nach
belieben eine T aztenkombination zu.

Fozitionieren Sie den Curgor auf das Feld TaztedT aztenkombination
und betatigen Sie die gewiinschte Tastenkombination.

k. I Cancel

Uber diese Projektierungsschritte kénnen alle eingesetzten Bedientasten fir das Kurven-
oder Tabellenfenster mit einer Tastenkombination versehen werden. Eine Tastenbedienung
fur die Kurven- bzw. Tabellenfenster ist daher zusatzlich zu definieren.
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In dem Kurvenfenster kdnnen folgende Standardtasten nach dem Aktivieren der jeweiligen
Funktionstaste eingesetzt werden:

Bewegung Standard-Tasten Tasteneinstellungen
Leselineal Richtungstasten Leselinie nach links bzw. rechts bewegen
Zoomen Zoomausschnitt wéhlen Ersatz-Eingabehilfe fiir Maus einstellen

und aktivieren (siehe
Systemeinstellungen)

EINFG und Richtungstasten ermdglichen
die Festlegung des Zoomausschnittes

Dialoge z.B. | Tabulatortaste zur Bewegung zwischen den
Archivvariab- Eingabefeldern
lenauswahl
Richtungstasten innerhalb der Variablenauswahl bzw.
Registerauswahl bewegen
+ Taste (- Taste) Aufblenden bzw. SchlieRen des Baumes
der Variablen des Archives
Leertaste Auswaéhlen bzw. Auswabhl zurticknehmen
EINGABE-Taste Dalogbox bestatigen und beenden
ESC-Taste Dialogbox abbrechen.

Tag Logging anlagenspezifisch entworfene Toolbar-Tasten

Die gesamten Toolbar-Tasten sind von WinCC vorgegeben und kénnen in der Gestalt nicht
verandert werden. Wird flr die zu projektierende Anlage ein vorgegebenes Layout der
Tasten vorgeschrieben, so muf3 die WinCC Toolbar abgeblendet werden und die
zugehorigen Tasten selbst entworfen werden. Alle diese neuen Tastenobjekte kénnen nach
den Wunschvorstellungen des Kunden z.B. mit Bildern versehen werden.

Die Funktionalitéat zu den einzelnen Tasten mul3 aber noch als zugehorige Aktion
projektiert werden. In det-4dktion des zugehdrigen Ereignisses (z.B. Taste driicken) muf3

die entsprechendeandard-Funktion aus dem Funktionsbaum ausgewahlt werden.

Die fur die Tastenbedienung zur Verfligung gestellten Funktionen finden Sie unter
Standard-Funktionen — TAGLOG (oder zusatzlich- TEMPLATE fur die
Tabellenfunktionen Fir jede Taste aus der Toolbar findet sich eine korrespondierende
Funktion in der Liste wieder. Zum Beispiel wird das Leselineal Gber folgende Funktion
aufgerufen:

| TI gTr endW ndowPr essLi neal But t on( Fenst er nane) ; \

Fir den Parameter muf der NameXewenfenstervorlage eingetragen werden.

Diese Aktionen kdnnen auch fur selbstentworfene Bedientasten tiber Mausbedienung
genutzt werden.
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3.3.10.6 Druckauftrag anstoBen

Ein Druckauftrag kann tiber mehrere Wege angestof3en werdélantm! Center zum

Beispiel wird direkt tber die Auswahl in der Liste der Druckauftrége der Druck aktiviert.

Im Anlagenbild selbst kann aber auch eine Taste kreiert werden, um den Druckauftrag tber
die Taste anzustof3en.

Fur die Meldelisten existiert diese Taste bereits in der Toolbar und kann, wie auf den
vorherigen Seiten beschrieben, mit einer Funktionstaste oder einer eigens entworfenen
Taste aktiviert werden.

Ein Bildschirmabzug - die sogenannte Hardcopy - ist mittels einer Kurzbedienung in jedem
Bild aktivierbar. Dieser Hotkey wird in Projekteigenschaften global eingestellt. Rufen Sie
dazu imControl Center die Projekteigenschaften — Hotkey — Hardcopy auf und

definieren Sie durch direkte Eingabe der Tastenkombination (Driicken der jeweiligen Taste
auf der Tastatur) die Schnellbedienung.

Projekteigenschaften |
.-’-'-.Ilgemeinl Aktualizierungszyklen  HotReps I

Hotk.eyzs zind T aztenkombinationen, die bestimmten Aktionen
innerhalb won WinCC zugewiesen werden konnen.

Aktionen ;

Logon ELMWEIZEN |
Logoff
ﬁm_ |f-‘~LT +H

Bizher zugewiezen

Driicken zie die Taztenkombination die zie alz Shaortout
verwenden wallen. kit der EMTF-T aste kann der Hatkey
geloscht werden.

0k, I Abbrechen Hilfe |
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Wird eine eigens entworfene Taste fiir den Druck eines definierten Druckauftrages im
Anlagenbild projektiert, so muf3 der Anstol3 Uber €éinéktion erfolgen. Die Taste wird

wie am Anfang des Kapitels beschrieben, z.B. liber eine Funktionstaste (siehe Hotkey) oder
Uber die Tastaturbedienung (z.B. Taste D) bedientCBlg&rion mufl dementsprechend an

dem zugehdrigen Ereignis (z.Bausklick oderTastatur - driicken) projektiert werden.

Von WinCC wird diese Funktionalitéat mit den Funktionerbimdard-Funktionen —

Report — ReportJob zur Verfugung gestellt.

| Repor t Job( " Docunent ati on Control Center","PRINIJOB"); |

Die Funktion erhalt den Namen des Druckauftrages sowie als Methodennamen das Drucken
auf Drucker bzw. als Vorschau.

3.3.10.7 An- oder Abmelden

Neben den einstellbaren Hotkeys fur den Login- bzw. Logout-Vorgang kann auch eine
Taste projektiert werden, die das Aufblenden der Login-Dialogbox bewirkt. Das Abmelden
Uber eine Tastenbedienung ist ebenfalls mdglich. Hierzu muf3 jeweils eine eigene Taste
entworfen werden, die zum Beispiel neben dem Mausklick auch Gber die Tastatur
bedienbar ist. Eine Funktionstastenbedienung ist ebenfalls tiber die Hotkey-Eigenschaft der
Taste einstellbar. Die verschiedenen Varianten fur eine Tastenbedienung werden am
Anfang des Kapitels im Detail beschrieben. Die Funktion, die fir das An- bzw. Abmelden
eingesetzt werden muf3, ist eine WinCC Applikationsfunktion. Der Einsatz dieser Funktion
mul3 alsC-Aktion projektiert werden. Legen Sie dik4ktion zum Beispiel an das Ereignis
Mausklick oder das Ereigniaste driicken.

Fur das Abmelden wird folgende Funktion eingesetzt:

#pragma code ("useadmin.dl|")
#i ncl ude " PWRT_api . h"
#pragma code()

PWRTLogout () ;

Das Anmelden erfolgt mit der WinCC-C-Applikationsfunkti®i’R7Login().
Ein Beispiel fur den Einsatz dieser Funktion ware:

#pragma code ("useadmin.dl|")
#i ncl ude " PWRT_api . h"
#pragma code()

PWRTLogi n(c);

Die eingeblendete Dialogbox kann mit den Standard-Tasten bedient werden:

Bewegung Standard-Tasten Tasteneinstellungen

einzelne Tabulator-Taste (vorwarts) | Leselinie nach links bzw. rechts bewegen
Eingabefelder | oder UMSCHALT und
Tabulator-Taste (rickwarts)

Richtungstasten

Bestatigen EINGABE-Taste Dialogbox beenden und Eingabe

(OK) bestétigen

Abbrechen ESC-Taste Dialogbox bzw. Eingabe abbrechen
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3.3.11 Bildbausteintechnik

Die Bausteintechnik ist ein wesentlicher Ansatz fur die schnelle und einfache Projektierung
sowie die Wiederverwendbarkeit und Wartbarkeit von projektierten Bildkomponenten.

Eine projektierte ProzeRbox wird zum Beispiel fir mehrere gleichartige
ProzelRkomponenten (z.B. Ventile oder Regler) eingesetzt.

Das einmalig, projektierte Bildfenster kann nun fir die im Projekt zu bedienenden und zu
visualisierenden Regelbausteine nach folgenden Prinzipien weitergenutzt werden:

» Kopieren eines Bildfensters und jeweilige Neuverbindung der Variablenfelder

* Einsatz eines Bildfensters, dessen Variablenfelder beim Aufruf zugewiesen werden
(indirekte Verbindung)

« Einsatz von Anwenderobjekten mit Prototypen und daraus erzeugten Objekten
« Erstellung von Prototypbildern und deren Einbindung
» Erstellung von OCX-Bildbausteinen und Einbinden als WinCC-OCX-Objekte

Vergleich der verschiedenen Techniken

Diese Techniken sind in ihrem Einsatz, der Komplexitat der Projektierung und ihren
Maoglichkeiten sehr unterschiedlich, so dal wir zunéachst einen Vergleich der Alternativen

vornehmen.

Art Vorteil Nachteil

Kopie von einfache Vorgehensweise alle Objektverbindungen missen ge&ndert
Bildfenstern werden

Anderungen im Bildaufbau fiihren zu
aufwendigen Nachbearbeitungen

Bildfenster mit| . einmaliger Aufbau des Anderungen im Bildaufbau fiihren zu
indirekter Bildfensters mit einfachen@ufwendigen Nachbearbeitungen
Verbindung C-Aktionen

« Wiederverwendung ohne
Kopie des Basis-
Bildfensters

Anwender- | einmaliger Aufbau des « Anderungen im Bildaufbau filhren zi
objekte Objektes mit Verbindung Nachbearbeitungen, d.h. neue
Wizards

* nicht zentral &nderbar
Prototypbilder |« ginmaliger Aufoau des | (Qute) C-Kenntnisse nétig
Objektes

* zentral anderbar

OCX « einfaches Einbinden in | MuB per Programmierung erstellt werden
die Projektierung von (C++,VB 5), kann nicht mittels WinCC
WiInCC als Objekt im Projektierung erstellt werden.

Bild
* eine nachtragliche
Anderung des OCX-

Objektes fiihrt zu keiner
Nachbearbeitung in den
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Art Vorteil Nachteil

erzeugten Objekten, aul3er
bei anderungen der
Objekt-Eigenschaften

e sehr performant
* weitere grafische
Maoglichkeiten

e Zukauf von neuen
Objekten (z.B. PCS7-
Bausteine)

Werden im Projekt nur wenige, einfache Bildbausteine eingesetzt, so gentigt dem
Projekteur eine der ersten Varianten. Diese kénnen ohne groRRere Einarbeitung umgesetzt
werden.

Fir einfache Objekte mit kleiner bis mittlerer Komplexitat und Variablenanbindung eignet
sich das Anwenderobjekt sehr gut. Bedarf dieses Objekt mehrerer vorhersehbarer
Anderungen, so lohnt sich eine Einarbeitung in das Konzept der Prototypbilder.

Sind die grafischen Bausteine von komplexer Natur bzw. wird eine umfangreichere
Verarbeitungsleistung bendétigt, so ist die OCX-Technik zu bevorzugen. Die verfigbaren
OCX-Objekte werden branchenbezogen in Zukunft immer starker wachsen.

Im folgenden zeigen wir die verschiedenen Arten der Projektierung von Bildbausteinen und
deren Verwendung in den Anlagenbildern. Sie kdnnen sich auf diesem Wege selbst ein Bild
von den unterschiedlichen Varianten und deren Einsatzgebieten in lhren Projekten machen.

3.3.11.1 ProzeRbox als Bildbaustein

Zur Darstellung der aktuellen Zustande eines Aggregates (Regler, Ventile, Motoren etc.)
bzw. zur Vorgabe von Sollwerten werden in den Anlagenbildern spezifische
Informationsboxen eingeblendet. Diese Prozel3boxen beinhalten typischerweise sowohl
aktuelle Zustande (Istwerte) als auch Vorgabewerte, die tber den privilegierten Bediener
eingegeben werden kénnen:

Erstellen der Informationsbox

Diese Informationsbox wird als Bildfenster kreiert, deren Komponenten mit den
zugehorigen (Prozel3-)Variablen verbunden werden.

Schritt | Typ Projektierung
1 Daten- Definieren Sie die im Bildbaustein einzusetzenden
strukturen Datenstrukturen tber den Variablenhaushalt, z.B. Motor mjt

Istwert, Sollwert, Ein-/ Ausschalter:

2 Bildbaustein | Projektieren Sie Uber defraphics Designer ein Bild, das die
Aggregatszustande zeigt, z.B. Balken und E/A-Felder sowi
Bedientasten. Die Grof3e des Bildfensters (Eigenschaft Bild
Objekt - X-GroRe und Y-GréR3e) muld der ZielgrofRe des
Bildfensters entsprechen.

3 Variablen Definieren Sie die (Prozel3-)Variablen im Variablenhaushalt.
definieren z.B. Motor_T01 vom (Struktur-)Datentyp Motortyp, der fir die
Prozel3box verwendet wird.

[
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Schritt | Typ Projektierung
4 Variablen- Dynamisieren Sie nun die einzelnen Bildkomponenten z.B.
verbindung EA-Felder, Balken etc. durch Verbindung mit den zugehdrigen
(Prozef3-)Variablen
5 Bildfenster In dem Anlagenbild legen Sie ein Bildfenster-Objekt an und

verbinden dieses mit dem unter Schritt 2-4 entworfenen
Bildfensterinhalt tber die Eigenschaft Bildfenstername.

6 Eigenschaften | Dieses Bildfenster-Objekt soll bei Bildaufschlag noch nicht
Einstellungen | angezeigt werden. Deshalb muR die Eigenschattige
statisch auf nein gesetzt werden.

Das Aussehen des Bildfensters mit den Windows-Tasten sowie
Titel etc. missen in den Eigenschaften des Bildfensters
ebenfalls noch festgelegt werden.

7 Aufruf des Dieses Bildfenster mufl3 z.B. Uber eine Bedientaste oder tljer
Bildfensters die Bedienung des Aggregates selbst aufgeblendet werden.
Entwerfen Sie eine Bedientaste, die mit dem Einblenden des
Bildfenster-Objektes verbunden wird (z.B. Uber
Direktverbindung)

Dieses Bildfensterobjekt, der Bildfensterinhalt sowie der zugehérige Aufruf des
Bildfensters (Bedientaste) kénnen bei weiteren Aggregaten in &hnlicher Form wieder
eingesetzt werden. Dazu muf3 jeweils das Bildfenster-Objekt , der Bildbaustein sowie die
Bedientaste kopiert werden. Die Referenzen missen jedesmal angepal3t werden. Fur den
Kopiervorgang kénnen das Bildfenster-Objekt sowie die Bedientaste mittels Drag&Drop in
die Grafikbibliothek (z.B. Projekt-Bibliothek) gelegt werden.

Anpassen der Bildbausteine

Es mussen daher folgende, einzelne Schritte bei der Verwendung des erstellten
Bildbausteins durchgefuhrt werden:

Schritt | Typ Projektierung
1 Prozel3- Definieren Sie eine neue Prozelvariable, z.B. Motor_T02 zu
variablen der definierten Datenstruktur
2 Kopie des Legen Sie eine Kopie des Bildfensterinhaltes an (

Bildbausteins | Motort02.PDL) und andern Sie alle fest hinterlegten
Referenzen (z.B. statt Motor_TO1.Istwert nun
Motor_TO02.Istwert).

3 Kopie des Legen Sie eine Kopie des Bildfenster-Objektes im Ziel-
Bildfensters | Anlagenbild an (mittels Drag&Drop aus der Grafikbibliothek).
Passen Sie die Referenz zum Bildfensterinhalt unter der
FEigenschaft — Bildname an (Motor02.PDL).

4 Kopie der Legen Sie eine Kopie der Bedientaste im Ziel-Anlagenbild gn
Bedientaste | (mittels Drag&Drop aus der Grafikbibliothek). Passen Sie die
Referenz zu dem neuen Bildfenster-Objekt in der

Direktverbindung (Objekt — Bildfenster2 — Anzeige) an.

(@3

Auf diese Weise kénnen die einzelnen Bildfenster und deren Inhalt pro Aggregat erstellt
und Uber Kopiervorgénge wieder verwendet werden. Wie bereits sichtbar, besteht der
Aufwand jeweils in der Anpassung der fest hinterlegten Referenzen bei dem
Bildfensterinhalt zum Beispiel. Aus diesem Grunde kann tber den Weg der indirekten
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Adressierung eine einfachere Wiederverwendbarkeit erreicht werden. Der
Anpassungsaufwand soll auf ein Minimum reduziert werden.

Als alternative Losung kann der Bildbaustein auch ohne Bildfensteranbindung projektiert
werden. Dies bedeutet, dal? der Bildbaustein selbst als nicht angezeigtes Objekt im
Anlagenbild projektiert wird. Dies hat aber bei der Anderung des Bildbausteines den
erheblichen Nachteil, daf3 in allen Bildern, in denen dieser Bildbaustein verwendet wird,
jeweils eine Anderung durchgefiihrt werden muR.

3.3.11.2 Bildbaustein mit indirekter Adressierung

Bisher wurden die einzelnen Komponenten des Bildbausteins fest mit den zugehérigen
(Prozef3-) Variablen verbunden. Wird die Verbindung nicht durch eine fixe Projektierung,
sondern dynamisch zur Laufzeit ermittelt, kann der entworfene Bildbaustein wesentlich
flexibler eingesetzt werden. Diese dynamische Verbindung von (Prozel3-) Variablen wird
Uber die indirekte Adressierung der einzelnen Komponenten im Bildbaustein realisiert. Dies
bedeutet, dal? nicht direkt mit der (Prozel3-) Variablen verbunden wird, sondern nur mit dem
Container, der den aktuellen Namen der zugehdrigen (Prozel3-) Variablen zur Laufzeit
tragen wird.

Der Anpassungs- sowie Wiederverwendbarkeitscharakter eines Bildbausteins kann damit
wesentlich vereinfacht werden.

Die Projektierung wird &hnlich der Schritte wie zuvor beschrieben durchgefihrt. Die
Schritte im einzelnen:

Schritt | Typ Projektierung
1 Daten- Definieren der im Bildbaustein einzusetzenden Daten (ber{den
festlegung Variablenhaushalt, z.B. Motor001__ Istwert,

Motor001_Sollwert, Motor001_Schalter einerseits und
Festlegung der Namens-Container fir die einzelnen
Komponenten, die im Bildbaustein verwendet werden sollen,
z.B. Istw_Name, Sollw_Name, etc. andererseits. Diese
Variablen initialisieren Sie mit einem Namen, z.B.
Motor001_Sollwert.

2 Bildbaustein | Projektieren Sie Uber defraphics Designer ein Bild, das die
Aggregatszustande zeigt, z.B. Balken und E/A-Felder sowi
Bedientasten. Die Grof3e des Bildfensters (Eigenschaft Bild
Objekt - X-GroRe und Y-GréRe) muld der ZielgrofRe des
Bildfensters entsprechen.

[

3 Variablen- Dynamisieren Sie nun die einzelnen Bildkomponenten z.B.
verbindung EA-Felder, Balken etc. mit Verbindung der zugehérigen
Container-Variablen, die den Namen der entsprechenden
Variablen enthalten. Bei der Verbindung muf3 aber nun
hinterlegt werden, daf3 die Variable nur der Name der
eigentlichen (ProzeR3-) Variablen ist. Deshalb mul} jeweils i
der Spaltendirek.Adr. angekreuzt werden.

)

o

4 Bildfenster In dem Anlagenbild legen Sie ein Bildfenster-Objekt an un
verbinden dieses mit dem unter Schritt 2-3 entworfenen
Bildfensterinhalt tber die Eigenschaft Bildfenstername.

5 Eigenschaften Dieses Bildfenster-Objekt soll bei Bildaufschlag noch nicht
Einstellungen | angezeigt werden. Deshalb muf3 die Eigenschattige
statisch auf nein gesetzt werden.

Das Aussehen des Bildfensters mit den Windows-Tasten sowie
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Schritt | Typ Projektierung

Titel etc. missen in den Eigenschaften des Bildfensters
ebenfalls noch festgelegt werden.

6 Aufruf des Dieses Bildfenster mufl3 z.B. Uber eine Bedientaste oder tljer
Bildfensters die Bedienung des Aggregates selbst aufgeblendet werden.
Entwerfen Sie eine Bedientaste, die mit dem Einblenden des
Bildfenster-Objektes verbunden wird (z.B. Uber

Direktverbindung).
7 Grafik- Das Bildfenster-Objekt sowie die Bedientaste werden mittgls
bibliothek Drag&Drop zur Wiederverwendung in die Bibliothek gelegt

3.3.11.3 Anwenderobjekte

Mittels Anwenderobjekten und den zugehérigen Dynamic-Wizards kénnen Bildbausteine
erstellt werden, die einfach wiederverwendet werden kdnnen. Die erstellte Kopie des
Bildbausteines kann mit einer einfachen Wizard-Projektierung mit den zugehdérigen,
aktuellen (Prozel3-)Variablen verbunden werden.

Ein Anwenderobjekt ist ein vom Projekteur entworfenes grafisches Objekt (z.B.
Kombination mehrerer), dessen viele Eigenschaften und Ereignisse mittels eines
Konfigurationsdialoges auf die wesentlichen Eigenschaften und Eigenschaften beschrankt
werden. Dieses Anwenderobjekt wird mittels des zugehdrigen Wizard als Prototyp
dynamisiert.

Im einzelnen sind folgende Schritte notwendig:

Schritt | Typ Projektierung
1 Daten- Definieren der im Bildbaustein einzusetzenden Datenstrukiuren
strukturen Uber den Variablenhaushalt.

2 Bildbaustein | Projektieren Sie Uber defraphics Designer ein
Anwenderobjekt mit den benutzerdefinierten Eigenschaften

Ein Anwenderobjekt wird aus einer Gruppe von WinCC-Objekten gebildet. An diesen
Objekten ist zunachst keine Dynamik projektiert. Alle Objekte, die zu dem Anwenderobjekt
zusammengefal3t werden sollen, werden selektiert und der Konfigurationsdialog des
Anwenderobjektes wird aufgerufen:

In diesem Dialog werden nun alle Eigenschaften der Objekte zur Eigenschaft des
Anwenderobjektes erklart, die spater dynamisiert werden sollen. Die Basis-Eigenschaften
fur ein Objekt (z.B. Position und Grof3e) wurden bereits fir das Anwenderobjekt hinterlegt.
Jede einzelne Eigenschaft der zusammengefal3ten Objekte kann im Dialog ausgewahlt
werden und per Drag&Drop al®enutzerdefinierte Eigenschafi bzw. Ereignis dem neuen
Anwenderobjekt hinzugefligt werden.

Jeder dieser Eigenschaften kann ein neuer (sprachenunabhangiger) Attributname vom
Anwender vergeben werden sowie auch der sprachenabhangige Eigenschaftsname (z.B. bei
englischer Projektierung). Eigenschaften, die im Eigenschaftendialog nicht sichtbar
dargestellt werden sollen, aber z.B. bei Scripten genutzt werden, kbnnen mittels des
Zeichens @ verborgen werden. Damit kénnen nur wenige (zu dynamisierenden)
Eigenschaften und Ereignisse nach auf3en gefiihrt werden. Alle anderen werden verborgen.
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Das entworfene Anwenderobjekt muf3 nun dynamisiert werden. Dazu wird ein Wizard zur
Verflgung gestellt:

Schritt

Typ

Projektierung

3

Dynamisieren

Rufen Sie den Dynamic-Wiz&vdrotyp dynamisieren auf.

Verbinden Sie schablonenmafiig (d.h. prototypisch) jede
einzelne Eigenschaft des Objektes mit der zugehérigen
Strukturkomponente der definierten Datenstruktur.

Uber den Variablen-Browser wird d§wukturmember zur
Verschaltung ausgewahilt.

Der Wizard speichert aber nur den Namen der

werden.

prototypisch verbunden wurde und zur Laufzeit noch nicht
Es kann daher zur Laufzeit nicht aktualisiert werden.

Strukturkomponente an der verbundenen Eigenschatft (z.B
.Value). Es muR jede einzelne Eigenschaft separat verbungden

Dieses Objekt ist nun ein dynamisiertes Objekt, das aber nur

ebt.

Ablegen in die
Grafik-
bibliothek

Legen Sie diesen Prototyp als Objekt in die Grafikbibliothek

Das Prototyp-Anwenderobjekt wird z.B. fir die mehrfache Wiederverwendung in die
Grafikbibliothek gelegt. Ein Beispiel fir ein dynamisches Objekt sind die

Zeigerinstrumente in der WinCC-Bibliothek (Anwenderbibliothek, Anwenderobjekte,
Zeigerinstrumente).

Das Prototyp-Objekt wird in dem Ziel-Anlagenbild als Kopie des Prototyps eingehangt.
Nun muf3 diese Kopie mit den echten (Prozel3-) Variablen aus dem Variablenhaushalt
verbunden werden.

mittels Drag&Drop in das Anlagenbild.

Verbinden Sie dieses Objekt mit der (Prozel3-) Variablen U
den Dynamic-Wizard Prototyp fest instanzieren:

Der Wizard verbindet automatisch alle benétigten
Strukturkomponenten der Variablen mit der richtigen
Eigenschaft des prototypischen Bildbausteins, indem jede

die konkrete Variablenanbindung ausgetauscht wird.
Nun ist ein Objekt entstanden, das zur Laufzeit mit den

aktuellen Variablenwerten aktualisiert wird.

Schritt | Typ Projektierung
5 Variable Definieren Sie zu der im Schritt 1 definierten Datenstruktuf
eine (Prozel3-) Variable, die fur das Anwenderobjekt verwendet
werden soll.
6 Instanz anlegenKopieren Sie das Prototyp-Objekt aus der Grafikbibliothek

ber

prototypische Variablenanbindung an jeder Eigenschaft durch
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3.3.11.4 Dynamische Instanz

Neben dem Dynamic-Wizard Prototyp fest instanzieren existiert auch noch ein Wizard fur
Prototyp dynamisch instanzieren. Was ist der Unterschied zu fest instanzieren und welche
Schritte mussen modifiziert werden?

Im Gegensatz zum festen Verbinden eines Objektes mit Variablen kénnen die
Bildbausteine auch dynamisch verbunden werden. Dies bedeutet, daR abh&ngig von dem
aktuellen Inhalt einer Variable die Instanz zur Laufzeit erst gesetzt wird. Zum Beispiel wird
der obige Bildbaustein nicht fest mit der Variable verbunden, sondern es wird der Name der
Variable dynamisch gehalten. Der aktuelle Name der Variable muf3 dann tber eine
Textvariable ermittelt werden. Diese Textvariable, die den jeweils aktuellen Namen der
Variablen enthalt, muf mit dem Bildbaustein verbunden werden.

Im Gegensatz zur festen Instanzierung missen bei der Projektierung folgende Schritte
geandert werden:

Schritt | Typ Projektierung

2 Bildbaustein | Projektieren Sie Uber defraphics Designer ein
Anwenderobjekt mit den benutzerdefinierten Eigenschaften wie
oben beschrieben. Das Anwenderobjekt mul3 eine Komponente
Statischen Text beinhalten, dessen Eigenschigfts als
benutzerdefinierte Komponente tibernommen wird.

Diese Eigenschaft Text erhalt als Attributnartieprname.
Dieser Tagname wird fiir die dynamische Anbindung der
(Prozef3-)Variablen verwendet.

5 Variable Definieren Sie zu der im Schritt 1 definierten Datenstruktuf
eine (Prozel3-) Variable, die fur das Anwenderobjekt verwendet
werden soll.

6 Instanz anlegenKopieren Sie das Prototyp-Objekt aus der Grafikbibliothek
mittels Drag&Drop in das Anlagenbild.

Verbinden Sie dieses Objekt mit der (Prozel3-) Variablen tber
den Dynamic-Wizard Prototyp fest instanzieren:

Der Wizard verbindet automatisch alle benétigten
Strukturkomponenten der Variablen mit der richtigen
Eigenschaft des prototypischen Bildbausteins, indem jede
prototypische Variablenanbindung an jeder Eigenschaft durch
die konkrete Variablenanbindung ausgetauscht wird.

Nun ist ein Objekt entstanden, das zur Laufzeit mit den
aktuellen Variablenwerten aktualisiert wird.

Beim Einsatz der dynamisierten Anwenderobjekte und Prototypen ist von seiten des
Projekteurs darauf zu achten, daf3 die nétigetkrionen bereits an den Objekten hinterlegt
wurden. Diese durfen nicht geléscht werden, da sonst die gesamte Baustein-Funktionalitét
verlorengeht.

3.3.11.5 Prototypbilder

3-96

Die Technik der Prototypbilder geht noch einen Schritt weiter. Beim Einsatz von
Prototypen kann das Konzept so flexibel aufgebaut werden, daR eine Anderung an dem
Prototyp automatisch eine Nachflihrung an den erzeugten Objekten erfolgt. Diese
Flexibilitat erfordert sehr flexible C-Scripte, die angebunden werden missen.

Die Technik der Prototypbilder arbeitet mit sogenannten Templatebildern, die mehrfach in
ein oder mehrere Vaterbilder eingebunden werden. Ein Templatebild ist nur eine
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C79000-G8200-C139-01



02.99

Projektierung - allgemeine Themen

Schablone, die erst in einem echten Objekt zum Leben erweckt wird. Ein Objekt auf Basis
einer Schablone (=Prototypbild) entsteht durch eine sogenannte Instanzierung. Es kénnen
mehrere Instanzen (d.h. echte Objekte) zu einer Schablone erstellt werden.

Bildfenster Schablone

Eingesetztes Bildfenster mit aktuellen Daten aus dem Datenmanager angzeigen.
Anlagenbild Bedenna

Bildferster ButtonFID 1
Bild PID IEI

Eafeldti 777777 _
Auzaabewert - ----- Bikdarw ahl -
E& Faldz/ [l Bid&enster?ID 1 =]
fusaabewert | Bild P10
E& Fald3s r==-==-- Feldis
Auzqabewert - ----- =03 uuert'ﬁ|

Faldz2/
.-ﬁl.lsn:lal:-el.l.lert|E|
Fa|d3/
zaabawert

Strubtunaniable
FID el

Sollwert 1234
bebwert 1345

. Jemoerstur] T8
Nachtrégliche Anderungen finden an zentraler Stelle (in der Schablone) statt und wirken

sich auf alle Anwendungen (Instanzen) aus. Damit ist dies eine sehr effiziente Technik, die
ein mihsames Nachziehen von Anderungen an vielen Stellen ertbrigt.

In einem Vaterbild kdnnen bis zu 30 Instanzen (d.h. Objekte) jeweils eines Templatetyps
eingeblendet werden. Beim Einsatz unterschiedlicher Prototypen kénnen auch mehr als 30
Objekte eingesetzt werden.

Die Prototypbilder sind Bildbausteine, die nach der Erstellung in die Bibliothek zur
Wiederverwendung gelegt werden. Die eingesetzten Bildbausteine werden als Instanzen der
Schablone in den Anlagenbildern verwendet. Diese Kopien zeigen die jeweils aktuellen
Daten z.B. von Reglern oder Motoren, die in dem Baustein visualisiert werden. Die
Darstellung der zugehdrigen Regler- oder Motorkomponenten erfolgt automatisch.

Es kdnnen einfache, aber auch komplexe Bildbausteine gebildet werden. Ein Bildbaustein
kann aus mehreren Komponenten bestehen. Diese sind teilweise oder ganz tberlappt sind,
aber eine zusammengehorige Einheit bilden. So kénnen zum Beispiel alle Daten zu einem
Motor, wie die Sicht auf den aktuellen Zustand, Verlaufsdaten, Wartungsdaten, etc. in
einem Objekt zusammengefaldt und je nach Bedarf aktualisiert werden. Sind viele Motoren
desselben Typs vorhanden, brauchen nach dem einmaligen Erstellen des Bildbausteins nur
noch Kopien gebildet werden. Alles andere lauft automatisch.

Im einzelnen sind folgende Schritte fur die Erstellung notwendig:

Schritt | Typ Projektierung

1 Daten- Definieren Sie die im Bildbaustein einzusetzenden
strukturen Datenstrukturen ber den Variablenhaushalt.

2 Bildfenster- Projektieren Sie Uber de&rraphics Designer den Inhalt des
aufbau Bildbausteines, z.B. Balken, EA-Felder etc.

3 Datenstruktur | Verbinden Sie die Bildkomponenten mit den einzelnen
und Bild- Datenstruktur-Komponenten zusammen mit speziellen C-
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Schritt | Typ Projektierung
fensteraufbau | Scripten (aus Beispiel-Projekt).
verbinden
4 Bildfenster Bildbaustein mit Bildfensterobjekt verbinden
5 Grafik- Bildfenster in Grafikbibliothek legen
bibliothek

Nun kann der Bildbaustein in den Anlagenbildern tiber das Holen aus der Grafikbibliothek

eingesetzt werden.
Zunachst betrachten wir die Erstellung der Schablone (Templatebild).

Schritt

leer

Projektierung

1

Anlegen einer Variablenstruktur (Datentyp Strukturtyp) im

Datenmanager; hierbei wird festgelegt, aus wievielen Varigblen
die Struktur aufgebaut ist (Membervariablen), wie diese hej3en

und von welchem Datentyp diese jeweils sind (BIT, SHORT
etc.). z.B. PID mit Sollwert, Istwert und Temperatur als
Sturkutkomponenten.

Erstellen eines Bildes, das als Bildbaustein genutzt werden soll.

Typischerweise ist dies kleiner als die Bildschirmgrof3e ung
kann entsprechend dimensioniert werden. Jedes Bild, das
einmal entstanden ist, kann fir die Bildung eines Template
verwendet werden.

Das Bild wird mit den Grafikeditierfunktionen erstellt und es
werden darin Grafikvariablen, wie EA-Felder, Balken,
Zustandsanzeigen etc. Plaziert, aber nicht mit Variablen
verbunden.

Interne Beziehunge{rektverbindung) zwischen

%)

Grafikobjekten, wie z.B. die d&nderungsgesteuerte Ubergabe des

Ausgabewertes eines EA-Feld an einen Balken, werden in
diesem Bild projektiert.

Nun werden die Grafikfelder mit den Strukturkomponenten| der

zugehorigen Variablenstruktur verbunden. Diese Verbindung-
projektierung verbindet auf Typebene (nur Schablone) und
noch nicht mit konkreten Pozel3objekten.

Zu diesem Zweck gibt es ein vorbereitetes Beispiel-Projekt auf

der WinCC CD (\Samples).

In der Projektbibliothek (\Template) dieses Projektes gibt es ein

Anwenderobjek¥emplatelnit, das die Verschaltung vornimmt.
Es liegt in der Grafikbibliothek und kann von dort in ein Bild,
das typisiert werden soll, per Drag&Drop gezogen werden.

Templatelnit verfigt bereits Giber eine fertige Scriptlogik. Sie
arbeitet mit einer sogenannt€nnnectionTable, die in der
Projektierung als Tabelle ausgefillt wird und genau die vor|

genannten, unterstrichenen Eintrage enthalt. Uber diesen Weg

wird die Verbindung zwischen den Eigenschaften und den
Strukturkomponenten festgelegt.

Der Aufbau dieser Verbindungen kann innerhalb eines
Templates oder auch von auf3erhalb gesetzt werden. In de
speziellen Projekt-Grafikbibliothek liegen hierzu

Anwenderobjekte, die rein dul3erlich wie Bedientasten

=
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Schritt

leer

Projektierung

aussehen, die aber parametrierbare Information tber die
aufzurufende Schablone halten.

Die gesamten Scripte fur die Realisierung dieser bereits

vorbereiteten Prototyperstellung missen in das Ziel-Projekt

geladen werden. Siehe dazu die abschliel3enden Schritte al
Ende des Abschnittes unter Schritt 8-10. Ohne diese
Projektfunktionen sind diese Prototypen nicht realisierbar.

Dieses Bild soll als Prozel3box verwendet werden.

Erstellen Sie dazu in einem temporéren Bild (d.h. es wird n
fur diesen Zwischenschritt benétigt) ein Bildfenster-Objekt
verbinden Sie die Eigenscha&fdname dieses Objektes mit
dem Bild, das den Bildbaustein enthélt.

Legen Sie dieses Bildfenster-Objekt mittels Drag&Drop in d
Grafikbibliothek.

Diese Schablone kann nun mehrmals in den Anlagenbildern eingesetzt werden. Die
Verbindung zu den ProzefRvariablen erfolgt automatisch tber die Namensgebung.

Schritt

Typ

Projektierung

6

Variable
definieren

Definieren Sie eine (Prozel3-) Variable zu dem zugehdrigen
Datentyp (z.B. PID_1 vom Typ PID).

Instanz anlege

n Kopieren Sie den Bildfenster-Baustein aus der Grafikbibl

m

und

e

othek

Vergeben Sie den Bildfenster-Objektnamen gleich dem Namen

der (Prozel3-) Variablen, die Verwendung finden soll (z.B.
PID_1):Bildfensterobjekt — Bildfenster — Objektname —

Statik *7ID auf PID_1 setzen

Beim Plazieren erhalt der Bildbaustein den Namen einer strukurierten (Prozel3-) Variable,
deren Werte die Zustandsdaten eines ProzefRobjektes enthalten. Zur Laufzeit versorgt sich
der Bildbaustein dann automatisch mit den Zustandsdaten.

Fur diese Prototypbilder werden einige C-Scripte verwendet, die als Projektfunktionen
abgelegt werden bzw. wurden. Um die bereits vorbereiteten C-Scripte verwenden zu
kénnen, missen folgende Scripte aus dem Beispielprojekt Gbernommen werden. Gehen Sie

wie folgt vor:
Schritt | Typ Projektierung
8 Kopieren der | Kopieren Sie aus dem Beispielsprojekt vom Pfad
Funktions- <Projektpfad>\Library alle benétigten Funktionen (.fct), z.B
dateien LinkConnectionTable.fct in Ihr Projektverzeichnis
<Projektpfad>\Library.
9 im Projekt Rufen Sie in WIinCC den Global Script Edit6t/¢bal Script —
bekanntgeben | g Offinen) auf, um diese neuen Funktion im folgenden

bekanntzugeben:

Uber die Bedientastéeader generieren kdnnen Sie nun die
neuen Funktionen im Funktionsbaum der Projektfunktionen
bekanntgeben. Die neuen Funktionen sind nun in der Liste
Projektfunktionen sichtbar.

WinCC Configuration Manual
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Schritt | Typ Projektierung
10 Anwender- Die Anwenderobjekte werden Uber die Projektbibliothek zur
objekte Verfligung gestellt. In einem neuen Projekt, in dem Sie bisher

Ubernehmen | keine eigenen Symbole in der Bibliothek abgelegt haben,
kdnnen Sie die Bibliothek aus dem Beispielprojekt einfach n
Ihr Projekt kopieren:

<Projektpfad>\Library\library.pxl- in lhren Pfad
<Projektpfad>\Library kopieren!

Ansonsten Ubertragen Sie die Anwenderobjekte tiber den
Export-Mechanismus von einem Projekt in das andere Projekt:
Exportieren Sie die gewinschten Symbole im Beispielprojekt
als .emf-Dateien/{atei — Export) und importieren Sie diese
.emf-Symbole im eigenen Projekt dutichfiigen — Importin
ein temporares Bild. Ubertragen Sie die Symbole in Ihre
Projekt-Bibliothek mittels Drag&Drop. Nutzen Sie dazu augh
eine eigene Mappe z.B. Template.

Bildbausteine (Typisierte Bildanteile oder Templates) bieten einen sehr grol3en
Einsparungseffekt. Sie sind als Objekte mit Variablenreferenzen modelliert und werden
z.B. in die Grafikbibliothek abgelegt. Sie werden aus dieser Grafikbibliothek entnommen,
im Anlagenbild plaziert und zur Laufzeit automatisch mit Daten versorgt. Eine
Verbindungsprojektierung von einzelnen Variablen mit Grafikanteilen, wie E/A-Felder,
Balken, etc. ist nicht mehr notwendig.

Beim Einsetzen dieser Prototypbilder gibt es unterschiedliche Wege, wodurch die
Bildbaustein-Komponenten mit den aktuellen Namen versorgt werden. Dies erfolgt Giber
folgende Varianten, die im folgenden kurz genannt werden sollen:
» der Instanzname wird bAnwahl des Bildfensters selbst ermittelt:
dazu wird eine vorgegebene Projektfunktion (EnabelTemplatelnstance) bei dem
Ereignis Bildanwahl im Bildfenster selbst hinterlegt.

« Es wird der Instanzname Uber eli@-/Ausgabevariable festgelegt, die automatisch
Uber ein Script im Bildfenster gelesen und der Instanzname somit ermittelt wird,
hierzu wird das vorbereitete Anwenderobjélstance CallButton+Template eingesetzt.

« EineBedientaste Ubergibt den Instanznamen direkt an das aufgerufene Bildfenster:
hierzu wird das vorbereitete Anwenderobjélstance CallButtons+Template eingesetzt.

Zu diesen Varianten finden Sie in dem Beispielsprojekt ausfuhrliche Beispiele auf der
WinCC CD (\Samples).

3.3.11.6 OCX-Objekte

OCX- oder ActiveX - Objekte sind Bildbausteine, die als ablauffahige Komponenten zur
Verfligung stehen. Standardmaf3ig werden einige von WinCC angeboten, z.B. die WinCC
Digital/Analog Clock Control.
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Diese Bausteine kdnnen sehr einfach in die Anlagenbilder eingebracht werden.

Schritt | Typ Projektierung

1 OCX-Objekt | Wahlen Sie in der Objektpalette iiraphics Designer unter
einhé@ngen den Smart-Objekten den TY.E-Control (OCX) aus. Ziehen

Sie im Anlagenbild das Objekt mittels gedrUck@ auf und
wahlen Sie in der anschlie3enden Dialogbox das gewiinschte

Element aus.
2 Eigenschaften | Das eingehéngte Objekt hat ebenfalls Eigenschaften und
verbinden Ereignisse. Welche Eigenschaften bzw. Ereignisse zur
Verfuigung stehen sind von dem spezifischen OCX selbst
abhéangig.

Eine Verbindung mit einer Variablen kann z.B. mit der
Eigenschaft ProzeRanschluld vorgenommen. werden.

Erstellung

Die OCX-Bildbausteine missen mit einer eigenen Entwicklungsumgebung erstellt werden.
Dies ist zum Beispiel Microsoft Visual C++ 5 oder Microsoft Visual Basic 5.

Uber diesen Weg werden die Bildbausteine geandert bzw. verbessert. Die OCX-Bausteine
sind sehr performant, kbnnen aber mit WinCC Projektierungsmitteln nicht erstellt werden.
In diesem Fall ist man immer auf eine externe Erstellung bzw. Anderung angewiesen.

Die Technik der Prototypbilder kommt im Gegensatz zu der &nderungsfreundlichen und
performanten OCX-Programmierung mit reinen WinCC-Mitteln aus. Das heif3t, das Know
how um die OCX-Programmierung ist dabei nicht notwendig.

Es werden heute bereits eine Vielzahl an derartigen Bausteinen angeboten. Unter anderem
werden in Zusammenhang mit der Integration der beiden Welten Bedienen&Beobachten als
auch der SPS-Programmierung (PCS7) im Anlagenbereich fertige Bausteine als PCS7-
Faceplates angeboten.

Registrierung

Die erstellten bzw. zugekauften OCX-Bausteine mussen auf der jeweiligen WinCC-Station
registriert werden. Welche OCX-Objekte auf der WinCC-Station verfligbar sind, kann
bereits im Auswahl-Dialog iMvraphics Designer (Siehe obige Beschreibung) ersehen
werden. Alle auf der Maschine registrierten OCX-Elemente werden in dem Dialog
aufgefuhrt. Ein OCX-Element ist in Form einer Datei mit der Extension .OCX oder .dll auf
der Maschine abgelegt.

Wurde ein Baustein noch nicht registriert, so kann dies in dem OLE-Control-Dialog von
WinCC ebenfalls erfolgen. Die Dialog-Box enthélt eine Bedientaste fur das Registrieren als
auch fir das Entfernen der Registrierung der aktuell angewahlten Komponente.

Fur den Registriervorgang muf3 die zugehdrige Datei auf der WinCC-Station vorliegen.

Die Vertraglichkeit bzw. die Funktionsweise der OCX-Komponenten muf3 von dem
Projekteur selbst getestet werden. Nur die mit WinCC gekennzeichneten OCX-Bausteine
sind in der WinCC-Umgebung eingesetzt und getestet worden.
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3.3.12 Online Projektierung (Runtime) - Hinweise, Einschrankungen

Bei der online Projektierung gibt es einige Dinge zu beachten.

Aus verschiedenen Griinden konnen einige wenige Anderungen online nicht oder nur unter
bestimmten Voraussetzungen durchgefiihrt werden oder die Anderungen werden erst zu
einem spateren Zeitpunkt wirksam.

Control Center

Folgende Anderungen werden nicht iibernommen:
« Anderung des Typs eines Rechners in der Rechnerliste

Im Runtime sind folgende Projektierungsschritte nicht maoglich:
* Lbschen/Umbenennen von Variablen

+ Anderung des Datentyps einer Variablen

Alarm Logging
Folgende Anderungen werden nicht iibernommen:
» Anderung der Archive / Protokolle
» Anderung der Sammelmeldungen

« Jede Meldung die Uber eine gesamte Summe von 500 Einzelmeldungen bei laufendem
Runtime

Im Runtime sind folgende Projektierungsschritte nicht maoglich:
* keine Einschrankungen

Tag Logging
Folgende Anderungen werden nicht iibernommen:
* keine Einschrénkungen.

Im Runtime sind folgende Projektierungsschritte nicht maoglich:
» Tabellen der Anwenderarchive kdnnen angelegt, aber nicht veréandert werden.

» Das Ldschen von Daten in Tag Logging und Anwenderarchiven.

Ausnahmen bei der Projektierung im Runtime:

+ Uber das Runtime-API von Tag Logging kénnen die Tabellen der Anwenderarchive
bearbeitet und geléscht werden.

Global Script

Folgende Anderungen werden nicht iibernommen:

» Die Anderung eines Wizard Scriptes werden erst nach NeustasGxgphics Designer
Ubernommen.

* Geanderte Wizard Scripte.
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Im Runtime sind folgende Projektierungsschritte nicht maoglich:
* keine Einschrankungen

Report Designer

Folgende Anderungen werden nicht iibernommen:

« Anderungen am Meldefolgeprotokoll, da es im Runtime einmal gestartet immer aktiv
bleibt und die Layoutinformationen nicht wieder neu Iadt.

Im Runtime sind folgende Projektierungsschritte nicht maoglich:
* keine Einschrénkungen.

Redundancey

Folgende Anderungen werden nicht iibernommen:

* Der Rechnername des Partners kann nicht auf einen dritten Rechner umgeschaltet
werden.

» Der AutoSwitcher kann nicht gedndert werden, d.h. man mul3 am Anfang projektieren,
wohin der AutoSwitcher umschalten soll. Er schaltet allerdings auch zurtick falls der
andere ausfallt.

Im Runtime sind folgende Projektierungsschritte nicht maoglich:
* keine Einschrankungen

SIMATIC S7 Protokoll Suite oder S/7PMC Kanal

Folgende Anderungen werden nicht iibernommen:

» Alle Diagnoseparameter tber die S7Chn.ini (nicht verdffentlicht) werden nicht online
Ubernommen.

+ Alle Anderungen an Kommunikationsadressen werden zwar online tibernommen,
werden aber nur bei einem Verbindungsaufbau ausgewertet.

Im Runtime sind folgende Projektierungsschritte nicht maoglich:
* keine Einschrankungen
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Text Library
Folgende Anderungen werden nicht iibernommen:
* keine Einschrénkungen.

 In der Text Library werden die geanderten Textelbaiti — Anderungen an
aktives Projekt senden lUbernommen

+ Im Alarm Logging werden die Anderungen in die TextbibliothekDaitei —
Speichern Ubernommen.

Im Runtime sind folgende Projektierungsschritte nicht maoglich:
* keine Einschrankungen

User Administrator

Folgende Anderungen werden nicht iibernommen:

« Anderungen der Benutzerberechtigung werden erst nach erneutem Login bzw. Logoff
wirksam.

Im Runtime sind folgende Projektierungsschritte nicht maoglich:
* keine Einschrankungen
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4 WinCC - C-Kurs

Aus den bisherigen Erfahrungen stellt sich die Script Sprache von WinCC den C Neulingen

erst einmal als eine nur schwer zu lI6sende Aufgabe dar. Fir viele Anwendungen ist es
ausreichend, wenn Sie die vorhandenen Funktionen mit den entsprechenden Parametern
versorgen und verwenden.

Fir das Dynamisieren von Objekten ist es nicht unbedingt notwendig, eigene Funktionen
oder Aktionen zu erstellen, da fir die Dynamisierung ein entsprechenadenik-Dialog

zur Verfligung steht. Dieser Dialog erzeugt ablauffahige und erweiterbéirgonen.
Dynamik-Dialoge laufen in einem speziellen Speicherbereich des Betriebssystems ab und
sind dadurch deutlich schneller a@lsiktionen. Der Funktionsumfang dévynamik-

Dialoge ist jedoch begrenzt. ERynamik-Dialog kann nachtraglich, allerdings mit
Performanceverlust, in eieAktion umgewandelt werden.

Die schnellste Art der Dynamisierung ist jedoch [diecktverbindung. Aber auch hier

gelten gegeniber déndktionen bestimmte Einschrankungen (z.B. nur fiir Objekte im

Bild).

Anwendern mit sehr anspruchsvollen Aufgaben steht mitHémtionen im Graphics
Designer und imGlobal Script Editor eine sehr leistungsfahige Scriptsprache zur
Verfuigung. Sollten in lhrer ersten Euphorie beim Entwickeln die Scripte einmal etwas
grolRer und komplexer ausfallen, so kénnen Sie diese als ausfitif@neramic Link
Library) Funktionen, mit deutlichem Performancegewinn, in WinCC einbinden.

Zielgruppe

C-Neulingen soll dieser C-Kurs die wichtigsten Themen der Sprache C veranschaulichen.
All denen, die bereits in C programmieren, soll dieser Kurs die Besonderheiten der
Entwicklungsumgebung naher bringen.

Die Beispiele fir diesen Kurs sind im WinCC Projéktis 00 projektiert.
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Startbild vom C-Kurs

v}'ni':z: C-Kurs fiir Neusinsteiger . B

(

DIDDID:D
IDIDIDIDIC

Fir jedes Thema in diesem Kurs haben wir ein Bild mit mehreren Beispielen projektiert.

Die einzelnen Bilder erreichen Sie Uber die Anwahl der entsprechenden Button Yhit der
in der Tastenleiste.

Mit dem ButtonDiagnose schalten Sie das WinCC Diagnosefenster ein / aus. In den
C-Aktionen werden alle Ausgaben mnpitintf in dieses projektierte Diagnosefenster
ausgegeben.

Wird bei den einzelnen Beispielen der entsprechende Button r‘r‘@déangewéhlt, o)
wird der Sourcecode zum entsprechenden Beispiel angezeigt.
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4.1 Die Entwicklungsumgebung fiir Scripte in WinCC

WinCC stellt Thnen mit den C-Aktionen im Graphics Designer und dem Global Script

Editor eine sehr leistungsfahige Scriptsprache zur Verfligung. Die Syntax der Scriptsprache
entspricht Standard C (genormt nach ANSI) und wird interpretativ abgearbeitet. Dies
bedeutet, daR die in der Scriptsprache formulierten Anweisungen beim Ubersetzen nur
syntaktisch gepruft, aber nicht sofort ausgefihrt werden.

Global Script ist der Oberbegriff fUC-Funktionen(Standard- und Projektfunktionen) und
globalen Aktionen, die je nach Typ, projektweit oder auch projekttibergreifend verwendet
werden koénnen.
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4.1.1 Funktionen und Aktionen in WinCC

C-Aktionen (Funktionen und Aktionen) werden zur Laufzeit (Runtime) ausgefihrt und
dienen der Prozel3visualisierung und der ProzeR3fuihrung.

Mit Funktionen und Aktionen kdnnen Objekteigenschaften veréndert werden und man kann
auf Ereignisse reagieren.

Der Aufbau einer Funktion:

Funktionen bestehen aus zwei unterschiedlichen Bereichen:

Kopf der

Funktion

Rumpf der

Funktion Variablen deklarieren;
Befehle;
return (Ruckgabewert);

} // Funktionsende
Der Funktionskopf

Er beschreibt die Umgebung der Funktion (Schnittstelle zur Au3enwelt)
Ein Beispiel fur einettunktionskopf:

Im Kopf derFunktion werden Name (wie wird die Funktion aufgerufen?) und
Ubergabeparameter (welche Daten werden afugigtion tibergeben und welcher
Riickgabewert liefert die Funktion) der Funktion beschrieben.

Der Funktionskopf wird beim Aufruf derC-Aktion automatisch angezeigt und mufd vom
Projekteur nicht geschrieben werden.

Der Funktionskopf zeigt dem Projekteur, welchBrickgabewert zuriickgeliefert werden
muf3 und welche Daten innerhalb der Funktion bereits zur Verfiigung stehen.

Abhangig von der Dynamisierung einer Eigenschaft bzw. eines Ereignisses werden
unterschiedliche Funktionskodpfe eingeblendet.

Funktionskopf am Ereignis

// Funkt i onsr unpf

DerRuckgabewert ist bei diesen Aktionen immer vom Typid (d.h. nichts). Der Befehl
return; kann in denC-Aktionen weggelassen werden, da dieser automatisch am Ende einer
C-Aktion ausgefihrt wird.
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Funktionskopf an einer Eigenschaft

/IFunktionsrumpf mit Riickgabewert

}

Bei den C-Aktionen fur Objekt-Eigenschaften wird die neue Einstellung der zu
dynamisierenden Eigenschaft tber den aktudliethigabewert der C-Aktion geliefert. Der
Typ desRiickgabewertes z.B. eine Zahl (in unserem Beispletg ) oder eine Zeichenfolge
(z.B. char *) wird im Kopf derC-Aktion definiert:

Der Funktionsrumpf

Er beschreibt den Inhalt der Funktionag tut die Funktion?)
/* Deklaration der Variablen */
i nt nunber 1;

/* W\értzuwei sungen zu den Vari abl en */
nunber 1=123;

/* Ausgabe der Vari abl enwerte i m D agnosef enster */
printf("D e erste Zahl ist %\ n", nunberl);

}

Im Funktionsrumpfwerden die einzelnen Befehle aufgefuhrt. Bewktionsrumpf wird
durch die 6ffnende geschweifte Klammer eingeleitet. Die schlieRende, geschweifte
Klammer beendet diesen wieder.

Im Funktionsrumpfwerden zusatzliche Daten, die wahrend der Bearbeitunguaerion
bendtigt werden, definiert (Iokale Daten). Diese Daten werden am Enfierdénn
automatisch geldscht.

Die einzelnen Befehle ithunktionsrumpf werden jeweils mit Semikolon abgeschlossen.

Ruckgabewert

Der Riickgabewert der Funktion (z.B. die neue Farbe oder neue PositionX) wird am Ende
der Funktion im Funktionsrumpf zuriickgeliefert.

Fur die Formulierung der C-Sequenzen wird auf bereits existierende Funktionen
zuriickgegriffen. Diese Funktionen kdnnen tber den Funktionsbaum eingeblendet und
genutzt werden. Diese projektweiten und projektiibergreifenden Funktionen werden im
Global Script Editor formuliert. Dabei werden folgende Typen unterschieden:

Standard-Funktionen

Sie kénnen neu&andard-Funktionen erzeugen und vorhandene andern.
Die Standard-Funktionen sind projektibergreifend bekannt und in Kategorien eingeteilt.
Die Bearbeitung erfolgt imontrol Center mit dem EditorGlobal Script.

Standard-Funktionen werden zur Dynamisierung v@nafischen Objekten undArchiven
verwendetDer Aufruf vonStandard-Funktionen kann inProjekt-Funktionen, in anderen
Standard-Funktionen und indktionen erfolgen.
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Projekt-Funktionen

Sie kénnen neuBrojekt-Funktionen erzeugen und vorhandene éndern.

Die Projekt-Funktionen sind nur in denProjekt bekannt, in dem sie erzeugt wurden. Das
ist der einzige Unterschied zu denStandard-Funktionen.

Die Bearbeitung erfolgt imontrol Center mit dem EditorGlobal Script.

Aktionen, die mehr als einmal verwendet werden, sollteRrafskt-Funktionen oder
Standard-Funktionen definiert werden.

Projekt-Funktionen konnen und sollten analog d&tndard- undinternen Funktionen
kategorisiert werden.

Vorteile vonProjekt-Funktionen sind:

* ihre Wiederverwendbarkeit. Wird die C-Aktion einmal projektiert und umfangreich
getestet, kann diese jederzeit ohne zusatzlich Projektierung und ohne erneute
umfangreiche Tests genutzt werden.

+ einfacheAnderung. Wird eine Anderung an dékAktion vorgenommen, so erfolgt die
Anderung nur an einer einzigen Stelle — in Berjekt-Funktion. Die projektierten
Dynamisierungen in allen Bildern missen nicht mehr gesucht und angepalf3t werden.
Dies vereinfacht nicht nur die Projektierung, sondern auch die Wartung und die
Fehlersuche.

* einreduziertes Bildvolumen und dadurch schnellere Bildaufschlagzeit. Werden in den
Bild-Aktionen Aufrufe von Projekt- oder Standard-Funktionen eingesetzt, so wird das
gesamte Bildvolumen reduziert.

+ Projektfunktionen kénnen durch PaRwdegutzerberechtigung) vor Anderungen
geschitzt werden (Schutz von Projektierungsdaten und Projektierungs Know-how)

Interne-Funktionen

4-6

Interne Funktionen kbnnen nicht erstellt oder geandert werden und sind
projektiibergreifend bekannt.

Interne-Funktionen verwenden Sie zur Dynamisierung venafischen Objekten, Archiven,
in Projekt-Funktionen, in Standard-Funktionen und inAktionen.

Interne Funktionen sind in Kategorien unterteilt.
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Aktionen

Aktionen (globale und am Objekt) kdnnen erstellt und geéndert werden.
Diese Aktionen sind nur in dem Projekt bekannt, in dem sie erstellt worden sind.
Projekt-, Standard-, und interne Funktionen verwenden Sie:

e in Aktionen am Objekt.
* in Aktionen, die imDynamik-Dialog erstellt werden.
» zur Dynamisierung vod/armen, Prozefiwert- , Verdichtungs- und4dnwenderarchiven.

Aktionen werden interpretativ abgearbeitet. Bei Einsatz zahlreicher oder umfangreicher
Aktionen ist deshalb mit einer héheren Systembelastung zu rechnen. Umfangreiche
Aktionen sollten daher besser durch eigbriés (Dynamic Link Libraries) ersetzt werden.

Aktionen verwenden Sie zur Laufzeit (Runtime) in der Prozel¥fiihrung. Sie werden durch
einenTrigger zur Ausfihrung gebracht. Hierzu ist das Projekt zu aktivieren.

Eine globale Aktion erstellen Sie mit dem Edidbbal Script. Starten Sie diesen Editor
im Control Center.

WinCC Configuration Manual 4-7
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4.1.2 Die Editoren fir Funktionen und Aktionen

Funktionen und globale Aktionen werden mit dem Editor Global Script bearbeitet.

Funktionen unterscheiden sich in Projekt- und Standard-Funktionen. Diese Funktionen

werden in Bildern objektbezogen als C-Aktion am Objekt oder im Meldesystem verwendet.

Die globalen Aktionen dagegen sind objektunabh&ngig und werden nur bei bestimmten
Ereignissen (Trigger Uiber Zeit oder Variable) bearbeitet.

Die Unterschiede dieser beiden Editoren bestehen in der Art des Aufrufs und in ihrem
Funktionsumfang.

Der Editor fiir Aktionen am Objekt

Der Editor wird imGraphics Designer bei der Dynamisierung délbjekte verwendet. Mit
diesem Editor kann nur démktionsrumpf bearbeitet werden. Déunktionskopf wird
beim Aufruf automatisch erzeugt.

Im folgenden Bild wird die Parametrierung der eingefligten Funktion Gber den
entsprechenden Dialog durchgefihrt.

Beispiel der Bearbeitung einer Aktion am Objekt

sl s (11O OO LT ST ES)
(VYT ] O [ = o S I el ||

W ] Frowh) Funbionm frinclude “npedet
= B 5 iwrackandH Lriicesn lacg _malm|ches™ lpacFictureBme; char® lpselhjecilaac; char® Lps=foopecipiamc)
1™ BRardIs 1
il I: Dyervi ] 1" ey 0 ]
¥ B naped
v 1 S S e Mg Furkiioamrans  [psPiciue
T B Aeichebag Daern e
e — Fenssrane = L m—
+ B iriane unk onan
I L I Al echeeny
|| e |
' e [Fachss Pt Tewd [Frawl

Der Editor Global Script

Der Editor wird imControl Center aufgerufen. Es kdnnefunktionen undAktionen
bearbeitet werdenlktionen am Objekt kdnnen mit diesem Editor aber nicht bearbeitet
werden. Bei der Bearbeitung vadnationen ist derFunktionskopf geschiitzt, das heifdt, er
kann nicht veréndert werden. Béinktionen kann detlunktionskopfund der
Funktionsrumpf bearbeitet werden.
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Beispiel der Bearbeitung einer Standardfunktion im Global Script.
& Global Script - [Standardfunktion : Execute.fct] M=l E3

ﬂ Datei Bearbeiten Ansicht  Fenster Optionen  Hilfe

=11

i | = . | O I e e = ==l L T

2|z ||

|

B Prajekt-Funktionen
=] .= Standard-Funktionen

GRAPHICS

Report

TAGLOG

o seranc

WM CC

M D O'S

.1 ProgramE secute
Interme Funktionen
F-3 Aktionen

5]

[]...:'E’I

~ P:8winCC_Projekted\Courz_00NCoufunsigned int FrogramExecute( char* Pragram_Name )

Ji This function will start ary YWindows Prograrmm
Jif return walue » 31 the programm started successfully

return [ WWinExec( Program_Name,
SW_SHOWNORMALY )

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten.

[Zeile - 1 |Spalte: 0

| INOM (A

Die nachfolgend aufgelisteten Bedienfunktionen gelten fiir beide Editoren.

Die Tastenbedienung im Editor

Funktion Tastenbedienung
neue Zeile RETURN
Zeichen loschen rechts DEL
Zeichen loschen links Backspace
Sprung an den Anfang der Zeile HOME
Sprung an das Ende der Zeile END
Sprung an den Textanfang Strg+HOME
Sprung an das Textende Strg+END
Bewegen der Einfligemarke mit den Cursortasten
Markierten Text ausschneiden Strg+X
Markierten Text kopieren Strg+C
Text aus der Zwischenablage einfugen Strg+V

Die Mausbedienung im Editor
Funktion Mausbedienung

Text markieren

mit linker Maustaste

Ein Wort markieren

Doppelklick mit linker Maustaste

Einflgemarke versetzen

mit linker Maustaste

WinCC Configuration Manual
C79000-G8200-C139-01




WinCC - C-Kurs

02.99

Weitere Editierfunktionen sind:

4-10

Funktion

Erklirung

Schreibmodus

Ist Einfligen

Markierter Text

Dieser wird durch das nachste mit der Tastatur
eingegebene Zeichen ersetzt

Einen Bereich markieren

Einfigemarke an den gewtiinschten Beginn d
Markierung setzen, Umschalt-Taste gedruckt
halten, Einfuigemarke an das gewiinschte Ende
Markierung setzen

der

Eine Markierung erweitern

Umschalt-Taste gedriickt halten, Einfigemark

e an

das gewunschte Ende der Markierung setzen

WinCC Configuration Manual
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4.1.3 Funktionen und Aktionen erstellen

Eine neue Funktion erstellen

Folgende Schritte sind fur die Erstellung einer Standard- oder Projekt-Funktion notwendig:

Schritt | Vorgehen: Standard- oder Projektfunktion erstellen

1 Funktion formulieren

2 Funktions-Informationen erganzen

3 Funktion tUibersetzen

4 Funktion speichern und gegebenenfalls umbenennen
5 gegebenenfalls Header-Dateien generieren

Damit haben Sie Ihre Standard- oder Projekt-Funktion erstellt.

Die Header-Dateipdefap.h bindet die Header-Datep glob.h ein, welche die Deklaration
derStandard-Funktionen beinhaltet.

Die Dateierupdefap.h undap glob.h befinden sich im VerzeichnisiinCC-
Installationsverzeichnis>\APLIB.

Wird eine neudtandard-Funktion angelegt und werden dort and8rendard-Funktionen
genutzt, so mul3 die Header-Datpilefap.h oderap glob.h eingebunden werden.

NeueStandard-Funktionen werden zu den vorhanden&andard-Funktionen auf dem
Serverrechner im Verzeichnis<WinCC-Installationsverzeichnis> \APLIB abgelegt.

Die im Projekt definierterojekt-Funktionen dagegen werden auf deServerrechner im
Projektpfad unter-Projektmame>\Library abgelegt. Die Funktionsk&pfe
(Funktionsprototypen genannt) der nelfeojekt-Funktionen werden in der
Deklarationsdatei (fur C-Funktionedp pbib.h im Verzeichnis<Projektname>\Library
hinterlegt.

Eine neue Aktion erstellen

Folgende Schritte sind zur Erstellung einer globalen Aktion notwendig:

Schritt | Vorgehen: Aktion erstellen
1 Aktion formulieren

Aktions-Informationen erganzen

den oder die Trigger als ausltsendes Ereignis festlegen
Aktion Ubersetzen

die Bedienberechtigung einstellen
Aktion speichern und gegebenenfalls umbenennen

ol g WD

Damit haben Sie eine globale Aktion erstellt.

WinCC Configuration Manual 4-11
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In Global Script haben Sie die Moglichkeit, mitearbeiten — Bedienberechtigung die
Aktion mit einer Bedienberechtigung zu verbinden.

Berechtigungsstufen

Abbrechen

I
<F.ein ugri LIz ] I

Berutzersensaltung
Freigabe fur Bereich
Systemyechszel
Beobachten
Prozefbedienunasn
Hahemwertige Prozelbedienungen
Reportaystem

Archive bedienen

Bildwechzel

Runtime beenden

Projekt bedienen

Beim Erstellen einer neuen Aktion wird automatisch die Header-Bafeiap.# vom
Projektverzeichnis.\<Projektname>\LIBRARY eingebunden.

Ist keineProjekt-Funktion vorhanden, so wird die Header-Datei aus dem Verzeichnis
...\4PLIB eingebunden.
Somit stehen in den Aktionen digmndard- und Projekt-Funktion zur Verfigung.

Bei Mehrplatzsystemen unterscheidet man zwischen globalen und lokalen Aktionen.

Globale Aktionen sind im Projektverzeichnis rechnerunabhéngig abgelegt
(-..\<Projekmame>\PAS).Diese sind rechnertibergreifend aktiv.

Lokale Aktionen sind im Projektverzeichnis rechnerzugehdrig abgelegt

(... \<Projektname>\<Rechnername>\PAS). Somit sind lokale Aktionen nur auf dem
zugehoérigem Rechner aktiv.

Wird das Runtime-Modulrlobal Scripts in die Anlaufliste aufgenommen, werdsite
globalen Aktionen die zum Projekt gehéren aktiviert. Das Aktivieren erfolgt beim Hochlauf
in den Runtime-Modus.

4-12 WinCC Configuration Manual
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4.1.4 Funktionen und Aktionen testen

Fehlerhinweise

T —
include "apdefa .

e r

1=t Tag@ord i”
ponrdmiier Tagiaed |

SHLT |1, dkASEd)

1 ONCBUTCANDCAHD (Char”

wold, CEALIT, L

lpazPicTucalase, <hac*

lpazdbecTiome

et TagioTd |70 Tawnrd} i

|

1] | Ll |

Lipm LY : mcroo (0040 @ “:' sxpsccesd badore C SarTeglorg’ .d

Lin= 19 1 error IMEA0] 1 sidenis especked heface © d=ofe

rnke (uablooms 1 409 Tsichein - Cwans P-CSoad O BYTes

Feblerfenster

] | l!
LTSI i
.!Dﬂq.ﬂh‘.i;ﬂ Zadw: 11 Gpale: 13

Diein dem Fehlerfenster aufgefihrten Syntax-Meldungefirtors oderWarnings) kbnnen
in jedem C-Buch bzw. Handbuch zu C-Compiler (z.B. Microsoft Visual C) nachgelesen
werden. Es handelt sich um Standard-Fehlermeldungen, die jeder C-Compiler bei der

Syntaxprufung liefert.

Errors fUhren immer dazu, daf3 die Aktion nicht ablauffahig ist, wahigmabings nur
Hinweise sind, die auf eventuelle Fehler bei der Ausfiihrung hinweisen.

Die im Fehlerfenster gemeldeten Warnungen sollten auf jeden Fall beachtet werden. Eine
Korrektur ist notwendig, um einen fehlerfreien Ablauf zu gewahrleisten. Warnungen

kénnen zum Beispiel falsche Zahlenformate bei den Funktionsaufrufen sein. AuRerdem ist
die Beseitigung von Warnungen guter Programmierstil!

Beseitigen von syntaktischen Fehlern

Die jeweilige Fehlerzeile inrehlerfenster des C-Aktionseditors beschreibt den

Syntaxfehler im Detail mit Angabe der Codezeile. XA auf die Fehlerzeile wird die
Schreibmarke automatisch an die entsprechende Stelle im Code gesetzt. Auf diesem Wege
kann der Fehler an Ort und Stelle analysiert und ausgebessert werden.

WinCC Configuration Manual
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Testausgaben der C-Aktion

Die Ausfiihrung einef-Aktion kann mittels eigener Ausgabebefehle getestet werden.

Diese Ausgabebefehle sind mittels der Ausgabefunktion vemif/f zu schreiben.

Diese Ausgabeanweisungen werden bei Ablauf der Aktion im Diagnosefenster ausgegeben.
Das Diagnosefenster wird ifraphics Designer UberSmart-Objekte —

Applikationsfenster — Global-Script — GSC Diagnose im Bild projektiert.
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4.1.5 Funktionen und Aktionen importieren, exportieren

Globale Aktionen kdnnen exportiert und importiert werden.
Eine importierte Aktion ersetzt die Aktion im aktiven Fenster vollstandig.

C-Aktionen, die bereits formuliert wurden, kbnnen auf verschiedene Art und Weise wieder
genutzt werden:

Ablegen der C-Aktion in der Zwischenablage

Wird die formulierteC-4ktion sofort wieder in der ndchsten Aktionsmaske (einer weiteren
Eigenschaft oder eines Ereignisses) genutzt, so kann die akiusiteon bzw. Ausschnitte
dieserC-4ktion Uber die Zwischenablage ex- und importiert werden. Hierzu stehen lhnen
die Kopier/Einfiige-Taste in der Symbolleiste oder die Tasten-Kurzbedienungéik{, C,

CTRL V) zur Verfigung.

Export von C-Aktionen

Eine geschriebengé-Aktion kann jederzeit - auch fiir Kopiervorgénge (Kopieren von
Aktionen an andere Eigenschaften oder Ereignisse) - in einer Datebj/zmune. act

abgelegt werden. Hierzu wéhlen Sie die Ta&téon exportieren und vergeben einen
Dateinamen. Auf diese Weise kénnen Basisaktionen, die immer wieder genutzt werden,
jederzeit in dem Bilderpfad des Projektesiyojektname>\GraCS\) abgelegt bzw. zur
Verfligung gestellt werden.

Import von C-Aktionen

Eine vorhandene C-Aktion, die in dem Bildpfad des Projektes z.B.
(\<Projektname>\GraCS\) zur Verfigung gestellt wird, kann jederzeit in der Aktionsmaske
eingefiigt und modifiziert werden. Wéhlen Sie Higenschaft welche Sie dynamisieren
wollen und rufen den Editor fiir-4ktionen auf. Wahlen Sie die Tastié&tion importieren

und selektieren Sie den Dateinamen, der die gewiinschte Aktion enth&®i/Z:Bume.act.

Auf diese Weise kénnen Basisaktionen jederzeit genutzt und nachtraglich an die
Dynamisierung angepal3t werden.

Ablage eines projektierten und verbundenen Objektes als Bibliotheksobjekt

Objekte, die bereits mit (komplexeretdktionen vorprojektiert wurden, kénnen als
gesamtes Grafik-Objekt mit Dynamik in d&tojektbibliothek zur weiteren Nutzung
hinterlegt werden.

Hierzu mul3 das Objekt nur GbRrag&Drop (Anwahl und Kopieren mittels der
Mausbedienung) in die angewahtiejektbibliothek kopiert werden. Es werden auf3erdem
die projektierten Aktionen zu détigenschafien bzw. Ereignissen ibernommen. Ein
Beispiel fur bereits hinterlegte Objekte mitdktionen finden Sie in der Mappe
Anwenderobjekte.
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4.2 Variablenin C

In unserem Projekt erreichen Sie die Beispiele zum Thema Variablen durch die Anwahl des
Button Variablen. Mit der “TIR wird der Sourcecode zum jeweiligen Beispiel angezeigt.

Bild fir Variablen

’_| L
LF | WL
hm1 Eﬂrﬂ 1
L | L]
gl 4 g 7 Duingssd 1 |
rinblEn Yuriabden Yariahien YarindilEn ¥ mrtablen Variahien YariahlEn

Nach der Anwahl des Button Variable mit der 0 sehen Sie das oben dargestellte Bild. Die

einzelnen Button im Bild fihren die beschriebenen Beispiele aus. Mt Rwird der
Sourcecode zum Beispiel angezeigt.

Bevor wir mit den Beispielen beginnen, etwas Theorie zum Thema Variablen.
Variablen bestehen aus einéariablennamen, einemVariablentyp und dem Inhalt.
Variablen kann man mit eineBehdlter vergleichen. Mit den Variablennamen geben wir
demBehdilter einen eindeutigen Namen, denn wir wollen ja Befnilter mit Inhalt spater
wieder lokalisieren und verwenden.

Diese C Variablen sollten Sie nicht mit WinCC Variablen verwechseln. Die hier
beschriebenen Variablen stehen nur innerhalld’deripre zur Verfigung.

Variablentypen in C

C kennt folgende Grundtypen von Variablen, die folgenden Wertebereichen entsprechen:
Typ Wertebereich

int Ganzzahlen (Zahlen ohne Nachkommaanteil) z.B. 2/-3/5/ u.s.w.

char ein Zeichen z.B. a/k/ z , aber auch die RETURN-Taste

float FlieBkommazahlen (Zahlen mit Nachkommaanteil) z.B. 3.23/4.32/ 3.01
double | FlieRkommazahlen mit doppelt so groRem Wertebereich wie der Float-Typ

Der Typdouble unterscheidet sich nur durch den Wertebereich vonyZbyp. Dadurch
kdnnen im Typdouble die Zahlen genauer dargestellt werden (héhere Auflésung).
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Dem Variablentypen int kann noch eines der Schlisselwosigned oderunsigned
vorangehen. Stehigred davor, kann das Programm Vorzeichen unterscheiden, steht
unsigned davor, durfen nur positive Werte benutzt werden.

Beim Typint kann zusatzlich nocleng odershort vorangesetzt werden.

Wenn nicht explizit etwas anderes angegeben ist, sintkal@riablen vom Typigned
int.

Hier nun die Wertebereiche der Variablentypen:

Typ Wertebereich

int -2 147 483 648 bis 2147 483 647
unsigned int in 0 bis 4294967 295

WinCC auch

(DWORD)

short int in WinCC |-32768 bis 32767

auch(SHORT)

long int -2 147 483 648 bis 2147 483 647

unsigned short int 0 bis 65535
unsigned long int 0 bis 4294967 295

char alle ASCII-Zeichen
unsigned char alle ASCII-Zeichen
float -10738 bis 10738
double -107308 bis 107308

Friher gab es zwei Arten ASCII-Zeichen, (das sind die darstellbaren Zeichen), zu kodieren.
Der erste Wertebereich von -128 bis 127, der zweite Wertebereich von 0 bis 255.

Um diesem Problem der Unterschiedlichen ASCII-Werte zu entgehen, wurgeigeed

char Typ eingefuhrt. Dieser Typ kennt nur Werte von 0 bis 255.

Prinzipiell wird heute nur noch mitzsigned char gearbeitet

Parameter fiir printf

In unseren Beispielen geben wir die Ergebnissgmitfim Diagnosefenster vofi/obal
Script aus. Hierzu einige Informationen puintf.
Aufbau und Beispiel fUprintf:
|printf("Inhalt der Variable: %l\r\n",variable); \
Das% ist ein Sonderzeichen, genau wie dédas? sagt dem Programm, daf3 dort der
Wert einer Variable stehen soll. Im F&di/ wird eineinteger-Variable angezeigt.
Aufzahlungen von Variablen werden durch Kommas getrennt.
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Hier ein kleiner Auszug der Parameter von printf:

Para- | Bedeutung
meter
%d int, short int oder char (als Dezimal zahl)
%ld longint als Zahl dargtellen
%c wie %d mit char als Zeichen
%x wie %d mit char als Hexadezimal mit kleinem a...f
%X wie %x nur mit gro3en Hexadezimalzeichen A...F
%0 wie %d mit char als Oktalzeichen
%ou wie %d , aber nur unsigned Werte
%f Floatzahlen in FlieBkommaschreibweise , z.B. 3.43234
%oe Floatzahlen in Exponentialschreibweise , z.B. 23e+432
%E wie %e nur mit einem grof3en E , z.B. 23E+432
%g Floatzahl in Exponential- oder FlieRkommaschreibweise
%s char* bzw. char|]
%ole Double-Zahl darstellen
%% ist keine Anweisung, gibt aber ein % aus
\n ist keine Anweisung, gibt aber ein Carige Return (Zeilenwechsel) aus
\r ist keine Anweisung, gibt aber ein Line feed (Zeilenvorschub) aus
\t ist keine Anweisung, gibt aber einen Tabulator aus
4-18 WinCC Configuration Manual
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4.2.1 Beispiel 1 - Variablentypen verwenden

In unserem ersten Beispid zeigen wir |hnen, wie man die unterschiedlichen Variablentypen
in einer C-Aktion verwendet.
Die Aktion ist am Button example 01 — Ereignis — Maus — links driicken projektiert.

Beim Driicken des ButtoBeispie! I mit der”™ wird das nachfolgende Script bearbeitet.

C-Aktion

Ausgabe im Diagnosefenster:

i Global Script - Diagnose

1] ] w]e
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Erklarung der einzelnen Programmteile

4-20

Der erste Abschnitt ist der Funktionskopf. Er kann nicht verandert werden.

Im AbschnittDeklaration werden die Variablemgmberi, number2 undcharacter)
erzeugt. Dies geschieht durch die SchreibwEisenblentyp Variablenname und jede
Zeile wird mit, abgeschlossen.

Bei der Variablemumber2 erfolgt die Wertzuweisung mit der Deklaration. Dies
geschieht durch die Schreibweigeiablentyp Variablenname = Wert, der zugewiesen
werden soll.

Den restlichen Variablen werden die Werte zugewiesen. Wir haben nbtvdiglen
mit einer bestimmten GroRea:, float undchar).

Die VVariablen haben nun die Werté13, 23.415, unde). Die Trennung von
Vorkommazahl und Nachkommazahl erfolgt durch einen Punkt.

Anschliel3end werden die Werte mit der Funkpein:/im Diagnosefenster
ausgegeben.
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4.2.2 Beispiel 2 - C Variablen in Verbindung mit WinCC Variablen

In unserem zweiten Beispiel zeigen wir Thnen die Verwendung von C Variablen in
Verbindung mit WinCC Variablen, hier interne Variablen. Die externen Variablen
(ProzeRvariablen aus dem Variablenhaushalt) werden auf die gleiche Art und Weise
gelesen bzw. veréndert.

Dieses Beispiel zeigt das Setzen einer (internen oder externen) Variable auf einen
definierten WertSet7ag) als auch das Lesen des aktuellen Wefttes/ag) einer Variable.
Die Aktion ist am Buttorexample 02 — Ereignis — Maus — links driicken projektiert.

Beim Driicken des ButtaBeispiel 2 mit der”™ wird das nachfolgende Script bearbeitet.

C-Aktion

//tag decl aration
i nt nunber 1;
i nt nunber 2;
fl oat nunber 3;

//set internal tags
Set TagDWor d( " S32i _cour se_t ag_00", 123) ;
Set TagFl oat (" F32i _course_tag_01", 23. 415) ;

//read internal tag val ues

nunber 1=Cet TagDWor d( " S32i _cour se_t ag_00") ;
nunber 2=Cet TagDWor d( " S32i _cour se_t ag_04");
nunber 3=Cet TagFl oat (" F32i _course_tag_01");

//output in diagnostics w ndow

printf("\r\nexanple 2\r\n");

printf("S32i _course_tag_00 : %\r\n", nunberl);
printf("S32i _course_tag_04 : %\ r\n", nunber?2);
printf("F32i _course_tag_01 : % 3f\r\n", nunmber 3);
}

Ausgabe im Diagnosefenster:

i Global Script - Diagnose [_ (O] x|
x| =le|=]

example 2

532i _course tag 00:123
532i_course tag 04:0

F32i course tag 01 :23.415

i Ny

|25.0298 120852
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Erklarung der einzelnen Programmteile

* Der erste Abschnitt ist der Funktionskopf. Er kann nicht verandert werden.

4-22

Die Deklaration der C Variablen.

Im AbschnittSet internal tags werden die internen WinCC Variablen
(S32i course tag 00 undF32i course tag 0I) mit den dafir vorgesehen WinCC
FunktionenSetTagDWord und GetTaglloat mit Werten (23 und 23.415) versorgt.

1 Aktion editieren

%l@ c}{nllﬁlﬁ;ﬁl il ﬂll ﬁl:;l#lﬂ;l Eleignisname:l gl

Frojekt-Funktionen
Standard-Funktionen
1 Interme Funktionen
= alam

allocate

LS

B3 state
B wait

3] SetTagBit
SetTagBete
SetTaglChar

Finclude "apdefap h"

tan declaration
int numbert;
int numberz;
float  numberd;

Ysetinternaltags
SefTagDWord("532i_course_tag_00"123);
SetTagFloal"F32i_course_tag_01",23.415);

iread internal tag values
humber! =GetTagDWord("S32i_course_tag_00");
humber2=GetTagDWord("S32i_course_tag_04";

oid OnLButtonDawn(char® lpszPictureNarme, char® IpszObjec’cr\_

-

SetTagDouble numberi=GetTagFloat"F32i_course_tag_01");

Youtput in diagnostics window

SetTaghaw rintf("fnexample 24yn");

SetTagSByte printf("5321_course_tag_00: %din".number); b
SetT ag5 0 ard printf{"S321_course_tag_04 : dyin" number);

SetTagswiond printf("F32i_course_tag 01 % 300" numberd);

SetTagyalue
- :1 SetTagword
E-E wince

1 |

all

4] |

[ ok || abbrechen |

|BOOL SetT agDiword (T ag Tag_Mame, DWwORD value); |Zeile: 4 |Spale:0

Im folgenden Abschnitt lesen wir mit der entsprechenden WinCC Funktion
(GetTagDWord, GetTagFloat)den Wert aus den internen WinCC Variablen

(S32i course tag 00, S32i course tag 01)und weisen sie den C Variablenfiberl,
number3) zu.

Der Wert der VariableSG2i course tag 04) wird aus dem Eingabefeld 1 gelesen und
der C Variablerumber2) zugewiesen. Dieser Wert kann geandert werden. Klicken Sie
mit der”® in dasFingabefeld 1, geben den Wert ein und beenden Sie die Eingabe mit
Return.

AnschlieRend werden die Werte mit der Funkpeirz/im Diagnosefenster
ausgegeben.
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4.2.3 Beispiel 3 - Verwendung von Variablen

In unserem dritten Beispiel zeigen wir lhnen eine weitere Mdglichkeit der Verwendung
einer Variable. Wir &ndern bei Mausklick den Inhalt einer Variable. Diese Variable ist mit
der X-Position eines Objektes verbunden. Bei Anderung der Variable wird das Objekt
verschoben.

Die Aktion ist am Buttorexample 03 — Ereignis — Maus — links driicken projektiert.

Beim Driicken des ButtaBeispiel 3 mit der”™ wird das nachfolgende Script bearbeitet.

C-Aktion

i nt nunber;
nunber =Get TagDWor d( " S32i _course_tag_02") ;

//set tags
i f (nunber==448) (nunber=585);
el se (nunber=448);

Set TagDWor d( " S32i _cour se_t ag_02", nunber) ;

//output in diagnostics w ndow
printf("\r\nexample 5\r\n");
printf("actual x-position : %l\r\n", nunber);

}

Ausgabe im Diagnosefenster:

i Global Script - Diagnose [_ (O] x|
x|t 7| =|e|=]

[~
example b

actual x-position : b85h

example b
actual x-position : 448

g Ny

|25.0298 120852

WinCC Configuration Manual 4-23
C79000-G8200-C139-01



WinCC - C-Kurs 02.99

Erklarung der einzelnen Programmteile

* Der erste Abschnitt ist der Funktionskopf. Er kann nicht verandert werden.
» Die Deklaration der Variable.
* Im Abschnittser tags wird in derif-Bedingung der Wert der Variable getauscht.

e Der neue Wert wird der internen WIinCC Variabl88X course tag 02) mit der dafir
vorgesehenen WIinCC FunktidbarZagDWord zugewiesen.

* Beim Objektrectangle 01 ist diese Variable mit defosifionX verknlpft. Die
Aktualisierung der Position erfolgt bei Anderung dieser Vari&BB course tag 02.

« Anschliel3end wird der Wert mit der Funktiorinzfim Diagnosefenster ausgegeben.
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4.3 Operatoren und mathematische Funktionen in C

In unserem Projekt erreichen Sie die Beispiele zum Thema Operatoren durch die Anwahl

des Button Operatoren. Mit der YPIR wird der Sourcecode zum jeweiligen Beispiel
angezeigt.

Bild fiir Operatoren

: -

Biraaeivid 1
(Lot i
|
Beiagi | Hrnpia | et 1
Operaimren liperainren (perninren [iperaloren Mperaioren Operain

Nach der Anwahl des Button Operatoren mit der 0 sehen Sie das oben dargestellte Bild.

Die einzelnen Button im Bild filhren die beschriebenen Beispiele aus. MERmwird
der Sourcecode zum Beispiel angezeigt.

Bevor wir mit den Beispielen beginnen, etwas Theorie zum Thema Operatoren.

Die Operatoren kontrollieren was mit defariablen und Konstanten geschehen soll.

Man verwendeOperatoren um Variablen undKonstanten miteinander zu verknipfen und
daraus neue Inhalte véfariablen zu erhalten.

Operatoren werden in unterschiedliche Typen eingeteilt. Nachfolgend sind die fir uns

wichtigsten:
Arithmetik
Typ | Beschreibung
+ Addition
- Subtraktion

* Multiplikation

/ Division
++ inkrementieren

-- dekrementieren

Die arithmetischen Operatoren werden z.BOmamik-Dialog fur die Abhangigkeit
mehrerer Variablen bendétigt (z.B. Motor-Status1 und Motor-Status?2). Die arithmetischen
Operatoren werden aul3erdem fir die Formulierung von Formeln innerhalbAfarornen
eingesetzt.

WinCC Configuration Manual 4-25
C79000-G8200-C139-01



WinCC - C-Kurs 02.99

Logik, Vergleich

Typ | Beschreibung

> groler
>= | grofler gleich
== gleich
I= ungleich
<= kleiner gleich
< kleiner

&& |logische UND Verknlpfung
Il logische ODER Verknipfung

! logische Umkehrung

Die arithmetischen und logischen Operatoren werden z.Byimmik-Dialog fur die
Abhéngigkeit mehrerer Variablen benétigt (z.B. Motor-Status und !Stérung).
Die logischen Operatoren finden sich in den Abfragentuatktionen wieder.

Bit Manipulation

Typ | Beschreibung

& UND Verknupfung von Bits

[ ODER Verkntpfung von Bits

A Exklusiv ODER Verknipfung von Bits
<< Bit Verschiebung nach links

>> Bit Verschiebung nach rechts

Die bitweisen Operatoren werden z.B(lktionen eingesetzt, um Bits abzufragen oder
einzelne Bits in einem Datenwort zu setzen (z.B. Motor-Status-Bit im Wort an Position 1
setzen, Motorstatus | 0x0002).
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4.3.1 Boolsche Algebra

Logische Funktionen

In der Mathematik werden Systeme logischer Variablen, die Gber logische Funktionen
verknipft sind, alBoolsche Algebra bezeichnet.

Bei der Erstellung von-4ktionen werden in vielen Anwendungsfallen logische Variablen
Uber logische Funktionen zu neuen Variablen verknipft.

Eine logische Funktion &Rt sich in eirffamktionstabelle darstellen. Eine
Funktionstabelle kann man auch Wahrheitstabelle bezeichnen.

Will man logische Verkniipfungsschaltungen darstellen, so verwendet man spezielle
Symbole, die standardisiert sind. Man kann diese Symbole auGatéés bezeichnen.

4.3.1.1 Logische Grundfunktionen

Anschlie3end werden die wichtigsten logischen Grundfunktionen dargestellt. Logische
Schaltungen werden vielerorts mit ihren englischen Namen angegeben.

Inverterer

Der Inverterer negiert das Eingangssignal. Die Negation wird Uiber den Kreis am Ausgang

der Box dargestellt.

Not
1 A — O— A

0

Und- Verkniipfung

Die Und- Verkniipfung ist nur dann eins, wenn beide Variablen den Wert eins annehmen.
b And

a_

R|lRPr|OlO|W®

0
1
0
1

,lO|O| O
Ro

Oder- Verkniipfung

Die Oder- Funktion ist dann eins, wenn der Wert mindestens einer Variablen eins ist.

a b Or
0 0 0 [E—
0 1 1 =1 q
1 0 1 -
1 1 1
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Nicht- Und- Verknupfung

Eine Und-Verknupfung gefolgt von einer Negation bezeichnet masnAND-
Verkniipfung. Diese Funktion hat den Wert Null, wenn beide Variablen den Wert eins

annehmen.
a b Nand
0 0 1 a
0 1 1 & O— q
1 0 1 b —
1 1 0

Nicht- Oder- Verkniipfung

Eine Oder- Verknupfung gefolgt von einer Negation bezeichnet m&veds
Verkniipfung. Diese Funktion hat nur dann den Wert eins, wenn beide Variablen den Wert

Null haben.
a b Nor
0 0 1 a
0 1 0 =1 O—aq
1 0 0 b —
1 1 0

Exklusiv- Oder- Verkniipfung

Diese Funktion ergibt dann den Wert eins, wenn entweder die eine oder die zweite Variable
den Wert eins annimmt. Diese Funktion bezeichnet maiXR- Funktion.

a b EXOR
0 0 0 a
0 1 1 & q
1 0 1 b —]
1 1 0
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4.3.2 Beispiel 1 - Operatoren der Grundrechnungsarten verwenden

In Beispiel 1 zeigen wir Ihnen, wie man die unterschiedlichen Operatoren der

Grundrechnungsarten in einer C-Aktion verwendet.

Die Aktion ist am Button example 01 — Ereignis — Maus — links driicken projektiert.
Beim Driicken des ButtaBeispiel 1 mit der”™ wird das nachfolgende Script bearbeitet.

float a,b;
float resultl, result2,result3, result4;

a=123. 6;

b=23. 4;

r esul t 1=a+b; /1 add
resul t 2=a- b; /| subtract
resul t 3=a/ b; /1 divide

r esul t 4=a*b; [l multiply

//output in diagnostics w ndow
printf("\r\nexample 1\r\n");
printf ("% 1f + % 1f % 1f\r\n",a, b, resultl);
printf ("% 1f - % 1f % 1f\r\n",a, b, result2);
printf("%1f / % 1f % 1f\r\n",a, b, result3);
printf ("% 1f * 9% 1f % 1f\r\n",a, b, result4);

}

Ausgabe im Diagnosefenster:

i Global Script - Diagnose [_ (O] x|
ARRANEEE

=
example 1

123.6 + 23.4=147.0
123.6-23.4=100.2
123.6123.4=5.3
123.6 * 23.4 = 2892.2

4

e

[25.02.98

120552

A
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Erklarung der einzelnen Programmteile

* Der erste Abschnitt ist der Funktionskopf. Er kann nicht verandert werden.
» Die Deklaration der C Variablen.

« Den Variablen werden die Werte zugewiesen.

e Ausfuhren der mathematischen Operationen.

« AnschlielRend werden die Werte mit der Funktjoiv¢/im Diagnosefenster
ausgegeben.
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4.3.3 Beispiel 2 - mathematische Funktionen

In Beispiel 2 zeigen wir wie man mathematische Funktionen in einer C-4ktion verwendet.
Die Aktion ist am Button example 02 — Ereignis — Maus — links driicken projektiert.

Beim Driicken des ButtoBeispiel 2 mit der”™ wird das nachfolgende Script bearbeitet.

C-Aktion

Ausgabe im Diagnosefenster:

i Global Script - Diagnose

EOBEE

WinCC Configuration Manual 4-31
C79000-G8200-C139-01



WinCC - C-Kurs 02.99

Erklarung der einzelnen Programmteile

* Der erste Abschnitt ist der Funktionskopf. Er kann nicht verandert werden.
» Die Deklaration der C Variablen.
« Der Variablen werden die jeweiligen Werte zugewiesen.

* Ausfihren der mathematischen Funktionen. Sie finden diese Funktioneniternen
Funktionen — c¢_bib — math

< Anschliel3end werden die Werte mit der Funkpeirz/im Diagnosefenster
ausgegeben.

Immer wenn mathematische Funktionen anwéhlbar sind, kdnnen sie eingesetzt werden.
Zum Beispiel imDynamik-Dialog bei der Formulierung der Abfrage oder in den
C-Aktionen.

sl o=@ 2] =l

Eﬁ:’, Interne Funktionen _I
4 alocate
L:—_I :;’, u: I:||I:|

l 2 chype

-l
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4.3.4 Beispiel 3 - Operatoren fiir Bitoperationen

In Beispiel 3 zeigen wir Ihnen, wie man Operatoren fir Bitoperationen in Eladtion
verwendet.
Die Aktion ist am Buttorexample 03 — Ereignis — Maus — links driicken projektiert.

Beim Driicken des ButtoBeispie! 3 mit der”™ wird das nachfolgende Script bearbeitet.

C-Aktion

Ausgabe im Diagnosefenster:

i Global Script - Diagnose

i i
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Erklarung der einzelnen Programmteile

* Der erste Abschnitt ist der Funktionskopf. Er kann nicht verandert werden.
* Die Deklaration der C Variablen und die Zuweisung der Werte.

e Ausfuhren der Bitoperationen.

* Ausgabe des Ergebnisses detusive ODER VerknUpfung imdusgabefeld 1.

« AnschlieRend werden die Werte mit der Funkpeinz/im Diagnosefenster
ausgegeben.
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4.4 ZeigerinC

In unserem Projekt erreichen Sie die Beispiele zum Thema Zeiger durch die Anwahl des
Button Zeiger. Mit der YPIR wird der Sourcecode zum jeweiligen Beispid angezeigt.

Bild far Zeiger

B e

e B B WinCC

(Eger Jfomer JEger [eger Joger  Joger Jeiger  Jmger  foager  Jmger f@

Nach der Anwahl des Button Zeiger mit der [ sehen Sie das oben dargestellte Bild. Die

einzelnen Button im Bild fihren die beschriebenen Beispiele aus. Mt Rwird der
Sourcecode zum Beispiel angezeigt.

Bevor wir mit den Beispielen beginnen, etwas Theorie zum Thema Zeiger.
Die Zeiger sind ein wesentlicher Bestandteil der Sprachen C und C++. Der Zeiger wird
auch in deutsch oft aRointer bezeichnet.

Die Definition und Schreibweise von Zeigern

Ein Zeiger beinhaltet nicht den Wert einer Variable, sonzidgt nur auf die Adresse, wo

der Wert der Variablen hinterlegt ist.

Der Zeiger mufl den selben Datentyp besitzen wie die Variable auf die er zeigt!
Grundsétzlich wird eine Variable durch einarangestellten Stern als Zeiger deklariert.

Der zugriff auf den Variablenwert, auf den ein Zeiger zeigt, erfolgt mittels des

* Operators. Man bezeichnet ihn auch als Inhalts-Operator.

Dieser ist jedoch nicht mit dem Multiplikator zu verwechseln. Das sind zwei
unterschiedliche Operatoren!

Der Compiler entscheidet aus dem Zusammenhang, ob es sich um einen Zeiger-Operator
oder um eine Multiplikation handelt.
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Programmauszug zur Erklarung der Zeiger

i nt nunber1;
i nt *pointerl;

nunber 1
poi nterl

}

123;
&nunber 1;

Anhand des Beispiels wird am besten verdeutlicht, was ein Zeiger ist:
*  Wir erzeugen die Variable number! und den Zeiger pointer|.

o Der Variable numberl wird der Wert 723 zugewiesen.

* Dem Zeiger pointerl wird die Adresse der Variable numberl zugewiesen.
» Diesgeschieht durch den Adressoperator &!

e Nun steht im pointer! die Adresse der Variable numberl.

Der Vorteil liegt nun darin, daf? in den Zeigern nur eine Adresse und keine Variablen
stehen. Dadurch sind sie extrem flexibel und schnell.

String als Zeiger

Wird ein String (Zeichenfolge) durch einen Zeiger erzeugt, so wird der String im Speicher
an einer beliebigen freien Stelle angelegt. Der Zeiger zeigt auf das erste Element des
Strings.

Es funktioniert zwar, ist abein schlechter und gefiihrlicher Programmierstil!

Eine Folge von Zeichen — als String bezeichnet — wird in C durch den Anfang der
Zeichenfolge (Startadresse der Zeichenfolge) und durch das Ende (Nullzeichen, \0)
gekennzeichnet:

(w [i [n|C|C[\0]

In der WIinCC-Projektierung finden Sie Zeiger z.B. in Zusammenhang mit den
Funktionsparametern wieder:
IpszPictureName ist zum Beispiel ein Zeiger auf den Anfang des Namens des Bildes (z.B.
Start),

Is |t [a|r |t [\0]

IpszObjectName ist ein Zeiger auf den Anfang des Objektnamens (z.B. Kreisl) .
(K [r e i [s [1[\0]

Der wahren Nutzen von Zeigern wird erst bei ihrer Verwendudglidern deutlich. Diese
werden in deutsch oft alsrrays bezeichnet.

Gruppen oder Aneinanderreihungen von Variablen eines Typs, kann man als Felder
bezeichnen.
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4.4.1 Beispiel 1 -Zeiger

In Beispiel 1 zeigen wir Ihnen die Verwendung von Zeigernin C.
Die Aktion ist am Button example 01 — Ereignis — Maus — links driicken projektiert.

Beim Driicken des ButtoBeispie! I mit der”™ wird das nachfolgende Script bearbeitet.

C-Aktion

Ausgabe im Diagnosefenster:

i Global Script - Diagnose

[ B
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Erklarung der einzelnen Programmteile

* Der erste Abschnitt ist der Funktionskopf. Er kann nicht verandert werden.

» Die Deklaration der C Variablen.

« Die Deklaration der Zeiger.

» Den Variablen Werte zuweisen.

e In diesem Abschnitt werden d&aigern die Adressen der entsprechenden Variablen

zugewiesen
« AnschlieRend werden die Werte mit der Funkpeinz/im Diagnosefenster
ausgegeben.
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4.4.2 Beispiel 2 - Zeiger in Verbindung mit WinCC Variablen

In Beispiel 2 zeigen wir Ihnen die Verwendung von Zeigern im Zusammenhang mit
internen Variablen.
Die Aktion ist am Button example 02 — Ereignis — Maus — links driicken projektiert.

Beim Driicken des ButtoBeispiel 2 mit der”™ wird das nachfolgende Script bearbeitet.

C-Aktion

Ausgabe im Diagnosefenster:

i Global Script - Diagnose

1] ] w]e
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Erklarung der einzelnen Programmteile

4-40

Der erste Abschnitt ist der Funktionskopf. Er kann nicht verandert werden.
Die Deklaration eines Feldes (vier integer Werte).

Die Deklaration einer Variablen.

Die Deklaration eines Zeiger.

Dem Feld Werte zuweisen

In diesem Abschnitt wird dem Zeiger die Adresse des ersten Elementes des Feldes
zugewiesen

Den gewtinschten Index aus dem Eingabefeld lauslesen und auf das C Format
korrigieren (das erste Element in einem Feld hat den Index 0).

Zum Zeiger auf die erste Position im Feld wird der aktuelle Index addiert. Mit dem so
berechneten Zeiger wird das gewlinschte Element ausgelesen.

Anschliel3end werden die Werte mit der Funkpein/im Diagnosefenster
ausgegeben.
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4.4.3 Beispiel 3 - Zeiger in Verbindung mit Stringverarbeitung

C-Aktion

In Beispiel 3 zeigen wir Ihnen die Verwendung von Zeigern in C. Wir dndern die
Darstellung eines Textes in Form einer Laufleiste
Die Aktion ist am Statischen Textutic text 01 — Eigenschaften — Schrift — Text

projektiert. Beim Driicken des Buttdispie!/ 3 mit der”D wird durch eine
Direktverbindung die VariablB/Ni varia point 05 aufl gesetzt. Das nachfolgende Script
wird alle 250ms bearbeitet. Die if-Bedingung wird aber nur bei gedriicktem Button
Beispiel 3 ausgefuhrt.

//declaration of static tag
static int i = 10;

char *str =" W nCC';

if (GetTagBit("BIN _varia_point_05")) {
if (i>19) (i=0);//check linmit
i ++;//inc

//return string
return(str+i);

Die Auswirkungen sind direkt im Bild sichtbar:

WiIinCC

Erklarung der einzelnen Programmteile

* Der erste Abschnitt ist der Funktionskopf. Er kann nicht veréandert werden.

» Die Deklaration der Variable vom Typutic in. Variablen mit vorangestelltem static
behalten Ihren Wert fur die Dauer der Bildanwahl. Die Initialisierung erfolgt nur beim
Ersten Aufruf der Aktion.

» Die Deklaration des Zeigers und die Wertzuweisung.
+ Uberpriifen ob der ButtaBeispie/ 3 gedriickt ist.

+ Uberpriifen ob die Position die maximale Zeichenlange verlaRt. Wenn dies der Fall ist,

wird wieder von vorne begonnen.
« Die Position incrementieren.

» Es wird der Zeiger auf die Zeichenfolge um die Position erhéht und das Ergebnis mit
return zurlckgegeben.
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4.5 Schleifen und bedingte Anweisungen in C

In unserem Projekt erreichen Sie die Beispiele zum Thema Schleifen durch die Anwahl des
Buttons Schleifen. Mit der “PIR wird der Sourcecode zum jeweiligen Beispid angezeigt.

Bild fiir Schleifen

DI AT g
o S it 1
ralcr Bicichinkrper warde bearbeiicl

X

e pind | Horpie ? e | B 1 BEwsd s |

Zrhleifen Sehieifen Eehleifen Zchleifen Lehisafen rhleifen Sehleifen

Nach der Anwahl des Button Schleifen mit der [ sehen Sie das oben dargestellte Bild. Die

einzelnen Button im Bild fihren die beschriebenen Beispiele aus. Mt Rwird der
Sourcecode zum Beispiel angezeigt.
U und3 sind weitere Beispiele fur Schleifen.

Schleifen

Bevor wir mit den Beispielen beginnen, etwas Theorie zum Thema Schleifen.
Prinzipiell gibt es zwei Arten von Schleifen: Dierpriifenden und dienachpriifenden
Schleifen.

Die vorpriifenden Schleifen priufenvor dem Schleifenkorper und diechpriifenden

Schleifen nach dem Schleifenkdrper, ob eine Bedingung wahr ist. Das heif3t, nachprifende

Schleifen werden mindestens 1x durchlaufen.

Wenn der Schleifenkdrper aus einem Befehl besteht, kénnen die geschweiften Klammern

weggelassen werden.

while

whi | e ([ Bedi ngung])
{ Schleifenkorper }

Der Schleifenkorper wird wiederholt, solange Béelingung erfillt ist.

do - while

do
{ Schleifenkdrper }
while [Bedingung] ;
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Der Schleifenkorper wird mindestens 1x durchlaufen und anschliel3end solange wiederholt,
bis die Bedingung nicht mehr erfillt ist.

Hinter der Anweisung while-Bedingung steht bei deciipriifenden Schicifen immer ein
Semikolon; bei demorpriifenden Schleifen dagegen daitein Semikolon stehen.

for

for ([ Init ] ; [ Bedingung ] ; [ Anweisung ] )
{ Schleifenkdrper }

Sieht alles sehr kryptisch aus. Also schreiben wir das ganze etwas um und erhaten al's
equivalent folgenden Ausdruck:

Init;

while [Bedingung]
{Schleifenkdrper;
[Anweisung];

Beachten Sie, dalR Schleifen auch zu Endlosschleifen werden kdnnen, wenn die Bedingung
immer erfillt wird. Aus diesem Grunde testen Sie IArdktionen sofort nach der
Formulierung, ob die Sequenz fehlerfrei ist.

Bedingte Anweisungen

Bei Schleifen wird ein Schleifenkdrper bearbeitet, solange die Bedingung wabhr ist.

In bedingten Anweisungen wird die Anweisung, wenn die Bedingung wahr ist, genau
einmal bearbeitet.

Bei Vergleichen immer auf die Variablentypen achten!

if ( [Bedingungl] )
{Korperl }

else
{Korper2 }

Wenn die Bedingung wahr (ungleich 0) ist, wird der Befehls-Kérperl bearbeitet.
Wenn die Bedingung nicht zutrifft (der Wert ist 0), wird die Alternative im Befehls-
Korper2 bearbeitet.

else kann man auch weglassen, dann wird keine Alternative ausgefihrt.

Da beiif einfach der numerische Wert eines Ausdrucks Uberprift wird, sind bestimmte
Abkiirzungen moglich. Die beiden nachfolgenden Anweisungen sind daher identisch.
i f (Bedi ngung)

if (Bedingung != 0)
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Man kann mehrere Abfragen kombinieren:

if ( [Bedingungl] )
{Korperl }

else if ( [Bedingung?] ) /1 zweite if Abfrage (Verschachtelt)
{Korper2 }

else
{Korper3}

Hier wird erst die erste Bedingung geprdift. Trifft diese nicht zu, wird die zweite gepruft.
Wenn ja, so wird der Befehls-Korper2 ausgefiihrt. Trifft keine der Bedingungen zu, so wird
der Befehls-Kérper3 ausgefihrt.

Wird eine Bedingung ausgefiihrt, so werden die anderen Félle nicht mehr bearbeitet.

Bei mehr als zwei Abfragen ist es besser switch case zu verwenden.

switch & case

switch ( [Variable] ) {
case [Terml] :
Aktionl;
br eak;
case [ Tern2]
Aktion2;
br eak;
defaul t:
Aktion3;
br eak;

}

Hier wird eine Variable auf Gleichheit untersucht. Mit sleftci-Anweisung gibt man die

zu untersuchende Variable an. Zuerst wird geprft, ob die Variabl&den entspricht,
wenn ja, so wirdlktionl ausgefiihrt. Diese Aktion kann beliebig viele Befehle beinhalten.
Abgeschlossen werden die Aktionen mit einem break!

Hinter dem Schlisselwodkfault steht kein Vergleich. Diese Aktionen werden erst dann
ausgefuhrt, wenn keine darse Bedingungen erfillt ist. Also eine Default-Anweisung,
solange kein anderer Fall eintritt.

Die break-Anweisung kann beidefault (ist immer die letzte Anweisung) entfallen, es ist
aber schlechter Programmierstil.
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4.5.1 Beispiel 1 - while - Schleife

In Beispiel 1 zeigen wir die Verwendung der while Schleifein einer C-Aktion.
Die Aktion ist am Button example 01 — Ereignis — Maus — links driicken projektiert.

Beim Driicken des ButtoBeispie! I mit der”™ wird das nachfolgende Script bearbeitet.

C-Aktion

Ausgabe im Diagnosefenster:

i Global Script - Diagnose

EOBEE
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Erklarung der einzelnen Programmteile

4-46

Der erste Abschnitt ist der Funktionskopf. Er kann nicht verandert werden.

Die Deklaration der C Variableawird fur die Schleifenfunktion bendétigtnur fur die
Ausgabe der Durchlaufe.

Im Diagnosefenster ausgeben, was anschlieend kommt.
Die Variablen fiir die Schleifenbearbeitung initialisieren.
Die Bearbeitung devhile Schleife solange-0 ist.

Die Variablej wird inkrementiert; wird dekrementiert.

Anschliel3end wird der aktuelle Wert der Variablen mit der Funlktion/im
Diagnosefenster ausgegeben.
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4.5.2 Beispiel 2 - do - while - Schleife

In Beispiel 2 zeigen wir Ihnen die Verwendung der do - while Schleifein einer C-Aktion.
Die Aktion ist am Button example 02 — Ereignis — Maus — links driicken projektiert.

Beim Driicken des ButtoBeispiel 2 mit der”™ wird das nachfolgende Script bearbeitet.

C-Aktion

Ausgabe im Diagnosefenster:

i Global Script - Diagnose

EOBEE
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Erklarung der einzelnen Programmteile

4-48

Der erste Abschnitt ist der Funktionskopf. Er kann nicht verandert werden.

Die Deklaration der C Variableawird fur die Schleifenfunktion bendétigtnur fur die
Ausgabe der Durchlaufe.

Im Diagnosefenster ausgeben, was anschlieend kommt.
Die Variablen fiir die Schleifenbearbeitung initialisieren.

Die Bearbeitung defo - while Schleife erfolgt solange-0 ist (mindestens
1 Durchlauf).

Die Variablej wird inkrementiertj wird dekrementiert.

Anschliel3end wird der aktuelle Wert der Variablen mit der Funltiomn/im
Diagnosefenster ausgegeben.
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4.5.3 Beispiel 3 - for Schleife

In Beispiel 3 zeigen wir Ihnen die Verwendung der for Schleifein einer C-dktion.
Die Aktion ist am Button example 03 — Ereignis — Maus — links driicken projektiert.

Beim Driicken des ButtoBeispie! 3 mit der”™ wird das nachfolgende Script bearbeitet.

C-Aktion

Ausgabe im Diagnosefenster:

i Global Script - Diagnose

EOBEE
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Erklarung der einzelnen Programmteile

4-50

Der erste Abschnitt ist der Funktionskopf. Er kann nicht verandert werden.

Die Deklaration der C Variablen. Die Variableird fur die Schleifenfunktion bendétigt,
j nur fur die Ausgabe der Durchlaufe.

Im Diagnosefenster ausgeben, was anschlieend kommt.
Die Variable fur den Schleifenzahler wird initialisiert.
Die Bearbeitung defr Schleife erfolgt solange-=0 ist. Der Startwert vonist 7.

Die Variablej wird beim Durchlauf incrementiertwird nach dem Durchlauf
decrementiert.

Anschliel3end wird der aktuelle Wert der Variablen mit der Funlktionfim
Diagnosefenster ausgegeben.
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4.5.4 Beispiel 4- Bedingte Anweisung mit if

In Beispiel 4 zeigen wir Ihnen die Verwendung der bedingten if Anweisung in einer
C-Aktion.
Die Aktion ist am Button example 04 — Ereignis — Maus — links driicken projektiert.

Beim Driicken des ButtoBeispiel 4 mit der”™ wird das nachfolgende Script bearbeitet.

C-Aktion

Ausgabe im Diagnosefenster:

i Global Script - Diagnose

EOBEE
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Erklarung der einzelnen Programmteile

4-52

Der erste Abschnitt ist der Funktionskopf. Er kann nicht verandert werden.

Die Deklaration der C Variable aigitic. Der Wert dieser Variable bleibt bis zum
nachsten Bildwechsel erhalten.

Ausgabe im Diagnosefenster was anschlieRend kommt.
Die Bearbeitung dethfiage.

Ist die Bedingungnumber==12) erfillt, wird derif Zweig bearbeitet. Bei
Nichterfullung der Bedingung wird defse Zweig bearbeitet.

Das aktuelle Ergebnis der Abfrage wird mit der Funktionz/im Diagnosefenster
ausgegeben.
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4.5.5 Beispiel 5- Bedingte Anweisung mit switch und case

In Beispiel 5 zeigen wir Ihnen die Verwendung der switch case Anweisung in einer
C-Aktion.
Die Aktion ist am Button example 05 — Ereignis — Maus — links driicken projektiert.

Beim Driicken des ButtoBeispie! 5 mit der”™ wird das nachfolgende Script bearbeitet.

C-Aktion
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Ausgabe im Diagnosefenster:

i Global Script - Diagnose [_ (O] x|

AR NS

example 5 : case statement

number = 1
case 1 clause executed
number = 2
case 2 clause executed
number = 3
case 3 clause executed
number = 4

default clause executed

i Ny

|25.02.98 130854

Erklarung der einzelnen Programmteile

4-54

Der erste Abschnitt ist der Funktionskopf. Er kann nicht verandert werden.

Die Deklaration der C Variablen alsitic. Der Wert dieser Variable bleibt bis zum
nachsten Bildwechsel erhalten.

Beim ersten Durchlauf erfolgt im Diagnosefenster die Ausgabe, was anschlieRend
kommt.

Bei derswitch Anweisung wird die zu untersuchende Variable festgelegtber).

Die case Anweisungen Uberprifen, ob die Bedingung erfillt ist. Die Variable wird auf
Gleichheit Gberpruft. Bei Nichterfullung der Bedingung wird die nachste

Bedingung uberprift. Ist dieser Zweig ebenfalls nicht erfiillt, wird die nachste
Bedingung uberprift usw.

Bei jedem Driicken des Buttons mit d& wird einecase Anweisung oder di€efault
Anweisung bearbeitet.
Mit printf erfolgt die Ausgabe im Diagnosefenster .

Der Wert der Variableumber wird verandert.
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4.5.6 Beispiel 6- Verwendung statischer Variablen mit bedingter
Anweisung und Riickgabewert

In Beispiel 6 zeigen wir Ihnen die Verwendung von C Variablen vom Typ static in

Verbindung mit einer bedingten Anweisung. Die Veranderung der Schriftgrof3e erfolgt tiber
den Rickgabewert in ein€kdktion.

Die Aktion ist an der Eigenschatiric text 01 — Eigenschafien — Schrift —

Zeichensatzgrofse projektiert. Das nachfolgende Script wird bei angewéhltem Bild im

Zyklus von 250ms bearbeitet.

C-Aktion

Static int i=0;
Static BOOL a=0;

If ((i<1)]]|(i>60)) a='a;

//inc or dec i according to a

if (a) i=i+6;
el se i-=6;//short formfor i=i-6
//return

return(i +20);

C-Script Uber rechte Mausl

Erklarung der einzelnen Programmteile

* Der erste Abschnitt ist der Funktionskopf. Er kann nicht verandert werden.

+ Die Deklaration der C Variablen alg:izic. Der Wert dieser Variablen bleibt bis zum
nachsten Bildwechsel erhalten. Beide werdendnmittialisiert.

e Der Wert der Variablen wird bestimmt. Immer wennden zulassigen Bereich verlaft,
wird der Wert der Variablen invertiert.

* Abhéngig von der Variablemwird die Variable incrementiert oder decrementiert. Ist
die Bedingung erfiillt, wird incrementiert Eine andere Schreibweigé/st=0).

e Zur Berechnung der SchriftgréfRe wird die Mindestgré3e von 20 Punkten zur Variablen
i addiert und miterurn als Rickgabewert an die Eigenschiafirifigrofe des Objekts
Ubergeben.
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4.5.7 Beispiel 7- Verwendung statischer Variablen mit bedingter
Anweisung und Riickgabewert

In Beispiel 7 zeigen wir Ihnen die Verwendung von C Variablen vom Typ static in

Verbindung mit einer bedingten Anweisung. Die Veranderung der Schriftfarbe erfolgt tiber
den Rickgabewert in ein€kdktion.

Die Aktion ist an der Eigenschaftutic fext 02 — FEigenschaft — Farben — Schrififarbe
projektiert. Das nachfolgende Script wird bei angewéahltem Bild im Zyklus von 250ms
bearbeitet.

C-Aktion

static long int i=0;
static BOOL a=0;

if ((i<400)]|](i>10000000)) a=!a;

//inc or dec i according to a

if (a==1) i+=500; //short form for i=i+500
el se i =i -500;

//return col or
return (i+100000);

3

[C-Script iiber rechte Maus|

Erklarung der einzelnen Programmteile

* Der erste Abschnitt ist der Funktionskopf. Er kann nicht verandert werden.

* Die Deklaration der C Variablen alg:itic. Der Wert dieser Variablen bleibt bis zum
nachsten Bildwechsel erhalten.

* Immer wenri den zulassigen Bereich verlal3t, wird der Wert der Variablewertiert.
* Abhéngig von der Variable wird die Variablei incrementiert oder decrementiert.

e Fur die Ruckgabe des Farbwertes wird der Wert 100000 zur Varigdudighert und an
die Eigenschaft des Objekts Ubergeben. Hinweise zur Farbkodierung finden Sie im
Anhang im Kapiteb. 1.6 Farbtabelle.
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4.6 Dateioperationenin C

In unserem Projekt erreichen Sie die Beispiele zum Thema Datelen durch die Anwahl des
Buttons Dateien. Mit der TR wird der Sourcecode zum jewelligen Beispiel angezeigt.

Bild fir Dateien
L. i

I——u:

Dot | Demupt 7 Tumpes % lhmuzai i

Dpteiem Dmimien fOafeien Deieiem Owisien Gateien  Deieiem  Dafmen Oab

Nach der Anwahl des Button Dateien mit der T sehen Sie das oben dargestellte Bild. Die

einzelnen Button im Bild fihren die beschriebenen Beispiele aus. Mt Rwird der
Sourcecode zum Beispiel angezeigt.

Bevor wir mit den Beispielen beginnen, etwas Theorie zum Thema Dateioperationen.
In C ist eine Datei eine Ansammlung von Zeichen, unabhangig vom Inhalt.
Bevor man in C eine Datei bearbeiten (lesen, schreiben) kann, mul3 rmfiesie

fopen

Mit der Funktionfopen wird eine Datei geotffnet. Als Argument wird die zu bearbeitende
Datei und der Bearbeitungsmodus tibergeben.

FI LE *datei ;
datei = fopen (Datei nane , Arbeitsnodus);

Der Dateiname kann auch mit Pfadangaben tbergeben werden.

Tritt ein Fehler auf, so wird keine Verbindung zu einer Dateibeschreibung, d.h. in C ein
NULL-Pointer, zurtickgeliefert. In der Variablen des Tygd./ stehen die Informationen,
die Dateibefehle zur Bearbeitung der Datei bendtigen.
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Im Bearbeitungsmodus bestimmen wir, welche Funktionen erlaubt sind.

Modus | Beschreibung

r Offnen der Datei zum Lesen (r =read )
Ruckgabe ist NULL, wenn die Datei nicht existiert, oder keine Leserechte
bestehen.

w Offnen der Datei zum Schreiben (w = write )
Ruckgabe ist NULL, wenn die Datei READ-ONLY ist, oder nicht existiert.

a Offnen der Datei zum Anhangen an das Ende ( a = append )

Wenn die Datei existiert, wird das Geschriebene an das Ende gehangt.
Wenn die Datei nicht existiert, wird sie angelegt.

Ruckgabe ist NULL, wenn keine Datei erstellt werden darf oder die Datei njcht
beschrieben werden darf.

r+ Die Datei wird zum abwechselnden Lesen und Schreiben geoffnet.
Rickgabe ist NULL, wenn die Datei nicht existiert, oder keine Lese- und
Schreibrechte fir die Datei existieren.

w+ | Anlegen einer neuen Datei zum abwechselnden Lesen und Schreiben.
Existiert die Datei schon, so wird geoscht!

Ruckgabewert ist NULL, wenn der Ersteller keine Rechte fur diese Aktionen
hat.

at Offnen einer Datei zum Lesen oder zum Schreiben (anhangen) am Ende.
Die Datei wird erstellt, falls sie nicht existiert.

Ruckgabe ist NULL, wenn eine Datei nicht gelesen oder beschrieben werden
darf, bzw. wenn die Dateirechte nicht ausreichend sind.

fclose
Mit felose werden Dateien, die wir zuvor nitpen gedffnet wurden wieder geschlossen.
|fclose (datei); |
fscanf
Der Befehl verhdlt sich genau wieznf, mit dem Unterschied, daf3 hier angegeben wird,
aus welcher Datei die Information kommt.
|fscanf ( datei , "%", zeichen); |
fprintf
Der Befehl verhalt sich genau wieintf, mit dem Unterschied, dalR hier angegeben wird, in
welche Datei die Information kommt.
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4.6.1 Beispiel 1 - Datei 6ffnen, beschreiben und schlieRen

In Beispiel 1 zeigen wir die grundlegenden Dateioperationen in C.
Die Aktion ist am Button example 01 — Ereignis — Maus — links driicken projektiert.

Beim Driicken des ButtoBeispie! I mit der”™ wird das nachfolgende Script bearbeitet.

C-Aktion
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Ausgabe im Diagnosefenster:

i Global Script - Diagnose [_ (O] x|

ARRANEEE

example 1

written data

string: sentence
int walue: 6500
float value: 3.143457
character: d

i Ny

|25.0298 |[136E20

Erklarung der einzelnen Programmteile

4-60

Der erste Abschnitt ist der Funktionskopf. Er kann nicht verandert werden.

Die Deklaration der Variablen und des Zeigers.

Das Offnen der Datei zum Uberschreiben. Ist die Datei noch nicht vorhanden wird sie
angelegt.

In diesem Abschnitt wird in einer bedingten Abfrage das Offnen der Datei tberpriift.

Wenn dies funktioniert, werden den Variablen die Werte zugewiesen uyfetimgtin
die Datei geschrieben. Wenn das Offnen oder Anlegen der Datei nicht funktioniert hat,

wird derelse Zweig bearbeitet.

Anschliel3end werden die Werte mit der Funkpeinz/im Diagnosefenster
ausgegeben.

Im letzten Schritt wird die Datei geschlossen.
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4.6.2 Beispiel 2 - Datei 6ffnen, erweitern und schlieBen

In Beispiel 2 zeigen wir Ihnen die grundlegenden Dateioperationen in C.
Die Aktion ist am Button example 02 — Ereignis — Maus — links driicken projektiert.

Beim Driicken des ButtoBeispiel 2 mit der”™ wird das nachfolgende Script bearbeitet.

C-Aktion
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02.99

Ausgabe im Diagnosefenster:

i Global Script - Diagnose

ARRANEEE

IS [=] E3

example 2
written data
string:
string:
string:
string:
string:
string:

4

This
sentence
is

a

long

ong

G

[25.02.98

135932

A

Erklarung der einzelnen Programmteile

4-62

Der erste Abschnitt ist der Funktionskopf. Er kann nicht verandert werden.

Die Deklaration der Variablen und des Zeigers.

Generieren eines Textes in Abhangigkeit der statischen Variable

Das Offnen der Datei zum Anhangen der Daten an das Dateiende.

In diesem Abschnitt wird in einer bedingten Abfrage das Offnen der Datei tiberpriift.

Wenn das Offnen funktioniert hat, wird nfitintf der aktuelle Text in die Datei
geschrieben. Die Daten (Inhalt der Variaf)leverden an das Dateiende angehangt.

Anschliel3end wird der geschriebene Text mit der Funktion/im Diagnosefenster

ausgegeben.

Im letzten Schritt wird die Datei geschlossen.
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4.6.3 Beispiel 3 - Datei 6ffnen, lesen und schlieBen

In Beispiel 3 zeigen wir Ihnen die grundlegenden Dateioperationen in C.
Die Aktion ist am Button example 03 — Ereignis — Maus — links driicken projektiert.

Beim Driicken des ButtoBeispie! 3 mit der”™ wird das nachfolgende Script bearbeitet.

C-Aktion
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Ausgabe im Diagnosefenster:

i Global Script - Diagnose [_ (O] x|

Y AHHEEAIE]
=
example 3
data read in file
line01 This
line0?2 sentence
lineO3 is
lineO4 a
line05 long
lineOb one

| =
4 F

|25.02.98 140324

Erklarung der einzelnen Programmteile

o Der erste Abschnitt ist der Funktionskopf. Er kann nicht veréandert werden.
» Die Deklaration der Variablen und Zeiger.
 Das Offnen der Datei.

+ In diesem Abschnitt wird in einer bedingten Abfrage das Offnen der Datei tiberpriift.
Wenn dies funktioniert hat, werden die Daten fits zeilenweise aus der Datei
gelesen und mit der Funktigmintfim Diagnosefenster ausgegeben. Bei erreichen vom
Dateiende (Ruckgabewert ist 0) wird diki/e Schleife mithreak verlassen.

e Zum Schluf® wird die Datei geschlossen.
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4.6.4 Beispiel 4 - Datei l6schen

In Beispidl 4 zeigen wir Ihnen das Ldschen der zuvor angelegten Datei.
Die Aktion ist am Buttorxample 05 - Ereignis — Maus — links driicken projektiert.

Beim Dricken des ButtaBeispiel 5 mit der”™ wird das nachfolgende Script bearbeitet.

//delete file
remove("cours_00.dat");
pnntf("\r\n\r\nexan’ple Ar\n");
printf("file cours_00.dat was deleted\r\n");

}

C-Aktion

Ausgabe im Diagnosefenster:

i Global Script - Diagnose [_ (O] x|
x| =le|=]

example 4
file cours 00.dat was deleted

i Ny

|25.02.98 140644 ¢

Erklarung der einzelnen Programmteile
* Der erste Abschnitt ist der Funktionskopf. Er kann nicht verandert werden.

« Die Datei wird geldscht.
* Im Diagnosefenster wird ausgegeben was passiert ist.
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4.7 StruktureninC

In unserem Projekt erreichen Sie die Beispiele zum Thema durch die Anwahl des Button
Strukturen. Mit der VDR wird der Sourcecode zum jeweiligen Beispid angezeigt.

Bild fiir Strukturen

| __ 4

T By A

| Eruparin 1 [ Empamend ¢ f
] ] ;|_ J
A
Buns | Despid T T
1K furen S irus toren sirmktren :‘:rE'IE'IIII'IE'.'n :‘&;|.r'||. turen Struk tmren

Nach der Anwahl des Button Strukturen mit der ¥ sehen Sie das oben dargestellte Bild.
Die einzelnen Button im Bild filhren die beschriebenen Beispiele aus. MERmwird

der Sourcecode zum Beispiel angezeigt.
Im rechten Feld werden die Werte d&wgabefelder im Beispiel 2 ausgewertet.

Bevor wir mit den Beispielen beginnen, etwas Theorie zum Thema Strukturen.

Definition der Sturktur
Prinzipiell sieht eine Strukturdeklarierung in C wie folgt aus.

struct Strukturnanme {
[ Konponenten ]

Komponenten sind hier eine Ansammlung von definierten Variablen, die selbst
Strukturelemente sind und fest zu der erstellten Struktur gehoéren.

Mit der Struktur kdnnen wir im Prinzip wie mit einem Variablentypen umgehen, da es sich
hierbei um eine Ansammlung von Datentypen handelt.

Mit

struct ganz {
i nt zahl ;
char zei chen[50];
Ii

struct ganz struktur[2];

legen wir im Vereinbarungsteil den Strukturaufbau fest.
Man kann sich vorstellen, das ein Datentypct ganz erzeugt wird und die Variable

struktur vom Typstruct ganz ist.
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Bei der Deklaration gibt es folgende Vereinfachung

Die Deklaration des Strukturaufbaus und die Definition einer Variable kann zu ener
Anweisung zusammengefalit werden.
struct ganz {

i nt zahl;

char zei chen[50];

} struktur[2];

Zugriff auf die Variablen in der Struktur

Mit Strukturname.Variablenname kann man gezielt auf einzelne Daten zugreifen.
Es ist wichtig, daf3 zwischen den Elementen der Punkt steht. Er trennt in der Hierarchie die
einzelnen Elemente.

Der Variablenname ist immer der Name, der in der Strukturerstellung benutzt wird!
Mit

struktur[0].zahl = 2;

strcpy(struktur[0].zei chen ,"unsere erste Struktur");

weisen wir den Elementen die Werte zu. Dabei ist stets darauf zu achten, daf3 der Datentyp
korrekt ist (Mitstrepy wird einer Zeichenkette einer Zeichenfolge zugewiesen).
Man kann wie bisher auch, auf Felder innerhalb von Strukturen zugreifen:

|Printf ("9%",struktur[0].zeichen[5] );
gibt uns z.B. den 6. Buchstaben der Zeichenkette aus dem 1. Feld:&us /0] aus.

Indizes fangen bei 0 an !

Zeiger als Strukturelemente
Innerhalb einer Struktur kénnen beliebige Variablentypen stehen. Das schliel3t auch Zeiger
mit ein.
Folgende Struktur ist also durchaus denkbar:

struct struktur {
i nt zahl ;
char  *zei chenkette;
}

Wenn ein Zeiger auf eine Zeichenkette (z.B. *zeichenkette) verwendet wird, muR3 der
Speicher auch verfligbar sein oder vorher allokiert (z.B. mit der internen Funktion
sysMalloc (8)) werden.

Als Beispiel benutzen wir die Struktur des vorigen Beispiels und generieren folgenden
Zeiger:
| struct struktur *zei ger;

Wenn wir nun auf ein Element zugreifen wollen, missen wir
| (*zeiger).zahl; // oder Einfacher zeiger->zahl;
schreiben.

Da der Punkt eine groRere Prioritat gegeniiber dem * Operator hat, mul3 der erste Ausdruck
in Klammern gesetzt werden.
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4.7.1 Beispiel 1 - Strukturen in C

In Beispiel 1 zeigen wir Ihnen die Verwendung von Strukturenin C.
Die Aktion ist am Button example 01 — Ereignis — Maus — links driicken projektiert.

Beim Driicken des ButtoBeispie! I mit der”™ wird das nachfolgende Script bearbeitet.

C-Aktion
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Ausgabe im Diagnosefenster:

i Global Script - Diagnose [_ (O] x|

AR E]

i
B Ny

example 1

this is a family

Hudi is 8 years old, has 38 kg and is 1.34 m heigh.
Simone is 13 years old, has 47 kg and is 1.56 m heigh.
Bernhard is 18 years old, has 53 kg and is 1.78 m heigh.

|25.0298 141048

Erklarung der einzelnen Programmteile

Der erste Abschnitt ist der Funktionskopf. Er kann nicht verandert werden.

Die Deklaration der Struktur und der Variable.
Den Strukturelementen die Werte zuweisen.

AnschlieRend werden der Werte (Informationen) mit der Funtiamy/im
Diagnosefenster ausgegeben.
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4.7.2 Beispiel 2 - C Strukturen in Verbindung mit WinCC

In Beispiel 2 zeigen wir Ihnen die Verwendung von Strukturvariablen in WinCC. Bevor wir
diese Stukturvariablen in unserer Aktion verwenden kénnen, miissen diese im
Variablenhaushalt desontrol Centers angelegt werden. Eine ausfihrliche Erklarung
finden Sie imConfigurationManual Band 2 im Beispiel2.8 Strukturvariablen verwenden.
Die Aktion ist am Buttorxample 02 — Ereignis — Maus — links driicken projektiert.

Beim Driicken des ButtaBeispiel 2 mit der”™ wird das nachfolgende Script bearbeitet.

C-Aktion

Anzeige am Bildschirm:
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Erklarung der einzelnen Programmteile

* Der erste Abschnitt ist der Funktionskopf. Er kann nicht verandert werden.
» Die Deklaration der Variablen.

« Auslesen der Werte aus den EA-Feldern. Die Grenzen der Eingabe sind direkt bei den
EA-Feldern festgelegt.

« Die eingegebenen Positionsangaben in Bildschirmpositionen umrechnen.
* Die errechneten Werte der WinCC Strukturvariablen zuweisen. Die Werte sind mit der
X und Y-Position des Rechtecks verbunden.

» Die verwendete Struktur mul3 iontrol Center — Datentypen — Strukturtypen
deklariert werden und hat folgenden Aufbau:

Anlegen der Sturkturvariablen im Variablenhaushalt
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4.8 Global Scripts

In unserem Projekt erreichen Sie die Beispiele zum Thema Global Scripts durch die

Anwahl des Buttons GSC. Mit der YFIR wird der Sourcecode zum jeweiligen Beispiel
angezeigt.

Bild fiir Global Script

. P

irmagr 1 I JTE I
Elmhal Seripta Gilnknl Seripte iiloknl Scrapte Global Seripia Elnh® Scripls

Nach der Anwahl des Button GSC mit der /T sehen Sie das oben dargestdlte Bild. Die

einzelnen Button im Bild fihren die beschriebenen Beispiele aus. Mt Rwird der
Sourcecode zum Beispiel angezeigt.

Die Projektfunktionen wurden im Edit6tlobal Script erstellt und in den
objektgebundenen Aktionen ifvaphics Designer eingesetzt. Die Auswahl der Funktionen
erfolgt Gber den Funktionsbaum im Editor derktion.
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4.8.1 Beispiel 1 - Verwenden einer Projektfunktion

In Beispiel 1 zeigen wir Ihnen die Verwendung von Projektfunktionen in einer C-Aktion.
Die Aktion ist am Button example 01 — Ereignis — Maus — links driicken projektiert.

Beim Dricken des ButtaBeispiel 1 mit der”™ wird das nachfolgende Script bearbeitet.

Programm der Projektfunktion

void cal culate(float a,float b,float *pResl, float *pRes2)

//cal cul ate and store val ue i n addresses

*pRes1=a/ b; /1di vi de
*pRes2=a*b; //mltiply
}

Programm der Aktion am Objekt

fl oat nunber 1, nunber 2;
float resultl, result?2;

nunber 1=267. 3;
nunber 2=23. 7;

|/ execute function and set paraneters
cal cul at e( nunber 1, nunber 2, & esul t 1, & esul t 2) ;

//output in diagnostics w ndow

printf("\r\nexample 1\r\n");

printf("\r\nvalues calculated in function\r\n");
printf("% [/ % % \r\n", nunber 1, nunber 2, resul t 1) ;
printf("% * 9% % \r\n", nunber 1, nunber 2, resul t 2) ;

}

Ausgabe im Diagnosefenster:

i Global Script - Diagnose [_ (O] x|
x| 8] :| =|E|=]

example 1

wvalues calculated in function
2Z67.299988 } 23.700001 =11.278481
2Z67.299988 * 23.700001 = 6335.009766

i
B Ny

|25.02.98 142455
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Erklarung der einzelnen Programmteile

e Im Programm der Aktion werden die Variablen (numberl, number?2) deklariert und der
Projektfunktion calculate Ubergeben.

* Im Programm der aufgerufenen Projektfunktion, werden die Ubergebenen Werte
berechnet. Die Riickgabe der berechneten Werte erfolgen tber die beiden Zeiger
*pResl, *pRes2

* AnschlieRend werden die Werte in deriktion mit der Funktiorpring/im
Diagnosefenster ausgegeben.
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4.8.2 Beispiel 2 - Verwenden von Projektfunktionen, weitere Beispiele

In Beispiel 2 zeigen wir Ihnen die Verwendung von Projektfunktionen in einer C-Aktion.
Die Aktion ist am Button example 02 — Ereignis — Maus — links driicken projektiert.

Beim Dricken des ButtaBeispiel 2 mit der”™ wird das nachfolgende Script bearbeitet.

Programm der Projektfunktion

voi d col our change()
{
long int colorl,color2,col or3, col or4;
long int store;

//get rectangle colours

col or 1=CGet BackCol or (| pszPi ct ureNan®e, "r ect angl e_01");
col or 2=CGet BackCol or (| pszPi ct ur eNan®e, "r ect angl e_02") ;
col or 3=CGet BackCol or (| pszPi ct ur eNan®e, "r ect angl e_03") ;
col or 4=CGet BackCol or (| pszPi ct ur eNan®g, "r ect angl e_04") ;
//cyclic col our change

st or e=col or 1;

col or 1=col or 2;

col or 2=col or 3;

col or 3=col or 4;

col or4=store;

//set rectangle colours

Set BackCol or (| pszPi ct ureNane, "rect angl e_01", col or1);
Set BackCol or (| pszPi ct ureNane, "rect angl e_02", col or 2) ;
Set BackCol or (| pszPi ct ureNane, "rect angl e_03", col or 3) ;
Set BackCol or (| pszPi ct ureNane, "rect angl e_04", col or4);

}

Programm der Aktion am Objekt

/| execute function

col our change( | pszPi ct ur eNane) ;

}

Anderung der Farben bei Mausklick:

WinCC Configuration Manual 4-75
C79000-G8200-C139-01



WinCC - C-Kurs 02.99

Erklarung der einzelnen Programmteile

e Im Programm der Projektfunktion werden die aktudlen Farben ausgelesen,
anschlieRend um eine Position weiter verschoben und den Objekten wieder zugewiesen.

« Beim Aufruf der Projektfunktion wird der Bildname Ubergeben.
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4.9 Projekt als Beispiel

Dieses Projekt ist ein weiteres Beispiel fur den Einsatz der zuvor beschriebenen Themen.
Die einzelnen Programmiteile sind hier nicht naher beschrieben.

Bild fur Projekt

| Poapuboivid ) | | Assgebrold 1
Fe m
P Abar Hauptart I

Prajek! Projek!  Pro@kt Prajek! Progekl Prajek! Praoekl | Prajekl Pra)

Nach der Anwahl des Bildes mit dem Projekt sehen Sie das oben dargestellte Bild.
Dies stellt eine Farbmischanlage dar. Dubehicken der Buttonskot, Grin und Blau mit

der® wird die entsprechende Farbe zudosiert. Erndiggien beendet die
Zudosierung. MittelsVeustart wird die Anlage in den Anfangszustand zurtickgesetzt. In
den Ausgabefeldern wird die bereits abgefillte Menge (maximal 50) angezeigt.
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4.10 Einblenden des Sourcecode mit der rechten Maus

In Projekt Cours 00 kdnnen bei allen Beispielen die Sourcen@etkrion direkt im
Runtime eingeblendet werden. Die Anzeige erfolgt, bei allen Beispielen, durch Driicken

des jeweiligen Button mit defIR.

char nane[ 30], nanex[ 30] ;
i nt visx, conp;

i nt nunber;

int ch="_";

char *pdest;

Vi sx=Cet Vi si bl e("course_0_startpicture_00. PDL", "code picture");
st rcpy(nanex, Get TagChar (" T16x_or g_pi cnane_02"));

pdest = strrchr( | pszObj ect Nane, ch );

if ( pdest == NULL )(printf("CObjectNameError"));

el se {
nunber = atoi (strrchr (|l pszCbj ect Nane,’ ') +1);
sprintf(nane, "course_4 tag_9%2d. PDL", nunber);
Set TagChar (" T16x_or g_pi cname_02", nane) ;

conp=st r cnp( nane, nanex) ;

i f ((conmp==0)&&(vi sx==1)){
Set Vi si bl e("course_0_startpicture_00.PDL", "code picture",0);
Set Vi si bl e("course_0_startpicture_00.PDL", "code picture",1);

el se Set Vi si bl e("course_0_startpicture_00. PDL", "code picture", 1);

}

Erklarung der einzelnen Programmteile

* Der erste Abschnitt ist der Funktionskopf. Er kann nicht veréandert werden.
» Die Deklaration der Variablen.

 Uberpriifen ob das Bildfenster bereits angewahlt ist (sichtbar).

* Den Bildnamen auslesen.

» Die Buttonnummer bestimmen.

» Den Namen des Sourcecodebildes zusammenstellen.

+ Vergleich auf Anderung des Bildnamen.

» Bei gleichem Namen das Bild schliel3en und neu aufbauen damit es in den Vordergrund
kommt.

« Bei einem neuen Bild wird dieses angezeigt.
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5 Anhang

Im Anhang finden Sie eine Sammlung der Themen die nicht direkt im Configuation
Manual eingearbeitet wurden.

5.1 Tips und Tricks

Weitere Beispiele zur Projektierung mit WinCC.
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5.1.1 Normierte Ein-/Ausgabe am EA-Feld

5-2

Damit ein EA-Feld den Wert normiert anzeigt, bzw. der eéingegebene Wert normiert an die
Steuerung Ubergeben wird, sind folgende Aktionen zu projektieren:

Aktion an Property "Ausgabewert" eines EA-Feldes (wichtig: "float”, wenn
Nachkommastellen erwiinscht)

Fl oat a;
a=Cet TagFl oat ("DB21_DW");
return(a/100);

Aktion an Ereignis "Eingabewert" eines EA-Feldes (Variable "Varl" ist ein
Vorzeichenloser 16-Bit-Wert)

float a;
a=Cet | nput Val ueDoubl e(| pszPi ct ur eNane, | pszChj ect Nane) ;
Set TagFl oat ("Var 1", a*100) ;
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5.1.2 Objektspezifische Aktionen bei Bildanwahl

Es gibt Anwendungsfélle, in denen Aktionen am Property eines oder mehrerer Objekte in
einem Bild nur einmalig bei Bildanwahl durchzufiihren sind. Eine Mdéglichkeit ist, eine
bildspezifische Aktion am Bildobjekt untéreignisse — Sonstige — Bildanwah! zu

formulieren. Dies hat aber Nachteile, daf3 die Aktion auf Objekte im Bild wirken muf3 und
dadurch in der Aktion die Objektnamen fix genannt werden muissen. Die Objekte sind nicht
mehr frei hantierbar. Diese Losung ist nicht objektorientiert.

Es gibt eine Moglichkeiten, dieses Problem zu umgehen:

« Definieren Sie eine interne Variable (z&ammy), die nie aktualisiert oder gezielt
gesetzt wird. Triggern Sie die Aktion am Objekt auf Anderung dieser Variable. Beim
Aufschlagen des Bildes im Runtime wird die Aktion erstmalig aktiviert und wirde
danach nur noch bei Anderung der Variablemy erneut reagieren, was aber nicht
erfolgt, da diese Variable nie geandert wird.
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5.1.3 WinCC-Scope

Allgemeines

WinCC-Scope ist ein Werkzeug, welches Sie bei der Diagnose von WinCC-Projekten

unterstutzt. Es stellt Ihnen eine Vielzahl an Informationen Uber das aktivierte Projekt, aber
auch uber das jeweilige Computersystem zur Verfigung. UrScmit arbeiten zu

koénnen, wird ein Webbrowser wie der Internetexplorer bendétigt. Weiters muf3 als
Netzwerkprotokoll TCP/IP installiert sein.

Start und Bedienung

Haben Sie WInCC installiert, wurde auch standardmé&df3ige installiert. Bevor Scope
benutzt werden kann, muf3 das PrograifimCCDiagAgent.exe gestartet werden. Es
befindet sich im Verzeichnisgemens\WinCC\WinCCScope\bin. Es handelt sich hierbei
um einen einfachen HTTP-Server. Danach Ketpe Uber das Startmen aktiviert
werden. Auf der Startseite wird Uber den Verwés fo use the new Diagnostics Interface
eine Seite mit einer allgemeinen Beschreibung Uber die Bedienurigin6ia’-Scope
erreicht. Klicken Sie auf den Verwelp.//localhost, umScope zu starten. Uber die Liste
im linken Fenster kdnnen Informationen verschiedenster Art abgerufen werden. Im
AbschnittSystem Info werden allgemeine Informationen zum jeweiligen Computersystem
erreicht, im AbschnittVinCC Info werden Informationen zum gerade aktivierten WinCC-
Projekt erreicht.

[

s
) & @ &0 & & @ 3 .
phath Howe Seoch Fovesler Pl Fond Mg B

) — o

Sywtem Infs

; Welcome to WinCC-Scope
ooy The WinCC Diagnosis Center

BET T

= Controd Ciater

+  Maex Adooiestraiog
+  Graphizs Dhesiir
= Damabage

v Datshaae Chaery

« Bl Choem

s Wt HemePage Digpraenr AD A D FT? L0

5-4 WinCC Configuration Manual
C79000-G8200-C139-01



02.99 Anhang - Ergénzende Themen

5.1.4 Datenbank-Zugriffe

5.1.4.1 Zugriff auf die Datenbank von Excel/MSQuery aus

Die folgende Beschreibung fiir den Zugriff auf die WinCC-Datenbank bezieht sich auf die
Verwendung von Microsoft® Excel 97 mit SR-1.

Zugriff von Excel/MSQuery

Schritt | Vorgehen: Zugriff von Excel/MSQuery

1 Excel 6ffnen. Uber den MenupunRuten — Externe Daten — Neue Abfirage
erstellen... wird der DialogDatengelle auswdhlen von MSQery getffnet.

Dakten

%l Sorkieren. ..
Eilker »
Maske. ..
Teilergebnisse, .,
aiilkigkeit. ..

Mehrf achoperation, .,

Texk in Spalken. ..
Yorlagen-Assistent. . .
konsolidieren. ..

Gruppierung und Gliederung  *

Pivok-Tabellenbericht, .,

Externe Daten » % Web-Abfrage ausfihren. ..
! aten akialisieren Datenbankabfrage ausflihren. ..

Heue Abfrage erstellen. ..

ahfrage Dearbeiben. .
[Natentereich-Eiaenschatten

‘ﬂ?] Hatameker

Auf der Registrierkart®atenbanken den Eintrag<Neue Datenquelle>
selektieren. Mit dem Butto@K eine Neue Datenquelle anlegen.
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5-6

Schritt

Vorgehen: Zugriff von Excel/MSQuery

Datenquelle auswahlen EHE |

[ atenbanken | Abfragen | QE.

Abbrechen
Durchzuchen...

Optionen...

Pk

@l W Quens-dssistenten fiir Erstellung/Bearbeitung won Abfragen venwenden,

2 Im Didlog Newue Datenquelle erstellen den Namen der neuen Datengel le angeben.
Dieser muf3 nicht mit dem Namen der WinCC-Datenbank tbereinstimmen.
TreiberSybase SQL Amywhere 5.0 auswéahlen.

Uber den Buttorierbinden... wird der DialogConnect to SQL Anywhere
gedffnet, in welchem vom Treiber bendétigte Informationen einzugeben sind.
User ID istdba und alsPassword sql einzugeben. Uber den ButtBnowse wird
die zu bearbeitende Datenbank ausgewabhilt.
Mit OK werden die Eingaben abgeschlossen.
Connect to SOL Anywhere |
User ID: [dba | | ok |
Password: |**F |
- Cancel |
Data Source: |Example_l]1 it |
Help
Server Name: |<default} | _l
Database |Example_l]1 it |
Database File: [D:\Handbuch\Example_D1\EXAM| | Browse... |
Start command: |E:"h5iemens"t[ﬁummun"hsqlany"\dher|
Switches: | |
¥ Autostop Database
¥ Microsoft Applications [Keys in SQL5tatistics]
¥ Prevent Driver not Capable errors:
[ Delay AutoCommit until statement cloze
3 Ist fur die gewahlte Datenbank noch keine Datenquelle konfiguriert, ersche

MeldungName der Datengelle nicht gefunden und kein Standardtreiber
angegeben.

Diese Meldung bestéatigen und ein weiteres mal den Buttdrinden...
betatigen. Im Dialodatenquelle auswdhlen die Registerkart€omputer-

Datenquelle auswahlen. Die CS- sowie die Runtimedatenbank des zur Zeit
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Schritt | Vorgehen: Zugriff von Excel/MSQuery
laufenden WinCC-Projekts sind in der Liste der Datenquellen bereits vorhanden.
Der Name dieser Datengellen beginnt mit der Zeichenfolge CC  gefolgt vom
Projektname. Der Name der die Runtimedatenbank representierenden Datengelle
endet mit den Zeichen R.
Soll jedoch eine beliebige WinCC-Datenbank bearbeitet werden, ist fur die
eine Datengelle anzulegen. Dies erfolgt Uber den Bii¢anim erscheinenden
AssistenterVeue Datenquelle erstellen auf der ersten Seite den PuBktiuzzer-
Datenqguelle auswahlen und die Seite miikiter abschlie3en. Auf der néchsten
Seite den Treibe$ybase SOL Anywhere 5.0 auswahlen und diese nikteirer
abschlie3en. Die letzte Seite thirtigstellen abschliel3en.
Es wird der DialodpQL Anywhere ODBC Configuration gedffnet, in welchem
vom Treiber benétigte Informationen einzugeben sind LA /D ist wiederum
dba und alsPassword sql einzugeben. Uber den ButtBrowse wird die zu
bearbeitende Datenbank ausgewahilt.
Mit OK wird der Dialog abgeschlossen.
SAQL Anywhere ODBC Configuration |
Data Source Mame: |Example_l]1 it | | T4 I
Description: | |
Cancel
— Connection Information —l
User ID: |dha | &l
Password: |**~ |
Server Name: |<default> |
Database Hame: |EHampIe_I]1 it |
— Database Startup
Database File: |D:"\Handhun::h"\ExampIe_l]1 "\EXAHF| Browse. .. |
CLocal (" MNetwork (¥ Custom Options. __
—Additional Connection Options
Tranzlator Name: |<Nu Tranzlator> | Select |
¥ Microsoft Applications [Keps in SOLStatistics)
V¥ Prevent Driver not Capable errors:
[ Delay AutoCommit until statement close
Die neu erstellte Datenquelle im DialDgtenquelle auswdhlen auswahlen und
den Dialog mitOK abschliel3en.
Den nun erscheinenden Dial@gnnect to SOL Anywhere bestétigen.
Das Konfigurieren der Datenquelle kann schon vorher tber die Systemstet
erfolgen. Dort deDBC Datenquellen-Administrator 6ffnen. Uber den Button
Hinzufiigen wird ebenfalls deAssistentVeue Datenquelle erstellen gedffnet.
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Schritt | Vorgehen: Zugriff von Excel/MSQuery

&

ODEC

4 Den Dialog Neue Datenquelle erstellen mit OK abschliel3en.

Im Dialog Datenquelle auswdhlen die nun neu angelegte Datenquelle selektiaren
und den Dialog mi©K abschliel3en.

Auf der ersten Seite des nun erscheinerfelemy-Assistenten werden alle
verfligbaren Tabellen und Spalten angezeigt. Die gewiinschten Tabellen und
Spalten auswahlen und die Seite Hidtifer abschlie3en. Auf den nachsten Sejten
koénnen Filter fur die Daten gesetzt sowie deren Sortierreihenfolge eingestellt
werden. Auf der letzten Seite wird festgelegt, ob die Daten in Excel oder in
MSQuery weiterbearbeitet werden sollen. Den Dialograitigstellen
abschliel3en.

5 Im erscheinenden Dialdgcterne Daten an Excel zuriickgeben wird die

Positionierung der einzufiigenden Tabellen festgelegt. Weiters kénnen die
Eigenschaften des externen Datenbereichs festgelegt werden. Der Dialog yird
mit OK abgeschlossen.

5.1.4.2 Zugriff auf die Datenbank von Access aus

Die folgende Beschreibung fiir den Zugriff auf die WinCC-Datenbank bezieht sich auf die
Verwendung von Microsoft® Access 97 mit SR-1.

Zugriff Uber Access

Schritt | Vorgehen: Zugriff iiber Access

1 Eine Access-Datenbank 6ffnen oder neu erstellen. Uber den Meniiptiakt-
Externe Daten — Importieren... wird der Dialog/mportieren gedffnet. Als
Dateityp den Listeneintra@DBC-Datenbanken() auswahlen.

Es wird automatisch der Dialddutenguelle auswdihlen gedffnet. Auf der
Registerkart€omputer-Datenquelle eine Datenquelle auswéhlen. Die CS- sowie
die Runtimedatenbank des zur Zeit laufenden WinCC-Projekts sind in der Liste
der Datenquellen bereits vorhanden. Der Name dieser Datengellen beginnt mit
der Zeichenfolge’C gefolgt vom Projektname. Der Name der die

Runtimedatenbank representierenden Datengelle endet mit den Zeichen

2 Ist die gewiinschte WinCC-Datenbank noch nicht in der Liste aufgefiihrt, isf
diese Uber den Buttaveu erst als Datenquelle anzulegen.

Im erscheinenden Assistent®aue Datenquelle erstellen auf der ersten Seite den
PunktBenutzer-Datenquelle auswahlen und die Seite niiviter abschliel3en.
Auf der nachsten Seite den Treibdgbase SQL Anywhere 5.0 auswahlen und
diese mitiveiter abschlie3en. Die letzte Seite mitrtigstellen abschlieRen.

Es wird der DialodpQL Anywhere ODBC Configuration gedffnet, in welchem
vom Treiber benétigte Informationen einzugeben sind &g /D ist dba und
als Password sql einzugeben. Uber den ButtBnowse wird die zu bearbeitende
Datenbank ausgewahilt.

Mit OK wird der Dialog abgeschlossen.
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Schritt | Vorgehen: Zugriff iiber Access
SAQL Anywhere ODBC Configuration |

Data Source Mame: |Example_l]1rt | | T4

Description: | | Cancel |
— Connection Information
Help |

User 1D: |dha

Password:

Server Hame: |<default>

Database Hame: |Example_l]1 it

— Database Startup

Database File: |D:"\Handhu-::h"\Example_I]1"\EXAHF| Browse. .. |

C'Local  Metwork % Custom Options. __

—Additional Connection Options

Translator Hame: |<Nu Tranzlator: | Select |

¥ Microsoft Applications [Keps in SOLStatistics)

V¥ Prevent Driver not Capable errors:

[ Delay AutoCommit until statement close

Die neu erstellte Datenquelle im Dialog Datenquelle auswdhlen selektieren und
den Dialog mit OK abschliel3en.

3 Im erscheinenden Diala@pjekte importieren konnen die gewlinschten
Datenbanktabellen ausgewahlt werden. UWbErwerden diese in die Access-
Datenbank eingefugt.

5.1.4.3 Zugriff auf die Datenbank von ISQL aus

Mit Hilfe von ISQL kann direkt auf die WinCC-Datenbank zugegriffen werden. Dies
geschieht aber in Eigenverantwortung, da durch bearbeiten oder I6schen von Tabellen die
Projektierungsdaten inkonsistent werden kénnen.

Zugriff Gber ISQL

Schritt | Vorgehen: Zugriff iiber ISQL
1 Starten von ISQL.EXE im Verzeichnis Siemens\Common\sglany.

Es erscheint der Dialagteractive SQL Logon. Als User ID istdba und als
Password sql einzugeben. Wird mit OK bestatigt, wird das Programm

automatisch mit der aktuell gedffneten WinCC-Datenbank verbunden, und zwar
mit der CS-Datenbank. Soll jedoch auf eine andere Datenbank zugegriffen
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Schritt

Vorgehen: Zugriff iiber ISQL

werden, z.B. auf die Runtime-Datenbank, erfolgt dies tiber den Menupunkt
Command — Connect. Im erscheinenden Dialog sind wieder die gleichen
eingaben fllUser 1D undPassword zu machen. Al®atabase File ist die
gewulnschte Datenbank mit kompletter Pfadangabe einzugeben.

Im Fenster Command kénnen nun SQL-Statements eingegeben werden, welche

mit dem Buttorn#xecute ausgeflhrt werden.
Es folgen einige Beispiele fur SQL-Statements:

* select * from systable : zeigt alle Tabellennamen an

» select * from <abellenname> : zeigt den Inhalt der Tabelle mit dem Namen

<tabellenname>

* unload tabele wbellenname> to Silename> : exportiert die Tabelle mit dem

Namen sabellenname> in die Datei mit dem Namepitename>

» drop table tbellenname> : 16scht die tabelle mit dem Namen
<tabellenname>

5.1.4.4 Zugriff auf die Datenbank von WinCC-Scope aus

Zugriff iber WinCC-Scope

Schritt

Vorgehen: Zugriff iiber WinCC-Scope

1

Vor dem Starten vom WinCC-Scope Uber das Startmen ist die Anwendun
WinCCDiagAgent.exe im Ordnébemens\WinCC\WinCCScope\bin zu starten.

@ Scope

Auf der ersten Seite Uber den VerwHisy fo use the new Diagnostics Interface
wird eine allgemeine Beschreibung uber die Bedienung von WinCC-Scope
erreicht.

Klicken Sie auf den Verweiftp://localhost, um Scope zu starten.

Im linken Bereich kdnnen aus einer Liste verschiedene Funktionen ausgew
werden.

+ Uber den Punkbatabase werden allgemeine Informationen (iber die Win
Datenbank erreicht.

+ Uber den Punkbatabase Query kbnnen einzelne Tabellen einer Datenbar
angezeigt werden. AlBata Source voreingestellt ist die CS-Datenbank de
aktuell gedffneten WinCC-Projects. Der Name dieser Datengellen begin
der Zeichenfolge’C gefolgt vom Projektname. Der Name der die
Runtimedatenbank representierenden Datengelle endet mit den Zeidke
kodnnen jedoch auch andere Datenquellen angezeigt werden.

« Uber den Punk§QL Query kbnnen auf eine zu wahlende Datenquelle SQ
Statements angewendet werden. Es ist jedoch ratsam, die WinCC-Date
nur mit sehr guten Systemkenntnissen tUber SQL-Statements zu bearbe
Beispiele fur SQL-Statements sind im vorangehenden Absahgittff auf

ahlt

CC-

k

D
nt mit

L-
nbank
iten.

die Datenbank von ISQL aus angefuhrt.
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5.1.4.5 Export aus Datenbank liber C-Aktionen

Der Datenexport kann auch aus einem WinCC-Runtime-Bild aktiviert werden. Dazu kann
eine Interaktive SQL mit Kommandozeile Giber ProgramExcecute gestartet werden. Die
auszufuhrende Aktion ist in einer Kommandodatei (im Beispiel: archiv.sql) hinterlegt.

C-Aktion z.B. am Button

char* path = "C \\SI EMENS\\ Cormon\\ SQLANV\\ISQL -q -b -c";
char* paraneters =

" Ul D=DBA; P\D=SQ_; DBN=CC Proj ect _97-10-21_09: 53: 27R";
char* action = "read D:\\WnCQ\ Proj ect\\archiv.sqgl";

char ExportArchive[ 200];
sprintf(Export Archive, "% % %", pat h, paraneters, action);

Pr ogr anExecut e( Expor t Archi ve) ;

}

« Die Variablepath enthalt den Pfad zum Programm ISQL.exe mit Aufrufparametern fiir
dieses.

« Die Variableparameters enthdlt die im Dialodnteractive SOL Logon zu machenden
Eingaben zur Verbindung zur Datenbank. Dies sind :

e UID (User ID) : DBA
 PWD (Password) : SQL

« DBN (Data Base Name) : Name der ODBC-Datenquelle. Der Name dieser
Datengellen beginnt mit der Zeichenfolg€' gefolgt vom Projekthamen und dem
Datum und der Zeit der Projekterstellung. Der Name der die Runtimedatenbank
representierenden Datengelle endet mit den ZeighBieser Name kann bei
aktiviertem Projekt UbeSystemsteuerung — ODBC - Registerkarte Benutzer-DSN
ermittelt werden.

» Die Variableaction gibt an, daf? die in der Dateichiv.sq! aufgelisteten SQL-
Statements ausgefiihrt werden sollen.

» Die Anweisungen werden iixportdrchive zusammengefalRt und mit der Funktion
ProgramExecute() ausgefuhrt.

Soll aus einer anderen Datenbank als aus einer der zwei Projektdatenbanken ein Export
durchgefihrt werden, sollte statt dem Parameter DBN der Parameter DBF, das
Datenbankfile mit Pfadangabe zur Datenbank, angegeben. Fiir die gerade aktivierte
Projektdatenbank funktioniert dieser Weg jedoch nicht.
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Inhalt der Datei: archiv.sql

sel ect * from PDE#HD#Pr ocessVal ueAr chi ve#Anal og;
output to D:\WnCC\ Proj ekt\archiv.txt format ascii

« In der gedffneten Datenbank wird das Mel3wertarchiv
pdetthdi ProcessValueArchive#Analog selektiert und tber den output-Befehl in die
ASCII Dateiarchiv.txt exportiert.

5.1.4.6 Datenbank-Selektionen

Der zuvor beschriebenelect-Befehl in der Kommandodatei selektiert Tabellen. Mit
weiteren Parametern kdnnen Untermengen dieser Tabelle selektiert werden, die dann mit
demoutput-Befehl exportiert werden. Es folgen einige Beispiele zu diesem Thema.

Selektion auf einen Zeitbereich

sel ect * from PDE#HD#Pr ocessVal ueAr chi ve#Anal og where T between
' 1996-5-1 10:10: 0. 00" and '1996-6-1 10: 10: 0. 00’

Selektion ab einem Zeitpunkt

sel ect * from PDE#HD#Pr ocessVal ueAr chi ve#Anal og where T >
’1996-5-1 10: 10: 0. 00

Selektion auf Prozesswert ohne und mit Sortierung

sel ect * from PDE#HD#Pr ocessVal ueAr chi ve#Anal og where V > 100
sel ect * from PDE#HD#Pr ocessVal ueAr chi ve#Anal og where V > 100
order by T

Selektion mit Auswahl der Spalten T (Time) und V (Value) auf Prozesswert

sel ect T,V from PDE#HD#Pr ocessVal ueAr chi ve#Anal og where V > 100
order by T
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5.1.5 Serielle Kopplung

Folgende Einstellungen sind nétig, um eine serielle Kopplung aufzubauen:

Einstellungen CP525:

Nachricht: Parameter CP525 Name: P3964R
Prozedur: KOMPONENTE: RK Version : 01
Baudrate:: 9600 Zeichenlange: 8
Anzahl Stopbits: 1 Prioritat: NIEDRIG

Paritat: GERADE

Im AG bendétigt man einmal SYNCHRON im Anlaufzweig fir den CP525 und
SEND/RECEIVE-ALL im zyklischen Programm.

Einstellungen WIinCC :
Eigenzchaften ¥erbindung |

Allgemein  Serell 3364R |Elptinnen|

Schnittztele ||:E|M1

L

— Prozedur-Parameter — Prozedurdaten

" 2964 ¥ 29G4R

Pricritat niedig ¥ Huittungsverzugszeit 2000

Baudrate 3600 7 Zeichenverzugzzeit 220

113,
{114

Paritat gerade ¥ Sendeversuche
[atemntits Ermpfangsversuche
Stapphs Blockwartezeit 10000

Standardwerte zetzen

i|  Abbrechen | Hilfe |

Zur Optimierung sollte einer der beiden Partner die Priboidt haben, sinnvollerweise
WinCC.
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02.99

5.1.6 Farbtabelle

5-14

Die Farbwerte werden aus einer grof3en Palette zusammengesetzt.
Die 16 Grundfarben sind:

Farbe Farbwert (Hex) symbolische Konstante
Rot 0x000000FF CO_RED
Dunkelrot 0x00000080 CO_DKRED
Grin 0x0000FF00 CO_GREEN
Dunkelgriin 0x00008000 COKGREEN
Blau 0x00FF0000 CO_BLUE
Dunkelblau 0x00800000 CO_DKBLUE
Cyan 0xXO0FFFFQ0 CO_CYAN
Dunkelcyan 0x00808000 CO_DKCYAN
Gelb 0x0000FFFF CO_YELLOW
Dunkelgelb 0x00008080 COKYELLOW
Magenta 0xXOOFFOOFF CO_MAGENTA
Dunkelmagenta 0x00800080 CO_DKMAGENTA
Hellgrau 0x00C0C0CO CO_LTGRAY
Grau 0x00808080 CMKGRAY
Schwarz 0x00000000 CO_BLACK
Weil3 OxO00FFFFFF CO_WHITE

symbolische Konstante durch #define extern vordefiniert.
Mischfarben entstehen durch Zwischenwertein der Palette.

Werden Farbanderungen mit Hilfe des Dynamik-Dialoges erstellt und die projektierten

Daten mit den C-Aktionen weiterverarbeitet, kdnnen ebenfalls die Farbwerte ausgelesen

werden, diese sind allerdings im dezimalen Format.
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5.2 Dokumentation des S5-Meldesystems

Aufgabe und Funktion des S5-Meldesystems

Die vorliegende Dokumentation beschreibt die Funktionen und Eigenschaften der
SIMATIC S5 Software;

SS-Meldesystem

Die Software dient zum zeitfolgerichtigen Erfassen von bindren Meldungen, sowie deren
Verarbeitung und Zwischenspeicherung. Das Programmpaket stellt innerhalb der SIMATIC
S5 die notwendige Softwarefunktionalitat zur Verfligung, um die Funktion

‘zeitfolgerichtige Meldungserfassung' des WinCC-Systems zu realisieren.

Die prinzipielle Funktionsweise der Software &3t sich wie folgt darstellen: Die Software
Uberwacht den bindren Signalzustand von Meldungen, die der Anwender in einer
Meldungsschnittstelle dem S5-Meldesystem zur Verfligung stellt. Triwetchsel in

einem Signalzustand auf, so wird die Meldung mit Hilfe der Meldungsnummer identifiziert
und mit dem aktuellen Datum/Uhrzeit Stempel versehen. Diese Daten werden (falls vom
Anwender projektiert) um eine 32-Bit Prozel3variable und eine alphanumerische Auftrags-
/Chargenbezeichnung ergénzt. Der so gebildete Meldungsblock wird, falls notwendig, in
einem Ringpuffer zwischengespeichert. Eine Zwischenspeicherung der Meldungsdaten
wird immer dann benétigt, wenn mehr Meldungen pro Zeiteinheit auftreten, als tiber eine
vorhandene BUS-Kopplung an das WinCC-System (bertragen werden kénnen. Durch diese
Funktionalitat wird eine zeitliche Entkopplung zwischen zeitfolgerichtiger
Meldungserfassung in der SIMATIC S5 und Ubergeordnetem WinCC-Meldesystem erreicht
und eine echtzeitfahige Meldungsverarbeitung erméglicht.

Die vom S5-Meldesystem erzeugten Meldungsblécke werden dem S5-Anwenderprogramm
in einer Datenbaustein-Schnittstelle zur Verfigung gestellt. Durch eine vom Anwender zu
realisierende S5-Kopplungssoftware werden diese Daten tber eine BUS-Verbindung (z.B.
SINEC H1) an das tUibergeordnete WinCC-Meldesystem Ubertragen. Dort stehen fur die
Meldungen umfangreiche Verarbeitungsfunktionen wie z.B. Visualisierung, Archivierung,
Protokollierung, usw. zur Verfiigung.

Die Projektierung des S5-Meldesystems durch den Anwender erfolgt Giber eine
Datenbausteinschnittstelle (System-DB 80). Hier legt der Anwender den Systemrahmen
fest, innerhalb der das Meldesystem arbeitet. Festlegungen der vom S5-Meldesystem
benutzten Speicherbereiche, Art und Umfang der zu verarbeitenden Meldungen, sowie
Einteilung der belegten Adressbereiche werden hier angegeben.

Das vorliegende Kapitel beschreibt den Einsatz und die Handhabung des S5-Meldesystems
in der SIMATIC S5-Umgebung. Der Anwender erhalt eine Ubersicht tiber die von der
Software verwendeten Funktions- und Datenbausteine, sowie den bendétigten Speicherplatz.
Es folgt eine detaillierte Schnittstellenbeschreibung aller vorhandener Datenschnittstellen
zwischen dem S5-Meldesystem und dem S5-Anwenderprogramm. Als Hilfestellung ist ein
Projektierungsbeispiel aufgefiihrt, das dem Anwender den Einstieg in die Handhabung des
S5-Meldesystem erleichtern soll.
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5.2.1 Auflistung der Softwarebausteine

5-16

Die SIMATIC S5 Software befindet sich auf der CD mit den Beispielen zu diesem
Handbuch und ist unter dem Dateinamen 'WINCCIST.S5D' abgel egt.
Die Datei beinhaltet folgende Funktions- und Datenbausteine fir das S5-Meldesystem:

FB Name Grifie Funktion

FB 80 | SYSTEMFB 1114 Zeitfolgerichtiges Melden
FB 81 | ANLAUFFB 135 Anlauf und Initialisierung fiir

Zeitfolgerichtiges Melden

FB82 | PCHECK 574 Aufgerufen durch FB 81
FB 83 | MBLOCK 699 Aufgerufen durch FB 80
FB 84 | SCHREIB 94 Aufgerufen durch FB 80
FB 87 | VOLL 87 Aufgerufen durch FB 80
DB 80 | System DB 512 Parametrieren des Meldesystems
Gesamt] 2703

Tabelle 1

Der Mindestspeicherbedarf hdngt von der Projektierung des S5-Meldesystems ab. Folgende
Datenbausteine werden immer zusatzlich bendétigt.

Ringpuffer (min.) 2DB = 1024 Byte

Ubergabefach zu WinCC 1 DB = 512 Byte

Fir jeden Offset- bzw. Parameter Datenbaustein sind weitere 512 Byte einzurechnen.
Die Berechnung der genauen GroR3e der Offset Datenbausteine folgt in Kapitel

5.2.4.1 Aufbau des Offset Datenbausteins, entsprechend in Kapitel 5.2.4.10 Aufbau des
Parameter Datenbausteins - die Grol3e des jeweiligen Parameter Datenbausteins.
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5.2.2 Hardwarevoraussetzung

Diein Tabelle 1 fiir das S5 Meldesystem angegebenen Funktionsbausteine bendtigen zur
korrekten Ausfiihrung folgende Hardware:

AG CPU
AG 115U CPU 944 *  CPU 945
AG 135U CPU 928B
AG 155U CPU 946/ 947, CPU 948
Tabelle 2

* nur die CPU 944 mit zwei PG-Schnittstellen besitzt eine Systemuhr

Diese CPUs verfugen uber eine interne Uhr und sind somit in der Lage, die aktuelle
Datum/Uhrzeit fur die Bildung der Meldungsbldcke zur Verfigung zu stellen.

Uber jeden eingerichteten WinCC Kanal wird ein aktuelles Datum/Uhrzeit-Telegramm
zyklisch in die SIMATIC S5 CPU geschrieben. Durch den FunktionsbalEB86 :

MELD:UHR wird die interne Uhr der SIMATIC S5 mit der Uhr des WinCC-Systems
synchronisiert.
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5.2.3 Einbinden des S5-Meldesystems in das SIMATIC-S5
Anwenderprogramm

5-18

Um die SIMATIC S5 Software fur das Meldesystem in das SIMATIC S5
Anwenderprogramm einzubinden, missen folgende Schritte ausgefuhrt werden:

Alle in der Tabelle 1 angegebenen Bausteine sind von der Wai€CST.SSD auf das
entsprechende AG zu Ubertragen.

Falls noch nicht standardméRig implementiert, bzw. noch nicht im AG vorhanden, sind die
Hantierungsbausteine fir das entsprechende AG zu Ubertragen.

Schritt | Vorgehen: Meldesystem einbinden

1 Alle in der Tabelle 1 angegebenen Bausteine sind von der Wiai€lCST.SSD
auf das entsprechende AG zu Ubertragen.

2 Falls noch nicht standardmaRig implementiert, bzw. noch nicht im AG
vorhanden, sind die Hantierungsbausteine fiir das entsprechende AG zu
Ubertragen.

3 Datenbaustein DB 80 gemal3 Kapite5.2.6 parametrieren.

4 Datenbausteine fur das Sendefach, den Ringpuffer, den Meldungs-Offset und ggf.
die Meldungs-Parameter einrichten (siehe Kapitel 5.2.4).

5 Offset Datenbausteine fiir die verschiedenen Meldungssorten initialisieren (siehe
Kapitel 5.2.4.1- Ruhezustand, Basismeldungsummet, ...).

6 ProzelRvariablen, Auftrags- und Chargenbezeichnung fur die einzelnen
Meldungen im Anwenderprogramm vorgeben (siehe Kapitel 5.2.4.10).

7 In den Anlauf-OBs (OB 20, OB 21, OB 22) sind folgende Bausteine aufzuriifen:
 SPA HTB : SYNCHRON (Der Hantierungsbaustein der jeweiligen CPU)
SPA FB 81 : ANLAUFFB

8 Im OB 1 sind folgende Bausteine aufzurufen:
 fir die zyklische Bearbeitung der MeldundgsA FB 80 : SYSTEMFB
+ ein vom Anwender erstellter Funktionsbaustein zum Ubertragen der

Meldungsblocke an das uberlagerte WinCC-System (siehe Kapitel 5.2.5.4)

9 Weitere Funktionalitéten sind gemaR folgender Kapitel einzufligen:

» Die Synchronisation von Datum und Uhrzeit durch FB 86 : MELD:UHR
(siehe Kapitel 5.2.8).
Tabelle 3
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OB 20 OB 21 OB 22
m m /—\ * Hantierungsbaustein
Ces N Ca SYNCHRON der
SYNCHRON SYNCHRON SYNCHRON * entsprechenden CPU
SPA FB 81 <~ SPA FB 81 SPA FB 81

DB 80

SPA FB 80 /

SPA FB 86

Abbildung 1
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5.2.4 Allgemeine Beschreibung des S5-Meldesystems

Folgende Komponenten des S5 - Medesystems werden beschrieben:
» Offset-Datenbaustein

* Parameter-Datenbaustein
e Medungsblock

* Ringpuffer

* Sendefach

* Systemdatenbaustein

Zusammenhang zwischen den einzelnen Komponenten:

Ringpuffer
System DB Offset DB £
DB 80 /5‘“ e FIFO
\
—
E— Sendefach

set DI

Sorte 2 WinCC-
—Sorte 2 Leitsystem

MuB durch das
Anwenderprogramm
mit aktuellen Daten

versorgt werden
( ProzeRvar., Charge -y Uhrzeit DB
Auftragsnummer ).

]

Abbildung 2

Bevor das Meldungserfassungssystem Meldungen Uberwachen und erfassen kann, missen
diese in den entsprechenden Datenbausteinen projektiert werden. Es werden vier
Meldungssorten unterschieden:

Sorte | Definition: Meldesorten
1 Meldung ohne Parameter
2 Meldung mit Prozel3variablen (2 DW)

3 Meldung mit ProzefRvariablen (2 DW) und Auftrags-/Chargenbezeichnung (3
DW)
4 Meldung mit ProzefRvariablen (2 DW) und Auftrags-/Chargenbezeichnung (3
DW) und Reserve (3 DW)

Tabelle 4

Fir das Meldesystem, kann fiir die Bildung von Meldebldcken ein Datum-/Uhrzeit-Stempel
global mit angegeben werden. Bei fehlendem Datum/Uhrzeit Stempel ergénzt das WinCC-
System die Meldungsblécke (siehe Kapitel 5.2.4.11) mit den entsprechenden
Informationen.
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5.2.4.1 Aufbau des Offset Datenbausteins

Der Offset Datenbaustein ist fir alle vier Meldungssorten gleich aufgebaut. Die
entsprechende Datenbaustein-Adresse wird flr jede bendtigte Meldungssorte (siehe 5.2.4.1)
im System Datenbaustein DB 80 angegeben.

Offset Datenbaustein fur die entsprechende Meldungssorte:
DW | Inhalt Zuordnung
DW O | Frei Kopf
DW 1 | Basismeldungsnummer
DW 2 | Adresse des letzten Signalzustandsblocks
DW 3 | Frei

DW 4 | Signalzustédnde der Meldungen - Bit Nr.: Signalzustandsblock 1
1514131211109876543210
DW 5 | Ruhezustandsbits

DW 6 | Quittierungsbits

DW 7 | Flankenmerker

DW 8 | Signalzustédnde der Meldungen - Bit Nr.: Signalzustandsblock 2
1514131211109876543210
DW 9 | Ruhezustandsbits

DW 10 | Quittierungsbits

DW 11 | Flankenmerker

DW 12 | Signalzusténde der Meldungen - Bit Nr.: Signalzustandsblock 3
1514131211109876543210
DW 13 | Ruhezustandsbits

Tabelle 5

Nachfolgend wird beschrieben:
* Basismeldungsnummer

» Offsetmeldungsnummer

* Signalzustandsblock

* Adresse des letzten Signalzustandsblocks
e Signalzustédnde

* Ruhezustandsbits

e Quittierungshbits

e Flankenmerker
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5.2.4.2 Basismeldungsnummer

Jeder Meldung ist eine bestimmte Me dungsnummer zugewiesen, mit der man die

auftretenden Me dungen unterscheiden kann. Die Meldungsnummer setzt sich aus der

Basismel dungsnummer und einer Offsetmel dungsnummer zusammen.

Fir jede benutzte Meldungssorte muf3 eine unterschiedliche Basismeldungsnummer
angegeben werden. Fortlaufend von dieser Basismeldungsnummer, werden die Meldungen
dieser Sorte durch die Offsetmeldungsnummer unterschieden.

Die Basismeldungsnummer fir die entsprechende Meldungssorte wird in DW 1 des
zugehorigen Offset Datenbausteins angegeben (siehe 5.2.4.10).

Sonderfall

Bei Benutzung der Meldungssorte 1 ist es moglich zwei Offset Datenbausteine zu
verwenden. Um eine fortlaufende Meldungsnummerierung dieser Meldungssorte zu
erreichen, ist die Basismeldungsnummer des zweiten Offset Datenbausteins auf die
Basismeldungsnummer des ersten Offset Datenbausteins plus dessen Meldungskapazitat
(1008 Meldungen) einzugeben.

Berechnung der Meldungsnummer:
Meldungsnummer = Basismeldungsnummer + Offsetmeldungsnummer

Beispiel:
Berechnung Beschreibung:
Gegeben: Meldungssorte 1, fortlaufende Meldungsnummerierung Beginn :
Meldungsnummer 10000
Gesucht: Basismeldungsnummer der beiden Offset Datenbausteine
10000 Basismeldungsnummer des ersten Offset Datenbausteins:
10000 + 1008 = | Basismeldungsnummer des zweiten Offset Datenbausteins:
11008

5.2.4.3 Offsetmeldungsnummer / Signalzustinde der Meldungen

Die Signalzusténde der Meldungen befinden sich in den Offset Datenbausteinen der ent-
sprechenden Meldungssorte an der jeweiligen Bitposition der Offsetmeldungsnummer.

Die Offsetmeldungsnummer der entsprechenden Meldung ergibt sich beginnend mit den 16
Bits (Bit 0-15) von DW 4. Die fortlaufende Nummerierung erfolgt in '4-er' Schritten (DWS8,

DW12, ...).
Signal- Signalzustandsblock Bitnummer 0 - 15 entspricht
zustandsblock | beginnt bei Datenwort Offsetmeldungsnummer
1 4 0-15
2 8 16 - 31
3 12 32-47
4 16 48 - 63
62 248 976 - 991
63 252 992 - 1007
Tabelle 6
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Berechnung der Offsetmeldungsnummer:
Offsetmeldungsnummer = Meldungsnummer - Basismeldungsnummer
Offsetmeldungsnummer = (Datenwort/4 -1) * 16 + Bit Nr. (0-15)
Offsetmeldungsnummer = (Signalzustandsblock - 1) * 16 + Bit Nr. (0-15)
Berechnung von DB, DW, Bit Nr. aus der Offsetmeldungsnummer:
Datenbaustein = Offset Datenbaustein
Datenwort = (Offsetmeldungsnummer / 16+ 1) *4
Bit Nr. = Offsetmeldungsnummer % 16
Bei Meldungssorte 1 kann sich ein Datenwort grofier 252 ergeben, dann gilt:
Datenbaustein = Offset Datenbaustein + 1
Datenwort = Datenwort - 252
Bit Nr. = Bit Nr.
Beispiel 1:
Gegeben: DW 248, Bit 7, Basismeldungsnummer = 10000
Gesucht: Meldungsnummer
Signalzustandsblock = 248/4
= 02
Offsetmeldungsnummer = (Signalzustandsblock - 1) * 16 + Bitnummer
= (62-1)*16+7=2983
Meldungsnummer = Basismeldungsnummer + Offsetmeldungsnummer
= 10000 + 983 = 10983
Die gewiinschte Meldungsnummer ist 10983.
Beispiel 2:
Gegeben: Meldungssorte 1 mit zwei Offset Datenbausteinen,
Meldungsnummer = 12000, Basismeldungsnummer = 10000
Gesucht: DB, DW, Bit Nr.
Offsetmeldungsnummer = Meldungsnummer - Basismeldungsnummer
= 12000 - 10000 = 2000
Bit Nr. = Offsetmeldungsnummer % 16 = 0
Datenwort = (Offsetmeldungsnummer /16 + 1) * 4
= (2000/16 +1) ¥4 =504
Das Datenwort ist grofier 252.
Datenbaustein = Offset Datenbaustein + 1
Datenwort = 504-252=252
Bit Nr. =0
Die Meldungsnummer 12000 ist im zweiten Offset Datenbaustein der 1.
Meldungssorte, in Datenwort 252 Bit Nr. 0 zu finden.
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5.2.4.4 Signalzustandsblock
Der erste Signa zustandshl ock beginnt bei Datenwortadresse 4, Die nachfol genden
Signalzustandsbldcke folgen in einem Abstand von 4 Datenworten (DW 8, DW 12, ...).
Siehe hierzu auch Tabelle 5 bzw. Tabelle 6.

Fir jeden Offset Datenbaustein sind 63 Signalzustandsblécke maoglich
(Signalzustandsblock 1 bis 63).

Ein Signalzustandsblock beinhaltet 16 Signalzustédnde. Somit ergeben sich 63 * 16 = 1008
maogliche Meldungen in einem Offset Datenbaustein.

Aufbau des Signalzustandsblocks:

DW | Bithnummer 15| 14| 13| 12| 11 109|/8|7|6|/5/4/ 3/ 2 10
1 Signalzustdnde | 0] 0| O] 0O O 00 0|0|0|/0/0]00O OO0
2 Ruhezustande 0Ol 0/ 0Of O O OO0 O|O0|0O/0O 0Oj0O0OO0O0
3 Quitierungsbits | 0| 0| 0| O] O] 0|/0|/0|{0|0|0] 0 0O 0O O O
4 Flankenmerker | 0| 0| 0| 0| O] 0/0/0|0|0|0| 0/ 0O O O O

Tabelle 7
Weitere Informationen Uber diese vier Bitzustande folgen in diesem Kapitel.
Berechnung des jeweiligen Signalzustandsblocks:
Signalzustandsblock = (Offsetmeldungsnummer / 16) + 1
Signalzustandsblock = Datenwort /4
Berechnung des Datenwortes mit dem der jeweilige Signalzustandsblock beginnt;
Erstes Datenwort des Signalzustandsblocks = Signalzustandsblock * 4

5.2.4.5 Adresse des letzten Signalzustandsblocks
Durch die Angabe der DW-Adresse, des letzten mit Meldungen belegten
Signalzustandsblocks, wird die Anzahl der mdglichen Meldungen der entsprechenden
Meldungssorte angegeben.

Berechnung des letzten Signalzustandsblocks:

letzter Signalzustandsblock = bendtigte Meldungen dieser Meldungssorte / 16

/I nicht vollstandig gefullter (16 Meldungen) Signalzustandsblock
if ((bendtigte Meldungen dieser Meldungssorte % 16) != 0)

++ letzer Signalmeldungsblock;
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Bei Meldungssorte 1 kann ein Meldungsvolumen grifier 1008 Meldungen auftreten,

dann gilt:
1. Offset DB:
letzter Signalzustandsblock = 63
Adresse des letzten Signalzustandsblocks = 63 %4 =252
2. Offset DB:
letzter Signalzustandsblock = (bendtigte Meldungen dieser Meldungssorte - 1008) /

16

/I nicht vollstéandig gefillter (16 Meldungen) Signalzustandsblock
if ((bendtigte Meldungen dieser Meldungssorte - 1008) % 16) != 0)
{

++ letzer Signalmeldungsblock;

Berechnung der DW-Adresse des letzten Signalzustandsblocks:
DW-Adresse des

letzten Signalzustandsblocks = letzter Signalzustandsblock * 4
Beispiel:
Gegeben: 1030 Meldungen der Meldungssorte 1
1. Offset DB:
Adresse des letzten Signalzustandsblocks = 63 %4 =252
2. Offset DB:
benotigte Meldungen - 1008 = 1030-1008 =22
(benotigte Meldungen - 1008) / 16 = 22/16=1
(benotigte Meldungen - 1008) % 16 = 22%16=6
Letzter Signalzustandsblock =2
Adresse des letzten Signalzustandsblocks = 2*4=8

5.2.4.6 Signalzustinde
Position: 1. Datenwort des Signalzustandsbl ocks (siehe Tabelle 5).

Der Anwender hat dafiir zu sorgen, dal3 die Signalzustande der entsprechenden Meldungen
in den dafir vorgesehenen Datenwortern der Offset Datenbausteine der entsprechenden
Meldungssorte eingetragen werden. Dies kann durch kontinuierlich prozef3begleitende
Signal-Aktualisierung durch das Steuerungsprogramm geschehen.
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5.2.4.7 Ruhezustinde
Position: 2. Datenwort des Signalzustandsbl ocks (siehe Tabelle 5).

Unter dem Ruhezustand eines Signal s versteht man den Signalpegel im passiven Betriebs

zustand. Damit wird festgelegt, ob ein Signal (Meldung) 'low’- oder ’high’-aktiv arbeitet.

Diese Information wird bendtigt, um herauszufinden, ob eine Meldung 'kommend' oder
‘gehend' ist.

Besitzt eine Ereignisdnderung den negierten Zustand beziiglich des Ruhezustandes, handelt
es sich um eine 'kommende' Meldung. Bei einer '‘gehenden’ Meldung gleicht der Zustand

der Ereignisanderung dem des zugehdrigen Ruhezustandes.

Die Ruhezustande der Meldungen missen vom Anwender an den entsprechenden
Positionen angegeben werden.

5.2.4.8 Quittierungsbits
Position: 3. Datenwort des Signalzustandsblocks (siehe Tabelle 5).

Quitterungsbits werden nicht projektiert, sondern innerhalb des laufenden Programms
ausgewertet. Hierbei werden die Meldungen direkt von dem uberlagerten PC entsprechend
der jeweiligen Quittierungsphilosophie quittiert. Diese meldungsbezogenen Quittierungen
sendet der PC an das betreffende AG mit den dazu projektierten Meldungen des integrierten
Meldungserfassungssystems.

Das entsprechende Quittierungsbit wird vom S5 Meldesystem einen AG Zyklus lang

gesetzt.
Das Anwendungsprogramm muf3 diese Information entsprechend auswerten.

5.2.4.9 Flankenmerker
Position: 4. Datenwort des Signalzustandsblocks (siehe Tabelle 5).

Die Flankenmerker dienen zur Feststellung aufgetretener Ereignisénderungen (Meldungs-
anderung). Sie werden nicht projektiert sondern innerhalb des S5-Meldesystems
ausgewertet.

5.2.4.10 Aufbau des Parameter Datenbausteins

Fur die Meldungssorte 2 bis 4 miissen neben einem sogenannten Offset Datenbaustein noch
Parameter Datenbausteine fur zusétzliche Daten der jeweiligen Meldung projektiert

werden. Der Signalzustand einer Meldung ist im Offset Datenbaustein untergebracht. Die
Adressen der Parameter Datenbausteine sind in fortlaufenden Datenbausteinen abgelegt und
schlie3en sich direkt an den zugehdérigen Offset Datenbaustein an.
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Zusammenhang zwischen Offset- und Parameter Datenbaustein:

———————>Sgndzustandsblock 1:
1514131211110 9 8 10
Signd zustandshits
Ruhezustandshits
Quittierungshits
Hankenmerker
DB x:
Offset Datenbausten DB x+1:
Kopf Parameter Datenbaustain 1 DB x+2:
—Sgndzustandshblock 1 Parameterblock O Parameter Datenbaustein 2
Sgnd zustandshlock 2 Parameterblock 1 Parameerblock n
Sgnd zustandshlock 3 Parameterbl ock 2 Parameterblock n+1
Parameterblock 3 Parameterblock n+2
Parameterblock n+3
Sgnd zustandshl ock 62
Sgnd zustandshlock 63 Parameterbl ok n-2
Parameterblock -1 Parameterblock 2*n-2
Parameterblock 2*n-1
Abbildung 3
Sorte | max. Anzahl | Grofle des Anzahl Blocke je | max. Anzahl
Parameter-Blocks | Parameter DB Parameter DBs
1 1008/ 2016 - - -
2 1008 2 DW 128 8
3 1008 5DW 51 20
4 1008 7 DW 36 28
Tabelle 8

Berechnung der Anzahl Parameter Datenbausteine:

Anzahl Parameter

Datenbaustein

benutzte Meldungen

Anzahl Parameterbldcke je Parameter Datenbaustein

Bei der Projektierung ist darauf zu achten, dal3 es keine Adressuberschneidungen mit
Datenbausteinen einer anderen Meldungssorte auftreten und die Anzahl der Parameter
Datenbausteine auch fir den méglichen zukinftigen Ausbau vorgesehen ist.

Ein Parameterbaustein enthalt Parameterblocke, die den einzelnen Meldungen zugewiesen
sind. Die Parameterbldcke sind, beginnend mit dem Parameterblock fur die erste Meldung
dieser Meldungssorte, fortlaufend im Parameterbaustein abgelegt. Die Parameterblocke
werden Uber die Grenzen des Parameter-DB hinweg fortlaufend hochgezahlt. Bei erreichen
des Parameter-DB Ende wird der Parameterblock mit der ndchsten Nummer ab DW 0 des
folgenden Parameter-DB weitergefiihrt. Es werden immer nur ganze Parameterblocke im
Parameter Datenbaustein abgelegt.
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Berechnung der Anfangsadresse eines Parameterblocks:

Offsetmeldungsnummer
Parameter DB =

Anfangsadresse Parameter DB =

= Meldungsnummer - Basismeldungsnummer

Offset DB + 1 + (Offsetmeldungsnummer /
Parameterblocke je Parameter DB)
(Offsetmeldungsnummer % Parameterblocke je
Parameter DB) * Grofle Parameterblock

Der Anwender hat dafiir zu sorgen, dal3 die entsprechenden Daten (Prozel3variablen,
Auftragsnummer, Chargenbezeichnung) an der entsprechenden Adresse zur Verfligung

stehen.

5.2.4.11 Aufbau eines Meldungsblocks

Ein Meldungsblock, der an das Uberlag®tmCC-System gesendet wird, besteht aus
mehreren aneinander gereihten Datenwortern. Diese enthalten alle meldungsspezifische
Informationen. Die Summe der Datenworter ergeben einen Meldungsblock. Die GréRRe der
Meldungsblocke differiert zwischen den einzelnen Meldungssorten (siehe Tabelle 10).

Ein Meldungsblock besteht unabhangig von der Meldungssorte immer aus mindestens zwei
Datenwodrtern. Dies sind die Meldungsnummer und der Meldungsstatus. Abh&ngig davon,
ob die Meldungen mit Datum und Uhrzeit (3 Datenworte) und entsprechenden Parametern
versehen werden, kann ein Meldungsblock die maximale Grof3e von 12 Datenwdrtern

besitzen.

DW | Beschreibung;:

1.DW | Meldungsnummer

2. DW | Meldungsstatus

3. DW | Uhrzeit

DW | Uhrzeit

DW | Datum

DW | ProzefRvariable

DW | ProzefRvariable

© Nl o o A~

DW | Auftragsnummer

9. DW | Auftragsnummer

10.DW | Chargenbezeichnung

11. DW| Reserve

12. DW| Reserve

Tabelle 9

Werden die Meldungen ohne Datum/Uhrzeit Stempel versehen, entfallen die daflr nétigen
drei Datenworter an der vorgesehenen dritten bis fiinften Position des Blockes. Die
Parameterdatenworte werden dann liickenlos an das Status-Datenwort angehangt. Die
jeweilige Grof3e eines Meldungsblockes (DW-Anzahl) ist je nach Meldungssorte und
gewunschtem Datum/ Uhrzeit Stempel verschieden und kann Tabelle 10 enthommen

werden.
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Bestimmung der Meldungsblocklédnge in Abh&ngigkeit der Meldungssorte:

Sorte | Meldungsblockliinge in DW | Meldungsblockliinge in DW mit Datum und
ohne Datum und Uhrzeit Uhrzeit
1 2 5
2 4 7
3 7 10
4 9 12
Tabelle 10

5.2.4.12 Meldungsnummer

Jeder Meldung ist eine bestimmte Meldungsnummer zugewiesen, mit der sie eindeutig
identifiziert werden kann.

5.2.4.13 Meldungsstatus

Der Meldungsstatus ist wie folgt aufgebaut:

1. DW [ Meldungsnummer BEUBR2M098 76543210

2 DW | Meldungsstatus |<——*[ o[ Y P[c[R[s[ | | [ | [M[MMM

3. DV | Lnhtzeit

4. DN | Uhrzeit Idungsblockldnge in
5DA| Datum - Sommerzeit=1; Winter zeit=0

6. DV | ProzeBvariable

7. DN | ProzeBvariable mit/ohne Reserve

8 DN | Auftragsnummer
9. DV | Auftragsnummer

mit/ohne Auftrags-/Chargenbezeichnung

10. DV | Chargenbez mit/ohne Prozefvariable

11. DN | Reserwe i j
mit/ohne Uhrzeit

12 DN | Reserve
mit/ohne Datum
Meldung kommt/geht

Tabelle 11

5.2.4.14 Datum-/ Uhrzeit Stempel
Das Datum und die Uhrzeit wird vom FunktionsbauskBr86 : MELD:UHR im Dual-
Code zur Verfigung gestellt: Siehe Kapitel 5.2.10 Aufgabe und Funktion der
S5-Uhrzeitsynchronisation.

5.2.4.15 ProzeRvariable

Zwei Datenworte, Uber die ProzeRvariablen bei eintreffen einer Meldung festgehalten und
an das ProzessSystem Ubergeben werden kénnen.
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5.2.4.16 Auftragsnummer / Chargenbezeichnung

Die ersten beiden Datenworte, sind abhangig von der Projektierung, als
vorzeichenbehaftete 32-Bit Dualzahl oder als insgesamt vier ASCII-Zeichen zu
interpretieren. Das dritte Datenwort ist als zwei ASCII-Zeichen zu interpretieren.
Uber diese drei Datenworte kann d&imCC-System die aktuelle Auftragsnummer bzw.
Chargenbezeichnung bei eintreffender Meldung tbergeben werden.

5.2.4.17 Reserve

Die zwei Reserve-Datenworte der Meldungssorte 4 sind flr zukiinftige Erweiterungen
vorgesehen, aber momentan noch nichWinCC-System implementiert.

5.2.4.18 Bildung eines Meldeblocks

Nachdem eine Meldung erkannt wurde, wird durch die aktuell Gberprfte Bitposition die
entsprechende Meldungsnummer ermittelt und als erstes Datenwort des Meldungsblockes
in den Ringpuffer abgelegt. Je nach kommender oder gehender Meldung, Sorte und
Wunsch auf Datum- und Uhrzeitstempel. Wird die entsprechende Statusmaske gewahlt und
als zweites Datenwort des Meldungsblockes in den Ringpuffer abgelegt. Ist das
entsprechende Bit in dem System-Datenbaustein fiir einen Datum- und Uhrzeitstempel
parametriert worden, folgen nun die drei Datenwdrter, welche im System Datenbaustein 80
ab Adresse DW 190 im geforderten PC-Format zur Verfligung stehen. Je nach
Meldungssorte wird ggf. der zugehorige Parameterblock aus dem entsprechenden
Datenarchiv (Parameter Datenbaustein) gelesen und zum Fertigstellen des
Meldungsblockes in dem Ringpuffer der letzten Eingabe ergénzt.

Daraufhin wird das néchste Status-Bit der folgenden Meldung untersucht. Dies wird
solange durchgefihrt, bis alle parametrierten Meldungen abgearbeitet wurden.

5.2.4.19 Der interne Ringpuffer (FIFO)

5-30

Ein Ringpuffer ist ein Speicher, an dessen Ende wieder sein Anfang folgt, d.h. der
Speicherbereich wird bildhaft zu einem Ring geschlossen. Damit wird erreicht, daf3 der
Speicher einerseits von seiner Grol3e begrenzt wird und andererseits durch seinen
jeweiligen Neubeginn an dessen Anfang nicht endlich ist.

Im Meldungserfassungssystem hat dies zur Folge, dal3 bei dem Erreichen des virtuellen
Endes ohne Entnahme der vorhergehenden Daten (Puffer = voll), die altesten Daten durch
die neusten uberschrieben werden und somit als Information verloren gehen.

Der Ringpuffer im RAM dient, wie es der Name bereits sagt, als Puffer fir die erfaf3ten
Meldungen, bevor diese an den PC weitergeleitet werden. Im RAM besteht der Ringpuffer
aus einem Speicherbereich von mindestens zwei Datenbausteinen und kann, je nach
Parametrierung, im Rahmen der maximal zuléssigen Datenbausteine eines
Automatisierungsgerates bzw. noch frei verfligbaren DBs des Anwenderprogramms,
beliebig gro3 gewahlt werden. Der Anwender teilt dem Meldesystem eine ihm fir die
Archivierung zur Verfugung stehende Anzahl von Datenbausteinen mit.

Bei mehreren Datenbausteinen ist es Voraussetzung, Datenbausteine mit fortlaufenden DB-
Nummern zu verwenden. Somit wird vom Anwender im System-DB als Parameter die
Anfangs-DB-Nummer und die Nummer des End-DB's des Puffers angegeben. Alle
Datenbausteine, die sich wertmaflig zwischen Anfangs-DB und End-DB befinden
(inklusive der beiden Datenbausteine), gehdren dem Puffer als Speicherplatz an.
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5.2.4.20 Das Sendefach - Datenlibertragung zum liberlagerten WinCC-System

In den internen Ringpuffer werden vom S5 Meldesystem zunachst grundsétzlich alle
Meldungseintréage eines jeden laufenden Zyklus eingeschrieben.

Die Meldungseintrage (bis zu max. einem Datenbaustein Inhalt) werden nach
abgeschlossener Erfassung in die Meldeschnittstelle (Sendefach), sofern diese bereit ist,
Daten aufzunehmen, transferiert. Die Meldeschnittstelle in Form eines Datenbausteins dient
fur die Ubertragungsfunktionsbausteine (STEP 5 - Hantierungsbausteine) als Datenquelle.
Die Hantierungsbausteine bilden eine Schnittstelle zu dem entsprechenden
Kommunikationsprozessor fir den eingesetzten Prozel3bus (z.B. fur SINEC-H1 Bus).

Aufbau des Sendefaches:

DW 0:

DW Inhalt

DW 0 | Lange des Datenblocks

DW 1 |KY =[AG-Nr.], [CPU-NI.]

DW 2 | KY =[0], [ Anzahl der Meldungen ]

DW 3 | Beginn der Nutzdaten (Meldungsbldcke)

Tabelle 12

[ ] == [ u o] el el

Anstof3-Flanke Lange des Datenblocks

Tabelle 13

DW 0 des Sendefaches ist erstens durch das Bit Nr. 14 die Ansto3-Flanke eines
gewulnschten Auftrages zu entnehmen und zweitens aus den Bits Nr. 0-8 die Quelldaten-
Lange zu ermitteln.

Da der zu Ubertragene Datenblock maximal 256 Datenwdrter lang sein kann, mit einem
Byte aber nur eine Zahl bis 255 darstellbar ist, ist die getrennte Abfrage der Bytes Uber die
Befehle DL bzw. DR nicht méglich. Deshalb wird empfohlen, das DW 0 in einen
Hilfsmerker zu transferieren. Dies bietet zugleich den Vorteil, daf3 das Freigabebit einzeln
direkt auswertbar ist. Diese Operation kann bei der Verwendung von Datenwdrtern nicht
angewandt werden.

Bei erfiillter Bedingung sollte das Bit, welches als Flanke flr einen einmaligen Anstof3

eines Sendeauftrags dient, wieder zuriickgesetzt werden. Die dann verbleibenden gesetzten
Bits entsprechen sogleich der tbertragenen Quelldaten-Lange und kdnnen in den
Datenbereich der indirekten Parametrierung als QLAE geschrieben werden.

Nach einem erfolgreich abgeschlossenen WRITE-Auftrag (SINEC-H1) &Wie(3C-

System (‘fertig ohne Fehler' (FOF)) mul3 das DW 0 des Sendefaches mit dem Wert '0'
Uberschrieben werden. Hiermit ist das Sendefach wieder freigegeben, und weitere
Meldungsbldcke, sofern vorhanden, kdnnen vom internen Ringpuffer in das Sendefach
Ubertragen werden.

Der WRITE-Auftrag (SINEC-H1) ist Gber die SEND-Direkt-Funktion zu realisieren und ist
im entsprechenden Handbuch des AG nachzulesen.
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5.2.5 Schnittstellenbeschreibung

Folgende Schnittstellen und Bausteine werden beschrieben:

e System Datenbaustein DB 80:
Zur Parametrierung des S5 Meldesystems.

« Offset Datenbaustein fir die entsprechende Meldungssorte:
Binare Schnittstelle der Meldungssignale zum S5-Meldesystem mit Spezifikation der
Meldungseigenschaften.

» Parameter Datenbaustein fiir entsprechende Meldungssorte:
Zur Angabe zusatzlicher Meldungsdaten der Sorte 2 bis 4.

» Sendefach:
Ubergabeschnittstelle zuWinCC-System.

5.2.56.1 System Datenbaustein 80

Mit Hilfe des System-Datenbausteins DB 80 kdnnen voneinander unabhéangige
Datenbereiche fur vier Meldungssorten, einem Ringspeicher und einem Sendefach
projektiert werden. Fir die Projektierung sind Datenwort 0 bis 20 im DB 80 vorgesehen.
Eine detaillierte Beschreibung der Datenworte O bis 20 ist in Kapitel 5.2.6 gegeben.

5.2.5.2 Offset Datenbaustein

Das S5 Meldesystem wertet die Signalzustande der entsprechenden Meldungen aus und
bildet daraus bei Bedarf entsprechende Meldungsbltcke.

Der Anwender hat daflr zu sorgen, daf3 ...
* Dbei der Projektierung die Ruhezustande der einzelnen Meldungen angegeben werden.

» die Meldungszustande wahrend der Laufzeit des S5 Anwenderprogramms, in die
entsprechenden Signalzustandsbits eingeschrieben werden.

« bei Bedarf die entsprechenden Quittierungsbits ausgelesen und ausgewertert werden.

5.2.5.3 Parameter Datenbaustein

Bei der Meldungssorte 2 bis 4 kdnnen tber den Meldungsblock zuséatzliche Informationen
Uber den aktuellen Anlagenzustand tUbergeben werden.

Der Anwender hat daflr zu sorgen, daf3 ...

« bei Eintreffen einer Meldung die guiltigen Prozel3variablen (Prozel3wert, Auftrags- und
Chargennummer) in den entsprechenden Parameterblécken stehen.
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5.2.5.4 Sendefach / Ubergabefach

Das Sendefach wird sobald es Meldungsbldcke enthalt mit einem WRITE-Auftrag (SINEC-
H1) direkt an da3inCC-System tbermittelt (siehe Kapitel 5.2.4.20).

Der Anwender hat daflr zu sorgen, daf3 ...
« die entsprechenden Hantierungsbausteine der jeweiligen CPU vorhanden sind.

* bei der Projektierung d&¥inCC-Systems entsprechende Kommunikationskandle fur
eine Prozef3bus-Anbindung angegeben sind.

* ein WRITE Auftrag, wie in Kapitel 5.2.4.20 beschrieben, angestol3en wird.
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5.2.6 Parametrierung des S5 Meldesystems / System DB 80

5-34

Beschreibung der projektierbaren Datenworter des System
Datenbausteins DB 80:

DW | Beschreibung

0 DB-Adresse; interner FIFO-Anfang

1 DB-Adresse: interner FIFO-Ende

2 0: ohne Datum und Uhrzeit 1: mit Datum und Uhrzeit

3 DB-Offset fur Meldungen der Sorte 1

4 1: einen DB-Offset der Sorte 1 2: zwei DB-Offset der Sorte 1

5 DB-Offset fir Meldungen der Sorte 2

6 DB-Offset fur Meldungen der Sorte 3

7 DB-Offset fur Meldungen der Sorte 4

8 Reserve

9 Reserve

10 DB-Adresse: Sendefach CPU -> PC

11 1: Erfassungsoptimiert (EFOP)

12 EFOP ab n Meldungen

13 AG-Typ (115/ 135/ 155)

14 Reserve (muf3 1 sein)

15 AG.Nr.: 1..255; CPU-Nr.: 1.4

16 Reserve

17 Reserve

18 Reserve

19 Reserve

20 PAFE der Plausibilitatsprifung
Tabelle 14

DW 0, DW 1 : DB-Speicherbereich des internen Ringpuffers

Uber die beiden Datenwortern wird der interne Ringpufferbereich fir Meldungen

festgelegt.

Der Speicherplatz mufd mindestens zwei Datenbausteine grof3 sein und es ist darauf zu
achten, dal3 das FIFO-Ende groRer als der FIFO-Anfang parametriert wird.

Der Speicherbereich des Pufferspeichers ergibt sich aus dem Datenbausteinbereich, welcher
durch FIFO-Anfang und FIFO-Ende eingegrenzt wird, einschlief3lich der beiden
angegebenen Datenbausteine.

Die Wahl der Ringpuffergrofie:

Bei erreichen der Speicherkapazitat des Ringpuffers werden die zeitlich &ltesten Meldungen
Uberschrieben. Die DB-Anzahl muf3 so grofl3 gewahlt werden, daf3 bei einem auftretenden
Meldungsschwall keine Meldungen, bevor sie ausgelagert werden konnten, tiberschrieben
werden. Damit dies nicht zum Tragen kommt, gilt folgende Faustformel.

Bestimmung der DB-Anzahl des Ringpuffers:
Meldungen pro DB = (255 DW / DB) / Meldungsblockldnge
siehe Tabelle 10
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Anzahl der Meldungen bei auftretendem

Anzahl der DB _ Meldungsschwall

Meldungen pro DB

Bei 'Erfassungsoptimierten Betrieb' des Mddungserfassungssystems ist esratsam ein bis
zwei Datenbausteine mehr einzukal kulieren.

DW 2 : Datum- und Uhrzeitkennung

Die Wahl, Medungen mit eéinem Datum- und Uhrzeitstempel zu versehen, bezieht sich auf
alle parametrierten Meldungen. Entweder erhalten alle zu erfassenden Me dungen einen
Datum- und Uhrzeit- Stempedl (DW2 = 1) oder keine Meldungen (DW2 = 0). Wird DW2 =
0 gesetzt erweitert das WinCC-System die eintreffenden Meldeblécke mit einem
Datum/Uhrzeit Stempel.

DW 3, DW 4 ; Offset-DB der Meldungssorte 1

Sind Meldungen der Sorte 1 (Meldungen ohne Parameter und Chargenbezeichnung) zu pro-
jektieren, dann ist in Datenwort 3 die Adresse des Offset Datenbausteins anzugeben. In den
hier angegebenen Datenbausteinen missen die Signalzustande dieser Meldungen
fortlaufend vom Steuerungsprogramm eingeschrieben werden.

Sind mehr als 1008 Meldungen (maximal 2016 Meldungen) der Sorte 1 vorgesehen, wird
durch eintragen der Zahl '2' im Datenwort 4 ein weiterer Datenbaustein fir Meldungen der
Sorte 1 freigegeben. Der zweite Datenbaustein hat automatisch, bezogen auf die Adresse in
DW 3, die nachst hohere Adresse. Bei maximal 1008 Meldungen der Sorte 1 wird in das
DW 4 eine '1' eingetragen.

DW 5, DW 6, DW 7 : Offset-DB der Meldungssorte 2, 3, 4
Die Datenworter 5-7 enthalten analog zu DW 3 die jeweiligen Datenbaustein-Adressen, in
dem die Signale der Meldungen abgelegt sind.

In DW 5 steht die Adresse des Datenbausteins fur die Meldungssorte 2, in DW 6
entsprechend fir die Meldungssorte 3 und in DW 7 fur die Meldungssorte 4.

Kommt eine Meldungssorte nicht zum Einsatz, muf3 in dem entsprechenden DW eine ‘0’
stehen.

Bei den angegebenen Adressen in DW 5-7 handelt es sich um sogenannte 'Offset-DBs'. Je
nach Meldungssorte und Meldungszahl pro Sorte sind diesen eine entsprechende Anzahl
von 'Folge-DB' zugeordnet. Diese enthalten die Parameter der Meldungen. Deshalb ist bei
der Vergabe der Offset-DB-Adressen darauf zu achten, daf3 zwischen den vorhergehenden
Offset-DB und dem anzugebenden genug Platz (Datenbausteine) fiir die Parameter-DB
vorgesehen wird.

Je Meldungsssorte 2-4 sind max. 1008 Meldungen projektierbar. Bei einer vollen
Ausnutzung ergibt sich bei unterschiedlichen Sorten folglich eine andere Anzahl von
'Folge-DB' (Parameter-DB) zu den Offset-DB (siehe Tabelle 8).

DW 10 : Meldeschnittstelle zum iiberlagerten WinCC-System

Das Datenwort 10 muf3 immer parametriert werden, wobei es ohne Belang ist, in welcher
Betriebsart das Meldeerfassungssystem arbeiten soll. In DW 10 wird die DB Adresse des
Ubergabefaches vergeben. Das Ubergabefach dient als Schnittstelle von der SIMATIC S5
zum UberlagerteWinCC-System.

DW 11, DW 12 : Betricbswahl fiir Erfassungsoptimum und entsprechender
Meldungsanzahl
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Es sind zwei mogliche Betriebsarten vorgesehen:
e '0"in DW 11 ->'Normalbetrieb' des Meldungserfassungssystems

e '1'in DW 11 ->'Erfassungsoptimum - Betrieb' des Meldungserfassungssystems

Normalbetrieb:

Es werden soviele erfal3te Meldungen innerhalb eines Zyklus aus dem internen Puffer zum
Senden ausgelagert, wie die Meldeschnittstelle aufnehmen kann, unter der Voraussetzung,
daf sie bereit ist Daten aufzunehmen.

Bei einem sehr groRen Meldungsaufkommen innerhalb eines Zyklus bzw. mehrerer
aufeinanderfolgender Zyklen wiirde dieser Ablauf zu einer relativ hohen Zykluszeit flhren.
Diese wird umso grof3er, je gréBer die Meldungsblocke der beteiligten Meldungssorten
sind. Hierbei ist die Erfassung der Meldungsblécke aufwendiger und langer.

Erfassungsoptimiert:

Beispiel:

5-36

Bei den auftretenden Meldungen hat die zeitlich chronologische Erfassung vor der Sendung
an den PC Prioritat. Die relative Zeit zwischen den auftretenden Meldungen der Anlage
untereinander steht im Vordergrund. Ob die Meldungen ein paar Millisekunden spéater bei
dem PC ankommen oder nicht ist zweitrangig. Die Tragheit des menschlichen Auges und
die Aufnahmefahigkeit des Beobachters in der Warte sind dafiir ausschlaggebend.

Um bei solchen zeitkritischen Fallen die Zykluszeit des Meldungserfassungssystems
herabsetzen zu kénnen, ist die Betriebsmdoglichkeit dieses Systems 'erfassungsoptimiert zu
arbeiten’ eingefiihrt worden. Die Mindestanzahl auftretender Meldungen innerhalb eines
OB1 Zyklus ist in DW 12 anzugeben. Uberschreitet die Meldungsanzahl diese
Mindestanzahl wahrend des aktuellen OB1 Zyklus werden die Meldungen nur erfaf3t und
gepuffert. Auf die Auslagerung und die anschlieRende Sendung an einen Kopplungspartner
wird in diesem OB1 Zyklus verzichtet.

DW 15 : AG-/ CPU-Nummer

Dieses Datenwort wird fur die Bildung des Telegrammkopfes benétigt und bedarf der
Angabe der projektbedingten AG- sowie der CPU-Nummer dieses
Automatisierungsgerates. Die CPU-Nummer ist vor allem dann von Bedeutung, wenn
innerhalb eines AG's mehrere CPU's arbeiten. Nur im Zusammenhang mit dem Datenwort,
welches die Kennung fiir Meldungen enthélt, kann das tberlagerte WinCC-System die
gesendeten Daten als Meldung interpretieren, die meldungsspezifischen Meldetexte
zuweisen und entsprechend auswerten.

Das DW 15 hat bei der Parametrierung als einziges Datenwort das S5-Datenformat 'KY".
Damit lassen sich zwei Bytes getrennt (durch ein Komma) darstellen. Das linke Byte
beinhaltet die AG-Nummer, welche im Bereich 1 bis 255 liegen kann. Im rechten Byte wird
die CPU-Nummer, die die Zahl 1 bis 4 betragen darf, angegeben.

KY = 102
AG-Nummer = 10
CPU-Nummer = 2

DW 20 : Parametrierfehler
Alle im System-DB parametrierten Datenworter werden beim Anlauf des S5-Meldesystems
auf deren Plausibilitdt geprft. Dabei wird jeweils zwischen Uberschreitungen maoglicher
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Wertebereiche, Uberschneidungen bzw. Mehrfachbelegung von parametrierten
Datenbausteinen und fehlenden Angaben unterschieden.

Als Ausgabeparameter in dem Format eines Datenwortes hat dieser Funktionsbaustein ein
sog. PAFE-Wort (Parametrier-FEhler-Wort); dies ist &hnlich den systemspezifischen
Hantierungsbausteinen . Der Status des PAFE-Wortes kann im System-DB 80 aus DW 20
entnommen werden. Das PAFE-Wort kann nach dem Programmriicksprung aus dem FB 81
auf aufgetretene Fehler untersucht werden. Im Anschluf? daran kdnnen entsprechende
Handlungen vorgenommen werden.

Sinnvoll ist es, das Automatisierungsgerat bei einem PAFE-Wort, welches von Null
verschieden ist, in den Stop-Zustand 'springen’ zu lassen. Wird das PAFE-Wort
unberiicksichtigt gelassen, kann keine Garantie dafuir gegeben werden, ob sich das
Programm fehlerfrei verhalt.

Die Auswertung des PAFE-Wortes

Wird das Programm bzw. AG nach Empfehlung bei auftreten eines Fehlers (PAFE-Wort

<> 0) in dessen Stop-Zustand gebracht, kann an Hand der Fehlernummer der Fehler gezielt
analysiert und behoben werden. Nachfolgende Tabelle gibt tGber die Fehlerart, welche bei
der Parametrierung verursacht wurde, Auskunft.

Format des
PAFE-Wortes:

Beispiel:

KY = Fehlernummer, Sammelfehlerkennung

KY = 91
Aufgetretener Parametrierfehler mit der Nummer 9 entspricht:

Offset-DB-Adr. d. Sorte 1 ist grol3er als die max. zuldssige DB-Adresse.

Fehler-Nr | Bedeutung

1 Anfang-DB des int. Puffers ist nicht definiert

Anfang-DB des int. Puffers ist Adressengleich mit dem System-DB ('80'

Anfang-DB-Adr. des int. Puffers ist grof3er als die max. zul. DB-Adresse

Ende-DB des int. Puffers ist Adressengleich mit dem System-DB ('80")

Ende-DB-Adr. ist kleiner als Anfang-DB-Adr. des int. Puffers

Ende-DB-Adr. des int. Puffers ist groRer als die max. zul. DB-Adresse

Offset-DB d. Sorte 1 ist Adressengleich mit dem System-DB ('80")

Offset-DB-Adr. d. Sorte 1 liegt innerhalb des int. Pufferbereichs

O 0| N O O | W N

Offset-DB-Adr. d. Sorte 1 ist grof3er als die max. zulassige DB-Adresse

=
o

Offset-DB der Sorte 2 ist Adressengleich mit dem System-DB ('80")

=
=

Offset-DB d. Sorte 2 ist Adressengleich mit dem der Sorte 1

[EnY
N

Offset-DB der Sorte 2 ist Adressengleich mit dem 2. Offset-DB d. Sorte [1

=
w

Offset-DB-Adr. d. Sorte 2 liegt innerhalb des int. Pufferbereichs
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5-38

Fehler-Nr | Bedeutung
14 Offset-DB-Adr. d. Sorte 2 ist grof3er als die max. zuldssige DB-Adresse
15 Offset-DB d. Sorte 3 ist Adressengleich mit dem System-DB ('80")
16 Offset-DB d. Sorte 3 ist Adressengleich mit dem der Sorte 1
17 Offset-DB d. Sorte 3 ist Adressengleich mit dem 2. Offset-DB der Sorte
18 Offset-DB d. Sorte 3 ist Adressengleich mit dem der Sorte 2
19 Offset-DB-Adr. d. Sorte 3 liegt innerhalb des int. Pufferbereichs
20 Offset-DB-Adr. d. Sorte 3 ist grol3er als max. zuldssige DB-Adresse
21 Offset-DB d. Sorte 4 ist Adressengleich mit dem System-DB ('80")
22 Offset-DB d. Sorte 4 ist Adressengleich mit dem der Sorte 1
23 Offset-DB d. Sorte 4 ist Adressengleich mit dem 2. Offset-DB der Sorte
24 Offset-DB-Adr. d. Sorte 4 liegt innerhalb des int. Pufferbereichs
25 Offset-DB-Adr. d. Sorte 4 ist grol3er als die max. zuldssige DB-Adresse
26 Offset-DB d. Sorte 4 ist Adressengleich mit dem der Sorte 2
27 Offset-DB d. Sorte 4 ist Adressengleich mit dem der Sorte 3
28 PC-Sendefach ist Adressengleich mit dem System-DB ('80")
29 PC-Sendefach ist nicht definiert ('0")
30 PC-Sendefach-Adr. liegt innerhalb des int. Pufferbereichs
31 PC-Sendefach-Adr. ist gré3er als die max. zulassige DB-Adresse
32 PC-Sendefach ist Adressengleich mit dem Offset-DB der Sorte 1
33 PC-Sendefach ist Adressengleich mit dem Offset-DB der Sorte 2
34 PC-Sendefach ist Adressengleich mit dem Offset-DB der Sorte 3
35 PC-Sendefach ist Adressengleich mit dem Offset-DB der Sorte 4
36 PC-Sendefach ist Adressengleich mit dem 2. Offset-DB der Sorte 1
37 Reserve DW 9 bzw. Reserve DW 10 ungleich O
38 Reserve DW 9 bzw. Reserve DW 10 ungleich O
39 Reserve DW 9 bzw. Reserve DW 10 ungleich O
40 Reserve DW 9 bzw. Reserve DW 10 ungleich O
41 Reserve DW 9 bzw. Reserve DW 10 ungleich O
42 Reserve DW 9 bzw. Reserve DW 10 ungleich O
43 Reserve DW 9 bzw. Reserve DW 10 ungleich O
44 Reserve DW 9 bzw. Reserve DW 10 ungleich O
45 Reserve DW 9 bzw. Reserve DW 10 ungleich O
46 Reserve DW 9 bzw. Reserve DW 10 ungleich O
47 Meldungsanzahl f. d. Mindestgrenze der gewéhlten Betriebsart mit

Erfassungsoptimum fehlt

48 AG-Typ ist nicht definiert
49 Reserve DW 14 ungleich 1
50 AG-Nr. fur Telegrammkopf ist nicht definiert
51 CPU-Nr. fur Telegrammbkopf ist nicht definiert
52 CPU-NTr. ist grofier als zulassig (1..4)

Tabelle 15
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5.2.7 Projektierungsbeispiel fiir das S5 Meldesystem

Beschreibung

Das S5 Meldesystem soll fur die folgenden Meldungssorten projektiert werden:
Sorte Definition: Meldesorten

1 1200 Meldungen (von Meldungsnummer 10000 bis 11199)
Meldungen 11000 bis 11199 sind 'low aktiv'

2 keine Meldungen vorgesehen
3 11 Meldungen (von Meldungsnummer 30000 bis 30010)
4 keine Meldungen vorgesehen

Alle Meldungen erhalten einen Datum/Uhrzeitstempel.
Verwendet wird eine 135U, AG Nummer 1, CPU Nummer 1.

5.2.7.1 Parametrierung DB 80

Sorte | max. Anzahl | Grofle des Anzahl Blocke je | max. Anzahl
Parameter-Blocks | Parameter DB Parameter DBs
1 1008/ 2016 - - -
2 1008 2 DW 128 8
3 1008 5 DW 51 20
4 1008 7 DW 36 28

DB 81 wird als PC - Sendefach benutzt.

Bei einem gleichmafiigen Auftreten der vorhandenen Meldungen ergibt sich eine mittlere
Meldungsblocklange (mit Datum/Uhrzeit) von:
(1200 %5 + 11 *10) /(1200 + 11) = 5,04

Annahme:
Das S5-Meldesystem soll einen Meldeschwall von 100 Meldungen in einem AG-Zyklus
aufnehmen kénnen und ab 30 Meldungen im 'Erfassungsoptimierten Betrieb' arbeiten.

SDWMId *100Mld =
(500 DW) / (256 DW/DB) =

500 DW
1,95 DBs

Fur den Ringpuffer ergeben sich somit vier Datenbausteine, da fir den
‘Erfassungsoptimierten Betrieb' ein bis zwei Datenbausteine mehr gerechnet werden sollten.
Der Ringpuffer beginnt bei Datenbausteinadresse 82 und somit ergibt sich eine Endadresse
das Ringpuffers von DB 85.

Um eine Reserve fur einen zukinftigen Ausbau des Ringpuffers vorzusehen, liegt der
Offset-Datenbaustein der Sorte 1 auf DB 88 und DB 89 (mehr als 1008 "Meldungen der
Sorte 1).

DB 90 wird zum Offset-Datenbaustein der Meldungssorte 3. Ein Parameter-DB der
Meldungssorte 3 hat ein Aufnahmevolumen von 51 Parameter-Blocken, subtrahiert man die
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benutzten 11 Blécke ergibt sich mit nur einem Parameterbaustein (DB 91) eine
Erweiterbarkeit von 40 Meldungen der Sorte 3.

DW | Beschreibung Wert
0 DB-Adresse: interner FIFO-Anfang 82
1 DB-Adresse: interner FIFO-Ende 85
2 0: ohne Datum und Uhrzeit 1

1: mit Datum und Uhrzeit
3 DB-Offset fur Meldungen der Sorte 1 88
4 1: einen DB-Offset der Sorte 1 2

2: zwei DB-Offset der Sorte 1
5 DB-Offset fur Meldungen der Sorte 2 0
6 DB-Offset fur Meldungen der Sorte 3 90
7 DB-Offset fur Meldungen der Sorte 4 0
8 Reserve 0
9 Reserve 0
10 DB-Adresse: Sendefach CPU -> PC 81
11 1: Erfassungsoptimiert (EFOP) 1
12 EFOP ab n Meldungen 30
13 AG-Typ (115/ 135/ 155) 135
14 | Reserve 1
15 AG.Nr.: 1..255; CPU-Nr.: 1.4 1,1
16 Reserve 0
17 Reserve 0
18 Reserve 0
19 Reserve 0
20 PAFE der Plausibilitatspriufung 0

Datenbaustein 100 wird von DW 10 bis DW 20 zur Uhrzeitsynchronisierung verwendet.
Datenbaustein 101 wird von DW 0 bis DW 255 fur die Aufnahme von Kommandos
verwendet.

5.2.7.2 Einrichten der Datenbausteine

Anlegen der Datenbausteine DB 81 - DB 85, DB 88 - DB 91 und DB 101 von DW 0 - DW
255.
Anlegen des Datenbausteins DB 100 von DW 0 - DW 20.
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5.2.7.3 Initialisierung der Offset Datenbausteine

Meldungssorte 1

Fir die Meldesorte 1 sind DB 88 und DB 89 vorgesehen. DB 88 beinhaltet die Meldungen
mit den Meldenummern 10000 bis 11007, DB 89 die Meldungen mit den Meldenummern
11008 bis 11199.

Insgesamt sollen 1200 Meldungen der Sorte 1 projektiert werden.

Siehe Kapitel 5.2 Adresse des letzten Signalzustandsblocks :

Offsetmeldungsnummer = Meldungsnummer - Basismeldungsnummer = 0 bis 1199

1. Offset DB:
Adresse des letzten Signalzustandsblocks: DW 252

2. Offset DB:
Adresse des letzten Signalzustandsblocks: DW 252

1200 - 1008 = 192
192/16 = 12
192 % 16 =0

Adresse des letzten
Signalzustandblock’s im Offset Datenbaustein 2 = 12 ¥4 =48

DB 88:

DW Beschreibung Wert

DWO |frei

DW 1 | Basismeldungsnummer 10000

DW 2 | Adresse des letzten DW 252

DW 3 | frei
DB 89:

DW Beschreibung Wert

DWO |frei

DW 1 | Basismeldungsnummer 11018

DW 2 | Adresse des letzten DW 48

DW 3 | frei

Siehe Kapitel 5.2.4.3 Offsetmeldungsnummer / Signalzusténde der Meldungen:
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DB 88:

DB 89:

Offset DB:

5-42

Die Medungen 11000 bis 11199 sind 'low aktiv'.

Position des Ruhezustandsbits der Meldungsnummer 11000:

Offsetmeldungsnummer: 11000 - 10000 = 1000

Anfang des Signalzustandsblocks (Offsetmeldungsnummer /16 + 1) * 4 =
=62+ 1) *4*DW 252

Datenwort der Ruhezustandsbits: DW 253

Datenbit: Offsetmeldungsnummer % 16 = 8
Datenbaustein: Offset Datenbaustein = DB 58

Position des Ruhezustandsbits der Meldungsnummer 11000:

Offsetmeldungsnummer: 11199- 10000 = 1199

Anfang des Signalzustandsblocks: (Offsetmeldungsnummer / 16+ 1) * 4 =
= (74 +1) *4 =300

300-252=48
Datenwort der Ruhezustandsbits: DW 49
Datenbit: Offsetmeldungsnummer % 16 = 15
Datenbaustein: Offset Datenbaustein + 1 = DB 89

Folgende Ruhezustandsbits sind zu iindern:

DW 253: Datenbit 8 bis 15 auf '1’ setzen

DW 5, DW 9, DW 13, ... DW 49 : Datenbit O bis 15 auf "1’ setzen

Meldungssorte 3

Fir die Meldesorte 3 ist DB 90 als Offset Datenbaustein mit den Meldungen 30000 bis
30010 und DB 91 als Parameter Datenbaustein vorgesehen.

Insgesamt sollen 11 Meldungen der Sorte 3 projektiert werden.

Siehe Kapitel 5.2.4.10 Aufbau des Parameter Datenbausteins:

OffsetmeldungsNr. = MeldungsNy. - BasismeldungsNr. = 0 bis 10

Adresse des letzten Signalzustandsblocks: 11/16=0
11%16=11
Adresse des letzten Signalzustandsblocks = (0+1) *4=4
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DB 89:
DW Beschreibung Wert
DWO |fre
DW 1 |Bassmedungsnummer 30000
DW 2 | Adressedesletzten DW 4
DW3 |fre
Alle Ruhezustandsbits sind '0'.
Siehe Kapitel 5.2.4.10 Aufbau des Parameter Datenbausteins
Parameter DB~ = Offset DB + 1 + (Offsetmeldungsnummer / Parameterblocke je
Parameter DB)
Meldungsnummer 30000:
Parameter DB =90+ 1+ 0/51 =91
Meldungsnummer 30010:
Parameter DB =90+ 1+ 10/51 =91
Anfangsadresse des = (Offsetmeldungsnummer % Parameterblocke je Parameter
Jjeweiligen DB) * Grofle des Parameterblock
Parameterblocks
Meldungsnummer 30000:
Anfangsadresse des jeweiligen Parameterblocks = (0% 51) *5=DW
Meldungsnummer 30010:
Anfangsadresse des jeweiligen Parameterblocks = (10%51) *5 =DW 50
DB 91: Parameter Datenbaustein 91 zu Offset Datenbaustein 90
MeldungsNr. | Prozefwerte | Auftragsnummer Chargenbezeichnung
30000 DWO, 1 DWw 2,3 DW 4
30001 DW 5, 6 DW 7,8 Dw 9
30002 DWwW 10, 11 DW 12, 13 DW 14
30003 DW 15, 16 DWw 17,18 Dw 19
30004 DW 20, 21 DW 22, 23 DW 24
30005 DW 25, 26 DW 27, 28 DW 29
30006 DW 30, 31 DW 32, 33 DW 34
30007 DW 35, 36 Dw 37, 38 DW 39
30008 DW 40, 41 DW 42, 43 DW 44
30009 DW 45, 46 DW 47, 48 DW 49
30010 DW 50, 51 DW 52, 53 DW 54
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5.2.8 Dokumentation der SIMATIC S5 Kommandobausteine

Aufgabe und Funktion der S5-Kommandobausteine

Die Software dient zum 'Bearbeiten’ von Bits, Bytes, Worten und Doppelworten in der
SIMATIC S5 iiber einen ProzeRbus (z.B. SINEC H1). Uber den ProzeRbus ist es nur
maoglich Byte- bzw. Wortwerte in der SIMATIC S5 anzusprechen.

Folgende Operationen sind standardmaRig ausfuhrbar:

« Datenbausteine (DB und DX), Timer und Counter sind nur als Wort zu andern.
* Merker, Eingange, Ausgange, Peripherie (P und Q) sind nur als Byte zu &ndern.

Das Programmpaket stellt innerhalb der SIMATIC S5 die notwendige
Softwarefunktionalitat zur Verfligung, um die folgende Operationen vom WinCC-System
aus Uber den gegebenen Prozel3bus zu realisieren:

* Fir einen OB1-Zyklus lang einen Richtimpuls setzten
» Bitin DB/ DX setzen / riicksetzen / invertieren

» Bit in Merker setzen / ricksetzen / invertieren

* Byte links / rechts in DB / DX schreiben

*  Wort / Doppelwort in DB / DX schreiben

* Byte / Wort in Merker schreiben

« Byte / Wort in Peripherie schreiben

* Byte / Wort in erweiterte Peripherie schreiben

Die gewiinschten Anderungen in der SIMATIC S5 werden uber eine Daten-Schnittstelle
vom WinCC - Control Center als Rohdatenvariable zur Verfigung gestellt. Die Befehle
mussen Uber die Rohdatenvariable an die S5 geschickt werden. Diese Befehle werden
direkt in der S5 durch einen BefehlsinterprdBr87 : EXECUTE ausgewertet und
ausgefihrt.

Das vorliegende Handbuch beschreibt detailliert den Einsatz und die Handhabung der S5-
Kommandobausteine in der SIMATIC S5 - Umgebung. Der Anwender erhélt eine
Ubersicht tiber die von der Software verwendeten Funktions- und Datenbausteine, sowie
den bendtigten Speicherplatz. Es folgt eine detaillierte Schnittstellenbeschreibung der
vorhandenen Datenschnittstelle. Als Hilfestellung ist ein Projektierungsbeispiel aufgefihrt.

5.2.8.1 Auflistung der Softwarebausteine

5-44

Die SIMATIC S5 SoftwaréSs-Kommandobausteine' befindet sich auf der WinCC - CD
unter dem DateinaméWINCC1ST.S5D.
Die Datei beinhaltet folgende Funktionsbausteine fiir die 'S5-Kommandobausteine':

FB Name Grofie in Byte Funktion

FB 87 EXECUTE | 152 Ermdglicht Bit-, Byte-, Wort-, Doppelwort
Manipulationen tber den Prozel3bus

FB 88 OPCODE 399 Aufgerufen durch FB 87

Gesamt 551

Tabelle 16

Zusatzllich wird ein Kommando Datenbaustein mit der GroRe 512 Byte bendtigt.
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5.2.8.2 Hardwarevoraussetzung

Diein der Tabelle 16 angegebenen Funktionsbausteine bendétigen zur korrekten Ausfiihrung
folgende Hardware:

AG CPU
AG 115U CPU 943, CPU 944, CPU 945
AG 135U CPU 928A, CPU 928B
AG 155U CPU 946/ 947, CPU 948

5.2.8.3 Aufrufparameter von FB 87: EXECUTE

Im folgenden werden die Aufrufparameter von FunktionsbauER87 : EXECUTE
beschrieben.

Name | Execute | Parameter

Bez: DBNR E/A/D/IBIT/Z: D KM/KH/KY/KC/KF/KT/KZ/IKG: KF
Bez: DBDX E/A/D/IB/T/IZ: D KM/KH/KY/KC/KF/KT/KZ/IKG: KF
Bez: RIMP E/A/D/IBIT/Z: D KM/KH/KY/KC/KF/KT/KZ/KG: KY

DBNR: Datenbaustein-Nummer der Kommandouibergabe-Schnittstelle
DBDX: Typ der Datenquelle fur die Kommandoubergabe-Schnittstelle

DB....... Datenquelle ist ein Datenbaustein (DB).
DX....... Datenquelle ist ein erweiterter Datenbaustein (DX).

RIMP: Bitposition fur den Richtimpuls

RIMP....... Merker-Nummer , Bit-Nummer
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5.2.9 Schnittstellenbeschreibung

5-46

Folgende Schnittstellen und Bausteine werden beschrieben:
» Komando-Funktionsbaustein FB 87

« Kommando-Datenbaustein: Befehlsiibergabeschnittstelle zur SIMATIC S5.

In der SIMATIC S5 wird im OB 1 der BefehlsinterpretBB(87 : EXECUTE) zyklisch
aufgerufen. Art und Adresse des Kommando DB's werden als Parameter tibergeben. Bei
anstehendem Kommando wird der Opcode und vier Paramei® §8:: OPCODE
weitergeleitet und direkt ausgefihrt. Nach ausgefihrtem Befehl wird der Kommandozahler
(DW 1) um eins dekrementiert. Der Vorgang der Befehlsiibergabe und des
Dekrementierens des Kommandozahlers wiederholt sich bis alle anstehenden Befehle
abgearbeitet wurden.

Angaben tber Typ und Adresse des Datenbausteins missen im WinCC Control-Center, als
auch im S5 Programm Ubereinstimmen und der Datenbaustein in der S5 vorhanden sein.
Als Auswahl steht ein DB- bzw. ein DX-Datenbaustein und dessen Adresse (z.B. DX 234)
zur Verfugung. Der Datenbaustein muf3 bis Datenwort 255 vom Anwender gedffnet

werden, da Datenwort 0-255 im angegebenen Datenbaustein angesprochen werden kdnnen.

Folgende Syntax der abgelegten Kommandos im Kommando-Datenbaustein ist
festgelegt:

DW | Beschreibung
0 nicht benutzt
1 Anzahl der auszufilhrenden Kommandos
2 Opcode des ersten Kommandos
3 Parameter 1 (Opcode 1)
4 Parameter 2 (Opcode 1)
5 Parameter 3 (Opcode 1)
6 Parameter 4 (Opcode 1)
7 Opcode des zweiten Kommandos
8 Parameter 1 (Opcode 2)
9 Parameter 1 (Opcode 2)
10 Parameter 2 (Opcode 2)
11 Parameter 3 (Opcode 2)
12 Parameter 4 (Opcode 2)
13 Opcode des dritten Kommandos
14 Parameter 1 (Opcode 3)

WinCC Configuration Manual
C79000-G8200-C139-01



02.99

SIMATIC S5 - Meldesystem

Nachfolgend sind die Implementierten Kommandos syntaktisch beschrieben:

Ubergabe von Opcode und Parametern in den Kommando DB

Befehl Opode Param- |Param- |Param- |Param-
eter 1 eter 2 eter 3 eter 4
Bit in DB setzen 10 DB DwW Bit -
Bit in DB riicksetzen 11 DB DW Bit -
Bit in DB invertieren 12 DB DW Bit -
Byte rechts in DB setzen 15 DB DW Wert -
Byte links in DB setzen 16 DB DW Wert -
Datenwort in DB schreiben 17 DB DW Wert -
Doppelwort in DB schreiben 18 DB DW Wert Wert
Bit in DX setzen 20 DX DW Bit -
Bit in DX riicksetzen 21 DX DW Bit -
Bit in DX invertieren 22 DX DW Bit -
Byte rechts in DX setzen 25 DX DW Wert -
Byte links in DX setzen 26 DX DW Wert -
Datenwort in DX schreiben 27 DX DW Wert -
Doppelwort in DX schreiben 28 DX DW Wert Wert
Merkerbit setzen 30 MB Bit - -
Merkerbit riicksetzen 31 MB Bit - -
Merkerbit invertieren 32 MB Bit - -
Merkerbyte schreiben 35 MB Wert - -
Merkerwort schreiben 36 MW Wert -
Peripheriebyte schreiben 45 PB Wert - -
Peripheriewort schreiben 46 PW Wert - -
Erweitertes Peripheriebyte 55 QB Wert - -
schreiben
Erweitertes Peripheriewort 56 Qw Wert - -
schreiben
Richtimpuls setzen 60 - - - -
5-47
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5.2.9.1 Projektierungsbeispiel fur die S5 Kommandobausteine

Die S5 Kommandaobausteine sollen eingerichtet werden.

Der Richtimpuls wird in Merkerwort 56, Bit 4 zur Verfiigung gestellt. Als Kommando-
Datenbaustein soll DX 237 dienen. Es ist dafiir zu sorgen, dafl3 im AG der Datenbaustein
DX 237 von DW 0 bis 255 gedffnet ist.

Im WiIinCC Control-Center ist bei der Angabe der Kanalparameter (z.B. SINEC H1) der
gewulnschte Datenbaustein einzutragen.

Auszug aus OB 1:

5-48

SPA FB 87
NAME : EXECUTE
DBNR : KF +237
DBDX : KC DX
RIMP : KY 56, 4
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5.2.10 Aufgabe und Funktion der S5-Uhrzeitsynchronisation
Die vorliegende Dokumentation beschreibt die Funktionen und Eigenschaften der
SIMATIC S5 Software;

S5-Uhrzeitsynchronisation

Die Software dient zur Synchronisation der SIMATIC S5 Systemuhr. Weiterhin liefert sie
der 'zeitfolgerichtigen Meldungserfassung’ des S5-Mel desystems ein passendes Datum-
/Uhrzeit-Datenformat zur Bildung der Meldungsbltcke.

Der FunktionsbausteifB 86 : MELD:UHR stellt zusatzlich die aktuelle S5-Uhrzeit in
einem fir die 'zeitfolgerichtige Meldungserfassung' benétigten Format zur Verfigung. Die
Daten liegen im System Datenbaustein 80 ab DW 190 zur Verfligung.

Tritt ein Wechsel in einem Meldungs-Signalzustand auf, so wird die Meldung mit Hilfe der
Meldungsnummer vom FunktionsbaustEB 80 : SYSTEMFB identifiziert und mit dem
aktuellen Datum- /Uhrzeit-Stempel aus System-Datenbaustein 80 versehen.

Das vorliegende Handbuch beschreibt detailliert den Einsatz und die Handhabung der S5-
Uhrzeitsynchronisation in der SIMATIC S5-Umgebung. Der Anwender erhdlt eine
Ubersicht tiber die von der Software verwendeten Funktions- und Datenbausteine, sowie
den bendtigten Speicherplatz. Als Hilfestellung ist ein Projektierungsbeispiel aufgefihrt.

5.2.10.1 Auflistung der Softwarebausteine

Die SIMATIC S5 Software (S3-Uhrzeitsynchronisation) befindet sich auf der WinCC
- CD unter dem Dateinamen: WINCC1ST.S5D.

Die Datei beinhaltet folgende Funktions- und Datenbausteine:

FB Name Grofie in Byte Funktion

FB 86 MELD:UHR | 1135 Synchronisation der Uhrzeit
Gesamt 1135

Tabelle 17

Uhrendatenbereich 115U: 27 DW = 54 Byte

Uhrendatenbereich 135U/155U: 12DW = 24 Byte

Datenbereich fiir das S5 Meldesystem: 3DW = 6 Byte

5.2.10.2 Hardwarevoraussetzung

Die fur das S5 Meldesystem angegebenen Funktionsbausteine bendtigen zur korrekten
Ausfuhrung folgende Hardware:

AG CPU
AG 115U CPU 944 * | CPU 945
AG 135U CPU 928B
AG 155U CPU 946/ 947, CPU 948

* nur die CPU 944 mit zwei PG-Schnittstellen besitzt eine Systemuhr
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5.2.11 Aufrufparameter von FB 86 : MELD:UHR

CPUT:

DCF7:

QTYP:

QSYN:

5-50

Im folgenden werden die Aufrufparameter von Funktionsbaustein FB 86 : MELD:UHR
beschrieben.

Im folgenden werden die Aufrufparameter von Funktionsbaustein FB 87 : EXECUTE
beschrieben.

Name | MELD:UHR | Parameter

Bez: CPUT E/A/DIBIT/Z: D KM/KH/KY/KC/IKF/KT/KZIKG: KF
Bez: DCF7 E/A/DIBIT/Z: D KM/KH/KY/KC/IKF/KT/KZIKG: KF
Bez: QTYP E/A/DIBIT/Z: D KM/KH/KY/KC/IKF/KT/KZIKG: KF
Bez: QSYN E/A/DIBIT/Z: D KM/KH/KY/KC/KF/KT/KZIKG: KY
Bez: UDAT E/A/DIBIT/Z: D KM/KH/KY/KC/KF/KT/KZIKG: KY
Bez: ZINT E/A/DIBIT/Z: D KM/KH/KY/KC/IKF/KT/KZIKG: KF
Bez: ZUHR E/A/DIBIT/Z: D KM/KH/KY/KC/IKF/KT/KZIKG: KY
Bez: ZSYN E/A/DIBIT/Z: D KM/KH/KY/KC/IKF/KT/KZIKG: KF

Nr. der CPU | Typ
1 CPU 943/ CPU 944
2 CPU 945
3 CPU 928B
4 CPU 946 / 947
5 CPU 948
Betriebsmodus

0 = Betrieb mit S5 - System - Uhr
1 = Betrieb mit DCF77 - Funkuhr

Typ der Datenquelle fiir das Uhrzeit-Synchronisations-Telegramm.
0 = Datenquelleist ein Datenbaustein (DB)
1 = Datenquelleist ein erweiterter Datenbaustein (DX)

Datenquelle der Uhrzeitdaten

DCF7 = QSYN DB-Nummer, DW-Nummer des empfangenen

0: = Uhrzeitsynchronisationstel egramm

DCF7 = QSYN DB-Nummer, DW-Nummer der DCF77 - Uhrzeit
1 =
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UDAT:

ZINT:

ZUHR:

ZSYN:

Adresse des Uhrendatenbereichs
UDAT = DB-Nummer, DW-Nummer

Zeitintervall in Minuten fur das Senden des Synchronisations - Telegramms (DCF7 = 1)

Zieldatenbereich fiir Uhrzeitdaten im Meldesystem - Format.
ZUHR = DB-Nummer , DW-Nummer

Zieldatenbereich fir Uhrzeit-Synchronisations-Telegramm(DCF7 = 1)

Soll die Funktionalitat der 'zeitfolgerichtigen Meldungserfassung' mit dem S5 Meldesystem
eingesetzt werden, wird ein spezielles Uhrzeit-Datenformat in DB 80 ab DW 190 erwatrtet.
Dieses Uhrzeit-Datenformat wird aus der S5 System-Uhrzeit gewonnen und in den
entsprechenden Datenbereich ZUHR (DB 80, DW 190-192) geschrieben.

Zusammenhang zwischen 'zeitfolgerichtigem Melden' und FB 86 : MELD:UHR :

UDAT: DB, DW

FB 86 - Uhrendatenbereich
MELD:UHR

ZUHR: DB 80, DW 190

PC Format

Meél dungsblock Datum/Uhrzeit
fur Meldungsblock

Abbildung 4
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5.2.12 Datenformate fiir Datum und Uhrzeit

5-52

Uhrzeit - Synchronisationstelegramm von einem System aus(WinCC unterstiitzt zur
Zeit das Uhrzeit - Telegramm nicht !!)

Im Ersten Datenwort des Uhrzeit-Synchronisations-Telegramm steht eine Quell-Kennung,

die vom System mit den Datum- und den Uhrzeitdaten mitgesendet wird.

Der Funktionsbaustein FB 86 : MELD:UHR entnimmt das anstehende Telegramm erst,
sobald an dieser Stelle die Quell-Kennung 'FFFF angteht. Der Empfang des Telegramms
wird mit einer 'O’ in diesem Datenwort quittiert. Erst bel eintreffen eines neuen Telegramms
(DW 1 ="FFFF) wird es erneut ausgel esen und ausgewertet.

Bedeutung Datenwort | Inhalt | Giiltigkeitsbereich Bemerkung
Quell-Kennung / 1 FFFF
Uhrzeittelegramm
Telegramm - ID 2 FFFF nicht Benutzt
Sekunden 3 00xx | xx:0..59
Minuten 4 00xx | xx: 0..59
Stunden 5 00xx | xx:0..23
Tag 6 00xx | xx:1.31
Monat 7 00xx | xx:1.12
Jahr 8 00xx | xx:0..127 (1990-2117) | Jahr + 1990
Tag der Woche 9 00xx | xx:0..6 Sonntag = 0
Tag des Jahres 10 00xx | xx:1..365
Sommerzeit, 11 yyxx | xx: Winterzeit =00
Winterzeit Sommerzeit = 01
Schaltjahr yy: Schaltjahr
aktuelles Jahr = 00
letztes Jahr =01
vor zwei Jahren = 02
vor drei Jahren =03
Tabelle 18
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5.2.12.1 Uhrendatenbereich CPU 944, CPU 945

Die Datenwortnummern sind relative Angaben. Die tatsachliche Lage des Bereichs wird
bestimmt durch die Aufrufparameter : UDAT = DB-Nr., DW-Nr. JoB 86 :
MELD:UHR.

g
=

Bereich

Interne Variablen

Aktuelle Uhrzeit

OO(N|O|O A~ W|N|FP|O

Uhrzeit Stellbereich

Reserve - Weckzeit

Reserve - Betriebsstunden

Uhrzeit / Datum
nach RUN / STOP

Tabelle 19

Aktuelle Uhrzeit im Uhrendatenbereich:
DW | Wort/Links Wort/Rechts
4 Wochentag

6 Tag Monat
7 Jahr AM/PM (Bit, Nr.7), Stunde
8 Minute Sekunde

Abbildung 5
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Stellbereich im Uhrendatenbereich:

DW | Wort/Links Wort/Rechts
9 Schaltjahr Wochentag
10 Tag Monat
11 Jahr AM/PM (Bit, Nr.7), Stunde
12 Minute Sekunde
Abbildung 6

5.2.12.2 Uhrendatenbereich CPU 928B, CPU 948

Die Datenwortnummern sind relative Angaben. Die tatsachliche Lage des Bereichs wird
durch die Aufrufparameter : UDAT = DB-Nr., DW-Nr. v#B 86 : MELD:UHR

bestimmt.
DW Bereich
0
1 .
5 Interne Variablen
3
4
5 .
6 Aktuelle Uhrzeit
=
8
190 Uhrzeit Stellbereich
11
Abbildung 7
Aktuelle Uhrzeit im Uhrendatenbereich:
DW Wort/Links Wort/Rechts
15\14\13\ 12\ 114 1q; 9\ 8 7\ 6\ 5\ 4{ q 4 1 [
4 Sekunden 0
5 Format‘ Stunden Minuten
6 Monatstag Wochentag ‘ 0
7 Jahr Sekunde
Abbildung 8
Aktuelle Uhrzeit im Stellbereich:
DW Wort/Links Wort/Rechts
15\14\13\12\ 11\ 1q 9\ 8 7\ 6\ 5\ 4\ 3\ q y d
8 Sekunden 0
9 Format‘ Stunden Minuten
10 Monatstag Wochentag ‘ 0
11 Jahr Sekunde
Abbildung 9
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5.2.12.3 Uhrendatenbereich CPU 946, CPU 947

Die Datenwortnummern sind relative Angaben. Die tatsachliche Lage des Bereichs wird

durch die Aufrufparameter : UDAT = DB-Nr., DW-Nr. v#B 86 : MELD:UHR

bestimmt.
DW Bereich
0
1 .
5 Interne Variablen
3
4
5 .
6 Aktuelle Uhrzeit
=
8
190 Uhrzeit Stellbereich
11
Abbildung 10
Aktuelle Uhrzeit im Uhrendatenbereich:
DW Wort/Links Wort/Rechts
4 10er Sek. ler Sek. 1/10 Sek. 1/100 Sek.
6 10er Std. ler Std. 10er Min. ler Min.
7 10er Tag ler Tag Wochentag 0
8 10er Jahr ler Jahr 10er Monat ler Monat
Abbildung 11
Aktuelle Uhrzeit im Stellbereich:
DW Wort/Links Wort/Rechts
9 10er Sek. ler Sek. 1/10 Sek. 1/100 Sek.
10 10er Std. ler Std. 10er Min. ler Min.
11 10er Tag ler Tag Wochentag 0
12 10er Jahr ler Jahr 10er Monat ler Monat
Abbildung 12

5.2.12.4 Uhrendatenformat fiir Meldungsblécke

Die Datenwortnummern sind relative Angaben. Die tatsachliche Lage des Bereichs wird

durch die Parameter : ZUHR = DB-Nr., DW-Nr. vBB 86 : MELD:UHR bestimmt.

Soll die Funktionalitat der 'Zeitfolgerichtigen Meldungserfassung' mit dem S5 Meldesystem
verwendet werden, so sind in den Parameter ZUHR die Daten DB 80, DW 190 einzutragen.

Das Datum und die Uhrzeit wird von Funktionsbausir8e : MELD:UHR, fur die
Meldungsverarbeitunign Dual-Code zur Verfiigung gestellt:
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Aktuelle Uhrzeit im Stellbereich:

Bedeutung Datenwort | Bit | Giiltigkeitsbereich Bemerkung
1/100 Sekunden 1 0- 6 |0..99 (0-990 ms) in eéinem 10 ms Raster
Sekunden 1 7-12|0.59
Minuten 0 0-50.59
Stunden 0 6-10 |0..23
Tag 2 0-4 131
Monat 2 5-8|1.12
Jahr 2 9-15|0..127 (1990-2117) Jahr + 1990
Abbildung 13
DW3: Uhrzeit
15|14 | 1312|1120 9 |8 |7 |6 |5 | 4|3 ]|2]1]0
Stunden Minuten
DW4: Uhrzeit
15|14 | 13|12 |22 |20 9 |8 |7 |6 |5 |4 ]|3]|]2]1]0
Sekunden Millisekunden
DW4: Datum
8 | 7 |6 [ 5|4 |3|2]1]o0
Jahr Monat Tag
Abbildung 14
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5.2.13 Schnittstellenbeschreibung

Um die Software S5 Uhrzeitsynchronisation einzusetzen, mufd der Anwender:
« Die Aufrufparameter voirB 86 : MELD:UHR entsprechend Kapitel
5.2.11 Aufrufparameter von FB 86 : MELD:UHR ausfullen

+ Die Datenbereiche im AG zu o6ffnen.

Projektierungsbeispiel

Gegeben ist eine CPU 944 mit zwei PG-Schnittstellen. Auf dieser CPU soll die S5 Uhrzeit-
synchronisation fir das S5 Meldesystem ohne DCF77-Uhr eingerichtet werden.

Datenbereiche:

Uhrzeit-Synchronisations-Telegramm: DB 100, DW 20 - DW 30
Uhrendatenbereich der S5 Systemuhr: DB 100, DW 31 - DW 47
Meldungsblockdaten*: DB 80, DW 190 -DW 192

* Bei Verwendung des SIMATIC S5 Meldesystems ist dieser Datenbereich fest
vorgeschrieben.

Im System ist bei der Angabe der Kanalparameter (z.B. SINEC H1) der gewiinschte
Datenbaustein (DB 100, DW20 - DW 30) bei der Angabe ‘Uhrzeit-Synchronisation:’
einzutragen.

Es ist dafiir zu sorgen, daf3 DB 80 von DW 0 bis DW 255 und DB 100 von DW 0 bis DW
47 geodffnet sind.

Auszug aus OB 1:

SPA FB 86
NAME : MELD: UHR
CPUT : KF +1
DCF7 : KF +0
QTYP : KF +0
QSYN : KY 100, 20
UDAT : KY 100, 31
ZINT . KF +0
ZUHR KY 80, 190
ZSYN KF +0
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5.2.14 Zusammenspiel mit dem WinCC - Meldesystem

5-58

Folgendes ist beim Zusammenspiel des WinCC-Meldesystems mit dem S5-
Meldebaustein zu beachten :

In der S5 muf3 im Sendebaustein als Anzahl zu libertragene Datenworte 256 angegeben
werden.

Im Control-Center muf3 im S5Trsp-Kanal eine neue Verbindung eingerichtet werden. Beim
Punkt Verbindung/Read-Funktion den Typ Fetch-passiv angeben.

Fur den Datenaustausch mit dem Meldesystem mussen pro AG 2 Rohdatenvariablen
angelegt werden.

Die erste ist fur das Empfangen von Meldungen zustandig.

Ihre Addressierung ist wie folgt einzustellen : Datenbereich : DB, DB-Nr. : xx,
Adressierung Wort, DW : 0, Rohdatentyp : Ereignis

Die zweite wird fir das Senden der Quittungsinformationen bendtigt

Ihre Addressierung ist wie folgt einzustellen : Datenbereich : DB, DB-Nr. : 80,
Adressierung Wort, DW : 90, Rohdatentyp : Ereignis

Im Meldesystem die Ereignisvariable mit der Empfangsrohdatenvariable verbinden(Die
Bitinformation ist hier ohne Bedeutung).

Die Quittungsvariable mit der Senderohdatenvariable verbinden(Die Bitinformation ist hier
ohne Bedeutung).

Als Normierungs-DLL die S5STD.NLL - Datei eintragen.

Tip : Mit dem Verschaltungs-Wizard kdnnen alle betroffenen Meldungen auf einmal
verbunden werden.

Fiir die Prozefwerte sind nur positive Festpunkt-Zahlen zuliissig. Gleitkommawerte
werden nicht unterstiitzt.

S5 WinCC

ProzeRwert —— > ProzeRwert 1

Auftragsbez. —— > ProzeRwert 2

Chargenbez. —— > ProzeRwert 3

Reserve = > ProzeRwert 4
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5.3 Schnittstelle Normierungs-DLL zu AlarmLogging und
TaglLogging

Zielsetzung

Die Applikationen AlarmLogging und TagLogging erfassen die Prozef3daten tber den
WinCC Datenmanager. Abhangig vom Kommunikationstyp zum Prozel3 sind

« unterschiedliche Kanal-DLL’s am Datentransfer beteiligt,

« die ProzeRRdaten in Telegrammen (Rohdatenvariablen) mit unterschiedlichem Aufbau
abgelegt.

AlarmLogging und TagLogging sollen die Proze3daten jedoch unabhangig vom jeweiligen

Kommunikationstyp auf dieselbe Art und Weise verarbeiten kdnnen. Deshalb wird fur

jeden Kommunikationstyp eine eigene Normierungs-DLL eingesetzt, die den genauen

Aufbau der jeweiligen Telegramme kennt und daraus eine fiir AlarmLogging und

TaglLogging allgemein gultige ,Prozel3datenform” ableitet.

Eine Normierungs-DLL gehdrt prinzipiell zu einer Kanal-DLL, sie soll genau wie diese
einfach ins Gesamtsystem hinzugefiigt bzw. wieder entfernt werden kdénnen. Trotzdem hat
sie keine direkte Schnittstelle zu der zugehdrigen Kanal-DLL.

Diese Unterlage beschreibt die Einbindung und Schnittstelle jeder Normierungs-DLL zu
den WIinCC-Applikationen AlarmLogging und TagLogging. Sie ist entstanden bei dem
Entwurf der STPMC-Normierungs-DLL, deshalb ist der Begriff ,S7PMC- Normierungs-
DLL" groéRtenteils gleichzusetzen mit dem Begriff ,Normierungs-DLL".

Prinzipieller Ablauf

Die S7TPMC-Normierungs-DLL ist ein passives Programmgebilde, das ausschliel3lich zu
den Applikationen AlarmLogging und TagLogging Schnittstellen besitzt. Die STPMC-
Normierungs-DLL bearbeitet STPMC-spezifische Funktionen fiir AlarmLogging und
TagLogging.

AlarmLogging und TagLogging melden sich mit einem Startaufruf bei der Normierungs-
DLL an. Dabei werden bestimmte Parameter in einer Startstruktur an die Norm.DLL
weitergegeben sowie deren Eigenschaften anhand von Kennungen entgegengenommen.

Zur Bearbeitung der STPMC-Funktionen im Runtime-Modus sind zwei
Datentransferrichtungen erforderlich:

* OS zu AS: (Abgabe von An-/Abmeldeauftragen, Quittierungen)
e AS zu OS: (Empfang von Meldungen und Archivdaten)

Mit einem Initialisierungsaufruf teilt TagLogging/AlarmLogging der STPMC-DLL die
projektierten Archivvariablennamen / Meldungsnummern mit. Fir diese Objekte muf sich
die Normierungs-DLL (WinCC) bei der AS anmelden. Der Initialisierungsaufruf kann zu
jedem beliebigen Zeitpunkt bearbeitet werden,

Die Normierungs-DLL wird von AlarmLogging/TagLogging zur Deinitialisierung
aufgerufen, um Resourcen zuriickzugeben usw.
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5.3.1 Gemeinsame Schnittstelle zu AlarmLogging und TagLogging

Die allgemeinen Funktionen der Normierungs-DLL, die fur AlarmLogging und

TaglLogging identisch sind, sind in einer gemeinsamen Schnittstelle zusammengefalit. Die
Funktionsnamen beginnen alle mit ‘NORM...".

(Prafix fur AlarmLogging-spezifische Funktionen: ‘Mld...’, Préafix fur TagLogging-
spezifische Funktionen: ‘Pde...".)

Gemeinsame Schnittstelle

MELD/ NormDLL
PDE Initialisierung: NormDLLStart
>
<
<
Sprachumschaltung: NormSetLanguage
> 1)
<
<
Name nennen: NormGetDLLName
)
<
<
Ereignis veranlafit Schreiben
einer Rohdatenvariablen
N,
>
Schreiben: NORM_SEND_PROC
N ) z. B. Anmelde-
2ur AS Schreiben: NORM_SEND_PROC telsgramme,
Sy Quittungen usw.
Schreiben: NORM_SEND_PROC .
zur AS schreiben
<
&+
Ende Bearbeitung
Deinitialisierung: NormDLLStop
>
<
<

1) Die Sprachumschaltung ist nur bei Normierungs-DLL's erforderlich,
die einen eigenen Dialog besitzen.

MELD = AlarmLogging
PDE = Taglogging
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AlarmLogging-spezifische Zusatze

Runtime
MELD Feld von Einzelmeldungen registrieren N NormDLL
d
BOOL MidRegisterMsg
Falls noch nicht
i It geschehen, Meldungs-
_|___=rAS NORM_SEND_PROC Klasse zum Daten-
empfang anmelden
<
<
Rucksprung von MidRegisterMsg
Quittungen, Sperren/Freigeben ~
>
BOOL MldSendMsg :
|
|
NORM_SEND_PROC n Mal ;
T Quittungs-/Frei-
- |
S|omrAS NORM_SEND_PROC gebe/Sperren- |
telegramme :
NORM_SEND_PROC 2ur AS |
|
. |
< Ende Bearbeitung | ‘
Rucksprung von MIdSendMsg
77777777777777 Empfang Rohdatenvariable von Kanal (AS) ~
vgm AS ) s T T T |
************** BOOL MidReceiveMsg |
|
( Einzelmeldung abgeben :
MSG_RECEIVE_MSG_PROC |
< Einzelmeldung abgsben n Mal i
MSG_RECEIVE_MSG_PROC Einzelmeldungen |
|
L Einzelmeldung abgeben abgeben :
K
MSG_RECEIVE_MSG_PROC :
|
/ Ende Bearb. Rohdatenvariable |
<~ ——— -
Rucksprung von MidReceiveMsg
Erweiterter Projektierungsdialog
MELD-CS NormDLL-CS
Erweiterter Projektierungsdialog: ~
V.l

BOOL MidShowDialog

A
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5.3.2 TaglLogging-spezifische Zusatze
Runtime
PDE Feld von n Archivvariablen registrieren N NormDLL
>
BOOL PdeSendMsg
NORM_SEND PROC |
|
|
NORM_SEND_PROC ‘
i R - - n Anmelde- :
| zrAs telegramme !
NORM_SEND_PROC |
abgeben :
NORM_SEND_PROC |
< ;
<+
RuUcksprung von PdeSendMsg
Feld von n Archivvariablen freigeben/sperren ~
>
BOOL PdeSendMsg
<
0 |
NORM_SEND_PROC ‘
|
|
NORM_SEND_PROC !
e - - n An-/Abmelde- !
_Jo__ar ‘BS, ,,,,, telegramme I
NORM_SEND_PROC |
abgeben :
NORM_SEND_PROC :
|
|
< l
<t +
Riicksprung von PdeSendMsg
77777777777777 Empfang Rohdatenvariable von Kanal (AS) ~
vom AS ] T |
ffffffffffffff BOOL PdeReceive |
s |
N |
PDE_ARCHIVE_CALLBACK |
|
< n Mal Wert |
PDE_ARCHIVE_CALLBACK fiir Archivvariable :
< abgeben :
PDE_ARCHIVE_CALLBACK }
|
L Ende Bearb. Rohdatenvariable I
<1~  -———=—=- 1
Ricksprung von PdeReceive
Erweiterter Projektierungsdialog
PDE-CS NormDLL-CS
Erweiterter Projektierungsdialog: ~
Vel

BOOL PdeShowDialoeg

A
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5.3.3 API-Funktionen einer WinCC-Normierungs-DLL

Die Normierungs-DLL gliedert sich in folgende Teilbereiche:

 Initidisierung der Normierungs-DLL

« Initialisierung durch das Betriebssystem wahrend des Ladevorgangs der
Normierungs-DLL (LibMain)

« Abfrage der Eigenschaften einer Normierungs-DLL

* Abfrage des Namens der Normierungs-DLL
* Shutdown der Normierungs-DLL

* Shutdown durch TagLogging und AlarmLogging

* Entladen durch das Betriebssystem
* Erweiterungen der Projektierung

« Dialogerweiterung bei der Projektierung von Meldungen

« Dialogerweiterung bei der Projektierung von Archivvariablen
* Online-Dienste

* Registrierung aller Normierungs-DLL-spezifischen Objekte (Meldungen,
Archivvariablen)

* Sprachumschaltung
* Normierung
* Normierung von Meldungen
* Normierung von Archivvariablen

5.3.3.1 Initialisierung der Normierungs-DLL

Initialisierung wahrend des Ladevorgangs

Die Applikationen AlarmLogging und/oder TagLogging laden eine WinCC-Normierungs-
DLL mit Hilfe des SystemaufrufsoadLibrary. Daraufhin wird die Normierungs-DLL

durch das Betriebssystem geladen und durch dessen Standardmechanismen initialisiert.
Alle Einsprungadressen der Normierungs-DLL sind festgelegt.

5.3.3.2 Abfrage der Eigenschaften einer Normierungs-DLL
Mit dem Aufruf NormDLLStart meldet sich AlarmLogging und TaglLogging bei der

jeweiligen Normierungs-DLL an. Er ist zum Informationsaustausch zwischen der
Normierungs-DLL und der Applikation gedacht.
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5-64

NormDLLStart

i ncl ude <wi nccnr m h>

BOOL Nor nDLLSt ar t (
LPVA D | pUser,
BOOL bMddeRunti ne,
PNORM _STARTSTRUCT pci s,
PCWN_ERRCR | pError);

Parameter Beschreibung

IpUser Pointer auf Applikations-Daten, unveréndert an Callback
weitergeben

bModeRuntime TRUE wenn Norm.-DLL im Runtime-Modus gestartet wird,

FALSE wenn im Projektierungs-Modus; wird von Norm.-DLL
derzeit nicht ausgewertet

pcis Pointer auf Start-Struktur.

IpError Pointer auf Standard-WinCC Fehlerstruktur

Return Beschreibung

TRUE Kein Fehler

FALSE Fehler in API-Funktion, Beschreibung der Fehlerursache tber

Zeiger IpError

NORM_STARTSTRUCT

Komponente Beschreibung E/A
dwSize Grol3e der Struktur in Byte A
IpstrProjectPath Pfad des aktuell angewahlten Projekts E
NORM_SEND_PRO | Ptr auf Callback-Funktion der Applikation, E
C Uber die die Normierungs-DLL eine
pfnWriteRwData Rohdatenvariable iber den DM an das AS

schickt.
dwAppID Applikationskennung: E

1 = AlarmLogging
2 = TaglLogging

3 = USER (fur weitere Applikat. reserviert,
z.Z. nicht benétigt)

dwLocalelD zum Zeitpunkt des Aufrufs aktuelle E
Spracheinstellung

dwNormCap Eigenschaften der Normierungs-DLL nach A
folgender Tabelle
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Die Cdlback-Funktion zum Schicken von Rohdatenvariablen an den WinCC-
Datenmananager wird wie folgt versorgt:

ypedef BOOL(*NORM_SEND_PROC) (

LPDM VAR _UPDATE_STRUCT | pDmVar Updat e,
DWORD dwWai t
LPVO D LpUser,
LPCVN_ERROR | pError );
Parameter Beschreibung
IpDmVarUpdate Zeiger auf Rohdatenvariable
dwWait Kennung, ob die Applikation auf den Abschluf3 des Schreibauf
warten soll, oder nicht:
WAIT_ID_NO mit SET_VALUE
WAIT_ID_YES mit SET_VALUE_WAIT
IpUser Pointer auf Applikations-Daten, beim Aufruf NormDLLStart
gemerkt
IpError Pointer auf Standard-WinCC Fehlerstruktur
Return Beschreibung
TRUE Kein Fehler
FALSE Fehler in API-Funktion, Beschreibung der Fehlerursache tber

Zeiger IpError

Jeder Eigenschaft ist ein Bit nach folgender Tabelle zugeordnet.

DEFINE Bitmaske Bedeutung
NORMCAP_DIALO | 0x00000001| gesetzt| Normierungs-DLL bietet
G spez. Dialog
geldscht | Normierungs-DLL bietet
keinen Dialog
NORMCAP_REENT | 0x00000002| gesetzt| Normierungs-DLL ist
RANT renetrant-fahig
geloscht | Normierungs-DLL ist nicht
renetrant-fahig
NORMCAP_MSG_F | 0x00000004| gesetzt| An-/Abmelden fir
REE_LOCK Meldungen ist moglich.
geldscht | An-/Abmelden fir
Meldungen ist nicht
maoglich.
NORMCAP_ARC_F | 0x00000008| gesetzt | An-/Abmelden fir
REE_LOCK Archivvariablen ist
moglich.
geléscht | An-/Abmelden fur
Archivvariablen ist nicht
moglich.
NORMCAP_MSG_G | 0x00000010| gesetzt | Meldungen kénnen
ENERIC generisch erzeugt werden
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DEFINE Bitmaske Bedeutung

geldscht | Meldungen kénnen
generisch nicht erzeugt

werden.
NORMCAP_ARC_G | 0x00000020| gesetzt | Archivvariablen kdénnen
ENERIC generisch erzeugt werden

geléscht | Archivvariablen kénnen
generisch nicht erzeugt
werden.

5.3.3.3 Abfrage des Namens der Normierungs-DLL

NormGetDLLName

i ncl ude <wi nccnr m h>

LPTSTR Nor nGet DLLNanme( void );

Return Beschreibung

LPTSTR Zeiger auf einen String, der den Namen der Normierungs-DLL in Klartext
enthélt; der Name ist abhangig von der aktuellen Spracheinstellung.
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5.3.4 Shutdown der Normierungs-DLL

Shutdown durch TagLogging und AlarmLogging

TaglLogging und AlarmLogging verstandigen die Normierungs-DLL, wenn die
Applikationen beendet werden. In der Normierungs-DLL werden dann die Resourcen
ordnungsgemal’ zuriickgegeben.

NormDLLStop

i ncl ude <wi nccnr m h>

BOOL Nor nDLLSt op (void);

Return Beschreibung
TRUE Funktion erfolgreich
FALSE Fehler in API-Funktion

Entladen durch das Betriebssystem

Es sind keine besonderen Vorkehrungen erforderlich.

5.3.4.1 Erweiterungen der Projektierung

Fur die S7TPMC Objekte sind spezifische Angaben erforderlich. Diese Angaben werden
zun&chst in einem Dialog mit Standardmitteln (ohne MFC) erfragt und gehen direkt
entweder in die WinCC-Meldungsnummer oder in den Namen der Archivvariablen ein.
Damit muf3 die Normierungs-DLL diese Angaben nicht selbst ablegen und verwalten. Um
die projektweite Eindeutigkeit einer Meldungsnummer oder Archivvariablen zu
gewabhrleisten, ist eine Zuordnung zwischen Meldungsnummer bzw. Archivvariablen und
der zugehdrigen Rohdatenvariablen erforderlich. Diese Zuordnungsinformation ist
Bestandteil der Meldungsnummer bzw. des Archivvariablennamens.
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5.3.4.2 Dialogerweiterung bei der Projektierung von S7TPMC-Meldungen

Die Normierungs-DLL hat eine API - Funktion zum Festlegen der S7PM C-spezifischen

Mel dungsnummer. Diese Funktion wird vom Meldesystem CS beim Parametrieren von
Einzelmeldungen, die zu einer STPMC-Normierungs-DLL gehéren, aufgerufen. Als
Meldungsnummer vergibt die STPMC-Normierungs-DLL die Nummer, die aus zwei Teilen
besteht:

Teil 1:

Nummer die projektweit eine AG-CPU eindeutig identifiziert (Rohdatenvariablen-
Nummer)

Teil 2:

Nummer die AS-seitig zu der Meldung gehért und diese eindeutig innerhalb einer AG-CPU
identifiziert (Normierungs-DLL-spezifisch)

Im Projektierungsdialog muf3 folgende Auswahl getroffen werden, um die
Meldungsnummer aufzubauen:

Struktur eines S7TPMC-Meldungsnummer (32 Bit)

1 rd_nr PMC-MKI| Sub-Nr. PMC-ID
(1Bit) | (10Bit) (2Bit) (3Bit) (16Bit)

l

Teil 1 Teil 2

Zu Teil 1

Jede Meldung gehért zu einer Rohdatenvariablen, die eine AG-CPU identifiziert. Um die
Zuordnung Rohdatenvariable — Meldungsnummer vornehmen zu kénnen, wurde folgende
Festlegung getroffen.

Der Name der Rohdatenvariable fir S7TPMC - und allen Verbindungsarten mit
Normierungs-DLL - hat folgenden festen Aufbau:

@rd_alarm#rd_nr

@rd_alarm# fester Bestandteil des Namens einer Rohdatenvariablen fiir Normierungs-
DLL’s

rd_nr Dezimalzahl von 0 - 1023 zur Identifikation einer Rohdatenvariablen (ohne
fihrende Nullen)

Das hdchstwertigste Bit der Meldungsnummer ist bei Meldungsnummern die von
Normierungs-DLL’s (extern) vergeben werden gesetzt. Diese Meldungen dirfen nur von
den zugehorigen Normierungs-DLL's bearbeitet werden, d. h. iber den
Projektierungsdialog von AlarmLogging kann die Meldungsnummer nicht veréndert
werden.
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Zu Teil 2

Dieser Teil der Me dungsnummer kann von der jeweiligen Normierungs-DLL belegt
werden. Bei STPMC hat er folgende Bedeutung:

MKI Meldungsklasse; auszuwahlen ist eine der Klassen:
SCAN (1)
ALARM/NOTIFY (2)
ALARM_8P/ALARM_8 (2)

LTM (3)

Sub-Nr  Submeldungsnummer nur relevant bei ALARM_8 und ALARM_8P:
1..8

PMC-ID PMC-Meldungsnummer (Baustein-Eingangsparameter EV-ID):
1...16386

bei Meldungsklasse SCAN und ALARM/NOTIFY bzw.
ALARM_8P/ALARM_8

1.7

bei Meldungsklasse LTM

MildShowDialog

i ncl ude <wi nccnr m h>

BOOL W NAPI M dShowbi al og(
HWND

eiger

hwnd,
LPVSG_CSDATA GENERI C | pnCS,
LPDM _PROQJECT_| NFO | pDVPr 0j ect | nf o,
LPCVN_ERROR | pError );
Parameter Beschreibung
hwnd Fensterhandle
IpmCS Zeiger auf Einzelmeldungsdaten
IpDMProjectin | Zeiger auf Projektinfostruktur
fo
IpError Zeiger auf Standard-WinCC Fehlerstruktur
Return Beschreibung
TRUE Funktion erfolgreich
FALSE Fehler in API-Funktion, Beschreibung der Fehlerursache Uber den Z
| pError

5.3.4.3 Dialogerweiterung bei der Projektierung von Archivvariablen

Die Normierungs-DLL hat eine API - Funktion zum Festlegen der S7TPMC-spezifisch
Archivvariablennamen. Diese Funktion wird vom TagLogging CS beim Parametriere
Archivvariablen, die zu einer STPMC-Verbindung gehdren, aufgerufen. Als
Archivvariablenname vergibt die S7TPMC-Normierungs-DLL einen Namen, der aus

en
n von

mehreren Komponenten besteht, u.a. enthalt er die AS-seitig zu dem Archiv gehérende

Nummer. Mit diesem Algorithmus sind die S7TPMC-Archivnummern eindeutig in der
WinCC-Archivvariablenbeschreibung enthalten, was im Runtimebetrieb zu einer
schnellstmoéglichen Zuordnung fuhrt.

TaglLogging garantiert, daf3 die Archivvariablennamen insgesamt eindeutig sind.
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Struktur eines STPMC-Archivvariablennamens (max. 18 Byte lang)

zeichen rw_id

ar_id

»  Vorgaben im Dialog

»  Vorgaben der Nominierung

»  Vorgaben von TaglLogging

Bezeich-
nung

Linge in

Byte

Vergeben von

Bedeutung

zeichen 9

TaglLogging

Feste Zeichenfolge, die von TaglLogging
vergeben wird, besteht aus dem Namen der
Normierungs-DLL und # als
Trennungszeichen. z. B. fir STPMC:
NRMS7PMC, erscheint nicht an der
Oberflache

rw_id 8

TagLogging/
Norm.DLL

Rohdaten-ID in Hexa-Zeichen (inklusive
fihrende Nullen), damit findet eine eindeuti
Zuordnung zu der Rohdatenvariablen

(Verbindung) statt, zu der die Archivnumme

gehort. Der Namensanteil wird von der
Norm.DLL anhand der TaglLogging-
Eingangsparameter gebildet.

«

)

Norm.DLL-
CS-Antell

S7PMC-spezifische Kennung zur
Unterscheidung zwischen BSEND und
AR_SEND:

‘A" = AR_SEND
‘B = BSEND

ar_id 4

Norm.DLL-
CS-Antell

ID als Hexa-Zeichen (inklusive fihrende
Nullen)

Abhangig von Kennung x:

S7PMC-spezifische Archivnummer AR_ID
oder

S7-spezifische R_ID beim BSEND

Beispiel eines fur STPMC erzeugten Archivvariablennamens: #00000001#A#0014

PdeShowDialog

)s

i ncl ude <wi nccnr m h>

BOOL W NAPI PdeShowbi al og(
LPVA D hwnd,
LPTSTR | pszAr cVar Nane,
DWCORD dwAr cVar NaneLengt h,
LPDM VARKEY | pVar Key,
LPCWN_ERROR | pError
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Parameter Beschreibung

hwnd Fensterhandle

IpszArcVarNa | Zeiger auf Stringfeld zur Ablage des Normierungs-DLL-spez.
me Archivvariablen-Namenanteils

dwArcVarNam | max. Lange Normierungs-DLL-spez. Namenanteils

el ength

IpVarKey Zeiger auf Varkey der Rohdatenvariablen

IpError Zeiger auf WinCC-Fehlerstruktur

Return Beschreibung

TRUE Funktion erfolgreich

FALSE Fehler in API-Funktion, Beschreibung der Fehlerursache tber den Zeiger

| pError

5.3.4.4 Online-Dienste

Alle Meldungen registrieren

Diese Funktion ist erforderlich, weil die Normierungs-DLL keine

Projektierungsinformation Gber die relevanten Meldungen hat. Meldungen werden von dem
AS aber erst geschickt, wenn sich die Applikation (WinCC) zum Empfang von Meldungen
angemeldet hat. AlarmLogging ruft die Funktion MIdRegisterMsg derzeit fir jede relevante
Meldung auf und tbergibt damit der Normierungs-DLL Projektierungsinformation fur die
Einzelmeldung. Aul3er der Meldungsbeschreibung erhalt die Normierungs-DLL einen
Zeiger auf die Rohdatenvariable (Verbindung) der dieser Meldung zugeordnet ist. Damit
kann die Normierungs-DLL zur Laufzeit im Hauptspeicher eine Tabelle anlegen, mit der
die S7TPMC-spezifischen Anmeldetelegramme aufgebaut werden kénnen.

MIldRegisterMsg
i ncl ude <wi nccnr m h>
BOOL W NAPI M dRegi st er Msg(
LPDM VARKEY | pDWar Key,
L PDWORD | pMsgNunber,
DWORD DaNumvs gNunber ,
LPCW ERROR | pError );
Parameter Beschreibung
IpDMVarKey | Zeiger auf Varkey der Rohdatenvariablen
IpMsgNumber | Zeiger auf Feld mit Einzelmeldungsnummern
dwNumMsgN | Anzahl Einzelmeldungsnummern
umber
IpError Zeiger auf WinCC-Fehlerstruktur
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Return Beschreibung

TRUE Funktion erfolgreich

FALSE Fehler in API-Funktion, Beschreibung der Fehlerursache Uber den Zgiger
| pError

5.3.4.5 Registrieren aller Archivvariablen

Diese Funktion ist erforderlich, weil die Normierungs-DLL keine
Projektierungsinformation tber die relevanten Archivvariablen hat. Deshalb wird die
Funktion PdeSendMsg flr eine bestimmte Anzahl relevanter Archivvariablen aufgerufen
und damit die Projektierungsinformation und TagLogging-Zusatzinformation fiir die
Archivvariablen bekanntgegeben.

Es kdnnen mehrere Archivvariablen einer Verbindung mit einem Aufruf registriert werden.
Pro Archivvariablen Ubergibt TagLogging ein Doppelwort als Zusatzinformation an die
Normierungs-DLL, die im Speicher der Normierungs-DLL gehalten wird. Diese
Zusatzinformation wird von TagLogging bendtigt, sobald Archivvariablen-Werte zu
bearbeiten sind (in der Callback-Funktion TagLogging_ ARCHIVE_CALLBACK).

Damit kann die Normierungs-DLL zur Laufzeit im Hauptspeicher eine Tabelle anlegen, mit
der die STPMC-spezifischen Anmeldetelegramme fiir die jeweiligen Archive aufgebaut
werden kdnnen. Die Anmeldetelegramme sind erforderlich, um dem AS die
Empfangsbereitschatft fur die jeweilige Archivnummer bekanntzugeben. Erst nach
erfolgreichem Anmelden schickt das AS die Archivdaten an die Applikation (WinCC).

PdeSendMsg

i ncl ude <wi nccnr m h>

BOOL W NAPI PdeSendMsg(

NORM_SEND_PRCC | pf nCal | Back,
DWCORD dwFuncti onl d,
LPSZ_ARC VAR NAME | pszArcVar Nane,
L PDWORD | pdwDat a
DWORD dwNumAr chVar Nane,
LPDM _VARKEY | pVar Key,
LPVO D | pUser,
LPCVN_ERROR | pError
)i

Parameter Beschreibung

IpfnCallBack | Zeiger auf Callback-Routine mit der die von der Normierungs-DLL
aufgebaute Rohdatenvariable an den DM zu Ubergeben ist.

Falls Null, wird die Callback-Routine aus der Ini-Struktur aufgerufen.

Die Funktions-Adresse aus der Ini-Struktur ist nicht identisch mit diesem
Parameter.

dwFunctionld | Funktionskennung FUNC_ID_REGISTER (vgl. folgende Tabelle),
dieselbe Funktion gilt fur alle aufgefihrten Variablen
IpszArcVarNa | Zeiger auf ein Pointerfeld, deren Elemente auf die Namen der

me Archivvariablen verweisen

IpdwData Zeiger auf ein Feld dessen Elemente Zusatzdaten fir die Archivvarigblen
enthalten, kann auch Null sein.

Der einer Archivvariablen zugehdrige Zusatzwert wird bei der Funktion
FUNC_ID_REGISTER (Archivvariable anmelden) unverandert in interne
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die

Parameter Beschreibung
Listen der Normierungs-DLL tibernommen und zu gegebener Zeit an
TaglLogging_ ARCHIVE_CALLBACK weitergereicht.
Bei den anderen Funktionskennungen ohne Bedeutung.
dwNumArchV | Anzahl Archivvariablennamen, die zu bearbeiten sind
arName
IpVarKey Zeiger auf Varkey der Rohdatenvariablen
IpUser Zeiger auf Userdaten, unveréndert an Callback tbergeben
IpError Zeiger auf WinCC-Fehlerstruktur
Return Beschreibung
TRUE Funktion erfolgreich
FALSE Fehler in API-Funktion, Beschreibung der Fehlerursache Uber den Zgiger

| pError

Méogliche Funktionen der Prozedur PdeSendMsg (Werte von dwFunctionld):

DEFINE Bitmaske Bedeutung

FUNC_ID_ 0x00000001 Archivvariable sperren

LOCK

FUNC_ID_ 0x00000002 Archivvariable freigeben

FREE

FUNC_ID_ 0x00000004 Archivvariable anmelden

REGISTER

FUNC_ID_UN| 0x00000008 Archivvariable abmelden (wird derzeit nicht benétigt)
REGISTER

WinCC Configuration Manual
C79000-G8200-C139-01

5-73



Schnittstelle Normierungs-DLL 02.99

5.3.4.6 Sprachumschaltung

Der Projektierungsdialog muf3 sprachabhéngig sein, d. h. die Normierungs-DLL muf die
aktuell eingestellte Sprache kennen. Beim Start wird die Spracheinstellung in der
Startstruktur mitgegeben. Die dynamische Sprachumschaltung muf3 von TagLogging und
AlarmLogging auch an die Normierungs-DLL weitergereicht werden. Dafir gibt es den

Aufruf
NormSetLanguage
i ncl ude <wi nccnr m h>
BOOL Nor nBet Language(
DWORD dwLocal el D,
LPCVN_ERROR | pError
E
Parameter Beschreibung
dwLocalelD zum Zeitpunkt des Aufrufs aktuelle Spracheinstellung
IpError Zeiger auf Standard-WinCC Fehlerstruktur
Return Beschreibung
TRUE Funktion erfolgreich
FALSE Fehler in API-Funktion, Beschreibung der Fehlerursache Uber den Zgiger
| pError
5-74 WinCC Configuration Manual

C79000-G8200-C139-01



02.99 Schnittstelle Normierungs-DLL

5.3.5 Normierung

Hat sich eine Applikation fir den Empfang von Meldungen oder Archivdaten beim AS
angemeldet, erhélt sie diese Daten Uber die jeweilige Rohdatenvariable. Das Anmelden
fuhrt die Normierungs-DLL beim Registrieren durch. Ab diesem Zeitpunkt kénnen
Datentelegramme vom AS kommen. Die Datentelegramme werden in Rohdatenvariablen
verpackt und uber die Kanal-DLL, den Datenmanager und die jeweilige Applikation (hier
TaglLogging oder AlarmLogging) an die Normierungs-DLL weitergereicht, die fir den Typ
der Rohdatenvariablen zusténdig ist. Die Normierungs-DLL interpretiert die ankommenden
Daten und bildet daraus Meldungen bzw. Archivdaten.

5.3.5.1 Ableitung von Einzelmeldungen

In dem Inhalt einer Rohdatenvariablen (eines Telegramms) kénBierzelmeldungen
abgelegt sein. Die Normierungs-DLL mul3 dieses S7TPMC-spezifisches Telegramm
interpretieren und die sich daraus ergebenden Einzelmeldungen an AlarmLogging
weiterreichen.

Die Meldungsnummer (EV_ID) von S7PMC ist ein Teil der WinCC-Meldungsnummer.
Mit einer Meldung kdnnen von S7PMC bis zu max. 10 Prozef3werte mitgeliefert werden.
Dabei ist als ProzeRwert auch der Typ ,string“ erlaubt. Diesen Prozel3werttyp unterstitzt
AlarmLogging nicht, derartige Zusatzwerte muf3 die Normierungs-DLL verwerfen.

Die Funktion MIdReceiveMsg wird von AlarmLogging auch jedes Mal aufgerufen, wenn

sich der Status der Rohdatenvariablen gedndert hat, also wenn Status gestort nach OK oder
umgekehrt vom DM festgestellt wird. Die Status-(Zustands-)Anderung der
Rohdatenvariablen (entspricht einer Verbindung) ist fiir die S7PMC-Normierungs-DLL von
Bedeutung. Naheres dazu ist im Kapitel ,Bearbeitung beim Zustandswechsel* beschrieben.

MildReceiveMsg
i ncl ude <wi nccnr m h>
BOOL W NAPI M dRecei veMsg(
MSG_RECEI VE_VM5G_PROC | pf nMsgRecei ve,
LPDM VAR _UPDATE_STRUCT | pDWar,
LPVO D | pUser,
LPCVN_ERROR | pError );
Parameter Beschreibung
IpfnMsgReceiV| Zeiger auf Callback-Routine mit der die von der Normierungs-DLL
e aufgebaute Einzelmeldung an AlarmLogging zu Ubergeben ist.
IpDMVar Zeiger auf Rohdatenvariable
IpUser Zeiger auf Userdaten, unverandert an Callback Gibergeben
IpError Zeiger auf WinCC-Fehlerstruktur
Return Beschreibung
TRUE Funktion erfolgreich
FALSE Fehler in API-Funktion, Beschreibung der Fehlerursache tber den Zeiger
| pError
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Die Callback-Funktion zum Abgeben der Einzelmeldungen an AlarmLogging wird wie

folgt versorgt:

typedef BOCL(* MSG_RECEI VE_MSG_PROC) (

LPVMSG _RTCREATE_STRUCT | pMsgCr eat e,
DWORD dwNumivs g,
LPVO D | pUser,
LPCWN_ERROR | pError );

Parameter Beschreibung

IpMsgCreate | Zeiger auf eéine WinCC - Meldung

dwNumMsg Anzahl Einze meldungen

IpUser Pointer auf Applikations-Daten

IpError Pointer auf Standard-WinCC Fehlerstruktur

Return Beschreibung

TRUE Funktion erfolgreich

FALSE Fehler in API-Funktion, Beschreibung der Fehlerursache Uber den Z

| pError

eiger

5.3.5.2 Meldungen quittieren, sperren/freigeben

5-76

Das Melde- und Quittierkonzept von WinCC-AlarmLogging und S7PMC sieht vor, daf}
Meldungen, abhéngig von ihrer Projektierung, quittiert werden kénnen. Die
Quittungsinformation ist AlarmLogging bekannt, mul3 aber auch im Meldequittierspeicher
des AS gefuhrt werden. Um das zu erreichen, schickt AlarmLogging Quittungstelegramme
Uber die der Verbindung entsprechenden Normierungs-DLL an das AS.

Die S7TPMC-Normierungs-DLL baut anhand dieser Eingangsdaten die zugehérigen
S7PMC-Telegramme auf, die Uber die AlarmLogging-Callback-Funktion
NORM_SEND_PROC an den DM weitergereicht werden.

Dasselbe Verfahren gilt wenn eine Einzelmeldung von AlarmLogging gesperrt / wieder
freigegeben - d. h. ihre Erzeugung an der Quelle im AS wird unterbunden / wieder
freigeschaltet - werden soll.

MildSendMsg

i ncl ude <wi nccnr m h>

BOOL W NAPI M dSendMsg(
NORM_SEND_PROC | pf nMsgSend,
LPVMSG_SEND DATA STRUCT | pSendDat a,
DWORD dwNunDat a,
LPVO D | pUser,
LPCWN_ERROR | pError );

Parameter | Beschreibung
IpfnMsgSend | Zeiger auf AlarmLogging-Callback-Routine, mit der die von der

Normierungs-DLL aufgebaute Rohdatenvariable zum Schreiben an das

AS zu Ubergeben ist. Die Parameter sind in Kap. ,Abfrage der
Eigenschaften einer Normierungs-DLL"* beschrieben

IpSendData

Zeiger auf Sendedaten, Aufbau nachfolgend beschrieben
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Parameter | Beschreibung
dwNumData | Anzahl zu bearbeitender Einzelauftrage

IpUser Zeiger auf Userdaten, unveréndert an Callback tbergeben
IpError Zeiger auf WinCC-Fehlerstruktur
Return Beschreibung
TRUE Funktion erfolgreich
FALSE Fehler in API-Funktion, Beschreibung der Fehlerursache Uber den Zgiger
| pError

Aufbau der AlarmLogging-Sendedaten (Einzelauftrag)

Variable Bedeutung

DWORD Rohdatenvariablen - ID des DM

dwVarlD

DWORD Notify Mogliche Werte

dwNotify MSG_STATE_QUIT  Meldung quittieren

MSG_STATE_LOCK  Meldung sperren
MSG_STATE_UNLOCK Meldung freigeben
MSG_STATE_QUIT_EMERGENCY Alle Meldungen quittieren
DWORD bei QUIT, LOCK, UNLOCK --> Meldungsnummer

dwData bei NOTQUIT --> unbenutzt

5.3.5.3 Bearbeitung beim Zustandswechsel

Der Statuswechsel einer Verbindung (Rohdatenvariablen) muf3 der Normierungs-DLL
bekannt gegeben werden. Dies geschieht Gber die FuMidReceiveMsg.

Statuswechsel | Bearbeitung in der STPMC-Normierungs-DLL
von - nach

gestort - OK | Anmeldetelegramme fir alle S7TPMC-Meldungsklassen, fur die
mindestens eine Meldung projektiert wurde, an das AS abgeben. Die
Anmeldung wird S7TPMC-Meldungsklassen-spezifisch vorgenommer).

Die Normierungs-DLL kennt schon alle projektierten Meldungen
aufgrund derer Registrierung.

OK - gestort Die Normierungs-DLL muf3 aktive Auftrége verwerfen, die schon an|das
AS geschickt wurden, aber wegen des Zustandswechsels nicht mehf
vollstandig bearbeitet werden kénnen (Quittungen fehlen).

5.3.56.4 Meldungsupdate der STPMC-Normierungs-DLL

Beim Meldungsupdate liest die S7TPMC-Normierungs-DLL den Meldezustand aller ihr

durch das Registrieren bekanntgegebenen Meldungen und schickt ihn als Einzelmeldung an
AlarmLogging. Somit kann beim Systemanlauf auf ein konsistentes Meldebild aufgesetzt
werden.
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Ein Meldungsupdate ist erforderlich, wenn

* ein Zustandswechsel von gestort nach OK erkannt wurde (das ist implizit auch beim
Systemanlauf der Fall)

* das AS ein ,Meldungsupdate-Telegramm® schickt. Dieses Telegramm wird an jeden
angemeldeten Teilnehmer geschickt, wenn z. B. ein Meldungsuberlauf festgestellt wird,
wenn Meldungen von anderen Teilnehmern quittiert oder freigegeben werden.

Beim Meldungsupdate schickt das AS die Melde-Quittierzustande und die Sperrkennungen.
Die Zusatzwerte und die Uhrzeit der Meldungen werden nicht geschickt. Die Normierungs-
DLL versorgt in diesem Fall die Uhrzeit der Einzelmeldung mit der aktuellen Systemzeit
und odert in den Meldestatus die Kennung MSG_STATE_UPDATE.

5.3.5.5 Normierung von Archivvariablen

Fur TagLogging stellt die Normierungs-DLL zwei Funktionen zur Verfigung:

« Ableitung von einzelnen Archivvariablen-Werten aus dem Inhalt einer
Rohdatenvariablen

* Sperren / Freigeben von Archivvariablen

5.3.5.6 Ableitung von einzelnen Archivvariablen-Werten

5-78

In dem Inhalt einer Rohdatenvariablen (eines Telegramms) kénnen n Archivvariablen-
Werte abgelegt sein. Die Normierungs-DLL muf3 dieses S7TPMC-spezifisches Telegramm
interpretieren und die sich daraus ergebenden Archivvariablen-Werte an TagLogging
weiterreichen.

Fir eine Archivvariable kdnnen ProzefRwertumformer mitgeschickt werden. Die S7TPMC-
Normierungs-DLL nimmt dann die gewlinschte Umrechnung von Prozel3wert in
Archivvariablen-Wert vor. Dabei werden in WinCC schon existierende
Skalierungsfunktionen eingesetzt. Die genaue Vorgehensweise mufl3 noch festgelegt
werden.

Die Funktion PdeReceive wird von TagLogging auch jedes Mal aufgerufen, wenn sich der
Status der Rohdatenvariablen gedndert hat, also wenn Status gestért nach OK oder
umgekehrt vom DM festgestellt wird. Die Status-(Zustands-)Anderung der
Rohdatenvariablen (entspricht einer Verbindung) ist fiir die S7TPMC-Normierungs-DLL von
Bedeutung. Naheres dazu ist im Kapitel ,Bearbeitung beim Zustandswechsel* beschrieben.
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PdeReceive

i ncl ude <wi nccnr m h>

BOOL PdeRecei ve (

LPDM VAR UPDATE_STRUCT | pDnVar Updat e,
TagLoggi ng_ARCHI VE_CALLBACK | pf nCal | Back,
LPVO D | pUser,
LPCWN_ERROR | pError
E
Parameter Beschreibung
IpDMVarUpdate | Zeiger auf Rohdatenvariable
IpfnCallBack Zeiger auf Callback-Routine, mit der die Normierungs-DLL die
einzelnen Archivvariablen-Werte an TagLogging Uubergibt.
LpUser Zeiger auf Userdaten, unveréndert an Callback tbergeben
IpError Zeiger auf WinCC-Fehlerstruktur
Return Beschreibung
TRUE Funktion erfolgreich
FALSE Fehler in API-Funktion, Beschreibung der Fehlerursache Uber den

Zeiger| pError

Die Callback-Funktion zum Abgeben der einzelnen Archivvariablen-Werte an TagLogging
wird wie folgt versorgt:

OOL (*PDE_ARCHI VE_CALLBACK) (

LPTSTR | pszAr cVar Nane,
doubl e doVal ue,
SYSTEMTI ME* | pst Ti ne

DWORD dwFl ags

DWCRD dwDat a,

LPVA D | pUser,

LPCW_ERROR | pError
E

men

Parameter Beschreibung

IpszArcVarName| Archivvariablen-Name ab Rohdaten-ID

doValue Archivvariablen-Wert

IpstTime Zeiger auf Zeitstempel, aus den Nutzdaten der Rohdatenvariable
abgeleitet

dwFlags Kennungen, deren genaue Bedeutung noch festgelegt wird.

dwData Zusatzdatum, das beim Registrieren der Archivvariablen mitgegeben
wurde, unveréndert tUbergeben

IpUser Zeiger auf Userdaten, unverandert von Funktionsaufruf tibernom

IpError Zeiger auf WinCC-Fehlerstruktur
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Return Beschreibung

TRUE Funktion erfolgreich

FALSE Fehler in API-Funktion, Beschreibung der Fehlerursache Uber den
Zeigerl pError

5.3.5.7 Sperren / Freigeben von Archivvariablen

Mit dieser Funktion nutzt TagLogging die Mdglichkeit in S7TPMC, den Empfang von
Archivvariablenwerten zu steuern. Die S7TPMC-Normierungs-DLL bildet dann einen
Aufruf zum Abmelden bzw. wieder Anmelden des jeweiligen Archivs und gibt diesen
Aufruf iber die NORM_SEND_PROC an den DM weiter.

Das Sperren / Freigeben von Archivvariablen ist aus der Sicht der S7TPMC-Normierungs-
DLL fast identisch mit den Funktionen, die beim Registrieren einer Archivvariablen
erforderlich sind. Fur beide Funktionen wird deshalb dieselbe Funktion in der
Normierungs-DLL aufgerufen PdeSendMsg.

Uber die Funktionskennung dwFunctionld wird zwischen Registrieren und Sperren /
Freigeben unterschieden: beim Sperren / Freigeben haben die Zusatzdaten pro
Archivvariable IpdwData keine Bedeutung. Vgl. Kap. ,Registrieren aller Archivvariablen®.

5.3.5.8 Bearbeitung beim Zustandswechsel

Der Statuswechsel einer Verbindung (Rohdatenvariablen) muf3 der Normierungs-DLL
bekannt gegeben werden, dies geschieht tiber die FulPideReceive.

Statuswechsel | Bearbeitung in der STPMC-Normierungs-DLL
von - nach
gestort - OK Anmeldetelegramme fiir alle Archivvariablen aller Verbindungen
Die Normierungs-DLL kennt schon alle projektierten Archivvariablen
aufgrund derer Registrierung.
OK - gestort | Die Normierungs-DLL muf3 aktive Auftradge verwerfen, die schon an

das AS geschickt wurden aber wegen des Zustandswechsels nicht mehr
vollstandig bearbeitet werden kénnen (Quittungen fehlen).
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5.4 Erstellung von Bildbausteinen fiir WinCC

Dieses Kapitd gibt esnicht mehr. Eswird ersetzt durch die Dokumentation zu der WinCC
Option: IndustrialX.
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5.5 Globale Bibliothek

Globale Bibliothek,
----- (L1 Absperarmaturen

----- ([ absperrschisber
=1 Anwender Objekte

----- L Anzeigen

----- (L1 Bedienpanels

----- (23 Incr_Decr Buttons

----- (£ Umzchal Buttons
----- [ VYentile

----- (L Zeiger Instrumente
----- (L Button Bilder

----- ([ Buttons 30

----- ([ Buttons Sprache

----- ([ DIN30E00

..... |'—_“| E-Symbale

----- (L Fenster

----- (L Farderbander

=1 154_Symbale

----- [ ims w32c

----- [ iaz v32d
----- [ iza_s55a

----- (1 iza_s55h
----- [ iza_s55c
----- ([ iza_s55d
----- [ iza_v32a
----- [ isa_v37b
----- [ iza_v3%e
----- [ iza_v32
..... D iza_yA2g
----- [ iza_v3?h
----- [ iza_v32i
----- [ Keyboards
----- [ Motoren

----- [C21 Mataren 30
----- [ PC/PLC

----- ([ Skalierung

----- (2 Testfelder

----- [ Ventile

----- (22 Ventile 30

----- ([ Verschiedenas1
----- (L3 Verschiedenes?
@ Frojekt Bibliothek,
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5.5.1 Absperrarmaturen
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5.5.2 Absperrschieber
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5.56.3 Anwender Objekte

5.5.3.1 Anzeigen

LK TR ] LT
& ]

3-Bit Anzeige a3-Bit Arzeige +  Digitalausgabe
I/0 Field

5.5.3.2 Bedienpanels

_-I- _i :i == —l
- g =Sas
1_Slider 2 Slider 4 Slider

5.5.3.3 Incr_Decr_Buttons

Yy 3 A %

Decrement_-1  Decrement_-Step  Increment_+1  Increment_+5tep

5.5.3.4 Rohre
30 Rahr A0 Rakr vertikal 30 Rohr YWinkel
harizontal
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5.5.3.5 Tanks
Tank1 Tankz2 Tank3 Tank4
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5.5.3.6 Umschalt Buttons
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5.5.3.8 Zeiger Instrumente

Meterl_0-100  Meterl_Min-Marx  Meter2_MintMax  Meter3_Min-b ax
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5.5.4 Button Bilder
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5.5.5 Buttons 3D
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5.5.6 Buttons Sprachumschaltung
Ceutah | Engli ch | Pranddmhl F@l F@l F|

Buttor D Buttor E Button F D F GB Sprach, al

Sprach. D-E Sprach. D-F

Sprachumschaltung ﬁ

< Deutsch (Deutschland) 5

< Englisch (LISA)
< Franzdsisch (Frankreich)
Spanisch (Spanien)

T ltalienisch (talien)

CR=n i g=Rill

 Chinesisch (China)
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5.5.7 DIN30600
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5.56.8 E-Symbole
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5.5.9 Fenster
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5.5.10 Forderbander
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5.5.11 ISA Symbole
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5.5.12 Keyboards
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5.5.13 Motoren
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5.5.14 Motoren 3D
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5.5.156 PC/PLC
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FC PLC ST 400 ScreenwinCCl  Screen 'winCC2
T

WinCC Configuration Manual 5-103
C79000-G8200-C139-01



Qﬂl Globale Bibliothek 02.99

5.5.16 Pumpen
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5.5.17 Regler
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5.5.18 Rohre
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5.56.19 Skalierung
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5.5.20 Textfelder
SIEMENS
Alzgabetedt Patwartfebler  Siemens Winoo
Beispieltext:
& Unter der Eigenschatft
Statischer Text / Schrift | Text
heliehig zu andern
(0]
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5.5.21 Ventile
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A

Abfragen
Ereignis am Objekt, 3-36
Tastaturcode, |3-79
Abkirzungen, 4-43
Abschalten
Runtime-Cursor, 3-§0
Abwicklung, 1-2/ 3-1
Access
WinCC Daten lesen, 5-8
ActiveX, 2-2, 2-3| 3-51, 3-100
Addition, 4-25
Adressierung
Indirekt, 3-5, 3-93
Aktionen, 4-7
Aktualisierung im Bild| 3-23
Aktualisierungszyklen, 3-26
Andern, 4-6
Anwahl,| 3-30
Bei Bildanwahl| 5-3
Editor fur, 4-8
Erstellen 4-3, 4-11
Exportieren, 4-15
Festlegen, 39
Importieren, 4-15
In WinCC,|4-4
Testen, 4-13
Ubernehmen, 3-61
Verzeichnis, 3-43
Wiederverwenden, 4-6
Aktualisierung
Arten der, 3-26
Méoglichkeiten der Einstellung, 3-23
Zyklen,|3-18
Alarm
Allgemeines zur Festlegung, 3:20
Dynamisieren, 4-7
Im Bedienkonzept, 3-15
Alphacursor, 3-15, 3-79
Analogwerte
Darstellen; 3-11
Uhrzeit, 3-100
Andern
Anwenderzyklus, 3-25
Bildzyklus,|3-31
Fensterzyklus, 3-31
Mit Variablentrigger, 3-27
Projekteigenschaften, 3-52
Projektfunktionen, 4-6
Standardfunktionen, 4-5
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Trigger, 3-30
Von Zustander,, 3-35
Anfordern
Daten, 3-23
Daten vom Datenmanagzr, 3-26
Anforderungen, 1-1, 3-10
Anlagenbild
Dynamisieren, 3-36
Mauslos bedienen, 3-74
Anlauf
Automatischer, 3-45
Systemmeldungen beim, 3-39
Anlaufliste, 4-12
Anlegen
Datei mit Script, 4-58
Meldestruktur, 3-72
Strukturvariable, 4-71
Anpassung
Bildaktualisierung, 3-23
Daten fir Variablenimport, 3-67
Rechnereigenschalft, 3-52
Anschluf3
An den Prozefs, 3-18
usv,|3-48
ANSI, 4-3
Anwahl, 1-3, 3-15, 3-28, 3-30, 3-82
Anweisung
Bedingte| 4-42, 4-51
Anwender, 2-3, 3-10
Anwenderdatensétze, 2-3
Anwenderarchiv, 3-56, 3-102
Dynamisieren, 4-7
Ubernehmer, 3-72
Anwenderbibliothek, 3-78
Anwenderobjekt, 3-94, 3-96, 3-99, 3-100
In Bildbausteintechnik, 3-90
Ubernehmer, 3-59
Wizard, 3-94
Anwenderzyklus, 3-25, 3-33
API, |2-43-61} 3-62, 3-102
Applikation, 3-23
Eigene 2-2
Fremde einbinden, 2-3
SchlieRen, 3-46
Schnittstelle (API), 3-62
Applikationsfenster, 2:3, 3-57, 3-81, 3-85
Arbeitsbereich, 3-14
archivieren, 2-2
Archivierung, 1-1, 3-2, 3-49
Archivierungszeiten, 3-23
Projektieren, 3-54
Arithmetik, 4-25
Array,|4-36
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ASCII, 4-17 Kurvenfenster, 3-85
Aufbau, 1-2, 3-98 Meldefenster, 3-81

Bedienkonzept, |3-16
Bildaufbau, [3-23, 3-90
C Struktur, 4-67
Firmenstandard, 3-2
Funktionen, 4-4
Projektierhandbuch, 1-2
Textlisten, 3-65
Variablenhaushalt, 3-5
Verbindungen, 3-99
Verbindungsaufbau, 3-103
Verzeichnisstruktur, [3-21
WinCC, 2-2
Aufgaben, 1-1
Projektteam, 3-54
Auflésung
Bildschirm,/ 3-13
Aufruf
Funktionen, 4-5
Ausblenden
Von Informationen, 3-11
Ausfiihren
Variablen Import- Export, 3-64
Von Scripten, 3-32
Ausgabe
Im Diagnosefenster, 4-2
Normiert, 5-2
Testausgabe, 4-14
Auslagern
Meldungen, 3-40
Variablen, 3-63
Auswabhl
Bilder fur Zustandsanzeige, 3:57
Der Variablen, 3-5
Meldungen, 3-20
Trigger, 3-23
Autorisierung| 3-51
Autostart
Eintrag im Ordner, 3-45

B

Basic, 2-2, 3-101
Basic Process Control, 3416, 3-78, 3-85
Basis
Basisprojekt, 3-54, 3-72
Fur Import| 3-63
Bausteine
Bildbausteintechnik, 3-90
Vorprojektiert, 3-59
Bedienbar
Bedienobjekte, 3-79
Funktionen mit Zugriffsschutz, 3-47
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Bedienkonzepr, 3-15
Bedienoberflache, 2-3, 3-2
Festlegen, 3-10
Bedienobjekte, 3-79
Bedienung, 143, 3-12, 3-15
Bedienreihenfolge, 1-3
Ereignisgesteuert, 3-18
Fehlbedienung, 3-10
Kurvenfenster, 3-85
Mauslos, 3-74
Uber Funktionstasten, 3-75
Uber Tastatur, 3-35, 3-78
Bedingte
Anweisungen, 4-42
Case Anweisung, 4-53
If Anweisung, 4-51
Bedingung
In Schleifen, 4-42
Beenden
Eingabe, 3-81
Von WiIinCC, 3-48
WinCC, 3-45
Begriffe,| 2-5
Beispielprojekt, 1-1, 3-54
Bildschirmauflésung, 3-1.3
C Kurs, 4-2
Sprache, 33
Benutzer
Berechtigung, 3-104
Gruppen, 3-19, 3-73
Rechte, 3-19
Ubernahme der Rechte, 3-73
Zeitzyklen benutzerdefiniert, 3-24
Bereich
Arbeitsbereich, 3-14
Bildschirm, 3-12
Tastenbereich, 3-17
Wertebereich, 3-37, 4-16
Zeitbereich, 3-85
Betriebssystem, 2-2, 3-18, 3:46, 3-48
Bibliothek
Projekt, 3-50, 3-59, 3-60
Standard, 3-40
Text, 3-68
Bild
Aktualisierung, 3-23
Anwahl, 3-15, 3-5[7, 3-82, 3-36, 3-100
Aufbau,/ 3-23, 3-90
Bausteintechnik, 3-90
Bildfenster Aufbau, 3-98
Bildfensterinhalt, 3-57
Grofe der, 3-13
Hierarchie, 3-78
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Informationen im Bild, 3-10

Meldebild,|3-82

Namen, 3-7

Objekt, 3-35

Ubernahme vorn, 3-55

Volumen reduzieren, 4-6

Wechsel 3-75

Zyklus, 3-25

Zyklus a&ndern, 3-31
Bildschirmauflésung, 3-13
Bitmap

Ubernehmen, 3-57
Bitmeldeverfahren, 3-20
Bitoperationen, 4-33
Boolsche Algebra, 4-27
Bussystem, 3-18

C

Callback-Funktion
zur Ruckmeldung des Status eines
Schreibauftrags, 5-64
zur Ubergabe gelesener ProzeRwerte, 5-64
C-AP|,|2-4
ChnStart, 5-62
Client, 2-4
Coros| 3-69
Cursor
Alpha,|3-15| 3-79
Schalt| 3-15, 3-79

D

Dateien
Dateioperationen in C, 4-57
Im Projektverzeichnis, 3-42
Im Standardverzeichnis, 339
Daten
Ablage,| 3-4, 3-21
Aktualisierung, 3-18
Anfordern, 3-23
Datenbestand, 2-4
Datenhaltung, 23
Datentyp 4-35
Importieren, 3-49
In der Datenbank, 3-40
Projektierungsdaten, 2-3
Sicherung, 3-50
Trennung, 3-42
Ubernahme, 3-54
Ubernahme von S5 oder $7, 3-62
Datenbank, 2+3, 2-4
Abfragesprache, 2-4
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Anderung, 3-54
Rekonstruktion, 3-41
Selektion in, 5-12
Sicherung, 3-49
Zugriff mit Access| 5-8
Zugriff mit Excel,|5-5
Zugriff mit ISQL, |5-9
Zugriff mit Scope| 5-10

Datenexport

Uber C Aktion, 5-11
DDE, 2-2
Decrementieren, 4-25
Default

Einstellungen, 3-3
Sprache, 3-40
Trigger, 3-34
Verzeichnis, 3-4
Definition
C Strukturen, 4-66
Schreibweise bei Zeigern, 4:35
Deklaration| 4-11, 4-67
Diagnose, 442, 4-14
Datei fur Import, 3-63

Dateien, 3-39
Scope| 5-4
Dialog

Konfiguration, 3-37,, 3-57

Konfigurations| 3-23
Direktverbindung, 3-23, 3-35, 3-78, 3:92, 3-98
Division,|4-25
DLL, 4-1,/4-7
Dokumentation, 141, 1-2, 3-2
Dynamic-Wizard, 3-23, 3-29, 3-36, 3+90, 3-94
Dynamik-Dialog, 3-24, 3-27, 3-36
Dynamische

Anderung der Objekteigenschaften, 3-35

Instanz, 3-96

Verbindung der Variablen, 3-93
Dynamisierung

Anwenderobjekt, 3-95

Art, 3-27

Arten, 3-23

Eigenschafter, 3-35

Ereignisse, 3-36

In WIinCC,|3-35

Objekte, 3-36

Projektieren, 3-37

E

Editor, 4-5, 4-8

Eigenschatft
Am Objekt Dynamisieren, 3-26
Funktionskopf an der, 4-4
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Objekt, 3-24

Eigenschaften einer Kanal-Unit
Client-Funktionalitat, 5-65, 5-73
Diagnosemdaglichkeiten, 5-65, 5173
Editieren der Kanal-Properties, 5-65, 5-73

Eigene Lebenszeicheniiberwachung, 5-65, 5-

73
Eigene Wiederanlaufanzeige, 5-65, 5-73
Eigene Zyklusverwaltung, 5-65, 573

Keine Registrierung von WinCC-Variablen,

5-65, 5-73
Online-Registrierung logischer
Verbindungen, 5-€5, 5-73
Online-Registrierung von WinCC-
Variablen, 5-65, 5-73
ProzeRRwerte in INTEL Bytereihenfolge, 5-
65, 5-73
Reentrant, 5-65, 5-73
Schreiben auf Bit-Adressen, 5-65, 5-73
Schreiben auf Byte-Adressen, 5-65, 5-73
Uhrzeit-Master, 5-65, 5-73
Uhrzeit-Slave, 5-€5, 5-73
Zugriff auf Remote-Variable, 5-65, 5-73
Einbinden
Von OCX,/3-90
Einblenden
Sourcecode, 4-78
Eingabe
In EA-Feld, 3-79
Mittel, 3-15
Normiert, 5-2
Uber Tastatur, 3-74
Einlesen
Meldungen, 3-69
S5 7 S7 Variablen, 3-61
Einplatz
System, 3-13, 3-48, 3-54
Einschrankung
Bei Dateniibernahme, 3456
Bei Onlineprojektierung, 3-102
Bildname, 3-7
Variablenname, 3-6
Empfehlung
Far Aktualisierungszyklen, 3-27
EN 60073, 3-17
Endlosschleifen, 4-43
Entwicklung, 2-2
Entwicklungsumgebung, 3-43, 3-101, 4-3
Ereignis
Dynamisieren, 3-36
Funktionskopf am, 4-4
Gesteuert, 3-18
Trigger, 3-23, 3-32, 3-33
Ergebnis
Ausgeben, 4-17
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Dynamisierung, 3-37
Excel,|3-6, 3-21, 3-64, 3-66, 3169, 3-72
Daten mit MSQuery lesen, 5-5
Export, 3-6, 3-41, 3-49, 3-50, 3-63
Aktionen, 4-15
Funktionen, 4-15
Extension
Fir Aktionen| 3-61
WinCC Dateien, 3-42

F

Farb
Anderung, 4-76
Definition, 3-17
Erkennung, 3-11
Farben im Projekt, 3-11
Farbtabelle, 5-14
Fclose| 4-58
Fehler
Bedienfehler, 3-42
Fehlermeldung, 3-52
Hinweise, 4-13
Suche, 3-39, 4:6
Syntaxfehler, 4-13
Felder| 4-35, 4-67
Fenster
Diagnose, 4-2, 4-14
Fehlerfenster, 4-13
Fensterwechsel, 3-82
Zyklus, 3-25| 3-26, 3-31
Fgets, 4-64
FILE, 4-57
FlieBkommazahlen, 4-16
Float, 4-16
Fprintf,|4-58
Fscanf, 4-58
Funktionalitat, 1-1
Bildbausteine, 3-96
Toolbar Alarm Logging, 3-85
Toolbar Tag Logging, 3-87
Funktionen
API, 3-61
Aufbau, 4-4
Bedien| 3-19
Editor, 4-8
Erstellen, 4-11
Exportieren, 4-15
Importieren, 4-15
In WIinCC, 4-4
Interne| 3-25, 416
Kopf, 4-4
Projekt, 3-43, 4-6
Projektfunktionen tbernehmen, 3-73
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Rumpf, 4-5 Tools, 3-40
Standard, 3-39,(3-73, 4-5 usv, 3-48
Testen, |4-13 WinCC, 3-51
Zugriffsschutz, |3-47 WinCC Installationspfad, 3-39
Funktionstaste, |3-74 Instanz, 3-96
Anlegen, 3-96
Integer, 4-17
G Interne
Funktionen, 3-26, 3-39
Generieren
Header neu,(3-57, 3-73,3-99
Header neu ergellen, 3-53 K
Grafik
Bibliothek, |3-92 Kanal
Toals, 3-40 DLL, 3-51, 3-62, 3-67
Grundrechnungsarten, 4-29 S7 PMC| 3-103
Gruppe Klammer, 4-5, 4-42, 4-67
Benutzergruppe, |3-19, 3-73 Kommunikation, 3-18, 3-56
Benutzerrgruppen, 3-57 Einflui auf Aktualisierung, 3-26
Variablengruppe, 3-5 Online Andern, 3-103
Prozel3, 3-23
Schnittstellen, 3-51
H Zwischen einzelnen Tasks, 3-27
Konfiguration
Hardcopy, 3-88 Dialog, 3-23, 3-28, 3-37, 3-51, 3-57, 3-94
Header Konvention, 1-3
Generieren, 4-11 Konzept, 2-4
Hierarchie Bedienung, 3-12, 3-15
Bedienung, 3-15 Datensicherung, 3-48
Bel Anlagen, 3-75 Prototypenbilder, 3-91
B||d, 3-78 Kopp|ung
HMI, 1-1, 2-2, 2-5, 3-18, 3-45 Seriell mit CP525, 5-13
Hotke'y, 3-75, 3-76, 3-82, 3-89 Kurven
Fenster Bedienung, 3-€2, 3-85
Rahmen Ubernehmen, 3:56
I
IF, 4-43, 4-51
Import, 3-€, 3-49,3-61,3-63 L
Aktionm, 4-15 Laufwerk
Funktionen, 4-15 Zur Datensicherung, 3-49
Incrementieren, 4-25 Laufzeit, 3-95, 3-100
Information Daten, 3-43
Ausblenden, 3-11 Dynamisierung zur, 3-35
Finden, 3-4 Lizenzprifunger, 3-39
Im Bild, 3-10 Log
Informix, 2-4 Dateien, 3-39, 3-44
Ingres, 2-4 Logik, 4-25
Inhalt, 1-2 Vergleich, 4-25
Funktionsrumpf, 4-5 Login, 3-89/ 3-104
Projektverzeichnisse, 3-42 Logoff, 3-104
Zeiger, 4-35 Logout, 3-89
Initialisierung einer Kanal-Unit Lésung
Parameter fr den WinCC-Datenmanager, 5- Automatischer Projektanlauf, 3-45
64 Losungsansatz, 2-2
Installation
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Losungsvorschlag, 1-1
Losungsweg, 141

M

Maus
Aktion fur Hotkey, 3-75
Dynamisierung Ereignisse, 336
Mauslose Bedienung, 3-74
Mehrplatz
System, 3-13, 3-43, 3-51, 3:54
Melde
Meldeklasse, 3-17, 3-70
Meldeliste, 3-81
Meldesystem, 3-17
Meldefenster, 3-56, 3-81, 3/86
Meldungen, 2-3
Bitmeldeverfahren, 3-20
Einlesen, 3-69
Farben festlegen, 3-17
Fehler, 4-13
Meldebild, 3-82
Meldedatei| 3-70
Meldeverfahrer, 3-20
Sicherung, 3-49
Systemmeldungen, 3-39
Ubernehmen, 3-68, 3-59
Zeitfolgerichtiges Melden, 3-20
MeRwert
Aktualisirung,; 3-13
Archivierung, 3-23
Auslagern, 3-40
Erfassung, 3-54
Ubernehmen, 3-72
Modularitat, 2-2
Module
Einbinden| 2-2
Multiplikation, |4-25

N
Netzwerk| 3-49, 3-E1

O

0OCX,|2-3, 3-51, 3-&1, 3-100
Bildbaustein, 3-90
Registrierung, 3-41, 3-101

ODBC, 2-2

OLE, 2-2
Verbindungen, 3-51

Online
Projektierung, 3-102

Index-6

Operatoren, 4-25

Optionen, 3-16, 3-40, 3-42, 3-78, 3-85

Oracle, 2-4

P

Parameter
Default, 3-43
Diagnose, 3-103
Fir Bildnamen, 3-7
Far Bildschirmauflosung, 3-13
Far printf, 4-18
Fur Projektnamen, 3-4
Fir Variablennamen, 3-6
Shutdown, 3-48
Verbindungs, 3-62
PalRwort, 3-19, 3-47, 4-6

Performance, 1-1, 3-2, 318, 3-36, 3-54, 4-1

Plattform, 2-2
Pointer, 4-35
Printf, 4-2, 4-14, 4-17
Programm
Autostart, 3-45
Eigene 3-61
Fur Datenbank, 3-40
Tools, 3-6
Zur Datenuibernahme, 362
Zusatzprogramme, 3-51
Programmierschnittstelle, 2-4
Projekt
Automatischer Anlauf, 3-45
Beispielprojekt, 3-3, 4:1
Bibliothek, 3-60, 4-15
Bibliothek tbernehmen, 3-59
Funktion erstellen, 4-11
Funktionen, 4-6
Kopieren| 3-51
Name, 3-4
Sicherung, 3-49
Tips zur Realisierung, 3-21

Ubergreifende Funktionen, 3440, 4-5

Umgebung, 3-42

Verzeichnis, 3-42, 4-12

Wartungsfreundlich, 3-26
Projektierung

Daten der, 3-42

Dynamisieren, 3-37

Festlegungen fir, 3-2

Modus, 3-45
Projektierungsdaten, 2-3
Prototyp/ 3-90, 3-91, 3-94, 3-96
Prozel}

Anschluf3] 3-18

Bedienung, 3-12
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Hierarchie der Bedienung, 3-15 Scope, 5-4
Kommunikation, 3-23 Zugriff auf WinCC Datenbank, 5-10
Variablen, 3-93 Scripte, 3-9

Prozel3daten, 2-4, 3-23
Archivieren/ 2-2

Q

Quittierung
Meldungen, 3-81

R

Radiobox

Bedienung tber Tastatur, 3181
Rechner

Einstellungen, 3-46

Hotkey, 3-82

Typ andern, 3-102

Verzeichnis fur, 3-43
Referenz

In Bildbausteinen, 3-92, 3-100

In Bildern,| 3-56

Textreferenz, 3-€8
Registrieren

0OCX,|3-41, 3-101

OLE, OCX, 3-51
Rekonstruktion

Datenbank, 3-41
Richtungstasten, 3-31, 383
Ruckgabewert, 4:4, 4-55
Runtime

Bedienung im, 3-79

Cursor, 3-80

Dynamisierung, 3-35

Einschrénkung bei Onlineprojektierung, 3-

102

Einstellungen Fur, 3-46

Festlegungen fir, 3-2

S

Schaltcursor, 3-15, 3-79
Schleifen, 4-42
Do while, 4-42
For, 4-43
While,|4-42
Schnittstelle
API,|3-62
Schrift
Art, 3-2
Farbe| 3-17
Grofe, 3-2, 3-13
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Ausfiihren, 3-32
Editoren fiir, 4-3
Entwicklungsumgebung, 4-3
Fir Wizard| 3-40
Sprache, 441
Syntax, 4-3
Shutdown, 3-48
Sicherung, 3-42
Konzept fir, 3-48
WinCC Daten, 3-49
SmartTools, 3-6, 3-40, 3-51, 3-63
Sonderzeichen, 3-7, 4417
Sourcecode
Einblenden, 4-78
Speicher, 4-36, 4-67
Sprache, 3-68
C, C++,4-35
Ubernehmern, 3-68
SQL, 2-3, 2-4
Datenbank, 3-46
Programmierung, 3-62
Tools, 3-40
Standard
C,4-3
Einstellungen, 3-23, 3-24
Funktionen, 3-50, 4-5
Inhalt WinCC Standardverzeichnis, 3-39
Installaitonspfad, 3-39
Tasten, 3-77
Zyklen, 3-27
Start
Bild, 4-1
WinCC automatisch, 3-45
String,| 4-36| 4-41
Struktur
Bildnamen| 3-7
Datenbank, 3-54
Fur Datenablage, 3-21
Fiar Meldungen anlegen, 3-72
Variablen, 3-5
WinCC Projektverzeichnis, 3-42
WinCC Systemverzeichnis, 3-39
Strukturen, 4-66
Subtraktion, 4-25
Switch, 4-44
Sybase, 2-3, 3-46
Symbol
Ablage der, 3-40
Exportieren, 3-60
Fiar Dynamisierungsart, 3-35
Ubernahmen, 3-57
Syntax, 4-3
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Fehler,|4-13
Meldungen, 4-13

System
Automatischer Anlauf, 3-45
Bdastung, 3-23, 3-27, 3-34
Betriessystem, 3-18
Einplatz, 3-13
Einzelplatz, 3-54
Layout, 3-50
Mehrplatz,|3-13, 3-51, 3-54
Meldungen, |3-39
Module, 2-2
Plattform, 2-2
Software, 3-51
Umgebung, |3-39
Variablen, 3-6,3-56

T

Tabd lenfenster, | 3-56, 13-85
Task
Taskleiste, 3-46
Taskwechsd, 3-26
Tastatur
Bedienung, 13-15, 3-35,|3-74
Funktionstasten, 3-77
Hotkey, 3-88
Tasten
Bedientasten, 3-57
Funktionstasten, 3-74
Hotkey, 3-76
Im Kurvenfenster, 3-85
Im M defenster, 3-83
Projektierte, 3-68
Tastenbelegung, 3-81
Tastenbereich, 3-12,3-17
Tasteneinstellungen, |3-80
Tastenkombination, 3-45
Template
Bilder,|3-96
Méeldefenster, |3-82
Text
Darstellung, 3-11
Erkennung am Bildschirm, |3-11
Listen,|3-65
Mehrsprachige, 3-68
Textlibrary,|3-104
Textlisten, 3-61, 13-81
Toolbar
Alarm Logging, 3-81, 3-85
Tag Logging, 3-85
Tools
Datenbank, 13-49
Grafik, 3-40
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OCX,|3-51
Sprachen, |3-68
SQL, 3-40
Variablen Import- Export,|3-6, 3-63
WinCC, 3-40
Tooltip, 3-14
Transaktionsgesichert, 2-3
Trigger, 4-7
Bildaktualisierung, 3-23
Im Dynamik-Diaog,|3-30
In C-Aktionen, 3-30
Variablen,|3-23
Variablentrigger, |3-27
Zeitgesteuert, 3-33

0

Ubersichtsbilder, 3-15
Umgewandlung

Dynamik-Dialog in C-Aktion| 441
Umlaufpuffer

Fur Bilder, 3-15
Umwandlung

Einplatz - Mehrplatz, 3-54
UNIX, 2-4
usv, 3-48

Vv

Variablen
Anbindung, 3-37
Archivvariablen, 3-87
Aufbau der Exportierten Listen, 3-65
Auslagern, 3-63
Festlegen, 35
Import- Export, 3-49
In C, 4-16
In Scripten, 3-6
Informationen im Bild Darstellen, 3-91
Meldung uber fehlende, 3-39
Name, 4-16
Referenzen in Bildern, 3-56
Simulation, 3-44
Trigger, 3-23, 3-25, 3-27, 3-33
Typen, 4-16
Ubernehmen, 3-61
Von S5/ S7 Gibernehmen, 3-62
Wertebereich, 4-17
Zulassige Namen, 3-6

VDE 0199, 3-17

Verbindung
Aufbauen, 3-103
Indirekt, 3-90
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Logische, 3-62
Mit ProzelRvariablen, 3-99
Mit Variablen, 3-93
Neue, 3-90
Verbindungsliste, 3-66
Verzeichnis
Daten im WinCC Verzeichnis, 3-40
Fir Autostart, 3-45
Projektbibliothek, 3-60
Projektverzeichnis, 3-4
Projektverzeichnis von WIinCC, 3-42
Struktur von WIinCC, 3-21, 3-39
Tools fir WinCC, 3-63
Visual
Basic, 2-2, 3-1C1
C,4-13
C++, 2-2| 3-101
Visualisieren, 2-2
Visualisierung
Station, 3-23
Voraussetzung, 1-2
Vorlage
Fur eigene Projekte, 3-3
Vorschriften
Bei der Datenluibernahme, 3-67

W

Wabhrheitstabelle, 4-27

While, 4-42

WinCC
Aktion Ubernehmen, 3-61
Aktionen, 3-9
Aktualisierungszyklus, 3-24
Alamierung/ 3-20
API, 3-61
Aufbau, 2-2| 2-3
Automatischer Anlauf, 3-45
Bedienkonzept, 3-15
Bedienoberflache, 3-10
Beenden, 3-48
Datensicherung, 3-49
Defaulteinstellung, 33
Dynamisierung, 3-3
Logdateien, 3-39
Projekt kopierern, 3-51
Projektname, 3-4
Projektumgebung, 3-42
Scripte, 3-9
Standartverzeichnis, 3-39
Systemumgebung, 3-39
Tools, 3-40, 3-51
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Variablen Gbernehmen, 3-61
Variablenhaushalt, 3-5
Version 1.10, 3-71
Verzeichnisstruktur, 3-42
Windows, 2-2
Windows 95| 3-18
Windows NT/| 3-13
Wizard
Coros Meldungen einlesen, 3-:69
Dateien im Standardverzeichnis, 3-40
In Anwenderobjekten, 3-94
S5/ S7 Variablen einlesen, 3-61
Script ibernehmen, 3-102
Zur Bildaktualisierung, 3-23
Zur Objektdynamisierung, 3-36
Wrebuild, 3-41
Waunload, 3-40

Z

Zahl,|4-5
Dezimal, 4-13
FlieBkommazahl|, 4-16
Ganzzahlen, 4-16
Zahlenformat, 4-13
Zeichen
Folge, 4-5, 4-3€, 4-67
Kette, 4-67
Zulassige bei Bildnamen, 3-7
Zulassige bei Variablennamen, 3-6
Zulassige im Projektnamen, 3-4
Zeiger
In C,/4-35
Zeigerinstrument, 3-11, 3-95
Zeitfolgerichtiges
Melden, 3-20
Zeittrigger, 3-32
Zeitzyklus, 3-23, 3-26, 3-33
Zielgruppe| 4-1
Zugriff
Auf Datenbank, 3-49, 3-61
Rechte, 3-56
Zugriffsschutz, 3-15, 3-19, 3-47
Ubernahme der Rechte, 3-73
Zuordnungslisten, 3-62
Zustand
Anderung, 3-20
Beim Verlassern, 3-45
Darstellung von Zusténden, 311
Zustandsanzeige, 3-57
Zykluszeit| 3-25
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