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Rechtliche Hinweise

Warnhinweiskonzept

Dieses Handbuch enthdlt Hinweise, die Sie zu Ihrer persdnlichen Sicherheit sowie zur Vermeidung von Sachschaden
beachten missen. Die Hinweise zu Ihrer personlichen Sicherheit sind durch ein Warndreieck hervorgehoben,
Hinweise zu alleinigen Sachschdden stehen ohne Warndreieck. Je nach Gefahrdungsstufe werden die Warnhinweise
in abnehmender Reihenfolge wie folgt dargestellt.

/\ GEFAHR

bedeutet, dass Tod oder schwere Kérperverletzung eintreten wird, wenn die entsprechenden VorsichtsmaBnahmen
nicht getroffen werden.

/\ WARNUNG

bedeutet, dass Tod oder schwere Kérperverletzung eintreten kann, wenn die entsprechenden VorsichtsmaBnahmen
nicht getroffen werden.

/\ VORSICHT

bedeutet, dass eine leichte Kérperverletzung eintreten kann, wenn die entsprechenden VorsichtsmaBnahmen nicht
getroffen werden.

ACHTUNG

bedeutet, dass Sachschaden eintreten kann, wenn die entsprechenden VorsichtsmaBnahmen nicht getroffen
werden.

Beim Auftreten mehrerer Gefdhrdungsstufen wird immer der Warnhinweis zur jeweils héchsten Stufe verwendet.
Wenn in einem Warnhinweis mit dem Warndreieck vor Personenschdden gewarnt wird, dann kann im selben
Warnhinweis zusatzlich eine Warnung vor Sachschaden angefiigt sein.

Qualifiziertes Personal

Das zu dieser Dokumentation zugehdrige Produkt/System darf nur von fiir die jeweilige Aufgabenstellung
qualifiziertem Personal gehandhabt werden unter Beachtung der fiir die jeweilige Aufgabenstellung zugehd&rigen
Dokumentation, insbesondere der darin enthaltenen Sicherheits- und Warnhinweise. Qualifiziertes Personal ist auf
Grund seiner Ausbildung und Erfahrung befdhigt, im Umgang mit diesen Produkten/Systemen Risiken zu erkennen
und mogliche Gefdhrdungen zu vermeiden.

BestimmungsgemadBer Gebrauch von Siemens-Produkten

Marken

Beachten Sie Folgendes:

/\ WARNUNG

Siemens-Produkte diirfen nur fiir die im Katalog und in der zugehdrigen technischen Dokumentation vorgesehenen
Einsatzfdlle verwendet werden. Falls Fremdprodukte und -komponenten zum Einsatz kommen, missen diese von
Siemens empfohlen bzw. zugelassen sein. Der einwandfreie und sichere Betrieb der Produkte setzt sachgemaBen
Transport, sachgemdBe Lagerung, Aufstellung, Montage, Installation, Inbetriebnahme, Bedienung und
Instandhaltung voraus. Die zuldssigen Umgebungsbedingungen miissen eingehalten werden. Hinweise in den
zugehorigen Dokumentationen missen beachtet werden.

Alle mit dem Schutzrechtsvermerk ® gekennzeichneten Bezeichnungen sind eingetragene Marken der Siemens AG.
Die Uibrigen Bezeichnungen in dieser Schrift kbnnen Marken sein, deren Benutzung durch Dritte fiir deren Zwecke die
Rechte der Inhaber verletzen kann.

Haftungsausschluss

Wir haben den Inhalt der Druckschrift auf Ubereinstimmung mit der beschriebenen Hard- und Software gepriift.
Dennoch kénnen Abweichungen nicht ausgeschlossen werden, so dass wir fiir die vollstindige Ubereinstimmung
keine Gewahr Gibernehmen. Die Angaben in dieser Druckschrift werden regelmaBig tberpriift, notwendige
Korrekturen sind in den nachfolgenden Auflagen enthalten.

Siemens AG Dokumentbestellnummer: Ausdruck der Onlinehilfe Copyright © Siemens AG 2021.
Digital Industries (® 06/2021 Anderungen vorbehalten Alle Rechte vorbehalten
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Security-Hinweise 1

Security-Hinweise

Netzlaufwerk

Kommunikation

Siemens bietet Produkte und Lésungen mit Industrial-Security-Funktionen an, die den sicheren
Betrieb von Anlagen, Systemen, Maschinen und Netzwerken unterstitzen.

Um Anlagen, Systeme, Maschinen und Netzwerke vor Cyberbedrohungen zu schiitzen, ist es
notwendig, ein ganzheitliches, modernes Industrial Security-Konzept umzusetzen und
kontinuierlich zu pflegen. Die Produkte und Lésungen von Siemens stellen nur ein Element eines
solchen Konzepts dar.

Der Kunde ist daflir verantwortlich, unbefugten Zugang zu seinen Anlagen, Systemen,
Maschinen und Netzwerken zu verhindern. Solche Systeme, Maschinen und Komponenten
darfen nur im Bedarfsfall, im erforderlichen Umfang und bei entsprechenden
SicherheitsmaBnahmen (z. B. Firewalls und/oder Netzwerksegmentierung) mit einem
Unternehmensnetzwerk oder dem Internet verbunden werden.

AuBerdem sollten die Richtlinien von Siemens zu geeigneten SicherheitsmaBnahmen
beriicksichtigt werden. Weitere Informationen zur Industrial Security finden Sie unter

http:/lwww.siemens.com/industrialsecurity (http://support.automation.siemens.com)

Die Produkte und Loésungen von Siemens werden standig weiterentwickelt, um sie sicherer zu
machen. Siemens empfiehlt, Produkt-Updates bei Verfligbarkeit unbedingt anzuwenden und
immer die neuesten Produktversionen zu benutzen. Die Verwendung von nicht mehr
unterstiitzten Produktversionen und die Nicht-Anwendung der neuesten Updates kann das
Risiko des Kunden gegeniiber Cyberbedrohungen erhéhen.

Um stets iber Produkt-Updates informiert zu sein, melden Sie sich fiir den Siemens Industrial
Security RSS-Feed unter folgender URL an:

http:/lwww.siemens.com/industrialsecurity. (http://[www.industry.siemens.com/topics/
global/del/industrial-security/Seiten/Default.aspx)

Stellen Sie sicher, dass Netzlaufwerke in Ihrer Netzwerkinfrastruktur sowie Rechner vor
unbefugtem Zugriff geschiitzt sind.

tiber Ethernet

Bei der Ethernet-basierten Kommunikation sind die Endanwender selbst fiir die Sicherheit ihres
Datennetzwerks verantwortlich. Die einwandfreie Funktion des Gerats kann nicht unter allen

Umstanden garantiert werden. Zielgerichtete Angriffe beispielsweise kénnen zur Uberlastung
des Gerats fihren.
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Datenschutz

Siemens beachtet die Datenschutzrichtlinien, insbesondere das Prinzip der Datensparsamkeit
(eingebauter Datenschutz). Das bedeutet fiir dieses SIMATIC-Produkt, dass das Produkt keine
personenbezogenen Daten verarbeitet/speichert.

SIMATIC Visualization Architect
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Grundlagen 3

3.1 Einflihrung

Was ist SiVArc?
SiVArc (SIMATIC WinCC Visualization Architect) ist ein Optionspaket im TIA-Portal.

Mithilfe von SiVArc generieren Sie aus Programmbausteinen und Generiervorlagen die
Visualisierung fur jeweils mehrere Bediengerate und PLCs.

Anhand von Generierregeln legen Sie fest, welche HMI-Objekte fiir welche Bausteine und
Gerdte generiert werden.

PLANT A

Packing

Section A Section B Section C

Packing Assembly Soldering

Start Stop

Funktionsumfang
Mit SiVArc generieren Sie folgende HMI-Objekte aus Steuerungsdaten:
 Bilder, Bildbausteine und eine Auswahl von Anzeige- und Bedienobjekten
* Externe Variablen
*  HMI-Textlisten

SIMATIC Visualization Architect
Systemhandbuch, 05/2021, Ausdruck der Onlinehilfe 13
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3.2 Einsatzmdéglichkeiten

Siehe auch

3.2

Uberblick

14

Ohne Bezug zum Steuerungsprogramm kdnnen Sie eine Auswahl an Objekten aus lhrer WinCC-
Projektbibliothek mit SiVArc in Ihr WinCC-Projekt generieren oder als Instanz verwenden.

Fir die Generierung verwenden Sie Generiervorlagen aus der Projektbibliothek oder der
globalen Bibliothek.

SiVArc kann zeitgleich die Visualisierung flir mehrere Bediengerate, mehrere PLCs und Gerate-
Proxys generieren. Wahrend Sie mit SiVArc die Visualisierung generieren, kénnen Sie mit dem
TIA-Portal in einer zweiten Instanz weiterarbeiten. Mithilfe von SiVArc und der TIA Portal-Option
"TIA Portal Multiuser" kdnnen Sie auch mit mehreren Benutzern an einem SiVArc-Projekt
arbeiten.

In den SiVArc-Editoren kdnnen Sie System- oder Skript-Funktionen kopieren, einfligen,
riickgangig machen und wiederholen. Mithilfe der globalen Suche kénnen Sie nach System-
oder Skript-Funktionsnamen oder deren Parameterwerten suchen. Die Suchergebnisse
enthalten eine "Gehe zu"-Verkniipfung, Giber die man zu den gesuchten Elementen gelangt.

Die SiVArc-Einstellungen sind als Teil der globalen Einstellungen verfiigbar.

Weitere Informationen zu Automatisierungsaufgaben mit SiVArc finden Sie im YouTube-Kanal
von Siemens (https://www.youtube.com/watch?v=vdq980wMENE).

Weitere Informationen zu SiVArc finden Sie unter Siemens Industry Online Support (https://
support.industry.siemens.com/cs/ww/de/view/109751096).

Unterstiitzte Objekte im Anwenderprogramm (Seite 106)

Bedien- und Beobachtungsldsung mit SiVArc projektieren (Seite 19)
Ubersicht zu SiVArc-Ausdriicken (Seite 109)

Bildlegende (Seite 279)

Erstellen von Generiervorlagen (Seite 93)

Einsatzmoglichkeiten

Sie setzen SiVArc in Automatisierungslosungen mit hohem Standardisierungsgrad ein.
SiVArc unterstitzt den Projekteur wahrend des Engineerings bei folgenden Aufgaben:
¢ Automatische Generierung der Visualisierung einschlieBlich Prozessanschluss

e Einheitliches Layout von Benutzeroberflachen

¢ Konsistente Benennung von Bedienelementen

e Strukturierte Ablage von Projektierungsdaten

SIMATIC Visualization Architect
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Vorteile

3.3 Beispiel: Einsatz von SiVArc zum Generieren der Visualisierung

SiVArc bietet auch Unterstlitzung in der Betriebsphase:

Inbetriebnahme

SiVArc ist auch wahrend der Inbetriebnahme nitzlich, weil der Inbetriebnahme-Ingenieur
mithilfe einer Generiermatrix auch ohne spezielle SiVArc-Kenntnisse kurzfristig Anderungen
am Projekt vornehmen kann.

Anpassungen
Um Anderungen auf ein ganzes Projekt anzuwenden, missen Sie nur mit SiVArc zentrale
Vorlagen anpassen.

Anlagenwartung
Die Moglichkeit der Generierung einzelner Gerdte bedeutet auch, dass ein Austausch von
Bediengeraten problemlos mdglich ist.

Ebenso eignet sich SiVArc fiir die Erh6hung des Standardisierungsgrads in lhrem Projekt und zur
kontinuierlichen Optimierung lhrer Projekte.

Der grundsatzliche Mehrwert von SiVArc im Vergleich zur konventionellen Konfiguration der
Visualisierung beruht auf den folgenden SiVArc-Prinzipien:

Die generierte Visualisierung behalt ihren Bezug zum SiVArc-Projekt. Mit SiVArc
vorgenommene Anpassungen und Optimierungen sorgen fiir eine hoch leistungsfahige und
klar strukturierte Datengrundlage.

Die Visualisierung ist direkt mit dem Anwenderprogramm verkniipft. Anderungen im
Anwenderprogramm erfordern nur minimale Anpassungen im WinCC-Projekt.

Layout, Design und die konsistente Benennung im Display werden zentral Gber STEP 7 und
WinCC gesteuert.

Anforderungen an den Projekteur

3.3

Beispielszenario

Fiir den Einsatz von SiVArc sind folgende Vorkenntnisse erforderlich:

Sie haben Projektierungserfahrung in STEP 7 und WinCC.

Sie verfligen Gber Grundkenntnisse in Visual Basic Script (VBS).

Beispiel: Einsatz von SiVArc zum Generieren der Visualisierung

Eine bestehende Fabrik flir Leiterplatten wird um eine dritte Fertigungsstrecke erweitert. Das

Unternehmen beauftragt ein externes Ingenieurbiiro mitder Visualisierung der Erweiterung auf
Basis des bestehenden Steuerungsprogramms und des bestehenden Visualisierungskonzepts.
Die Aufgabe des Ingenieurbliros enthalt folgende Anforderungen:

Der Kunde ist neu. Kein Vorprojekt existiert.
Das neue Corporate Design des Kunden soll in die Visualisierung eingearbeitet werden.

Der Kunde mochte die Standardisierung im Unternehmen optimieren.

SIMATIC Visualization Architect
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3.3 Beispiel: Einsatz von SiVArc zum Generieren der Visualisierung

) o) () o) N () ol
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Konzeption einer Parametrierungslosung

16

Das Ingenieurbiiro entscheidet fir die Umsetzung der Aufgabe ein bestehendes SiVArc-
Musterprojekt anzupassen. Dazu beauftragt es jeweils einen PLC-Programmierer und einen
Visualisierungsexperten mit der Analyse des Anwenderprogramms und des
Visualisierungskonzepts.

Gemeinsam definieren Sie Folgendes:
* Anzahl der Layout-Vorlagen abhangig von den verwendeten Bediengeraten

» Erforderliche externe Variablen

SIMATIC Visualization Architect
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3.3 Beispiel: Einsatz von SiVArc zum Generieren der Visualisierung

¢ Namenskonzepte zur Benennung von externen Variablen

¢ Textquellen im Anwenderprogramm, die in der Visualisierung verwendet werden
e Zuordnung der Programmbl&cke zu Generiervorlagen

¢ Aufbau der SiVArc-Ausdriicke in den Generiervorlagen

¢ Ablagestrukturen im SiVArc-Projekt

Im Anschluss ermittelt der Visualisierungsexperte die Anzahl und Art der notwendigen
Generiervorlagen, SiVArc-Regeln und SiVArc-Variablen.

Umsetzung der Parametrierungslosung
Der PLC-Programmierer passt das Anwenderprogramm an die konzipierte Lésung an:
* PLC-Variablen auf "Erreichbar in HMI" setzen
¢ Textquellen in STEP 7 priifen und gegebenenfalls konsistent machen
¢ Ablage der Programmbausteine in der Projektnavigation optimieren
* Bestehende Bibliotheken erweitern

Der Visualisierungsexperte setzt das Corporate Design des Kunden fiir mehrere Bediengerédte
auf Bildvorlagen um.

Auf Basis der Bildvorlagen wird pro Gerat ein Positionierungsschema erzeugt.

Die Generiervorlagen des Beispielprojekts flir Standardobjekte werden an das
Visualisierungskonzept angepasst.

Die Generiervorlagen und Funktionsbausteine werden in den Bildregeln miteinander verknipft.

<..> 0O
é
SiV SiVArc-Generiervorlage
<.> 0 SiVArc-Eigenschaft mit referenzierter Textquelle, z. B. ein Datenbaustein

Funktionsbaustein

Ergebnis

Auf Basis eines SiVArc-Musterprojekts ist ein neues, kundespezifisch modifiziertes und agiles
SiVArc-Projekt entstanden. Weitere Erweiterungen der Anlage und des Anwenderprogramms
erfordern jetzt nur noch minimale Eingriffe im SiVArc-Projekt.

SIMATIC Visualization Architect
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3.4 Beispiel: Einsatz von SiVArc zum Generieren von Variablen

3.4

Beispielszenario

Losungskonzept

18

Beispiel: Einsatz von SiVArc zum Generieren von Variablen

Bei einem Anlagenbauer kommt es bei der Inbetriebnahme haufig zu ungeplanten
Verzogerungen. Analysen ergeben, dass bestehende Namenskonventionen fiir Variablen nicht
konsequent umgesetzt werden. Das erneute Anlegen der Variablen belastet das
Speichervolumen der Bediengerate.

Das Unternehmen wendet sich an ein Ingenieurbiiro, das die Variablennamen standardisieren
und neu verkntpfen soll.

Die Ausfallzeiten sollen minimiert und Speicherplatz auf den Bediengeraten frei gemacht
werden.

Das Ingenieurbtiro analysiert das Anwenderprogramm und setzt die erforderlichen Variablen
auf "Erreichbar in HMI".

Abhéangig von der Art der verwendeten PLC-Variablen, UDTs oder Arrays projektiert der
Ingenieur die Synchronisation der Variablennamen.

SiVArc startet die Generierung der Variablen. Dabei generiert SiVArc nur die fir die
Visualisierung erforderlichen Variablen.

Auf Basis des Namenskonzepts fiir Variablen werden Uiber SiVArc-Ausdriicke die gewiinschten
Variablennamen erzeugt.

Hinweis
Variablennamen

WinCC unterstlitzt weniger Zeichen als STEP 7. Wenn Sie im PLC-Variablennamen ein von WinCC
nicht unterstiitztes Zeichen verwenden, wird das Zeichen beim Generieren des Namens der
externen Variablen geldscht. Dadurch kénnen mehrere Variablen mit dem gleichen Namen
entstehen. Dadurch wird ein Fehler erzeugt, weil SiVArc keine gleichnamigen Variablen
generiert.

Verwenden Sie bei der Namensvergabe fiir PLC-Variablen nur von WinCC unterstiitzte Zeichen.

SIMATIC Visualization Architect
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3.5 Bedien- und Beobachtungslésung mit SiVArc projektieren

Ergebnis
Die erforderlichen Variablen sind einheitlich benannt. Der Bezug zur PLC-Variablen ist an der
Verschaltungsstelle im WinCC-Projekt ablesbar.
MOVE_DONE
<DB_Name_MOVE_DONE > |
Funktionsbaustein
Im WinCC-Projekt existieren nur die wirklich erforderlichen Variablen. Eine Weiterbearbeitung
und kontinuierliche Bereinigung der Variablen ist mit SiVArc méglich.
Siehe auch
Prinzip der Variablengenerierung (Seite 181)
3.5 Bedien- und Beobachtungslosung mit SiVArc projektieren
Einleitung
Die Projektierung von HMI-L&sungen mit SiVArc erfordert ein standardisiertes Projekt. Je
standardisierter ein Projekt ist, umso einfacher und effektiver kann SiVArc fir die Visualisierung
eingesetzt werden.
Voraussetzung

* Die Anlage ist eine Standardanlage.
» Das strukturierte Anwenderprogramm ist erstellt.
* Ein Visualisierungs- und Bedienungskonzept ist erstellt.

* Auf Standardbausteine im Anwenderprogramm kann Uber Bibliotheken zugegriffen werden.

SIMATIC Visualization Architect
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3.5 Bedien- und Beobachtungslésung mit SiVArc projektieren

¢ Auf Bildbausteine fiir Standardanwendungen kann {iber Bibliotheken zugegriffen werden.

* Das Projekt ist standardisiert und Uibertragbar.

Vorgehensweise

Um HMI-Losungen mit SiVArc zu generieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Entwerfen Sie die Darstellung.
— Welche HMI-Gerate werden benutzt?
—  Wie wird das Corporate Design im Bild berlicksichtigt?
— Wie viele Generiervorlagen fiir Bilder werden benétigt?
— Wie viele Positionierungsschemata werden bendtigt?

2. Legen Sie fest, welche externen Variablen von SiVArc generiert werden sollen.

3. Erstellen Sie die Generiervorlagen flir HMI-Objekte und speichern Sie diese in der Bibliothek.

4. Erstellen Sie die Positionierungsschemata fiir Bilder und speichern Sie diese in der Bibliothek.

5. Erstellen Sie Bildregeln fiir die Verknlipfung der Generiervorlagen mit den
Funktionsbausteinen.

6. Erstellen Sie Variablenregeln fiir die Speicherung generierter Variablen.

7. Erstellen Sie Kopierregeln zum Kopieren erfasster HMI-Objekte aus der Bibliothek in das
Projekt.

8. Legen Sie die Textlisteneintrage fest.

9. Generieren Sie die vollstandige Visualisierung oder nur die Visualisierung ausgewahlter
Gerate.

SIMATIC Visualization Architect
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Ergebnis

3.5 Bedien- und Beobachtungsldsung mit SiVArc projektieren

Die generierten HMI-Objekte sind in der Projektnavigation erstellt und als generierte Objekte
markiert.

Die generierten Bildobjekte werden anhand ihrer Positionierungsschemata in den generierten
Bildern angeordnet.

y o=

o GEEG
e W
| m

SivV SiVArc-Generiervorlage

-ﬂ SiVArc-Eigenschaft mit referenzierter Textquelle, z. B. ein Datenbaustein

Funktionsbaustein

Weitere Verarbeitung

Siehe auch

Hinweis
Spatere Namensdnderungen generierter Objekte

Wurde der Name eines generierten HMI-Objekts gedndert, wird das Objekt bei der ndchsten
SiVArc-Generierung erneut erstellt und verschaltet. Das umbenannte Objekt bleibt verfligbar.

Andern Sie die Namen generierter Objekte nur im Anwenderprogramm.

Starten Sie die Generierung nach jeder Anderung im SiVArc-Projekt oder im
Anwenderprogramm neu.

SiVArc verarbeitet die gednderten Informationen, ersetzt die bestehende Generierung und
generiert bei Bedarf zusatzliche HMI-Objekte.

Fir die Suche nach SiVArc -konfigurierten Ausdriicken kdnnen Sie die globale Suche verwenden.

Layout planen (Seite 59)

Erstellen von Generiervorlagen (Seite 93)

SIMATIC Visualization Architect
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3.5 Bedien- und Beobachtungslésung mit SiVArc projektieren

Regeln erstellen (Seite 161)

Visualisierung generieren (Seite 205)

SIMATIC Visualization Architect
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Installation 4

4.1 SiVArc installieren

Einleitung

Voraussetzung

Vorgehensweise

Das Setup-Programm des Add-on-Pakets "SiVArc" startet nach dem Einlegen des
Installationsdatentragers in das entsprechende Laufwerk.

Um SiVArc zu installieren, bendétigen Sie eine gliltige Lizenz. Um lhre License Keys zu verwalten,
verwenden Sie den "Automation License Manager".

Hinweis
Versionskompatibilitat

Ihre Version von SiVArc ist nur kompatibel mit der entsprechenden Version von STEP 7 sowie
WinCC Professional, WinCC Advanced oder WinCC Unified.

Um lhre TIA-Portal-Version hochzurlisten, miissen Sie auch Ihre SiVArc-Version hochriisten und
umgekehrt. Wenn Sie WinCC oder STEP 7 deinstallieren, wird auch SiVArc deinstalliert.

Um mit verschiedenen TIA-Portal-Versionen zu arbeiten, wahlen Sie eine Side-By-Side-
Installation.

e STEP7 Professional V17.0 ist installiert.

¢ SIMATIC WinCC Professional V17.0 oder SIMATIC WinCC Advanced, SIMATIC WinCC Unified
V17.0 ist installiert.

Zum Installieren des Add-on-Pakets von "SiVArc" gehen Sie wie folgt vor:

1. Legen Sie den Installationsdatentrdager in das Laufwerk ein.
Um das Setup bei Bedarf manuell zu starten, doppelklicken Sie im Explorer auf die Datei
"Start.exe".

N

. Wahlen Sie eine Installationssprache und klicken Sie "Weiter".

w

. Wahlen Sie das gewtinschte Produkt und klicken Sie "Weiter".

4. Wenn Sie mit der Installation fortfahren wollen, lesen und akzeptieren Sie alle
Lizenzvereinbarungen und klicken Sie auf "Weiter".
Verhindern Sicherheits- und Berechtigungseinstellungen die Installation des TIA Portals,
wird der Dialog fur die Sicherheitseinstellungen gedffnet.

5. Um die Installation fortzusetzen, akzeptieren Sie die Anderungen an den Sicherheits- und
Berechtigungseinstellungen.

SIMATIC Visualization Architect
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4.1 SiVArc installieren

6. Priifen Sie im Uberblick die ausgewihlten Installationseinstellungen.

7. Andern Sie die Einstellungen bei Bedarf und klicken Sie anschlieBend auf "Installieren”.
Die Installation wird gestartet.
Der Abschluss der Installation wird angezeigt.

8. Starten Sie den PC bei Bedarf neu oder beenden Sie das Setup.

Ergebnis
Das Add-on-Paket "SiVArc" ist auf Ihrem PC installiert.

Arbeiten mit bestehenden SiVArc-Projekten

Bestehende SiVArc-Projekte kénnen Sie im TIA-Portal auch ohne SiVArc-Installation mit einer
Basisinstallation 6ffnen.

Wenn Sie das Projekt anschlieBend mit SiVArc 6ffnen, sind alle SiVArc -Funktionen wieder aktiv.
Um ein SiVArc-Projekt hochzurlisten, bendtigen Sie eine SiVArc-Installation.

Eine Basisinstallation besteht aus folgenden Software-Paketen:

» STEP7 Professional

¢ SIMATIC WinCC Professional
oder

¢ SIMATIC WinCC Advanced
¢ SIMATIC WinCC Unified

Um die Referenz auf SiVArc in Ihrem Projekt zu entfernen, 16schen Sie alle SiVArc-
Projektierungen aus lhrem Projekt. Wenn Sie das Projekt mit einer Basisinstallation 6ffnen, wird
kein Hinweis auf die fehlende SiVArc--Installation mehr ausgegeben.

SIMATIC Visualization Architect
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Elemente und Grundeinstellungen 5

5.1 SiVArc-Einstellungen

Generierungs-Einstellungen

Sie kénnen die folgenden Funktionen unter Einstellungen > SiVArc > Generierung >
"Einstellungen Warnungen" aktivieren:

¢ Warnungen verbergen, wenn Bildobjekt bereits existiert - anwendbar, wenn ein Bildobjekt
bereits im generierten Bild verfligbar ist

¢ Warnung verbergen, wenn Variable in multilingualem Kontext nicht definiertist - anwendbar
bei Variablen mit sprachspezifischem Kontext

¢ Warnung verbergen, wenn BildgroBe gedandert wird - anwendbar bei gerdtetibergreifender
Generierung mit nicht tGibereinstimmenden BildgréBen

e Warnungen verbergen, wenn Texteintrage nicht aufgeldst werden kdnnen - anwendbar,
wenn unter "S7 Plug-in Editor > Textdefinitionen" kein Text definiert ist

Bibliothekstyp-Einstellungen

Standardversion des Bibliothekentyps flir SiVArc-Generierung verwenden - erlaubt lhnen, die
Standardversion des Bibliothekentyps in den Bildbausteinen fiir die SiVArc-Generierung zu
verwenden.

Einstellungen fiir Erfassungszyklus und Erfassungsmodus fiir WinCC Unified

Ein Projekt aus einem Unified HMI-Gerat und einem Advanced-Gerdt wird mit Variablen
Mitgliedeinstellungen auf Bausteinebene oder Einstellungen auf Projektebene projektiert und
wenn das Advanced-Gerat den Erfassungszyklus unterstitzt:

e wird standardmaBig T1s fir HMI-Variablen in Unified-Geraten projektiert.

Ein Projekt aus einem Unified HMI-Gerat und einem Advanced-Gerdt wird mit Variablen
Mitgliedeinstellungen auf Bausteinebene oder Einstellungen auf Projektebene projektiert und
wenn das Unified-Gerdt den Erfassungszyklus unterstiitzt:

e wird standardmaBig 1s fiir HMI-Variablen in Advanced-Geraten projektiert.

Der Erfassungsmodus kann auf Projekt- oder auf Bausteinebene projektiert werden. Auf
Projektebene sind die Typen:

e Zyklisch im Betrieb
¢ Auf Anforderung

Auf PLC-Bausteinebene konnen Sie fiir Variablen Mitgliedeinstellungen die Option
"Gemeinsame Projektierung verwenden"wahlen, um tiber alle Eingangsvariablen hinweg die
gleiche Einstellung fiir Erfassungszyklus und Erfassungsmodus zu wahlen.

Weitere Informationen zur Geratefunktion fiir WinCC Unified finden Sie im Benutzerhandbuch
zum TIA Portal.
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5.2 User Management Control (UMAC) in SiVArc

Von SiVArc unterstiitzte Objekte, die fir WinCC Unified-Geréate konfiguriert wurden, werden als
Unified-Objekte bezeichnet. Beispiel: In der Kopiervorlage einer Bildregel wird eine Unified-
Schaltfliche verwendet. Alle Anderungen an SiVArc-Objekten gelten auch fiir Unified-Objekte.
Fir Unified-Gerate kdnnen Sie Plug-in-Eigenschaften fiir Bilder konfigurieren. Von SiVArc
unterstiitzte Ausdriicke wie HmiDevice.Name, HmiDevice.Type,
HmiApplication.Name, HmiApplication.Type,
HmiDevice.Resolution.Width, HmiDevice.Resolution.Height k&nnen in den
Plug-in-Eigenschaften konfiguriert werden.

5.2 User Management Control (UMAC) in SiVArc

Rolle von UMAC in SIVArc

Mit User Management Control (UMAC) wird nur berechtigten Benutzern Zugang zu SiVArc-
bezogenen Funktionen erlaubt. Flr die Nutzung von User Management Control in SiVArc
bendétigen Sie Administratorrechte fir SiVarc. Diese Rechte kénnen von einem Benutzer mit
Administratorrolle Engineering Standard (ES) zugewiesen werden. Weitere Informationen tiber
die Verwendung von UMAC (User Management Control) finden Sie in der Online-Hilfe des TIA
Portals.

Hinweis
* Ein Benutzer muss die Rechte fiir Engineering Standard besitzen, damit er Zugriff auf die

Engineering-Eigenschaften und -Funktionen hat. Ist dieser Zugriff nicht moglich, kann der
Benutzer das Projekt nicht 6ffnen und eine Fehlermeldung wird angezeigt.

¢ Wenn ein Benutzer Administratorrechte flir Engineering, aber nicht flr SiVArc besitzt, und er

versucht, das Projekt zu schlieBen und neu zu 6ffnen, wird eine Fehlermeldung wegen eines
unbefugten Zugriffs angezeigt.

ACHTUNG

Know-how-Schutz

Bei der Konvertierung von Projekten aus TIA Portal V15 und &lteren Versionen zu V15.1 werden
die fiir die Funktion "Know-how-Schutz" eingestellten Anmeldedaten automatisch gel&scht.
Stellen Sie sicher, dass das Projekt durch UMAC geschiitzt ist.
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5.3 SiVArc-Editoren

5.3.1 Editor "Bildregeln”

Beschreibung

Im Editor "Bildregeln" definieren Sie die Bildregeln, nach denen SiVArc HMI-Objekte in Bildern fiir
verschiedene Gerdte generiert. Eine Regel beinhaltet folgende Elemente:

Name
Eindeutiger Name der Bildregel

Programmbaustein
Funktionsbaustein oder Funktionsaufruf, der an beliebiger Stelle im Anwenderprogramm
aufgerufen wird.

Bildobjekt
Kopiervorlage oder Typ eines HMI-Objekts, das generiert wird. Die Kopiervorlage oder der
Typ muss in einer Bibliothek abgelegt sein.

Bild
Generiervorlage des Bilds, auf dem das HMI-Objekt generiert wird. Die Generiervorlage muss
in einer Bibliothek abgelegt sein.

Positionierungsfeld )
Positionierungsfeld, das im Positionierungsschema des Bilds enthalten ist. Uber das
Positionierungsfeld legen Sie die Positionierung des zu generierenden HMI-Objekts fest.

Bedingung (optional)

SiVArc-Ausdruck, der beim Bearbeiten dieser Bildregel ausgewertet wird. Wenn keine
Bedingung formuliert ist, wird die Bildregel immer ausgefiihrt. Die Bedingung gilt fur alle
Elemente einer Regelgruppe. Uber Operanden kénnen Sie fiir einzelne Regeln der
Regelgruppe die Bedingung verfeinern.

WinCC Unified-Bilder unterstiitzen SiVArc-Ausdriicke.

Kommentar (optional)
Individueller Kommentar zur Bildregel

Folgende Spalten blenden Sie bei Bedarf tiber die Symbole in Symbolleiste ein:

PLC
Die Bildregel wird fiir die ausgewahlten Steuerungen ausgefiihrt. Wenn Sie keine Steuerung
auswahlen, gilt die Regel fiir alle Steuerungen lhres Projekts.

HMI-Gerat
Die Bildregel wird flr die ausgewdhlten HMI-Gerdte ausgefiihrt. Wenn Sie kein HMI-Gerat
auswahlen, gilt die Regel fiir alle HMI-Gerate Ihres Projekts.

HMI-Geratetyp

Wenn mehrere HMI-Geréte gleichen Typs in lhrem Projekt existieren, kénnen Sie auch Typen
von HMI-Geraten auswahlen. Ob eine Regel auf einem HMI-Gerat oder fiir eine Steuerung
angewandt werden kann, wird bei der Generierung gepriift und angezeigt.

Wenn Sie zu einem Programmbaustein ein Bild ohne Bildobjekt generieren wollen, dann lassen
Sie das Feld "Bildobjekt" leer.
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Jeder Editor, der Ausdrlicke unterstiitzt, speichert die Werte standardmaBig in der
entsprechenden Eigenschaft, wenn Sie den Editor wechseln, ohne den Ausdruck manuell zu
speichern.

Sie kénnen in jedem beliebigen Editor eine neue Regel/Regelgruppe einem beliebigen Index
hinzufligen. Dazu fiihren Sie einen Rechtsklick auf die Regel aus > und fligen anschlieBend eine
neue Regel/Regelgruppe ein.

1. Beim Einfligen einer neuen Regel/Regelgruppe an einem Indexpunkt wird die neue Regel/
Regelgruppe unmittelbar unterhalb des ausgewahlten Indexes eingefiigt.

2. Wenn das Einfligen einer neuen Regel/Regelgruppe durch Auswahlen einer Gruppe erfolgt,
wird die neue Regel/Regelgruppe innerhalb der ausgewdhlten Gruppe am ersten Index
eingefligt.

Beispiel

Einen Programmbaustein kdnnen Sie zur Steuerung eines Ventils oder eines Motors einsetzen.
Abhangig vom Einsatz des Programmbausteins soll eine Schaltflaiche mit der Beschriftung
"Ventil 6ffnen" oder "Motor starten" generiert werden.

Sie bendtigen jeweils eine Bildregel fiir das Ventilsymbol und fiir das Motorsymbol.

Project_SiVArc_¥14 » Common data » SiVArc » Screen rules

EVYyERn BEF aa® H
®m warme Frogram block  Screen object  Master copy of a screen  Layoutfield  Condition Camtment

1 E 3:‘ SchnRule_Btn_valve B Controller... EButtonj [ StartScreen Status Elock Pararmeters("Tagname") value = "valve"

2 E 3:, ScnRule_Btn_Motor 38 Contraller... EButtonj (e StartScreen Status Block.Parameters("Tagname").value = "Maotor"

B <create new rules

Wenn der Programmbaustein von SiVArc beim Generieren der HMI-Objekte bearbeitet wird,
wertet SiVArc die Bedingung jeder Bildregel aus. In diesem Beispiel wird der Einsatz des
Programmbausteins tber einen Eingang definiert, zum Beispiel

Block.Parameters ("Variablenname") .Value = "Valve".Somit trifft die Bedingung
der ersten Bildregel zu, die dann die Schaltflaiche mit der Beschriftung "Ventil 6ffnen" generiert.
Die maximale Lange fiir "Bedingung" betragt 1000 Zeichen.

Siehe auch
SiVArc-Variablen (Seite 110)
Anzeige in den SiVArc-Editoren bearbeiten (Seite 277)
SiVArc-Regeln exportieren und importieren (Seite 201)

SiVArc-Regeln bearbeiten und verwalten (Seite 199)
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5.3.2 Editor "Variablenregeln"

Beschreibung

Im Editor "Variablenregeln" definieren Sie Variablenregeln, nach denen die von SiVArc
generierten externen Variablen strukturiert in der Projektnavigation abgelegt werden.

Doppelklicken Sie in der Projektnavigation auf "Gemeinsame Daten > SiVArc > Variablenregeln®,
um den Editor "Variablenregeln" zu 6ffnen.

Eine Variablenregel enthdlt die folgenden Elemente:

* Name
Eindeutiger Name der Variablenregel

* Index
Gibtan, in welcher Reihenfolge die Regeln ausgefiihrt werden. Den Index kénnen Sie mittels
Drag&Drop in den Tabellenzeilen dndern.

* Variablengruppe
Name der Variablengruppe, in der die externe Variable generiert wird

* Variablentabelle
Name der Variablentabelle, in der die externe Variable generiert wird

* Bedingung (optional)
SiVArc-Ausdruck, der bei der Verarbeitung dieser Variablenregel ausgewertet wird

e Kommentar (optional)
Individueller Kommentar zur Variablenregel

* Die Werkzeugleiste enthdlt gerdtespezifische Spaltenanzeigen fiir die verfligbaren HMI-
Gerdte und Typen im TIA Portal-Projekt. Die gleichen Optionen stehen im Bereich "SiVArc-
Eigenschaften" zur Verfligung.

Project_Sivarc » Common data * SiVArc » Tagrules

BYED DS 926 @Q

@ Hame index  Tag group hierarchy Tag table Conditign
1 @ -3] Tag rule 0 HmiTag.DE.FolderPath HmiTeg.DE.Symbalichame
3 | ACrEA e AW Ul |
Siehe auch

SiVArc-Objekteigenschaften (Seite 259)

Anzeige in den SiVArc-Editoren bearbeiten (Seite 277)
SiVArc-Regeln exportieren und importieren (Seite 201)
SiVArc-Regeln bearbeiten und verwalten (Seite 199)
Editor "Kopierregeln" (Seite 34)

Ergebnis priifen (Seite 218)
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5.3.3

Beschreibung

Ed

itor "Textlistenregeln"

Im Editor "Textlistenregeln" definieren Sie SiVArc-Regeln, nach denen Textlisten fiir verschiedene
Gerdte generiert werden. Eine Textlistenregel beinhaltet folgende Elemente:

* Name
Eindeutiger Name der Textlistenregel

* Programmbaustein
Funktionsbaustein oder Funktionsaufruf, der an beliebiger Stelle im Anwenderprogramm

aufgerufen wird.

» Textliste
Kopiervorlagen der Textlisten werden wahrend der Generierung im Editor "Text- und

Grafiklisten" gespeichert.

* Bedingung (optional)
SiVArc-Ausdruck, der bei der Verarbeitung dieser Textlistenregel ausgewertet wird. Wird
keine Bedingung angegeben, wird die Textlistenregel immer ausgefihrt.

e Kommentar (optional)
Individueller Kommentar zur Textlistenregel

* Die Werkzeugleiste enthdlt gerdtespezifische Spaltenanzeigen fiir die verfligharen HMI-
Gerdte und PLCs im TIA Portal-Projekt. Die gleichen Optionen stehen im Bereich "SiVArc-
Eigenschaften” zur Verfligung.

Project_Sivarc * Common data » SiVArc » Text list rules

Text list r

% o
Frogram block Master copy of a text list Condition
TagStateO1 2 Controller _ﬁl‘ Text_list_1 Block.MetworkTitle= "\
TagState01_1 4 Controller 13 Teat_list_1 Block.MNetworkTitle= "

] Name

1 @ ?E

2 @ &
Siehe auch
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Anzeige in den SiVArc-Editoren bearbeiten (Seite 277)
SiVArc-Regeln exportieren und importieren (Seite 201)

SiVArc-Regeln bearbeiten und verwalten (Seite 199)
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5.3.4 Editor "Melderegeln”

Einleitung

Im Editor "Melderegeln" definieren Sie die SiVArc-Melderegeln, nach denen die Meldungen fiir
verschiedene Bediengerdte definiert werden. Der Editor "Melderegeln” setzt sich wie folgt
zusammen:

Name - eindeutiger Name der Meldung.

Regel-Trigger - Funktionsbaustein oder Funktionsaufruf, der an beliebiger Position im
Anwenderprogramm aufgerufen wird.

Kopiervorlagen von Meldungen/Klassen/Gruppen - Kopiervorlagen von Meldungen, Klassen
oder Gruppen, die durchsucht und abgerufen werden kénnen.

Bedingung (optional) - SiVArc-Ausdruck, der bei der Bearbeitung einer Melderegel
ausgewertet wird. Wird keine Bedingung angegeben, wird die Melderegel immer ausgefiihrt.

Kommentar (optional) - spezifischer Kommentar fiir Melderegel.

BYV/ES D5 H GRE =
Name Program block Master copy of AlarmsiClassesiGroups Cendition

1 (A (All objects) (&l objects) (Al objects} (All objects)

2 H EL Alarm rule & Block_2 14 alarm_group_1 NetworkTitle = "Motor”

3 D Alarm rule_1 3 Block 2 £} Alarm_group_1 NetworkTitle = "Valve®

Der Editor "Melderegeln” verfligt tiber folgende Funktionen:

IntelliSense-Unterstiitzung

Automatische Vervollstandigung (fir die automatische Vervollstandigung von Werten die
Ecken der Zelle ziehen)

Optionen zum Ausschneiden und Kopieren/Einfligen

Erstellen einer einzelnen Regel mit identischen Eintragen, wenn sich nur Objekte
unterscheiden. Sie kdnnen die Objekte auch unter "Kopiervorlage von Meldungen/Klassen/
Gruppen" auswahlen. Bei Mehrfachauswahl von Meldeobjekten zeigt der Editor den Eintrag
als "Mehrfachauswahl" an, und bei Einfachselektion wird der Objektname angezeigt.

Voraussetzungen fiir die Generierung von Meldungen

Mit dem PLC generierte Programmbausteine (FBs und FCs) werden projektiert und mit dem
Bediengerat verbunden.

Meldungen werden im Editor "Melderegeln" in WinCC erstellt und projektiert.

Kopiervorlagen (Meldungen oder Bausteintypen) werden in der globalen Bibliothek erstellt
und projektiert.

Melderegeln kénnen Sie mithilfe des Editors "Melderegeln" in der globalen Bibliothek
projektieren und speichern. Wahrend der Projektierung der Melderegeln werden die PLC-
Bausteine eines S7-Gerats den in Bibliotheken gespeicherten Kopiervorlagen zugeordnet und es
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werden Bedingungen definiert. Bei der Generierung mit SiVArc gemaB den benutzerdefinierten
Bedingungen verarbeitet das System die Regeln entsprechend und generiert die Meldeobjekte.
Weitere Details zur Generierung von Melderegeln finden Sie im Abschnitt "Generiermatrix
(Seite 36)".

Hinweis

Die Meldeobjekte werden erst verarbeitet, wenn die Regel die benutzerdefinierte Bedingung
erfullt hat.

Bei der Auswahl der Programmbausteine kdnnen Sie zwischen PLC-Bausteinen oder PLC-
Typen wahlen.

Allgemeine Hinweise

Siehe auch

32

Sie kénnen die systemgenerierten Meldeklassen nicht I6schen, sondern nur bearbeiten.

Die Eigenschaften von SiVArc sind denen des Engineering System vollstandig nachgebildet.
Die Optionen im Ausdruck des statischen Werts und Ausdruck der Variablen dhneln den
Optionen des Engineering System.

Haufig vorkommende Meldeklassen kdnnen Sie auch mit dem Editor "Plug-Ins" projektieren.

Wenn bei der SiVArc-Generierung der resultierende Objektname dem Namen der
standardmaBigen Meldeklasse dhnlich ist, zeigt SiVArc eine Fehlermeldung an.

Gruppen von Meldungen, die dhnliche Klassen darstellen, werden unter "Klassengruppe”
angezeigt. Mithilfe der SiVArc-Eigenschaften kdnnen Sie fiir Meldegruppen und -
untergruppen das Quittierverhalten sowie den Status und die Meldungsunterdriickung
projektieren.

Alle neu hinzugefligten Meldeklassen werden automatisch im Bereich "Klassengruppe”
angezeigt.

Ein bestehendes Meldeobjekt kann in SiVArc bearbeitet werden.

Wenn identische Melderegeln erstellt werden, zeigt das System folgenden Fehler an:
“Melderegeln fiir <'Objektname’> ist mit <'Objektname’> identisch. Sie wird daher nicht bei
der Generierung beriicksichtigt und kann gel&scht werden."

Bei Eigenschaften vom Typ "Aufzéhlung” werden die Funktionen Ausschneiden, Kopieren
und Einfligen nicht unterstiitzt.

Melderegeln erstellen (Seite 190)

Editor "Generiermatrix" (Seite 36)
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5.3.5

Beschreibung

5.3 SiVArc-Editoren

Editor "SiVArc-Ausdriicke"

Mit dem Editor fur SiVArc-Ausdriicke kdnnen Sie Ausdriicke fiir die Verwendung in der
Projektbibliothek und in der globalen Bibliothek hinzufligen, festlegen und gruppieren. Die
Ausdriicke kdnnen global durch Aufruf des jeweiligen Namens verwendet werden.

SiVArc-Ausdriicke bestehen aus:

* Name:
Eindeutiger Name des Ausdrucks

* Ausdruck:
Geben Sie einen von SiVArc unterstiitzten Ausdruck ein Der Ausdruckseditor unterstiitzt
StringPos(Parameter1,Parameter2).
Fall 1: Wenn Sie einen Ausdruck mit der Funktion StringPos konfigurieren: StringPos
(Parameter1, Parameter2); System gibt die Position des ersten Zeichens von Parameter2
(Teilzeichenkette) in Parameter1 (Hauptzeichenkette) zurlick.
Beispiel: StringPos("Sivarc_Projekt","Projekt")=8 as ("Projekt" ist eine Teilzeichenkette von
"Sivarc_Projekt" — Zurilickgegeben wird 8, die Position von 'P' in der urspriinglichen
Zeichenkette)
Fall 2: Wenn Sie eine Ausdruckszeichenkette mit "StringPos" konfigurieren, in der die

Parameter zum Extrahieren der Zeichen in der GroB-/Kleinschreibung nicht ibereinstimmen

oder die Zeichenkette nicht verfligbar ist; System gibt 0 zuriick.

Beispiel: StringPos("Sivarc_Projekt","Por")=0 da ("Por" keine Teilzeichenkette von
"Sivarc_Projekt" ist — Zurlickgegeben wird O

Fall 3: Wenn Sie eine Ausdruckszeichenkette mit "StringPos" konfigurieren, bei der beide
Zeichenketten oder eine der Zeichenketten in der Funktion "StringPos" leer ist, gibt die
Funktion -1 zurtck.

Beispiel: StringPos(","")=-1 da (beide Parameter sind leer)

¢ Kommentar:
Kommentar fiir den SiVArc-Ausdruck

Die Symbolleiste enthalt Funktionen zum Gruppieren, Filtern, Einklappen aller erweiterten

Zeilen, Erweitern aller hierarchischen Zeilen, Einfligen oberhalb und Einfligen unterhalb. Im

Ausdruckseditor kdnnen Sie folgende Aufgaben ausfiihren:

1. Klicken Sie auf "Create new expression”, um einen neuen Ausdruck hinzuzufiigen.

2. Sie kdnnen die Ausdrlicke markieren und durch Klicken auf die Gruppierungsoption in der

Symbolleiste gruppieren.

3. Siekonnen ferner eine Gruppe durch Rechtsklick auf die Zeile > "Add a new expression group”

erstellen.

4. SchlieBlich kdnnen Sie eine Gruppe innerhalb einer Gruppe mit Rechtsklick auf die Gruppe >

"Insert a new expression group" erstellen.

5. Neue Ausdriicke kdnnen Sie mit der Funktion in der Symbolleiste oberhalb bzw. unterhalb

einer ausgewahlten Zeile einfligen.
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Gerdte

- "i Gemeinzame Daten

5.3.6

"E Collaboration Gerdte

an Meldeklazsen

X Systemdisgnozeeinzteliungen
aif Ubervachungseinztellungen
b L3 Protokolle

& Amweisungsprofie
sl HL Dateien

& Stile

a8 Designs

- I SivAmr

?5_: Bildregeln

Vanablenmegeln
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Melderegeln

{ 4B |

Im SVAc-Ausdricke

i

T B i s TG
s YEBR ##
Name
?mh;lﬂ'.-en
?n,t:plf:',non_:

_Em Expression_2

Ausdruck Kommentar

Sie kénnen die erstellten Ausdriicke als Objekte in die Projektbibliothek/globale Bibliothek
ziehen. In diesem Fall steht das Objekt in der Objektauswahl des Ausdruckseditors zur
Verflgung. Ein Ausdruck kann in mehreren Instanzen verwendet werden. Dies sind so genannte
globale Ausdriicke. Globale Ausdriicke kénnen Sie in der Bedingungsspalte einer Regeltabelle
fur Bilder, Meldungen, Variablen, Kopierregeln verwenden.

Beschreibung

34

Editor "Kopierregeln"

Eine Regel beinhaltet folgende Elemente:

¢ Name

Eindeutiger Name der Kopierregel

* Ordnerstruktur
Die benutzerdefinierte Ordnerstruktur kann entweder manuell oder mit Hilfe von
Ausdriicken erstellt werden. Dies gilt fiir Bibliotheksobjekte, bei denen das Erstellen von
Ordnern unterstiitzt wird.
Wenn der Wert in der Spalte "Ordnerstruktur” leer ist, dann generiert SiVArc alle Objekte, die
vom Stammknoten bis zu einer verschachtelten Tiefe der Ebene '4' unter dem PNV-
definierten Standardordner konfiguriert wurden.

Wenn Sie die Objekte mit der in der Projektbibliothek konfigurierten Ordnerstruktur
replizieren wollen, dann kdnnen Sie die Spalte Ordnerstruktur mithilfe eines Ausdrucks
konfigurieren.
Sie kdnnen auch jede beliebige gewtinschte Ordnerstruktur fiir die SiVArc-Generierung in der
Spalte "Ordnerstruktur" wahlen.

e Projektbibliothek
Die Ordnerstruktur besteht aus einem Stammordner der Ebene "0" und den nachrangigen
Ordnern innerhalb des Stammordners in Form von verschachtelten Ordnern, Ebene "1,
Ebene "2" usw. Bezliglich der Verschachtelungstiefe beriicksichtigt SiVArc bei der
Generierung nur Ordner bis zur Ebene "4".
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Siehe auch

5.3 SiVArc-Editoren

Bibliotheksobjekt

Kopiervorlage oder Typ eines HMI-Objekts, das generiert wird, oder Bibliotheksordner,
der Bibliotheksobjekte > Positionierungsfelder enthalt.

Wenn sich das Positionierungsfeld im Bearbeitungsmodus befindet, wird das zuvor
freigegebene Positionierungsfeld ausgewahlt. Die Kopiervorlage bzw. der Bibliothekstyp
muss in der Projektbibliothek enthalten sein. Ein Unified-Bild steht als Objekt in der
Objektauswahl zur Verfligung und bei der SiVArc-Generierung wird das Bild nur auf dem
Unified-Gerét generiert. Grafiken werden als Bibliotheksobjekt unterstitzt.

Bedingung (optional) — SiVArc-Ausdruck, der bei der Verarbeitung der Kopierregel
ausgewertet wird. Wird keine Bedingung angegeben, wird die Kopierregel immer
ausgefihrt.

Kommentar (optional)
Individueller Kommentar zur Kopierregel

S_Panels_BLR_V14_V17_1 ¢ Commondata * SiVArc » Copy rules

Copy rules
EYEB SR FFEH L
= EI Mame | Folder structure _'I_ery object Condition

“E‘ E.IJ Copy rule "folder EEPEJ iryihdaster copies!Group02 | jm ,_T_I
2 | <rreate new rule= ] I_E?J FG_GL”_Z'; |i

| v [i] FG_GUI_43

| b [#:] Gen_Matrix_Navigation

| ‘e Button_1

| ™ o field_1 |.§ L

| b [z] SubGroupna =

| b = GUi

| ¥ [ ImageFolder o

| I3 —— B

| V][]

Sie kénnen folgende Spalten bei Bedarf liber die Symbole in der Symbolleiste einblenden:

HMI-Gerat

Die Bildregel wird flr die ausgewahlten HMI-Gerdte ausgefiihrt. Wenn Sie kein HMI-Gerat
auswahlen, gilt die Regel fiir alle HMI-Gerate lhres Projekts. Wenn die Kopierregel auf
Systemtextlisten beruht, wird bei Unified-Geraten wahrend der SiVArc-Generierung ein
Fehler erzeugt.

HMI-Geratetyp

Wenn mehrere HMI-Gerdte vom gleichen Typ in Ihrem Projekt existieren, kdnnen Sie auch
Typen von HMI-Geraten auswahlen. Ob eine Regel auf ein HMI-Gerat oder eine Steuerung
angewandt werden kann, wird bei der Generierung gepriift und angezeigt.

Anzeige in den SiVArc-Editoren bearbeiten (Seite 277)

SiVArc-Regeln exportieren und importieren (Seite 201)

SiVArc-Regeln bearbeiten und verwalten (Seite 199)
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5.3.7 Editor "Generiermatrix"

Registerkarte "Bildobjekte -> Bilder"

In der Symbolleiste des Editors wdhlen Sie das Bediengerat (Legacy/WinCC Unified) aus, fir das
die Matrix unter "Zielgerat" angezeigt werden soll. SiVArc zeigt auBerdem den Gerdtetyp fiir alle
Gerate an.

Weisen Sie in dieser Registerkarte ein generiertes Bildobjekt einem anderen Bild zu. Die
Registerkarte enthdlt die folgenden Spalten:

* Aufrufstruktur
Zeigt fur jede Zeile die Bausteininstanzen an, die im Benutzerprogramm aufgerufen und fir
das Generieren von Bildobjekten verwendet werden.

* Bildregel
Zeigt die Bildregeln an, die fir jede Bausteininstanz ausgefiihrt werden.

* Name des Bildobjekts
Zeigt das generierte Bildobjekt an.

* HMI-Gerate
Listet fur jedes Bildobjekt die HMI-Gerédte auf, fur die das Bildobjekt generiert wurde.

* Bildspalten
Flr jedes Bild wird eine separate Spalte angezeigt. Die Spalten sind alphabetisch sortiert.

"X": Das Bildobjekt ist nicht in einem Positionierungsfeld positioniert.

"<Name des Positionierungsfelds>": Das Bildobjekt ist in dem angegebenen
Positionierungsfeld enthalten.

GettingStartedSiVarcV2.0_Complete_¥14 » Common data » SiVArc » Generation matrix

Screen items -> Screens || Screens -»> HMI devices
=Y ER Target dewvice: |HMI_RT_‘I [WinCC RT Adwanced] (1 | v| =
Call structure Screen rule Mame of the screen object HMI dewices Plantsection1  Flantsection2 Flantsection3

1 |~ [ Lo
2 ~ & Main
& » 3 Flantsection, Plan... [ B Plantsection_Status_Syrmblo g Plantsection1_DE_SymblQ For all *
4 5:, Flantsection_Title &Plantsection‘l_DB Far all x
5 » 4 Flantsection, Plan... g S Flantsection_Status_Symblo g Flantsection2_DB_SymblO For all x
[ E:, Flantsection_Title &Plantsectioﬂ_DB Far all x
7 » & Flantsection, Flan... ig E:, Plantsection_Status_Symbl O g Flantsection3_DE_SymblO For all E IZ‘ * E
g E:‘ Flantsection_Title &PlantsectionS_DB For all ®
(<] [ 2]
[ T T w1
Screen name Layout field

1 b Flantsection
2 [ Flantsection2
5 [ Flantsection3 %
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Project1z * Gemelnsame Daten * SIVArC * Scoreen rules

| screen rules | system Screen ul.

T WEEB 5% M asla =
B hame RARC 1 Progrm block Scrmen cbject Maaser copy of o scneen Layout field [l Sana i P station|WindS AT Advanced) Bl P et [ T2
B % oeviestna ~ & Bock_1 = Dvice Buttin 3 DeviceStatus
M B DeviceBumerdams & Bl _1 [ £l DeviceStaws = = (=]

Registerkarte "Bilder -> HMI-Gerate"

In der Symbolleiste des Editors wahlen Sie den HMI-Geratetyp, fir das die Matrix unter "Gerate-
Typ"angezeigt werden soll. Daraufhin zeigt der Editor die Bilder aller HMI-Gerate dieses Typs an.

Weisen Sie in dieser Registerkarte ein generiertes Bild einem anderen HMI-Gerdt zu. Die
Registerkarte enthalt die folgenden Spalten:

* Bild
Zeigt die generierten Bilder an.
* HMI-Gerate

Zeigt die HMI-Gerate an (einschlieBlich WinCC Unified). Fir jedes HMI-Gerat wird eine
separate Spalte angezeigt. Die Spalten sind alphabetisch sortiert.

GettingStartedSiVArcY2.0_Complete_¥14 » Gemeinsame Daten » SiVArc » Generier-Matrix

| Bildobjekte -> Bilder | Bilder -> HMI-Gerite |

BEYEg Gerdte-Typ:  [[WinCC RT advanced] (1024 x 768] =] H
Eildname HMI_RT_1

1 l_E Flantsection1 |

2 [ Flantsection2

3 [ Plantsection3

Vorlagen- und Pop-up-Bilder
Die Generiermatrix umfasst zwei Funktionen:

Sie kdnnen Vorlagen-/Pop-up-Bilder oder Bildobjekte verschiedenen HMI-Zielgeraten zuweisen.
Sie kénnen Vorlagen-/Pop-up-Bildobjekte verschiedenen HMI-Zielgerdten zuweisen, die mit

Bildern vergleichbar sind. Die Symbolleiste des Editors zeigt die Dropdown-Option "Bildtyp" an,
die die Elemente Bild, Vorlage und Pop-up enthalt, wie im nachfolgenden Screenshot dargestellt:

* Matrix 1-Bildobjekte -> Bilder - Sie kdnnen Bildobjekte auf Bildern verschiedener HMI-Gerate
zuweisen

e Matrix 2 - Bilder -> HMI-Geréte - Sie kdnnen Bilder verschiedenen HMI-Geraten zuweisen

Project12 * Common data * SiVAR » Generation mathx

Screen items - Screa.. | Soreens - HM devices |
TV EEB  Tegetdevike: [HW_RT) [l AT Advarced] (1= Screen Type | Termplate - 4
Cal pineciure Sareen rule Hame cf scepen ibem HI devicen Deacelitatus
>~ mnc
- Main
4 Block 1, Block_1_-ig :—_ DeviceBumaniiaius HMI_RT_1 x
= DevicoStatus il Template_Button_1 HMI_RT_1, HML_ X

Szenario: Navigieren von Objekten zu verschiedenen HMI-Gerdten ohne Zugriff auf Bilder
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Ein Inbetriebnahmetechniker verschiebt Bildobjekte auf verschiedene HMI-Zielgerate
ausschlieBlich mit Hilfe der SiVArc-Visualisierung, da er keine Berechtigung fiir den Zugriff auf
Bildregeln besitzt. Betrachten wir die nachfolgende Bildregelkonfiguration:

1. Konfigurieren Sie die Bildregeln, wie nachfolgend erwahnt:

— DeviceButtonStatus, der das Vorlagenbild enthalt und nur in HMI-Gerat 1 generiert wird

— DeviceStatus, der darin das Bildobjekt "Template_button_1" enthalt und in HMI-Gerat 1
generiert wird

| Streenrules | System Screen il |

A= a|w| la =
[T B mc_1 Program biock Screen okject Wasster copy of & soreen Layout field Al Sata TIC PG stasicndWingC BT Advenced] BT 1 [@mn 72 Condsion
e 5 DeviceStats =] o Block_1 = Divice Button & DeviceStata = =
M B DevicebutmseSzatus o Block_1 £ DeviceStana =] = o
=) W DevicePressure el & Block_1 1 - A = Teenponary al =B =] B
2. Bei der SiVArc-Generierung wird das Bild "DeviceButtonStatus" mit dem Bildobjekt "Device
Button" auf HMI_RT_1 und "Device Status" auf HMI_RT_2 generiert.
3. Erstellen Sie ein Zielbild mit dem darin positionierten Bildobjekt "Device Button".
Konfigurieren Sie Ereignisse mit "Klicken" als "Bild aktivieren" auf das Zielbild gerichtet.
Hinweis
Bei der Konfigurierung von Bildern kdnnen Sie Ereignisse fiir ein Bildobjekt direkt
konfigurieren. Bei Vorlagen- und Pop-up-Bildern missen Sie jedoch ein Zielbild verwenden,
um das Bildobjekt zum Vorlagenbild zu navigieren. Ein Zielbild ist erforderlich, da Ereignisse
far Vorlagen- und Pop-up-Bilder nicht direkt konfiguriert werden kénnen.
4. Konfigurieren Sie in "Bildregeln" ein Zielbild als "Temporar" und wahlen Sie das HMI-Zielgerat
HMI_RT_1 aus.
5. Klicken Sie auf die SiVArc-Einstellungen > "Matrix Einstellungen" >"Navigationsschaltflachen
generieren".
6. Gehen Sie zu Generiermatrix > "Bilder -> HMI-Gerdte", wahlen Sie "Bildtyp" als "Bild" aus und
markieren Sie das Optionskastchen HMI_RT_2, wie im nachfolgenden Screenshot dargestellt:
N EQ & ceonine J 1 LRARE x d1 o ) ) PORTAI

Projecti2 » Common data * SiVArc * Generation matrix

SCIEEn IEms < SCreE... | SOeens > HM devices
s vV EE Dewice type: | [WntC BT Advanced] (1024 « 78] = Screen Type | Screen Ts 3
Nare o Loreen HMI_RT_Y H_BT_2
[ Temporasy - =

7. Fihren Sie die SiVArc-Generierung auf HMI-Gerat 2 aus. Beachten Sie Folgendes:

— Das in Schritt 2 erstellte Bildobjekt wird in das Bild unter dem Ordner "Bildverwaltung"
verschoben.

— Das Bild mit dem Bildobjekt wird generiert und ist unter dem Ordner "Bilder" verfligbar.

Das Vorlagenbildobjekt "Device Button" wird auf das Vorlagenbild "DeviceButtonstatus" Gber
das Zielbild verschoben, d.h. "Temporar" in "Bilder -> HMI-Gerate".
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Hinweis
¢ Die vorstehend beschriebene Vorgehensweise trifft auch auf Pop-up-Bilder zu.

* Bei Kopierregeln miissen Sie nach dem Andern der Bildregel das Gerét manuell fiir das
entsprechende gednderte Bild in der Generiermatrix einstellen (einschlieBlich
Navigationsschaltflachen).

5.3.8 Expression Resolver
Beschreibung

Der Expression Resolver teilt hnen den aufgeldsten Wert des SiVArc-Ausdrucks fiir das
vorgegebene Ausdrucks-Quellobjekt mit. Der eingegebene Ausdruck wird aufgeldst und die
Ergebnisse werden umgehend ohne SiVArc -Generierung im Editor angezeigt.

Das "Ausdrucks-Quellobjekt" kann fiir eine Bausteininstanz, ein HMI-Gerat, ein |0-Device oder
ein Bibliotheksobjekt spezifisch sein.

Der Expression Resolver umfasst 3 Bereiche:

1. Konfigurationseditor fuir Ausdrucks-Quellobjekte
2. Konfigurationseditor fir SiVArc-Ausdriicke

3. Fenster fur Ausdrucksergebnisse

Die nachfolgende Abbildung zeigt den Expression Resolver:

CIT_Common_V14_V18 » Gemeinsame Daten » SiVArc » Ausdruck-Aufloser

Ausdruck-Aufldser

Umfang des Ausdrucks-Auflésers

Quellobjekt des Ausdrucks || =l Update |

TEEET Tt

i Ausdruck auflasen

Quellobjektkonfiguration

Der Expression Resolver unterstltzt nur Bausteininstanz und HMI-Gerat als Ausdrucks-
Quellobjekt.
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HMI-Gerat als Quellobjekt - Bei einem Projekt mit HMI-Gerdten werden bei Auswahl des
Projektknotens auf der linken Seite/in der hierarchischen Ansicht in der Objektauswahl die
verfligbaren HMI-Gerate auf der rechten Seite angezeigt, wie in der nachfolgenden Abbildung
dargestellt:

: Gerdte

* ] OT_Comman_ V14 W18
I Prues Gerit hennullgen
o Garite B hetze

» [ PCStation [SIADC FC station]

b b WM gropplerie Gerate
» big SecunitpEiniteBungen

b 3 Gemeinars Daten

40

G e e

» ) Henl_Bank_ % [WT91.300 Bank P Portrak]
# g Henl_Comfert_1 [EF1900 Comdon]

b el Mobls 1 [KTFTO0F Mobile]

b [ PCStasion Adk | SEBEARC I s iation]

b 3 Ca i b e e e Bk i

OT_Common_Y14_¥W18 ¢ Gemeindame Daten * SIVAR » Ausdrsck-Auf lSser

Ausdrsck-Aulldser
Umiang des Auvtdrocks-Aulisers

Cualcbyeks des Aundrucks =

Hare
AT
FChnaten Adv
Hni_Baiic 1
Hemi_Cambar_1

<1 !-.L o

Heni_Lisbile_1

Programmbausteinaufruf als Ausdrucks-Quellobjekt

In der Objektauswahl wird die Aufrufstruktur von im TIA-Portalprojekt konfigurierten PLCs
angezeigt.

Wenn ein Organisationsbaustein oder ein Bausteinaufruf in der Baumansicht (linke Seite)
ausgewahlt wird, werden auf der rechten Seite der Objektauswahl die verfligharen
Programmbausteinaufrufe im ausgewadhlten Aufruf in Spalten wie folgt angezeigt:

* Name - zeigt bei Funktionsbausteinaufrufen den Instanznamen und bei Funktionsaufrufen
den Bausteinnamen an

* Bausteinname - zeigt den Namen des dem Aufruf zugeordneten Bausteins an

* Netzwerknummer - zeigt die Nummer des Netzwerks an, in dem der aktuelle Aufruf
verfligbar ist

* Der Netzwerktitel flir den aktuellen Aufruf wird angezeigt, wenn die Konfiguration im PLC-
Programm fiir die aktuelle Editiersprache vorhanden ist.

Sie kénnen Filter auf die Spalten anwenden. In der nachfolgenden Abbildung sehen Sie die
Objektauswahl mit den oben erwahnten Details:
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5_Panels_BLR_ V14 V18 » Gemeinsame Daten F SiVArc » Ausdruck-Aufloser

5.3 SiVArc-Editoren

Optionen

Ausdruck-Aufldser

Umfang des Ausdrucks-Auflosers

Quellebjekt dez Auzdrucks | PIT_FB_D2_inztance[Pri_FE_02] = Update ] r

» | Suchen und ersetzen

(NS ~
nannfiimwe bl

Suchen

~ | ]5_Famels_BLRVI=_ Vi
w [ PLC_T [SPU 15163 PRI
= 'og. Programmbauzteine

- Ll

|3

&L PIT_F2_03 DB @ e o3 2 neten Strukiuren

i

i

g

;
TR

~ B ICEUUE & MT_F8_04_ 0B B mTFe_D2 3

b Ik FIT_F8_0...

¥ 3 PIT_FBLO.

¥ I FIT_FR_O...
b 3 Function_1
b s e R
¥ T FEE1_DE :!
b B TagElock 1 [ —
» FR1_De _]
¥ 3L FB_For_hulil..,
» 4+ FBE2_DE1 2
» 40- FB2_DE
¥ - FE_Call_DE1
¥ - FRI_FLLDE
» E-Combor FE_DB |

_‘v

[ [ —

In der Auswahl "Ausdrucks-Quellobjekt" wird die Aufrufstruktur nur fir ibersetzte PLCs im
Projekt angezeigt.

m
su-nnw |

T SpraTTEn eSS U en

L)
Editierzprache; ]
[evie wevechiondl 7] B

Ist eine PLC nicht Ubersetzt, zeigt die Objektauswahl keine Aufrufstruktur fir die in der PLC
definierten Organisationsbausteine an.

Bei nicht Uibersetzten PLCs zeigt der Expression Resolver ein Banner mit den Informationen der
PLCs an. Angenommen, Sie haben ein Projekt mit 3 PLCs: "PLC_1", "PLC_2" und "PLC_3". Wenn
nur PLC 1 Ubersetzt ist, wird ein Banner mit folgender Meldung angezeigt:

E Fleaze compile FLC(s) PLE_1, then click en update call stnoctune in espression resolver.

1§ PLCYz) are alreadycaompiled, please click on update to see call structure in the object picker

Wenn der Expression Resolver zum ersten Mal gedffnet wird, 1adt der Editor automatisch die
Aufrufstruktur samtlicher Gibersetzter PLCs. Der Editor zeigt das Banner nur an, wenn es nicht
Ubersetzte PLCs gibt, und in der Objektauswahl wird basierend auf der geladenen Aufrufstruktur
das gleiche angezeigt. Wenn Sie ein PLC-Programm andern, zeigt der Expression Resolver die
neuen/modifizierten Anderungen nicht an.

Wenn Sie mdchten, dass im Expression Resolver die modifizierten/neuen Anderungen
beriicksichtigt werden, mussen Sie die PLC Uibersetzen und im Konfigurationseditor fur
Quellobjekte auf die Schaltflache "Aktualisieren” klicken. Durch das "Aktualisieren" wird die
verfligbare Aufrufstruktur Gbersetzter PLCs geladen und auch fiir die Auflosung von Ausdriicken
verwendet.

Konfigurationseditor fiir SiVArc-Ausdriicke

Der Konfigurationseditor unterstitzt Intellisense, Syntaxmarkierung, Kopieren, Einfligen,
Léschen @hnlich wie bestehende lokale Editoren flr die Ausdrucksauswahl.

Der Konfigurationseditor enthalt eine Schaltflache zum Auflésen in der Symbolleiste. Nach
Eingabe des Ausdrucks klicken Sie auf die Schaltflache "Ausdruck auflésen”, um den aufgeldsten
Wert im Ergebnisfenster anzuzeigen.
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Fenster fiir Ausdrucksergebnisse

Zeigt den aufgeldsten Wert fiir den eingegebenen Ausdruck im Konfigurationseditor fiir
Ausdriicke. Dies ist abhdngig von Ihrer Auswahl unter "Ausdrucks-Quellobjekt".

Betrachten Sie fiir die Arbeitsweise eines Resolvers folgende Szenarien:
Fall 1: String-basierte Operationen ohne Ausdrucks-Quellobjekt.

Wenn unter "Ausdrucks-Quellobjekt" keine Auswahl getroffen wird, aber im SiVArc-
Ausdruckseditor Ausdriicke eingegeben werden, wird der Ausdruck nach Klicken auf "Ausdruck
auflésen” wie in der nachfolgenden Abbildung gezeigt aufgeldst:

Ausdruck-Aufloser

‘Umfang des Ausdrucks-Aufldsers

Quellobjekt des Ausdrucks | =i update ]

i Ausdruck auflésen

[ F(True, "It is true", "It is false") & = " & Ristrue R isfalse False Entered
(f(False, "It is true”, "It is false") & * R
tontains("Given String”, "Vew") & " " &

tplit("Entered_some_Text which is string™, "_")(0)

42

Fall 2: Auf HMI-Geraten basierende Ausdriicke

Wenn Sie unter " Ausdrucks-Quellobjekt" ein HMI-Gerat wahlen und im SiVArc-Ausdruckseditor
Ausdriicke eingeben, werden die folgenden Ergebnisse wie in der nachfolgenden Abbildung
gezeigt angezeigt:

A

Uerdsrgy s Aamadrpcis A uidasrs

St lobim et suadnahn |

* L PO LAARRE O s
o T ) LR B
o A RCRARE, 1
+ o Lt St

Fall 3: Bausteinbasierte Ausdriicke

Wenn Sie unter "Ausdrucks-Quellobjekt" einen Baustein wahlen und im SiVArc-Ausdruckseditor
Ausdriicke eingeben, werden die folgenden Ergebnisse wie in der nachfolgenden Abbildung
gezeigt angezeigt:
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Umfang des Ausdrucks-Auflbsers

Quellobjekt des Ausdrucks | Block_1_instance[Block_1] = Update |

XTIV

Ao Ausdruck auflsen

Flock.SymbolicName & * * & .SymbolicMame & " " & Block_1 FB_For_Mullilnstances Block_1_Instance

Elock.DB.SymbolicHame

Hinweis

AuBer Textdefinitionen werden vom Resolver alle von SiVArc unterstlitzten bausteinbasierten
Ausdriicke, Variablendefinitionen unterstiitzt.

Block.DB.HMITagPrefix- Wahrend der SiVArc-Generierung wird der Ausdruck
"Block.DB.HMITagPrefix" aufgeldst, indem ungiiltige Zeichen im aufgeldsten Wert
entfernt werden. Der Resolver umfasst keine HMI-Geratevalidierung flir den aufgeldsten Wert.

Block.NetworkTitle and Block.NetworkComment - Der Ausdruck wird basierend auf der
Editiersprache aufgeldst. Der Resolver ruft den konfigurierten Netzwerktitel und den
Kommentar flr die ausgewahlte Editiersprache ab und zeigt beides in den Ergebnissen an.

Fall 4: Endlosschleife
Bei einer Endlosschleife in der PLC-Aufrufstruktur zeigt die SiVArc-Generierung eine Meldung an.

Der Resolver unterstiitzt die Endlosschleife in der PLC-Aufrufstruktur.

5.3.9 Generierlibersicht

Beschreibung

In der Generierlibersicht sind nach der ersten Generierung der Visualisierung alle generierten
Bildobjekte aufgefiihrt. Die generierten Objekte sind auf die Registerkarten "Bilder/Bildobjekte”,
"Variablen" und "Textlisten" aufgeteilt.

Die Generierlibersicht stellt Uiber verschiedene Ansichten auch die Bezlige zwischen Bildregeln
und generierten Objekten nach der Generierung dar. Mithilfe der Generierlbersicht planen und
projektieren Sie nachtrdagliche Anderungen fiir eine weitere Generierung.
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Projectv17inc5 *» Common data * SiVArc *» Generation Overview

Screens | Screen ltems | Template Screens | Screen ltems [ Popup Screens | Screen ltems | Tags
=Y ES
Name of screen Hame of screen item | Master copy | library type  HMI ststion 57 station Rule Trigger Sereen rule Genersted by matrix  Layout field  Call path Geners
[» T Template_1 £ Template_1 [EAMMRT1 [EPLC1 4 Block_2.Block_2 DB [ B Screen rule_s mainfblock_2 110250
2 » Lo Template_2 £ Template_2 EHM AT [EPC 1 3 Block 2, Block 2 DB g B Screen rule_6 mainfbleck_2 1102
3 » B Template_1 ) Template_1 ‘i HM1 [mrc_i 4 Block_2, Block_2_DB (g B Screen rule_s mainfblock_2 111256
» G Temnplate_2 5 Templats_2 EHM [WPc1 & Block 2, Block_2_08 [ B Screenrule_6 mainkblock_2 1142503

Die Inhalte der Generiertibersicht setzen sich wie folgt zusammen:

Registerkarte "Bilder/Bildobjekte"

Registerkarte "Variablen"

Registerkarte "Textlisten"

Name des Bilds/Bildobjekts
Eindeutiger Name des Objekts

Name

Name der generierten Variablentabelle/
generierten Variablen

Textliste/Textlisteneintrag

Name der Textliste und von deren Text-
listeneintragen

Kopiervorlage/Typ
Name der Generiervorlage des Objekts

Datentyp

Datentyp der generierten Variablen. Fur
den Datentyp "UDT" (PLC-Datentyp) wird
der Name des UDT-Datentyps angezeigt.

Kopiervorlage/Typ

Name der Generiervorlage fiir die Text-
liste

Bediengerat

Name des Bediengerits, flir welches das
Objekt generiert wurde

Bediengerat

Name des Bediengerats, flir das die ex-
ternen Variablen generiert wurden

Bediengerat

Name des Bediengerats, fiir das die Text-
liste generiert wurde

PLC-Gerat

Name des PLC, flir den das Objekt gene-
riert wurde

PLC-Gerat

Name der Steuerung, fiir die die Variab-
len generiert wurden

PLC-Gerat

Name der Steuerung, fiir die die Textliste
generiert wurde

Programmbaustein

FB oder FC, fiir den die Textliste gene-
riert wurde

Programmbaustein
DB, fiir den die Variable generiert wurde

Text
Text, der den Textlisteneintrag enthalt

Bildregel

Bildregel, welche die Generierung des
Objekts vorgegeben hat

PLC-Variable

Name der PLC-Variablen, fur die die ex-
terne Variable generiert wurde

Regelname

Name der Textlistenregel, die die Gene-
rierung der Textliste vorgegeben hat

Datum

Zeitstempel des Datums, an dem das
Objekt generiert wurde

Variablentabelle

Name der Variablentabelle, in der die Va-
riablen generiert wurden

Netzwerk

Name des Netzwerks, das bei der Gene-
rierung ausgewertet wurde

Matrixgeneriert

Objekt wurde in einer nachgeschalteten
Generierung liber die Generiermatrix er-
zeugt

Variablenordner
Name des Ordners in der Projektnaviga-

tion, in den die Variablentabellen und
Variablen generiert wurden

Programmbaustein

FBoder FC, fiir den die Textliste generiert
wurde

Positionierungsfeld

Wenn das Objekt in ein Positionierungs-
feld generiert wurde, wird hier der
Name des Felds angezeigt

Variablenregel

Variablenregel, die die Ablagestruktur
der generierten Variablen vorgegeben
hat

Aufrufstruktur

Aufrufpfad im Zyklus-OB "Main1", der die
Generierung der Textliste vorgegeben
hat

Aufrufstruktur

Pfad des ausgewerteten Bausteinsin der
Aufrufhierarchie im Anwenderpro-
gramm (OB1)

Ahnliche Optionen stehen fiir Popup-Bilder/Bildobjekte, Textlisten, Meldungen zur Verfiigung.
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5.3.10

Einleitung

5.3 SiVArc-Editoren

Energy Suite Generierung

SiVArc erweitert seine Unterstiitzung bei der Generierung auf Clients wie Energy Suite. Energy
Suite generiert Bilder und Bildobjekte basierend auf den konfigurierten Bildregeln, die als
System-Bildregeln bezeichnet werden. Sie kdnnen die Generierung basierend auf den SiVArc-
Bildregeln in Kombination mit den System-Bildregeln (iber das Dialogfeld der Station " Station
und Steuerungen fiir SiVArc-Generierung auswahlen" auswdhlen. Im Dialogfeld der Station
"Station und Steuerungen flr SiVArc-Generierung auswahlen " kdénnen Sie in der Spalte
"Regelsatz" den Regeltyp, den Sie generieren mochten, wie folgt auswahlen:

Vom Anwender erstellte Regeln - Bezieht sich auf vom Anwender erstellte Regeln innerhalb
von SiVArc

Energy Suite-Regeln - Bezieht sich auf vom Client Energy suite erstellte Regeln

Alle Regeln - Kombination von SiVArc- und Energy Suite-Regeln

Hinweis

Bei Auswahl von Alle Regeln werden von SiVArc erstellte Regeln gegentiiber Energy Suite -
Regeln bei der Generierung mit Prioritat behandelt.

Ist Energy Suite nicht installiert, werden bei der Generierung durch SiVArc "Vom Anwender
erstellte Regeln" in der Dropdown-Liste der Regeln nur im Lesemodus angezeigt.

Sind Energy Suite-Regeln verfligbar, jedoch keine giiltige Energy Suite-Lizenz vorhanden,
wird bei dem Versuch, eine Generierung mit SiVArc vorzunehmen, sofern die Einstellung
"Alle Regeln" gewadhlt ist, die Fehlermeldung angezeigt, dass die Lizenz fehlt.

Generierungsszenarien von SiVArc-Bildregeln und System-Bildregeln

Vom Anwender erstellte Regeln

System-Bildregeln

Ergebnis

Regel konfiguriert in SiVArc fir
Bild 1

Regel konfiguriert von Energy Suite
fur Bild 1

System generiert Bild 1

Regel konfiguriert in SiVArc fir
Bild 1 mit Schaltflache 1

Regel konfiguriert von Energy Suite
fur Bild 1 mit Schaltflache 2

System generiert Schaltfl&-
che 1 und Schaltflache 2 auf
Bild 1

Regel konfiguriert in SiVArc fir
Bild 1 mit Schaltflache 1

Regel konfiguriert von Energy Suite
furr Bild 1 mit Schaltflache 1

System generiert Schaltfla-
che 1 auf Bild 1

Anwender erstellt Bild 1 mit
Schaltflache 1

Regel konfiguriert von Energy Suite
fur Bild 1 mit Schaltflache 1

System benennt Bild 1 in Bild
1_Umbenannt um

System generiert Bild 1 und
Schaltflache 1 darauf
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Siehe auch
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5.4.1

46

Vom Anwender erstellte Regeln

System-Bildregeln

Ergebnis

Anwender erstellt Bild 1 mit
Schaltflache 1

Regel konfiguriert von Energy Suite
fur Bild 1 mit Schaltflache 2

System benennt Bild 1 mit
Schaltflache 1 in Bild 1_Um-
benannt um

System generiert von Energy
Suite-Regel erstelltes Bild 1
und positioniert Schaltflache
2 auf Bild 1

Anwender erstellt Bild 1 mit
Schaltflache 1

Regel konfiguriert in SiVArc fr
Bild 1 mit Schaltflache 2

Regel konfiguriert von Energy Suite
fur Bild 1 mit Schaltfliche 3

System benennt Bild 1 mit
Schaltflache 1 in Bild 1_Um-
benannt um

System generiert Schaltfla-
che 2 und/oder Schaltfliche
3 auf Bild 1 basierend auf Re-
gelauswabhl

Kopierregel konfiguriertin SiVArc
fur Bild 1

Regel konfiguriert von Energy Suite
fur Bild 1

System generiert Bild 1 und
Bild 1 wird in Bild 1_Umbe-
nannt umbenannt

System generiert Bild 1 mit-
tels Energy Suite-Regel

Kopierregel konfiguriert in SiVArc
fir Bild 1 (zweite Generierung
verwendet diese Regel)

Regel konfiguriert von Energy Suite

fur Bild 1 (erste Generierung verwen-

det diese Regel)

Bei der ersten Generierung
generiert das System Bild 1

Die Kopierregel wird bei der
Generierung nicht beriick-
sichtigt und wird mit einem
Fehler ignoriert

Generierlibersicht (Seite 43)

Editor "Variablenregeln" (Seite 29)

SiVArc in HMI-Editoren

Eigenschaftskonfigurator

Beschreibung

Der Eigenschaftskonfigurator ermdéglicht Ihnen das Konfigurieren der SiVArc-Eigenschaften
eines im Ordner Masterkopien abgelegten Bibliotheksobjekts. Der Eigenschaftskonfigurator
bietet eine alternative Méglichkeit zum Auswahlen der anzuzeigenden Bibliotheksobjekte und
zum Konfigurieren der Eigenschaften flir einen bestimmten HMI-Geratetyp. Es besteht die
Mdglichkeit zum Durchsuchen verschiedener Ordnerebenen im Ordner "Masterkopien”, aus
denen der Konfigurator die konfigurierbaren Eigenschaften fiir ein ausgewahltes Objekt und fur
einen ausgewahlten HMI-Geratetyp anzeigen soll. Der Editor "Eigenschaftskonfigurator"
ermoglicht Thnen das Erledigen notwendiger Aufgaben, die von anderen Editoren unterstiitzt

werden.
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Der Plugin-Editor flr SiVArc fungiert als Reflexion der Objekte im "Eigenschaftskonfigurator".
Der Editor "Eigenschaftskonfigurator" bietet Optionen wie unten aufgefiihrt:

¢ Bibliotheksordner auswahlen — ermdglicht das Durchsuchen verschiedener Ordnerebenen
im Ordner Masterkopien mit den Masterkopieobjekten des ausgewahlten HMI-Geratetyps
und HMI-Objekttyps

¢ HMI-Geratetyp — Klappliste mit den unterstiitzten HMI-Geratetypen
¢ HMI-Objekttyp — Klappliste mit den unterstlitzten HMI-Objekttypen

Betrachten wir als Beispiel das Konfigurieren von SiVArc-Eigenschaften eines Bibliotheksobjekts
wie Button.

1. Im Editor "Eigenschaftskonfigurator" durchsuchen Sie einen Ordner innerhalb von
"Projektbibliothek\Masterkopien”, aus dem die SiVArc-Eigenschaften in Ordnern mit den
Bibliotheksobjekten angezeigt/konfiguriert werden sollen. Sie haben auch die Mdglichkeit
zum Auswahlen des Stammknotens, wenn die SiVArc-Eigenschaften fiir ein
Bibliotheksobjekt angezeigt/konfiguriert werden sollen. Der nachstehende Screenshot zeigt
die Ordnerauswahl innerhalb von "Projektbibliothek\Masterkopien":

) Property configurator

Devices
] | 51| =¥ | B2 By [roject libruryUdaster '—“I-..: Hmi device type | Professicnal =|  rimiohject type [ _____ =
HKame of masber copy Process value Frocess value Tag expres..  Hame Layer Tooltip text
f Alarm classes [~ [l FG_GUI11-U51 {5
¥ System diagnostic settings [§a] FG_GUI_11-USE (T..
[ ol uperdision settings r FG_&LI 157 {I...
b [ Legs [§a] FG_GUI_ 114055 (B
¥ [ Imstruction peofiles [§a] FG_GUI_11-U510(
2l Hna files » il FG_GUI_3S (Sever.
[ Stybes ¥ il FG_GUI_44 (Fired
(@ Designs [§3] FG_GUI_5% (fer FB
- [ig sivare - [zl var_®
B Sereen nes
e Tag ez
W Tea list rules
T Cepy rules L
s Al rules
T SiVAr Expressions
1 Generation Overvew
B Generstion matrix
5, Expression resaboer

2. Wahlen Sie aus der Klappliste "HMI-Geratetyp" den Geratetyp "Professional”. In der Unified-
Umgebung werden Geradte des Typs WinCC Unified angezeigt.

3. Wahlen Sie wie im nachstehenden Screenshot dargestellt das Objekt Button aus der
Klappliste "HMI-Objekttyp".
Der Editor "Eigenschaftskonfigurator" zeigt die Masterkopien-Ordner an, die das Objekt
Button enthalten.

Hinweis

Die Spalte "HMI-Objekttyp" ist abhdangig von dem HMI-Geratetyp, den Sie in der Spalte "HMI-
Geratetyp" wahlen.
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4. DieSpaltenim Editor "Eigenschaftskonfigurator" enthalten die SiVArc -Eigenschaften, die mit
SiVArc-Ausdrticken fur Button konfiguriert werden kénnen, siehe Screenshot unten:

Praperty configuratos -

Heni object type :E'.T'.:ﬂ =1

En Fregeet bbran/ddaszer eol | Hmidevice type | Frofeszional =] [+
Liyes

Tt OFF
“Weiter”
Witk

Msrmae of madter copy
= NerBution
e PrEVBLTIZA
[l original_fLC3 81
= [fa] 1140
Tl FG_GUI_11-U5
fal FG_GULT 1S
ful FG_GUn 11405
= [l Fo_GUIING
[ m M Button__] Mock Foderrath[ T[] tock DB 1T g,
— T Bt
T Button__
FIT_Buston__
T Button_
~ P Button_ fl
a| C 3|

|’ Proparties [T Info

Text OFF Tog expresion  Hame Toslip text Toeltp text Tag expressio | petition

[E]=] pecksiame =l=] 1 B[] wormptent [F]] Tgtwpression  [B]a] “xresitior” El

i ﬁ., l'?l-.;m;.u |
| SiVAre properties

P Expawiiiin fid the itatic value Tag expreiisin
> Genersl
Teax OFF BleckFelderfath Blcck D8 MAATagPredn
¥ Miscellaneous
Marme Bloch Narme
Layer 1
Toolp vea ToelTipTeas TagEsprestion
* Posibon
X potisen TPz iman”
¥ position

5. Wenn Sie "Grafisches EA-Feld" als "HMI-Objekttyp" gewahlt haben, zeigt der Editor
"Eigenschaftskonfigurator” die von SiVArc unterstiitzten Spalten an. Jedoch zeigt der Plugin-
Editor fiir SiVArc die auf dem Engineering-System aktivierten Eigenschaften an. Die Spalten
im Editor "Eigenschaftskonfigurator” enthalten die Eigenschaften im Plugin-Editor fiir SiVArc,
siehe Screenshot unten. Der "Eigenschaftskonfigurator” zeigt die von SiVArcunterstiitzten
Eigenschaften an, wahrend der Plugin-Editor fiir SiVArc die auf dem Engineering-System
aktivierten Eigenschaften anzeigt.

Property confiqurator

B By |Projectlibraryhiaster co. | Himi device ype  [Profezzional =| Hmiobjecttype |Graphic U0 Seld |=
Hame of master copy Process value Process value T_ | Graphic list Hame Layer  Tooltip text Tooltip text Tag expressio X position X position Tag ex
Izl RQ13130%6 A
) Sliders
* [Ez] Switch
I g Graphic U0 fiel... BlockDB.Co.. [R]..[IBlockTite ['6] - 57Coneol_ [4] . BlockHame s Ja] e =T [Tz TaJze
'ta] TagTable_SCL
'1g) TechnologyBlocks -
W
<] 1 ] »
| Properties ["_i,.. Info i |_'L_ Diagnostics

| SiVArC properties |

Hame

> General
Process value
Graphic list

* Micelaneous
Hame
Layer
Tooltip teat

~ Pesition
X pazition
¥ pasition
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Expression for the static value

Block.DE. Comment
S7Centrcl Name

Block.Mame
1

et

26

Tag expression

Block Tatle

et

-8
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Wichtige Hinweise:

* Jede an den Eigenschaften des Objekts vorgenommene Bearbeitung/Léschung im Ordner
"Masterkopien" wirkt sich auch im Editor "Eigenschaftskonfigurator" aus und umgekehrt.

¢ Die Umbenennung oder Neuzuordnung eines Bibliotheksobjekts im Ordner "Masterkopien”
schlagt sich im Editor "Eigenschaftskonfigurator" nieder.

Siehe auch
Editor "SiVArc-Ausdriicke" (Seite 33)

5.4.2 Registerkarte "SiVArc-Eigenschaften"

Beschreibung

Eine SiVArc-Eigenschaft ist eine Objekteigenschaft, die mit Hilfe eines SiVArc-Ausdrucks
entweder statisch oder dynamisch projektiert wird.

Auf der Registerkarte "SiVArc-Eigenschaften” projektieren Sie mit Hilfe von SiVArc-Ausdriicken
die Eigenschaften einer Textliste, eines Bilds oder Bildobjekts. AnschlieBend legen Sie das
projektierte Objekt in der Projektbibliothek ab. Die SiVArc-Ausdriicke werden bei der
Generierung der Visualisierung ausgewertet. Sie kdnnen Farbeigenschaften fir Bilder und
Bildobjekte in Unified-Geraten konfigurieren. Sie kénnen Werte fiir Farbeigenschaften im RGB-
Format "0-255, 0-255, 0-255" konfigurieren, z. B. "120, 120, 120"

Die Registerkarte "SiVArc-Eigenschaften" ist nur fuir Objekte verfligbar, die von SiVArc
unterstitzt werden.
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..arc_W14 v PCSystem_1 [SIMATIC PC station] » HMI_RT_1 [WinCC RT Advanced] » Bilder » StartScreen

|_C9,Eigenschaften ”"iJ.Infu y"ﬂ Diagnose || Plug-Ins |
JSiVArcEigenschaﬂen || SiVArc Animationen || SiVArc Ereignisse || Generier-Ubersicht |

Matne Ausdruck des statischen werts Ausdruck der variablen
* Allgermnein
Text AUS Block.DB.Syrmbalicharme
* verschiedenes
Marme D
Ebene
Text Tooltip
* Fosition
¥ - Position

Y - Position

Bei der Projektierung der Uberlaufbilder kénnen Sie die Navigationsschaltflichen "Zuriick" und
"Weiter" separat im Editor SiVArc-Plug-Ins projektieren. Wahrend der Projektaktualisierung:

* Wurde in der Vorgdngerversion die Option "Navigationsschaltfliche generieren" gewahlt,
werden die Bildkopiervorlagen auf folgende Weise auf die neueste Version aktualisiert:

— Wurdein derVorgdngerversion die Option "Navigationsschaltflache generieren" gewahlt,
werden die Schaltflachen "Weiter" und "Zuriick" in der neuesten Version automatisch
gewahlt.

— Wurde in der Vorgangerversion die Option "Navigationsschaltfliche generieren” nicht
gewahlt, werden die Schaltflachen "Weiter" und "Zurlick" in der neuesten Version nicht
gewahlt.

* Fur Bilder, die auf dem HMI-Gerat in der alteren Version vorliegen, sind die Optionen
"Navigationsschaltfliche Zuriick” und "Navigationsschaltfliche Weiter" ausgewahlt.

* Fur Bilder, die als Bibliothekstyp in der alteren Version vorliegen, sind die Optionen
"Navigationsschaltfliche Zuriick” und "Navigationsschaltfliche Weiter" ausgewahlt.
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Zugriff auf SiVArc-Eigenschaft liber Masterkopie

Layout

5.4 SiVArc in HMI-Editoren

Eine alternative Moglichkeit zur Navigation durch den Projektordner, um die Eigenschaft eines
Objekts anzuzeigen bzw. zu bearbeiten, ist Uber den Ordner Projektbibliothek > Masterkopien.

Gehen Sie wie folgt vor:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Objekt, das Sie bearbeiten méchten, und

wahlen Sie die Option Eigenschaften.

2. Das Popup SiVArc-Eigenschaften wird gedffnet. Indem Sie Gber die Masterkopie auf die
SiVArc-Eigenschaften zugreifen, kénnen Sie die Eigenschaften Uiber den lokalen Ausdruck

und den globalen Ausdruck konfigurieren.

3. Sie miissen die Anderungen nach dem Aktualisieren der SiVArc-Eigenschaften fiir ein Objekt

speichern.
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Hinweis

Mehrsprachige Unterstlitzung fiir Bildobjekte ist nicht verfligbar, das gilt fiir alle Gerate mit
Ausnahme von Geraten des Typs WinCC Unified.

Die Registerkarte enthdlt drei Spalten:

* Name
In dieser Spalte sind die verfligbaren Eigenschaften aufgefiihrt.

* Ausdruck des statischen Werts
In dieser Spalte projektieren Sie eine Eigenschaft mit einem festen Wert oder einem SiVArc-
Ausdruck, der eine Zeichenkette oder eine Zahl zuriickgibt.
Feste Werte werden beim Generieren der Visualisierung in jede Instanz dieser Kopiervorlage
eingetragen. Achten Sie zum Beispiel bei der Eigenschaft "Name" darauf, dass die
Eindeutigkeit des Objektnamens auch bei Mehrfachverwendung in einem Bild gewdhrleistet
ist.

* Ausdruck der Variablen
In dieser Spalte projektieren Sie eine Eigenschaft mit einem Variablennamen oder einem
SiVArc-Ausdruck, der einen Variablennamen zurtickgibt.
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54.3

Beschreibung

52

Registerkarte "SiVArc-Ereignisse"

Fall 1: Auf der Registerkarte "SiVArc-Ereignisse" projektieren Sie eine Funktionsliste an ein
Ereigniseiner Generiervorlage eines Bildes oder Bildobjekts. Sie kdnnen Ereignisse fiir Bilder und
Bildobjekte konfigurieren. In der Funktionsliste fligen Sie Systemfunktionen oder eine
Skriptfunktion ein.

Die Parameter der Systemfunktion oder des Skripts kdnnen Sie mit SiVArc-Ausdriicken
parametrieren. Konfigurieren Sie die Bildregeln fiir die SiVArc-Generierung. Nach der
Generierung wird der Ausdruck, den Sie unter SiVArc-Ereignissen festlegen, aufgeldst und im
Bildereignisfenster unter SiVArc Plug-ins angezeigt.

Fall 2: Bilder mit konfigurierten Ereignissen kdnnen unter Bibliothekstypen positioniert werden
und werden als Bildobjekte in Bildregeln verwendet. Nach der SiVArc-Generierung wird das Bild
unter Bilder in der Betriebsart PNV generiert.

Gerate des Typs WinCC Comfort Unified / Unified SCADA RT:
* Es werden globale Module auf Basis von Java-Skripts unterstitzt.

* Die Aktivierung eines Bildereignisses wird durch die Systemfunktion "Bild andern”
konfiguriert.
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<l i | 2| [100% = L
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Spalte 1: In Spalte 1 wahlen Sie die Funktion oder das Skript aus.
Spalte 2: In Spalte 2 geben Sie einen SiVArc-Ausdruck ein.

Spalte 3: Wenn Sie ein Skript ausgewahlt haben, wahlen Sie in Spalte 3 einen Datentyp aus.

Bibliotheksobjekte

Ereignisse fiir Bibliothekselemente kénnen Sie durch Offnen des Eigenschaftsdialogs
konfigurieren, und das SiVArc-Eigenschaftsregister ist fiir Anzeige-/Bearbeitungsoptionen
verfligbar.
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5.4.4 Registerkarte "SiVArc-Animationen"

Beschreibung

Auf der Registerkarte "SiVArc-Animationen” werden am Bildobjekt konfigurierte Animationen
aufgelistet.

Die Registerkarte "SiVArc-Eigenschaften" ist nur fiir HMI-Objekte verfligbar, die von SiVArc
unterstiitzt werden.

.alc_¥14 ¢ PC-System_1 [SIMATIC PC station] » HMI_RT_1 [WinCC RT Advanced] » Bilder *» StartScreen

Schaltfliche_2 [Schaltfliche] @ Eigenschaften
| SiVArc Eigenschaften || SiVArc Animationen || SiVArc Ereignisse || Generier-Ubersicht |
Mame |Ausdruck des statischen W... |Ausdruck dervariablen

¥ Animations Eigenschaft

| Gestaltung | Block.DE. Symbolicame&"_AppearanceTag”
Bedienbarkeit Block.DE.SymbolicMarme&"_ControlCperatorTag”
Sichtbarkeit Block.DE. SymbolicMame&"_VisibilityTag"

Sie kdnnen Animationen fiir unterstiitzte Bibliotheksobjekte konfigurieren, indem Sie mit der
rechten Maustaste auf ein Objekt klicken, und der Plugin-Editor fiir SiVArc ist fiir Anzeige-/
Bearbeitungsoptionen verfiigbar.
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Layout
Die Registerkarte "SiVArc-Animationen" enthalt die folgenden Spalten:
* Name
In dieser Spalte werden die unter "Eigenschaften > Animationen" projektierten Animationen
aufgelistet.
* Ausdruck des statischen Werts
Diese Spalte ist fiir Animationen nicht editierbar.
* Ausdruck der Variablen
In dieser Spalte parametrieren Sie die Prozessvariablen fiir die Animation mit einem SiVArc-
Ausdruck. Der SiVArc-Ausdruck muss einen Variablennamen zuriickgeben.
Bibliotheksobjekte
Animationen fiir Bibliothekselemente kénnen Sie durch Offnen des Eigenschaftsdialogs
konfigurieren, und das SiVArc-Animationsregister ist fiir Anzeige-/Bearbeitungsoptionen
verfligbar.
5.4.5 Registerkarte "Generieriibersicht"
Beschreibung

Nach der ersten Generierung wird die Registerkarte "Generier-Ubersicht" im Inspektorfenster
eines generierten Bildes angezeigt. Die Anzahl der angezeigten Objekte beschrankt sich auf die
im gewadhlten Bild generierten Anzeige- und Bedienobjekte.

Die Registerkarte "Generier-Ubersicht" umfasst bis auf folgende Ausnahmen die gleichen
Bearbeitungsmdglichkeiten wie der SiVArc-Editor "Generier-Ubersicht":

¢ Filterfunktion

¢ Sortierfunktion

e Schaltflachen "Alles 6ffnen" und "Alles ausklappen”

| Screens | Screen ltems Template Screens | Screen ltems Popup Screens | Screen ltems Ta
E Y ES
Name of screen Harme of screen itern | Master copy [ library type | HMIstation 57 stetion  Rule Trigger Screen rule Generated by matrix  Layoutfield  Call path G
[+ Ty Template_1 | £ Template_1 EAHM_RT1 (@ PLc_1 & Block_2, Block_2_DB g B Screen rule_4 mainfblock 2 1
» Eg Template_2 £ Template_2 ‘EHM_RT_ 1T [P & Block_2, Block_2_DE | ' Screen rule_6 maindblock_2 1
¥ l?ﬂ Template_1 = Template_1 -;J HM1 'J] PLC_1 3 Block_2, Block_2 DB g —'E, Screen rule_4 mainfblock_2 1
] C“ Template_2 = Template_2 Ei HM [mPc_ & Bleck_2, Block_2_DE [ ' Screen rule_6 mainfblack_2 1

Auf den Registerkarten "Vorlagenbilder/Bildelemente" und "Pop-up-Bilder/Bildelemente"
werden die generierten Objektdetails von Vorlagenbildern/Bildelementen bzw. von Pop-up-
Bildern/Bildelementen und -regeln angezeigt.

Bei generierten Bildobjekten erscheint die Generierlibersicht auf der Registerkarte "Plug-ins".

SIMATIC Visualization Architect
Systemhandbuch, 05/2021, Ausdruck der Onlinehilfe 55



Elemente und Grundeinstellungen

5.5 SiVArc in PLC-Editoren

5.5 SiVArc in PLC-Editoren
5.5.1 Unterstitzung fir Software-Einheiten

Software-Einheiten in SiVArc

Software-Einheiten agieren als Container, der verschiedene vom Anwender definierte
Programme trennt. Mit SiVArc kénnen Sie Ausdriicke fiir verschiedene Eigenschaften von HMI-
Objekten konfigurieren, die sich in den Namen der Software-Einheit auflésen, die den bei der
Erstellung der SiVArc-Regel verwendeten PLC-Baustein enthalt. Weitere Informationen zu
Software-Einheiten finden Sie in der TIA Portal-Hilfe.

Voraussetzung

Vorgehensweise

Ein vorhandenes TIA Portal-Projekt
PLC mit Firmware V2.6 und hoher
Mit einem HMI-Gerat verbundener PLC

Um SiVArc-Ausdriicke flr Software-Einheiten zu konfigurieren, fiihren Sie folgende Schritte aus:

1.

Klicken Sie unter dem Software-Einheiten-Ordner auf "Neue Software-Einheit hinzufliigen®,
um eine neue Software-Einheit hinzuzufiigen.

Konfigurieren Sie die Programmbausteine gemaf |hren Anforderungen.

Fligen Sie ein Bild hinzu und konfigurieren Sie den Bildnamen mit einem Ausdruck, der sich
in den Namen der Software-Einheit auflost. Beispiel: Name = "Software-Einheit.Name".
Weitere Informationen zum Konfigurieren von Bildern finden Sie unter SiVArc-Editoren
(Seite 27).

Konfigurieren Sie eine SiVArc-Bildregel, die aus einem aus der Software-Einheit
ausgewadhlten Programmbaustein besteht.

Starten Sie die SiVArc-Generierung. Der generierte Bildname 16st sich in den Namen der
Software-Einheit auf, die den Programmbaustein enthalt, der bei der Erstellung der SiVArc-
Bildregel verwendet wurde.

Hinweis

Die Unterstiitzung fir die Software-Einheit ist fir alle HMI-Objekte mit Hilfe der SiVArc-Plugin-
Editoren konfigurierbar.
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5.5.2 SiVArc-Unterstiitzung fiir Programmbausteine mit Hilfe von Structured
Control Language

SiVArc-Unterstiitzung fiir Programmbausteine mit Hilfe von SCL

Mit Programmiersprachen wie AWL, FUP, KOP unterstitzt SiVArc SCL fiir Programmbausteine
Uber Einzel- oder Multiinstanz-Aufrufe. Sie kdnnen die SiVArc-Eigenschaften im Plug-in-Editor
projektieren. Dies gilt z. B. fiir Text-/Variablendefinitionen/Variablen Mitgliedeinstellungen/
Regeleditoren fiir SCL-Bausteine. SiVArc unterstlitzt die Projektierung fiir SCL nur auf
Bausteinebene. Sie kdnnen SiVArc-Daten auf der Bausteinebene projektieren, die fiir alle
Instanzaufrufe in einem SCL-Baustein giltig sind.

Beispielszenario fiir die Verwendung von SCL in den Variablendefinitionen

Betrachten wir die Projektierung von Variablendefinitionen fiir den SCL-Baustein. Sie kdnnen
Variablendefinitionen fiir den Aufrufbaustein (SCL) projektieren. Die Variablendefinitionen
gelten fir alle Instanzaufrufe im SCL-Baustein. Die definierten Variablen werden in SiVArc
generiert.

1. Beispiel: Baustein "Block_2" wird in Baustein_1 mit Instanz-DB "Block 2 DB" aufgerufen.

2. Wahlen Sie einen beliebigen Bereich im SCL-Programmiereditor und klicken Sie auf SiVArc
Plug-ins.

3. Definieren und projektieren Sie Variablen fiir "Block_1" wie in der Abbildung gezeigt:

Inc20 » PLC_1 [CPU 15131 P * Progeam blocks » Block_1 [FBZ]

#: B, EQErw Ll md ARy Fad

Block_1
| hame Dats type Dedautt e gt acceubled.. weea_  Visiblin . fetpont  fuperemon Commaers
|-
|2 @ [ = =] = =]
[E
|4 @~ oupu
s las val [} = =] =] =]
| .
|7 = w
| -

[
|
== - o

- oa_. v f—
§ 21
&

| Q Froperties "l info | % Diagnostics | Plug-ins
| SV

Tag dekniman =

«t dedin Tag definitions

FbE ikd I-\\' Cohifibn
¥ Block 1
rarmple 0
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5.5 SiVArc in PLC-Editoren

Siehe auch
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4. Die definierte Variable kann in einem beliebigen SiVArc-Ausdruckseditor wie SiVArc-

Eigenschaften fur Bildobjekte oder Bedingungen im Regeleditor verwendet werden. Beim
Projektieren von Bildobjekten in SiVArc Plug-ins geben Sie den Bildnamen mit der Variablen
"Sample" ein. Weitere Einzelheiten zum Projektieren von Bildobjekten finden Sie im
Abschnitt zum Editor "Bildregeln”.

Beim Generieren mit SiVArc wird ein Bild mit dem Namen "10" generiert. Weitere
Einzelheiten liber den Generierungsvorgang finden Sie im Abschnitt Visualisierung
generieren (Seite 205).

Hinweis

Die Projektierung von Variablen-/Textdefinitionen/Variablen Mitgliedeinstellungen fir SCL-
Bausteine ist ahnlich wie fiir KOP-Bausteine. Weitere Einzelheiten zur Projektierung auf
Bausteinebene finden Sie in der KOP-Dokumentation im Benutzerleitfaden von TIA Portal.

Variablen Mitgliedeinstellungen kdnnen nur in Geraten mit WinCC Advanced projektiert
werden.

Bild-/Textlisten/ Alarmregeln ermdéglichen den schnellen Zugriff fiir Anzeige und Bearbeitung
der projektierten Regeln.

Bild-, Textlisten und Alarmregeln des Aufrufbausteins werden angezeigt, wenn ein Baustein
mit Multiinstanz-Aufruf ausgewahlt wird.

Die Ubersicht iiber die Bild-/Textlisten/Alarmgenerierung ermdglicht einen schnellen Zugriff,
mit dem die Anzeige der SiVArc-Generierung aufgerufen wird.

Wenn Sie PLC-Bausteinvariablen mit benutzerdefinierten Datentypen/Array-Datentypen und
PLC-Variablen mit benutzerdefinierten Datentypen erstellen, werden im Fall von Unified HMI-
Geraten bei der SiVArc-Generierung > AllHmiTags die HMI-Variablen fiir PLC-Bausteinvariablen
und PLC-Variablen fir benutzerdefinierte/Array-Datentypen erzeugt.

Visualisierung generieren (Seite 205)
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6.1 Layout planen

6.1.1 Positionierungsschemata

6.1.1.1 Ubersicht zur Positionierung von generierten Objekten
Einleitung

Mit SiVArc teilt sich das Layout Ihrer Anlagenbilder in folgende beiden Aufgaben auf:
¢ Grafische Gestaltung der Anlagenbilder und Anzeige- und Bedienobjekte wie in WinCC.
¢ Positionierung der generierten Anzeige- und Bedienobjekte

SiVArc stellt nachfolgend beschriebene Methoden zur Steuerung der Positionierung generierter
Objekte zur Verfligung. Fiir alle Methoden gilt, dass manuelle Positionsanderungen nach der
ersten Generierung auch bei den nachsten Generierungen erhalten bleiben.

Gesteuerte Positionierung

Sie steuern Uiber Positionierungsschemata, an welcher Stelle im Anlagenbild die Anzeige- und
Bildobjekte generiert werden. Dazu kombinieren Sie eine Generiervorlage eines Bildes mit
Postionierungsfeldern eines definierten Schemas.

@ ®

@ Benutzerdefiniertes Positionierungsschema mit definierten Bildbereichen
@ Generiervorlage fiir ein Bild
@ Generiertes Prozessbild
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6.1 Layout planen

Freie Positionierung

Alternativ zur gesteuerten Positionierung positionieren Sie die generierten Objekte von Hand.

Dazu ist jeder Generiervorlage fiir Bilder das SiVArc-Positionierungsschema hinterlegt. Das
SiVArc-Positionierungsschema ist ein konfigurierbares Raster.

Das folgende Bild zeigt die Startposition des Rasters:

In der Vorlage stellen Sie die Startposition des Rasters und die Zeilen- und Spaltenabstande ein.

|_C9,Eigenschaften ”"iJ.Infu y"ﬂ Diagnose || Plug-Ins |
JSi‘u‘ArcEigenschaften || SiVArc Animationen || SiVArc Ereignisse || Generier-Ubersicht |

Matne Ausdruck des statischen werts Ausdruck der variablen
b Allgemein

b Bild als Inhalt des Bildfen. .

* Positionierungsschema

¥ - Position 150
Y - Position 150
Zeilenabstand 200
Spaltenabstand 600

b Darstellung

Nach dem Generieren verschieben Sie die Objekte nach Bedarf. Diese Positionen bleiben auch
bei der ndchsten Generierung erhalten.

Zusatzlich kdnnen Sie fiir einzelne Objekte feste Positionskoordinaten vergeben:

|_C3,Eigenschaften ”"iJ.Infu y"ﬂ Diagnose || Plug-Ins |
JSi‘u‘ArcEigenschaften || SiVArc Animationen || SiVArc Ereignisse || Generier-Ubersicht |

Matne Ausdruck des statischen werts Ausdruck der variablen
b Allgemein

b werschiedenes

* Fosition
¥ - Position 675
Y - Position 100

Prioritat der Positionierungsmethoden

Wenn flir ein Anzeige- und Bedienobjekt in den Bildregeln ein eigenes Positionierungsschema
hinterlegt wurde, werden alle anderen Vorgaben zur Position beim Generieren ignoriert.
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Wenn Sie kein eigenes Positionierungsschema hinterlegen, werden die generierten Anzeige-
und Bedienobjekte entsprechend der festen Positionierung oder dem SiVArc-
Positionierungsschema angeordnet.

Generierte Objekte mit fester Positionierung oder mit einem Positionierungsschema
Uberdecken bereits bestehende Anzeige- und Bedienobjekte an einer konfigurierten Position.

SiVArc verarbeitet die einzelnen Positionierungsmethoden mit folgender Prioritat:
1. Positionierungsschema

2. Feste Positionierung (SiVArc-Eigenschaft)

3. Feste Positionierung (WinCC-Eigenschaft)

4. Freie Positionierung

Wenn Sie ein Anzeige- und Bedienobjekt liber ein Positionierungsschema generieren und im Bild
positionieren, wird eine am Objekt projektierte feste Positionierung ignoriert. Ebenso wird dann
das SiVArc-Positionierungsschema ignoriert.

Siehe auch
Positionierung nach definierten Schemata (Seite 61)
Feste Positionierung des generierten Objekts (Seite 71)
Freie Positionierung (Seite 72)
Planen eines Layouts (Seite 79)
6.1.1.2 Positionierung nach definierten Schemata
Definition

Ein benutzerdefiniertes Positionierungsschema ist ein pixelgenau konfigurierbares Raster. Sie
kénnen dieses Raster in unterschiedliche Bereiche einteilen. Dieses Schema ordnen Sie einem
Bild zu. Anzeige- und Bedienobjekte werden von SiVArc dann direkt in den gewiinschten Bereich
generiert.

@ ®

@ Benutzerdefiniertes Positionierungsschema mit definierten Bildbereichen
@ Generiervorlage fiir ein Bild
@ Generiertes Prozessbild
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Verwendung

Wenn lhr Projekt eine pixelgenaue und standardisierte Positionierung der Anzeige- und
Bedienobjekte erfordert, verwenden Sie ein eigenes Positionierungsschema aus der Bibliothek.
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6.1 Layout planen

Vorteile

Ein benutzerdefiniertes Positionierungsschema bietet mehrere Vorteile:

¢ Erhéhung der Standardisierung im Projekt
Mit eigenen Positionierungsschemata steuern und verwalten Sie zentral die Anordnung der
generierten Objekte auf unterschiedlichen Bediengeraten. Innerhalb des Schemas kénnen
Sie auch gezielt und individuell Navigationsschaltflichen platzieren.

e Trennung von Layout und Positionierung
Aufgrund der Trennung von Layout und Positionierung kdnnen Sie bestehende
Positionierungsschemata auch tber Projekte hinweg verwenden.
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6.1 Layout planen

* Dynamisches Positionierungsschema
Ein Positionierungsschema kann den Bildern dynamisch zugeordnet werden, z. B. liber
Bedingungen im Anwenderprogramm. Auf diese Weise reduzieren Sie die Anzahl von
Bildregeln im SiVArc-Projekt.
Das folgende Bild zeigt ein die Bildregel fiir eine FlieBbandgrafik, die abhangig von einer
SiVArc-Variablen am Netzwerk im generierten Bild oben oder unten angeordnet wird:

OVERVIEW

Q> % » » » »0O

OVERVIEW

} Q> » » » » »O

OVERVIEW

OVERVIEW

SiV SiVArc-Generiervorlage

-- SiVArc-Eigenschaft mit referenzierter Textquelle

. Funktionsbaustein
. Instanziierter Funktionsbaustein
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¢ Kombiniertes Positionierungsschema
Ein bestehendes Positionierungsschema ist mit einem anderen Schema kombinierbar. Auf
diese Weise teilen Sie z. B. einen Anzeigebereich in Module, die Sie beliebig als Varianten flr
unterschiedliche Bediengerate zusammenstellen kdnnen.
Das folgende Bild zeigt ein Positionierungsschema, dem unterschiedliche andere Schemas
zugeordnet werden kdénnen:

Wenn im ibergeordneten Positionierungsschema ein Modul vorhanden ist, das gleichnamig
ist mit dem eines darunterliegenden Schemas, wird der darunterliegende Bereich ignoriert.

¢ Vorab-Ansicht der Positionierung
¢ Planbares Positionieren vor dem ersten Generat
* Geringe Fehleranfalligkeit

e Zentrale Verfligbarkeit von Layoutvarianten

Hinweis
Positionierungsschemata fiir Pop-up-Bilder

Ein Positionierungsschema fiir ein Pop-up-Bild ist fiir kein anderes Anzeige- und Bedienobjekt
verwendbar.
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Funktionsweise

Sie kdnnen einem Anzeige- und Bedienobijekt in einer Bildregel die Information mitgeben, in
welchem Bereich des Positionierungsschemas es platziert werden soll. Wenn Sie ein
kombiniertes Schema verwenden, kénnen Sie unabhangig von der Schachtelungstiefe des
Schemas alle enthaltenen Positionierungsfelder mit Generiervorlagen verschalten.

Speed Axis A1

O =

Ein Positionierungsschema kénnen Sie wie eine Generiervorlage fir ein Bild direkt in einer
Bildregel verwenden. Dann sind Layout und Positionierung in der gleichen Vorlage enthalten:

< Max Muster GmbH < Max Muster GmbH
| ]

Um Layout und Positionierung zu trennen, ordnen Sie das Positionierungsschema einer
Generiervorlage fur ein Bild fest oder dynamisch zu:
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< Max Muster GmbH

®

< Max Muster GmbH

Die folgende Abbildung zeigt die dazugehdrige Einstellung in den SiVArc-Eigenschaften einer
Generiervorlage fr Bilder:

|§. Eigenschaften ||"

i.'.lnfn _1J||ﬁ Diagnose

|| Plug-Ins |

J SiVArc Eigenschaften || SiVArc Animationen || SiVArc Ereignisse

|| Generier-Ubersicht

tlame

b Allgemein

P Fositionierungsschema
¥ Darstellung

Positionierungsfelder anzeigen

Positionierungsmaodus

Positionierungsscherma ader Ordner
Marne Positionierungsscherna

Positionierungsfeld fur Mavigation

Positionierungsfelder

Ausdruck des statischen Werts

8

Statisch

Ausdruck dervariablen

« [ [ Kopiervarlagen
?l!:i Button_1
[ StartScreen
ﬁ Text_list_1
] E Group02
b [£z] Group_01
hd E Layout_3Screens
[l L=ryoutsSta

[<]

In der Bildregel wahlen Sie den Bereich des Positionierungsschemas aus, in den das Objekt
generiert wird. SiVArc generiert das Bildobjekt in diesen Bereich in das Positionierungsfeld mit
dem Index 1. Das ndchste generierte Objekt wird in das Feld mit dem Index 2 generiert und so

weiter.

Das folgende Bild zeigt die Projektierung der Positionsfelder in den Bildregeln:

68
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EYES D5 GER
@ Marne Bild
1 = B Flantsection_Title e Flantscreen
2 E 33 Plantsection_Stat... g Plantscreen
3 [ B Froductionline_Title e Flantscreen
4 =] B Productionline_Po... [ PositionSectionDrivesxds (2] .. | EEIER
5 = B, Frocessing_Unit | FositionSectionPackaging
6 D 33 Activate_Bth | Flantscreen Bar
7 = B Stop_Etn e Flantscreen
g =neue Regel erstellens
Ebenenzuordnung
Positionierungsschema vorgegebene Ebene generiert.
Aufbau

Positionierungsfeld

6.1 Layout planen

H
Bedingung
HrmiApplication.Mame

- [

Wenn Sie einer Kopiervorlage eine feste Ebene vorgegeben haben und beim Generieren ein
eigenes Positionierungsschema verwendet haben, wird das HMI-Objekt in die im

Ein benutzerdefiniertes Positionierungsschema besteht aus einem Bild, das
Positionierungsfelder fur generierte Anzeige- und Bedienobjekte enthalt. Das
Positionierungsschema ordnen Sie einer Generiervorlage zu und erzeugen so ein Prozessbild.

Indem Sie Positionierungsfeldern gleiche Namen geben, fassen Sie solche Positionierungsfelder
zu einer logischen Einheit zusammen. Innerhalb einer logischen Einheit werden

Positionierungsfelder in der Reihenfolge des Index befullt.
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e e B T — =,
_________________________________________________________________________________________________ =
<l Il | 100% | v |
|3Eigenschaften ||"_i..lnfu y||i Diagnose || Plug-Ins |
J SiVArc Eigenschaften ” SiVArc Animationen ” SiVArc Ereignisse ” Generier-Ubersicht |
Marme Ausdruck des statischen Werts Ausdruck derYariablen

* Allgemein
Als Positionierungsteld wer... E

Positionierungsfeld-Narme Monitoring

Positionierungsfeld-lndex 14
SchriftgriBe MNarne 12

¥ Austichtung
Horizontale Ausrichtung Links
Yertikale Ausrichtung Ohben

Nachtrégliche Anderungen

Wenn Sie die Position eines generierten Anzeige- und Bedienobjekts manuell andern, bleibt
diese Anderung bei der nichsten Generierung erhalten. Das gilt auch, wenn die Position {iber
ein eigenes Positionierungsschema definiert wurde. Auch wenn Sie das eigene
Positionierungsschema dndern, bleibt die manuell eingerichtete Position nach einer weiteren
Generierung erhalten.

Siehe auch
Ubersicht zur Positionierung von generierten Objekten (Seite 59)
Uberlaufmechanismen (Seite 75)
Benutzerdefiniertes Positionierungsschema anlegen (Seite 81)
Beispiel: Einsatz eines dynamischen Layouts (Seite 88)
Beispiel: Einsatz eines kombinierten Layouts (Seite 91)
Beispiel: Einsatz generierter Bildnavigation (Seite 92)

Bildlegende (Seite 279)

SIMATIC Visualization Architect
70 Systemhandbuch, 05/2021, Ausdruck der Onlinehilfe



Arbeiten mit SiVArc

6.1 Layout planen

6.1.1.3 Feste Positionierung des generierten Objekts

Wenn Objekte immer an der gleichen Position im Bild verankert werden sollen, zum Beispiel
Standardobjekte, wahlen Sie eine feste Position.

Die feste Positionierung hangt von der Bildauflosung ab. In einem HMI-Gerdt mit hoher
Auflésung wird das Anzeige- und Bedienungsobjekt weiter oben und links als in einem HMI-
Gerat gleicher GroBe mit niedrigerer Auflosung dargestellt.

Legen Sie die Koordinaten des Objekts einzeln und unabhdngig vom Positionierschema in den
SiVArc-Eigenschaften einer Generiervorlage flr ein Anzeige- und Bedienungsobijekt fest.

|_C3,Eigenschaften ”"L'.Infu y"ﬂDiagnuse || Plug-Ins |

JSi‘u‘ArcEigenschaften || SiVArc Animationen || SiVArc Ereignisse || Generier-Ubersicht |

Marme

b Allgemein

b werschiedenes

* Fosition
¥ - Position

Y - Position

Ausdruck des statischen werts Ausdruck der variablen

675
100

Hinweis
Unveranderbare, feste Positionierung von Bildobjekten

Bei Bildobjekten mit fester Positionierung wird bei der nachsten Generierung eine manuelle
Anderung der Position ignoriert.

Ausdruckseditor fiir X- und Y-Positionseigenschaften projektieren

Siehe auch

SiVArc unterstitzt die Projektierung der Position statischer und dynamischer Bildobjekte mit
Ausdriicken, die in Integerwerte oder direkte Integerwerte in SiVArc "Plug-ins" Editor > "Position"
umgewandelt werden. Sie projektieren die X- und Y-Position von Bildobjekten in der Eigenschaft
"Position" mit SiVArc-Ausdriicken und fligen das Bildobjekt in der Kopiervorlage hinzu. Sie
definieren die Bildregel, die aus dem unter der Kopiervorlage platzierten Objekt und dem Bild,
das generiert werden soll, besteht. Wahrend der Generierung in SiVArc muss der fiir die X- und
Y-Position definierte Ausdruck in Integerwerte umgewandelt werden und generiert die
entsprechenden Bildobjekte an dieser Stelle.

Sie kdnnen auch dynamische Variablenwerte fiir X und Y durch "Variablen drucken"
konfigurieren. Wahrend der Generierung in SiVArc muss der in Spalte "Variablen drucken"
definierte Ausdruck in einen Variablennamen umgewandelt werden und generiert die
entsprechenden Bildobjekte. Weitere Informationen {iber den Generierungsvorgang finden Sie
im AbschnittUbersicht zur Positionierung von generierten Objekten (Seite 59).

Ubersicht zur Positionierung von generierten Objekten (Seite 59)

Grundlagen zur Generierung (Seite 205)
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6.1.1.4 Freie Positionierung

Ubersicht

Im generierten Bild ist ein Raster hinterlegt, nach dem die Bildobjekte beim Generieren
angeordnet werden. Dieses Raster ist konfigurierbar.

Beim ersten Generieren werden die Objekte im Raster auf das Bild generiert. AnschlieBend
ordnen Sie die generierten Objekte individuell an. Die neue Anordnung bleibt bei jedem
weiteren Generierlauf erhalten.

Diese Methode bietet Ihnen folgende Vorteile:
* Im Vorfeld sind keine groBeren Planungen zum Layout erforderlich.

e Nach jeder Generierung kénnen Sie das Layout weiter anpassen und mehr Festlegungen
treffen.

¢ Das Layout entwickelt sich mit dem SiVArc-Projekt.

Fir kleinere Einzel- oder Entwicklungsprojekte ist dieses Vorgehen gut geeignet. Wenn das
Projekt groBer wird, erhéht sich der Nachbearbeitungsaufwand.

Aufbau und Befiillung des Positionierungsschemas

Sie konfigurieren das Positionierungsschema der Objekte in den SiVArc-Eigenschaften des
Bildes:

|_C3,Eigenschaften ”"iJ.Infu y"ﬂDiagnuse || Plug-Ins |

JSi‘u‘ArcEigenschaften || SiVArc Animationen || SiVArc Ereignisse || Generier-Ubersicht |

Matne Ausdruck des statischen werts Ausdruck der variablen
b Allgemein
b Bild als Inhalt des Bildfen. .
* Positionierungsschema
¥ - Position 150
Y - Position 150
Zeilenabstand 200
Spaltenabstand 600

b Darstellung
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Nach der erstmaligen Generierung werden die HMI-Objekte abhangig vom
Positionierungsschema positioniert. Das Positionierungsschema bezieht sich auf die
Startposition des ersten Objekts und die Abstdnde in x- und y-Position.

Wenn den Uberlaufbildern keine Bildobjekte zugeordnet wurden, werden die Bildobjekte nach
dem erstmaligen Generieren der Visualisierung standardmaBig im Basisbild angeordnet.

Die folgende Abbildung zeigt schematisch die standardmaBige Anordnung der Bildobjekte im
Basisbild.
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I
T

0] ®

Die generierten Bildobjekte werden spaltenweise pro Bild von oben nach unten und von links
nach rechts positioniert. Dabei haben die Bildobjekte immer den gleichen Abstand zueinander.

® ©

Wenn fiir ein Bild Uberlaufbilder generiert werden, fiigt SiVArc automatisch Navigationsschalt-
flaichen mit projektierten Bildwechseln ein.

Siehe auch
Visualisierung generieren (Seite 215)
Ubersicht zur Positionierung von generierten Objekten (Seite 59)
Uberlaufmechanismen (Seite 75)
Beispiel: Einsatz eines Layouts mit freier Positionierung (Seite 85)
6.1.1.5 Tiefenstaffelung

Tiefestaffelung in Bildebenen

In der SiVArc-Kopiervorlage richten Sie Uiber die Ebenenhierarchie die Tiefenstaffelung der zu
generierenden Objekte ein. Diese Einstellung wird bei der Generierung beibehalten.

Hinweis
Ebene andern

Wenn Sie im generierten Bild die Ebenenzuordnung von Objekten dandern, bleibt diese
Zuordnung bei einer nachfolgenden Generierung erhalten.
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Tiefenstaffelung innerhalb einer Bildebene

Innerhalb der gleichen Ebene im generierten Bild gilt Folgendes:

Wenn Sie generierte Objekte 16schen und dann manuell Objekte einfligen, werden bei der
nachsten Generierung die Objekte auch in der Tiefenstaffelung tGiber den manuell
eingefligten Objekten generiert.

I:l Generiertes Anzeige- und Bedienobjekt

|:| Manuell in das generierte Bild eingefiigtes Anzeige- und Bedienobjekt

Wenn Sie im generierten Bild ein manuell eingefligtes Objekt in einer bestimmten Tiefe
einordnen und anschlieBend I6schen, ist die vorherige Einordnung nicht mehr SiVArc-
relevant. Bei der nachsten Generierung werden die Bildobjekte an unterster Stelle in der

Ebene eingeordnet. Wenn Sie das geldschte Objekt wieder manuell einfligen, liegt es an
oberster Stelle.

I:l Generiertes Anzeige- und Bedienobjekt

|:| Manuell in das generierte Bild eingefligtes Anzeige- und Bedienobjekt
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6.1.2 Uberlaufmechanismen

Definition
Uberlaufbilder sind Bilder, die generiert werden, wenn der Platz auf einem Bild fiir die Anzahl der
generierten Bildobjekte nicht ausreicht. Abhdngig vom verwendeten Positionierungsschema

werden Uberlaufbilder unterschiedlich generiert. Die Uberlaufbilder werden fiir jede Instanz
einer Generiervorlage generiert.

Uberlaufbilder auf Basis eines definierten Positionierungsschemas

Wenn die projektierten Positionierungsfelder fiir alle generierten Anzeige- und Bedienobjekte
nicht ausreichen, werden Uberlaufbilder auf Basis des Positionierungsschemas erzeugt.

....................................................................................

(D Basisbild
@ Erstes Uberlaufbild mit Positionierungsschema des Basishildes
@ Zweites Uberlaufbild mit Positionierungsschema des Basisbildes

Uberlaufbilder manuell befiillen

Wenn Sie kein eigenes Postionierungsschema verwenden und in den SiVArc-Eigenschaften der
Generiervorlage des Bildes unter "Allgemein" die Anzahl der Uberlaufbilder als Dezimalzahl
angeben, werden die Bildobjekte nur im Basisbild angeordnet. Um das Generieren von
Uberlaufbildern einzuschrénken, formulieren Sie unter "Anzahl Uberlaufbilder" eine Bedingung.
Deaktivieren Sie die Option "Anzahl Uberlaufbilder als Bitmaske auswerten".

Nach der ersten Generierung verschieben Sie die Bildobjekte auf die gewlinschten Positionenin
den Uberlaufbildern.
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I
T

Bei jeder weiteren Generierung werden die gedanderten Positionen der Bildobjekte beibehalten.

Hinweis
Generierte Anzeige- und Bedienobjekte in ein Uberlaufbild kopieren
Wenn Sie die Anzahl Uberlaufbilder als Dezimalzahl angeben, beachten Sie Folgendes:

Wenn Sie mit SiVArc generierte Objekte von einem Basisbild in ein Uberlaufbild manuell
kopieren, bleibt diese Anderung bei einer erneuten Generierung erhalten. Die Kopie wird
zusammen mit dem HMI-Objekt in dem Basisbild wie ein generiertes Objekt von SiVArc
behandelt und hat Bezug zu SiVArc.

Voraussetzung: Der Name der Kopie muss mit dem Namen des Originals Gibereinstimmen.

Mit Bitmaske gesteuerte Uberlaufbilder

76

Sie definieren die Bitmaske am Programmbaustein oder in der Generiervorlage des Bildes. Dazu
verwenden Sie einen statischen Wert oder eine Variable.

Wenn Sie die Verteilung der Uberlaufbilder als Bitmaske angeben, werden die Bildobjekte im
Basisbild und in Uberlaufbildern angeordnet.
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Mit der Bitmaske legen Sie Folgendes fest:

 Anzahl Uberlaufbilder
Die Anzahl der Bitpositionen in der Bitmaske definiert die Anzahl der Uberlaufbilder. Die erste
Position in der Bitmaske entspricht dabei dem Bild der Kopiervorlage. Die zweite Position
entspricht dem ersten Uberlaufbild, die dritte Position dem zweiten Uberlaufbild usw. Die
Bitmaske ist begrenzt auf 31 Uberlaufbilder. Wenn Sie die Bitmaske 2#0 verwenden, wird
kein Uberlaufbild erzeugt.

+ Uberlaufbilder mit Bildobjekten
Wenn auf ein Uberlaufbild das Bildobjekt der verwendeten Bildregel generiert werden soll,
setzen Sie das entsprechende Bit in der Bitmaske auf 1.
Beispiel: Sie verwenden die Bitmaske 2#1011. Bei der Generierung werden drei
Uberlaufbilder erzeugt. Das Bildobjekt der verwendeten Bildregel wird wie folgt generiert:

= [ [
+ + +

2#1011 @  2#1011 ® 2#1011 ®  2#101

Basisbild mit generiertem Bildobjekt
Erstes Uberlaufbild

Zweites Uberlaufbild

Drittes Uberlaufbild

OO0 g

Sobald ein Positionierungsfeld im Bild projektiert ist, werden im Bild enhaltene Projektierungen
zu Uberlaufbildern beim Generieren nicht mehr ausgewertet.

Hinweis
Objekte in ein Uberlaufbild kopieren oder verschieben
Wenn Sie Uberlaufbilder mit einer Bitmaske projektieren, beachten Sie Folgendes:

Wenn Sie generierte Anzeige- und Bedienobjekte in ein Uberlauf- oder Basisbild kopieren oder
verschieben, werden diese Objekte bei einer erneuten Generierung wie manuell angelegte
Objekte behandelt. Das Anzeige- und Bedienobjekt wird bei der ndchsten Generierung neu
angelegt.

Navigationsschaltflichen

Wenn SiVArc Uberlaufbilder generiert, werden Navigationsschaltflachen fiir Bildwechsel zum
vorherigen und nachsten Bild generiert.

Wenn Sie die generierten Anzeige- und Bedienobjekte frei positionieren, wird das urspriingliche
Bild der Generiervorlage als Basisbild generiert. Uber eine Navigationsschaltfldche ist das
Basisbild mit dem ersten Uberlaufbild verbunden.
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=
+ +

@ @

@ Generiertes Bild der Kopiervorlage (Basisbild)
@ Erstes Uberlaufbild mit automatisch generierten Navigationsschaltflichen mit projektierten Bild-
wechseln

Um auf Navigationsschaltflachen zu verzichten, deaktivieren Sie die Auswahl
"Navigationsschaltflachen" in der Generiervorlage des Bildes.

Hinweis
Fir die Navigationsschaltflachen kdnnen Sie Kopiervorlagen in der Bibliothek ablegen.

Nahere Informationen finden Sie im Abschnitt "Generiervorlagen in SiVArc (Seite 93)

Pop-up-Bilder

Fiir Pop-up-Bilder werden keine Uberlaufbilder generiert. Wenn mehr Anzeige- und
Bedienobjekte generiert werden, als positioniert werden kénnen, wird eine Fehlermeldung
ausgegeben. Anzeige- und Bedienobjekte, welche keinen Platz mehr auf dem Pop-up-Bild
haben, werden nicht generiert.

Siehe auch
Freie Positionierung (Seite 72)
Beispiel: Einsatz von Uberlaufmechanismen (Seite 86)

Uberlaufbilder ohne Bildobjekte projektieren (Seite 84)
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6.1.3 Unterstiitzte Gerate

Ubersicht
SiVArc kann mit folgenden Geraten verwendet werden:
* PLGs
- SIMATIC S7-1200
- SIMATIC S7-1500
— SIMATIC S7-1500 Software-Controller
- ET 200SP CPU

* Gerdte-Proxies
Gerate-Proxies werden nur fiir die Generierung externer Variablen verwendet.

e HMI-Gerate
— HMI-Gerate mit WinCC RT Professional
— HMI-Gerate mit WinCC RT Advanced
— Comfort Panels
— Mobile Panels der 2. Generation
— Basic Panels
— WinCC Comfort Unified/ Unified Scada RT

6.1.4 Planen eines Layouts

Einleitung

Welche Positionierungsmethode Sie wahlen, ist abhangig von der GroBe eines
Automatisierungsprojekts und den Anforderungen im Unternehmen.

Folgende Projektbeispiele erlautern das Wirkprinzip und den Zweck der einzelnen
Positionierungsmethoden.

Standardisierte GroBprojekte

In diesem Fall sind eigene Positionierungsschemata empfehlenswert. Sie erreichen damit eine
genaue Platzierung und nutzen den Anzeigebereich lhrer verschiedenen Bediengerdte optimal
aus. Jedem Bediengerat kdnnen Sie ein eigenes Positionierungsschema zuordnen. Um einen
Wechsel in standardisierter Form umzusetzen, kdnnen Sie z. B. vertikale und horizontale
Ausrichtungen von Bediengeraten als eigene Positionierungsschemata einrichten.

Auch wenn viele Objekte generiert werden, bleibt die Platzierung doch handhabbar, weil jedes
Objekt die Platzierungsinformation tber die Bildregel erhalt. Wenn der Anzeigebereich nicht
ausreicht, werden automatisch Uberlaufbilder mit dem gleichen Layout erzeugt. Durch die
Modularisierung der Platzierungsbereiche iber kombinierte Positionierungsschemata
erreichen Sie eine hohe Wiederverwendbarkeit Ihrer Vorlagen.
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Kleinere, individuelle Projekte

Mit der freien Positionierung haben Sie einen geringen Planungsaufwand flr das Layout. In
einem kleinen Projekt sind manuelle Anderungen am Layout weniger aufwandig.

Wenn Sie frei positionieren, haben Sie auch die Mdglichkeit, mit wenig Generiervorlagen fiir
Bilder zu arbeiten und lhre Visualisierung tber Uberlaufbilder zu erweitern. Uberlaufbilder
bestlicken Sie auch Uber die freie Positionierung individuell mit Objekten.

Wenn Sie ein besonderes Konzept zur Verteilung der Objekte auf die Uberlaufbilder wiinschen,
steuern Sie die Uberlaufbilder {iber eine Bitmaske. Da Sie die Bitmaske in der Steuerung
hinterlegen kdnnen, erhalten Sie einen direkten Bezug von der Steuerung zum Bildaufbau.
Dieser Bezug unterstltzt Sie z. B. bei der Fehlersuche.

Entwicklungs- und Testphase

In diesem Fall hat die freie Positionierung mehr Vorteile. Sie bleiben lange flexibel in der
Positionierung. Da Sie die generierten Objekte individuell verschieben, kénnen Sie im Projekt
viele unterschiedliche Bediengerite verwenden. Uberlaufbilder stellen die Ubersichtlichkeit
Ihrer Anlagenbilder sicher. Die Bildnavigation der Uberlaufbilder wird automatisch generiert.

Ein Bediengeratwechsel erfordert eine erneute erste Generierung mit manueller Positionierung.

Standard-Anlagenbilder

Planung der Bild

Siehe auch

80

Die feste Positionierung ist abhangig vom Bediengerat. Daher eignet sich die feste
Positionierung nur in Projekten mit vielen gleichen Bediengeraten oder fiir den oberen linken
Bereich eines Bediengerdts. Da die feste Positionierung von einem Positionierungsschema
ignoriert wird, verwenden Sie die feste Positionierung nur in Kombination mit der freien
Positionierung.

Wenn in einem Projekt keine Anderungen oder Bediengeritewechsel erwartet werden, ist die
feste Positionierung geeignet.

ebenen

Die Positionierung innerhalb der Bildebenen steuern Sie fiir die generierten Anzeige- und
Bedienobjekte wie in WinCC liber die WinCC-Eigenschaften der Generiervorlagen. Nurinnerhalb
einer Ebene ist die von SiVArc definierte Tiefenstaffelung relevant.

Ubersicht zur Positionierung von generierten Objekten (Seite 59)
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6.1.5 Benutzerdefiniertes Positionierungsschema anlegen

Voraussetzung
* Der Editor "Bilder" ist gedffnet.

» Das Bild "Overview" ist angelegt.

Vorgehen
Um ein Positionierungsschema anzulegen, gehen Sie folgendermaBen vor:

1. FligenSie aus dem Werkzeugfenster aus der Gruppe "Basisobjekte" mehrere Rechtecke in das
Bild ein.
Achten Sie darauf, dass die Rechtecke fiir die generierten Anzeige- und Bedienobjekte gro3
genug sind. Sonst Uberlappen sich die Anzeige- und Bedienobjekte im generierten Bild.

2. Wabhlen Sie in den SiVArc-Eigenschaften der Rechtecke "SiVArc-Eigenschaften > Allgemein >
"Als Positionierungsfeld verwenden".
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3. Definieren Sie Bereiche im Bild.

— Geben Sie den Positionierungsfeldern, die zu einer logischen Einheit gehdren, den
gleichen Namen, z. B. "Monitoring" und "Controlling".

— Andern Sie dazu unter "Allgemein > Positionierungsfeld-Name" den Namen des
Positionierungsfeldes.

— Richten Sie unter "Allgemein > SchriftgréBe Name" die SchriftgroBe ein.

— Legen Sie in den WinCC-Eigenschaften jeweils flir ein Positionierungsfeld unter
"Eigenschaften > Eigenschaften > Gestaltung" die Rahmen- und Schriftfarbe der
Positionierungsfelder fest.

|3Eigenschaften ||"_i..lnfu y”iDiagnuse || Plug-Ins |

JSiVArcEigenschaften ” SiVArc Animationen ” SiVArc Ereignisse ” Generier-Ubersicht |

Marme Ausdruck des statischen Werts Ausdruck derYariablen
* Allgemein
Als Positionierungsteld wer... E

Positionierungsfeld-Narme Monitoring

Positionierungsfeld-lndex 14
SchriftgriBe MNarne 12

¥ Austichtung
Horizontale Ausrichtung Links
Yertikale Ausrichtung Ohben

4. Andern Sie bei Bedarf unter "Allgemein > Positionierungsfeld-Index" die Reihenfolge der
Beflillung der Felder.
Die Positionierungsfelder werden mit Namen und Index dargestellt.

5. Legen Sie das Bild "Overview" in der Bibliothek als Kopiervorlage ab.

6. Ldschen Sie das Bild "Overview" in der Projektnavigation.

Indexreihenfolge

Die Indexvergabe folgt der zeitlichen Reihenfolge, in der Sie die Indizes editieren. Wenn Sie z. B.
ein Positionierungsfeld nachtraglich einer anderen logischen Einheit zuordnen, erhalt das Feld
die letzte Indexnummer dieser Einheit, unabhangig von der Anordnung im Bild.
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Die Indexreihenfolge passt sich nach jeder Anderung automatisch neu an.

Ergebnis

Das Positionierungsschema ist angelegt. Sie kdnnen das Schema einer Generiervorlage eines
Bildes hinterlegen oder das Schema als Bild in einer Bildregel verwenden.

Positionierungsschema einer Generiervorlage fest zuordnen

Um ein Positionierungsschema in einer Generiervorlage zu verwenden, gehen Sie
folgendermaBen vor:

1. Erzeugen Sie aus der Generiervorlage, in die Sie das neue Positionierungsschema
hinterlegen wollen, ein neues Bild.

2. Wahlen Sie unter "Positionierungsmodus” die Option "Statisch".

3. Wahlen Sie unter "Positionierungsschema oder Ordner" das gewlinschte
Positionierungsschema.

|§,Eigenschaften ||"_i.'.|nfn y"ﬂDiagnuse || Plug-Ins |

JSiVArcEigenschaften || SiVArc Animationen || SiVArc Ereignisse || Generier-Ubersicht |

Marme Ausdruck des statischen Werts Ausdruck dervariablen
b Allgemein

P Fositionierungsschema

¥ Darstellung

Positionierungsfelder anzeigen =
Positionierungsmaodus Statisch
Positionierungsschema oder Ordner ||
Marne Positionierungsscherna ~ [ Kopiervorlagen -~
Positionierungsfeld fur Mavigation ?-EButtnnj s
[ StartScreen
Hﬂex‘t_list_‘l

] rE_, Group02

b [£z] Group_01

w [%:] Layout_Screens

4. Loschen Sie die Generiervorlage in der Bibliothek.
5. Legen Sie das bearbeitete Bild als Generiervorlage in der Bibliothek ab.
6. Loschen Sie das Bild in der Projektnavigation.

Wenn Sie die Generiervorlage in einer Bildregel verwenden, geben Sie in der Bildregel auch das
Positionierungsfeld an. SiVArc generiert das Bildobjekt in dieses Positionierungsfeld in das Feld

SIMATIC Visualization Architect
Systemhandbuch, 05/2021, Ausdruck der Onlinehilfe 83



Arbeiten mit SiVArc

6.1 Layout planen

mit dem Index 1. Das nachste generierte Objekt wird in das Feld mit dem Index 2 generiert und
so weiter.

Hinweis
Ebenenzuordnung
Wenn Sie einer Kopiervorlage eine feste Ebene vorgegeben haben und beim Generieren ein

eigenes Positionierungsschema verwendet haben, wird das HMI-Objekt in die im
Positionierungsschema vorgegebene Ebene generiert.

Positionierungsfelder im generierten Bild anzeigen

Siehe auch

Um im generierten Bild die Positionierungsfelder anzuzeigen, aktivieren Sie in den SiVArc-
Eigenschaften des Bildes "SiVArc-Eigenschaften > Darstellung > Positionierungsfelder
anzeigen".

Positionierung nach definierten Schemata (Seite 61)

6.1.6 Uberlaufbilder ohne Bildobjekte projektieren

Einleitung

Vorgehen

84

Sie kdnnen Uberlaufbilder im SiVArc-Projekt mit und ohne Bildobjekte einrichten. Wenn Sie
Uberlaufbilder ohne Bildobjekte projektieren, verschieben Sie die generierten Anzeige- und
Bedienobjekte nach dem ersten Generieren auf die Uberlaufbilder. Diese Position ist dann fiir
alle nachfolgenden Generierungen gesetzt.

Um Uberlaufbilder ohne Bildobjekte zu projektieren, gehen Sie folgendermaBen vor:

1. Geben Sie im Inspektorfenster unter "Plug-Ins > SiVArc-Eigenschaften > Allgemein” zu
"Anzahl Uberlaufbilder" die gewiinschte Anzahl an Bildern ein.

Hinweis
Die Uberlaufbilder werden fiir jede Instanz dieser Kopiervorlage generiert.

ym das Generieren von Uberlaufbildern einzuschrianken, formulieren Sie unter "Anzahl
Uberlaufbilder" eine Bedingung.

Deaktivieren Sie die Option "Anzahl Uberlaufbilder als Bitmaske auswerten".
Aktivieren Sie bei Bedarf die Generierung von Navigationsschaltflachen.

Definieren Sie eine oder mehrere Bildregeln.

o~ WN

Starten Sie die Generierung.
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SiVArc generiert alle Bildobjekte in das generierte Basisbild. Nach dem erstmaligen Generieren
verschieben Sie die generierten Bildobjekte auf die gewlinschten Positionen in die
Uberlaufbilder. Bei jeder weiteren Generierung werden die gednderten Positionen der
Bildobjekte beibehalten.

Hinweis
Generierte Anzeige- und Bedienobjekte in ein Uberlaufbild kopieren
Wenn Sie die Anzahl Uberlaufbilder als Dezimalzahl angeben, beachten Sie Folgendes:

Wenn Sie mit SiVArc generierte Objekte von einem Basisbild in ein Uberlaufbild manuell
kopieren, bleibt diese Anderung bei einer erneuten Generierung erhalten. Die Kopie wird
zusammen mit dem HMI-Objekt in dem Basisbild wie ein generiertes Objekt von SiVArc
behandelt und hat Bezug zu SiVArc.

Voraussetzung: Der Name der Kopie muss mit dem Namen des Originals libereinstimmen.

Uberlaufbilder und Positionierungsfelder

Sobald ein Positionierungsfeld im Bild projektiert ist, haben die Eigenschaften "Anzahl
Uberlaufbilder" und "Anzahl Uberlaufbilder als Bitmaske auswerten" keine Funktion mehr.

Siehe auch
Beispiel: Einsatz von Uberlaufmechanismen (Seite 86)
Uberlaufmechanismen (Seite 75)

6.1.7 Beispiel: Einsatz eines Layouts mit freier Positionierung

Beispielsszenario

Ein Leiterplattenhersteller modernisiert seine Anlage und entscheidet sich unter anderem fiir
eine neue Bediengerdtegeneration mit groBerem Anzeigebereich.

Anforderung
Das Ingenieurbiiro, welches die Anpassungen in der Visualisierung Gibernimmt, entwickelt fir
die neuen Bediengerdte passende Positionierungsschemata fiir die von SiVArc generierten
Anzeige- und Bedienobjekte.

Umsetzungskonzept

Um die Positionierungsschemata flr SiVArc zu entwickeln, generierte der
Visualisierungsingenieur das bestehende Projekt erstmalig ohne Positionierungsschema.
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AnschlieBend ordnet der Projekteur die generierten Anzeige- und Bedienobjekte auf den
gréBeren Bildern der Bediengerate neu an. Bei jeder weiteren Generierung bleibt die Anordnung
erhalten und wird vom Projekteur weiter angepasst.

Erst nachdem die Anordnung der generierten Anzeige- und Bedienobjekte optimiert ist, erstellt
der Projekteur auf dieser Basis die Positionierungsschemata fiir die neuen Bediengerate.

Siehe auch
Freie Positionierung (Seite 72)
6.1.8 Beispiel: Einsatz von Uberlaufmechanismen

Beispielsszenario Uberlaufbild

In einer bestehenden Anlage wird ein Ventil ergdnzt und mit einer Statusausgabe visualisiert.
Die Anzeige des dazugehdrigen Bediengerdts ist zu klein flr weitere Anzeige- und
Bedienobjekte.

Umsetzungskonzept

Das zusatzliche Anzeigeobjekt wird ohne weitere Projektierungen auf das erste Uberlaufbild
generiert.

V5 V3 Y V1 V5 V3 V5 V5 V3
IVv2

va XV3 + V4 + v4
V1 V2 1v4 Al V2 V1 V2
(g > < > < >
Screen 1 Screen 1_1 Screen 1_2

Beispielsszenario Uberlaufbild mit Bitmaske

Wenn in einer Anlage ein Fehler auftritt, soll nach Eintritt einer Meldung die Navigation zur
Fehlerquelle sichergestellt sein.

Umsetzungskonzept

In der Steuerung ist an einem Eingang eine Bitmaske fur die Generierung von Uberlaufbildern
hinterlegt. Die Verteilung der generierten Objekte auf die generierten Uberlaufbilder wird von
der Bitmaske festgelegt. Fiir jedes mit 1 belegte Bit wird das Objekt einer Bildregel generiert.
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Wenn an einem Bit ein Fehler auftritt, dann ist er im Prozessbild im Uberlaufbild der gleichen
Bitposition enthalten.

M1 M2 M3

2#0011 -' 2#0101 ﬁ 2#1001 -'

O RO 4 @ + X 4 )

Anzahl Uberlaufbilder als Bitmaske auswerten
Um Uberlaufbilder mit Bitmaske zu projektieren, gehen Sie folgendermaBen vor:

1. Tragen Sie im Inspektorfenster unter "Plug-Ins > SiVArc-Eigenschaften > Allgemein® zu
"Anzahl Uberlaufbilder" die gewlinschte Bitmaske ein, z. B. 11 (2#1011).
oder
Wahlen Sie im Inspektorfenster unter "Plug-Ins > SiVArc-Eigenschaften > Allgemein” zu
"Anzahl Uberlaufbilder" den Bausteineingang, an dem die Bitmaske flir Uberlaufbilder
gesetzt ist, z. B. Block.Parameters(*OVERFLOW_PIC").Value.

2. Aktivieren Sie die Option "Anzahl Uberlaufbilder als Bitmaske auswerten".
3. Aktivieren Sie bei Bedarf die Generierung von Navigationsschaltflachen.
4. Definieren Sie eine oder mehrere Bildregeln.

5. Starten Sie die Generierung.

Wenn Sie eine Bitmaske als Zahl eingetragen haben, werden in diesem Beispiel beim Generieren
drei Uberlaufbilder erzeugt. In das erste und das dritte Uberlaufbild wurde das Bildobjekt der
verwendeten Bildregel generiert und in das Basisbild.

Wenn Sie den Bausteineingang gewahlt haben, wird der Wert am Parameter verarbeitet. Wenn
kein gliltiger Wert gesetzt ist, wird nur am Basisbild das Bildobjekt der verwendeten Bildregel
generiert und eine Fehlermeldung ausgegeben.
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Bitmaske fiir Uberlaufbilder als Variable projektieren

Um Uberlaufbilder mit einer Bitmaske zu projektieren, die in einer Variablen gespeichert ist,
gehen Sie folgendermalBen vor:

1. Tragen Sie im Inspektorfenster unter "Plug-Ins > SiVArc-Eigenschaften > Allgemein” zu
'iAnzahI Uberlaufbilder" den Namen der SiVArc-Variablen ein, die fiir die Bitmaske flr
Uberlaufbilder definiert wurde, z. B. "SiVArcVariable".

2. Aktivieren Sie die Option "Anzahl Uberlaufbilder als Bitmaske auswerten".
3. Aktivieren Sie bei Bedarf die Generierung von Navigationsschaltflachen.
4. Definieren Sie eine oder mehrere Bildregeln.

5. Starten Sie die Generierung.

Beim Generieren wird der aktuelle Wert der gewahlten Variablen verarbeitet. Wenn keine
Variable angelegt ist, generiert SiVArc das Bildobjekt der verwendeten Bildregel in das Basisbild.

Siehe auch

Uberlaufmechanismen (Seite 75)

Uberlaufbilder ohne Bildobjekte projektieren (Seite 84)
6.1.9 Beispiel: Einsatz eines dynamischen Layouts

Beispielsszenario

Zwei Forderbander erfordern eine unterschiedliche Bildanordnung, haben aber die gleichen
Bedienobjekte.

Anforderung

Die Anzahl Bildregeln soll reduziert werden.
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Umsetzungskonzept

Zwei Positionierungsschemata werden erstellt und in einem Bibliotheksordner abgelegt. Am
Netzwerk ist eine SiVArc-Variable definiert. Die SiVArc-Variable steuert, wo das Band im Bild
angeordnet werden soll. Beim Auswerten der Bildregel wird das passende
Positionierungsschema gewahlt. Das eine Band wird im oberen Bildbereich angeordnet, das
andere Band wird im unteren Bildbereich dargestellt.

OVERVIEW

Q> » » » » »O

OVERVIEW

Q> » » » » »O

OVERVIEW

Q> » » » »O

Dynamisches Positionierungsschema einrichten

Wenn Sie einem Bild abhdngig von bestimmten Bedingungen ein Positionierungsschema
zuordnen wollen, ordnen Sie der Generiervorlage einen Ordner mit Positionierungsschemata
zu. Dann vergeben Sie einen SiVArc-Ausdruck, der den Namen eines im gewahlten Ordner
enthaltenen Positionierungsschemas zuriickgibt.

1. Erstellen Sie in einem Bibliotheksordner mehrere Positionierungsschemata.
2. Benennen Sie den Ordner z. B. mit "Layout_Screens".

3. Offnen Sie die Generiervorlage des Bildes, der Sie ein dynamisches Positionierungsschema
zuordnen wollen.

4. Wahlen Sie in den SiVArc-Eigenschaften unter "Positionierungsmodus" den Modus
"Dynamisch".
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5. Wahlen Sie unter "Positionierungsschema oder Ordner" den Ordner "Layout_Screens".

|_C9,Eigenschaften ”"L'.Infu y"ﬂDiagnuse || Plug-Ins |

JSi‘u‘ArcEigenschaften || SiVArc Animationen || SiVArc Ereignisse || Generier-Ubersicht |

Matne Ausdruck des statischen werts  Ausdruck derWariablen
b Allgemein
} Fositiohierungsscherna

* Darstellung

Fositionierungsfelder anzeigen D

Pozitionierungsmodus Dyharnisch

Pozitionierungsscherma oder Ordner [£z] zrveorlageniLayout_Screens ||

Ausdruck fir den Namen des Positionierungsschemas  Pg = L] | Projektbibliothek |i
Pozitionierungsfeld fir Navigation ~ '3 Kopiervorlagen

[ Sereen_Training

¥ [%2] Controls

& r'E_:, Layout_3So
[ DN
[ UP

b [%:] Postions

6. Projektieren Sie unter "Ausdruck fir den Namen des Positionierungsschemas" einen SiVArc-
Ausdruck, der den Namen eines im Ordner enthaltenen Positionierungsschemas zuriickgibt.
Sie kdnnen z. B. im Anwenderprogramm eine SiVArc-Variable definieren und als Bedingung
verwenden. Sie ordnen dann der Variablen den Namen des fur diesen Programmbaustein
gewdinschten Positionierungsschemas zu.

7. Legen Sie das bearbeitete Bild als Generiervorlage in der Bibliothek ab.

8. Loschen Sie das Bild in der Projektnavigation.

Hinweis

Wenn Sie fiir das Generieren von mehreren Bildelementen eines Bildes den
Positionierungsmodus "Dynamisch” wahlen, werden nicht alle dynamisch zugeordneten
Positionierungsfelder dargestellt.

Auch wenn Sie in den SiVArc-Eigenschaften des Bildes "SiVArc -Eigenschaften > Darstellung >
Positionierungsfelder anzeigen” aktivieren, wird nur das Positionierungsfeld flr das zuerst
generierte Bildelement dargestellt.

Siehe auch

90

Positionierung nach definierten Schemata (Seite 61)

Bildlegende (Seite 279)
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6.1.10 Beispiel: Einsatz eines kombinierten Layouts

Beispielsszenario

Die Ubersichtsbilder fiir die Fertigungsstrecke fiir Platzieren, Léten und Verpacken sind dhnlich
aufgebaut und unterscheiden sich dadurch, dass zwei unterschiedliche Bediengerdte eingesetzt
werden (Querformat und Hochformat). Das bedingt eine unterschiedliche Aufteilung des
Bildschirms.

Anforderung
Das Layout der Anlagenbilder soll mit einem hohen Wiederverwendungsgrad der bestehenden
Positionierungsschemata umgesetzt werden.

Umsetzungskonzept

Das Positionierungsschema flr die mittleren Bildobjekte der Fertigungsstrecken wird mit
anderen Positionierungsschemata kombiniert. Auf diese Weise werden die Anzeige- und
Bedienobjekte auf dem vertikal ausgerichteten Bediengerdt unten angeordnet. Auf dem
horizontal ausgerichteten Gerdt werden die Objekte seitlich angeordnet.

Siehe auch

Positionierung nach definierten Schemata (Seite 61)
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6.1.11 Beispiel: Einsatz generierter Bildnavigation

Beispielsszenario

In einem vorhandenen Visualisierungsprojekt weicht die Bildnavigation ab von den neuen
Vorgaben zum Corporate Design und zur Standardisierung im Unternehmen.

Anforderung

Die Projektierung der Bildnavigation soll effizienter und ansprechender umgesetzt werden.

Umsetzungskonzept

Das beauftragte Ingenieurbiiro beschlieBt, die neue Bildnavigation Uber benutzerdefinierte
Positionierungsschemata umzusetzen. Auf diese Weise werden Bedienobjekte des Corporate
Designs nach firmenspezifischer Anordnung verwendet.

In den Uberlaufbildern wird die automatische Bildnavigation aktiviert. Definierte Anlagenteile
werden so in einem einzigen Bild mit Uberlaufbildern dargestellt. Uberlaufbilder vermindern die
Anzahl der Generiervorlagen fur Bilder und vereinheitlichen die Darstellung. AuBerdem ist
dadurch sichergestellt, dass aller Objekte in einem sichtbaren Bereich generiert werden.

Flr die automatische Bildnavigation werden auch firmenspezifische Bedienobjekte hinterlegt.
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Positionierungsfeld fiir Navigationsschaltflaichen verwenden

Um die Bildnavigation Uber benutzerdefinierte Positionierungsschemata umzusetzen, wahlen
Sie in den SiVArc-Eigenschaften des Bildes unter "SiVArc-Eigenschaften > Darstellung >
Positionierungsfeld fiir Navigation" das Positionierungsfeld fiir Navigationsschaltflachen, z. B.
"Monitoring".

|QEigenschaften ||"_L'.Infu y”ﬂDiagnnse || Plug-Ins

JSi‘n‘ArcEigenschaften || SiVArc Animationen || SiVArc Ereignisse || Generier-Ubersicht |

Mame Ausdruck des statischen werts Ausdruck der variablen
b Allgemein

F Fositionierungsschermsa

* Darstellung

Pozitionierungsfelder anzeigen (]

Fositionierungsmaodus Statisch

Positionierungsscherna oder Ordner | | LayoutStartScreen

Matre Positiohierungsscherna "Recipe”

Pozitionierungsfeld fur Navigation |Mnnit0ring E‘

Wenn beim Generieren mit dieser Generiervorlage Uberlaufbilder entstehen, werden im
Positionierungsfeld "Monitoring" die Navigationsschaltflachen platziert.

Automatische Bildnavigation in Uberlaufbilder aktivieren

Um die automatische Bildnavigation in Uberlaufbildern zu aktivieren, aktivieren Sie in der
Generiervorlage des Bildes die Option "Navigationsschaltflachen".

Siehe auch

Positionierung nach definierten Schemata (Seite 61)

6.2 Erstellen von Generiervorlagen
6.2.1 Generiervorlagen in SiVArc
Definition

Generiervorlagen sind HMI-Objekte aus der Bibliothek, die nicht nur mit festgelegten
definierten WinCC-Eigenschaften, sondern auch mit SiVArc-Eigenschaften projektiert werden.
Eine SiVArc-Eigenschaft ist eine Objekteigenschaft, die zundchst als Variable/Ausdruck
zugeordnet wird. Entsprechend dem SiVArc-Mechanismus werden die SiVArc-Eigenschaften
erst bei der Generierung mit Texten wie dem Objektnamen, Beschriftungen oder einer
Variablenbezeichnung gefullt.
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Funktionsprinzip

SiVArc-Eigenschaften kdnnen statisch oder dynamisch sein. Auf der Registerkarte "SiVArc-
Eigenschaften" projektieren Sie die Eigenschaften einer Generiervorlage.

..arc_W14 v PCSystem_1 [SIMATIC PC station] » HMI_RT_1 [WinCC RT Advanced] » Bilder » StartScreen

ahorma

s~/ B I USAt=s Asprds

Schaltflache_2 [Schaltflache]

J SiVArc Eigenschaften || SiVArc Animationen || SiVArc Ereignisse

|| Generier-Ubersicht |
Marmne

|Ausdruck des statischen werts |Ausdruck derariablen

* Allgermnein

Text AUS Block.DB.Syrmbalicharme
* ‘erschiedenes

Marme E
Ebene
Text Tooltip
* Fosition
¥ - Position

Y - Position
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Die Registerkarte enthdlt drei Spalten:

* Name
In dieser Spalte sind die verfligbaren Eigenschaften aufgefiihrt.

* Ausdruck fiir den statischen Wert
In dieser Spalte projektieren Sie eine Eigenschaft mit einem festen Wert oder einem SiVArc-
Ausdruck, der eine Zeichenkette oder eine Zahl zurlickgibt.
Feste Werte werden beim Generieren der Visualisierung in jede Instanz dieser Kopiervorlage
eingetragen. Achten Sie z. B. bei der Eigenschaft "Name" darauf, dass die Eindeutigkeit des
Objektnamens auch bei Mehrfachverwendung in einem Bild gewadhrleistet ist.

* Ausdruck der Variablen
In dieser Spalte projektieren Sie eine Eigenschaft mit einem Variablennamen oder einem
SiVArc-Ausdruck, der einen Variablennamen zurlickgibt.

AnschlieBend legen Sie die projektierte Generiervorlage in der Projektbibliothek ab und
verschalten sie spater an einen Funktionsbaustein. Dabei erstellen Sie fiir jede Generiervorlage
eine separate Verschaltung. Die SiVArc-Eigenschaften werden bei der Generierung der
Visualisierung ausgewertet.

Generiervorlagen fiir Bilder und Bildobjekte
Pro HMI-Objekt wird eine Generiervorlage generiert.
Die Registerkarte "SiVArc-Eigenschaften" ist nur flr von SiVArc unterstiitzte Objekte verfligbar.

Die folgende Abbildung zeigt schematisch das Generieren von Bildobjekten aus
Generiervorlagen, die auf eine Anweisung aus STEP 7 verweisen. Die SiVArc-Eigenschaften
werden bei der Generierung der HMI-Objekte ausgewertet. Objekteigenschaften wie
"Beschriftung" oder "Name" werden generiert.
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VALVE }

FB1 MOTOR StartMotor

._. =
FB2

SiVArc-Eigenschaft mit referenzierter Textquelle

SiVArc-Generiervorlage

Funktionsbaustein

Instanziierter Funktionsbaustein

Bildobjekte mit Bildvorlagen generieren

96

SiVArc unterstiitzt das Generieren von Bildobjekten aus Bildvorlagen und die Erstellung von
Vorlagen. Die Vorlagen kdnnen Sie mit dem Plug-ins-Editor erstellen. In den Vorlagenbildern
konnen Sie folgende Aktionen ausfiihren:

* Vollstandige Generierung und Zusammenfiihren von Szenarien wie in normalen Bildern
* Projektieren von Regeln durch Auswahl von Vorlagen als Kopiervorlagen

» Aktualisieren der Bildvorlage ausgehend von der projektierten Vorlageneigenschaft

Hinweis

Unterstlitzung des Vorlagenbilds auf allen anderen Geraten, auBer auf Professional-Geraten.
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Typen als Generiervorlage verwenden
Beachten Sie beim Generieren von Bildtypinstanzen und Bildbausteininstanzen Folgendes:

¢ Wenn Sie fiir die SiVArc-Generierung Bildtypen verwenden, werden alle Instanzen im Projekt
aktualisiert, auch diejenigen, die nicht von SiVArc erstellt wurden.

* Wenn Sie die Verbindung einer generierten Instanz mit einem Bildtyp entfernen und das Bild
andern, wird die Anderung bei der ndchsten Generierung trotzdem durch eine neue Instanz
des Bildtyps Uberschrieben.

¢ Wenn Sie fur die SiVArc-Generierung Bildtypen der globalen Bibliothek verwenden, wird der
Bildtyp der Projektbibliothek hinzugefiigt.

e Bei der Generierung aktualisiert SiVArc den verwendeten Bildtyp auf die aktuellste
Typversion, die im Projekt und in den Bibliotheken vorhanden ist.

Hinweis
Bildtypen als Generiervorlage verwenden

Ein Bildtyp wird im Editor "Bildregeln" nur als Bildobjekt verwendet. Der Bildtyp wird daher
immer in einem Bildfenster angezeigt.

Generiervorlagen fur Textlisten

Bei SiVArc werden mehrsprachige Textlisteneintrage direkt im Anwenderprogramm erstellt.
Dies sind z. B. Statustexte flr Funktionsbausteine oder Schnittstellenbeschreibungen fiir
Bausteinparameter. Bei der Generierung verschalten Sie die Texte mit den entsprechenden
Anzeige- und Bedienobjekten. Hierdurch haben Sie die Méglichkeit, beschreibende Texte fur lhr
Projekt einzugeben.

Sie kdnnen Textlisteneintrage in mehrsprachigem Format am Baustein ablegen oder sie von der
Symboltabelle eines Bausteinparameters ableiten.

¢ Textlisteneintrage am Baustein
Sie kdnnen Textlisteneintrage im Netzwerk oder Programmbaustein erstellen. Um das
richtige Netzwerk auszuwahlen, klicken Sie im Inspektorfenster in einem beliebigen Bereich
des Netzwerks auf einen Programmbaustein. Fir die Textlisteneintrdage kdnnen Sie auch
SiVArc-Ausdriicke verwenden.
Uber Namensgleichheit sind die Textdefinition und der Textlisteneintrag in der Textlisten-
Kopiervorlage miteinander verkniipft.

¢ Textlisteneintrage am Bausteinparameter
Fir einzelne Parameter in der Symboltabelle legen Sie einen Kommentar an, der von SiVArc
zum Textlisteneintrag verarbeitet wird.

Hinweis
Textquellen aus STEP 7 verwenden

Innerhalb einer Textliste wird nur eine Textquelle verarbeitet. Verwenden Sie daher fiir eine
Textliste entweder Texte vom Baustein oder Texte aus einer Symboltabelle.
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Generiervorlagen fir automatisch generierte Objekte

Die folgenden Objekte werden automatisch mit SiVArc generiert:

* Bildfenster zur Anzeige eines Bilds im Bild

+ Navigationsschaltflichen fiir Uberlaufbilder

Die automatisch generierten Objekte konnen mithilfe von Generiervorlagen angepasst werden.
Hierzu legen Sie die angepassten Objekte unter "Kopiervorlagen" in der Projektbibliothek ab.
Beachten Sie beim Ablegen der angepassten Objekte die folgenden Vorgaben:

* Die Generiervorlage fiir das Bildfenster muss unter dem Namen
"DefaultScreenWindowControl" abgelegt werden.

* Die Generiervorlagen fir die Navigationsschaltflachen missen in einer Bibliothek unter den
Namen "DefaultScreenWindowControl" und "PrevButton" abgelegt werden. Sie kdnnen diese
Schaltflachen individuell projektieren.

Wenn Sie die Generiervorlagen nicht anpassen, werden bei einer Generierung die
Standardvorlagen aus der Werkzeugpalette verwendet.

Generiervorlagen fiir Positionierungsschemas

Um anzugeben, an welcher Position im generierten Bild ein Bildobjekt platziert werden soll,
geben Sie eine Positionierungsfeldgruppe an, die Sie in den Bildregeln dem Bildobjekt zuordnen.

Generiervorlagen fur Bilder und Bildobjekte unter Verwendung von Kopierregeln

In SiVArc kdnnen Sie HMI-Bilder auf der Basis von Vorlagen mithilfe von Kopierregeln generieren.
Bei der Generierung von Bildvorlagen mithilfe von Kopierregeln wird die Mdglichkeit genutzt,
dass einzelne oder mehrere Bildvorlagen mehreren in einem Projekt projektierten
Bediengeraten zugleich zugeordnet werden kdnnen. Die Bildvorlagen werden automatisch
mithilfe von Kopierregeln aus der Projektbibliothek oder der globalen Bibliothek in Bediengerate
kopiert. Im Rahmen der SiVArc-Generierung werden die Bildvorlagen flr Bediengerdte unter
"Bildverwaltung" im Ordner "Vorlagen" bereitgestellt.

Generierung von HMI-Bildern unter Verwendung der Eigenschaft fiir Bildvorlagen

98

In SIVArc kdnnen Sie HMI-Bilder mit Bildvorlagen unter Verwendung der "SiVArc-Eigenschaften"
unter "Plug-Ins" projektieren. Hierbei muss Folgendes gewahrleistet sein:

¢ Derim Inspektorfenster des HMI-Bilds eingegebene Name "Bildvorlage" muss dem Namen
der Bildvorlage dhnlich sein.

* Der fiir "Bildvorlage" aufgeldste Ausdruck muss mit dem Namen der vorhandenen
Bildvorlage im Projekt libereinstimmen.

Nach Projektierung des HMI-Bilds mit der Bildvorlage wird das HMI-Bild im Ordner
"Kopiervorlagen" unter "Bibliotheken" abgelegt. Eine Bildregel wird erstellt, die auf die
vorhandene Bildvorlage zurlickgreift, und wird bei der SiVArc-Generierung auf die HMI-Bilder
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angewandt. SiVArc generiert die HMI-Bilder mit demselben Namen wie die projektierte
Bildvorlage.

Hinweis

Bildvorlagen, die Kopiervorlagen und eine SiVArc-Eigenschaft verwenden, werden von den
Geraten der SIMATIC-Panel- und der RT-Advanced-Reihe unterstuitzt.

Siehe auch

Anforderungen an eine Generiervorlage (Seite 112)

Beispiel: Generierung einer Bildvorlage mithilfe der Kopierregel (Seite 134)

Beispiel: Generierung eines HMI-Bilds mithilfe von Vorlageneigenschaften (Seite 135)

6.2.2

Unterstiitzte HMI-Objekte

Mit Steuerungsdaten generierbare HMI-Objekte

Abhangig davon, fiir welches Bediengerat HMI-Objekte zu generieren sind, generiert SiVArc
folgende HMI-Objekte:

HMI-Objekt Basic Panels Comfort Panels/Mobile | RT Professional WinC Comfort Unified/ Uni-
Panels/2nd Generation fied SCADA RT
RT Advanced
Externe Variable' X X X
Folgende Kopiervorlagen in einer Bibliothek:
Balken X X X X
Bild' X X X X
Bildfenster - X
Bildvorlage X -
EA-Feld X X X X
Grafisches EA-Feld X X X
GRAPH-Ubersicht X X
Kurvenanzeige X X -
f(x)-Kurvenanzeige X X
f(t)-Kurvenanzeige - X
PLC-Codeanzeige X X
Pop-up-Bild’ X -
ProDiag-Ubersicht X X
Rundschaltflache - X
Schalter X - X
Schaltflache X X X X
Schieberegler X X X
SIMATIC Visualization Architect
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HMI-Objekt Basic Panels Comfort Panels/Mobile | RT Professional WinC Comfort Unified/ Uni-
Panels/2nd Generation fied SCADA RT
RT Advanced

Symbolisches EA-Feld | x X X X

Textfeld X X X X

Textlisten X X X X

Zeigerinstrument X X X

Folgende Typen in einer Bibliothek:

Bild als Bildfenster! X

Meldungen X X X

Bildbausteine X X X

Ereignisse X X X X

Animation X X X -

': Strukturierte Ablage méglich

Hinweis

Je nach verwendetem Bediengerdt kdnnen die Eigenschaften der von SiVArc unterstiitzten HMI-

Objekte variieren.

Ohne Steuerungsdaten generierbare HMI-Objekte

SiVArc generiert oder instanziiert folgende Objekte aus Typen oder Kopiervorlagen einer

Bibliothek:
HMI-Objekt Basic Panels Comfort Panels/ RT Professional WinCC Unified
Mobile Panels 2nd Generati- SCADART / Uni-
on fied Comfort Pa-
nel
RT Advanced
Bild X X
Variablen X
Interne Variable X X X
Variablentabelle X X X
Skripte
C-Skript
VB-Skript X X X
Textliste X X X
SIMATIC Visualization Architect
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Die Maximalwerte fur einzelne Eigenschaften sind beim Generieren der Visualisierung fiir die

folgenden Bediengerate begrenzt:

Eigenschaft Basic Panels Comfort Mobile Panels / WinCC Unified | WinCC Unified
Panels 2nd Generation Comfort Panel | SCADA RT

Text Off (Ldnge) 320 500 500 1000 1000

ToolTip (Lénge) 320 1000 1000 320 320

Textfeld (Text) 320 32767 32767 30000 30000

Textlisteneintrag 320 320 320 320 255

(Text)

6.2.3

6.2.3.1

Definition

Quellen fiir Texte

Ubersicht zu Textquellen im SiVArc-Projekt

Mit SiVArc kdnnen Sie auf Texte von STEP 7 und anderen TIA Portal-Editoren fiir die

Visualisierung zugreifen. Im Gegensatz zur liblichen WinCC-Konfiguration werden diese Texte
vom Steuerungsprogrammierer erstellt. Diese Texte kdnnen mehrfach in der Visualisierung mit
SiVArc verwendet werden.

Die folgende Abbildung zeigt, wie ein Bild mit SiVArc aufgebaut wird:

e In STEP 7 stehen verschiedene Textquellen zur Verfligung, zum Beispiel Netzwerke,
Datenbausteine oder Funktionsbausteine.

* Ein Bild besteht aus mehreren Generiervorlagen. Die SiVArc-Eigenschaften der
Generiervorlagen greifen auf Textquellen zu.

» Wahrend der Generierung verarbeitet SiVArc die referenzierten Textquellen und fillt die
SiVArc-Eigenschaften der HMI-Objekte aus.
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1o

Packing

Section A Section B Section C

Packing Assembly Soldering

Start Stop

@
<

Vorteile
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-.

SiVArc-Generiervorlage

SiVArc-Eigenschaft mit referenzierter Textquelle

Main [OB1]

Netzwerk im Anwenderprogramm

Datenbaustein

Prozessbaustein

Standardbaustein

SiVArc generiert verschiedene Texte, je nachdem welcher Funktionsbaustein mit einer
Generiervorlage verknuipft wird. Eine Generiervorlage kann daher an verschiedenen Stellen
verwendet werden. Das WinCC-Projekt kann auf einfache Weise angepasst werden. Die
Konsistenz der Texte wird vom Anwenderprogramm in die Visualisierung tibertragen.
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String-Funktionen

Um die Wiederverwendbarkeit von Generiervorlagen zu maximieren bzw. Texte fiir die Anzeige

zu optimieren, stellt SiVArc mehrere String-Funktionen bereit, wie "Split", "Contains" oder "Trim".

Textquellen aus STEP 7
Eine SiVArc-Eigenschaft kann sich auf die folgenden Texte von STEP 7 beziehen:
* Netzwerk
— SiVArc-Texte und SiVArc-Variablen
— Netzwerktitel
— Netzwerkkommentar
* Datenbaustein
— Symbolischer Name
— Speicherpfad in der Projektnavigation
— Kommentar
— Bausteinnummer
— TagPrefix
- Typ (IDB, MDB)
* Funktionsbaustein
— Kommentar
— Parameterwert
— Speicherpfad in der Projektnavigation
— Bausteinnummer
— Titel
— Typversion eines Bibliothekstyps
¢ Main block (OB)
— Symbolischer Name
— Symbolische Adresse
— Version
— Ordnerpfad
- Typ
— Nummer
e Peripheriegerat
— Artikelnummer
— Invariantentyp

— Name
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* PLC-Variablen

—  HMI-Prafix
* HMI-Gerat

— Geratename/Auflésung/Typ
¢ HMI-Anwendung

— Name

- Typ

Textquellen aus Hardwaredaten
Eine SiVArc-Eigenschaft kann auf die folgenden Eigenschaften eines HMI-Gerats zugreifen:
* Runtime-Software
- Name
- Typ
* HMI-Gerat

— Name

- Typ

Textquellen aus Bibliotheken

Eine SiVArc-Eigenschaft kann auf die folgenden Eigenschaften von Bibliotheksobjekten
zugreifen:

¢ Name

* Speicherpfad in der Bibliothek

Siehe auch
Einfluss des Anwenderprogramms auf eine Generiervorlage (Seite 121)
SiVArc-Ausdruck (Seite 109)

6.2.3.2 SiVArc-Texte

Einleitung

Mit SiVArc kénnen Sie zur Generierung lhrer Visualisierung Texte als Textlisteneintrdge
definieren. Diese Funktionalitat ist ins Anwenderprogramm in STEP 7 integriert und steht an
jedem Netzwerk und Baustein zur Verfligung.

Um SiVArc-Texte zu definieren, wahlen Sie im Inspektorfenster des gewiinschten Netzwerktitels
oder Bausteintitels die Registerkarte "Plug-Ins".
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Definition

6.2 Erstellen von Generiervorlagen

SiVArc-Texte sind Textlisteneintrdge, die in STEP 7 erstellt werden. Bei der Generierung der
Visualisierung werden daraus Textlisteneintrage im HMI generiert. Uber den Namen sind
Textdefinition und Textlisteneintrag miteinander verknipft.

Wenn der Programmbaustein in einer Textlistenregel verwendet wird, werden in einer Textliste
die SiVArc-Texte als Textlisteneintrage generiert.

Project_SivaArc_%¥14 » PLC_1 [CPU 1511-1 PN] » Programmbausteine » Controller [FB1]
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Sie kénnen SiVArc-Texte statisch oder dynamisch festlegen:

» Statisch: Sie vergeben einen Text als Textdefinition. Diesen Text kénnen Sie auch
mehrsprachig projektieren.

* Dynamisch: Sie legen einen SiVArc-Ausdruck als Textdefinition fest.

Wenn Sie einen Text und einen SiVArc-Ausdruck angeben, wird der SiVArc-Ausdruck verwendet.
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Siehe auch

SiVArc-Variablen (Seite 110)

Einfluss der Mehrsprachigkeit auf eine Generiervorlage (Seite 124)
6.2.4 Unterstiitzte Objekte im Anwenderprogramm
Programmbausteine

SiVArc unterstiitzt die folgenden Programmbausteine:
* Funktionsbaustein (FB)
¢ Funktion (FC)
» Datenbaustein (DB)
— Globale DBs
— Instanz-DBs

FBs und FCs werden im Anwenderprogramm aufgerufen. In Bildregeln werden nur FBs und FCs
verwendet. Sie kdnnen FBs und FCs auch als Kopiervorlagen und Typen aus der Bibliothek
verwenden.

Sprachen fiir Programmbausteine

SiVArc unterstiitzt bei Programmbausteinen die folgenden Programmiersprachen:
e AWL

e FUP

* KOP

* SCL

Technologieobjekte

Siehe auch

106

SiVArc unterstiitzt die folgenden Technologieobjekte:
* PID-Regelung:
— Kompakt-PID

— Basis-PID-Funktionen

Unterstitzte Datentypen flr PLC-Variablen (Seite 275)
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6.2.5 SiVArc-Scripting

Definition
SiVArc Scripting ist eine Skript-Sprache, die von VBS abgeleitet ist und die ausschlieBlich im
TIA Portal fur die SiVArc-Option verwendet wird.

SiVArc Scripting kann auf Textquellen im TIA Portal zugreifen. Dabei verkniipft SiVArc Scripting
das Anwenderprogramm und die Visualisierung im TIA Portal.

Sie verwenden SiVArc Scripting fiir den Aufbau von SiVArc-Ausdriicken in den Generiervorlagen.
Wahrend der Generierung wertet SiVArc alle SiVArc-Ausdriicke aus. Auf diese Weise werden
zahlreiche konsistente HMI-Objekte aus einer Vorlage generiert.

Editor "SiVArc-Ausdriicke"

Wenn Sie in eine Tabellenzeile eines SiVArc-Editors klicken, um einen SiVArc-Ausdruck zu
programmieren, wird ein mehrzeiliger Editor gedffnet. Der Editor fir SiVArc-Ausdriicke
unterstiitzt Sie mit verschiedenen Funktionalitaten:

* Autovervollstandigen
Wenn Sie einen Buchstaben oder ein Zeichen eingeben, schlagt der Editor fiir SiVArc-
Ausdriicke mogliche Operatoren, SiVArc-Objekteigenschaften, Eigenschaften und
Funktionen vor, die mit diesem Buchstaben beginnen oder zu diesem Zeichen passen. Die
eingegebenen Ausdriicke werden auch automatisch im Editor gespeichert.

* Hervorhebung
Schliisselworter im SiVArc-Ausdruckseditor werden mit unterschiedlichen Farben markiert.
Unbekannte Wérter werden als solche gekennzeichnet. Die Tabelle zeigt die voreingestellten
Farben fiir die wichtigsten Eintrage. Die Voreinstellung kdnnen Sie unter "Optionen >
Allgemein > Skript | Texteditoren" andern.

Farbe Bedeutung Beispiel
Blau Operatoren And, Or, Xor, Not And
Bool True
If-Funktion If
Schwarz Andere Operatoren +
Zeichen ,
Andere Funktionen TrailNum
Dunkelcyan | String "SG_NR"
Rot Unbekannte Elemente $

* Fehleranzeige
Im Editor "SiVArc-Ausdriicke" werden Fehler im Skript markiert und die Fehlerursachen als
Tooltips angezeigt.

Sie kénnen bereits erstellte SiVArc-Ausdriicke dndern — wahlen Sie dazu den Ausdruck aus und
verwenden Sie die Befehle im Kontextmendi.

Sie kdnnen einen oder mehrere Ausdriicke kopieren oder ausschneiden und in die Registerkarte
SiVArc-Eigenschaften eines anderen HMI-Objekts einfligen.
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Im SiVArc-Plug-in-Editor kdnnen Sie Skripte verschieben (Drag-and-drop).

Formulierungsregeln

Fir die Formulierung von SiVArc-Ausdriicken sind die folgenden Regeln zu beachten:

Ein leerer SiVArc-Ausdruck gibt eine leere Zeichenkette zurlick.
String-Konstanten sind mit Anflihrungszeichen zu kennzeichnen
In String-Konstanten sind grundsatzlich alle Zeichen erlaubt.

Wenn Sie einen String in Anflihrungszeichen oder Backslashes verwenden, setzen Sie einen
Backslash als Escape-Zeichen voran:

\n

\\.

Ein Zeilenumbrach in einer String-Konstante wird mit \n angezeigt.

Fir den absoluten Aufruf eines Programmbausteins sind nur die folgenden Schlisselwérter
(SiVArc-Objekte) erlaubt.

— Block

— StructureBlock
— ModuleBlock

— SubModuleBlock

Um die Eigenschaften des Programmbausteins festzulegen, verknlpfen Sie ein SiVArc-
Objekt durch einen Punkt mit den SiVArc-Objekteigenschaften, z.
B. ModuleBlock.SymbolicName flir den Zugriff auf den symbolischen Namen.

Dateneingabe als Bindrcode

Um Daten im Bindrcode einzugeben, verwenden Sie Prafix "2#", z. B. 2#00000101, um
anzuzeigen, dass Bit O und Bit 2 einer Variablen gesetzt sind.

Beachten Sie bei Verwendung von Bindrcodes Folgendes:

Verwenden Sie, falls erforderlich, alle Operatoren mit dem Bindrcode, z. B. 241010 +
241111 =25

Verwenden Sie, falls erforderlich, Bindrcode und SiVArc-Variablen in einem Ausdruck, z.
B.VAR 1 Or 2#11100=29

Verwenden Sie, falls erforderlich, Bindrcode und andere Konstantenwerte, z. B. 25 *
2#11100 =700

Ein Bindrcode kann bis zu 32 Bits enthalten.

Sie kdnnen die bindre Formatierung auch mit der Funktion "Format" einstellen. Verwenden
Sie dafur "b" als zweiten Operanden.

Weitere Informationen

Ausfihrliche Informationen tber den Aufbau von SiVArc-Ausdriicken finden Sie in der Referenz.
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Siehe auch
Referenz (Seite 237)
6.2.6 SiVArc-Ausdruck
6.2.6.1 Ubersicht zu SiVArc-Ausdriicken
Definition

Ein SiVArc-Ausdruck ist eine Funktion, die einen Text zurlickgibt. Mit diesen Texten werden
ausgewahlte Eigenschaften generierter HMI-Objekte befillt.

Der SiVArc-Ausdruck greift tber SiVArc-Objekte auf Textquellen zu. Die SiVArc-Objekte
adressieren Bausteine im Programmaufrufin STEP 7, in den Bediengerat- oder Bibliotheksdaten.

Im Gegensatz zum ES- oder Runtime-Scripting verbindet der SiVArc-Ausdruck Daten und
Strukturen aus anderen Editoren des TIA Portals dauerhaft mit der WinCC-Projektierung.
Veranderungen und Anpassungen im Anwenderprogramm, in der Bibliothek oder an den
Bediengerate wirken direkt auf die Visualisierung ein.

Syntax-Elemente eines SiVArc-Ausdrucks
Der SiVArc-Ausdruck ist gemaf SiVArc-Scripting aufgebaut.
Folgende Syntax-Elemente sind in einem SiVArc-Ausdruck maglich:
e SiVArc-Objekte
¢ SiVArc-Objekteigenschaften
* SiVArc-Variablen
* Boolesche Werte True /| False
e Strings
* Zahlen
e Operatoren
* Vordefinierte Funktionen

e If-Bedingungen
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Konfigurationen

mit SiVArc-Ausdriicken
Sie verwenden SiVArc-Ausdriicke fir folgende Konfigurationen:

¢ Bedingungen fiir die Generierung von HMI-Objekten formulieren

Hinweis

Achten Sie auf die korrekte Schreibweise bei der Formulierung von Namen oder
Adressierungen in Bedingungen.

Eine Fehlermeldung wird erst bei der Generierung ausgegeben.

* Dynamisches Generieren von Eigenschaften, Ereignissen und Animationen fir die
Visualisierung

* Ablageort und Ablagestruktur von externen Variablen konfigurieren

* Ablagestrukturen von generierten HMI-Objekten konfigurieren

Siehe auch
SiVArc-Variablen (Seite 110)
SiVArc-Objekteigenschaften (Seite 259)
Funktion "Format" (Seite 262)
Aufbau von SiVArc-Ausdriicken (Seite 119)
6.2.6.2 SiVArc-Variablen
Definition

SiVArc-Variablen sind benutzerdefinierte Variablen. Fiir den Organisationsbaustein "Main
(OB1)" und fiir jedes Netzwerk kénnen Sie mehrere Variablen anlegen.

Sie definieren den Variablennamen und den gewiinschten Wert.

Mit einer SiVArc-Variablen hinterlegen Sie im Anwenderprogramm instanzspezifische
Informationen zu einem Programmbaustein. SiVArc-Variablen verwenden Sie in SiVArc-
Ausdriicken und Bedingungen.

Hinweis
Einsatz von SiVArc-Variablen in Bildregeln

Wenn Sie SiVArc-Variablen in Bildregeln zum Auswerten von instanzspezifischen Informationen
verwenden, verwenden Sie die Funktion IsDefined ("Variablenname").Damitfragen Sie
ab, ob eine SiVArc-Variable vorhanden ist. Damit vermeiden Sie einen Generierfehler auf Grund
von einer nicht vorhandenen Variablen.

Anlegen und Verwenden einer SiVArc-Variablen
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Eine SiVArc-Variable legen Sie im Netzwerk oder Programmbaustein an.
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Um das richtige Netzwerk auszuwadhlen, klicken Sie im Inspektorfenster eines
Programmbausteins auf einen beliebigen Bereich im Netzwerk.

Project_SivVArc_¥14 » PLC_1 [CPU 1511-1 PN] » Programmbausteine » Controller [FB1]
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Anhand der Darstellung im Inspektorfenster entscheiden Sie, ob die Variable in diesem
Netzwerk angelegt werden soll.

Sie verwenden SiVArc-Variablen wie folgt:

* Am Netzwerk
Die Variablendefinition ist in diesem Netzwerk giltig.

* Am Programmbaustein
Die Variablendefinition ist in allen Netzwerken in diesem Programmbaustein giiltig. Uber die
Variablen adressieren Sie alle Programmbausteine, die aus dem entsprechenden
Programmbaustein aufgerufen werden.
Wenn Sie SiVArc-Variablen in einem Programmbaustein verwenden, muss die SiVArc-
Variable im aufrufenden Baustein stehen.
Beispiel:
In FB1 ist eine SiVArc-Variable definiert. FB1 ruft FB2 auf. Um den Zugriff auf die SiVArc-
Variable zu erméglichen, definieren Sie eine Bildregel fiir FB2.
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Hinweis
Priorisierung der SiVArc-Variablen

Wenn Sie mehrere SiVArc-Variablen mit demselben Namen verwenden, wird der Eintrag
verwendet, den SiVArc zuletzt gefunden hat. Wenn z. B. eine SiVArc-Variable fir einen Netzwerk-
und fiir einen Programmbausteinkommentar denselben Namen hat, verwendet SiVArc den
Variablenwert fir den Netzwerkkommentar.

Siehe auch
Ubersicht zu SiVArc-Ausdriicken (Seite 109)
Editor "Bildregeln” (Seite 27)
SiVArc-Texte (Seite 104)

6.2.7 Anforderungen an eine Generiervorlage

Optimierte Wiederverwendbarkeit

Die wichtigste Anforderung an eine Generiervorlage ist eine hohe Wiederverwendbarkeit. Die
beste Wiederverwendbarkeit erreichen Sie liber das Typ-Instanz-Konzept aus der Bibliothek.

Wenn z. B. im Anwenderprogramm Bausteine tber die Bibliothek firmenweit zur Verfligung
gestellt und verwendet werden, ist es sinnvoll, dem Bausteintyp aus der Bibliothek bereits ein
Set an Generiervorlagen zuzuordnen.

Diese Generiervorlagen parametrieren Sie dann mit SiVArc-Eigenschaften so, dass jede Instanz
im Anwenderprogramm und jede Instanz des Bibliothekstyps in der Projektnavigation mit
diesem Set an Generiervorlagen visualisiert werden kann. Dabei sollten méglichst viele
Varianten mdglich sein.

TextEntries ObjectName

-(‘\}» Enabled [ I W
SivV
- <> R

TextListTag BackColor

Velocity | Il
Auto [ERIER

SivV SiVArc-Generiervorlage

-ﬂ SiVArc-Eigenschaft mit referenzierter Textquelle
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Generiervorlagen als Typen

Einzelne Generiervorlagen kdnnen selbst auch als Typ angelegt werden und behalten so den
direkten Bezug zu den generierten HMI-Objekten.

Da die aus Typen erzeugten HMI-Objekte Typ-Instanzen sind, gelten dafir die Regeln des Typ/
Instanz-Konzepts der Bibliotheken.

Hinweis
Typ-Version

SiVArc verwendet ausschlieBlich die aktuellste Version eines Typs. Wenn die Instanzen des FC-
oder FB-Typs im Projekt nicht aktualisiert sind, bricht SiVArc die Generierung ab.

Aktualisieren Sie vor jeder SiVArc-Generierung in lhrem Projekt alle Typen.

Wenn Sie Typen als Generiervorlagen verwenden, bewerten Sie genau die Aufgabe und die
Anwendungsart eines HMI-Objekts. Flir Navigationsschaltflachen sind z. B. Kopiervorlagen
besser geeignet.

Regeln zum Verwenden von Typen in Bildregeln
Wenn Sie Typen verwenden, gelten folgende Regeln:

* Wenn ein Typ aus der globalen Bibliothek verwendet wird, erzeugt SiVArc beim Generieren
eine Kopie des Typs in der Projektbibliothek.

¢ Sobald am Typ SiVArc-Ausdriicke bearbeitet werden, ist eine erneute SiVArc-Generierung
erforderlich.

+ Sonstige Anderungen am Typ werden automatisch in den verwendeten Instanzen
aktualisiert, auch in von SiVArc generierten Instanzen des Typs.

Hinweis
Parallele Verwendung von Typen und Instanzen

Wenn Sie fiir eine im Projekt vorhandene Instanz eines Typs und fiir den Typ selbst Bildregeln
definieren, verarbeitet SiVArc den Typ doppelt.

Stellen Sie sicher, dass SiVArc entweder die Instanz oder den Typ verarbeitet.

Gerdteabhangigkeit

Die Verfligharkeit von Bildobjekten und AnzeigegréBen sind abhangig vom Bediengerat.
Beachten Sie bei der Erstellung von Generiervorlagen fiir welche Gerdte die Generiervorlage
verwendbar ist. Erstellen Sie unterschiedliche Positionierungschemata, die Sie mit lhrer
Generiervorlage verkntipfen, um die Anordnung der generierten HMI-Objekte fiir
unterschiedliche Bediengerdte steuern zu kdnnen.

AuBerdem kdnnen Sie Uberlaufbilder in der Generiervorlage einrichten, um die korrekte
Positionierung fur unterschiedlich groBe Bediengerate sicherzustellen.
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Parametrierung der Generiervorlage

Um eine Generiervorlage mdglichst oft einsetzen zu kdnnen, muss sie konsistent in der
Benennung und Beschriftung sein. Moglichst viele Eigenschaften sollten mit den passenden
Verwendungsstellen im Anwenderprogramm verknipft sein.

AuBerdem berticksichtigt eine Generiervorlage im Idealfall auch die Ablagestrukturen im Projekt
und die Mehrsprachigkeit eines Projekts. Dazu verwenden Sie strukturierende SiVArc-
Objekteigenschaften wie z. B. "<Object>.FolderPath" und mehrsprachig projektierbare
Ausdriicke wie z. B. "DB. Comment".

Dynamische GréBenanpassungen

Andern Sie GréBe von Bildfenstern, Bildbausteinen und Textfeldern immer manuell.

Die dynamische GroBenanpassung wird von SiVArc zwar unterstitzt, kann jedoch zu
unerwiinschten Effekten flihren, z. B. zu einer Uberlappung der Bildobjekte.

Andern von Generiervorlagen

Vorteile

Siehe auch
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Um Anderungen und Optimierungen an einer Generiervorlage beim nichsten Generieren zu
Ubernehmen, legen Sie die gedanderte Generiervorlage wieder in der Bibliothek ab. In den
Bildregeln werden die Namen der Generiervorlage referenziert. Eine aktualisierte
Generiervorlage muss daher in der Bibliothek unter dem gleichen Namen wie die urspriingliche
Generiervorlage abgelegt sein. Sonst ist die zugehdrige Bildregel ungiltig.

Die Pflege und Optimierung der Generiervorlagen unterstilitzen Sie dabei, effizient mit SiVArc zu
arbeiten. Ihr SiVArc-Projekt bleibt dadurch agil und leicht anpassbar an andere STEP 7-
Anwenderprogramm, die mit standardisierten Strukturen und Namenskonzepten arbeiten.

Auf diese Weise setzen Sie z. B. schon parallel zur Erstellung des Anwenderprogrammes Ihr SiVArc-
Projekt auf. Die Standardisierung in Ihrem Unternehmen kann mit SiVArc aufgebaut und
gepflegt werden, auch fiir mehrsprachige Projekte.

Auf der anderen Seite sind die Generiervorlagen individuell anpassbar, um auch weniger
standardisiert Projekte mit SiVArc umzusetzen.

Generiervorlagen in SiVArc (Seite 93)
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6.2.8

6.2.8.1

6.2 Erstellen von Generiervorlagen

Parametrierungskonzepte

Beispiel: Unified-Bildbausteine generieren

Bildbausteine in Unified-Bildern

SiVArc unterstitzt die folgenden Bildbausteineigenschaften eines Unified-Gerats:

Voraussetzung

Vorgehensweise

Siehe auch

6.2.8.2

Einleitung

1.

Variablenschnittstelle — Sie kdnnen hier den Namen der Variablenschnittstelle, die (von
Variablen unterstiitzten) Datentypen, Benutzerdatentypen (von Variablen unterstiitzte UDT)
konfigurieren

Eigenschaftenschnittstelle — Sie kénnen die Eigenschaften der Schnittstelle und den
Datentyp (Farbe, Ressourcenliste) konfigurieren

Die Generiervorlage flr den Bildbausteintyp ist in der Bibliothek gespeichert

Das Unified-Bild ist in einer Bildregel konfiguriert

Bildbaustein fur ein Unified-Gerat erstellen. Weitere Informationen zu Bildbausteinen finden
Sie unter Bildbausteine generieren. (Seite 149)

Fligen Sie im Unified-Bildbaustein eine Schaltflache hinzu. Die Plug-in-Eigenschaften einer
Schaltflache werden automatisch aktualisiert.

Sie konnen die Variablen- und die Eigenschaftenschnittstelle fiir die Bildbausteine
konfigurieren, wobei alle Schritte im Plug-in-Eigenschaftenbereich ibernommen werden.

Konfigurieren Sie die Bildregel mit dem Bildobjekt als Unified-Bildbaustein.

5. Bei der SiVArc-Generierung wird der Unified-Bildbaustein als Bildbaustein-Container

generiert. Der Container wird mit dem Bildbausteintyp verknipft und bezieht sich auf den
zuletzt verfliigbaren Bildbausteintyp in der Bibliothek. Die beim Konfigurieren der
Bildbausteine eingestellten Schnittstelleneigenschaften stehen in den Eigenschaften des
generierten Unified-Bildbausteins zur Verfligung.

Beispiel: Bildbausteine mit Animationen generieren (Seite 149)

Beispiel: Erstellen eines Parametrierungskonzepts

Um mit SiVArc moéglichst viele HMI-Objekte automatisiert zu generieren, gibt es
unterschiedliche Ansdtze und Mdéglichkeiten.
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Beispielsszenario

Vorteile

6.2.8.3 Zu

Einleitung

Ein Ingenieurbiiro wird beauftragt, Generiervorlagen auf Basis eines fertigen
Anwenderprogramms abzuleiten. Das Projekt ist sehr umfangreich und weist einen hohen
Standardisierungsgrad auf.

Um Anpassungs- und Erweiterungsaufwande minimieren, entscheidet sich das Ingenieurbiiro
nach einer Analyse des Projekts daflir, méglichst viele Texte aus dem modularen
Anwenderprogramm fur die Visualisierung abzuleiten und mit SiVArc zu arbeiten.

Weil das Anwenderprogramm so modular aufgebaut und standardisiert ist, kann die Anzahl von
SiVArc-Projektierungen minimiert werden:

* minimale Anzahl von Generiervorlagen
* minimale Anzahl von SiVArc-Regeln

Wenn die ndchste Erweiterung des Projekts ansteht, kann das Ingenieurbiiro mit wenigen
Anpassungen im SiVArc-Projekt die erweiterte Visualisierung generieren.

Durch den strukturierten Aufbau der Ausdriicke und die konsequente Zuordnung von
Anweisungen und HMI-Objekten entsteht ein Ubersichtliches und durchschaubares HMI-
Projekt. Anderungen in der Anlage oder im Anwenderprogramm kénnen schnell und sicher
umgesetzt werden. SiVArc vereinfacht damit wiederkehrende Aufgaben. Fehler kdnnen auf
diese Weise vermieden werden.

Des Weiteren kdnnen Sie Unternehmensstandards einfacher umsetzen.

ordnung Baustein und Generiervorlage

Die Standardisierung des Anwenderprogramms kann in der SiVArc-Projektierung abgebildet
werden. Je besser das Anwenderprogramm aufgebaut ist hinsichtlich Struktur, Modularitat und
Standardisierung, desto hoher ist die Anwendungsqualitdt der SiVArc-Projektierung.

Aus den Modulen des Anwenderprogramms leitet sich der optimale Grundbezug zwischen
einem HMI-Objekt und einem Funktionsbaustein ab.

Beispielsszenario

116

Das Anwenderprogramm verwendet zur Steuerung aller virtuellen Drehzahlachsen die gleiche
Anweisung. Diese Anweisung ist als Typ in der Bibliothek abgelegt. In STEP 7 werden zwei Typ-
Instanzen verwendet und im Anwenderprogramm instanziiert.
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Folgendes Konzept leitet sich aus dem Beispiel ab:

Die Steuerung der Drehzahlachse wird in einem Bildbaustein abgebildet.

Dieser Bildbaustein wird als Generiervorlage fir SiVArc parametriert.
Bezeichnungen und Verschaltungen sind iber SiVArc-Eigenschaften parametriert.

Die SiVArc-Eigenschaften greifen auf Texte zu, die an der jeweiligen Verwendungsstelle im
Anwenderprogramm erst definiert werden, z. B. die Bezeichnung der Drehzahlachse im
Netzwerk-Titel.

In der Bildregel ist der Bibliotheks-Typ der Anweisungen mit der Bildbaustein-
Generiervorlage verknipft.

Wahrend der Generierung durchlauft SiVArc alle Instanzen des Bausteintyps und alle seine
instanziierten Aufrufe im Anwenderprogramm.
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Speed Axis A1

Enabled [ I
Velocity -

[ T

Speed Axis A2

Enabled [ I
Velocity -

i T

SiVArc-Generiervorlage

Bibliotheks-Typ der Anweisung

Instanz des Bibliotheks-Typs in STEP 7

Instanziierte Typ-Instanz in einem Netzwerk im Main OB

@
<

Ergebnis
Fir jeden Aufruf einer Bibliothekstyp-Instanz wird ein Bildbaustein mit den Texten aus dem
Anwenderprogramm generiert.

Mit nur einer Bildregel und einer Generiervorlage kdnnen alle Drehzahlachsen im Projekt
visualisiert werden. Der Bezug zwischen dem HMI-Objekt und der Struktur des
Anwenderprogramms ist optimal umgesetzt.
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6.2.8.4 Aufbau von SiVArc-Ausdriicken

Konzept der SiVArc-Ausdriicke in WinCC

Um im WinCC-Projekt fiir Eindeutigkeit und Klarheit zu sorgen, werden SiVArc-Ausdriicke
beispielsweise fiir den Zugriff auf die Datenbausteine der Anweisungsinstanzen oder
Netzwerktitel verwendet. Daher ist bei der Benennung von Datenbausteinen und
Netzwerktiteln stets auf Eindeutigkeit und Konsistenz zu achten.

SiVArc unterstitzt symbolische Ausdrlicke fiir Organisationsbausteine. Sie kdnnen Ausdriicke
mittels relativer Adressierung flir einen Organisationsbaustein festlegen. Die Punkte im
Ausdruck "....SymbolicName" bedeuten, dass in der Aufrufhierarchie die Punkte zum
Hauptbaustein fliihren und somit der Ausdruck bis zum Hauptbaustein aufgeldst wird. Wenn die
Punkte im Ausdruck nicht zu einem Wert flihren, wird ein Fehler angezeigt.

SiVArc unterstitzt die absolute Adressierung fiir einen Organisationsbaustein.

Die folgende Tabelle zeigt beispielsweise, wie der symbolische Name "SG01_FB" eines
Funktionsbausteins im generierten HMI-Objekt mit SiVArc-Ausdriicken verwendet wird.

SiVArc-Ausdruck Ergebnis
“MyBlock” MyBlock
“My\”Block" My"Block
Block.SymbolicName SGO1_FB

“MyBlock ”&Block.SymbolicName MyBlock_SGO1_FB
“MyBlock ”&Block.SymbolicNames” An” MyBlock_SGO1_FB_An

Beispiel: Eindeutige HMI-Objektnamen

Fir die eindeutige Zuordnung generierter HMI-Objekte zur Visualisierung eines Prozesses, der
mehrfach in einem Projekt verwendet wird, zu einem Prozess, sind die generierten Objekte mit
dem Pfadaufruf zu benennen.

Beispiel fiir ein Textfeld, das ein Forderband bezeichnet:
* Objektname: Productionline_Instance_1_Dispatchunit_Instance_1_Conveyor
» Text: Dispatching

Hierflr sind im SiVArc-Ausdruck SiVArc-Objekte (Schllisselwdrter) zu verwenden, die eine
Anweisung der ersten drei Aufrufebenen in der Aufrufhierarchie adressieren.
Beispiel: SiVArc-Ausdruck flir den Objektnamen des Textfelds:

ModuleBlock.DB.SymbolicName&" "&SubModuleBlock.DB.SymbolicName&" C
onveyor
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Die Benennungsregeln fir jede Ebene der Aufrufhierarchie sind im Anwenderprogramm
festgelegt. Fir jede Prozessanzeige werden verschiedene HMI-Objekte zur Verfligung gestellt.

SiVArc-Objekt Funktionstyp Name der Anweisung | Symbolname des Name der
Datenbausteins Generierungsvorlage
StructureBlock Hauptfunktion "Plantsection"” "Plantsection_1_In- Label 01
stanz_1_DB"
ModuleBlock Unterstitzungsfunkti- | "ProductionLine” "ProductionLine_In- Label 02
on stanz_1_DB"
SubModuleBlock Standardfunktion "DispatchUnit" "DispatchUnit_Ins- Label 03
tance_1_DB"
Block Referenzierte Anwei- "Initialize" "Initialize_Ins- Button
sung tance_1_DB"

Prinzip des SiVArc-Ausdrucks fiir den Objektnamen eines generierten Textfelds

ModuleBlock.DB.SymbolicName&" "&SubModuleBlock.DB.SymbolicNameg&" <
Name Generiervorlage>

Generierter Objektname
ProductionLine_Instance_1_DispatchUnit_Instance_1_Label 03

Generiertes Label:
DispatchUnit

SiVArc-Ausdruck flir das Label
Split ("SubModuleBlock.DB.SymbolicName"," "

(1)

Beispiel: Eindeutige Triggervariablen

120

Um Triggervariablen im HMI-Objekt eindeutig zu verschalten, stellen Sie sicher, dass die Namen
der PLC-Variablen und die Runtime-Einstellungen fiir die Synchronisierung der Variablen
konsistent sind.

Der Variablenname aus dem symbolischen Namen des DB und der Name der PLC-Variablen
werden in WinCC gebildet:

PLC-Variablenname im DB der zweiten Aufrufebene
Activate

Symbolischer Name des DB
Plantsection01

Generierter HMI-Variablenname
Plantsection01_Activate

Die relevante Anweisung findet sich auf der zweiten Aufrufebene.

SiVArc-Ausdruck des Variablennamens
StructureBlock.DB.SymbolicName& Activate
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Beispiel fur Labels

e Istfiirein Label keine Eindeutigkeit verlangt, halten Sie den Namen der Anweisung méglichst
kurz und knapp, damit er auf einer Schaltflache angezeigt werden kann, zum Beispiel:

- Stop
— Activate

Im SiVArc-Ausdruck in der Generierungsvorlage weisen Sie das Label direkt Giber den Namen
der Anweisung zu:

— SiVArc-Ausdruck: Block.Title

* Ist ein kurzer, knapper Name nicht mdglich, verwenden Sie String-Funktionen:
— Name des relevanten Datenbausteins: Plantsection1 DB
— SiVArc-Ausdruck: Split (StructureBlock.DB.SymbolicName," ", 0)

— Generiertes Label: "Plantsection1”

Siehe auch

Ubersicht zu SiVArc-Ausdriicken (Seite 109)
6.2.9 Einfluss des Anwenderprogramms auf eine Generiervorlage
Einleitung

Wenn Sie mit SiVArc HMI-Objekte generieren, wertet SiVArc alle Aufrufe von
Programmbausteinen im Anwenderprogramm aus. Das Anwenderprogramm wird von oben
nach unten durchlaufen. Wenn in einem Programmbaustein weitere Programmbausteine
aufgerufen werden, bearbeitet SiVArc zuerst die Programmbausteine der untergeordneten
Hierarchieebenen.
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Adressierung von Programmbaustein-Eigenschaften

Die folgende Abbildung zeigt den Zusammenhang zwischen der Aufrufhierarchie von
Programmbausteinen und dem Zugriff auf die Eigenschaften von Programmbausteinen:

StructureBlock |

ModuleBlock | (1)

SubModuleBlock |

Block @

|:| Die Bausteine der ersten drei Aufrufebenen werden iiber SiVArc-Objekte abgebildet. Uber die
SiVArc-Objekte adressieren Sie diese Bausteine absolut.

Das SiVArc-Objekt B1ock stellt immer den Programmbaustein dar, der gerade von SiVArc
bearbeitet wird - unabhdngig von dessen Position innerhalb der Aufrufhierarchie.

Aus einer unteren Hierarchieebene adressieren Sie Programmbausteine aus jeder darliber
liegenden Hierarchieebene. Die Adressierungsmethode ist von der aktuellen Position in der
Aufrufhierarchie abhdngig. In dieser Abbildung bearbeitet SiVArc gerade einen Programm-
baustein in der flinften Hierarchieebene.

@ Einen Ubergeordneten Baustein ohne SiVArc-Objekt erreichen Sie ausschlieBlich tiber dessen
relative Adressierung.

Ausgehend vom gerade von SiVArc ausgewerteten Baustein, stellen Sie pro Hierarchieebene

einen Punkt "." voran:
In diesem Beispiel adressieren Sie den Namen des tibergeordneten Bausteins wie folgt:
.Name

@ Einen Uibergeordneten Baustein mit SiVArc-Objekt erreichen Sie entweder (iber dessen relative
oder absolute Adressierung:

In diesem Beispiel adressieren Sie den Baustein der zweiten Hierarchieebene wie folgt:
¢ Relativ: .. .Name

e Absolut: ModuleBlock.Name
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Hinweis
Arbeiten im Editor "SiVArc-Ausdriicke"

Die relative Adressierung wird vom Editor "SiVArc-Ausdriicke" nicht unterstiitzt. Um einen
Baustein relativ zu adressieren, geben Sie die Adresse direkt in das Eingabefeld der SiVArc-
Eigenschaft ein.

Beispiel

In einer 8-stufigen Aufrufhierarchie adressieren Sie aus einem FB der Hierarchieebene 8 wie
folgt:

¢ Baustein aus den Aufrufebenen 1 - 3 adressieren Sie mit einem SiVArc-Objekt oder relativ,
z.B. StructureBlock.Versionoder....... Version

e Bausteine aus den Aufrufebenen 4 - 7 adressieren Sie relativ, z. B. .. .Version (5.
Hierarchieebene)

Um die Eigenschaften eines Programmbausteins zu adressieren, verwenden Sie SiVArc-
Objekteigenschaften.

Beispiele fur den Zugriff auf Programmbausteine

Die folgenden Beispiele zeigen Ihnen, wie die Eigenschaften eines Programmbausteins in der
jeweiligen Aufrufhierarchie adressiert werden:

Beispiel

Standardaufruf

Relativer Zugriff auf den
aufrufenden Baustein

Absoluter Zugriff auf den tiberge-
ordneten Baustein in Aufrufebe-
ne 1

Zugriff auf Bausteinna-
men

Block.Name

Name

StructureBlock.Name

Zugriff auf symbolischen
Namen des DBs

Block.DB.SymbolicName

.DB.SymbolicName

StructureBlock.DB.Symbolic
Name

Zugriff auf den Wert ei-
nes Baustein-Parameters

Block.Parameters ("<Na
me Parameter>") .Value

.Parameters ("<Name
Parameter>") .Value

StructureBlock.Parameters

("<Name Parameter>") .Value

Zugriff auf den Kommen-
tar einer Variable, die
dem Bausteinparameter
zugewiesen ist.

Block.Parameters (<Nam
e

Parameter>) .AssignedT
ag.Comment

.Parameters (<Name

Parameter>) .AssignedT

ag.Comment

StructureBlock.Parameters (
<Name
Parameter>) .AssignedTag.Co
mment

Zugriff auf den Pfad des
adressierten Bausteins

Block.FolderPath

ModuleBlock.FolderPat
h

.FolderPath

Bildet die Aufrufhierarchie ab

StructureBlock.FolderPath

Zugriff auf den Pfad des
Instanz-DBs des adres-
sierten Bausteins

DerInstanz-DB kann eine
Einzelinstanz oder Multi-
instanz sein.

Block.DB.FolderPath

Hinweis: Sie referenzieren
mit DB.FolderPath aus-
schlieBlich Bausteine, die
Uber einen DB verfligen.

.DB.FolderPath

StructureBlock.DB.FolderPa
thTagNaming

.SeparatorChar
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Wenn Sie den Standardaufruf mit dem SiVArc-Objekt B1ock verwenden, wird der
Programmbaustein adressiert, der gerade in einem SiVArc-Ausdruck bearbeitet wird.

Siehe auch
SiVArc-Objekteigenschaften (Seite 259)
Ubersicht zu Textquellen im SiVArc-Projekt (Seite 101)
6.2.10 Einfluss der Mehrsprachigkeit auf eine Generiervorlage

Projektsprachen und Runtime-Sprachen

Bereits in der Generiervorlage kénnen Sie das mehrsprachige Projektieren iber die
Funktionalitdt von SiVArc optimieren und effizient umsetzen.

Wenn Sie z. B. in einer Generiervorlage mehrsprachige Eigenschaften mit mehrsprachigen
SiVArc-Eigenschaften projektieren, wird fiir jede Runtime-Sprache eine entsprechende
Zeichenkette generiert.

Die Spracheinstellungen des TIA Portals und die Generiervorlage mit mehrsprachigen SiVArc-
Objekten definieren, welche mehrsprachigen Texte in den generierten Objekten erzeugt
werden.

Spracheinstellungen des TIA Portals

Ein SiVArc-Projekt kdnnen Sie in allen Projektsprachen generieren. Dazu aktivieren Sie die
gewlinschten Projektsprachen als Runtime-Sprachen.

SiVArc verwendet die Standard-Generiersprache, wenn mehrsprachige SiVArc-
Objekteigenschaften an einer einsprachigen Eigenschaft gesetzt sind. Die Standard-
Generiersprache ist abhdngig vom Bediengerat:

» Bediengerat mit RT Advanced
Runtime-Sprache, die unter "Runtime-Einstellungen > Sprache & Schriftart > Runtime-
Sprache und Schriftauswahl" an oberster Stelle steht

* Bediengerdt mit RT Professional
Runtime-Sprache, die unter "Runtime-Einstellungen > Sprache & Schriftart > Runtime-
Sprache und Schriftauswahl" als "Runtime-Sprache fiir nicht-multilinguale Objekte" gesetzt
ist

Wenn eine Projektsprache nicht als Runtime-Sprache gesetzt ist, werden die mehrsprachigen
Eigenschaften im Projekt fiir diese Projektsprache mit dem Wert aus der Kopiervorlage
generiert. Der SiVArc-Ausdruck fiir diese Eigenschaft wird in dieser Projektsprache nicht
ausgewertet.

Wenn ein Wert in einer mehrsprachigen Variablen nicht gesetzt ist, wird als Eigenschaftswert fiir
diese Sprache der leere String generiert.
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Mehrsprachige SiVArc-Objekte

Bei der Projektierung eines mehrsprachigen SiVArc-Projekts arbeiten Sie mit folgenden SiVArc-
Objekten:

¢ Mehrsprachige Eigenschaften
¢ Mehrsprachige SiVArc-Objekteigenschaften

¢ SiVArc-Texte fiir Textlisteneintrage

Mehrsprachige WinCC-Eigenschaften
SiVArc unterstitzt folgende mehrsprachige Eigenschaften.

Die Ausdrtiicke dieser Eigenschaften werden von SiVArc fiir jede Runtime-Sprache einzeln
ausgewertet. Wenn ein Ausdruck mehrsprachige SiVArc-Objekteigenschaften enthalt, ergeben
sich dabei fiir die jeweiligen Runtime-Sprachen unterschiedliche Werte.

HMI-Objekt Eigenschaft
Balken Titel

Tooltip

Einheit
Bild Anzeigename
Bildfenster Titel
Textfeld Text
E/A-Feld Hilfetext
Grafisches E/A-Feld Tooltip
Schalter Titel

TextAUS

TextEIN

Tooltip
Rundschaltflache Text

Tooltip
Schaltflache TextAUS
Zeigerinstrument Titel

Einheit

Fir alle anderen Eigenschaften, fiir die Sie einen SiVArc-Ausdruck verwenden kdnnen, wird der
Ausdruck in der Standard-Generiersprache ausgewertet.

Mehrsprachige SiVArc-Objekteigenschaften
Folgende SiVArc-Objekteigenschaften sind mehrsprachig projektierbar:
e Title
e SymbolComment

e DB.Comment
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* NetworkTitle

* NetworkComment

Verwendung von SiVArc-Ausdriicken im mehrsprachigen Kontext

In SiVArc-Ausdriicken verwenden Sie mehrsprachige und einsprachige SiVArc-
Objekteigenschaften. Welche SiVArc-Objekteigenschaften mehrsprachig sind, ist in der
Referenz beschrieben. Sie verwenden SiVArc-Objekteigenschaften in mehrsprachigen und
einsprachigen SiVArc-Eigenschaften. Die SiVArc-Ausdriicke werden in diesem Zusammenhang
wie folgt ausgewertet:

Einsprachige SiVArc-Objektei- | Mehrsprachige SiVArc-Objekteigenschaften
genschaften

Einsprachige Eigen-
schaft

Flr jede Runtime-Sprache wird Die Variable wird in der Standard-Generiersprache ausgewertet.

die gleiche Zeichenkette gene- | pje Standard-Generiersprache legen Sie in den Runtime-Einstellun-
riert. gen des Bediengerits fest.

Mehrsprachige Ei-

Flr jede Runtime-Sprache wird Die Variable wird fur alle projektierten Runtime-Sprachen ausgewer-

genschaft c{ie gleiche Zeichenkette gene- tet.
riert. Fir jede Runtime-Sprache wird die projektierte Zeichenkette gene-
riert.
Siehe auch
Title (Seite 257)
SymbolComment (Seite 255)
Comment (Seite 250)
DB (Seite 240)
NetworkTitle (Seite 254)
NetworkComment (Seite 253)
SiVArc-Texte (Seite 104)
6.2.11 Ablagestrategien fiir generierte Objekte
Ubersicht
SiVArc bietet fiir Bilder und Variablen die Option zum Festlegen von Regeln fiir die
Speicherstruktur der Generiervorlagen mit Hilfe von SiVArc-Ausdriicken in den Bildregeln oder
in der Generiervorlage.
Hierflir gibt es verschiedene Speicherstrategien:
* Abbildung der Speicherstruktur im Projektbaum in STEP 7
* Abbildung der Speicherstruktur in der Projektbibliothek
¢ Individuelle Speicherstruktur
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Die SiVArc-Speicherstrategien basieren auf den generierten HMI-Objekten im Projektbaum
unter den HMI-Geraten in den Bereichen von Bildern und Variablen.

Die strukturierte Speicherung von SiVArc-Regeln stellt hnen die Funktionen von SiVArc-Editoren
zur Verfligung.

Anwendungsbeispiel

Vorteil

Die Bausteine werden im Projektbaum gespeichert, zum Beispiel nach Funktion. Diese
Speicherform kann fiir die betreffenden Bilder automatisch angelegt werden. Konfigurieren Sie
in den Generiervorlagen der Bilder einen SiVArc-Ausdruck, der auf den Pfad der Bausteine im
Projektbaum verweist.

Die SiVArc-Speicherstrategien erhdhen die Durchgangigkeit und Standardisierung lhres
Visualisierungsprojekts. Wenn eine andere Speicherstrategie erforderlich ist, kdnnen Sie lhr
Projekt mit geringem Aufwand neu strukturieren.

Regeln fir die Speicherung generierter Variablen

Fir die Speicherung von Variablen sind die folgenden Strategien maglich:

¢ Abbildung der Speicherstruktur im Projektbaum in STEP 7
Sie kénnen die SiVArc-Ausdriicke HmiTag.DB.SymbolicName
und HmiTag.DB.FolderPath flir den Editor "Variablenregeln" verwenden, um die
Variablentabellen auf der Grundlage des Steuerungsprogramms mit nur einer Variablenregel
zu strukturieren.
Das Projekt wird einmalig auf der Steuerungsseite strukturiert.

¢ Individuelle Speicherstruktur
Den Zielordner und die Variablentabellen definieren Sie individuell mit den Spalten
"Variablengruppe" und "Variablentabelle".

PACKING

<..> = Split(StructureBlock.DB.SymbolicName," ",0)

Doppelklicken Sie in der Projektnavigation auf "Gemeinsame Daten > SiVArc > Variablenregeln",
um den Editor "Variablenregeln" zu 6ffnen.
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Project_Sivarc » Common data » 5iVArc » Tagrules

BEYES D% #2060 a
¥ tame Index  Tag group hierarchy Tagtable Conditign
1 ] B Tag rule 0 HmiTag.DBE FolderPath HmiTag DB SymbelicName

| <Ereste new rules |

(]

Regeln fiir die Speicherung generierter Bilder
Fir die Speicherung von Bildern sind die folgenden Strategien moglich:
¢ Abbildung der Speicherstruktur im Projektbaum in STEP 7
¢ Abbildung der Speicherstruktur in der Projektbibliothek

e Individuell
- SOLDERING
<> oje
] ASSEMBLY

|

) ] y

O» » » » » »O I

B8, | & =

N Do

Sie steuern die Speicherung von Bildern im Projektbaum mit den Eigenschaften "Name" und
"Bildgruppe" in der Generiervorlage eines Bilds. Wenn Sie einen Text unter "Bildgruppe"
angeben, wird im Projektbaum eine Gruppe mit diesem Namen angelegt. In dieser Gruppe
werden die anhand der Generiervorlage erstellten Bilder gespeichert.

|£3.Eigenschaften ||"_i.'.lnfu y”ﬂ Diagnose || Plug-Ins

JSiVArcEigenschaften ” SiVArc Animationen ” SiVArc Ereignisse ” Generier-Ubersicht |

Marme Ausdruck des statischen Werts Ausdruck derYariablen
* Allgemein

Mame Split(StructureBlock DB SymbolicMame,"_",0)

Anzeigename

Kammentar

Bildgruppe Split{StructureBlock SymbolicMName,"_",0)

Anzahl Uberaufbilder
Anzahl Uberaufbilder als Bitmaske auswerten [
Mavigationsschaltfldche E

Mavigationsschaltflache "weiter" |

Mavigationsschaltfliche "Zuriick”
b Bild als Inhalt des Bildfensters
b Fositionierungsscherma
b Darstellung
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Sie kénnen die Speicherstruktur und die Benennung der generierten Objekte mit der Bibliothek
in der Generiervorlage eines Bildtyps synchronisieren.

Verwenden Sie hierzu die SiVArc-Ausdriicke "LibraryObject.FolderPath" und
"LibraryObject.Name".

SiVArc-Objekteigenschaft | Referenziertes Objekt | SiVArc-Eigenschaft

LibraryObject.Folde |Speicherpfad des Bild- Bildgruppe:
rPath typs in der Bibliothek Der Speicherpfad fir die Bibliothek wird im Projektbaum generiert.
Name*:

Das generierte Bild wird nach dem Ordner benannt, in dem der Bild-
typ gespeichert ist.

LibraryObject.Name Name des Bildtyps in der | Name:

Bibliothek Das Bild wird nach dem Bildtyp benannt.
Bildgruppe:

Das Bild wird in einem Ordner mit dem Namen des Bildtyps im Pro-
jektbaum gespeichert.

*) Verwenden Sie LibraryObject.FolderPath nurdann als "Name" fir die SiVArc-
Eigenschaft, wenn der Bildtyp in der Bibliothek auf lediglich einer Hierarchieebene gespeichert
ist. Wenn Sie eine mehrere Ebenen umfassende Speicherhierarchie verwenden méchten,
kénnen Sie den Ausdruck und LibraryObject.FolderPath durch den umgekehrten
Schragstrich ersetzen.

Alternativ kdnnen Sie Speicherordner und Bildnamen individuell festlegen.

Siehe auch
Variablenregel anlegen (Seite 186)
Generiervorlage flr ein Bild erstellen (Seite 160)
Name (Seite 253)
FolderPath (Seite 251)
LibraryObject (Seite 243)
HMITag (Seite 242)

6.2.12 Beispiel: Erreichen von hoher Flexibilitat

Beispielsszenario

In einer Leiterplattenfabrik existieren die Anlagenbereiche "Bestiicken", "L&ten" und "Packen”.
Ein neuer Typ Leiterplatten erfordert die Planung und Erganzung einer weiteren Fertigungsstufe
"Atzen". Die Anlage besteht zum groBen Teil aus Standardbausteinen.

Nachdem der neue Anlagenbereich erstellt ist, werden die Module getestet und fiir die
Bedienung optimiert.
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Umsetzungskonzept

Ein GroBteil der Funktionen aus dem Anlagenbereich "Léten" wird im Anlagenbereich "Atzen"
wiederverwendet und daher ohne weitere SiVArc-Projektierungen generiert

Fiir den Anlagenbereich "Atzen" sind zusétzliche Funktionen notwendig. Diese Funktionen sind
Standardfunktionen, denen bereits Generiervorlagen in Bildregeln zugeordnet sind.Der
Ingenieur bildet mit den fiir die Fertigungsstufe "Atzen" zusatzlich benétigten Regeln eine
Gruppe und aktiviert dafiir die relevanten Bediengerate.

Assembly

Assembly

Soldering

Soldering

Packing

Etching

. Funktionsbaustein "Drehzahlgeschwindigkeit"
. Funktionsbaustein "Atzen"

Um die Anlage zu testen, aktiviert der Projekteur gesammelt eine Bildregelgruppe und
deaktiviert die flir den Test nicht bendtigten Module. Der Visualisierungsingenieur testet die
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daraus generierte Bedienoberflache. Abhdngig vom Testergebnis werden Generiervorlagen und
Regeln Uiber Bedingungen oder Modifikationen der SiVArc-Eigenschaften optimiert.

6.2.13 Beispiel: Erreichen von hoher Wiederverwendbarkeit

Beispielsszenario

Ein Ingenieurbiiro erhdlt von einem Neukunden den Auftrag, eine Standardanlage fiir die
Leiterplattenherstellung zu projektieren.

Im Biro ist bereits ein optimiertes SiVArc-Projekt fur die Leiterplattenherstellung vorhanden und
soll fiir den Neukunden wiederverwendet werden.

Dabei soll anlagenweit auf gréBtmaogliche Konsistenz bei der Bedienung und Darstellung
gleicher Funktionen geachtet werden, z. B. folgende Funktionen:

* ONJ/OFF
* Fahren in Grundstellung

* Status anzeigen

Umsetzungslosung

Im standardisierten Anwenderprogramm sind viele Funktionsbausteine Standardfunktionen.
Systembl&cke sind als Bibliothekstypen angelegt. Daher kann das Ingenieurbiiro fiir jede
Standardfunktion ein vollstandiges, bereits vorhandenes Set an Generiervorlagen einrichten.

Die bestehenden Generiervorlagen fiir Standardfunktionen greifen Gber SiVArc-Ausdriicke auf
die Textquellen direkt am Standardbaustein zu. Die Aufrufhierarchie wird nicht beriicksichtigt.
Die Triggervariablen sind iber den Namen des Datenbausteins des Systemblocks eindeutig
referenziert. Jede Wiederverwendung des Typs erzeugtin der Visualisierung die dazugehérigen
Bedienobjekte auf Basis des gleichen Sets an Generiervorlagen. Anpassungen sind daher nicht
erforderlich.

Farbe und Formen der Generiervorlagen werden an das Bedienkonzeptangepasst und {iber eine
projektabhangige Bibliothek zur Verfligung gestellt.

Das neue Corporate Design fiir die Bedienbilder wird iber die Positionierungsschemata den
Generiervorlagen zugeschaltet.

6.2.14 Beispiel: Generiervorlage fiir Bildfenster erstellen

Beispielszenario

Zu Schulungszwecken miissen an einem redundant ausgelegten Arbeitsplatz mehrere
vorhandene Bediengerate dupliziert werden.
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Ziel

An der redundanten Bedienstation muissen verschiedene Bildfenster mit den entsprechenden
Startbildern generiert werden. Der Name des Bildfensters weist auf den Namen des
Programmbausteins hin, der darin visualisiert wird.

Bildfenster in SiVArc

Bildfenster werden nicht direkt als Bildobjekte generiert. Ein Bildfenster wird implizit erzeugt,
wenn ein Bild als Bildobjekt angegeben wird.

Voraussetzung

Vorgehensweise

132

Wenn sich im Projekt eine Generiervorlage "DefaultScreenWindowControl" befindet, generiert
SiVArc Bildfenster anhand dieser Vorlage. Wenn diese Vorlage nicht verfligbar ist, erstellt SiVArc
eine Kopie des Bildfensters aus "Werkzeuge".

Ein leeres Bedienerbild des redundanten Arbeitsplatzes wird als Generiervorlage flr das
Bildfenster "Screen_Training" abgelegt.

Die SiVArc-Eigenschaft "Name" der Generiervorlage wird mit dem SiVArc-Ausdruck
"Block.DB.SymbolicName&" SWC" projektiert.

Der Programmbaustein "Plantsection_Soldering" ist im Anwenderprogramm enthalten und
wird wiederholt im OB1 aufgerufen.

Um eine Kopie einer Generiervorlage fiir ein Bildfenster anzulegen, gehen Sie wie folgt vor:

1.

Offnen Sie die Generiervorlage "Screen_Training" aus der Bibliothek.

2. Projektieren Sie unter "Plug-Ins > SiVArc-Eigenschaften" den Namen des Bildfensters mitdem

SiVArc-Ausdruck "Block.DB. SymbolicName&" SWC".
Dabei verweist der Abschnitt Block.DB.SymbolicName je nach Art des Bausteinaufrufs
auf einen der folgenden Namen:

— Global: Symbolischer Name des Instanz-Datenbausteins
— Local: Name der Bausteininstanz

Durch den Abschnitt &"-swc" wird das Suffix flir "Screen Window Control" zum Namen
hinzugeflgt.
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3. Projektieren Sie im Inspektorfenster unter "Plug-Ins > SiVArc-Eigenschaften > Bild als Inhalt
des Bildfensters" die gewlinschten Eigenschaften:

— Geben Sie unter "Name des Bildfensters" einen eindeutigen Namen oder einen SiVArc-
Ausdruck fur das Bildfenster ein, das auf dem Zielbild generiert werden soll.

— Geben Sie unter "Variablenprafix" den Namen der Variablen ein, die einen
Anwenderdatentyp verwendet. Verwenden Sie bei Bedarf einen SiVArc-Ausdruck.

i) Info y"ﬂDiagnuse || Plug-Ins |

|_C3, Eigenschaften ”"

JSi‘u‘ArcEigenschaften || SiVArc Animationen || SiVArc Ereignisse || Generier-Ubersicht |

Matne Ausdruck des statischen Werts Ausdruck der variablen
* Allgermnein

Marre Block DB Symbolicharme &"_Swc"

Anzeigename Soldering

Kommentar

Bildgruppe

Anzahl Uberlaufbilder

anzahl Uberlaufbilder als Bitmaske auswerten

L[]

Mavigationsschaltfldche
Mavigationsschaltflache "weiter"
Mavigationsschaltfliche "Zuriick”
* Bild als Inhalt des Bildfensters
Mame dez Bildfensters Training_SWwC_01
variablen-Prafix oder Prozesswvariable Soldering_
Titel
Zusatzliche Bilder generieren =
b Fosition
F Fositionierungsschermsa
b Darstellung

Geben Sie eine neue Bildregel mit dem Namen "Station_Training" ein.
Geben Sie einen Kommentar "Nur zu Schulungszwecken" ein.

Wahlen Sie den zentralen Programmbaustein "Plantsection_Soldering” aus.

N o v A

Wahlen Sie unter "Bildobjekt" die Generiervorlage "Startscreen” aus.

8. Wahlen Sie unter "Bild" die Generiervorlage "Screen_Training" aus.

GettingStartedSiVArcY2.0_Complete_¥14_1 *» Gemeinsame Daten » SiVArc » Bildregeln

EYES DT M A6 G s
M | Hame Programmbaustein Bildobjekt Bild Kommentar

1 E 33 Flantsection_Title = Plantsection_Saldering gm Plantsection_Title [ Flantscreen

2 [ Bl Flantsection_Stat.. 3B Flantsection_Soldering E PlantStatus_Symb... [ Flantscreen

3 E 33 Productionline_Title S8 Productionline .Em Productionline_title [ Flantscreen

4 E Ej Cornveyor 2 Conwveyor B; Coneeyor |e Flantscreen

5 E 33 Productionline_Fo... S8 Productionline E.i? Fosition_[Q | Flantscreen

[ [ B, Frocessing_Unit 2 Processing EPrncessingUnit |e Flantscreen

7 E 33 Activate_Bth 30 Activate .Em Function_activate [ Flantscreen

g [ B Stop_Etn 3 Stop -EIE Function_Stop [ Flantscreen

9 E 33 Station_Training I Flantsection_Solder... |j| |Eﬂ Startscreen |j| |Eﬂ Screen_Training |§ I | Training_Only

10 <neue Regel erstellen:
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Ergebnis

Ein Bild "Screen_Training" wird generiert. Es enthalt fur jeden Aufruf des Programmbausteins
"Plantsection_Soldering" ein Bildfenster. Das Startbild der Anlage "Soldering" ist im Bildfenster
enthalten.

Der Name des Bildfensters enthalt einen Bezug zu dem im Fenster visualisierten
Programmbaustein sowie das Suffix SWC, beispielsweise
"Plantsection_Soldering_Instance01_SWC".

Bildfenster fiir mehrere Bilder

Siehe auch

6.2.15

Um in einem generierten Bildfenster weitere Bilder anzuzeigen, beispielsweise Diagnosebilder,
platzieren Sie die gewlinschte Generiervorlage im selben Bibliotheksordner, z. B.
"Training_Screens". Projektieren Sie auBerdem die folgenden SiVArc -Eigenschaften:

* Projektieren Sie in dem Bild, das Sie als "Bildobjekt" ausgewahlt haben, die SiVArc-
Eigenschaft "Zusatzliche Bilder generieren".

* Projektieren Sie in dem Bild, das Sie als "Bildobjekt" ausgewahlt haben, die SiVArc-
Eigenschaft "Bild im Bildfenster".

Beispiel: Generierung einer Bildvorlage mithilfe der Kopierregel (Seite 134)

Beispiel: Generierung einer Bildvorlage mithilfe der Kopierregel

Beispiel: Generierung einer Bildvorlage mithilfe der Kopierregel

Ziel

134

Wir empfehlen, zu Schulungszwecken die Teilemontage in einer Automobilfertigungsanlage zu

programmieren, wobei "PLC" den Hauptbaustein als "Assemble_body", "Production_time" und
"Production_order" als Funktionsbausteine enthalt.

In einer Automobilproduktionsanlage erhdlt ein Ingenieurbiiro den Auftrag, bei der SiVArc-
Generierung eine einzige Bildvorlage auf alle Bediengerate anzuwenden. Mithilfe der
Kopierregel werden von der Bildvorlage mehrere Kopien erstellt und mit benutzerdefinierten
SiVArc-Ausdriicken auf alle in den PLCs projektierten Bausteine angewendet. Auf diese Weise
optimiert die Kopierregel (iber Bildvorlagen die Abldaufe und steigert die Produktivitdt einer
Produktionsanlage.

Gehen Sie wie unten beschrieben vor, um mithilfe von Kopierregeln Bildvorlagen mit dem
Namen "Production_order" zu erstellen.
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Voraussetzung

Vorgehensweise

Ergebnis

Siehe auch

6.2.16 Be

Beispiel: Beispiel

Ziel

6.2 Erstellen von Generiervorlagen

¢ Mit PLC-Bausteinen projektierte Bediengerate.

* Projektierte Bildvorlage.

Gehen Sie wie folgt vor, um mithilfe von Kopierregeln Bildvorlagen anzulegen:
1. Erstellen Sie unter "Vorlagen > Neue Vorlage hinzufligen" eine neue Vorlage.

2. Projektieren Sie im Fenster "Eigenschaften” der Bildvorlage die Vorlage namens
"Production_order".

Fligen Sie unter "SiVArc > Kopierregeln" die Bildvorlage in den Ordner "Kopiervorlagen" ein.
Klicken Sie auf "Neue Regel erstellen”.

Geben Sie den Namen der Kopierregel ein.

o v kW

Suchen Sie unter "Bibliotheksobjekt" die Vorlage im Ordner "Kopiervorlagen".
Bibliotheksobjekte unterstiitzen IntelliSense.

7. Generieren Sie auf dem Bediengerat die SiVArc-Visualisierung.

Eine Bildvorlage wird im Ordner "Vorlagen" mit dem Namen "Production_order" erstellt. Der
Name der vorhandenen Bildvorlage erhalt das Suffix " _Renamed".

Generiervorlagen in SiVArc (Seite 93)

ispiel: Generierung eines HMI-Bilds mithilfe von Vorlageneigenschaften

szenario fiir die Generierung eines HMI-Bilds mithilfe von Vorlageneigenschaften

Wir empfehlen, zu Schulungszwecken die Teilemontage in einer Automobilproduktionsanlage
zu programmieren, wobei "PLC" den Hauptbaustein als "Assemble_body", Funktionsbausteine

als "Production_time", "Production_order" und die Bildvorlage als "Production_order". enthalt.

Wenn in der Automobilproduktionsanlage mehrere HMI-Bilder mithilfe von Vorlagen generiert
werden mussen, wird hierzu eine Vorlageneigenschaft verwendet. Mithilfe der Eigenschaft
"SiVArc" werden die Vorlagen hinzugefiigt und auf alle Bausteine angewandt, die in den PLCs mit
benutzerdefinierten SiVArc-Ausdriicken erstellt wurden. Im Ergebnis profitieren Sie von
erhdhter Produktivitdt und Skalierbarkeit tber mehrere Bediengerdte hinweg.
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Um HMI-Bilder mithilfe der Vorlageneigenschaft "Production_order" zu generieren, gehen Sie
wie folgt vor.

Voraussetzung

Vorgehensweise

Mit PLC-Bausteinen projektierte Bediengerate.

Projektierte Bildvorlage.

Um HMI-Bilder mithilfe von Vorlageneigenschaften zu generieren, gehen Sie wie folgt vor:

1.
2.

Wahlen Sie "Bilder > Neues Bild hinzufligen > Conveyor".

Projektieren Sie unter "Plug-Ins > SiVArc-Eigenschaften" den Namen des Bilds mit dem SiVArc-
Ausdruck "Block.SymbolicName".

Dabei verweist der Abschnitt Block. SymbolicName je nach Art des Bausteinaufrufs auf
einen der folgenden Namen:

— Global: Symbolischer Name des Bausteins
— Local: Name der Bausteininstanz

Im Inspektorfenster unter "Plug-Ins > SiVArc-Eigenschaften > Vorlage" kénnen Sie entweder
den Vorlagennamen eingeben oder einen SiVArc-Ausdruck so projektieren, dass der
Ausdruck in einen in der Projektbibliothek vorhandenen Vorlagennamen aufgeldst wird. Der
aufgeloste Name des Ausdrucks erscheint im Zielbild.

|g Eigenschaften ||"_L’.I|1fo y”ﬁ Diagnose || Plug-Ins |
J SiVArc properties || SiVArc animations || SiVArc events || Generation Overview |
MName Printout of the static value
¥ General |_4_'_\'
Mame |_|
Comment |§
SCreen group L
Template Block Symbolichame
Mumber of overflow screens
Evaluate number of overflo_. D
Mavigation button [
Mavigation button "Mext”
Mavigation button "Back” _;]
<] M | [>]
5. Platzieren Sie das projektierte HMI-Bild im Ordner "Kopiervorlagen".
6. Klicken Sie unter "SiVArc > Bildregeln" auf "Neue Regel erstellen". Geben Sie als Namen der
Bildregel "Férderbandregel” ein.
7. Suchen Sie unter "Bibliotheksobjekt" einen PLC-Baustein sowie die Bildvorlage im Ordner
"Kopiervorlagen". Das Bibliotheksobjekt und der Programmbaustein unterstltzen
IntelliSense.
8. Generieren Sie auf dem Bediengerat die SiVArc-Visualisierung.
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Ergebnis
Ein HMI-Bild "Conveyor" wird mit dem Namen "Production order" als Vorlagenname erstellt. Der
Name der bisherigen Bildvorlage erhalt das Suffix " _Renamed".
Der folgende Screenshot zeigt den Vorlagennamen, der nach der SiVArc-Generierung
automatisch angewendet wird.
|§, Eigenschaften ||"_i.’.|nfr::- y||i! Diagnose || Plug-Ins |
J Eigenschaften || Animationen || Ereignisse || Texte |
£ Eigenschaftsliste Farbe Hintergrund: [ ] 182; 182,182 [~ |
Allgemein Farbe Raster: .D;D.‘_D |T|
B e Nummer: |6 E:] =
: Viorlage: |Production_order |_§:||
*  Freigabe Schaltfliche S
Mame: | ElR
s Vorlage: | | EI
1<] [ ]
Siehe auch
Generiervorlagen in SiVArc (Seite 93)
6.2.17 Beispiel: Generiervorlage mit Animation erstellen

Beispielsszenario

Wenn ein Roboter in Grundstellung fahrt, soll grundsatzlich der Roboter im Bild mit Farbwechsel
blinken.

Ziel

Die Generiervorlage flir den Roboter ist ein Grafisches E/A-Feld, das mit einer
Gestaltungsanimation parametriert ist. Die Statusvorgaben folgen einem SiVArc-Ausdruck.

SiVArc-Animationen
SiVArc unterstitzt folgende Arten von Animationen:

¢ Animationen mit Variablenanbindung (nur verfligbar in WinCC Runtime Professional fiir S7-
GRAPH-Ubersicht)

¢ Animationen der Kategorie "Anzeige"

Fur diese Animationen definieren Sie tGiber einen SiVArc-Ausdruck die Prozessvariablen, welche
die Animation in Runtime auslost.
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Voraussetzung

* Ein Grafisches E/A-Feld "Robot01" ist als Generiervorlage fir die Darstellung des Roboters
projektiert.

¢ Die PLC-Variablen sind mit den HMI-Variablen synchronisiert.

* Die Variable "initializeRob01_ON" enthalt die Statusinformation der Fahrt in die
Grundstellung und ist mit der externen Variable
"Soldering Instance 01 initializePosRob01"verbunden.

¢ Der Programmbaustein "Rob01" ist im Anwenderprogramm enthalten.

* Eine Bildregel ist erstellt, die das Grafische E/A-Feld "Robot01" mit dem Programmbaustein
"Rob01" verkniipft.

Vorgehen
1. Offnen Sie die Generiervorlage des Grafischen E/A-Feldes.

2. Projektieren Sie eine Gestaltungsanimation.

|_C3,Eigenschaften ||"iJ.Infu y"ﬂDiagnuse ” Plug-Ins |

| Eigenschaften ” Animationen ” Ereignisse || Texte |

Gestaltung
Obersicht
. . Variable T:
¥ <@ variablenanbindungen yp
~ % Anzeige Marne: |initia|izeRan'I_ON | iZ || @ Bereich
i Meue Animation h... Adresse: O Mehrere Bits
- Gestaltun , ,
_'u g Einzelbit
F 7 Bewegungen
Bereich Farbe Hintergrund  Farbe Rahrmen Blinken
0 [=[Jzss:zss: . [~/ Mo oo [+] nein [+]
1 Bl zss:000 Moo Ja
<Hinzufigen:
4

— Wahlen Sie den Typ "Bereich”
— Wahlen Sie fur den Bereich "1" Rot als Hintergrundfarbe und die Option "Blinken"
3. Offnen Sie unter Eigenschaften > Pluglns" die Registerkarte "SiVArc-Animationen”.

4. Parametrieren Sie fur die Animation "Gestaltung" unter "Ausdruck der Variablen" den SiVArc-
Ausdruck "StructureBlock.DB.SymbolicNames&" initialPosRob01™"

5. Uberschreiben Sie in der Bibliothek die bestehende Generiervorlage.
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Ergebnis
Beim Generieren wird fiir jede Instanz des Programmbausteins "Rob01" das Grafische E/A-Feld
"Robot01" erstellt. Fiir jedes Grafische E/A-Feld wurde die Animation projektiert. Wenn in
Runtime der Roboter in Grundstellung fahrt, blinkt der Roboter im Bild in Rot.

6.2.18 Beispiel: Generiervorlage mit Ereignisprojektierung erstellen

Beispielszenario

Die Schaltflache "Activate" soll das Fahren in die Grundstellung des Fras-/L6t- oder
Positionierungsroboters triggern.

Ziel
In der Generiervorlage der Schaltflache "Activate” ist das Ereignis "Klicken" mit der
Systemfunktion "SetzeBit" parametriert.
Der eindeutige Parameter "Variable" fiir die Systemfunktion wird beim Generieren aus den
Textquellen aus STEP 7 zusammengesetzt.

Voraussetzung

* Die Generiervorlage der Schaltflache "Activate” mit der Systemfunktion "SetzeBit" ist
parametriert.

» Eine Bildregel ist angelegt, in der die Generiervorlage "Activate" mit dem relevanten
Funktionsbaustein verknipft ist.
Der Funktionsbaustein befindet sich in unserem Beispiel in der zweiten Ebene der
Aufrufhierarchie und wird Uber das SiVArc-Objekt "StructureBlock" adressiert.
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Vorgehensweise
Um eine Generiervorlage mit Ereignisprojektierung zu erstellen, gehen Sie folgendermaBen vor:
1. Offnen Sie die Generiervorlage Schaltfliche "Activate" in WinCC.

2. Projektieren Sie im Inspektorfenster unter "Plug-Ins > SiVArc-Ereignisse > Klicken" als Variable
den SiVArc-Ausdruck "StructureBlock.DB. SymbolicName&" Activate".

|_C3,Eigenschaften ”"iJ.Infu y"ﬂ Diagnose || Plug-Ins

| SiVArc Eigenschaften || SiVArc Animationen || SiVArc Ereignisse || Generier-Ubersicht |
_ [* SetzeBir [Ell=]
i Rlicker : - T Pl -

Driick Yariable StructureBlock.DB.SymbolicMames"_Activate HMI*ariable

ricken . .
<Furktion hinzufilgens
Lozlassen
Aktivieren

Deaktivieran

Anderung

3. Uberschreiben Sie in der Bibliothek die bestehende Generiervorlage.

Ergebnis

Firjeden Aufruf des relevanten Funktionsbausteins wird eine Schaltflache generiert, welche die
Funktion auslosen und beenden kann. Die Variablen sind bereits fiir alle Instanzen verschaltet.

Ereignisse fiir WinCC Unified-Gerate

¢ Ereignisse unterstiitzen Skriptfunktionen fir Bilder und Bildobjekte. Die Parameter von
Skriptfunktionen missen nicht zwingend konfiguriert werden. Bei nicht konfiguriertem
Funktionsparameter ist der Parametertyp auf "Keine" voreingestellt.

* Sie kbnnen die "SetLanguage"-Parameter mittels "LCID-Parameter" mit Sprachenkennung
oder Sprachennotation konfigurieren. Beispiel: Sprachenkennung "1033"; Sprachennotation
"en-US".

e Bei Parametern vom Typ "Auswahltyp" missen Sie die unterstiitzten Werte manuell
konfigurieren. Andernfalls zeigt SiVArc eine Fehlermeldung an.

e Beiungiiltigen Werten zeigt das System eine Warnmeldung an und am Engineering-System
werden keine Anderungen vorgenommen.

6.2.19 Beispiel: Generiervorlage mit Skriptprojektierung erstellen

Beispielsszenario

In einem SiVArc-Musterprojekt sollen Temperaturmesswerte grundsatzlich zusatzlich zu den
Werten in Fahrenheit auch in Grad Celsius ausgeben werden kénnen.
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Umsetzungskonzept

Um ein zusatzliches Anzeigeobjekt entsprechend umzuschalten, wird eine Schaltflaiche mitdem
entsprechenden Skript in jedes Projekt generiert.

Wenn in einem Projekt die Umrechnung nicht erforderlich ist, deaktiviert der SiVArc-Projekteur
die entsprechende Bildregel im nachsten Generat oder schrankt die Bildregel auf eine Auswahl
von Bediengeraten ein.

Verfugbarkeit von Systemfunktionen und Skripten

Voraussetzung

Vorgehen

Wenn Sie Skripte an Ereignisse anbinden, missen diese Skripte auf jedem Zielgerat vorhanden
sein. Wenn auf dem Zielgerat das projektierte Skript im Editor "Skripte" fehlt, wird das Anzeige-
und Bedienobjekt ohne diese Skriptanbindung generiert.

SiVArc unterstltzt das Parametrieren von Systemfunktionen und Skripten mit SiVArc-
Ausdriicken an allen Ereignissen von Bildern und Bildobjekten. SiVArc unterstiitzt
Systemfunktionen aus folgenden Kategorien:

e Berechnung
e Bitbearbeitung
* Bilder

SiVArc unterstutzt fir Bildbausteine eine begrenzte Auswahl an SiVArc-Ereignissen und
Systemfunktionen. Eine Ubersicht der unterstiitzten Systemfunktionen finden Sie im Abschnitt
"Referenz".

Hinweis
Gerdteabhangigkeit

Die Anzahl und Art von Ereignissen an einem Anzeige- und Bedienobjekt ist abhdngig vom
projektierten Bediengerat.

Weitere Informationen zur Gerdteabhdngigkeit von Ereignissen finden Sie in der Online-Hilfe des
TIA Portals im Abschnitt "Mit Systemfunktionen und Runtime Scripting arbeiten" in der Referenz.

e Ein Skript "FahrenheitToCelsius" ist programmiert, das Fahrenheit in Celsius umrechnet und
in einem E/A-Feld ausgibt.

e Das Skript verfligt liber die Parameter "HMI_Tag_Temp" und "Value".
e Das Skript ist auf allen Zielgeraten angelegt.

¢ Eine Schaltflache ist als Generiervorlage "Change_TempTyp" erstellt und tber eine Bildregel
mit der relevanten Funktion fiir die Temperaturmessung verknipft.

1. Offnen Sie die Generiervorlage der Schaltfliche "Change_TempTyp" in WinCC.

2. Projektieren Sie im Inspektorfenster unter "Plug-Ins > SiVArc Ereignisse" an das Ereignis
"Klicken" das Skript "FahrenheitToCelsius".
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3. Parametrieren Sie den Parameter "HMI_Tag_Temp" mit dem SiVArc-Ausdruck
"“Block.DB.SymbolicName&" Fahrenheit".

4. Parametrieren Sie den Parameter "Value" mit dem Namen des Ausgabefeldes
"Display_Fahrenheit".

|£3.Eigenschaften ||"_i.'.lnfu y”ﬂDiagnuse || Plug-Ins |

| SiVArc Eigenschaften ” SiVArc Animationen ” SiVArc Ereignisse ” Generier-Ubersicht |
- * FahrenheitToCelsius ||
mK“FkEn HMI_Tag_Temp Block.DE.SymbolicMame&"_Fahrenheit" Integer
Driicken Yalue Cisplay-Fahrenheit Integer
Laoslassen . . -
o <Funktion hinzufiigen:
Aktivieren
Deaktivieren
Anderung
5. Uberschreiben Sie in der Bibliothek die bestehende Generiervorlage "Change_TempTyp".
6. Legen Sie fiir das E/A-Feld "Display_Fahrenheit" eine Bildregel an.
Ergebnis
Bei der Generierung der Visualisierung wird die Schaltfliche "Change_TempTyp" und das E/A-
Feld "Display_Fahrenheit" fiir jeden Aufruf des relevanten Funktionsbausteins erzeugt.
An die Schaltflache "Change_TempTyp" ist das Skript "FahrenheitToCelsius" verschaltet. In
Runtime wird der umgerechnete Wert aus der jeweiligen Variablen "Fahrenheit" jeder Instanz
der Funktion im E/A-Feld "Display_Fahrenheit" angezeigt.
6.2.20 Beispiel: Generiervorlagen fiir Textlisten erstellen

Beispielszenario

Der Anlagenstatus wird mit einer Verkehrsampel angezeigt. Jeder Farbe ist ein Statustext
zugeordnet, der in einem symbolischen E/A-Feld neben der Verkehrsampel angezeigt wird.

0!

/|\

| STOPPED
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Ziel

Eine Generierungsvorlage fir eine Textliste wird in der Bibliothek bereitgestellt. Die
erforderlichen Textdefinitionen sind im Anwenderprogramm im Netzwerk beizubehalten.

Der Generierungsvorlage fiir die Textliste wird die dynamische Triggervariable zugeordnet. Der
Datenbaustein fiir die relevante Funktion heil3t "Plantsection1_DB". Der Name der Textliste sollte
sich auf den ersten Teil des symbolischen Bausteinnamens beziehen: "Plantsection1_Textlist".

Bei der Funktion "Split" wird "_DB" in einem SiVArc-Ausdruck fiir den Namen der Textliste
verkurzt.

Voraussetzung
* Die Generierungsvorlage "Textlist_State" wurde in der Bibliothek gespeichert.

* Es wurde eine Textlistenregel erstellt, um die Generierungsvorlage "Textlist_State" mit dem
Funktionsbaustein "Plantsection" zu verknipfen.

Textlisteneintrage definieren
Um Textdefinitionen zu erstellen, gehen sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie das gewiinschte Netzwerk in dem Anwenderprogramm, fiir das die
Textlisteneintrage definiert werden sollen.

2. Wahlen Sie unter "Plug-ins > SiVArc" Kategorie "Textdefinitionen".
Die folgenden Textdefinitionen werden im Anwenderprogramm im Netzwerk der ersten
Instanz von "Plantsection” festgelegt:

|_Q.Eigensc:haften ||"_i..|nfn y"iDiagnuse || Plug-Ins |

Sivarc

wariablendefinitionen

¥

_ Textdefinitionen
Textdefinitionen

HMI-varisblen Einst..

Marne Text in der aktuellen Bearbeitungssprache | Erweiterung der SivArciar...
Bildregeln > Metzwerk 1
vedisEmEgelT ACT_SUCCESS Block NetwarkTitle
Bild Generier-Ubers... ACT ERROR
Textlisten Generier-U... STOF_SUCCESS Block MetworkComment
STOF_ERROR  Errarin stopping ! Block MNetwarkComment

IMIT_STATUS Mo status information..!
=Meuen Text ..

3. Geben Sie unter "Name > Netzwerk" den Namen der Textliste ein.
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4.

Vorgehensweise

Geben Sie unter "Text in der aktuellen Bearbeitungssprache" einen statischen
Textlisteneintrag ein.

Wenn kein dynamischer Text angegeben ist, generiert SiVArc den statischen Text.

Geben Sie unter "Erweiterung der SiVArc-Variablen" einen SiVArc-Ausdruck ein, um einen
Textlisteneintrag dynamisch zuzuweisen. Wahrend der Generierung im Beispiel
verwendet SiVArc den Netzwerktitel (Block.NetworkTitle) und den
Netzwerkkommentar (Block.NetworkComment) des Funktionsbausteins, der in der
Textlistenregel verkniipft ist.

Sie kénnen die Textdefinition mit einem SiVArc-Ausdruck projektieren, der bei Platzierung in
der Kopiervorlage in die Textlistennamen aufgeldst wird. Die Generierung von Textlisten mit
den gleichen Namen wie die Standardtextlisten ist nicht moglich.

Um eine Generierungsvorlage fiir eine Textliste zu erstellen, gehen sie wie folgt vor:

1.

2
3.
4

b

Offnen Sie in der Bibliothek die "Textlist_State" Generierungsvorlage.

. Wahlen Sie als Textlistentyp "Area".

Offnen Sie die Textlisteneintrédge fiir die Textliste.

. Kopieren Sie die Namen der Textdefinitionen aus dem Anwenderprogramm in die

aufeinanderfolgenden Werte in der Spalte "Name".

Geben Sie Standardtextlisteneintrage ein.

6. Projektieren Sie im Inspektor-Fenster unter "Plug-Ins > SiVArc-Eigenschaften" den Namen der

Eintrdge in Textliste

Standard WEIT a
[ (2] 0-1
i O 2
[ (2] 4-5
[ O 6-7
M O s

Textliste mit dem SiVArc-Ausdruck
"Split(StructureBlock.DB.SymbolicName,” ",0)&" Textlist".

Marme Text
ACT_SUCCESS RLIM
ACT_ERROPR ERROR
STOF_SUCCESS  STOF
STOP_ERROR STOF ERROR
INIT_STATUS START

<Hinzufiigens>

|§Eigenschaften ||"_i.'.|nfn y"ﬂDiagnuse || Plug-Ins

J SiVArc Eigenschaften

Mame Ausdruck des statischen werts Ausdruck der variablen

* Allgernein

Marme Splitt
Kamrmentar

~ Eausteinpara.. [ |
Bausteinp...

EingangiA... Eingabe

=Meuen Date...

StructureBlock.DB.Symbolichame,"_".0j&"_Textlist"

7. Uberschreiben Sie die vorhandene Generierungsvorlage in der Bibliothek.
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Ergebnis

Wahrend der Generierung wird die Textliste fiir die erste Instanz des Funktionsbausteins
"Plantsection” erstellt. Der Name der Textliste "Plantsection1_Textlist" wird mit der "Split"-
Funktion und dem Namen des Datenbausteins generiert.

Um auch die Textliste fiir alle anderen Verwendungen des Bausteins zu generieren, geben Sie
die Textdefinitionen an allen Stellen ein, an denen der Baustein im Anwenderprogramm
verwendet wird.

Wenn die Eingaben nicht ausgewertet werden kdnnen, wird eine Textliste auf Basis der SiVArc-
Kopiervorlage erstellt.

Werden beim Generieren mehrere identische Namen fiir SiVArc-Texte erkannt, verwendet
SiVArc den zuletzt erstellten SiVArc-Text.

Fir Unified-Gerate kénnen Sie die Variablentabelle fiir eine PLC mit mehrsprachigen
Kommentaren projektieren und gleichzeitig eine Textliste als Kopiervorlage erstellen. Das
System vergleicht die Variablentabelle mit den mehrsprachigen Kommentaren und mit der
Variablentabelle im Funktionsbaustein. Die libereinstimmenden Eintrdge stehen in einer neu
erstellten HMI-Textlistentabelle zur Verfligung.

Zur Erinnerung

e Fir WinCC Unified-Gerate kdnnen Sie die Variablentabelle fiir eine PLC mit mehrsprachigen
Kommentaren projektieren und gleichzeitig eine Textliste als Kopiervorlage erstellen; das
System vergleicht die Variablentabelle mit den mehrsprachigen Kommentaren und der
Variablentabelle im Funktionsbaustein. Die Uibereinstimmenden Eintrdge stehen in einer
neu erstellten HMI-Textlistentabelle zur Verfligung.

*  Wenn die PLC mit WinCC Unified-Geraten und Runtime Advanced-Geraten verbunden ist,
kdnnen Sie einen Textlisteneintrag im WinCC Unified-Gerat erstellen und die Textliste in der
Kopiervorlage hinzufiigen. Wenn Sie bei der Erstellung von Textlistenregeln
geratespezifische Spalten flir WinCC Unified-Gerate und Runtime Advanced-Gerdte
auswahlen, werden die Textlisten bei der SiVArc-Generierung nur auf dem Unified-Gerat
erstellt, wahrend fur das Runtime Advanced-Gerat ein Fehler angezeigt wird. Das gilt
gleichermaBen flir Kopierregeln.

6.2.21 Beispiel: Generiervorlage fiir eine Textliste flir Bausteinparameter erstellen

Beispielsszenario

Der Anlagenzustand eines Férderbands soll im Bedienbild laufend ausgegeben werden.

Ziel

Ein E/A-Feld wird von SiVArc generiert, das mit einer Textliste verschaltet ist, die ihre Eintrdge
direkt vom Bausteinausgang "State_A" des Funktionsbausteins "Conveyor" bezieht.
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Voraussetzung
* Die Generiervorlage "Textlist_Parameter" ist in der Bibliothek abgelegt.

* Eine Textlistenregel ist erstellt, welche die Generiervorlage "Textlist_Parameter" mit dem
Funktionsbaustein "Conveyor" verschaltet.

* IndenKommentaren derVariablenam Bausteinausgang "State_A"sind die Forderbandstatus

enthalten:
- OFF
- ERROR
- STOP
- RUN
Vorgehen

Um eine Generiervorlage fir eine Textliste fir einen Bausteinparameter zu erstellen, gehen Sie

folgendermaBen vor:

1. Offnen Sie die Generiervorlage "Textlist_Parameter" aus der Bibliothek.

2. Aktivieren Sie in den SiVArc-Eigenschaften "Blockparameter und relevante PLC-Variablen
verwenden".

3. Tragen Sie den Parameternamen "State_A" und E/A-Typ "Ausgabe” ein.
Um mehrere Parameter auszuwdhlen, verwenden Sie einen reguldren Ausdruck mit
Asterisken. Das System wertet dann alle Parameter aus, in dessen Namen die Zeichenkette
wie angegeben enthalten ist.

4. Wahlen Sie den Datentypen "BOOL" und die Anzahl der Variablen "4", die fiir die
Textlistengenerierung verwendet werden.
Wenn Sie z. B. die Anzahl "17" wéhlen, werden die ersten 17 Variablen verarbeitet. Wenn es
nur 15 gibt, werden nur die ersten 15 verarbeitet.

5. Uberschreiben Sie in der Bibliothek die bestehende Generiervorlage.

Ergebnis

Die Variablen vom projektierten Datentyp werden von der Generierung erfasst und
ausgewertet. FUr vier dieser Variablen wird jeweils ein Textlisteneintrag wie folgt erstellt:

* Die Textlisteneintrage entsprechen dem jeweiligen Kommentar der Variablen.

¢ Die Namen der Textlisteneintrage setzen sich zusammen aus dem Parameternamen, dem
Datentyp des Parameters und einer fortlaufenden Nummer, z. B. State_A Bit 1, State A Bit
2, etc.

Wenn der Variablenname in der Symboltabelle nicht enthalten ist, wird die projektierte Anzahl
von Textlisteneintragen mit Wertzuordnung und Namen erstellt. Die Namen der Texteintrage
sind dann vom Parameter abgeleitet. Erganzen Sie in diesem Fall die gewlinschten
Textlisteneintrdage in den Kommentaren der Variablen und generieren Sie ein weiteres Mal.
Wenn Sie die Texteintrage manuell eintragen, bleiben die Texte nur bis zur nachsten
Generierung erhalten.
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6.2.22 Beispiel: Pop-up-Bilder und deren Verwendung generieren

Beispielsszenario

Auf einem Bedienbild reicht der Platz gerade noch aus fiir alle zur Prozesssteuerung bend&tigten
Anzeige- und Bedienobjekte. Daher wird der Dialog zur Sprachumschaltung in ein Pop-up-Bild
ausgelagert.

Umsetzungskonzept

An eine Schaltflache wird der Aufruf eines Pop-up-Bildes projektiert, das die Einstellungen fir
den Sprachwechsel enthalt.

Verwendung von Pop-up-Bildern in SiVArc

Sie verwenden Pop-up-Bilder mit SiVArc wie andere WinCC-Bilder. Um einem Pop-up-Bild ein
eigenes Positionierungsschema zu geben, verwenden Sie Positionierungsschemata, die auf
Basis eines Pop-up-Bildes erstellt sind.

Um Anzeige- und Bedienobjekte in ein Pop-up-Bild zu generieren, verwenden Sie das Pop-up-
Bild in einer Bildregel als "Kopiervorlage eines Bildes".

Voraussetzung
* Folgende Generiervorlagen sind in der Bibliothek angelegt:
— Pop-up-Bild "PopUp_ChangelLang"
— Schaltfliche "Button_PopUp_Changelang"
— Startbild "StartScreen”

* Ein Pop-up-Bild ist als Positionierungsschema "PopUp_Pos_Changelang" in der Bibliothek
angelegt.

 Bildregeln sind fiir folgende HMI-Objekte angelegt:
— Schaltfliche "Button_PopUp_Changelang"
— Pop-up-Bild "Button_PopUp_Changelang"
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Generiervorlage fiir das Pop-up-Bild erstellen

Um eine Generiervorlage fiir den Aufruf eines Pop-up-Bildes zu erstellen, gehen Sie
folgendermaBen vor:

1. Offnen Sie die Generiervorlage des Pop-up-Bildes "PopUp_ChangelLang" aus der Bibliothek.

2. Parametrieren Sie im Inspektorfenster unter "Plug-Ins > SiVArc-Eigenschaften > Allgemein"
die folgenden SiVArc-Eigenschaften:

— Um einen eindeutigen Bildnamen zu generieren, geben Sie unter "Name" einen SiVArc-
Ausdruck oder eine Zeichenkette ein. Integrieren Sie z. B. fiir den Namen des Pop-up-
Bildes den Namen des aufgerufenen Programmblocks mit
"Block.DB.SymbolicName&" PopUp".

— Wenn Sie das generierte Bild in einer Gruppe oder in der Anlagenstruktur ablegen wollen,
geben Sie unter "Bildgruppe" einen SiVArc-Ausdruck ein.

— Wahlen Sie "Fest" als Modus des Positionierungsschemas und das Positionierungsschema
"PopUp_Pos_Changelang".

3. Uberschreiben Sie in der Bibliothek die bestehende Generiervorlage.

Generiervorlage fiir die aufrufende Schaltflache erstellen

Um eine Generiervorlage fiir den Aufruf eines Pop-up-Bildes zu erstellen, gehen Sie
folgendermaBen vor:

1. Offnen Sie die Generiervorlage der aufrufenden Schaltfliche "Button_PopUp_Changelang"
aus der Bibliothek.

2. Parametrieren Sie im Inspektorfenster unter "Plug-Ins > SiVArc-Eigenschaften" die
gewtlinschten SiVArc-Eigenschaften. Integrieren Sie z. B. fiir den Namen der Schaltflache den
Namen des aufgerufenen Programmblocks mit
"Block.SymbolicName&" ButtonPopUp"
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3. Parametrieren Sie im Inspektorfenster unter "Plug-Ins >SiVArc-Ereignisse" z. B. an das
Ereignis "Klicken" die Systemfunktion "ZeigePopupBild".

— Vergeben Sie flir den Parameter "Name des Bildes" den SiVArc-Ausdruck, den Sie in der
Generiervorlage des Pop-up-Bildes unter Plug-Ins >SiVArc-Eigenschaften > Allgemein >
Name" konfiguriert haben: "Block.DB. SymbolicName&" PopUp"

— Parametrieren Sie die Koordination zur Anzeigeposition des Pop-up-Bildes mit einem
Integer-Wert.

— Wahlen Sie die Anzeigewerte.

o Text SRR RS R SRR SR SRS SRS SR SRS R S S S B ESSESS S  S S
S N N e e
< I | 1100% [~ o ®

|£§‘. Eigenschaften ||"_i.'.lnfu y”ﬂ Diagnose || Plug-Ins |
| SiVArc Eigenschaften || SiVArc Animationen || SiVArc Ereignisse || Generier-Ubersicht |
. ¥ ZeigePopupBild = B
mth:ken Marne des Bildes Block.DB.Symbolichame&"_PopUp"
Driicken .
kaordinate X 1]
Loslassen -
o koordinate ¥ i}
Aktivieren .
— Anzeigemodus Umschalten
Deaktivieren - =
Fa—_ Animation Oben
" - | Anirmationsgeschwindigkeit Schnell
1 <Funktion hinzufiigen:
|
4. Uberschreiben Sie in der Bibliothek die bestehende Generiervorlage.
Ergebnis
In den Bildregeln sind das Startbild der Anlage, die Schaltflache fiir die Sprachumstellung und
das Pop-up-Bild und der zentrale Funktionsbaustein miteinander verkniipft. Nach dem
Generieren wird in das Startbild des Anlagenbereichs eine zusatzliche Schaltflache generiert, die
ein Pop-up-Fenster flr die Sprachumschaltung aufruft.
6.2.23 Beispiel: Bildbausteine mit Animationen generieren
Beispielszenario

Ein FlieBband einer Fertigungsanlage ist fiir schwere Lasten ausgelegt und wird nur fir spezielle
Verpackungsformate verwendet. Die Drehzahlregelung der zwei Achsen soll daher nurdann auf
dem Anlagenbild angezeigt werden, wenn die Fertigungslinie in Betrieb ist.
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Umsetzungskonzept

Animierte Bildba

Voraussetzung

Vorgehensweise

150

Die Visualisierung der Drehzahlregelung wird in einem Bildbaustein vorbereitet. Der
Bildbaustein wird im Projekt als Generierungsvorlage zur Regelung aller drehzahlgeregelten
Achsen verwendet. Der Visualisierungstechniker erstellt eine neue Generierungsvorlage mit
einer Sichtbarkeitsanimation auf Grundlage des Bildbausteins.

In den Bildregeln werden Bedingungen zur Regelung verwendet, wann ein Bildbaustein mit
Animation generiert wird.

usteine in SiVArc

SiVArc unterstitzt die folgenden Animationen fiir Bildbausteine:
* Sichtbarkeit

* Bedienbarkeit

e Gestaltung

Zum Generieren von Animationen fur Bildbausteine mit SiVArc konfigurieren Sie dynamische
Eigenschaften fir die Animation im Bildbausteintyp, der als Generierungsvorlage dient.

* Die Generierungsvorlage "fpSpeedAxis" des Bildbausteintyps wird in der Bibliothek
gespeichert.

¢ Die Variable "Conveyor_HeavylLoad Instance01_ReActivate" ist in der Bausteinschnittstelle
des relevanten Funktionsbausteins enthalten.

e Eine Variable mit der Endung " _ReActivate" wird nur fiir den Schwerlastbetrieb verwendet.

Zum Generieren von Bildbausteinen mit Animationen befolgen Sie diese Schritte:
1. Offnen Sie die Generierungsvorlage des Bildbausteintyps "fpSpeedAxis".

2. Erstellen Sie in der Liste "Schnittstelle" fiir den Bildbausteintyp eine Eigenschaft mit dem
Namen "Sichtbar" vom Datentyp BOOL.

3. Konfigurieren Sie die Animation "Sichtbar" in den WinCC-Animationen aller Objekte, die im
Bildbausteintyp enthalten sind. Verwenden Sie dabei in jedem Fall die
Schnittstelleneigenschaft "Sichtbar" als Prozessvariable.
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4. Konfigurieren Sie in den SiVArc-Eigenschaften des Bildbausteintyps die
Schnittstelleneigenschaft Sichtbar mit dem SiVArc-Ausdruck
"Block.DB.SymbolicName&" ReActivate".

=

Actual value

Enabled OFF

-500 500

[100% |52 Ivems crvrevrrer
IR .
J Eigenschaften || Ereignisse || Variablen || Skripte || Textlisten || Grafiklisten || Texte | |< | 3

tlame Cynarmis... ame Typ
b Textfield_2 -~ Properties_Faceplate
b Textfield_3 ' b typeSpeedasis
b Textfield_a I Wisible
b Textfield_5 ]
b Textfield_s
(<] I | <]l I |

|§.Eigenschaften ||"_L'.Infu y”ﬂDiagnnse || Plug-Ins

JSiVArcEigenschaften || SiVArc Animationen || SiVArc Ereignisse |

Mame Ausdruck des statischen ... Ausdruck der variablen
* Werschiedenes
Mame
Ebene
* Fosition
¥ - Position
Y - Position
* Eigenschaftenschnittstelle
* FProperties_Faceplate
typeSpeedixs
Yisible | | Block.DE.Symbolichame&" _ReActivate”

5. Erstellen Sie eine neue Version des Bildbausteintyps als Generierungsvorlage.

6. Verwenden Sie den Bildbausteintyp und den relevanten Programmbaustein in einer
Bildregel.

Ergebnis

Wenn Sie eine Bildregel mit dieser Generierungsvorlage erstellt haben, wird der SiVArc-
Ausdruck wahrend der Generierung ausgewertet. Eine externe von SiVArc generierte Variable
wird der Eigenschaft jeder generierten Instanz des Bildbausteintyps zugewiesen.

Im Beispiel wird die Animation nur auf dem Bildbaustein fiir das Schwerlast-Férderband
verschaltet, da eine Variable mit der Endung "_ReActivate" nur dort vorhanden ist.
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Zusammenfiihren von Schnittstelleneigenschaften fur Bildbausteine

Bei der Konfigurierung eines Bildbausteins mit Schnittstelleneigenschaften von Bildobjekten
kénnen Sie die flr statische und dynamische Werte vorgenommenen Anderungen beibehalten.
Mit dem Kontrollkdstchen Manuelle Anderungen beibehalten im Editor Plug-Ins fir

Bildbausteine kénnen Sie die fiir Schnittstelleneigenschaften vorgenommenen Anderungen fiir
die aktuelle Bildbausteininstanz beibehalten.

Wenn die Bildbausteininstanz nach der SiVArc-Generierung erstellt wird und das
Kontrollkdstchen Manuelle Anderungen beibehalten ausgewahlt ist:

Wenn ein Anwender den Eigenschaftswert manuell in der generierten Bildbausteininstanz
bei der SiVArc-Generierung dndert, werden die Werte beibehalten.

Vorgehensweise

Zum Generieren von SiVArc mit Hilfe von Schnittstelleneigenschaften von Bildbausteinen in
Bildern flihren Sie die folgenden Schritte aus:

1. Konfigurieren Sie die Schnittstelleneigenschaften eines Bildbausteins mit Bildobjekten.

2. Wihlen Sie das Kontrollkdstchen "Manuelle Anderungen beibehalten" und konfigurieren Sie
die Spalte mit statischen und die Spalte "Ausdruck der Variablen" mit dynamischen Werten.

Froject library » Types ¢ Faceplate_1 » VD.0.4

This type version is curmently in the "in work® state X
You can relesze the version or discard the changes and delete the verios

F

100% - )

& = e T s ST PTYPTTIIT

Properties Events Tags Scripts Text lists Graphic lists Texts Languages
LT
Hame Dynsmiz.. Harme Type
-

b Button_1 b Propertes_Faceplate
b Button_2 . ’
» O Redd_1
£ > £ >

i Q) Properties [‘L Info _i,[ % Diagnostics [ Plug-ins
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3. Erstellen Sie eine Bildregel mit einem Bildobjekt als Bildbaustein und einem Bild als

"Kopiervorlage eines Bilds". Weitere Einzelheiten zum Konfigurieren von Bildregeln finden Sie
unter Erstellen von Regeln (Seite 43).
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4. Generieren Sie die SiVArc-Visualisierung.

5. Das generierte Bildobjekt enthalt die Schnittstelleneigenschaften des Bildbausteins. Weitere
Informationen Uber den Generierungsvorgang finden Sie unter Generierung (Seite 43).

Bearbeiten der Instanz des Bildbausteineigenschaften

Nach der SiVArc-Generierung kénnen Sie die Instanz eines Bildbausteins bearbeiten, der auf
dem Bild generiert wird. Bei ausgewahltem Kontrollkdstchen "Manuelle Anderungen
beibehalten” bleiben alle nicht gespeicherten Anderungen an der Schnittstelleneigenschaft des
Bildbausteins, der generiert wird, fiir die nachste Generierung unverandert.

Bertlicksichtigen Sie das folgende Szenario, bei dem die Schnittstelleneigenschaft des
Bildbausteins den"Prozesswert" 10 enthalt, der sich aus der ersten Generierung ergibt. Nach der
Generierung wird die Schnittstelleneigenschaft des Bildbausteins bei im Bibliotheksfenster des
Bildbausteins markiertem Kontrollkdstchen "Manuelle Anderungen beibehalten" gedndert, und
die SiVArc-Generierung wird ausgeldst. Bei allen nachfolgenden Generierungen wird der
"Prozesswert" bei Anderung der Schnittstelleneigenschaft entsprechend der manuell
vorgenommenen Anderungen gedndert: Das gilt fiir statische Eigenschaften. Beispiel:
Background_fill-pattern.

ProjectS » PC-System_1 [SIMATIC PC station] » HM_RT_1 [WinCC RT Advanced] » Screens * Screen_1 - X

[ W[ BIUSAK:tE: Asgs Fs =2 —3 Reys Ballls s F1233

Text

0000000 |

| Properties | Interface | Animations | Events | Texts |

it E
ame || smcwie  Dymamintion !
= Properties_Faceplate
| Background §il_pawem [ 2 [ solid
| Process_alue ™ [1o (.. }a

Ausnahmefille:

« Manuelle Anderungen sind nur anwendbar, wenn dhnliche Versionen in der
Bildbausteinbibliothek und dem generierten Bildbaustein verfligbar sind.

+ Wird der Bildbaustein geléscht, ist "Manuelle Anderungen beibehalten" nicht anwendbar
und der Bildbaustein wird aus der letzten verfligharen Version generiert.
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Statische Schnittstelleneigenschaften werden fir erweiterte Bildbausteine nicht unterstiitzt,
wenn dynamische Eigenschaften unterstitzt werden.

Bei erweiterten Bildbausteinen werden fiir einige der Eigenschaften, die SiVArc nicht
beibehalten kann, Werte vom Engineering-System vorgegeben.

Fiir dynamische Werte sind HMI-Variablen die unterstiitzten Eingabetypen.

Siehe auch
Editor "Bildregeln” (Seite 27)
Editor "Generiermatrix" (Seite 36)
Generierlibersicht (Seite 43)
6.2.24 Beispiel: Animation "Position" fiir Bildbausteine generieren

Beispielsszenario

In einer Leiterplattenfabrik werden in der Teilanlage "Packaging" die produzierten Leiterplatten
in Kisten abgepackt und an Transportwagen libergeben. Dieser Vorgang soll am Bediengerat
animiert dargestellt werden.

Umsetzungskonzept

Die abgepackten Kisten sind als Bildbaustein-Generiervorlagen in der Bibliothek hinterlegt. Zur
Darstellung der horizontalen Bewegung der fertig gepackten Kiste auf einen Transportwagen
werden die Bildbausteine mit der Animation "Position" parametriert. Die Positionswerte fiir die
horizontale Bewegung erhalt der Bildbaustein aus der Steuerung.

Animation "Position" fiir Bildbausteine in SiVArc

Voraussetzung

154

Bildbausteine unterstiitzen fiir RT Professional die Animation "Position".

Um mit SiVArc-Animationen fir Bildbausteine zu generieren, projektieren Sie im Bildbaustein-
Typ, der als Generiervorlage dient, dynamische Eigenschaften fiir die Animation.

Die Generiervorlage des Bildbaustein-Typs "Plate_Box_Ready" ist in der Bibliothek abgelegt.

Der Funktionsbaustein "Packaging” enthdlt den Input-Parameter "XPosition" vom Datentyp
INT.

Die Werte des Parameters "XPosition" sind im zugehdrigen Datenbaustein gespeichert.

Die Ziel-Bediengerate fiir die Generierung der Visualisierung der Verpackungsanlage haben
die gleiche Bildschirmauflésung.
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Vorgehen

Ergebnis

6.2.25

Beispielszenario

6.2 Erstellen von Generiervorlagen

Um eine Animation "Position" fiir einen Bildbaustein zu generieren, gehen Sie folgendermaBen
vor:

1. Offnen Sie den Bildbaustein-Typ "Plate_Box_Ready" aus der Bibliothek.

2. Erstellen Sie in der Liste "Schnittstelle" fiir den Bildbaustein-Typ die Eigenschaft
"IFace_XPosition" vom Datentyp INT flr eine horizontale Animation.

3. Projektieren Sie in den WinCC-Animationen aller im Bildbaustein-Typ enthaltenen Objekte
eine neue Variablenverbindung. Verbinden Sie die Variable mit der Eigenschaft "X position".

4. Projektieren Sie die an die Eigenschaft "X position" gebundene Variable mit der
Schnittstelleneigenschaft "IFace_XPosition".

5. Projektieren Sie in den SiVArc-Eigenschaften des Bildbaustein-Typs die
Schnittstelleneigenschaft "IFace_XPosition" mit dem SiVArc-Ausdruck
"Block.DB.SymbolicName&" XPosition".

6. Erstellen Sie eine neue Bildbaustein-Typversion.

7. Verwenden Sie den Bildbaustein-Typ und den relevanten Programmbaustein in einer
Bildregel.

Nach dem Generieren sind alle erzeugten Instanzen des Bildbaustein-Typs "Plate_Box_Ready"
mit einer Animation parametriert. In Runtime folgt die Position des Bildbausteins dem
Positionswert der verschalteten Variablen, z. B. "Block_1_DB_XPosition".

Beispiel: Erstellung von Generiervorlagen fiir Kurvenanzeigen

Bei einer Simulation von Hydraulikkomponenten in einer Fertigungsanlage wird der
Temperaturparameter in Bezug auf den Zeitparameter gemessen. Die Werte werden {iber ein
Bediengerat als Kurven angezeigt.

Umsetzungskonzept

Kurvenanzeigen dienen dazu, Variablenwerte von bestimmten Parametern grafisch in
Kurvenform darzustellen. SiVArc automatisiert die Generierung von Variablenwerten und zeigt
die Variablenwerte im Bediengerdt als Kurven an. Bei der Simulation der Hydraulikkomponenten
wird ein Temperaturanstieg oder -riickgang tber einen bestimmten Zeitraum gemessen und im
Bediengerat in Kurvenform angezeigt. Mithilfe der im Bediengerat angezeigten Kurvendaten
wird der Status der Hydraulikkomponenten tiberwacht.

Die Eigenschaften der Kurvenanzeige kdnnen in TIA und auch in SiVArc projektiert werden. Eine
ausfihrliche Beschreibung, wie Sie die Eigenschaften der Kurvenanzeige projektieren, finden
Sie in der Online-Hilfe des TIA Portals.

SIMATIC Visualization Architect
Systemhandbuch, 05/2021, Ausdruck der Onlinehilfe 155



Arbeiten mit SiVArc

6.2 Erstellen von Generiervorlagen

In SiVArc erfolgt die Projektierung der Eigenschaften der Kurvenanzeige unter "SiVArc-
Eigenschaften > Plug-ins".

Je nach verwendetem Gerat konnen verschiedene Eigenschaften der Kurvenanzeige projektiert
werden. Weitere Informationen zu den Eigenschaften der Kurvenanzeige finden Sie in der
Online-Hilfe des TIA Portals.

Voraussetzungen

¢ Ein Bild mit einer Kurvenanzeige namens "TrendView1" wird fiir ein Bediengerat erstellt.

Beispiel: Erstellung von Generiervorlagen fiir Kurvenanzeigen
Das folgende Beispiel zeigt, wie eine Kurvenanzeige in SiVArc fiir RT Advanced projektiert wird.

1. Projektieren Sie unter “SiVArc-Eigenschaften > Plug-Ins" die Eigenschaften von TrendView
wie "Ebene” ("Layer") und "Position".

Hinweis

In RT Advanced konnen Sie auBerdem die Eigenschaft "Tooltip-Text" projektieren.

|£".Properties ||"_iilnfo y”ii Diagnostics || Plug-ins |
J SiVArc properties || SiVArc animations || SiVArc events || Generation Overview |
Name Printout of the static value Printout of tags
* Miscellaneous E!
Name *TrendView!® ]
Layer
Tooltip text "This is for testing purpose”
* Position
X position
Y position S
* Time Axis Time
Show Time Axs D
Time Interval(s}
External Time
* LeftValue Axis
Show Value Axis E =
Auto Size =
Axis StartiBegin tag 107
Axis Endl End Tag "20°
* Right Value Axis
Show Right Value Axis =]
Auto Size D
Axis StartiBegin tag "30°
Axis Endl End Tag 40"
* Trends Trend_1
> Jrend 1 Cyclic Real Time
Name “Test” i;i
<] I ! (>

2. Wenn Sie die Kurvenanzeige mit Zeitachse projektieren wollen, zeigen Sie unter "Plug-Ins"
die Eigenschaften von "Zeitachse" an und aktivieren das Kontrollkdstchen "Zeitachse
anzeigen". Dadurch wird die Kurvenanzeige mit Zeitachse angezeigt.
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3. Zum Projektieren der Wertachse erweitern Sie die Eigenschaften "Wertachse links" und
"Wertachse rechts".

— Wenn die Wertachse in der Kurvenanzeige enthalten sein soll, aktivieren Sie das
Kontrollkdastchen "Wertachse anzeigen".

— Wenn wahrend der Generierung von Objekten die Achsenwerte automatisch eingefiigt
werden sollen, aktivieren Sie das Kontrollkdastchen "Automatisch anpassen".

— Geben Sie den Variablenwert fiir "Achse Anfang/Beginn Variable" und fiir "Achse Ende/
Ende Variable" an.

Hinweis

In RT Advanced werden die folgenden "Achsenmodi" unterstitzt.
* Punkte: Anzahl der Werte anzeigen

* Variable/Konstante: Anzahl der Werte anzeigen

* Zeit: Zeigt die externe Uhrzeit an.

4. Um Kurvenwerte zu projektieren, erweitern Sie die Eigenschaften von "Kurve".
— Geben Sie unter "Name" einen Namen fiir den betreffenden Trend ein.
— Geben Sie unter "Datenquelle Prozesswerte" einen gultigen Wert flir Prozesswerte ein.

5. Projektieren Sie Bildregeln fiir ein bestimmtes Bild, das die Kurve enthdlt. Weitere
Informationen zum Konfigurieren von Bildregeln finden Sie im Abschnitt "Bildregel fir
Generierung eines Bildobjekts definieren".

6. Generieren Sie die Visualisierung. Weitere Informationen lGber den Generierungsvorgang
finden Sie im Abschnitt "Visualisierung generieren”.

Ergebnis
Nach der Generierung werden die Variablenwerte fiir die Temperatur im Zeitverlauf als Kurven
im Bediengerat grafisch dargestellt.

6.2.26 Beispiel: Hardwarekonfiguration fiir Bilder

Einleitung

Sie kénnen am PLC angeschlossene 10-Devices konfigurieren und Bilder generieren (liber
Ausdriicke), die zu 10-Geratename, Invariant-Typ und Artikelnummer flihren. Am PLC
angeschlossene 10-Devices kdnnen einen dhnlichen oder unterschiedlichen Invariant-Typ
haben. Wenn ein 10-Device einem PLC zugeordnet wird und Sie versuchen, SiVArc-Regeln zu
konfigurieren, wird in der Spalte "Regel-Trigger" der fiir den angeschlossenen PLC verfligbhare
Invariant-Typ angezeigt. Die SiVArc-Generierung flihrt zum Erstellen von Bildern fiir einzelne
oder mehrere Instanzen von 10-Geratenamen, Invariant-Typ und Artikelnummer.

Beispielszenario
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Vorgehensweise

Ergebnis
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Stellen Sie sich die Programmierung der Teilemontage in einem Automobilfertigungswerk vor,
wobei der PLC mit ahnlichen oder unterschiedlichen Invariant-Typen am I0-Device
angeschlossen ist.

Ziel

Im Automobilfertigungswerk dienen mehrere HMI-Bilder dazu, die Teilemontage zu
visualisieren. Sie konfigurieren SiVArc-Eigenschaften mit Ausdriicken, die zur Generierung von
Bildern mit Namen von |O-Devices fiihren, die dem PLC zugeordnet sind. Im Ergebnis profitieren
Sie von erhohter Produktivitat und Skalierbarkeit iber mehrere Bediengerate hinweg.

Voraussetzung

¢ Einem einzelnen oder mehreren |0-Devices (nur ET200 Profinet) mit dhnlichen oder
unterschiedlichen Invariant-Typen zugeordneter PLC

* An PLC angeschlossenes Bediengerat

e SiVArc-Ausdruck, der IO-Gerdtename, Invariant-Typ, Artikelnummer unterstiitzt

Um HMI-Bilder mit Hilfe von IO-Devices zu generieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Ordnen Sie einen PLC mit einem oder mehreren 10-Devices mit einem Invariant-Typ lhrer
Wahl zu.

2. Flgen Sie ein Bild hinzu. Konfigurieren Sie im Inspektorfenster unter "Plug-ins > SiVArc-
Eigenschaften > Name" die Bildeigenschaft mit einem Ausdruck, was zu 10-Geratename,
Invariant-Typ und Artikelnummer fiihrt. Beispiel: "Device.Name". Der aufgeldste Name
des Ausdrucks wird im Zielbild angezeigt.

3. Flgen Sie das Bild in den Ordner der Kopiervorlagen mit dem Bildobjekt ein.
4. Klicken Sie unter "SiVArc > Bildregeln" auf "Neue Regel erstellen".

5. Suchen Sie in der Spalte "Regel-Trigger" nach einem Invariant-Ordner Ihrer Wahl und dem
Bildobjekt aus dem Ordner "Kopiervorlagen".

6. Generieren Sie auf dem Bediengerat die SiVArc-Visualisierung.

Hinweis
e Fir 10-Devices unter "Kopiervorlagen" > "Typen" werden keine Bilder generiert.

* Bei Bildregeln mit Bausteinen und Invariant-Typen werden zunachst Bildregeln mit
Bausteinen ausgefuhrt, gefolgt von den Invariant-Typen.

Ein HMI-Bild "<<Gerdtename>>" wird generiert. Beispiel: 10-Device_1.

SIMATIC Visualization Architect
Systemhandbuch, 05/2021, Ausdruck der Onlinehilfe



Arbeiten mit SiVArc

6.2 Erstellen von Generiervorlagen

6.2.27 Beispiel: Hardwarekonfiguration fiir Meldungen

Einleitung

Sie kénnen an den PLC angeschlossene 10-Devices konfigurieren und Meldungen,
Meldegruppen und Meldeklassen generieren (lber Ausdriicke), die zu 10-Gerdtename,
Invariant-Typ und Artikelnummer fiihren. Am PLC angeschlossene 10-Devices kdnnen einen
dhnlichen oder unterschiedlichen Invariant-Typ haben. Wenn ein I0-Device einem PLC
zugeordnet wird und Sie versuchen, SiVArc-Regeln zu konfigurieren, wird in der Spalte "Regel-
Trigger" der flir den angeschlossenen PLC verfligbare Invariant-Typ angezeigt. Die SiVArc-
Generierung flhrt zum Erstellen von Meldungen fiir einzelne oder mehrere Instanzen von 10-
Gerdtenamen, Invariant-Typ und Artikelnummer.

Beispielszenario

Stellen Sie sich die Uberwachung des Status einer Fertigungsanlage vor. Eine Meldung mit
einem spezifischen Gerdtenamen zeigt an, dass das Gerat Aufmerksamkeit benétigt.

Ziel

Im Automobilfertigungswerk dienen mehrere HMI-Meldungen dazu, die Status der
Teilemontage zu tberwachen. Sie konfigurieren SiVArc-Eigenschaften mit Ausdriicken, die zur
Generierung von Meldungen mit Namen von |O-Devices fuhren, die dem PLC zugeordnet sind.

Voraussetzung

¢ Einem einzelnen oder mehreren 10-Devices (nur ET200 Profinet) mit ahnlichen oder
unterschiedlichen Invariant-Typen zugeordneter PLC

* An PLC angeschlossenes Bediengerat

* SiVArc-Ausdruck, der 10-Gerdtename, Invariant-Typ, Artikelnummer unterstiitzt

Vorgehensweise
Um HMI-Meldungen mit Hilfe von I0-Devices zu generieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Ordnen Sie einen PLC mit einem oder mehreren |0-Devices mit einem Invariant-Typ lhrer
Wahl zu.

2. Wabhlen Sie "HMI-Meldungen" und klicken Sie auf "Neu hinzufiigen", um eine neue Meldung
hinzuzufligen.

3. Konfigurieren Sie im Inspektorfenster unter "Plug-ins > SiVArc Eigenschaften > Name" die
Meldungsnameeigenschaft mit einem Ausdruck, was zu 10-Gerdtename, Invariant-Typ und
Artikelnummer flihrt. Beispiel: "Device.Name" . Deraufgeldste Name des Ausdrucks wird
in der Zielmeldung angezeigt.

4. Fugen Sie die Meldung in den Ordner "Kopiervorlagen" ein.

5. Klicken Sie unter "SiVArc > Melderegeln" auf "Neue Regel erstellen”.
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6. Suchen Sie in der Spalte "Regel-Trigger" nach einem Invariant-Ordner lhrer Wahl und dem
Meldeobjekt aus dem Ordner "Kopiervorlagen".

7. Generieren Sie auf dem Bediengerat die SiVArc-Visualisierung.

Hinweis
e Fir 10-Devices unter "Kopiervorlagen" > "Typen" werden keine Meldungen generiert.

* Bei Melderegeln mit Bausteinen und Invariant-Typen werden zundchst Melderegeln mit
Bausteinen ausgefuhrt, gefolgt von den Invariant-Typen.

Ergebnis
Eine HMI-Meldung "<<Gerdtename>>" wird generiert. Beispiel: |0-Device_1.
6.2.28 Generiervorlage fiir ein Bild erstellen
Voraussetzung
¢ WinCC-Projekt ist geoffnet.
Vorgehen

Um eine Generiervorlage fiir ein Bild zu erstellen, gehen Sie folgendermaBen vor:

1. Legen Sie ein neues Bild an.

Hinweis

Vergeben Sie einen aussagekraftigen Namen. Ein eindeutiger Name erleichtert die spatere
Weiterarbeit, da der Bildname als Name fiir die Generiervorlage verwendet wird.

2. Konfigurieren Sie die Eigenschaften des Bildes und fligen Sie bei Bedarf die benétigten
Bildobjekte ein.

3. Parametrieren Sie im Inspektorfenster unter "Plug-Ins > SiVArc-Eigenschaften > Allgemein"
die gewlinschten Eigenschaften:

— Um einen eindeutigen Bildnamen zu generieren, geben Sie unter "Name" einen SiVArc-
Ausdruck oder eine Zeichenkette ein.

— Wenn Sie das generierte Bild in einer Gruppe oder in der Anlagenstruktur ablegen wollen,
geben Sie unter "Bildgruppe" einen SiVArc-Ausdruck ein.

— Projektieren Sie bei Bedarf Uberlaufbilder.
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4. Um eine Kopiervorlage zu erzeugen, legen Sie das Bild in einer Bibliothek unter
"Kopiervorlagen" ab.

5. Um einen Bildtyp zu erzeugen, legen Sie das Bild in einer Bibliothek unter "Typen" ab und
vergeben Sie den Typnamen.

Hinweis
SiVArc-Eigenschaften eines Bildtyps

Im Bildtyp stehen lhnen weniger SiVArc-Eigenschaften zur Verfligung als in der
Kopiervorlage eines Bildes.

Ergebnis
Die Generiervorlage flr ein Bild ist erstellt.
Siehe auch
Bildregel anlegen (Seite 188)
Visualisierung generieren (Seite 215)
SiVArc-Objekteigenschaften (Seite 259)
Ablagestrategien fiir generierte Objekte (Seite 126)
6.3 Regeln erstellen
6.3.1 SiVArc-Regeln
Definition

SiVArc-Regeln legen fest, wie HMI-Objekte wahrend der Generierung verarbeitet werden.
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Die verschiedenen SiVArc-Regeln definieren unterschiedliche Generieraufgaben:
¢ Bild- und Textlistenregeln verkniipfen Generiervorlagen und Steuerungsanweisungen
e \Variablenregeln steuern die Ablagestruktur flir die von SiVArc generierten HMI-Variablen.

* Kopierregeln I6sen auf der Basis von Kopiervorlagen oder Typen die Generierung folgender
HMI-Objekte aus:

— Bilder

— C-und VB-Skripte
— Textlisten

— Meldungen

— Variablentabellen
— Grafiklisten

— Grafiktabelle

— Grafiken

— Geplante Aufgaben

SiVArc-Regeln sind eine zentrale Funktionalitdt von SiVArc und haben einen direkten Bezug zum
Anwenderprogramm. Daher kdnnen Sie SiVArc-Regeln wie Anweisungen mit einem Know-How-
Schutz belegen. Beim Projektieren von Bildregeln kénnen Sie unter "Kopiervorlage/Typ eines
Bildes" den gewtiinschten "Bildtyp" suchen. Bildtypen kdnnen zusammen mit Eigenschaften und
Ereignissen projektiert werden.

Siekénneninjedem Editor eine neue Regel/Regelgruppe zu einem beliebigen Index hinzufligen.
Dazu fuhren Sie einen Rechtsklick auf den Index aus > und fligen anschlieBend eine neue Regel/
Regelgruppe ein.

e Beim Hinzufligen einer neuen Regel an einem Indexpunkt wird die neue Regel unmittelbar
unterhalb des ausgewahlten Indexes eingefligt und wie folgt benannt: "Name des
ausgewdhlten Indexes_<<laufende Nummer>>".

¢ Wenn eine neue Regelgruppe hinzugefligt wird, wird die neue Regelgruppe am ersten
Indexpunkt innerhalb der ausgewahlten Regelgruppe hinzugefiligt und wie folgt benannt:
"Name der Indexgruppe_<<_<<laufende Nummer>>".

Unterschiede zur Projektierung ohne SiVArc-Regeln

162

Im Gegensatz zur herkdmmlichen WinCC-Projektierung bleibt in einem SiVArc-Projekt der Bezug
zwischen einer SiVArc-Regel und einem generierten HMI-Objekt erhalten.

Wenn Sie eine SiVArc-Regel verandern, werden die auf der Basis dieser Regel generierten
Objekte bei der ndachsten Generierung iberschrieben. Wenn Sie eine Regel [6schen, werden die
zur Regel zugehorigen generierten Objekte bei der nachsten Generierung automatisch entfernt.

AuBerdem kénnen Sie lber die SiVArc-Regeln auch fiir einzelne Gerate die Visualisierung
getrennt erzeugen.
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Zweck und Nutzen von SiVArc-Regeln

Uber SiVArc-Regeln steuern Sie die HMI-Objekte zentral, mit direktem Bezug zum
Steuerungsprogramm und individuell fiir jedes HMI-Gerit. Anderungen sind daher zentral und
projektweit umsetzbar. Konzeption und Entwicklung von SiVArc-Regeln bieten einen hohen
Mehrwert in Bezug auf die Steuerbarkeit und Effizienz eines WinCC-Projekts.

Beispiel: Bildregeln

Das folgende Beispiel zeigt abstrahiert, wie Sie Texte aus Datenbausteinen ber
Generiervorlagen in ein HMI-Bild integrieren:

Of@ Plant A
SivV Co .' — . — 8 } Packing

Plant B F;?\ﬁ'g F%E"g

- L O» » » » » »0O
packing . QI = -
SivV

SiVArc-Generiervorlage

SiV
-ﬂ SiVArc-Eigenschaft mit referenzierter Textquelle

Prozessanweisung

Instanz einer Anweisung im OB Main

Datenbaustein

Ergebnis

Flr jede Instanz des referenzierten Bausteins wird ein Anzeige- und Bedienobjekt der
referenzierten SiVArc-Kopiervorlage erstellt. Die Eigenschaften des Anzeige- und Bedienobjekts
werden entsprechend der SiVArc-Regel und den SiVArc-Eigenschaften erstellt. SiVArc legt die
generierten Bilder entsprechend Ihrer Projektierung ab.
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Beispiel: Textlistenregeln

Ergebnis

Siehe auch

164

Das folgende Beispiel zeigt abstrahiert, wie Sie Textlisten mit Texten aus einem Netzwerk
generieren:

— 4+ — Hil A N
Text HEl A
M -=u-m)
— i —Hll

SiVArc-Generiervorlage

SiVArc-Eigenschaft mit referenzierter Textquelle

Anweisung

Instanz einer Anweisung im OB Main

Netzwerk

Flr jede Instanz des referenzierten Bausteins wird eine Textliste der referenzierten SiVArc-
Kopiervorlage erstellt. Die Eigenschaften der Textliste werden entsprechend der SiVArc-Regel
und den SiVArc-Eigenschaften erstellt.

SiVArc generiert anschlieBend fiir jeden aufgerufenen Programmbaustein die Werte fiir die im
Anwenderprogramm konfigurierten Textlisteneintrage.

Know-how-Schutz fiir ein SiVArc-Projekt einrichten (Seite 204)
Andern von SiVArc-Regeln (Seite 212)
Erstellen von SiVArc-Regeln (Seite 165)
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Bildregel anlegen (Seite 188)

Textlistenregel anlegen (Seite 189)

6.3.2 Erstellen von SiVArc-Regeln

Definition
Die SiVArc-Regeln erstellen und bearbeiten Sie in den SiVArc-Editoren.

Mit den SiVArc-Regeleditoren steuern Sie zentral die Generierfunktionen von SiVArc. Auf diese
Weise kdnnen Sie alle Regeln gesammelt bearbeiten und organisieren. Zum Beispiel kdnnen Sie
Regeln gesammelt exportieren oder importieren.

Die SiVArc-Editoren sind Tabelleneditoren. Fiir jede Art von SiVArc-Regel gibt es einen eigenen
Editor. Die Editoren haben unterschiedliche Zielsetzungen.

Zugriff auf die SiVArc-Regeleditoren

Um einen SiVArc-Editor zu 6ffnen, doppelklicken Sie in der Projektnavigation "Gemeinsame
Daten > SiVArc" auf den jeweiligen Eintrag.

Uber die Symbole der Symbolleiste blenden Sie einzelne Spalten ein oder aus, z. B. die Spalten
"PLC", "HMI-Gerat" oder "HMI-Geratetyp".

Sie haben die Mdglichkeit, Bilder durch das Projektieren von Ausdriicken in der Spalte
"Bedingung" zu generieren, die zur Breite und Hohe des Zielgerats aufgeldst wird.

I'_- nols BLA_V14_V17_1 ¥ Common data ¥ SIVA, SEreer [}

| | Sereen rules
BEYEB B E @@EE
Cenditan

| & Hame Serman object Mpster copy Type of & seesen Leyut field
I :"I E, Senfule_Bin_Valve - 'l;‘ Butten_1 [ dStarticreen A T1ITH
|
] T Seafule_Bin_Moter - _‘Jl (| Bt gl <] sl starsereen Er Status T| FI

Lreate newivle

Bild- und Textlistenregeln sind auch in STEP 7 erreichbar:

Direkt am Programmbaustein sind alle Bild- und Textlistenregeln erreichbar, die fir den
ausgewahlten Programmbaustein angelegt sind. Der Umfang der angezeigten Regeln ist
abhangig von der Steuerung.
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Abgesehen vom Import/Export erstellen und bearbeiten Sie in STEP 7 die SiVArc-Regeln wie im
eigentlichen SiVArc-Editor. Im Inspektorfenster gibt es keine Symbolleiste.

Den Know-How-Schutz von SiVArc-Regeln in STEP 7 heben Sie ausschlieBlich mit den Befehlen
des Kontextmen(s in der Projektnavigation unter "Gemeinsame Daten > SiVArc" auf.

Nach der ersten Generierung stehen Ihnen im Inspektorfenster unter "Plug-Ins > SiVArc"
zusatzlich die Registerkarten "Bild-Generier-Ubersicht" und "Textlisten-Generier-Ubersicht" zur

Verfligung.

Verschaltung von HMI-Objekten mit Programmbausteinen

Im Editor "Bildregeln” definieren Sie die Bildregeln, nach denen SiVArc die HMI-Objekte in Bildern
far verschiedene Gerdte generiert.

Im Editor "Textlistenregeln" definieren Sie SiVArc-Regeln, nach denen Textlisten flir verschiedene
Gerate generiert werden.

Project_Sivarc » Common data » SiVArc b Text list rules
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Dabei legen Sie die Regeln an und legen fiir jede Regel Folgendes fest:

e Verknlpfte Komponenten
— Bildregel: Programmbaustein, Bildobjekt, Bild, Positionierungsfeld
— Textlistenregel: Programmbaustein, Textliste

¢ Bedingungen fiir die Ausflihrung der Regel

e Kommentar zur Regel

Im Editor "Bildregeln" kénnen Sie zusatzlich die Spalten "PLC", "HMI-Gerat" oder "HMI-Geratetyp"
einblenden. In den Spalten konnen Sie die Gerate aktivieren oder deaktivieren, auf die SiVArc
diese Regeln bei der Generierung anwendet. Auf diese Weise generieren Sie flir ausgewadhlte

Gerate HMI-Objekte.

Steuerung der Ablagestruktur fir Variablen

Im Editor "Variablenregeln" definieren Sie Variablenregeln, nach denen die von SiVArc
generierten externen Variablen strukturiert in der Projektnavigation abgelegt werden.

Project_Sivarc » Common data * 5iVArc » Tagrules

¥ tame Index Tag group hierarchy Tag table Conditign
1 ] B Tag rule 0 HmiTag.DBE FolderPath HmiTag DB SymbelicName

5 [ wcreate newrule> |

Dabei legen Sie die Regeln an und definieren fiir die generierten Variablen Folgendes:
¢ Name der Variablengruppe

* Name der Variablentabelle

¢ Reihenfolge der Abarbeitung der Regel

¢ Bedingungen fiir die Ausflihrung der Regel

e Kommentar zur Regel
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Systematisches Einfligen von HMI-Objekten in ein Projekt

Im Editor "Bibliotheksregeln" definieren Sie Regeln, nach denen ausgewahlte Objekte aus der
Bibliothek fiir verschiedene HMI-Gerdte erzeugt werden.
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Dabei legen Sie die Regeln an und legen damit Folgendes fest:

e zu erzeugendes Bibliotheksobjekt
oder
zu erzeugende HMI-Objekte einer Gruppe von Bibliotheksobjekten

e Kommentar zur Regel

Sie kdnnen zusatzlich die Spalten "HMI-Gerat" und "HMI-Geratetyp" einblenden. In den Spalten
kdnnen Sie die Gerdte aktivieren oder deaktivieren, auf die SiVArc diese Regeln bei der
Generierung anwendet. Auf diese Weise generieren Sie fiir ausgewdhlte Gerate HMI-Objekte.

Siehe auch
SiVArc-Regeln exportieren und importieren (Seite 201)
Know-how-Schutz fiir ein SiVArc-Projekt einrichten (Seite 204)
SiVArc-Regeln bearbeiten und verwalten (Seite 199)
Bildregel anlegen (Seite 188)
Textlistenregel anlegen (Seite 189)

Anzeige in den SiVArc-Editoren bearbeiten (Seite 277)

6.3.3 Einsatz von SiVArc-Scripting in SiVArc-Regeln

Definition
In SiVArc-Regeln verwenden Sie SiVArc-Scripting in den Bedingungen zur Ausfiihrung einer

Regel. In Variablenregeln verwenden Sie SiVArc-Ausdriicke auch zur Strukturierung von
externen Variablen.
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Grundsatzlich kdnnen Sie immer einen SiVArc-Ausdruck verwenden, wenn an einem
Eingabefeld der Editor "SiVArc-Ausdriicke" hinterlegt ist.

Bedingungen in SiVArc-Regeln

Fiir Bedingungen verwenden Sie eine SiVArc-Scripting-Funktion, die den Booleschen Wert TRUE
oder FALSE zuriickgibt.

Wenn keine Bedingung formuliert ist, wird die Bildregel immer ausgefihrt. Sie kdnnen einer
ganzen Regelgruppe eine Bedingung geben. Die Bedingung gilt dann fiir alle in der Gruppe
enthaltenen Regeln. Uber Operanden kénnen Sie fiir einzelne Regeln der Regelgruppe die
Bedingung verfeinern.

Ablagestruktur von Variablen

Uber SiVArc-Ausdriicke legen Sie die Namen der Variablengruppe und Variablentabelle in der
Projektnavigation fest. Dadurch verkniipfen Sie die Ablagestruktur mit dem
Anwenderprogramm. Die Variablen werden auf diese Weise z. B. entsprechend der
Bausteininstanz eingeordnet.

PACKING

<...> = Split(StructureBlock.DB.SymbolicName," ",0)

Durch die SiVArc-Ausdriicke HmiTag.DB.SymbolicName und HmiTag.DB.FolderPath flir
den Editor "Variablenregeln” strukturieren Sie mit nur einer Variablenregel die Variablentabellen
entsprechend dem Steuerungsprogramm. Nur der Steuerungsprogrammierer strukturiert das
Projekt. Fir die Visualisierung Gibernimmt SiVArc dann die Ablagegestruktur aus STEP 7.

Nur im Editor "Variablenregeln verwenden Sie SiVArc-Ausdriicke, die das SiVArc-Objekt
HMITag ansprechen.

EYERBR DR & =
E Marne Index “ariablengruppe Yariablentabelle Bedingung

1 [ B Flantsection_1 0 HmiTag.DB FolderPath  HmiTag.DE.Symbolicharme

2 =heue Regel ers..
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6.3.4 Ve

Funktionsweise

rarbeitung von Regeln

SiVArc durchlduft beim Generieren das Anwenderprogramm. Falls flir einen Funktionsbaustein
eine Regel gilt, wird die Regel ausgefiihrt. Parallel durchlauft SiVArc die Datenbausteine.

Auswertung der

170

Sobald eine externe Variable zu generieren ist, durchlauft SiVArc die Variablenregeln von oben
nach unten und legt die Variable nach den Vorgaben ab. Daher wird pro Variable nur eine Regel
angewandt.

Alle Bild- und Textlistenregeln eines Projekt, die aktiviert sind und eine projektierte Bedingung
erfiillen, werden ausgefiihrt.

Bildregeln
Fir eine Bildregel gelten folgende Grundsatze:
* Fir jedes zu generierende Bildobjekt miissen Sie eine Bildregel definieren.

* Wenn Sie aus einem Programmbaustein unterschiedliche Bildobjekte generieren wollen,
mussen Sie fiir jedes Bildobjekt eine Bildregel mit einer Bedingung definieren. In der
Bedingung legen Sie fest, welches Bildobjekt generiert wird.

e Wenn fir ein zu generierendes Bildobjekt das Bild noch nicht existiert, wird das Bild beim
Generieren angelegt.

*  Wennim Editor "Bildregeln" ein Baustein in mehreren Bildregeln enthalten ist, dann werden
die Objekte in der Reihenfolge der Bildregeln angelegt.

¢ Wenn Sie zu einem Programmbaustein ein Bild ohne Bildobjekt generieren wollen, dann
lassen Sie das Feld "Bildobjekt" leer.

SiVArc durchlauft das Anwenderprogramm entlang der Aufrufhierarchie der gewahlten PLCs.
Fir jede PLC wird der Baustein "Main" durchlaufen. SiVArc wertet flir jeden aufgerufenen
Programmbaustein die Bildregeln aus.
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Fir jede zutreffende Bildregel wird auf Basis der Generiervorlage das entsprechende Anzeige-
und Bedienobjekt im angegebenen Bild generiert. Beim Generieren werden die SiVArc-
Ausdriicke in den SiVArc-Eigenschaften, -Ereignissen und -Animationen der Generiervorlagen
ausgewertet.

Auswertung der Variablenregeln

Die Reihenfolge der Variablenregeln ist flir die Ablage der externen Variablen relevant. Sortieren
Sie bei Bedarf die Reihenfolge per Drag&Drop.

Ordnen Sie z. B. anlagenspezifische Regeln an erster Stelle an und Regeln, die Variablen fiir
anlagenibergreifende Funktionen strukturiert ablegen, an letzer Stelle an. So stellen Sie sicher,
dass alle anlagenspezifischen Variablen gesammelt abgelegt werden.

SiVArc durchlauft die Datenbausteine aller PLCs, die im Dialog zur Stationenauswahl aktiviert
wurden. Wenn im Datenbaustein die Option "Erreichbar in HMI" gesetzt ist, generiert SiVArc flr
die Variablen des Datenbausteins jeweils eine externe Variable.

Flir jede zu generierende externe Variable durchlduft SiVArc die Variablenregeln von oben nach
unten und wertet die zugehorige Bedingung aus. Sobald eine Bedingung zutrifft, wird die Regel
angewendet und die externe Variable der Regeln entsprechend in der Projektnavigation
abgelegt. Die nachfolgenden Variablenregeln werden nicht mehr verarbeitet. Stattdessen fahrt
SiVArc mit der nachsten zu generierenden externen Variablen fort.

Wenn keine der Variablenregeln fir eine zu generierende externe Variable zutrifft, wird diese
externe Variable in der Standard-Variablentabelle abgelegt.

Abhangig von der Einstellung unter "Extras > Einstellungen > SiVArc" generiert SiVArc nur
externe Variablen, die auch im generierten SiVArc-Projekt verschaltet werden.

Beim Generieren verarbeitet SiVArc die Einstellungen fir Variablen in den Runtime-
Einstellungen des Bediengerats. Die generierten Namen der externen Variablen bilden die
symbolische Adresse der Variablen im Datenbaustein ab, und zwar entsprechend der Variablen-
Synchronisierung von WinCC.
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Auswertung der Kopierregeln

SiVArc verarbeitet die Kopierregeln. Pro Kopierregel wird fiir jedes angegebene Bediengerdt das
entsprechende HMI-Objekt in der Projektnavigation angelegt.

Auswertung der Textlistenregeln

Die Reihenfolge der Textlistenregeln hat keine Auswirkung, weil die Anwendung der

Textlistenregeln durch die Aufrufhierarchie der Programmbausteine im Anwenderprogramm
definiert wird.

Grundsatzlich verarbeitet SiVArc alle Textlistenregeln, die den gerade von SiVArc ausgewerteten
Programmbaustein enthalten.

Die SiVArc-Eigenschaften der Textliste werden dabei ausgewertet. Wenn die Textliste bereits

generiert wurde, wird die Textliste um die neuen Eintrage erweitert und bestehende identische
Eintrage werden Uberschrieben.

Die Textliste wird in dem Bediengerat abgelegt, fiir das die Generierung ausgeldst wurde.

— 4+ — Hil A N

A

S =-1)

Cc

Textlist A Text HE

SiVArc generiert anschlieBend fiir jeden aufgerufenen Programmbaustein die Werte fiir die im
Anwenderprogramm konfigurierten Textlisteneintrage. Dabei durchlauft SiVArc das
Anwenderprogramm entlang der Aufrufhierarchie aller OBs der gewdhlten PLCs.
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Prioritat der generierten Objekte bei Namenskonflikten
Bei Namenskonflikten priorisiert SiVArc wahrend einer Generierung wie folgt:
1. Generierte Objekte aus Bild-, Variablen- und Textlistenregeln

2. Generierte Objekte aus Kopierregeln
Aus den Kopierregeln generierte Objekte werden wie manuell erstellte Objekte behandelt.
Sie werden bei der Generierung zuerst erzeugt. Bei Namenskonflikten mit nachfolgend
generierten Objekten werden Objekte aus Kopierregeln umbenannt mit dem Anhang
" renamed".

3. Manuell erstellte Objekte
Bei Namensgleichheit von manuell erzeugten Objekten und generierten Objekten werden
die manuell erzeugten Objekte umbenannt.

Siehe auch
Bildregel anlegen (Seite 188)
Textlistenregel anlegen (Seite 189)
Bildlegende (Seite 279)

6.3.5 Generieren von Variablen

Definition

SiVArc generiert eine externe HMI-Variable fiir jede PLC-Variable mit der Option "Zugriff von
HMI". GemdaB dem unter "Optionen > Einstellungen > SiVArc" projektweit festgelegten Modus
generiert SiVArc entweder alle diese Variablen oder nur die im Projekt verwendeten Variablen.
Bereits bei der Generierung werden externe Variablen in Variablentabellen gespeichert und der
Projektbaum gemaB lhren Strukturierungsvorgaben gruppiert.

PACKING

<..> = Split(StructureBlock.DB.SymbolicName," ",0)

Interne HMI-Variablen und SiVArc-Variablen

Wenn Sie interne HMI-Variablen mit SiVArc erstellen mdochten, speichern Sie die entsprechende
Masterkopie in der Bibliothek. Sie verwenden diese Masterkopie dann in einer Bibliotheksregel.
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Externe Variablen werden immer vor internen HMI-Variablen generiert. Bei
Benennungskonflikten werden generierte interne HMI-Variablen und manuell erstellte
Variablen umbenannt.

Im Gegensatz zu manuell erstellten HMI-Variablen und SiVArc-Variablen besitzen generierte
externe Variablen eine direkte Verkniipfung zu SiVArc und werden wahrend jeder Generierung
erneut erhoben.

Vorteile der Variablengenerierung

Der Generierungsmechanismus fiir die Variablen erméglicht die automatische Verschaltung der
PLC-Variablen in den Anzeige- und Bedienobjekten. Mit dem fiir die Variablengenerierung
ausgewdhlten Modus entfernen Sie Uiberfliissige Variablen aus dem Projekt. Das Ergebnis ist
eine effiziente und fehlerfreie Konfiguration, ohne dabei unnétigen Speicherplatz zu belegen.

Verschaltung von externen Variablen

Sie erstellen automatische Verschaltungen durch Konfigurieren der Prozessvariablen als SiVArc-
Ausdriicke in den Generierungsvorlagen. Wenn der SiVArc-Ausdruck als ein vorhandener
Variablenname wahrend der Generierung ausgewertet wird, wird das generierte Anzeigeobjekt
mit dieser Variable verschaltet.

Festlegen des Aktualisierungszyklus und des Erfassungstyps

174

Sie kdnnen bei Bedarf den Aktualisierungszyklus und den Erfassungstyp von generierten
externen HMI-Variablen in mehreren Schritten festlegen:

* Fir einzelne Programmbausteine
Sie definieren den Aktualisierungszyklus und den Erfassungstyp von Variablen fiir einen
Programmbaustein mit der Option "Konfiguration auf alle Variablen anwenden" im
Inspektorfenster eines Datenbausteins unter "Plug-Ins > SiVArc > HMI-Variablen-
Einstellungen". Diese Einstellung deaktiviert die Einstellungen fiir einzelne Variablen.

* Fireinzelne Variablen
Wenn die Option "Konfiguration auf alle Variablen anwenden" deaktiviert ist, konfigurieren
Sie jede Variable im Datenbaustein einzeln.

* Projektweit
In den SiVArc-Einstellungen unter "Allgemeine Daten > SiVArc > SiVArc Einstellungen >
Variablengenerierung Einstellungen" konfigurieren Sie alle externen Variablen des Projekts,
die generiert werden. Diese Einstellung wird nur dann ausgewertet, wenn keine andere
Einstellung fur die Variablengenerierung definiert ist.

Benutzerdatentypen unterstiitzen nur zyklische Erfassungstypen. Wenn Sie den Erfassungstyp
"Auf Anforderung" fiir das gesamte Projekt oder flir einen Programmbaustein festlegen, wird der
Aktualisierungszyklus auf 1 s und der Erfassungstyp auf "Zyklisch im Betrieb" fur
Benutzerdatentypen gesetzt.

Der Aktualisierungszyklus 500 ms wird automatisch fir HMI-Gerate festgelegt, die das
Festlegen des Erfassungstyps und des Aktualisierungszyklus nicht unterstiitzen.
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Fir Unified-Gerate ist ein Erfassungszyklus von 250 ms verfligbar.

Hinweis
Kopieren des Programmbausteins mit Variablenkonfiguration

Sie nehmen die Einstellungen am Aktualisierungszyklus und Erfassungstyp fiir jeden
Programmbaustein erneut vor. Auch wenn Sie einen vollstandig konfigurierten
Programmbaustein kopieren, konfigurieren Sie seine Einstellungen fiir die
Variablengenerierung erneut.

Standardeinstellungen fiir Variablennamen

Die folgenden Standardeinstellungen werden fiir generierte Variablennamen im TIA Portal
festgelegt:

¢ Das Trennzeichen ist immer

e Eckige Klammern "[" und "]" werden durch "{" und "}" ersetzt

Verwenden Sie, falls notig, das SiVArc-Objekt TagNaming, das diese Einstellungen verarbeitet,
in den SiVArc-Ausdriicken. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt "Prinzip der
Variablengenerierung (Seite 181)".

Hinweis
Trennzeichen in strukturierten Variablen

Die Hierarchieebenen werden in den strukturierten Variablen immer durch "." getrennt.

Leerzeichen in Variablennamen

SiVArc berticksichtigt keine Leerzeichen bei der Generierung von Variablen. Das gilt
beispielsweise auch dann, wenn ein Funktionsbaustein, der mit Variablen Gber SiVArc versorgt
wird, ein Leerzeichen in seinem Namen besitzt.

SiVArcignoriert dieses Leerzeichen. In diesem Fall kdnnen Fehler bei der Verschaltung auftreten.
Beispiel

Ein DB-Instanzname eines Funktionsbausteins enthalt ein Leerzeichen: "TT5684 Temperatur",
da dieser als Meldetext verwendet wird. Wenn Sie das Leerzeichen nicht aus dem Namen des
Funktionsbausteins entfernen, wird der Baustein erstellt und die Schnittstelleneigenschaft mit
der nicht vorhandenen Variable "TT5684Temperatur” (ohne Leerzeichen) wird rot
hervorgehoben.

Loschen Sie das Leerzeichen in dem Variablennamen des Funktionsbausteins. Auf diese Weise
passen Sie den SiVArc-Ausdruck an den Variablennamen an, wie er von der Variablenregel
erstellt wurde.
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Szenarien der Variablengenerierung

Siehe auch
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PLC-Variablen werden auf HMI-Geraten Uber das Kontrollkdastchen "Zugriff von HMI" im PLC-
Variablenfenster verwendet. Beim Erstellen von Bildern werden die Eingabe- und Ausgabefelder
eines Bildobjekts mit den PLC-Variablen konfiguriert und dieselben werden bei der HMI-
Generierung verwendet. Weitere Informationen zu Variablen finden Sie unter Prinzip der
Variablengenerierung.

Fall 1: Bei Auswahl aller HMI-Variablen

Im Fenster "PLC-Variablen" generiert das System, nach der Konfigurierung der PLC-Variablen, die
HMI-Variablen unter dem Ordner HMI-Variablen, sofern das Kontrollkdstchen "Zugriff von HMI
markiert ist und die Generierung mit dem auf "Alle HMI Variablen" gesetzten Modus der
Variablengenerierung ausgeldst wird. Die generierten HMI-Variablen werden unter der
Standard-Variablentabelle mit dem Variablennamen "Bausteinname"_"Eingangs-/Ausgangs-
Variablenname" generiert.

Fall 2: Bei Auswahl von "Benutzte HMI Variablen"

Fligen Sie ein Ein-/Ausgabegerat hinzu und konfigurieren Sie das Ein-/Ausgabefeld mit einem
dynamischen Variablennamen im SiVArc-Bildeditor. PLC-Variablen werden fiir einen PLC und
dynamische Variablen werden fir Bilder oder Bildobjekte konfiguriert. Der dynamische
Variablenname bezieht sich auf einen beliebigen Ausdruck, der sich in einen PLC-Namen
auflést und dem der PLC-Variablenwert als Suffix angehdngt ist. Wenn das Kontrollkastchen
"Zugriff von HMI" im PLC-Variablenfenster markiert ist und die SiVArc-Generierung mit dem
Modus "Variablengenerierung", der auf "Benutzte HMI Variablen" gesetzt ist, ausgel&st wird,
werden nur solche PLC-Variablen, die im HMI-Gerdt verwendet werden, unter "HMI Variablen" >
"Standard-Variablentabelle generiert".

Fall 3: Bei mehreren PLCs und Variablenregel

Bei mehreren angeschlossenen PLCs konfigurieren Sie die Variablenregeln mit den Ausdriicken
"S7.Control.Name" und "HmiTag.SymbolicName" und markieren das Kontrollkdastchen "Zugriff
von HMI". Konfigurieren Sie die SiVArc-Bilder und |6sen Sie die SiVArc-Generierung mit dem
"Modus der Variablengenerierung" aus, den Sie auf "Alle HMI Variablen" oder "Benutzte HMI
Variablen" setzen. Die HMI-Variablen werden mit der Benennung "PLC-Name"_"PLC-
Variablenname" generiert. Sie finden die generierten PLC-Variablen unter der "Generier-
Ubersicht". Die HMI-Variablen werden unter dem entsprechenden Variablenordner und der
Variablentabelle generiert, die auf den in den Variablenregeln konfigurierten Ausdriicken
basieren. Die "Generier-Ubersicht" unterstiitzt die Anzeige von PLC-Variablen zusammen mit
Bausteinvariablen. Weitere Details (iber den Generierungsvorgang finden Sie unter
Visualisierung generieren (Seite 205).

Beispiel: Variablennamen anpassen (Seite 197)

Variablenregel anlegen (Seite 186)
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Definition

6.3 Regeln erstellen

Einsatz von Kopierregeln

Eine Kopierregel kopiert beim Generieren der Visualisierung HMI-Objekte auf der Grundlage von
Kopiervorlagen oder Typen.

Kopierregeln erstellen Sie ausschlieBlich fir folgende HMI-Objekte:
* Interne Variablen

» Textlisten

* Meldungen

* Vorlagen

* Bilder

e Skripte

* Grafiklisten

* Grafiken

» Grafiktabelle

* Geplante Aufgaben

Eine Kopierregel unterstiitzt SiVArc-Ausdriicke und Bedingungen. Die aus Kopierregeln
erzeugten HMI-Objekte sind zwar unabhangig vom Anwenderprogramm, haben jedoch wie
andere generierte Objekte einen Bezug zu SiVArc. Bei der ndchsten Generierung werden die
kopierten Objekte daher neu erfasst und bei Bedarf aktualisiert. Wenn die verwendeten
Kopiervorlagen aus der Bibliothek geldscht wurden, werden die vorher daraus generierten
Objekte aus der Projektnavigation entfernt.

Mit Hilfe von geplanten Aufgaben als Bibliotheksobjekten kdnnen Sie Regeln auf der Basis von
Kopierregeln erstellen.

So verwenden Sie Kopierregeln mit Bibliotheksobjekten:

* Sie kdnnen die SiVArc-Generierung mit dem Aufgabenplaner durchfiihren. Hierdurch
werden Objekte als geplante Aufgaben erstellt und auf WinCC Unified-Gerédte erweitert.
Mehrere Kopierregeln mit demselben Bibliotheksobjekt werden als eine einzige Regel
behandelt.

* Wenn von SiVArc generierte geplante Aufgaben und vom Anwender erstellte geplante
Aufgaben denselben Namen aufweisen, benennt SiVArc die vom Anwender erstellten
Aufgaben automatisch in "Aufgabe <<laufende Nummer>>_umbenannt" um.

— Gerate mit WinCC Professional unterstiitzen sowohl geplante Aufgaben, die nur den Typ
"Funktionsliste" haben, als auch geplante Aufgaben, die nur den Typ "Druckauftrag”
aufweisen.

* Wenn Sie eine geplante Aufgabe vom Typ "Druckauftrag" auf einem Gerat mit WinCC
Runtime erstellen und bei der Generierung angeben, dass ein Objekt auf einem Gerat mit
WinCC Runtime Advanced generiert werden soll, zeigt SiVArc einen Fehler an.
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* Wenn Sie in einem Ordner geplante Aufgaben, ein Bild und eine Variablentabelle
zusammenfassen, flihrt dies bei der SiVArc-Generierung dazu, dass Objekte im angegebenen
HMI-Gerat des TIA Portals als geplante Aufgaben, ein Bild und eine Variablentabelle erzeugt
werden.

¢ Im Hinblick auf die oben genannten Punkte kdnnen Sie unter "Station und Steuerungen fir
SiVArc-Generierung auswahlen"auch angeben, dass Energy Suite-Regeln verwendet werden
sollen.

Zweck von Kopierregeln

178

Bei standardisierten Losungen flr das Bedienen und Beobachten werden HMI-Objekte oftmals
zentral erstellt und dann als globale Bibliotheken an die Projekteure verteilt. Mithilfe von
Kopierregeln erzeugen Sie diese HMI-Objekte automatisiert fir jedes HMI-Gerét in lhrem
Projekt.

Mit den Bibliotheksregeln kopieren Sie systematisch auch eine groBe Anzahl von Objekten, die
schon nach bestimmten Projektkriterien vorsortiert sein kénnen. Auf diese Weise stellen Sie die
Standardisierung in lhren Projekten auch fiir Skripte, Texte, interne Variablen und Grafiken
sicher.

Wenn Sie Anzeige- und Bedienobjekte generieren, die mit Skripten verschaltet sind, stellen Sie
Uber die Kopierregeln sicher, dass diese Skripte auch am HMI-Gerat vorhanden sind.

AuBerdem legen Sie mit Kopierregeln zu Beginn z. B. interne Variablen und Variablentabellen
nur fir ein HMI-Gerat an. Fir alle weiteren HMI-Gerate legen Sie die Variablen in der
Projektbibliothek ab, um sie beim nachsten Generieren durch SiVArc automatisch auf alle Gerate
kopieren zu lassen.

Sie kdnnen Grafiken aus der Projektbibliothek und der globalen Bibliothek mit Hilfe von
Kopierregeln bzw. Systemkopierregeln in den Ordner "Languages & Resources > Project
graphics" kopieren. Beim Konfigurieren einer Kopierregel bzw. Systemkopierregel kénnen Sie
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die Grafiken als Bibliotheksobjekte durchsuchen. Sie kdnnen folgende Schritte mit Hilfe von
Grafiken in Kopierregeln bzw. Systemkopierregeln ausfiihren:

* In einem TIA Portal-Projekt:

— Wird die Kopierregel bzw. die Systemkopierregel mit Grafiken konfiguriert, legt das
System bei der SiVArc-Generierung automatisch den Ordner Project graphics in
Languages & resources an.

— Mit Grafiken konfigurierte Kopierregeln bzw. Systemkopierregeln kdnnen Grafikobjekte
generieren, auch wenn Sie im Stationsauswahldialog kein HMI/PLC-Gerat auswahlen. Die
generierten Grafikobjekte stehen im Ordnerpfad "Languages & resources > Project
graphics zur Verfliigung.

— Beiderzweiten Generierung wird das benutzerdefinierte Grafikobjekt von der Kopierregel
bzw. Systemkopierregel umbenannt.

— Wird die Kopierregel bzw. Systemkopierregel mit einem Ordnerpfad mit SiVArc-Objekten
konfiguriert, werden bei der SiVArc-Generierung die nicht unterstlitzten Objekte vom
System ignoriert und die Grafiken im Ordner Project graphics generiert.

— Beim Konfigurieren von Kopierregeln bzw. Systemkopierregeln kdnnen Sie nach bereits
generierten Grafikobjekten suchen. Wenn das generierte Grafikobjekt umbenannt wurde
und Sie eine zweite Generierung durchfiihren, generiert das System ein neues
Grafikobjekt.

Funktionsweise

Die zu kopierenden HMI-Objekte legen Sie in der Bibliothek innerhalb einer Gruppe oder als
Einzelobjekte an. Je nach Bedarf verwenden Sie diese Gruppe in einer Bibliotheksregel oder Sie
verwenden einzelne Bibliothekselemente. Die Regeln kdnnen Sie in Gruppen sortieren und nach
Bedarf auch gruppenweise aktivieren oder deaktivieren. In der Kopierregel steuern Sie
auBerdem, flir welche HMI-Gerédte die Regel ausgefiihrt wird.

Pro Kopierregel wird fiir jedes angegebene HMI-Gerat das entsprechende HMI-Objekt in der
Projektnavigation angelegt.

Namenskonflikte

Aus den Kopierregeln generierte Objekte werden bei Namenskonflikten wie manuell erstellte
Objekte behandelt. Sie werden bei der Generierung zuerst erzeugt. Bei Namenskonflikten mit
nachfolgend generierten Objekten werden Objekte aus Kopierregeln umbenannt und mit dem
Namenszusatz " renamed" versehen.

Generieren von internen Variablen
Um interne Variablen zu generieren, gehen Sie folgendermaBen vor:
1. Erstellen Sie eine Variablentabelle.
2. Projektieren Sie in dieser Variablentabelle die internen Variablen.
3. Legen Sie die Variablentabelle als Kopiervorlage in der Projektbibliothek ab.
4

. Erstellen Sie eine Kopierregel, mit der die Kopiervorlage der Variablentabelle in das
angegebene HMI-Gerat kopiert wird.
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Siehe auch
SiVArc-Regeln (Seite 161)
Kopierregel anlegen (Seite 192)

6.3.7 Zusammenhang zwischen SiVArc-Ausdriicken und Bedingungen

Anwendungsbeispiel

SiVArc-Ausdriicke und Bedingungen verwenden Sie z. B. in Variablenregeln. Uber die SiVArc-
Ausdriicke legen Sie Gruppennamen und Namen von Variablentabellen fest. Ob die
Variablenregel flr eine Variable angewandt wird, legen Sie Uber eine Bedingung fest.

BEYEBR BE E =
M Hame Index ‘ariablengruppe Yariablentabelle  Bedingung

1 E % Plantsection_1 0 "Flantsection1” "Plantsectionl” InStr{HmiTag.Syrmbolicharme, "Plantsection™)

2 [ B Flantsection_2 1 "Plantsection2" "Plantsection2" InStriHmiTag.Symbolichame, "Plantsection2")

3 E % Function_“ars 2 "Standard Functionality" “"Standard Functi... InStr{HrmiTag. Syrbolicharne, "Result")

4 [ B Flantsection_3 3 "Plantsection3" "Plantsection3" InStriHmiTag.Symbolichame, "Plantsection3™)

5 =heue Regel ers..

Die folgende Bedingung legtz. B. fest, dass die Variablenregel nur fiir Variablen angewandt wird,
in deren Namen die Textkette "Plantsection1" enthalten ist:

EVERBR B =
E Martre Index = Yariablentabelle  Bedingung Karnmentar

1 @ % Flantsection_1 i} IZ\ "Flantsection... IZ\ F InStriHmiTag.Symbolicharme, "Plantsection™) |[

2 ™ S Plantsection_2 1 "Flantsection2” [InStr(HmiTag. SymbolicHame, “Plantsectionl™)

3 =] B Function_ars 2 Gonality" "Standard Functi...

4 Flantsection_3 3 "Plantsection3”

5 E %uaue Regel ers...

Beschreibung

SiVArc-Ausdriicke geben einen Text zurlick, der auf Textquellen zugreift. Innerhalb von SiVArc-
Ausdriicken kénnen Sie auch Bedingungen formulieren. Der Riickgabewert ist immer ein Text.

Bedingungen geben einen Booleschen Wert zurlick. Sie nutzen Bedingungen in SiVArc-Regeln.

SiVArc-Ausdriicke verwenden Sie hauptsachlich in Generiervorlagen. Beim Generieren werden
die SiVArc-Ausdriicke ausgewertet. Die SiVArc-Eigenschaften der generierten HMI-Objekte
werden mit dem generierten Text projektiert. Die generierten Anzeige- und Bedienobjekte
werden auf diese Weise Uber SiVArc-Ausdriicke z. B. benannt, beschriftet, in Ordnern abgelegt
und mit den richtigen Variablen verschaltet.

Bedingungen verwenden Sie fiir Bild-, Variablen- und Textlistenregeln. Beim Generieren wird die
Bedingung ausgewertet und die Regeln werden entsprechend ausgefiihrt oder tGibergangen.
Auf diese Weise schranken Sie Regeln ein und ermdéglichen Ausnahmen.
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Siehe auch
SiVArc-Scripting (Seite 107)
If-Bedingungen (Seite 275)
SiVArc-Ausdruck (Seite 109)

6.3.8 Prinzip der Variablengenerierung

Einleitung
Die Variablengenerierung mit SiVArc greift auf die Variablensynchronisierung von WinCC zuriick
und verarbeitet die dazugehdrigen Runtime-Einstellungen beim Generieren.
Zusatzlich verfiigt SiVArc tUber Funktionen, welche den Umfang der Variablengenerierung und
die Ablage der generierten Variablen steuern. Sie definieren vor dem Generieren mit SiVArc den
Aktualisierungszyklus und die Erfassungsart von Variablen.

Aufgabe Umsetzung TIA Portal

Umfang der Generierung | Kennzeichnung der zu generierenden Va- | "Erreichbar in HMI" im Datenbaustein

riablen in STEP 7

Modus zur Variablengenerierung mit Si- | "Extras > Einstellungen > SiVArc"
VArc
Variablennamen Runtime-Einstellungen fir Variablen in | Runtime-Einstellungen eines Bediengerats
WinCC
Ablagestruktur Variablenregeln von SiVArc Editor "Variablenregeln"
Aktualisierungszyklus Am Datenbaustein in STEP 7 "Plug-Ins > SiVArc > HMI-Variablen
und
Erfassungsart ; - - - - -
1ng Projektweit "Gemeinsame Daten > SiVArc > SiVArc-Einstellungen >

Variablengenerierung Einstellungen”

Runtime-Einstellungen fur Variablen

SiVArc beriicksichtigt wahrend der Generierung die Einstellungen fir Variablen in den Runtime-
Einstellungen des Bediengerats. So benennt SiVArc die generierten externen Variablen nach den
gesetzten Namenskonventionen.

Wenn Sie die Einstellungen fiir Variablen nach der ersten SiVArc-Generierung andern, generiert
SiVArc alle Variablen entsprechend den neuen Einstellungen. Bestehende SiVArc-Variablen
werden umbenannt.

Projektieren Sie die Einstellungen fur Variablen einmalig vor der ersten SiVArc-Generierung.
Wenn unterschiedliche Einstellungen fiir Variablen fir die Bediengerate des Projekts
erforderlich sind, haben Sie die Mdglichkeit, Gber SiVArc-Ausdriicke mit dem SiVArc-Objekt
TagNaming auf die Runtime-Einstellungen zuzugreifen.
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Umfang der Variablengenerierung mit SiVArc festlegen

Den Modus zur Variablengenerierung wahlen Sie unter "Extras > Einstellungen > SiVArc" die
gewdinschte Option fur lhr Projekt aus.

Wenn Sie die Generierung bereits gestartet haben, priifen Sie die Einstellung flr diese Optionen
im Dialog zum Generieren der Visualisierung.

Wenn Sie diese Einstellung erst nach der ersten Generierung wahlen, werden die bestehenden
externen Variablen entsprechend den Regeln fiir generierte Objekte verarbeitet:

* Im SiVArc-Projekt ungenutzte externe Variablen werden gel6scht. Auf diese Weise
bereinigen Sie die Speicherplatzbelegung.

* Manuell bearbeitete Variablen bleiben erhalten und werden gegebenenfalls umbenannt.

Ablagestrukturen mit SiVArc steuern

Wenn Sie in den Variablenregeln SiVArc-Ausdriicke mit dem SiVArc-Objekt HMITag verwenden,
werden Anderungen im Anwenderprogramm bei der ndchsten Generierung in der
Ablagestruktur umgesetzt. Wenn z. B. Funktionsbereiche der Anlage neu aufgeteilt werden,
werden auch die verschalteten Variablen nach der neuen Aufteilung in der Projektnavigation
sortiert.

SiVArc legt die Variable nach der erste Variablenregel ab, die flir die Variable zutrifft. Sortieren
Sie bei Bedarf die Reihenfolge per Drag&Drop. Wenn danach eine andere zutreffende
Variablenregel nun weiter oben platziert ist, wird bei der nachsten Generierung die Variable
nach dieser Regel abgelegt.

Aktualisierungszyklus und Erfassungsart mit SiVArc festlegen
Aktualisierungszyklus und Erfassungsart stellen Sie fiir die Generierung dreistufig ein:
* Projektweit
¢ Fir einzelne Programmbausteine
* Fireinzelne Variablen

Bei jeder Generierung werden diese Einstellungen neu zugewiesen. Trotz zentraler Steuerung
kénnen Sie flexibel projektieren und optimieren so die Leistungsfahigkeit des Projekts in
Runtime.

Zweck und Nutzen

Die Variablengenerierung ermdglicht eine effiziente und fehlerfreie Projektierung von
Variablen. Die Generierung ermdglicht die einheitliche Benennung von Variablen und die
automatisierte Verschaltung der generierten Anzeige- und Bedienobjekte.

Die Variablengenerierung mit SiVArc erleichtert den Umgang mit Anderungen und optimiert ein
bestehendes Projekt.
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Siehe auch

6.3.9

6.3 Regeln erstellen

Beispiel: Variablennamen anpassen (Seite 197)
Generieren von Variablen (Seite 173)
Variablenregel anlegen (Seite 186)

Beispiel: Einsatz von SiVArc zum Generieren von Variablen (Seite 18)

Vermeiden von Konflikten beim Generieren

Namenskonflikte zwischen bestehenden und generierten HMI-Objekten

SivV

Wenn in einem SiVArc-Projekt generierte HMI-Objekte und manuell erstelle HMI-Objekte
nebeneinander verwendet werden, kdnnen Namenskonflikte entstehen. Ein ausgewerteter
SiVArc-Ausdruck kann den Namen eines bereits bestehenden Objekts ergeben.

AuBer bei Bildern und Textlisten verhdlt sich SiVArc bei Namenskonflikten wie folgt:

Wenn ein manuell angelegtes HMI-Objekt mit einem von SiVArc zu generierenden Namen
bereits existiert, erhdlt das bestehende Objekt das Suffix "_renamed". Wenn auch dieser Name
bereits vergeben ist, wird der Name automatisch hochgezahilt.

gauge_section_1

*(J& gauge section_1

-(J\}- gauge_section_1 -(‘? gauge section_1_renamed

Beispiel: Im Projekt wurde manuell ein Symbolisches E/A-Feld mit einer Textliste verschaltet.
Uber die Textlistenregeln wird dann mit SiVArc eine namensgleiche Textlsite erstellt. Die
bestehende, manuell verschaltete Textliste wird umbenannt. Die Verschaltung bleibt bestehen.

Stellen Sie von Anfang an sicher, dass sich die Namenskonzepte fiir die generierten HMI-Objekte
und far manuell erstellte HMI-Objekte unterscheiden. Auf diese Weise vermeiden Sie
nachtagliche Korrekturen.

Namensgleichheit bei Bilder und Textlisten

Bei Bildern und Textlisten verarbeitet SiVArc bei Namensgleichheit anders:
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Wenn bereits generierte Bilder oder Textlisten mit den gleichen Namen vorhanden sind, erfasst
SiVArc diese Bilder oder Textlisten trotz des Namenskonflikts bei der Generierung. Beachten Sie,
dass dabei flr Textlisten eine Fehlermeldung ausgegeben wird, fiir Bilder jedoch nicht.

Die folgende Darstellung zeigt die Generierung von Bildern bei Namensgleichheit mit einem
manuell angelegten Bild. Das bestehende Bild wird von der Generierung verarbeitet:

plant_section_1

Si%

plant_section_1 plant_section_1

4
“ml o

Die folgende Darstellung zeigt die Generierung von Textlisten bei Namensgleichheit mit einer
manuell angelegten Textliste. Die Textlisteneintrage der beiden Textlisten werden in der
bestehenden Textliste zusammengefiihrt:

textlist_section_1

[ ]

textlist_section_1

IR textlist_section_1

Prioritat der generierten Objekte bei Namenskonflikten

Ein generiertes Objekt steht in einem SiVArc-Projekt Giber einem manuell angelegten HMI-
Objekt. Das generierte Objekt hat einen festen Bezug zu SiVArc und wird bei jeder Generierung
aktualisiert. Manuelle Anderungen daran werden zuriickgesetzt.
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Bei Namenskonflikten priorisiert SiVArc wahrend einer Generierung wie folgt:
1. Generierte Objekte aus Bild-, Variablen- und Textlistenregeln

2. Generierte Objekte aus Kopierregeln
Aus den Kopierregeln generierte Objekte werden wie manuell erstellte Objekte behandelt.
Sie werden bei der Generierung zuerst erzeugt. Bei Namenskonflikten mit nachfolgend
generierten Objekten werden Objekte aus Kopierregeln mit dem Anhang " renamed"
umbenannt.

3. Manuell erstellte Objekte
Bei Namensgleichheit von manuell erzeugten Objekten und generierten Objekten werden
die manuell erzeugten Objekte umbenannt.

Namenskonflikte durch mehrere PLCs im Projekt

Wenn beim Generieren auf Basis mehrerer verbundener PLCs Namenskonflikte entstehen,
generiert SiVArc nur das erste von der Generierung erfasste HMI-Objekt und gibt eine
Fehlermeldung aus.

Um in einem Projekt mit mehreren PLCs eine eindeutige Zuweisung der Variablen zu
ermdoglichen, verwenden Sie in den Runtime-Einstellungen fiir Variablen die Option "PLC Name
als Prafix im HMI-Variablennamen verwenden".

Bei der Generierung von Textlisteneintragen fir mehrere PLCs kdnnen Namenskonflikte
entstehen, weil ein Programmbaustein in mehreren PLCs vorhanden sein kann. Abhangig
davon, welche Textquelle aus STEP 7 Sie verwenden, verhalt sich die Generierung von
Textlisteneintragen in diesen Konfliktfdllen unterschiedlich:

¢ Bausteinparameter
Zusatzliche Textlisteneintrage werden mit einem Namenszusatz generiert.

* Netzwerk
Textlisteneintrage werden nur fir die zuerst ausgewertete PLC erstellt. Zu generierende
Textlisteneintrage fir alle nachfolgenden PLCs werden ignoriert. Der Fehler wird in einer
Meldung und im Protokoll angezeigt.

Namenskonflikte beim Import von Regeln
Um SiVArc-Regeln zu importieren, stehen lhnen folgende Optionen zur Verfligung.

¢ Bestehende Regeln durch Importieren liberschreiben
Gleichnamige Regeln und Regelgruppen werden aktualisiert. Sonstige Regeln bleiben
erhalten.

e Zuimportierende Regeln umbenennen, falls Regelname schon vergeben
Bei Namenskonflikten werden die Namen der importierten Regeln und Regelgruppen um
eine fortlaufende Nummer erweitert.

¢ Alle bestehenden Regeln vor dem Import |6schen
Nach dem Import enthélt der Regeleditor nur noch die Regeln aus der Importdatei.
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Zweck und Nutzen

Wenn Sie Namenskonflikte bei der Projektierung mit SiVArc im Vorfeld vermeiden, erhalten Sie
ein konsistentes Projekt mit hoher Fehlersicherheit. Auf Basis eines gelungenen Konzepts zur
eindeutigen Abgrenzung der Namenskonzepte konnen Sie mit wenig Aufwand weitere
Automatisierungsprojekte ableiten.

Siehe auch

SiVArc-Regeln exportieren und importieren (Seite 201)

6.3.10 Variablenregel anlegen

Einleitung

Abhangig von lhren Einstellungen generiert SiVArc alle externen Variablen oder nur die fiir das
SiVArc-Projekt relevanten Variablen. SiVArc generiert externe Variablen fir Instanz-
Datenbausteine und globale Datenbausteine.

In einer Variablenregel legen Sie Folgendes fest:
* Name des Ordners, in dem eine generierte Variable abgelegt wird

* Name der Variablentabelle, in der eine generierte Variable angelegt wird

Voraussetzung
* Ein Funktionsbaustein mit Datenbaustein ist angelegt.

e Fir die relevanten PLC-Variablen ist an der Bausteinschnittstelle die Option "Erreichbar aus
HMI" gesetzt.

» Der Editor "Variablenregeln" ist gedffnet.

Vorgehen
Um eine Variablenregel anzulegen, gehen Sie folgendermafBen vor:
1. Legen Sie eine Variablenregel an.
2. Benennen Sie die Regel eindeutig.
3. Offnen Sie unter "Variablengruppe" den Editor "SiVArc-Ausdriicke".

— Um den Namen der Variablengruppe als Text zu definieren, tragen Sie eine Zeichenkette
in Anflhrungszeichen ein.

— Um den Namen aus dem Anwenderprogramm abzuleiten, geben Sie einen SiVArc-
Ausdruck ein.

— Umdie Struktur des Anwenderprogramms in der Projektnavigation abzubilden, geben Sie
den SiVArc-Ausdruck HmiTag.DB.FolderPath ein.
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4. Offnen Sie unter "Variablentabelle" den Editor "SiVArc-Ausdriicke".
— Legen Sie einen Text oder einen SiVArc-Ausdruck als Namen der Variablentabelle fest.

— Um alle Variablen eines Datenbausteins in eine Variablentabelle zu schreiben, geben Sie
den SiVArc-Ausdruck HmiTag.DB.SymbolicName an.

5. Um bei Bedarf eine Bedingung einzugeben, verwenden Sie SiVArc-Scripting.

Eine Variablenregel ist angelegt.

Weitere Einstellungen

Um die Variablengenerierung zu steuern, optimieren Sie folgende Einstellungen:
* Modus der Variablengenerierung unter "Extras > Einstellungen > SiVArc"
¢ Runtime-Einstellungen fiir Variablen

e Aktualisierungszyklus und die Erfassungsart

Anordnung von Variablenregeln andern

Siehe auch

Variablenregeln ordnen Sie per Drag&Drop oder tiber die Befehle des Kontextmenis an. Diese
Funktionalitdt steht nur zur Verfligung, wenn die Spalten des Editors "Variablenregeln" weder
sortiert noch gefiltert sind. Uber das Kontextmenii sortieren Sie auch im gefilterten Editor
"Variablenregeln" Regeln um.

Um die Anordnung von Variablenregeln tiber Drag&Drop zu andern, gehen Sie folgendermalen
vor:

1. Markieren Sie die erste Zelle der Regel.

2. Ziehen Sie die Regel per Drag&Drop an die gewlinschte Position im Editor.

Generieren von Variablen (Seite 173)

Prinzip der Variablengenerierung (Seite 181)

Beispiel: Variablennamen anpassen (Seite 197)
Andern von SiVArc-Regeln (Seite 212)
Ablagestrategien flir generierte Objekte (Seite 126)
Anzeige in den SiVArc-Editoren bearbeiten (Seite 277)
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6.3.11 Bildregel anlegen

Voraussetzung

Vorgehen

Ergebnis

188

Das Anwenderprogramm ist erstellt.

Die Generiervorlage eines Anzeige- und Bedienobjekts ist erstellt.
Die Generiervorlage eines Bildes ist erstellt.

Der Editor "Bildregeln” ist gedffnet.

Die Spalten "PLC" und "HMI-Gerat" sind eingeblendet.

Um eine Bildregel fiir das Generieren eines Anzeige- und Bedienobjekts zu definieren, gehen Sie
folgendermafBen vor:

1.
2.
3.

Legen Sie eine Bildregel an.
Benennen Sie die Regel eindeutig.

Wahlen Sie unter "PLC" die Steuerungen, fiir welche die Bildregel gelten soll.
Wenn Sie keine Steuerung auswahlen, gilt die Bildregel fiir alle Steuerungen im Projekt.

Wahlen Sie den Programmbaustein aus, fiir den das HMI-Objekt generiert wird.
Wahlen Sie unter "Bildobjekt" die Generiervorlage des Anzeige- und Bedienobjekts aus.

Wahlen Sie unter "Bild" die Generiervorlage des Bildes aus, in welches das Objekt generiert
wird.

Wenn der Generiervorlage ein Positionierungsschema hinterlegt ist, wahlen Sie unter
"Positionierungsfeld” den Platzierungsbereich. Wenn Sie keinen Platzierungsbereich
festlegen, wird das generierte HMI-Objekt nach dem SiVArc-Positionierungsschema im Bild
platziert.

Wihlen Sie unter "HMI-Gerét" die Bediengeréte, fiir welche die Bildregel gelten soll. Uber die
Symbole der Werkzeugleiste kdnnen Sie die Geratetypen der HMI-Gerdte einblenden.
Wenn Sie kein Bediengerat auswahlen, gilt die Bildregel fiir alle Bediengerdte, die mit der
gewahlten Steuerung verbunden sind.

Wenn die Regel nur fiir Objekte oder Programmbausteine ausgefiihrt werden soll, die eine
bestimmte Bedingung erfiillen, programmieren Sie unter "Bedingung" mit SiVArc-Scripting
den entsprechenden Ausdruck.

Sie kénnen die Programmbausteine und Vorlagen auch per Drag&Drop aus der Bibliothek
einfligen.

Wenn Sie die Visualisierung generieren, wird im angegebenen Bild das Objekt generiert.

Wenn Sie einen Platzierungsbereich in der Bildregel gewahlt haben, wird das HMI-Objekt
anstelle eines Positionierungsfeldes innerhalb dieses Bereichs platziert. Welches
Positionierungsfeld verwendet wird, ist hdngt ab von der Generierreihenfolge der Bildregeln
und dem Index des Positionierungsfeldes.
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Siehe auch
Visualisierung generieren (Seite 215)
Unterstiitzte Objekte im Anwenderprogramm (Seite 106)
Beispiel: Bildregel mit Bedingung anlegen (Seite 194)
Beispiel: Bild- und Textlistenregel organisieren (Seite 195)
SiVArc-Regeln (Seite 161)
Erstellen von SiVArc-Regeln (Seite 165)
Verarbeitung von Regeln (Seite 170)
Andern von SiVArc-Regeln (Seite 212)
Anzeige in den SiVArc-Editoren bearbeiten (Seite 277)
6.3.12 Textlistenregel anlegen
Einleitung
Mit einer Textlistenregel legen Sie fest, welche Textliste fiir einen Programmbaustein generiert
wird.
Voraussetzung
* Das Anwenderprogramm ist erstellt.
* Eine Generiervorlage der Textliste istin einer Bibliothek im entsprechenden Ordner abgelegt.
» Der Editor "Textlistenregeln" ist gedffnet.
Vorgehen
Um eine Textlistenregel zu definieren, gehen Sie folgendermaBen vor:
1. Legen Sie eine Textlistenregel an.
2. Benennen Sie die Regel eindeutig.
3. Wabhlen Sie den gewtiinschten Programmbaustein aus.
4. Wahlen Sie die gewiinschte Generiervorlage einer Textliste aus.
5. Um bei Bedarf eine Bedingung einzugeben, verwenden Sie SiVArc-Scripting.
Sie kénnen die Programmbausteine oder Kopiervorlagen auch per Drag&Drop einfligen.
Ergebnis

Wenn Sie die Visualisierung generieren, wird die Textliste im Editor "Text- und Grafiklisten"
angelegt.
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Siehe auch
Beispiel: Bild- und Textlistenregel organisieren (Seite 195)
Beispiel: Generiervorlagen fiir Textlisten erstellen (Seite 142)
Beispiel: Generiervorlage fiir eine Textliste flir Bausteinparameter erstellen (Seite 145)
SiVArc-Regeln (Seite 161)
Erstellen von SiVArc-Regeln (Seite 165)
Verarbeitung von Regeln (Seite 170)
Andern von SiVArc-Regeln (Seite 212)
Anzeige in den SiVArc-Editoren bearbeiten (Seite 277)
Melderegeln erstellen (Seite 190)
6.3.13 Melderegeln erstellen
Einleitung
Melderegeln sind integraler Bestandteil der SiVArc-Generierung. Beim Erstellen von
Melderegeln programmieren Sie die PLC-Bausteine mit STEP 7 so, dass durch PLC-Bausteine
Objekte in Bediengeraten erstellt werden. Auf diese Weise fungieren Melderegeln als abstrakter
Typ beim Verbinden von STEP 7 mit Bediengerdten.
Voraussetzung
* Globale Bibliothek und Projektbibliothek mit Kopiervorlagen und Typen.
* Die generierten HMI-Objekte werden in der Bibliothek abgelegt.
Vorgehensweise
Um in SiVArc Melderegeln zu erstellen, gehen Sie wie folgt vor:
1. Klicken Sie im Ordner SiVArc auf "Melderegeln".
2. Um eine neue Regel hinzuzufiigen, klicken Sie im Editor "Melderegeln" auf "Neue Regel
erstellen”. StandardmaBig wird als erster Regelname eine Melderegel angezeigt.
AnschlieBende Regelnamen werden mit einer nachgestellten laufenden Nummer wie
<Melderegel_1> angezeigt.
3. Suchen Sie in der Spalte "Regel-Trigger" einen entsprechenden Programmbaustein oder
Programmtyp.
4. Suchen Sie in der Spalte "Kopiervorlage von Meldungen/Klassen/Gruppen" nach einem
einzelnen oder mehreren Objekten fiir die Kopiervorlage.
5. Legen Sie in der Spalte "Bedingung" eine Bedingung fir die auszufiihrende Regel fest. Die
Bedingung ist in SiVArc optional.
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Hinweis

Ahnliche, ebenfalls projektierte Regeln werden nicht verarbeitet.

Wahlen Sie im Programmbaustein den Kontextmentbefehl "Gehe zu referenziertem Objekt".
Der ausgewahlte Programmbaustein erscheint hervorgehoben im Bereich "Regel-Trigger".
Wahlen Sie im Editor "Plug-Ins" die Option "Melderegeln” aus. Daraufhin wird eine gefilterte
Liste mit Melderegeln fur einen Baustein angezeigt.

"Gehe zu referenziertem Objekt" ist verfligbar, wenn Sie in der Spalte "Kopiervorlage von
Meldungen/Klassen/Gruppen" eine Einfachselektion vorgenommen haben.

Ergebnis

Bei der SiVArc-Generierung werden die Meldeobjekte nur dann erstellt, wenn die Bedingung
erfllltist und die Regel erfolgreich verarbeitet wurde. Die generierten Objekte kénnen Sie in der
"Generierlbersicht" ansehen. Naheres zur Generierlibersicht finden Sie unter dem

Thema Visualisierung generieren (Seite 205)

Allgemeine Hinweise

Die im Editor "Melderegeln” erstellten Regeln bleiben auch nach dem SchlieBen und
erneuten Offnen des Editors gespeichert.

Im Editor "Melderegeln" kdnnen Sie die Aktionen "Kopieren", "Einfligen”, "Ziehen" und
"Ablegen" ausfiihren und riickgangig machen.

Wenn Sie beim Bearbeiten der Optionen im Editor "Melderegeln" Objekte andern oder
I6schen, zeigt das referenzierte Objekt im Editor "Melderegeln" durch eine rosa Einfarbung
des Bereichs einen ungiiltigen Bezug an.

Sie kdnnen im Editor "Melderegeln" auch Regeln zu einer Gruppe zusammenfassen. Dazu
wahlen Sie mehrere Regeln aus und wahlen nach Rechtsklick auf die Meldungen "Neue
Regelgruppe hinzufiigen”.

Neue Melderegeln kénnen Sie innerhalb der "Regelgruppe" hinzufligen.

Bei der Gruppierung von Melderegeln wird automatisch die Bedingung AND angezeigt. Aus
der Auswabhlliste fiir den Bediener kdnnen Sie auch einen anderen Bedingungsoperator
wahlen. Oder Sie kénnen eine Bedingung fiir eine Gruppe manuell festlegen.

Bei der Auswahl der Programmbausteine und Kopiervorlagen unterstiitzt SiVArc IntelliSense.
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Geratespezifische Regeln

Geratespezifische Melderegeln sind Melderegeln, die spezifisch flir ein Bediengerat gelten. Der
Editor "Melderegeln" bietet Ihnen in der Symbolleiste die Option & zum Ein- oder Ausblenden
des Bediengerdts. Gehen Sie zum Projektieren von geratespezifischen Regeln wie folgt vor:

1. Klicken Sie auf die Option zum Ein- oder Ausblenden von Bediengerétenzg,. Die verfiigbaren
Bediengerate werden jeweils zusammen mit einem Kontrollkdstchen angezeigt.

2. Hiermit kdnnen Sie ein Bediengerat in Bezug auf eine bestimmte Meldung auswahlen oder
abwahlen. Dadurch gelten die Melderegeln bei der SiVArc-Generierung nur fiir die
ausgewadhlten Bediengerate.

- S oEEL 2z
R 5@ RE

al

= == —a
@ MName Prograrm block Master copy of AlarmsiClassesiGro.. @ HIAI_RT_1 Condition
1 = B Alarm rule 3 Block_2 Gl Alarm_class_1 [
2 ¥ EL Alarm rule_1 4 Block 2 =§'_I__!_u} Alarm_class_2 EO | [=]
Hinweis

* StandardmaBig ist das erste verflighare Bediengerat ausgewahlt.
¢ Sie konnen auch die PLCs auswahlen oder abwahlen.

Auswahl des Geratetyps liber die Option "Eigenschaften”

Um die Auswahl von PLC-/Bediengerdten aus einer Liste mit solchen Gerdten zu vereinfachen,
verwenden Sie die Registerkarte "Eigenschaften" im Editor "Melderegeln”. Die Registerkarte
“"Eigenschaften" im Editor "Melderegeln" bietet lhnen Optionen, um PLC-/Bediengerate fiir eine
bestimmte Regel aus- oder abzuwahlen. Die betroffenen Melderegeln gelten dann nur fiir die
ausgewahlten PLC-/Bediengerdte.

Siehe auch
Visualisierung generieren (Seite 205)
6.3.14 Kopierregel anlegen
Einleitung
Bei standardisierten Losungen flr das Bedienen und Beobachten werden HMI-Objekte oftmals
zentral erstellt und dann als globale Bibliotheken an die Projekteure verteilt.
Voraussetzung

* Globale Bibliothek mit Typen und Kopiervorlagen.
* Die zu generierenden HMI-Objekte werden in der Bibliothek abgelegt.
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Vorgehensweise

Ergebnis

6.3 Regeln erstellen

Gehen Sie wie folgt vor, um in SiVArc mithilfe von Kopierregeln HMI-Objekte anzulegen:

1.
2.
3.

Offnen Sie die globale Bibliothek mit den Kopiervorlagen und Typen.
Synchronisieren Sie den Inhalt der gedffneten globalen Bibliothek mit der Projektbibliothek.

Erstellen Sie fiir jedes zu generierende HMI-Objekt eine Kopierregel.
Oder:
Erstellen Sie flir einen Bibliotheksordner eine Kopierregel.

. Vergeben Sie fir die Regeln einen eindeutigen Namen.

Die HMI-Objekte werden bei der Generierung im entsprechenden Ordner der Projektnavigation
erstellt. Die HMI-Objekte werden fiir jedes in einer Regel angegebene Bediengerat erstellt.

Allgemeine Hinweise

Siehe auch

Wenn bei der SiVArc-Generierung der Name des standardmaBigen Meldeobjekts im
Bediengerat und das von den Kopierregeln generierte Objekt identisch sind, zeigt die
Anwendung folgende Fehlermeldung an:

“Objekt <<Name_der_Meldung>> wurde in einem anderen SiVArc-Editor gedndert. Der
Generator fiir Copy_rule kann dieses Objekt nicht andern.”

Im Editor fuir Kopierregeln kénnen Benutzer die Regel, die fiir Bediengerate generiert werden
muss, auswahlen oder abwahlen.

Sie kénnen die entsprechenden Objekte per Drag & Drop von der Kopiervorlage in die Spalte
"Bibliotheksobjekt" ziehen.

Der Editor fiir Kopierregeln unterstiitzt IntelliSense.

Hinweis
Kopierregeln fiir Meldungen

Die mithilfe des Editors flir Kopierregeln projektierten Regeln werden verarbeitet und
generieren bei der SiVArc-Generierung HMI-Objekte.

Einsatz von Kopierregeln (Seite 177)
Andern von SiVArc-Regeln (Seite 212)
Anzeige in den SiVArc-Editoren bearbeiten (Seite 277)
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6.3.15 Beispiel: Bildregel mit Bedingung anlegen

Beispielsszenario

In einem standardisierten Anwenderprogramm wird zur Steuerung eines Ventils oder eines
Motors der gleiche Programmbaustein eingesetzt.

Anforderung
Abhangig vom Einsatz des Programmbausteins soll in der Bedienoberflache eine Schaltflache
mit der Beschriftung "Open Valve" oder "Start Motor" generiert werden. Die Schaltfliche fiir das
Ventil soll immer am oberen Bildrand platziert werden, die Schaltflache fiir den Motor am
unteren Bildrand.
Die Bildregeln sollen so gesteuert werden, dass fur jeden Anwendungsfall des
Programmbausteins eine andere Schaltflache generiert wird.

Umsetzungskonzept

Der Projekteur steuert liber Bedingungen die Beschriftung der Schaltflichen und die Bildregeln.
Fir jeden Anwendungsfall des Programmbausteins geniert SiVArc eine andere Schaltflache.
Dazu greift der Projekteur mit den Bedingungen auf die symbolischen Namen der
Datenbausteine der Bausteininstanzen zurlick:

* Wenn der Programmbaustein zur Ventilsteuerung genutzt wird, hei3t der Datenbaustein
"Valve_DB_Instance_<n>".

* Wenn der Programmbaustein zur Motorsteuerung genutzt wird, heiBt der Datenbaustein
"Motor_DB_Instance_<n>".

Um die Beschriftung der Schaltfliche zu steuern, programmiert der Projekteur in der SiVArc-
Eigenschaft "Text AUS" eine Bedingung:

- ! e e
(7 Text e e
m | 100% = v, |
|£3. Eigenschaften ||"_i.'.lnfu ”ﬂ Diagnose || Plug-Ins |
J SiVArc Eigenschaften ” SiVArc Animationen ” SiVArc Ereignisse ” Generier-Ubersicht |
Marme Ausdruck des statischen Werts
* Allgemein
Text ALS finStr{Block.DB. Syrmbalicharne,"Matar™), "Start Motor”, "Open Yalse")
¥ “erschiedenes
Marne Block.DE. Symbolicharme
Ebene
Text Tooltip
b Fosition
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Um die Positionierung der Schaltflichen zu steuern, erstellt der Projekteur ein
Positionierungsschema mitden Positionierungsfeldern "Valve 1/1" und "Motor 1/1". Das Schema
hinterlegt er in der Generiervorlage fiir das Anlagenbild und legt die beiden nachfolgenden
Bildregeln an.

Um die Ausfliihrung der Bildregeln zu steuern, programmiert er eine Bedingung. Die Bedingung
legt fest, dass die Regel nur ausgefiihrt wird, wenn im symbolischen Namen des Instanz-
Datenbausteins die Zeichenkette "Valve" bzw. "Motor" enthalten ist.

EYED DF N a8 &

D Marne mmbaustein  Bildobjekt  Bild Fositionierungsfeld  Bedingung
1 @ Ej Motor_Btn t_Func g Button [ | SCH_Positions  Motor InStriBlock.DE. Symbalicharme, "M...
2 E 33 Walve_Bth T Fu.. B J SCH_F.. Walve B |v| ock.DB. Symbalicharme, "ake™ |
3 <neue Regel er.. [InStr(Block. DB. SymbolicHame, “Valve")
Siehe auch

Bildregel anlegen (Seite 188)

6.3.16 Beispiel: Bild- und Textlistenregel organisieren

Beispielsszenario

In einem Ingenieurbiiro arbeiten mehrere Projekteure an einem GroBprojekt. Jeder Ingenieur
hat seinen eigenen Aufgabenbereich und sein eigenes Spezialgebiet.

Anforderung

Die Bearbeitung der Bildregeln soll getrennt nach Funktionalitdt erfolgen. Die Bedienung und
Darstellung von Rezepturen wird einem Projekteur zugeordnet. Ein anderer Kollege richtet alle
Diagnosefunktionen ein.

Diese Funktionen sollen beim Generieren je nach Bedarf gesammelt aktiviert oder deaktiviert
werden.
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Das Layout der Bediengerate wird von einer einzelnen Kollegin gesteuert. Sie soll sich schnell
einen Uberblick Gber die verwendeten Bediengerate machen kénnen.

Umsetzungskonzept

Siehe auch

196

In den Regeleditoren wird eine funktionsspezifische Ordnerstruktur angelegt, z. B.
» Startbilder

— ComfortPanel 19"

— ComfortPanel 19" Portrat

— MobilePanel 277 8"

— PCStation

* Diagnosebilder

e Rezepturbilder

Um die Bild- und Textlistenregeln zu priifen, blendet der Steuerungsprogrammierer lber die
Werkzeugleiste nur die relevanten Spalten im Regeleditor ein. Innerhalb der Ordner sortiert er
die Regeln nach der Spalte "Programmbaustein” und filtert nach dem relevanten
Funktionsbaustein.

Um das Projekt anlagenweise zu generieren, werden die Hauptgruppen gesammelt aktiviert
oder deaktiviert.

Um das Projekt gerateweise zu generieren, werden die jeweiligen Gruppen fir
Bediengerattypen aktiviert oder deaktiviert.

Den Projekteure werden tiber die Kommentarspalte Gruppen zugewiesen, welche die Regeln fir
ihr Fachgebiet enthalten. Der Bearbeiter kopiert sich seine Gruppe in ein Testprojekt. Er
bearbeitet die bestehenden Regeln und erstellt neue Regeln. Nach Freigabe durch die
technische Leitung werden die Regeln gruppenweise wieder importiert und in anderen
Projekten wiederverwendet.

Die fur das Layout zustandige Projekteurin vergibt die Vorlagen fiir die entsprechenden
Bediengerate pro Bildart.

Bildregel anlegen (Seite 188)
Textlistenregel anlegen (Seite 189)
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6.3.17 Beispiel: Variablennamen anpassen

Beispielsszenario

Im Steuerungsprogramm kommt ein neuer, strukturierter PLC-Datentyp zum Einsatz. Um die
Synchronisation der PLC-Variablen mit den externen HMI-Variablen sicherzustellen, andert der
Projekteur die Einstellungen fiir Variablen an einem Bediengerat. Die Runtime-Einstellungen fiir
Variablen unterscheiden sich dadurch fiir die Bediengerdte innerhalb eines Projekts:

Runtime-Einstellungen fiir Bediengerat 1:

Einstellungen fiir Variablen

Synchronisation des Namens der PLC-Variable in der Engineering Station
(:) kKompatibilititsmodus: Setze '_' zwischen der PLCYariablen und dem Element der ersten Ebene.

{#) Ersetze die Trennzeichen auf jeder Unterebene des Ffades der FLC*ariable:

@ Ersetze das Zeichen "' wenn der Name der HMI-variablen aus dem werbundenen
PLCariablennamen erstellt ist:

@ werwende als Ersatz-Z2eichen '’
O werwende als Ersatz-Zeichen ;'

|:| Ersetze die Zeichen '[' und '] wenn der Name der HMI-ariablen aus dem werbundenen
FLZMariablennamen erstellt ist:

Einstellungen fiir den Prafix 'PLC' im HMI-Variablennamen
Yerbindung = PLC Marne als Prafiz irm HMISariablennarm...
i HMI_Connection_1 | [l

Synchronisierte HMI-Variablen:

Plantsection

Mame a

| Flsntsection]_DE_Activate

811 | Flantsection1_DEB_Froductionline_Instance_1_Container_Fosition
-1 Flantsection1_DE_Productionline_Instance_1_Container_Pasition(1)
81| Flantsection1_DE_Productionline_lnstance_1_Dispatchunit_lnstance_1_Conveyor_Instance_Speed

Runtime-Einstellungen fiir Bediengerat 2:
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Einstellungen fiir Variablen

Synchronisation des Namens der PLC-Variable in der Engineering 5tation
() Kompatibilititsmodus: Setze ' zwischen der PLCWariablen und dem Element der ersten Ebene.

@ Ersetze die Trennzeichen auf jeder Unterebene des Pfades der PLCariable:

|:| Ersetze das Zeichen " wenn der Mame der HMIPvariablen aus dem werbundenen
FLZ*ariablennamen erstellt ist:

@ Ersetze die Zeichen '[' und ']' wenn der Mame der HWI-variablen aus dem werbundenen
FLCariablennamen erstellt ist:

@ wermwende als Ersatz-Z2eichen '{' und '}

O Werwende als Ersatz-Zeichen '{' und '

Einstellungen fiir den Prafix 'PLC' im HMI-Variablennamen
Yerbindung a PLC Narme als Prafix im HMIAariablennarm...
g HMI_verbindung_1 ]

Synchronisierte HMI-Variablen

Plantsection1

Mame a
Flantzection1_DE . Activate
Flantsection1_DE.Activate_Renamed
Flantzection1_DE.Productionline_lnstance_1.Container_Position

Flantsection1_DE.Froductionline_Instance_1.Container_Position_Renamed

daagd

Flantzection1_DB.Productionline_lnstance_1.Dispatchunit_lnstance_1.Conveyor_lnstance Speed

Anforderung
Die Verschaltungen der generierten Anzeige- und Bedienobjekte sollen auch funktionieren,
wenn innerhalb eines Projekts unterschiedliche Synchronisationsmodi verwendet wurden.
Umsetzungskonzept

Im SiVArc-Ausdruck, der die Triggervariable definiert, wird die gewahlte
Variablensynchronisation iber das SiVArc-Objekt TagNaming adressiert.

Der folgende SiVArc-Ausdruck ergibt nach der Generierung der Visualisierung den
Variablennamen: "Plantsection1_DB.Activate" fiir Bediengerat 1 und
"Plantsection1_DB_Activate" fiir Bediengerat 2.
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<

‘No status information..! EEJ‘ ]
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i | |'| 00% |'| T AT

|£3.Eigenschaften ||"_i.'.lnfu y”ﬂDiagnuse || Plug-Ins |

J SiVArc Eigenschaften

Marne

* Allgemein
Prozesswert
Textliste

w ‘erschiedenes
Mame
Ebene
Text Tooltip

* FPosition
- Position

% - Position

Siehe auch

” SiVArc Animationen ” SiVArc Ereignisse ” Generier-Ubersicht |

Ausdruck des statischen Werts  Ausdruck dervariablen

| Ick.DB.Syr‘nbu:uIicNar'nE&TagNar'ning.SEparatnrchar&".ﬁ\ctivate" ||
split(StructureBlock DB Symb... |b1cn:k. DB. Symbo1icName&Taghanm ng . SeparatorChar&™Activate”

StructureBlock.DB. Symbaolich...
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TagNaming (Seite 249)

Prinzip der Variablengenerierung (Seite 181)
SiVArc-Ausdruck (Seite 109)

6.3.18 SiVArc-Regeln bearbeiten und verwalten

Einleitung

In komplexen SiVArc-Projekten gibt es eine groBBe Zahl von SiVArc-Regeln. Sie miissen die SiVArc-
Regeln deshalb tbersichtlich sortieren und strukturieren und sie Gber die Bibliothek zur
Verfligung stellen.

Fir die Gbersichtliche Anzeige der Regeln werden mehrere Funktionen bereitgestellt:

Filterfunktion
Gruppier- und Sortierfunktion
Kontextmeniis

Drag & Drop

Um die Regeln auszuwerten, navigieren Sie mithilfe der "Gehe zu"-Befehle des Kontextmendis
zwischen den SiVArc-Editoren, dem Anwenderprogramm und den Generiervorlagen.
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SiVArc-Regel erstellen

1. Klicken Sie auf "Regel hinzufligen".
Im Tabelleneditor wird eine neue Zeile erstellt.

2. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen fiir die Regel.

3. Flgen Sie die Programmbausteine und Generiervorlagen aus der Bibliothek mit Drag & Drop
ein.

Alternativ kdnnen Sie auch die ersten Buchstaben des Objekts eingeben, das Sie referenzieren
wollen. SiVArc zeigt daraufhin eine Liste mit referenzierbaren Objekten an, die diese
Buchstabenfolge im referenzierten Pfad enthalten.

Wenn Sie per Drag & Drop unter "Name" einen neuen Programmbaustein einfligen, wird mit
dem ausgewadhlten Programmbaustein eine neue Regel erstellt.

Gruppieren von SiVArc-Regeln
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Wenn Sie SiVArc-Regeln nach Ihren eigenen Kriterien gruppieren, erhalten Sie einen besseren
Uberblick Gber Ihr SiVArc-Projekt:

* Die in Regelgruppen zusammengefassten Regeln werden zusammen aktiviert oder
deaktiviert.

* Die fiir eine Regelgruppe geltenden Bedingungen gelten fiir alle Regeln innerhalb der
Gruppe. Die Sonderfalle richten Sie mithilfe von Operanden ein.

¢ Sie kdnnen auch einzelne Regeln nach Bedarf innerhalb und auBerhalb von Gruppen
verschieben und anordnen.

¢ Beim Verschieben von Regeln zwischen Gruppen werden jeweils die fiir die aktuelle Gruppe
geltenden Optionseinstellungen angewandt.

Gehen Sie zum Erstellen einer Regelgruppe wie folgt vor:
1. Wahlen Sie die Regeln aus, fiir die eine Gruppe erstellt werden soll.

2. Wahlen Sie im Kontextmeni "Neue Regelgruppe hinzufligen".
Die ausgewdhlten Regeln werden in eine neue Gruppe verschoben.

3. Benennen Sie die Regelgruppe.

Um eine Untergruppe zu erstellen, bearbeiten Sie die gewiinschten Regeln auf dieselbe Weise
innerhalb einer Gruppe.

Um alle Regelgruppen gleichzeitig zu 6ffnen oder zu schlieBen, klicken Sie auf die Schaltflache
"Alles einblenden" oder "Alles ausblenden”.

Hinweis
Filtern {iber Regelgruppen

Eine Gruppe wird bei einem Filtervorgang erst erstellt, wenn alle Regeln der Gruppe die
Filterbedingung erflllen.

Verschachtelte Gruppierung von SiVArc-Regeln
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Fiir eine Regelgruppe kénnen Bedingungen festgelegt werden. Mithilfe von Regelgruppen
sortieren Sie die SiVArc-Regeln nach Bedarf, beispielsweise entsprechend der Anlagenstruktur,
Bildstruktur oder nach Themenbereichen von WinCC.

Anwendungsbeispiel fiir Regelgruppen

In einem SiVArc-Projekt sind alle Bildregeln nach folgenden Bildtypen in Gruppen geordnet:
» Startbilder

* Diagnosebilder

¢ Rezeptbilder

Dadurch kénnen Sie z. B. die SiVArc-Projektierung themenspezifisch an Projekteure einer
Abteilung vergeben.

Uber Gruppenbedingungen legen Sie z. B. fest, welche Variablen in einem Programmbaustein
enthalten sein muissen, damit die betreffende Regelgruppe von der Generierung erfasst wird.

Uber die Bedingungsoperanden einer Regel innerhalb der Gruppe generieren Sie je nach den
enthaltenen Parametern verschiedenartigste Bilder. Auf diese Weise visualisieren Sie mit einem
SiVArc-Projekt und wenigen Regeln viele Anlagenbereiche.

SiVArc-Regeln in einer Bibliothek verwenden

Siehe auch

6.3.19

Einleitung

Um SiVArc-Regeln zentral und projektiibergreifend einheitlich aktualisieren zu kénnen, legen
Sie die SiVArc-Regeln oder -Regelgruppen als Kopiervorlage in einer Bibliothek ab. Wenn im
Projekt bereits eine SiVArc-Regel mit demselben Namen vorhanden ist, kénnen Sie die Regel
Uberschreiben oder eine neue Regel erstellen.

Wenn Sie eine Regel mit einer Regel aus der Bibliothek liberschreiben, gilt Folgendes:

¢ SiVArcerkenntdie in einem friiherem Generiervorgang generierten HMI-Objekte und erfasst
diese Objekte bei der Generierung.

+ Manuelle Anderungen an den generierten Objekten werden iiberschrieben.

Anzeige in den SiVArc-Editoren bearbeiten (Seite 277)

SiVArc-Regeln exportieren und importieren

SiVArc-Regeln und -Regelgruppen kdnnen nach MS-Excel exportiert und von dort aus importiert
werden.

Export und Import sind pro SiVArc-Editor oder fiir das gesamte Projekt moglich.
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Einzelne Regeln auBerhalb von Gruppen kénnen Sie auch direkt aus dem MS-Excel-Tabellenblatt
in einen SiVArc-Editor kopieren und umgekehrt.

Hinweis
Exportieren und Kopieren von Regeln

Wenn Sie Regeln kopieren und einfligen, werden nur die sichtbaren Spalten eingefligt.

SiVArc-Regeln aus einem SiVArc-Editor exportieren
1. Offnen Sie den gewiinschten SiVArc-Editor.

2. Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache "Export".
Ein Dialogfeld wird ged6ffnet.

3. Wahlen Sie den gewiinschten Ablageort und den Namen der Exportdatei.
4. Klicken Sie auf "OK".
Die Exportdatei wird angelegt.

SiVArc-Regeln eines Projekts exportieren
1. Wahlen Sie in der Projektnavigation "Gemeinsame Daten > SiVArc".

2. Wahlen Sie im Kontextmeni "Export aller Regeln".
Ein Dialogfeld wird ged6ffnet.

3. Wahlen Sie den gewiinschten Ablageort und den Namen der Exportdatei.
4. Klicken Sie auf "OK".

Die Exportdatei wird angelegt.

Aufbau der Exportdatei

In der Arbeitsmappe wird fiir jeden SiVArc-Editor ein Tabellenblatt mit den exportierten SiVArc-
Regeln angelegt. Die Tabellenblatter haben folgende Bezeichnungen:

» ScreenRules
* AlarmRules
e TagRules

» TextlistRules

e CopyRules
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Regeln zum Import
Beachten Sie beim Importieren der SiVArc-Regeln in einen einzelnen SiVArc-Editor Folgendes:
¢ Die Importdatei muss das Format "*.xIsx" haben.

¢ Wenn eine Importdatei nur ein Tabellenblatt hat, wird dieses unabhdngig von seiner
Bezeichnung importiert.

* Nur wenn Tabellenblatter einer Importdatei umbenannt oder geléscht wurden, wahlen Sie
die gewlinschten Tabellenblatter liber einen Dialog aus.

— Um ein umbenanntes Tabellenblatt zu importieren, bestatigen Sie den Import gesondert
in einem Dialog.

— Um ein Tabellenblatt vom Import auszuschlieBen, Gberspringen Sie das Tabellenblatt im
Dialog. Wenn Sie es vor dem Import geléscht haben, missen Sie im Dialog trotzdem eine
leere Anzeige Uberspringen.

Hinweis

Achten Sie beim Import darauf, dass die eingestellte Projektierungssprache Ihres Projekts und
die in der Importdatei verwendete Sprache tbereinstimmen.

Importoptionen
Folgende Optionen sind beim Import von SiVArc-Regeln verfligbar:

* Bestehende Regeln durch Importieren tiberschreiben.
Die Regel/Regelgruppe im Regeleditor wird an die Hierarchie der Regeln/Regelgruppen der
importierten Datei angepasst.

e Zu importierende Regeln umbenennen, falls Regelname schon vergeben.
Bei Namenskonflikten werden die importierten Regeln und Regelgruppen mit einem
Unterstrich angehdngt. Beispiel: "Rule" wird nach dem Umbenennen zu "Rule_1".

* Alle bestehenden Regeln vor dem Import I6schen.
Nach dem Import werden die alten Regeln vom Regeleditor geléscht und die Regeln/
Regelgruppen der importierten Datei werden angezeigt.

Regelgruppen importieren

Wenn eine Regelgruppe nicht eindeutig zugeordnet werden kann, wird sie in der ersten
Hierarchieebene des Editors eingefiigt, z. B. wenn in der Importdatei ein Zirkelbezug vorliegt
oder darin die libergeordnete Gruppe fehlt.

Wenn bereits enthaltene Regeln beim Import nicht umbenannt werden, wird eine Regelgruppe,
die mehrfach in der Importdatei enthalten ist, jeweils von der in der Importdatei am weitesten
unten aufgefiihrten Regelgruppe tberschrieben.
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SiVArc-Regeln in

SiVArc-Regeln in

Ergebnis

6.3.20 Kn

Einleitung

Passwort
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einen SiVArc-Editor importieren
1. Offnen Sie den gewiinschten SiVArc-Editor.

2. Klicken Sie in der Symbolleiste des Editors auf die Schaltflache "Import".
Ein Dialogfeld wird ged6ffnet.

3. Wahlen Sie die gewiinschte Importdatei und -option.
Wenn die Importdatei mehrere Tabellenblatter enthdlt, wird ein Dialog ged6ffnet.

4. Wahlen Sie das gewlinschte Tabellenblatt.
5. Klicken Sie auf "OK".

ein Projekt importieren
1. Wahlen Sie in der Projektnavigation "Gemeinsame Daten > SiVArc".

2. Wahlen Sie im Kontextmeni "Import aller Regeln".
Ein Dialogfeld wird ged6ffnet.

3. Wahlen Sie die gewiinschte Importdatei und -option.
4. Klicken Sie auf "OK".

Die SiVArc-Regeln werden in den SiVArc-Editoren angelegt. Die Fertigstellungsmeldung enthalt
einen Link zur Protokolldatei. Alternativ finden Sie das Importprotokoll unter "Gemeinsame
Daten > Protokolle".

ow-how-Schutz fiir ein SiVArc-Projekt einrichten

Ihr SiVArc-Projekt enthalt individuell mit der SiVArc-Scripting-Funktionalitat erstellte SiVArc-
Generiervorgaben. Um SiVArc-Ausdriicke im gesamten Projekt zu schiitzen, aktivieren Sie fiir lhr
Projekt den Know-how-Schutz.

Der Know-how-Schutz erstreckt sich nur auf die SiVArc-Editoren, aber nicht auf die
Einstellungen von SiVArc. Die Bibliothek und die SiVArc-Registerkarten im Inspektorfenstern
bleiben unberiihrt, ebenso generierte Objekte.

Flr den Know-how-Schutz vergeben Sie ein Passwort. Das Passwort muss mindestens 8 Zeichen
sein und folgenden Zeichentypen enthalten:

¢ GroB- und Kleinbuchstaben
¢ Sonderzeichen

e Zahlen

SIMATIC Visualization Architect
Systemhandbuch, 05/2021, Ausdruck der Onlinehilfe



Arbeiten mit SiVArc

6.4 Visualisierung generieren

Know-how-Schutz einrichten

Ergebnis

6.4

6.4.1

Definition

1. Selektieren Sie in der Projektnavigation "Gemeinsame Daten > SiVArc".

2. Wahlen Sie im Kontextmen "Know-how-Schutz > Aktivieren".
Ein Dialog wird geoffnet.

3. Legen Sie das Passwort fest.
4. Speichern Sie lhr Projekt.

Uber das Kontextmenii bearbeiten Sie auch Ihr Passwort und heben den Know-how-Schutz
wieder auf.

Der Know-how-Schutz ist fur alle SiVArc-Editoren aktiviert. Wenn Sie einen SiVArc-Editor in der
Projektnavigation, in STEP 7 oder Giber einen Einsprung aus den anderen Editoren 6ffnen wollen,
wird erst ein Passwort abgefragt. Zugleich ist der Know-how-Schutz fiir den Import und Export
von SiVArc-Regeln aktiviert.

Visualisierung generieren

Grundlagen zur Generierung

Beim Generieren der Visualisierung generieren Sie HMI-Objekte entsprechend den Texten und
Strukturen des Anwenderprogramms. Zusatzlich kopieren Sie beim Generieren auch HMI-
Objekte ohne Bezug zum Anwenderprogramm.

Im Unterschied zum Kopieren von HMI-Objekten, die auf Bibliothekselementen basieren,
werden die Ergebnisse einer Generierung mit SiVArc durch nachfolgende Generierungen erneut
erfasst und angepasst.

Phasen der Generierung

Mit SiVArc wird die Visualisierung in mehreren Phasen generiert. Auf diese Weise wird das
Projekt von einer Generierung zur nachsten verbessert und erganzt. Die vorhandenen Generate
werden dabei standig bereinigt und aktualisiert.

Bei SiVArc ist zwischen der ersten und nachfolgenden Generierungen zu unterscheiden. Die
nachfolgenden Generierungen basieren auf der ersten Generierung. Manuelle Anderungen,
beispielsweise Neuplatzierungen der generierten Anzeige- und Bedienobjekte, werden fir
nachfolgende Generierungen beibehalten.

Sie kdnnen eine vollstandig neue Generierung auslosen oder die Auswahl der fiir die ndchsten
Generierungen zu erzeugenden Gerate andern.
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Geratelibergreifendes Generieren der Visualisierung

Wenn in Projekten mit vielen PLCs und mehreren Bedienstationen einzelne Anderungen
erforderlich sind, ist es vorteilhaft, die Visualisierung nur flr einzelne Gerdte vorzunehmen,
beispielsweise wenn Gerate auszutauschen oder Fehler zu beheben sind. Die Generier- und
Ladezeiten verringern sich entsprechend. HMI-Objekte kénnen mithilfe einer Bildregel oder
einer Bildregelgruppe flir mehrere Bediengerate generiert werden.

Auf diese Weise aktualisieren und optimieren Sie in einem groBen SiVArc-Projekt die
Prozessbilder der Anlage sowohl fiir alle Gerdte oder Gerdtetypen zusammen als auch jeweils
einzeln. Folgende Funktionen helfen Ihnen dabei:

¢ Aus-und Einblenden geratespezifischer Spalten in den SiVArc-Editoren Uiber die Symbolleiste
* \Verteilen von einzelnen Regeln auf verbundene Gerate und Steuerungen

* Anzeige der Geratetypen in den Bildregeln zur einfacheren Zuordnung der passenden
Positionierungsschemata

¢ PLC-abhédngige Anzeige der Gerdtetypen im Inspektorfenster der Bildregeln

Wenn Bildregeln, die Kopiervorlagen fur Unified-Gerdte verwenden, aus Unified- und HMI-
Geraten bestehen, werden die Bilder bei der SiVArc-Generierung nur auf Unified-Gerdten
generiert. Fiir Unified konfigurierte Bilder werden nur auf Unified-Geraten generiert.

Fehlende Zuordnung des Bediengerats wiederherstellen

Wenn Sie innerhalb eines Projekts ein Gerat kopieren, einfiigen oder umbenennen, behalt das
Gerat den Runtime-Gerdtenamen bei. Der textliche Querverweis auf diesen Runtime-Namen
kann nach der Umbenennung nicht entfernt werden.

1. Den Eintrag fur das betreffende Bediengerat kénnen Sie unter "Gerdte und Netze > Netzsicht
> Netzlbersicht > Gerdt" erweitern.

2. Passen Sie den Runtime-Gerdatenamen entsprechend an.

Ihre Zuordnung wird nach der nachfolgenden Generierung wirksam.

Umfang der Generierung

SiVArc bietet Ihnen mehrere Optionen, um den Umfang der Generierung festzulegen.

¢ Variablen-Generierungsmodus unter "Optionen > Einstellungen > SiVArc"
Falls erforderlich, beschranken Sie die Generierung von Variablen auf die im Gebrauch
befindlichen Variablen.

* Regeln in den Regeleditoren von der Generierung ausnehmen
* Regeln im Generierungsdialog von der Generierung ausnehmen

Wenn Sie keine SiVArc-Regeln erstellen, generiert SiVArc nur externe Variablen.

Erste gerate-abhdangige Generierung
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Wenn lhr Projekt mehrere Bediengerate oder verbundene PLCs umfasst, generiert SiVArc die
Visualisierung fur die von Ihnen ausgewdhlten Bediengerate und PLCs.

Beim Start der ersten Generierung in einem Projekt wird ein Dialogfeld zur Auswahl der
Bedienstation angezeigt. In diesem Dialogfeld wahlen Sie die Gerdte aus, flir die SiVArc die
Visualisierung generieren soll.
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SiVArc generiert die Visualisierung Gerat fiir Gerat.
* Ist die Generierung fir ein Gerat nicht moglich, fahrt SiVArc mit dem nachsten Gerat fort.

¢ Wenn Sie die Generierung abbrechen, bleibt die letzte zuvor vollstandig generierte
Visualisierung fur ein Gerat erhalten.

Die verfiigbare Auswahl der Bedienstationen wird nach der ersten Generierung eingefroren.
Alle nachfolgenden Generierungen basieren auf dieser Auswahl.

Namensgleichheit

Wenn die Namen manuell erstellter HMI-Objekte identisch sind, werden die manuell erstellten
HMI-Objekte umbenannt. Die von SiVArc neu generierten Objekte werden immer mit dem zu
generierenden Namen erstellt.

Wenn ein manuell erstelltes HMI-Objekt mit einem von SiVArc zu generierenden Namen bereits
vorhandenist, erhdlt das vorhandene Objekt das Suffix"_renamed". Sollte dieser Name ebenfalls
bereits belegt sein, wird er automatisch inkrementiert.

Kommtes bei der Generierung mit mehreren verbundenen PLCs zu Namenskonflikten, generiert
SiVArc nur das von der Generierung erfasste HMI-Objekt und gibt eine Fehlermeldung aus.

Hinweis
Laufzeiteinstellungen von Bediengerdten

Bei der Generierung von Variablen mit mehreren PLCs wird die Option "PLC-Prafix" aus den
Laufzeiteinstellungen des Bediengerats ausgewertet.

Achten Sie darauf, dass die Option "PLC-Prafix" in den Laufzeiteinstellungen der einzelnen PLCs
aktiviert ist. Andernfalls wird die SiVArc-Generierung abgebrochen.

Hinweis
Ausnahme

In Bezug auf Bilder und Textlisten weicht das Verhalten von SiVArc bei Namensgleichheit wie
folgt ab:

Wenn generierte Bilder oder Textlisten mit gleichem Namen bereits vorhanden sind, generiert
SiVArc diese Bilder oder Textlisten trotz des Namenskonflikts erneut. Beachten Sie, dass eine
Fehlermeldung fiir Textlisten, aber nicht fiir Bilder ausgegeben wird.

Ergebnis der ersten Generierung

SiVArc generiert die HMI (Unified)-Objekte anhand der SiVArc-Regeln und speichert sie gemaf
der Projektierung. Fir die generierten Objekte werden die Plug-in-Eigenschaften mit den
konfigurierten Daten aktualisiert.
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Erneute gerate-abhangige Generierung

Generierung mit

Wenn Sie ein Gerdt im Dialogfeld fir die Stationsauswahl nicht erneut fir die ndchste
Generierung aktivieren, bleiben die generierten Objekte und die manuellen Anderungen im
Projekt erhalten.

Hinweis

Um generierte Objekte eines PLC zu entfernen, der bei der nachsten Generierung nicht mehr
aktiviert ist, I6schen Sie die Verbindung zwischen dem PLC und dem Bediengerat.

Wenn eine vorhandene Verbindung zwischen dem Bediengerat und der Steuerung geldscht
wurde, wird im Dialogfeld fiir die Stationsauswahl eine Warnmeldung ausgegeben. Beim
Loschen einer Verbindung zwischen PLC und Bediengeradt werden alle zugeordneten
generierten Objekte bei der ndchsten Generierung ebenfalls entfernt.

neuer Stationsauswahl

Der Dialog fiir die Stationsauswahl wird bei der ersten Generierung eines Projekts immer
angezeigt.

Der Dialog fiir die Stationsauswahl wird erst wieder angezeigt, wenn die ndchste Generierung
startet. SiVArc generiert dann dieselben Bediengerate und PLCs wie bei der vorherigen
Generierung. Zum Andern von Einstellungen gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie das Projekt oder Gerdt in der Projektnavigation.

2. Klicken Sie auf "Visualisierung (SiVArc)". Sie haben die Auswahl zwischen den folgenden
Mdoglichkeiten:

— Generieren der Visualisierung (SiVArc)
— Generieren mit Stationsauswahl
— Lo&schen der Visualisierung (SiVArc)

Alternativ driicken Sie die Tastenkombination <ALT+Umschalt+G>.

Wenn Sie Bildbausteine mit Multiinstanz-DBs projektieren, werden bei der Generierung die
Warnmeldungen nicht angezeigt, wenn "Gemeinsame Daten > SiVArc Einstellungen >
Einstellungen Warnungen > Warnungen fiir bereits bestehende Bildobjekte verbergen”
aktiviert ist. Das Kontrollkdstchen "Warnungen flr bereits bestehende Bildobjekte
verbergen"ist standardmaBig deaktiviert. Warnmeldungen stehen standardmaBig in Ordner
"Gemeinsame Daten > Protokolle" zur Verfligung.

Anderungen an der Steuerung
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Wenn Sie einen PLCI8schen, fiir den Sie bereits eine Visualisierung generiert haben, werden alle
mit diesem PLC generierten Objekte bei der ndchsten Generierung gel&scht.

Wenn Sie einen Bausteinaufruf im Anwenderprogramm |6schen und erneut generieren, werden
die fur diesen Bausteinaufruf generierten Objekte geldscht.
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Priifung der PLC-Ubersetzung unterdriicken

Sie kdnnen die Priifung der PLC-Ubersetzung mithilfe der Datei "SivarcDisableCompileClean"
unterdriicken. In diesem Fall wird die Generierung auch dann durchgefthrt, wenn bei der PLC-
Ubersetzung Fehler aufgetreten sind.

Hierzu gehen Sie wie folgt vor: Erstellen Sie im SiVArc-Installationsverzeichnis, das die Datei
"Siemens.Simatic.Sivarc.dll" enthdlt, eine leere Datei mit dem Namen
"SivarcDisableCompileClean".

Hinweis

Wenn sich im SiVArc-Installationsverzeichnis keine Datei mit dem Namen
"SivarcDisableCompileClean" befindet und die PLC-Ubersetzung Fehler aufweist, wird die SiVArc-
Generierung abgebrochen.

Wenn sich im SiVArc-Installationsverzeichnis tatsachlich eine Datei mit dem Namen
"SivarcDisableCompileClean” befindet und die PLC-Ubersetzung fehlerfrei ist, wird die SiVArc-
Generierung ausgefihrt.

Siehe auch
Visualisierung generieren (Seite 215)
Vermeiden von Konflikten beim Generieren (Seite 183)
Nachtrégliche Anderungen (Seite 209)
6.4.2 Nachtrigliche Anderungen
6.4.2.1 Andern von generierten Objekten
Anwendungsbezug

Generierte Anzeige- und Bedienobjekte dndern Sie mit SiVArc zentral Giber die Generiervorlagen
oder im Anwenderprogramm. Manuelle Anderungen an den generierten Objekten gehen bei
der nachsten Generierung verloren.

Wenn in einem Projekt nachtraglich die Anzeige- und Bedienobjekte grafisch angepasst werden
sollen, andert der Visualisierungsingenieur lediglich zentral die dazugehorige Generiervorlage.
Die Vorlage legt der Projekteur unter gleichem Namen wie die vorherige in der Bibliothek ab. Bei
der nachsten Generierung werden die Anzeige- und Bedienobjekte ohne jede weitere
Projektierung grafisch angepasst.
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SiVArc-Bezug generierter Objekte

Generierte HMI-Objekte haben einen bleibenden Bezug zu den SiVArc-Regeln, aus denen sie
abgeleitet wurden. Dieser Bezug flihrt bei jeder Neugenerierung zu folgenden Ergebnissen:

Objekte, die keinen Bezug mehr zur SiVArc-Projektierung haben, werden entfernt. Der Bezug
geht verloren, wenn z. B. eine Regel geldscht wird.

Objekte, deren Vorgaben zum Generieren verandert wurden, werden aktualisiert.

AuBer SiVArc-konforme manuellen Anderungen werden alle manuellen Verédnderungen an
generierten Objekten riickgangig gemacht.
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SiVArc-konforme manuelle Anderungen
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Folgende Anderungen an generierten Anzeige- und Bedienobjekten bleiben fiir alle weiteren
Generierungen bestehen

Die erste Neupositionierung von generierten Objekten

Die Neupositionierung bleibt auch erhalten, wenn die Position lber ein eigenes
Positionierungsschema definiert wurde. Auch wenn Sie das eigene Positionierungsschema
andern, bleibt die manuell eingerichtete Position nach einer weiteren Generierung erhalten.
Nur bei Bildobjekten mit fester Positionierung wird eine manuelle Anderung der Position bei
der nachsten Generierung wieder auf die hinterlegte feste Positionierung zurlickgesetzt.

Anderungen an GréBe und Rotationswinkel bleiben auBer bei Bildbausteinen und
Bildfenstern bestehen.
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* In einem generierten Bildfenster kdnnen Sie das angezeigtes Bild andern.

¢ Manuell gednderte Textlisteneintrage bleiben nach einer nachfolgenden Generierung
erhalten.

Generiermatrix
Die Anderungen {ber die Generiermatrix bleiben bei jeder weiteren Generierung erhalten:
+ Uber die Generiermatrix generieren Sie Objekte auf andere Bilder.

+ Uber die Generiermatrix generieren Sie Bilder auf andere Gerite.

Manuell erzeugte HMI-Objekte

Manuell erzeugte HMI-Objekte bleiben, auBer bei Namenskonflikten, von der SiVArc-
Generierung unberihrt.

Wenn Sie generierte Anzeige- und Bedienobjekte per Kopieren und Einfiigen in Ihrem Projekt
wiederverwenden, gelten diese als manuell angelegte Objekte und verlieren den SiVArc-Bezug.
Wie alle anderen manuell angelegten Bildobjekte werden die kopierten Objekte von SiVArc
niemals geldscht.

Hinweis
Generierte Anzeige- und Bedienobjekte aus der Generiervorlage eines Bildes

Wenn Sie Bildobjekte per Copy&Paste wiederverwenden wollen, verwenden Sie nur Bildobjekte
auBerhalb eines Generats aus einer Kopiervorlage eines Bildes.

Namensanderungen generierter Anzeige- und Bedienobjekte

Wenn der Name eines generierten HMI-Objekts gedndert wurde, wird das Objekt bei der
nachsten SiVArc-Generierung erneut erzeugt und verschaltet. Zusatzlich ist im Projekt das
Objekt mit dem gednderten Namen enthalten.

Andern Sie Namen von generierten Anzeige- und Bedienobjekten ausschlieBlich iiber den
SiVArc-Ausdruck in der Generiervorlage oder in den Textquellen im Anwenderprogramm. Bei
der nachsten Generierung wird der Name des generierten Objekts entsprechend aktualisiert.

Manuell iiberschriebene Textlisteneintrdage

Wenn Sie generierte Textlisteneintrage liberschreiben, bleibt bei der ndchsten Generierung der
gednderte Textlisteneintrag nur flr den Standardtext der Kopiervorlage erhalten.

Wenn der Text fiir die Textliste aus der Netzwerktextdefinition in STEP 7 oder den Symboltabellen
generiert wird und Sie diesen Text andern, werden lhre Anderungen in der nachfolgenen
Generierung Uberschrieben.

Das folgende Beispiel verdeutlicht, wie SiVArc gednderte Textlisteintrage verarbeitet:
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Die Textliste enthalt zwei Eintrage: "Eintrag_1" und "Eintrag_2". "Eintrag_1" enthdlt einen Text,
der von SiVArc generiert wurde. "Eintrag_2" enthalt einen Text, der aus der Kopiervorlage der
Textliste kopiert wurde.

* Siedndern "Eintrag_2" und starten die SiVArc-Generierung. Nach der Generierung sind Ihre
Anderungen am "Eintrag_2" vorhanden.

* Siedndern "Eintrag_1" und starten die SiVArc-Generierung. Nach der Generierung sind Ihre
Anderungen am "Eintrag_1" durch einen von SiVArc generierten Text liberschrieben.

e Sie dndern "Eintrag_1" und "Eintrag_2" und starten die SiVArc-Generierung. Nach der
Generierung sind Ihre Anderungen am "Eintrag_1" durch einen von SiVArc generierten Text
tiberschrieben. lhre Anderungen am "Eintrag_2" sind durch den Text aus der Kopiervorlage
der Textliste tiberschrieben.

Vorteile der SiVArc-Anderungsmechanismen

Siehe auch

6.4.2.2

Wirkungen

Die SiVArc-Funktionalitit zum Andern von generierten Anzeige- und Bedienobjekten erméglicht
dem Projekteur eine effiziente und konsistente Anpassung mit wenig Aufwand.

Dem Unternehmen bietet SiVArc damit die Méglichkeit, standardisierte Anzeige- und
Bedienobjekte firmenweit zu verteilen und auch in laufenden Projekten anzuwenden.

Beispiel: Generiermatrix einsetzen (Seite 224)
Kennzeichnungen im SiVArc-Projekt (Seite 214)
Bildlegende (Seite 279)

Andern von SiVArc-Regeln

Mit jeder Anderung von SiVArc-Regeln wird zentral in ein bestehendes Projekt eingegriffen.

SiVArc-Regeln missen beispielsweise bearbeitet werden, wenn eine Funktion immer in einem
anderen Bild visualisiert werden soll, oder wenn ein aktives Objekt entfernt werden soll, weil
sich die Anlage geandert hat.

SiVArc-Regeln spater bearbeiten

212

Sie kdnnen bereits erstellte Regeln andern — wahlen Sie dazu die Regel aus und verwenden Sie
die Befehle im Kontextmeni. Wenn Sie den Namen und die Speicherpfade von Objekten im
Projekt andern, werden die betroffenen Regeln entsprechend aktualisiert.

Andern Sie den Namen und die Speicherpfade von Objekten nur im Projekt oder in der
Projektbibliothek. Anderungen in globalen Bibliotheken oder in den Pfadinformationen fir
referenzierte Objekte werden von SiVArc nicht unterstitzt.
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Wenn eine SiVArc-Bildregel und -Kopierregel das gleiche Bibliotheksobjekt enthalten, geht bei
der SiVArc -Generierung die Kopierregel vor und erzeugt das Bibliotheksobjekt zusammen mit
der in der Kopierregel festgelegten Ordnerstruktur.

Wenn eine SiVArc-Variablenregel und -Kopierregel das gleiche Bibliotheksobjekt
(Variablentabelle) enthalten, geht bei der SiVArc-Generierung die Kopierregel vor und erzeugt
das Bibliotheksobjekt zusammen mit der in der Kopierregel festgelegten Ordnerstruktur. Die
Variablentabelle mit PLC-Variablen wird gemaB Festlegung in der Kopierregel generiert. Wenn
eine Variablenregel fiir die Generierung verwendet wird, erscheint eine Warnmeldung.

Steht keine Kopierregel zur Verfligung und Sie wahlen eine SiVArc-Bildregel, die zuerst generiert
werden soll, wird ein Bildobjekt generiert. Beim Hinzufligen einer Kopierregel flr die zweite
Generierung wird eine Warnmeldung angezeigt.

SiVArc-Regeln in einer Bibliothek verwenden

Um SiVArc-Regeln zentral und projektiibergreifend einheitlich aktualisieren zu kénnen, legen
Sie die SiVArc-Regeln oder -Regelgruppen als Kopiervorlage in einer Bibliothek ab. Wenn im
Projekt bereits eine SiVArc-Regel mit demselben Namen vorhanden ist, kdnnen Sie die Regel
Uberschreiben oder eine neue Regel erstellen.

Wenn eine Regel mit einer Regel aus der Bibliothek Uiberschrieben wird, reagiert SiVArc so, als
ware die Regel manuell gedandert worden:

¢ SiVArc erkennt die relevanten HMI-Objekte aus einem friiheren Generiervorgang und
schlieBt diese Objekte in die Generierung ein.

» Manuelle Anderungen an den relevanten HMI-Objekten werden (iberschrieben.

Namen von Kopiervorlagen fir SiVArc-Regeln @andern

Um eine Verknlipfung zwischen einer umbenannten Bildregel in der Bibliothek und der darauf
basierenden Bildregel im Projekt herzustellen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Andern Sie die Bildregeln im Projekt manuell anhand der neuen Namen der Kopiervorlagen
in der Bibliothek.

2. Kopieren Sie dann die umbenannten Kopiervorlagen in Ihr Projekt. Uberschreiben Sie die
vorhandenen und neu benannten Bildregeln im Projekt.

Referenzen einer SiVArc-Regel bearbeiten

Wenn Sie referenzierte HMI-Objekte oder Programmbausteine im Projekt oder in der
Projektbibliothek bearbeiten, wird die SiVArc-Regel automatisch angepasst.

Wenn Sie referenzierte Objekte in der globalen Bibliothek dndern, werden die entsprechenden
SiVArc-Regeln ungiiltig.

Vorteile der Bearbeitung von SiVArc-Regeln

Da SiVArc-Regeln aus dynamischen Verknlipfungen im Projekt bestehen, kdnnen sie einfach

angepasst werden, ohne dadurch Inkonsistenzen im Projekt zu verursachen. Sie kénnen zum
Beispiel mit festen Regelsatzen arbeiten, die Sie individuell anpassen oder im Unternehmen

weiterentwickeln.
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Siehe auch
SiVArc-Regeln (Seite 161)
Variablenregel anlegen (Seite 186)
Bildregel anlegen (Seite 188)
Textlistenregel anlegen (Seite 189)
Kopierregel anlegen (Seite 192)

6.4.2.3 Kennzeichnungen im SiVArc-Projekt

Generierte Objekte und SiVArc-Projektierungen im Projekt
Folgende Objekte sind in einem SiVArc-Projekt gekennzeichnet:
* Generierte Objekte, die von der ndchsten Generierung erfasst werden
¢ Objekte, die SiVArc-Projektierungen enthalten

Die folgende Tabelle zeigt, in welcher Form Objekte in SiVArc gekennzeichnet sind:

Ort Icon/ Objekt
Markierung
Projektnavigation = Relevantes Objekt (HMI-Bild)

Projektbibliothek oder Kopiervorlage mit projektierten SiVArc-Eigenschaften, -Ereignissen oder -

Globale Bibliothek Animationen
Typ mit projektierten SiVArc-Eigenschaften, -Ereignissen oder -Animationen

gl

Typ-Version mit projektierten SiVArc-Eigenschaften, -Ereignissen oder -Ani-
mationen

iziv|

Die Kennzeichnung fiir generierte Bildobjekte im Editor "Bilder" legen Sie unter "Extras >
Einstellungen > SiVArc" fest.

Generiertes HMI-Objekt

Ein generiertes HMI-Objekt wird bei der ndchsten Generierung neu generiert und
Uberschrieben. Von der nachsten Generierung werden die Objekte erfasst, die den gleichen
Namen wie in der letzten Generierung haben.

Wenn Sie den Namen eines generierten Objekts dandern, wird es von der Generierung nicht mehr
erfasst.

Hinweis
Generierte Objekte in andere Projekte kopieren

Wenn Sie ein generiertes Objekt in andere Projekte mit oder ohne SiVArc-Installation kopieren,
bleibt die Kennzeichnung erhalten.
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Kennzeichnung im Editor "Bilder"

Die Kennzeichnung im Editor "Bilder" ist optional. Sie aktivieren die Kennzeichnungen und legen
die gewlinschten Farben flir Rahmen und Hintergrund in den Einstellungen des TIA-Portals
unter "Extras > Einstellungen > SiVArc" fest.

6.4.3 Visualisierung generieren

Voraussetzungen
* Anwenderprogramm und Hardware wurden fehlerfrei libersetzt.
* Bildregeln wurden definiert.

* Die in den Bildregeln verwendeten Masterkopien und Bildbausteintypen sind in der
Projektbibliothek oder in der globalen Bibliothek gespeichert.

* Variablen wurden definiert.
* Textlistenregeln sind definiert.

* Alle verwendeten Instanzen von Typen sind auf die neueste Version aktualisiert.

Hinweis
Anderungen an der Steuerung benétigen Ubersetzung

Anderungen am Anwenderprogramm oder an der Hardwarekonfiguration miissen (ibersetzt
werden, bevor Sie die Visualisierung generieren.

Generieren ohne Stationsauswahl

1. Klicken Sie im Kontextmeni der Runtime oder des HMI-Gerdts in der Projektnavigation auf
"Visualisierung (SiVArc) >". Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:

— Generieren der Visualisierung (SiVArc)
— Generieren mit Stationsauswahl

— Lo&schen der Visualisierung (SiVArc)
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Generieren mit Stationsauswabhl

1. Achten Sie darauf, dass die Option "PLC-Prafix" in den Laufzeiteinstellungen des HMI-Gerats
fur alle PLCs aktiviert ist.

2. Klicken Sie im Kontextmenu des Projekts in der Projektnavigation auf "Generieren der
Visualisierung (SiVArc)> Generieren mit Stationsauswahl”.
Der Dialog "Gerate auswahlen und generieren" wird gedffnet.

Werbundene Stationen

(™ HMI_RT_1 [WinCC RT Advanced]
PLC_1 [CPU 15111 PH]

* HMI_RT_2 [WinCC BT Professional]
PLC_1 [CPU 15111 PH]

tModus Yariablengenerie...
Benutzte HWI Yariahbl... IE\

Benutzte HMI variablen

KK &S ®

[ Generieren H SchlieBen |

3. Aktivieren Sie die HMI-Gerate und PLCs, flr die eine Visualisierung generiert werden soll.
Um die Visualisierung fiir alle Gerdte zu generieren, aktivieren Sie die Option in der Kopfzeile.

4. Klicken Sie auf "Generieren".
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Loschen der Generierungsdaten
Sie haben die Mdglichkeit, die Generierungsdaten wie folgt zu [6schen:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein "HMI-Gerat>Visualisierung
(SiVArc)>Loschen der Visualisierung (SiVArc)".

2. Wahlen Sie den Regelsatz aus dem Stationsauswahl-Popup fiir ein ausgewahltes HMI-Gerat:

— Vom Anwender erstellte Regeln — Das System I6scht alle Vorkommnisse von mittels SiVArc
generierten Objekten, die nur nach anwenderseitig erstellten Regeln generiert wurden.

— Energy Suite-Regeln — Das System I6scht SiVArc-Objekte, die nur mit Energy Suite-Regeln
generiert wurden.

— Alle Regeln — Das System I6scht alle Vorkommnisse von SiVArc-Objekten, die wie oben
erwahnt generiert wurden.

Hinweis

* HMI-Variablen fiir ein gewahltes HMI-Gerat wurden nach anwenderseitig erstellten
Regeln oder nach Energy Suite-Regeln generiert. Wenn Sie die Aufgabe "Léschen der
Visualisierung (SiVArc)" ausfiihren, werden alle HMI-Variablen unabhangig von der Art
der Generierung geldscht.

¢ Beim Bereinigen der Generierungsdaten werden die SiVArc-Lizenz und Energy Suite-
Lizenzen validiert.

3. Das Dialogfeld fiir die Bereinigung von SiVArc informiert Sie mit einer Alarmmeldung
darlber, dass die Daten aus "Generiertibersicht" und "Generiermatrix" geléscht werden.

4. Wahrend der Bereinigung der Generierungsdaten kdnnen Sie den Vorgang jederzeit
abbrechen, indem Sie im Dialogfeld flir den Fortschritt der Bereinigung auf die Schaltflache
"Abbrechen" klicken.

5. Beim Klicken auf die Schaltflaiche "Abbrechen" werden keine Daten geldscht und die
Transaktion wird riickgangig gemacht bzw. abgebrochen.

Neustart der Gesamtgenerierung

Wenn Sie Anderungen am Anwenderprogramm vorgenommen haben, kann es notwendig sein,
eine Gesamtgenerierung neu zu starten. Selbst wenn im Anwenderprogramm nichts geandert
wurde, durchlauft die Gesamtgenerierung das gesamte Anwenderprogramm.

Die Auswahl der verbundenen Stationen bleibt die gleiche wie in der ersten Generierung und
kann nicht gedndert werden.

Sie starten die Gesamtgenerierung durch Auswahl des Projekts oder des Gerats und driicken
dann <Alt>+<Umschalt>+<F>.
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Select stations and controllers for SIVArC generation

Connected stations

* Hmi_Basic_1 [KTP1200 Basic PN Partrait]

L]

FLC_1 [CPU 1516F-3 PNIDP]
Hmi_Comfori_1 [TP1900 Comfort]
PLC_1 [CPU 1516F-3 PNIDP]

Hmi_Mabile_1 [KTP700F Mobile]
PLC_1 [CPU 1516F-3 PNIDP]
HM_RT_1 [WinCC BT Professional]
PLC_1 [CPU 1516F-3 PNIDF]
HMI_ADV_1 [WinCC RT Advanced|
FLC_1 [CPU 1516F-3 PNIDP]

will therefore take longer than usual.

NERNNRRNEREE

All selected deviceswill be analyzed again and re-generated. Generatiol

Tag generation mode  Rule Set
Used HM tags F Usercreated rules ||
User created rules |
" - Energy Suite rulez
Used HMI tags All ruies
Used HMI tags All rules
Used HM tags Al rules
Used HMl tags All rules
[ Generte || Cloze |

Gerdteanzeige

Gerate, die im Projekt vorhanden, aber nicht an eine Steuerung angeschlossen sind, werden in

den SiVArc-Editoren nicht angezeigt.

Hinweis
IPI-Gerdte

Steuerungen und Gerate, die Uiber IPI mit dem Projekt verbunden sind, werden im

Auswabhlfenster nicht angezeigt.

6.5

6.5.1

Einleitung

Ergebnis prifen

Priifen des Ergebnisses

Umfangreiche SiVArc-Projekte erfordern eine zusatzliche Analyse und Optimierung nach der
erstmaligen Generierung.

Dieses Dokument bietet eine Ubersicht der Optionen fiir Analyse und Nachbearbeitung eines
SiVArc-Projekts.
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Mechanismen priifen

SiVArc stellt verschiedene Funktionen und Editoren fiir die Priifung der Generierung bereit.
Darin sind die folgenden Punkte eingeschlossen:

¢ Welche Objekte wurden tatsachlich generiert?
Eine Ubersicht finden Sie im Editor "Generieriibersicht" unter "Gemeinsame Daten > SiVArc".
Die Generieriibersicht wird bei der ersten Generierung erstellt und bei den weiteren
Generierungen jeweils aktualisiert.

* Welche Objekte wurden nicht oder mit Fehlern generiert?
Wahrend der Generierung aufgetretene Fehler finden Sie im Inspektorfenster unter "Info" mit
direktem Link zum Fehlerort.
AuBerdem wird ein Protokoll der Generierung in der Projektnavigation unter "Gemeinsame
Daten > Protokolle" angezeigt.
Bei der Fehlerbehandlung ist die Organisation der Regeln in den Editoren hilfreich. Auf diese
Weise kdnnen Sie Ihre Projekte in Abschnitten generieren, sodass mogliche Fehler einfacher
zu finden sind.

Um ein Projekt zu erhalten, das ausgefiihrt werden kann, Gbersetzen Sie das Projekt und laden
es, um es zu testen. Beim Testen wird sichergestellt, dass das Projekt vollstdandig ist und fehlerfrei
in der Runtime lauft.

Uberpriifung der Vollstindigkeit bei der Generierung

Um die Generierlibersicht zu 6ffnen, doppelklicken Sie auf "Gemeinsame Daten > SiVArc >
Generiertibersicht" in der Projektnavigation. Sie kdnnen die Generierlibersicht auch aus der
Fertigstellungsmeldung heraus 6ffnen, um die Visualisierung im Inspektorfenster zu
generieren.

Um Bausteine, Bildregeln oder generierte Anzeige- und Bedienobjekte in dem in der
Generiertibersicht aufgefiihrten Projekt zu sehen, wahlen Sie den Kontextmenibefehl "Gehe zu
referenziertem Objekt".

Mit den Filter- und Sortierfunktionen des Editors kénnen verschiedene Ansichten der
Generierlibersicht angezeigt werden. Auf diese Weise konnen die Beziehungen zwischen
Bildregeln, generierten Anzeige- und Bedienobjekten und Gerdten angesehen werden.

Mithilfe der Generieriibersicht planen und projektieren Sie nachtrigliche Anderungen fiir eine
weitere Generierung.

Die Generieriibersicht steht auch an mehreren Stellen im SiVArc-Projekt zur Verfligung:
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GettingStartedSiVArcV2.0_Complete_V14 » Common data » S5iVArc » Generation overview

J Screens | screen objects || Template screens/Screen items “ Popup screens/Screen items

| Tags | Testlists | Alarms

vV ES =
Screen Screen object Master copy f type HMll device FLC device Frogram block Screen rule Generated by ma...

1 |[* kg Flantsection lix] Flantscreen [ HmI_RT ‘mpLc1 & Flantsection, Mantsecti. [ 5 Mlantsection_Tie.. O

2 b Plantsection! fi; Flontsectionl... o Plantsection_Title [ HmI_RT "W Lt 4 Flantsection, Flantsecti.. [ B Flantsection_Tie. O

3 kg Plantsection] g Mlantsection].. ; MantStatus_Symb_IO :_1 HMI_RT_1 _;| PLC_Y & Mlantsection, Plantsecti.. g ?ﬂ Mantsection_St.. O

4 B Flantsection Tvate : unction_, ate [ _RT_ ¥ 5 TVatE, e _| reate_Btn

L ket PU 1 Acthy mF Activ e HMI_RT_1 L PLC L Acy Actrvate_DB § 5 Activete B o

5 b Plamtsection] fi; Productionlin.. "y Productionline_title [ HMI_RT_1 [ PLC 2 Productionline, #Froduc.. = B Productionline_.. O

6 B Plantsection1 53 Productionlin... [z Position_IO [ Hw_RT_1 [ Pec & Productionline, #Produc.. = B Productionline_.. O

7 ¥ Plantsection i_.:ﬁodur:rionlin. . [ Conveyor _;-_] HMI_RT_1 -ﬂ FLC_1 & Corweyor B Conveyor o

8 ¥ Plantsection1 53 Froductionlin.. [f3 FrocessingUnit = HmWI_AT_1 LW FLC & Processing T Processing_Unit O

9 Fa Plantsectionl Froductionlin... [f Conveyor [ Hw_R1 1 (W Pc & Corvreyor T Comveyor (1]

10 B Plontsection1 55 Productionlin... [f& ProcessingUnit (S MRt (i PLc & Frocessing % Processing_Unit O

] B Plantsection] gl Stop g Function_Stop [ Hw_RT_1 (@ PLc & Stop. Stop_DB B = stop_Bin o

12 » [ig] Plantsection2 [ Plantscreen :':| HMI_RT_1 :! PLC & Flantsection, Flantsecti. g .?CI Mantsection_Tic. O

13 » [ Mlantsection3 g Flantscreen [ Hw_RT_3 (@ PLc & Flantsection, Flantsecti.. [@ B Flontsection_Tic.. O

WinCC

Inspektorfenster eines generierten Bilds
Alle generierten Anzeige- und Bildobjekte des ausgewahlten Bilds werden im Register
"Generierlbersicht" angezeigt.

e STEP7
Inspektorfenster eines Bausteins
In der Generierlibersicht "Bilder" und der Generierlibersicht "Textlisten" werden alle aus dem
ausgewahlten Programmbaustein generierten Bilder mit den zugehdrigen Bildobjekten und
Textlisten angezeigt.

Filter- und Sortierfunktionen im Editor "Generierlibersicht" erleichtern das Erzeugen einer
Ubersicht nach unterschiedlichen Kriterien.

Fehlerbehandlung mit gezielter Einzelgenerierung

Sie kénnen Ihr Projekt auch abschnittsweise Gberpriifen. Mit den Regeleditoren kdnnen Sie
einzelne Projektabschnitte generieren.

* Sie kdnnen Regeln als Gruppe ein- und ausschalten.

* Wird eine Regel nach der Generierung deaktiviert, werden alle zugehdrigen generierten
Objekte aus der Generierung entfernt.

* DasAktivieren und Deaktivieren von Regeln liberschreibt die Bedingung einer Regel. Hat eine
Regel zum Beispiel die Bedingung "WAHR", wird sie nur angewandt, wenn die Regel aktiviert
ist. Hat eine Regel die Bedingung "FALSCH", wird sie nicht in die Generierung eingeschlossen,
auch wenn die Regel aktiviert ist.

* Werden die Regeln fiir die ndchste Generierung erneut aktiviert, werden die zugehdrigen
Objekte ebenfalls erneut generiert.

Anderungen in letzter Minute

Verwenden Sie die Generiermatrix, um letzte Anderungen zu ibernehmen, ohne die SiVArc-
Regeln analysieren und &ndern zu mussen.
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Siehe auch

6.5.2

6.5 Ergebnis priifen

Einsatz der Generiermatrix (Seite 221)

Beispiel: Generiermatrix einsetzen (Seite 224)
SiVArc-Regeln bearbeiten und verwalten (Seite 199)
Anzeige in den SiVArc-Editoren bearbeiten (Seite 277)

Einsatz der Generiermatrix

Einsatz der Generiermatrix

Beschreibung

Die Generiermatrix ist fiir nachtrégliche Anderungen an der Zuordnung generierter Objekte
geeignet und richtet sich vor allem an Inbetriebnehmer, die kurzfristig Anpassungen im Projekt
vornehmen mussen.

Den gréBten Nutzen aus der Generiermatrix erzielen Sie, wenn Sie wahrend der Projektierung
nach Méglichkeit ausschlieBlich Bildregeln zum Generieren von Bildern und Bildobjekten
verwenden.

Im Editor "Generiermatrix" werden nach jeder Generierung die generierten Bilder und
Bildobjekte fiir ein HMI-Gerat oder einen HMI-Gerdtetyp angezeigt.

Zusatzlich kdnnen Sie die Zuordnung wie folgt anpassen:
» Bildobjekt in anderes Bild generieren
* Bild in anderes HMI-Gerat generieren

Geanderte Zuordnungen werden bei der nachsten Generierung wirksam. Abhangig von lhren
Einstellungen wird die Bildnavigation gleichzeitig mit angepasst.

Registerkarte "Bildobjekte —> Bilder"

In der Symbolleiste des Editors wadhlen Sie das HMI-Gerdt aus, fiir das die Matrix unter "Zielgerat"
angezeigt werden soll. SiVArc zeigt auch den Geratetyp fir alle Gerdte an.

Weisen Sie in dieser Registerkarte ein generiertes Bildobjekt einem anderen Bild zu.
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GettingStartedSivVArcY2.0_Complete_¥14 » Common data » Si¥Arc » Generation matrix

Screen items -> Screens || Screens -> HMI devices

EBEYER Target device: |HMI_RT_'I [WinCC RT Advanced] {1 | v| =)
Call structure Screen rule Mame of the screen object HMI dewices Flantsection1  Flantsection2 Flantsection3

1 |~ [@rca

2 > I Main

B » 4 Flantsection, Plan... g S Flantsection_Status_Symblo g Flantsection1_DB_SymblO For all x

4 E:, Flantsection_Title &Plantsection‘l_DB For all *

5 » 3 Flantsection, Plan... [ B Plantsection_Status_Syrmblo g Plantsection2_DE_SymblO For all *

[ 3:, Flantsection_Title &Plantsectioﬂ_DB Far all x

7 | » S Flantsection, Plan... g E:, Flantsection_Status_SymblO g Flantsection3_DB_SymblO For all lz‘ IZ‘ x Izl

g E:, Flantsection_Title &PlantsectionS_DB Far all x
<] I 2]

[ L W |
Soreen narme Layout field

1 g Flantsection?
2 [ Flantsection2
5 [ Flantsection3 %

Registerkarte "Bilder —> HMI-Gerate"

In der Symbolleiste des Editors wahlen Sie den HMI-Geratetyp aus, flir den die Matrix unter
"Gerate-Typ" angezeigt werden soll. Daraufhin zeigt der Editor die Bilder aller HMI-Gerate dieses
Typs an.

Weisen Sie in dieser Registerkarte ein generiertes Bild einem anderen HMI-Gerat zu.

GettingStartedSiVArcvV2.0_Complete_¥14 » Gemeinsame Daten » SiVArc » Generier-Matrix

Bildobjekie > Bilder | Bilder -> HMI-Gerite |

BEY =8 Gerdte-Typ:  [[WinCC RT Advanced] (1024 x 768] = | =)
Eildname HI_RT_1

1 |_E Flantsection |

2 [ Flantsection2

3 [ Flantsection

Zuordnung generierter Bildobjekte und Bilder anpassen

1. Umdie Zuordnung eines Bildobjekts zu andern, wahlen Sie auf der Registerkarte "Bildobjekte
—> Bilder" in der entsprechenden Zelle das Positionierungsfeld oder "X" aus.

2. Umdie Zuordnung eines Bildes zu andern, aktivieren Sie auf der Registerkarte "Bilder —> HMI-
Gerate" in der entsprechenden Zelle das Optionskadstchen.

3. Generieren Sie die Visualisierung.
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Navigationsschaltflachen fiir Bilder anpassen

Navigationsschaltflachen, die auf ein Bild fihren, das Gber die Matrix neu generiert wird,
werden entsprechend der Bildhierarchie ebenfalls neu generiert.

1. Aktivieren Sie die Option "SiVArc > SiVArc-Einstellungen > Matrix-Einstellungen >
Navigationsschaltflachen generieren".

2. Ordnen Sie die Bilder neu zu.
3. Generieren Sie die Visualisierung.
Die Bilder und Navigationsschaltflachen, die zu diesem Bild fiihren, werden neu generiert.

Projektieren Sie die Eigenschaft "Anzahl Uberlaufbilder" eines Bildes und verschieben Sie die
Eigenschaft in die Bibliothekstypen. Unter Verwendung eines Bildtyps als "Kopiervorlage/Typ
eines Bildes" werden die Navigationsobjekte entsprechend generiert.

Beispiel: Verschieben von Bildern samt Navigation auf andere Gerate mit Hilfe der Generiermatrix

Sie haben auf dem HMI-Gerat 1 ein Startbild, ein Diagnosebild und unterlagerte Bilder generiert.
Das Startbild und das Diagnosebild lassen sich von jedem unterlagerten Bild aus tber
Navigationsschaltflachen anzeigen.

Ein Diagnosebild wurde auf dem HMI-Gerat 2 jedoch nicht erstellt.

®

m =
| |
| I |
iy oidry oy
@
|
| I |
" " @]

D HMI-Gerat 1
Q@  HMI-Gerit 2

Wenn Sie das Diagnosebild mit der Generiermatrix auf das HMI-Gerdt 2 verschieben, werden die
Navigationsschaltflachen entsprechend angepasst.
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EECE @
| |
| I |
oy oidry oy
@
o

[a] [a] [a] [a] [a] [a]

D HMI-Gerat 1
Q@  HMI-Gerit 2

Siehe auch
Beispiel: Generiermatrix einsetzen (Seite 224)

Anzeige in den SiVArc-Editoren bearbeiten (Seite 277)

6.5.3 Beispiel: Generiermatrix einsetzen

Beispielsszenario

Zum Zeitpunkt der Inbetriebnahme einer Anlage fehltimmer noch ein Bediengerat. Der Handler
liefert nicht, und das Projekt droht in Verzug zu kommen. Samtliche Inhalte des Bediengerats
werden daher in ein anderes Bediengerat integriert, bis der Handler das Bediengerat liefert.

Anforderung
Um eine reibungslose und verzugsfreie Inbetriebnahme zu gewdhrleisten, soll der
Inbetriebnehmer die Anlagenstruktur im WinCC-Projekt kurzfristig andern.
Umsetzungskonzept

Uber die Generiermatrix verschiebt der Inbetriebnehmer generierte Anzeige- und
Bedienobjekte sowie Bilder nach den neuen Anforderungen.
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Bei der nidchsten Generierung wird die Anderung ausgewertet. Die Navigation wird dabei
automatisch hierarchisch angepasst.

Das urspriingliche Projekt bleibt erhalten und kann erneut generiert werden, sobald das
fehlende Bediengerat geliefert ist.

Siehe auch
Einsatz der Generiermatrix (Seite 221)
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7.1 Einleitung

Einleitung

Mit der TIA Portal Openness-Anwendung kénnen Sie SiVArc instanziieren. Sie bendtigen eine
Client-Anwendung fir den Zugriff auf das TIA Portal und starten dann tber die Openness-
Funktion die SiVArc-Dienste. Weitere Einzelheiten zur Einrichtung und zum Zugriff auf Openness
finden Sie im Benutzerhandbuch zum TIA Portal.

Einrichten der Anwendung

Um eine Client-Anwendung einzurichten, gehen Sie wie folgt vor:

1.

Erstellen Sie eine Konsolenanwendung. Fligen Sie eine Referenz auf die Public API
(Siemens.Engineering.dll) hinzu, verfligbar unter _deployed
\TIAPV15SP1_11010001\PublicAPI\V15.1\ 936 Siemens.Engineerin.dll oder iber die
installierten Bindardateien unter PublicAPI\V15.1\ 937 Siemens.Engineerin.dlI.

2. Flgen Sie der Konfigurationsdatei Konfigurationsdetails hinzu. Ausfiihrliche Informationen
Uber die Konfigurationsdetails und den Zugriff auf die Public API finden Sie im TIA Openness
Wiki.

3. Fir den Zugriff auf den SiVArc-Dienst verwenden Sie die nachfolgend erwdahnte API:
using (TiaPortal tia = new
TiaPortal (TiaPortaMode.WithUserInterface))

{
Project myProject = tia.Projects.Open(new FileInfo (Q@"C:\Users
\z003exve\Documents\Automation\Project Demo\Project Demo.apl5));
//Wenn SiVArc nicht installiert ist, kann der Benutzer nicht auf
den SiVArc-Dienst zugreifen (Ubersetzungsfehler)
Sivarc sivarc =myproject?.GetService<Sivarc> () :
if (sivarc !=null)
{
}
}
7.2 SiVArc-Diensteigenschaften

SiVArc-Diensteigenschaften

Die nachfolgende Tabelle fiihrt die unterstiitzten Eigenschaften und Methoden fir SiVArc auf:
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228

Name der Eigen-
schaft

Beschreibung

Datentyp

AlarmRules

Ankerobjekt fiir alle Alarmregelobjekte

AlarmRulesBrowsable

ScreenRules

Ankerobjekt fiir alle Bildregelobjekte

ScreenRulesBrowsable

TextlistRules

Ankerobjekt fur alle Textlistenregelobjekte

TextlistRulesBrowsable

TagRules Ankerobjekt fiir alle Variablenregelobjekte TagRulesBrowsable
CopyRules Ankerobjekt fiir alle Kopierregelobjekte CopyRulesBrowsable
Alarm Rules Enumeration sdmtlicher direkter Alarmregeln AlarmRuleComposition
der ersten Ebene
Groups Enumeration samtlicher direkter Alarmregel- AlarmRuleGroupComposition

gruppen der ersten Ebene

ScreenRules

Enumeration samtlicher direkter Bildregeln der
ersten Ebene

ScreenRuleComposition

ScreenRules-
Groups

Enumeration samtlicher direkter Bildregelgrup-
pen der ersten Ebene

ScreenRuleGroupComposition

TextlistRules

Enumeration sémtlicher direkter Textlistenregeln
der ersten Ebene

TextlistRuleComposition

TextlistGroups

Enumeration sdmtlicher direkter Textlistenregel-
gruppen der ersten Ebene

TextlistRuleGroupComposition

TagRules

Enumeration samtlicher direkter Variablenregeln
der ersten Ebene

TagRuleComposition

TagRulesGroups

Enumeration sdmtlicher direkter Variablenregel-
gruppen der ersten Ebene

TagRuleGroupComposition

CopyRules

Enumeration samtlicher direkter Kopierregeln
der ersten Ebene

CopyRuleComposition

CopyRulesGroups

Enumeration sdmtlicher direkter Kopierregel-
gruppen der ersten Ebene

CopyRuleGroupComposition

In der folgenden Tabelle wird die Zusammensetzung von AlarmRule und AlarmRuleGroup
aufgeflhrt. Gleiches gilt fir andere SiVArc-Objekte.
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7.3 Kopieren von Regeln oder Gruppen aus der Bibliothek

Methodenname Parameter Beschreibung Datentyp
Find Zeichenkette — Alarmre- | Sucht die Alarmregel/ AlarmRule
gel-/Regelgruppenname | Alarmregelgruppe in
der Sammlung der
Alarmregeln/Alarm-
gruppen
CreateFrom MasterCopy — Masterko- | Kopiert die Masterkopie | AlarmRule
pie Alarmregel/Alarmre- | der Alarmregel/Alarmre-
gelgruppe gelgruppe aus der Bibli-
othek in das Projekt und
verwendet die Standard-
option zum Ersetzen
CreateFrom MasterCopy — Masterko- | Kopiert die Masterkopie | AlarmRule
pie Alarmregel/Alarmre- | der Alarmregel/Alarmre-
gelgruppe, CreateOpti- | gelgruppe aus der Bibli-
ons — Umbenennen/ othek in das Projekt und
Ersetzen verwendet die Option
zum Erstellen

7.3

Voraussetzung

Kopieren von Regeln oder Gruppen aus der Bibliothek

e Starten Sie die TIA Portal Openness-Anwendung. Weitere Informationen zu Verbindungen
finden Sie im Benutzerhandbuch zum TIA Portal.

e Ein TIA Portal-Projekt mit Bildregeleditor, Bildregelgruppen und Masterkopie ist vorhanden.

Fall 1: Wenn Sie Regeln/Regelgruppen aus der Masterkopie in den Bildregeleditor kopieren

Uber die globale Bibliothek "CreateFrom" kdnnen Regeln und Regelgruppen aus der globalen
Bibliothek in den SiVarc-Regeleditor kopiert werden. Wenn erfolgreich, gibt die API-Funktion die
ScreenRule/ScreenRuleGroup zuriick. Der folgende Code zeigt, wie Regeln oder Regelgruppen
aus der Masterkopie in den SiVArc-Editor kopiert werden:
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{

{

S Finds screen rule master copy "screen rule 17
MasterCopy screenRuleMasterCopy =

if (screenRuleMasterCopy I= null)

var rule = sivarc.ScreenRules.Rules.CreateFrom{screenfRuleMasterCopy’;
if (rule != null)

myProject.ProjectLibrary . MasterCopyFolder.MasterCopies . Find ("screen rule 1733

console.writeLine(“Copied Screen Rule Name: " + rule.Mame);
Console.WriteLine(“Copied Screen Rule Comment: " + rule.Comment);
Console WriteLine({"Copied Screen Rule Enabled: ™ + rule.Enabled);

Console.WriteLine("Copied Screen Rule Condition: ™ + rule.Condition);

StandardmaBig ist das Verhalten "Ersetzen".

Fall 2: Wenn Sie Regeln/Regelgruppen aus der Masterkopie kopieren, kénnen die vorhandenen
Regeln/Regelgruppen basierend auf der zweiten Parametervorgabe umbenannt oder ersetzt
werden.

Wenn Regeln/Regelgruppen der Masterkopie bereits im SiVArc-Editor vorhanden sind und Sie
versuchen, diese zu kopieren, werden die Regeln/Regelgruppen umbenannt. Die API
"CreateOptions" erstellt die Regeln/Regelgruppen im SiVArc-Editor, sofern sie nicht vorhanden
sind, und ersetzt andernfalls bereits vorhandene Regeln/Regelgruppen. Wenn erfolgreich,
benennt die API-Funktion die ScreenRule/ScreenRuleGroup um. Das folgende Code-Snippet
zeigt das Ersetzen von Regeln/Regelgruppen:

i

{

/¢ Finds screen rule master copy “Screen rule 1"
Masteriopy screenRuleMasterCopy =
if {screenkuleMastercopy I= null)

var rule = sivarc.ScreenRules.Rules, CreateFrom!screenfuleMasterCopy, Createlptions.Renams);
if {rule 1= null)

myProject.ProjectLibrary . MasterCopyFolder. Mastercoples. Find{"Screen rule_17);

Console. WriteLine("Copied Screen Rule Hame: " + rule.Hame);
Console.Writeline] Copied Screen Rule Comment: ® + rule.Comment);
Console.Writeline( "Copied Screen Rule Emabled: ® + rule.Enabled);
(

onsole, Writeline{"Copied Screen Rule Condition: + rule.Condition);

230

SIMATIC Visualization Architect
Systemhandbuch, 05/2021, Ausdruck der Onlinehilfe



SiVArc Openness

7.4 Suchen von Bildregeln oder Bildregelgruppen
7.4 Suchen von Bildregeln oder Bildregelgruppen

Voraussetzung

* Die TIA Portal Openness-Anwendung ist mit dem TIA Portal verbunden. Weitere
Informationen zu Verbindungen finden Sie im Benutzerhandbuch zum TIA Portal.

* Ein TIA Portal-Projekt mit Bildregeln und Bildregelgruppen ist vorhanden.

Suchen von Bildregeln in Bildgruppen
Fall 1: Suchen von Bildregeln im Bildregeleditor.

Mit der APl sivarc.ScreenRules.Rules kdnnen Sie die verfiigbaren Regeln im SiVArc-
Bildregeleditor wie nachfolgend gezeigt finden:

f/ Collection of all immediate first lewvel screen rules
screenfiuleComposition screenRules = sivarc.Screenfules.Rules;
if({screenfules != null &% screenRules.Count > @)

[/ Finds screen rule

screenfule rule = screenRules. Find{"screen rule 7");
if{rule != null)

{
Console. WriteLine("screen Rule MName: ™ + rule.Name);
Console.WriteLine("Screen Rule Comment: " + rule.Comment);
Cansole.wWriteLine("screen Rule Enabled: " + rule.Enabled);
Console.WriteLine("Screen Rule Condition: ™ + rule.Condition);

Fall 2: Suchen von Bildregelgruppen im Bildregeleditor.

Mit der APl sivarc.ScreenRules.Groups kdnnen Sie die verfligbaren Regeln und
Regelgruppen im SiVArc-Bildregeleditor wie nachfolgend gezeigt finden:
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var groups = sivarc.screenfules.Groups;
if (groups l= null && proups.Count > @)

var rule = groups.Find{"Screen rule
if (rule != null})
{
s WriteLine("Found Screen
console.writeLine( "Found screen
nsole.WriteLine("Found Screen
Cconsole.WwriteLine "Found screen

}

if {group 1= null)

{
Console.WwriteLine( "Found Screen
Console.WriteLine{ "Found Screen
Console.Wri Lc-l_jrm-.:"l aund screen
console.writeLine( "Found Screen

var group = groups.Find{"screen rule group”).6roups.Find{"screen rule group_2"):
1

group”).Rules.Find{"Screen rule_2");

Rule Mame: ° + rule Name):

Aule comment: “ + rule.comment);
Rule Enabled: " + rule.Enabled);
ARule conditionm: " + rule.condition);

Rule Group Name: " + group.Hama);

Rule Group Comment: © + group.Comment);
Aule Group Enabled: * « Er'uup,l_—rlglblcd];
Aule Group Condition: * + group.Conmditien);

7.5 Loschen von Regeln und Regelgruppen

Voraussetzung

¢ Die TIA Portal Openness-Anwendung ist mit dem TIA Portal verbunden. Weitere
Informationen zu Verbindungen finden Sie im Benutzerhandbuch zum TIA Portal.

e Ein TIA Portal-Projekt mit Bildregeln und Bildregelgruppen ist vorhanden.

Léschen von Regeln und Regelgruppen

Um eine Regel oder Regelgruppe zu I6schen, verwenden Sie die folgende API:
sivarc.ScreenRules.Rules.Find ("Screen rule 1").Delete();

ScreenRules ist ein Ankerobjekt fiir alle Bildregelobjekte. Um eine Léschung durchzufiihren,
ist es obligatorisch, die Regel im Regeleditor zu finden. Weitere Informationen zum Suchen der
Bildregel finden Sie im Abschnitt "Suchen von Bildregeln oder Bildregelgruppen".

Um Bilder aus einer Bildgruppe zu l6schen, verwenden Sie die folgende API:

sivarc.ScreenRules.Rules.Find("Screen rule group 1") .Delete();
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7.6 UMAC-Einrichtung fir Openness

Wissenswertes zu UMAC

Um Uber Openness auf UMAC zuzugreifen, stellen Sie sicher, dass Sie die erforderlichen UMAC-
Anmeldedaten und Zugriffsrechte haben. Wenn Sie kein gtiltiger UMAC-Benutzer sind, gibt die
Anwendung fiir alle SiVArc-Ankerregelobjekte den Wert NULL zuriick. Weitere Informationen zu
UMAC finden Sie im Thema "UMAC" im SiVArc-Benutzerhandbuch.

7.7 SiVArc-Generierung

Voraussetzung

Starten Sie die TIA Portal Openness-Anwendung. Weitere Informationen zu Verbindungen
finden Sie im Benutzerhandbuch zum TIA Portal.

Ein mit einem HMI-Gerdt verbundenes TIA Portal-Projekt ist vorhanden und der PLC
konfiguriert.

Wichtige Hinweise

Stellen Sie sicher, dass die SiVArc-Lizenz auf Ihrem PCinstalliert ist, andernfalls wird wahrend
der Generierung eine Ausnahme gemeldet - “SiVArc-Lizenz fehlt; eine SiVArc-Lizenzist fir die
Anderung von Daten obligatorisch”.

Stellen Sie sicher, dass ein gliltiger Gerdtename verwendet wird, andernfalls wird eine
Ausnahme gemeldet - "HMI-Gerdit 'Gerdtename’ nicht gefunden”.

Stellen Sie sicher, dass ein gliltiger PLC-Name aufgerufen wird, andernfalls wird eine
Ausnahme gemeldet - "PLC-Gerdt 'PLC-Gerdtename' nicht gefunden”.

Stellen Sie sicher, dass der Name eines unterstiitzten Gerats verwendet wird, andernfalls
wird eine Ausnahme gemeldet - "HMI-Gerdit ‘Gerdtename’ wird nicht untersttitzt".

Stellen Sie sicher, dass der Name eines unterstiitzten PLC verwendet wird, andernfalls wird
eine Ausnahme gemeldet - "PLC-Gerdt 'PLC-Gerdtename' wird nicht unterstlitzt".

Stellen Sie sicher, dass Sie einen gliltigen Parameter GenerationOption libergeben. Wird kein
Parameter libergeben, erfolgt die SiVArc-Generierung, und standardmaBig werden dafiir die
TIA Portal-Projekteinstellungen verwendet.

Stellen Sie sicher, dass Sie einen glltigen PLC-Namen verwenden, der nicht bei der
vorherigen Generierung verwendet wurde, da ansonsten das System einfriert.

Generierungsoptionen - Enum (Merker)

SiVArc unterstiitzt Enum-Optionen, und Sie kdnnen in der APl Generate eine Kombination aus
zwei Werten {ibergeben. In der folgenden Tabelle werden die Enum-Optionen aufgefihrt:
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SN Werte Beschreibung

1 None Keine Auswahl getroffen, fiir die Generierung werden die Standardeinstel-
lungen Gibernommen

2 AllTags Es werden alle Variablen generiert
3 UsedHmi- Es werden nur relevante (verwendete) Variablen generiert
Tags
Wenn die Option FullGeneration nicht ausgewahlt ist, entscheidet SiVArc in-
4 FullGenerati- | tern basierend auf der Konfiguration, ob eine vollstandige Generierung oder
on eine Delta-Generierung durchgefiihrt werden muss.

Wenn Sie den Parameter FullGeneration Ubergeben, flihrt SiVArc eine
erzwungene vollstandige Generierung durch.

Um SiVArc zu generieren, verwenden Sie die folgende API:
sivarc.Generate ("HMI 1", new List<string> {PLC 1},

GenerateOptions.AllTags | GenerateOptions. FullGeneration);

SiVArcGenerationResult und SivarcFeedbackMessage

Bei der SiVArc-Generierung wird bei erfolgreicher Generierung auf die folgenden Eigenschaften
zugegriffen:

* IsGenerationSuccessful - Informiert darliber, ob die SiVArc-Generierung erfolgreich ist.
¢ WarningCount - Gesamtzahl von Warnungen nach der SiVArc-Generierung
e ErrorCount - Gesamtzahl der Fehler nach der SiVArc-Generierung

¢ Messages - Zusammensetzung der Riickmeldung

Um das SiVArc-Ergebnis zu generieren, verwenden Sie die folgende API:
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Print Sivarc generated feedback messages

private void WriteSivarceenerationResults(sivarceenerationResult result)

{
sb.append("Is sivarc generation successful:" +
result.Iseenerationsuccessfull;
sb.Append{Environment.MewLine) ;
sb.Append("Total Warning Count:" + result.WarningCount);
sb.Append{Environment.MewLine) ;
sb.append("Total Error Count:" + result.ErrorCount);
sb.Aappend(Environment.NewLine);
RecursivelyWriteMessages(result.Messages);
I}

Bei der SiVArc-Generierung wird bei erfolgreicher Generierung auf die folgenden
Riickmeldungen zugegriffen:

Path: Header-Text der Riickmeldung (Header-Meldungen haben immer ein leeres
Beschreibungsfeld)

DateTime: Datum und Uhrzeit der Rlickmeldung
MessageType: Typ der Riickmeldung

Description: Beschreibung/inhalt der Riickmeldung (nur wenn der Pfad leer ist, um
sicherzustellen, dass es sich nicht um eine Header-Meldung handelt)

WarningCount: Anzahl der Warnungen fiir eine Header-Meldung
ErrorCount: Anzahl der Fehler fiir eine Header-Meldung

Messages: Zusammensetzung der Riickmeldung (SivarcFeedbackMessage)

Mit dem folgenden Code-Snippet kdnnen Sie rekursive Riickmeldungen anzeigen:

private void RecursivelyWwriteMessapes(SivarcFeedbackMessageComposition messages)

i
foreach (SivarcFeedbackMessage message 1n messages)
i
sb.Append("Fath: " + message.Path);
sb.append( Environment.NewLine);
sb.Append( "DateTime: " + message.DateTime);
sb. Append{ Environment.Newline);
sb.append("state: " + message.MessageType);
sb. Append{ Environment.NewlLine);
sb.append( "Description: " + message.Description);
sb.aAppend(Environment.NewLine);
sb.append( "Warning Count: " + message.WarningCount);
sb.append( Environment.NewlLine);
sb.Append("Error Count: " + message.ErrorCount};
sb.append( Environment.NewlLine);
sb.aAppend(Environment.NewLine);
RecursivelyWriteMessages(message.Messages, indent);
}
¥
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8.1 SiVArc-Objekte

8.1.1 PLC-Variablen
Beschreibung

PLC-Variablen stellen Variablen dar, die von der PLC unterstiitzt werden.

Verwendung

Sie kdnnen das PLC-Variablenobjekt verwenden, um generierte externe PLC-unterstitzte
Variablen in der Projektnavigation in strukturierter Form zu speichern.

Verwenden Sie das Objekt "PLC-Variable" wie folgt:

* Objekteigenschaft "SymbolicName"
PLCTag.DB.SymbolicNam
Zugriff auf den benutzerdefinierten Namen des Datenbausteins.

8.1.2 Peripheriegerat
Beschreibung

Das I-Device ist als |0-Gerdt mit einem (ibergeordneten 10-Controller verbunden.

Verwendung
Sie kdnnen das Objekt I0Device fiir den Zugriff auf ein Peripheriegerat im Projekt verwenden.
Verwenden Sie das Objekt "Device.name" wie folgt:

¢ Objekteigenschaft "Name"
IODevice.Name
Zugriff auf den benutzerdefinierten Namen eines 10-Gerats, z. B. HMI_1.

8.1.3 Software Units
Beschreibung

Sie konnen Ausdrticke fur verschiedene Eigenschaften von HMI-Objekten konfigurieren, die in
den Namen der Software Unit mit dem PLC-Baustein, der in der SiVArc-Regelerstellung
verwendet wird, aufgeldst werden.
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Verwendung

Sie konnen das Objekt softwareunit fiir den Zugriff auf das Software Unit-Gerat im Projekt
verwenden.

Verwenden Sie das Objekt "Device.name" wie folgt:

¢ Objekteigenschaft "Name"
SoftwareUnit.Name
Zugriff auf den benutzerdefinierten Namen einer Software Unit.

8.14 Objekthierarchie

Einleitung

Mit SiVArc-Ausdriicken kdnnen Sie Daten aus verschiedenen Bereichen des TIA Portals direkt
adressieren.

Programmaufruf in STEP7

Uber Schliisselworte greifen Sie auf die Bausteine im Anwenderprogramm, die dazugehérigen
Datenbausteine und deren Parameter zu.

StructureBIock | | ModuIeBIock | | SubModuIeBIock | | Block |

Parameters Parameters Parameters Parameters

Parameter | Parameter | Parameter Parameter

Parameters Parameters Parameters Parameters

Parameter Parameter Parameter Parameter

WinCC-Daten

Uber folgende Schliisselworte greifen Sie auf externe Variablen, Gerite und Anwendungen der
Visualisierung zu.

| HMITag | |HMIAppIication| | HMIDevice
Parameters Parameters Parameters
| Parameter | | Parameter | | Parameter
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Uber das Schliisselwort LibraryObject greifen Sie auf den Ablageort einer Generiervorlage
in der Bibliothek zu.

| LibraryObject ‘
8.1.5 Block (Panels, Comfort Panels, RT Advanced, RT Professional)
Beschreibung

| Block ‘

DB Parameters

| Parameter

Parameters

Parameter

Stellt den Programmbaustein dar, der gerade von SiVArc bearbeitet wird - unabhangig von
dessen Position innerhalb der Aufrufhierarchie.

Verwendung

Sie verwenden das Objekt "Block" folgendermaBen:

Objekteigenschaft "FolderPath"

Block.FolderPath

Greift auf den Ablagepfad des Bausteins in der Projektnavigation innerhalb des Ordners
"Programmbausteine” zu, z. B. "Plant\Plantsection\Productionline”

Objekteigenschaft "Name"
Block.Name
Greift auf den internen Namen des Bausteins zu, z. B. "FB1".

Objekteigenschaft "SymbolicName"
Block.SymbolicName
Greift auf den benutzerdefinierten Namen des Bausteins zu.

Objekteigenschaft "NetworkComment"
Block.NetworkComment
Greift auf den Kommentar zu, der im Netzwerk des Bausteins eingetragen ist.

Objekteigenschaft "NetworkTitle"
Block.NetworkTitle
Greift auf den Titel des Netzwerks zu, in dem der Baustein instanziiert ist.

Objekteigenschaft "Number"
ModuleBlock.DB.Number
Greift auf die Bausteinnummer in den Bausteineigenschaften zu.
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Auflistung "Parameters"
ModuleBlock.Parameters ("Activate") .Value
Greift auf einen Bausteinparameter zu.

Objekteigenschaft "SymbolComment"
Block.SymbolComment
Greift auf den benutzerdefinierten Kommentar in den Bausteineigenschaften zu.

Objekteigenschaft "Title"
Block.Titlg
Greift auf die Uberschrift des Bausteins in den Bausteineigenschaften zu.

Objekteigenschaft "Version"

Block.Version

Wenn der Block eine Instanz eines Bausteintyps ist, greift dieser Ausdruck auf die Typ-Version
des Bausteintyps in der Bibliothek zu.

Auflistung "Parameters"
Block.Parameters (<Name Parameter>) .AssignedTag.Comment
Greift auf den Kommentar einer Variable zu, die dem Bausteinparameter zugewiesen ist.

8.1.6 DB (Panels, Comfort Panels, RT Advanced, RT Professional)

Beschreibung

Stellt den Datenbaustein eines Bausteins dar. Das DB-Objekt ist ein SiVArc-Objekt der zweiten
Hiearchieebene. Dem DB-Objekt ist immer ein Baustein aus der Auftrufhierarchie oder das
Objekt HMITag vorangestellt.

Verwendung

Sie verwenden das Objekt "DB" folgendermaBen:

240

Objekteigenschaft "Comment"
ModuleBlock.DB.Comment
Greift auf den Kommentar in den Bausteineigenschaften zu.

Objekteigenschaft "FolderPath"

HMITag.DB.FolderPath

Greift auf den Ablagepfad des Bausteins in der Projektnavigation innerhalb des Ordners
"Programmbausteine” zu, z. B. "DBs\Plant”

Objekteigenschaft "Number"
SubModuleBlock.DB.Number
Greift auf die Bausteinnummer in den Bausteineigenschaften zu.

Objekteigenschaft "SymbolicAddress"

StructureBlock.DB.SymbolicAddress

Greift auf den benutzerdefinierten Namen des Datenbausteins zu.

Wenn der Datenbaustein eine Multiinstanz ist, wird die symbolische Adresse des Bausteins
zurtickgegeben.
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¢ Objekteigenschaft "TagPrefix"
StructureBlock.DB.TagPrefix
Greift auf den benutzerdefinierten Namen des Datenbausteins zu.
Wenn der Datenbaustein eine Multiinstanz ist, wird die symbolische Adresse im HMI-Format

zurtickgegeben. Als Trennzeichen wird"_"statt"." zwischen dem Namen des Datenbausteins
und dem Namen Variablen verwendet.

¢ Objekteigenschaft "SymbolicName"
HMITag.DB.SymbolicName
Greift auf den benutzerdefinierten Namen des Datenbausteins zu.

¢ Objekteigenschaft "Type"
ModuleBlock.DB.Type
Greift auf den Typ des Datenbausteins zurlick: Einzelinstanz (IDB) oder Multiinstanz (MDB).

Siehe auch

Einfluss der Mehrsprachigkeit auf eine Generiervorlage (Seite 124)

8.1.7 HMIApplication (Panels, Comfort Panels, RT Advanced, RT Professional)

Beschreibung

HMIApplication

Stellt die Runtime-Software auf einem Bediengerat dar.

Verwendung

Uber das HMIApplication-Objekt greifen Sie auf eine Runtime-Anwendung eines Bediengeréts
ZU.

Sie verwenden das Objekt "HMIApplication" folgendermaBen:

¢ Objekteigenschaft "Name"
HMIApplication.Name
Greift auf den benutzerdefinierten Namen der Runtime-Software eines Bediengerats zu, z. B.
RT_HMI_1.

¢ Objekteigenschaft "Type"
HMIApplication.Type
Greift auf die Art der Runtime-Software zu, z. B. WinCC RT Advanced.

Hinweis

Wenn lhr Bediengerat ein Panel ist, sind die Objekte HMIDevice und
HMIApplication gleichbedeutend.
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8.1.8 HMIDevice (Panels, Comfort Panels, RT Advanced, RT Professional)

Beschreibung

HMIDevice

Stellt ein Bediengerat im Projekt dar.

Verwendung
Uber das HMIDevice-Objekt greifen Sie auf ein Bediengerét im Projekt zu.
Sie verwenden das Objekt "HMIDevice" folgendermaBen:
¢ Objekteigenschaft "Name"
HMIDevice.Name
Greift auf den benutzerdefinierten Namen eines Bediengerats zu, z. B. HMI_1.
¢ Objekteigenschaft "Type"
HMIDevice.Type
Greift auf die Art des Bediengerats zu, z. B. KTP400.
Hinweis
Wenn lhr Bediengerdt ein Panel ist, sind die Objekte HMIDevice und
HMIApplication gleichbedeutend.
8.1.9 HMITag (Panels, Comfort Panels, RT Advanced, RT Professional)
Beschreibung

HMITag

Stellt eine externe Variable dar.
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Verwendung

Uber das HMITag-Objekt legen Sie generierte externe Variablen in der Projektnavigation
strukturiert ab.

Hinweis
Verwendungsmaoglichkeiten

Sie verwenden das HMITag-Objekt ausschlieBliche im Editor "Variablenregeln"”.

Sie verwenden das Objekt "HMITag" folgendermalBen:

¢ Objekteigenschaft "FolderPath"
HMITag.DB.FolderPath
Greift auf den Ablagepfad des Blocks in der Projektnavigation innerhalb des Ordners
"Programmbausteine” zu, z. B. "Plant\Plantsection\Productionline”

¢ Objekteigenschaft "SymbolicName"
HMITag.DB.SymbolicName
Greift auf den benutzerdefinierten Namen des Datenbausteins zu.

Siehe auch
Ablagestrategien flir generierte Objekte (Seite 126)

8.1.10 LibraryObject (Panels, Comfort Panels, RT Advanced, RT Professional)

Beschreibung

LibraryObject

Stellt einen Bildtyp in der Projektbibliothek dar.
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Verwendung
Sie verwenden das LibraryObject-Objekt ausschlieBlich in der SiVArc-Eigenschaften "Name" und
"Bildgruppe" einer Generiervorlage fiir ein Bild.
¢ Objekteigenschaft "FolderPath"
LibraryObject.FolderPath
Referenziert den Ablagepfad des Bildtyps in der Bibliothek. Wenn Sie den SiVArc-Ausdruck in
der SiVArc-Eigenschaft "Bildgruppe" verwenden, wird der Ablagepfad aus der Bibliothek in
der Projektnavigation erzeugt. Wenn Sie den SiVArc-Ausdruck in der SiVArc-Eigenschaft
"Name" verwenden, wird das generierte Bild nach dem Ordner benannt, in dem der Bildtyp
abgelegt ist. .
Hinweis
Sie kénnen diesen Ausdruck unter "Name" nur in Bezug auf eine einstufige Ablagehierarchie
in der Bibliothek verwenden. Wenn Sie mehrstufige Ablagehierarchie nutzen mochten,
kdnnen Sie als Ersatz fiir den Backslash den Ausdruck LibraryObject.FolderPath
nutzen.
¢ Objekteigenschaft "Name"
LibraryObject.Name
Referenziert den Namen des Bildtyps der Bibliothek. Wenn Sie den SiVArc-Ausdruck in der
SiVArc-Eigenschaft "Bildgruppe" verwenden, wird das Bild in einem Ordner mit dem Namen
des Bildtyps in der Projektnavigation abgelegt. Wenn Sie den SiVArc-Ausdruck in der SiVArc-
Eigenschaft "Name" verwenden, wird das Bild nach dem Bildtyp benannt.
Siehe auch
Ablagestrategien flir generierte Objekte (Seite 126)
8.1.11 ModuleBlock (Panels, Comfort Panels, RT Advanced, RT Professional)
Beschreibung
| ModuleBlock |
DB Parameters
| Parameter
Parameters
Stelltden Programmbaustein der zweiten Ebene der Aufrufhierarchie dar. Mit dem ModuleBlock-
Objekt adressieren Sie den Baustein der zweiten Ebene absolut.
Verwendung

Uber das ModuleBlock-Objekt kénnen Sie auf verschiedene Eigenschaften des Bausteins und des
dazugehdrigen Datenbausteins zugreifen.
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Sie verwenden das Objekt "ModuleBlock" folgendermaBen:

Objekteigenschaft "FolderPath"

ModuleBlock.FolderPath

Greift auf den Ablagepfad des Bausteins in der Projektnavigation innerhalb des Ordners
"Programmbausteine” zu, z. B. "Plant\Plantsection\Productionline”

Objekteigenschaft "Name"
ModuleBlock.Name
Greift auf den internen Namen des Bausteins zu, z. B. "FB1".

Objekteigenschaft "NetworkComment"
ModuleBlock.NetworkComment
Greift auf den Kommentar zu, der im Netzwerk des Bausteins eingetragen ist.

Objekteigenschaft "NetworkTitle"
ModuleBlock.NetworkTitle
Greift auf den Titel des Netzwerks zu, in dem der Baustein instanziiert ist.

Objekteigenschaft "Number"
ModuleBlock.DB.Number
Greift auf die Bausteinnummer in den Bausteineigenschaften zu.

Auflistung "Parameters"
ModuleBlock.Parameters ("Activate") .Value
Greift auf einen Bausteinparameter zu.

Objekteigenschaft "SymbolComment"
ModuleBlock.SymbolComment
Greift auf den benutzerdefinierten Kommentar in den Bausteineigenschaften zu.

Objekteigenschaft "SymbolicName"
ModuleBlock.SymbolicName
Greift auf den benutzerdefinierten Namen des Bausteins zu.

Objekteigenschaft "Title"
ModuleBlocg.Title
Greift auf die Uberschrift des Bausteins in den Bausteineigenschaften zu.

Objekteigenschaft "Version"

ModuleBlock.Version

Wenn der Block eine Instanz eines Bausteintyps ist, greift dieser Ausdruck auf die Typ-Version
des Bausteintyps in der Bibliothek zu.

8.1.12 Parameters (Panels, Comfort Panels, RT Advanced, RT Professional)

Beschreibung

Parameters

Parameter

Das Parameters-Objekt ist eine Auflistung aller Parameter am Baustein. Das Parameter-Objekt
stellt einen Parameter im angegebenen Datenbaustein oder Baustein dar.
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Verwendung
Uber das Parameters-Objekt kdnnen Sie auf einen bestimmten Parameterwert am Baustein
zugreifen.
Sie verwenden das Objekt "Parameters" folgendermaBen:
* Objekteigenschaft "Assigned"
StructureBlock.Parameters ("<Name Parameter>") .Value
Gibt TRUE zurlick, wenn der Parameter zugewiesen ist.
¢ Objekteigenschaft "Comment"
Parameters ("<Name Parameter>") .Comment
Greift auf den Kommentar des Parameters zu.
* Objekteigenschaft "InitialValue"
Parameters ("<Name Parameter>").InitialValue
Greift auf den Standardwert des Parameters zu.
* Objekteigenschaft "Value"
Parameters ("<Name Parameter>") .Value
Greift auf den Wert des Parameters zu.
8.1.13 S7Control (Panels, Comfort Panels, RT Advanced, RT Professional)

Beschreibung
Stellt eine PLC im Projekt dar.

Verwendung
Das S7Control-Objekt verwenden Sie, um auf den Namen einer PLC zuzugreifen:
* Objekteigenschaft "Name"
S7Control.Name
8.1.14 SubModuleBlock (Panels, Comfort Panels, RT Advanced, RT Professional)

Beschreibung

| SubModuleBlock ‘

DB Parameters

| Parameter

Parameters

Parameter
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Stellt den Programmbaustein der dritten Ebene der Aufrufhierarchie dar. Mit dem
SubModuleBlock-Objekt adressieren Sie den Baustein der dritten Ebene absolut.

Verwendung

Uber das SubModuleBlock-Objekt kénnen Sie auf verschiedene Eigenschaften des Bausteins und
seines Datenbausteins zugreifen.

Sie verwenden das Objekt "SubModuleBlock" folgendermaBen:

Objekteigenschaft "FolderPath"

SubModuleBlock.FolderPath

Greift auf den Ablagepfad des Bausteins in der Projektnavigation innerhalb des Ordners
"Programmbausteine” zu, z. B. "Plant\Plantsection\Productionline”

Objekteigenschaft "Name"
SubModuleBlock.Name
Greift auf den internen Namen des Bausteins zu, z. B. "FB1".

Objekteigenschaft "NetworkComment"
SubModuleBlock.NetworkComment
Greift auf den Kommentar zu, der im Netzwerk des Bausteins eingetragen ist.

Objekteigenschaft "NetworkTitle"
SubModuleBlock.NetworkTitle
Greift auf den Titel des Netzwerks zu, in dem der Baustein instanziiert ist.

Objekteigenschaft "Number"
SubModuleBlock.DB.Number
Greift auf die Bausteinnummer in den Bausteineigenschaften zu.

Auflistung "Parameters"
SubModuleBlock.Parameters ("Activate") .Value
Greift auf einen Bausteinparameter zu.

Objekteigenschaft "SymbolComment"
SubModuleBlock.SymbolComment
Greift auf den benutzerdefinierten Kommentar in den Bausteineigenschaften zu.

Objekteigenschaft "SymbolicName"
SubModuleBlock.SymbolicName
Greift auf den benutzerdefinierten Namen des Bausteins zu.

Objekteigenschaft "Title"
SubModuleB%ock.Title
Greift auf die Uberschrift des Bausteins in den Bausteineigenschaften zu.

Objekteigenschaft "Version"

SubModuleBlock.Version

Wenn der Block eine Instanz eines Bausteintyps ist, greift dieser Ausdruck auf die Typ-Version
des Bausteintyps in der Bibliothek zu.
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8.1.15 StructureBlock (Panels, Comfort Panels, RT Advanced, RT Professional)

Beschreibung

StructureBlock ‘

DB Parameters

| Parameter

Parameters

Parameter

Stelltden Programmbaustein der ersten Ebene der Aufrufhierarchie dar. Mit dem StructureBlock-
Objekt adressieren Sie den Baustein der 1. Ebene absolut.

Verwendung

Uber das StructureBlock-Objekt kénnen Sie auf verschiedene Eigenschaften des Bausteins und
seines Datenbausteins zugreifen.

Sie verwenden das Objekt "StructureBlock" folgendermaBen:
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Objekteigenschaft "FolderPath"

SubModuleBlock.FolderPath

Greift auf den Ablagepfad des Bausteins in der Projektnavigation innerhalb des Ordners
"Programmbausteine” zu, z. B. "Plant\Plantsection\Productionline”

Objekteigenschaft "Name"
SubModuleBlock.Name
Greift auf den internen Namen des Bausteins zu, z. B. "FB1".

Objekteigenschaft "NetworkComment"
SubModuleBlock.NetworkComment
Greift auf den Kommentar zu, der im Netzwerk des Bausteins eingetragen ist.

Objekteigenschaft "NetworkTitle"
SubModuleBlock.NetworkTitle
Greift auf den Titel des Netzwerks zu, in dem der Baustein instanziiert ist.

Objekteigenschaft "Number"
SubModuleBlock.DB.Number
Greift auf die Bausteinnummer in den Bausteineigenschaften zu.

Auflistung "Parameters”
SubModuleBlock.Parameters ("Activate") .Value
Greift auf einen Bausteinparameter zu.

Objekteigenschaft "SymbolComment"
SubModuleBlock.SymbolComment
Greift auf den benutzerdefinierten Kommentar in den Bausteineigenschaften zu.

Objekteigenschaft "SymbolicName"
SubModuleBlock.SymbolicName
Greift auf den benutzerdefinierten Namen des Bausteins zu.

SIMATIC Visualization Architect
Systemhandbuch, 05/2021, Ausdruck der Onlinehilfe



Referenz

8.1 SiVArc-Objekte

Objekteigenschaft "Title"
SubModuleB%ock.Title
Greift auf die Uberschrift des Bausteins in den Bausteineigenschaften zu.

Objekteigenschaft "Version"

SubModuleBlock.Version

Wenn der Block eine Instanz eines Bausteintyps ist, greift dieser Ausdruck auf die Typ-Version
des Bausteintyps in der Bibliothek zu.

8.1.16 TagNaming (Panels, Comfort Panels, RT Advanced, RT Professional)

Beschreibung

Stellt die Runtime-Einstellungen fiir Variablen dar.

Verwendung
Uber das TagNaming-Objekt greifen Sie auf die in den Runtime-Einstellungen fiir Variablen
gewahlten Ersatz-Trennzeichen fir die Unterebenen des Pfades der PLC-Variablen zu.
Sie verwenden das Objekt "TagNaming" folgendermaBen:
* Objekteigenschaft "SeparatorChar”
TagNaming.SeparatorChar
* Objekteigenschaft "IndexStartChar"
TagNaming.IndexStartChar
* Objekteigenschaft "IndexEndChar"
TagNaming.IndexEndChar
Riickgabewerte
Die Steuerung "PLC1" enthadlt den strukturierten Datenbaustein "DB1". Das
Datenbausteinelement "Db1.a[1].b.c[3]" wird in einem Bild verwendet. Abhdngig von Ihren
Einstellungen gibt das TagNaming-Objekt folgende Werte zurlick:
Riickgabewerte WinCC-Variablenname Gewadhlte Runtime-Einstellung
TagNaming.SeparatorChar ="." Db1_a[1].b.c[3] Kompatibilitatsmodus
TagNaming.IndexStartChar ="[" Plc1.Db1.a[1].b.c[3] PLC-Prafix
TagNaming.IndexEndChar ="]" Db1.a[1].b.c[3] Trennzeichen ersetzen ohne Zeichenaus-
wahl
An der Verwendungsstelle im Bild wird der
Variablenname in Anflihrungszeichen ge-
setzt: "Db1.a[1].b.c[3]"
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Riickgabewerte

WinCC-Variablenname

Gewadhlte Runtime-Einstellung

TagNaming.
TagNaming.
TagNaming.

SeparatorChar =;
IndexStartChar ="("
IndexEndChar =")"

Db1;a(1);b;c(3)

Punkt und Klammer ersetzen mit ; ()

TagNaming.
TagNaming.
TagNaming.

non

SeparatorChar="_
IndexStartChar ="{"
IndexEndChar ="}"

Plc1_Db1_a{10} b c{3}

Punkt und Klammer ersetzen mit _ {}
PLC-Prafix

8.2

8.2.1

SiVArc-Objekteigenschaften

Assigned

Beschreibung

Syntax

8.2.2

Gibt TRUE zuriick, wenn eine Zuweisung am angegebenen Bausteinparameter vorhanden ist.

<Object>.Assigned

Object

e Parameter

Comment

Beschreibung

Syntax

Bemerkung
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Gibt den eingetragenen Kommentar zuriick.

<Object>.Comment

Object
e Parameter

« DB

Wenn Sie den Kommentar eines Datenbausteins abfragen, wird der Kommentar aus den
Bausteineigenschaften zurlickgegeben.
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Wenn Sie den Kommentar eines Parameters abfragen, wird der Kommentar aus der
Symboltabelle zuriickgegeben.

Mehrsprachigkeit
Der SiVArc-Ausdruck "DB.Comment" ist mehrsprachig projektierbar.

Siehe auch

Einfluss der Mehrsprachigkeit auf eine Generiervorlage (Seite 124)

8.2.3 FolderPath

Beschreibung
Gibt den Ablagepfad zurtick.

Syntax
<Object>.FolderPath
Object
» StructureBlock
* ModuleBlock
* SubModuleBlock
* Block
DB
e LibraryObject

Bemerkung

Wenn Sie den Ablagepfad eines Programmbausteins abfragen, wird der Ablagepfad innerhalb
des Ordners "Programmbausteine” zurlickgegeben.

Wenn Sie den Ablagepfad eines Bibliotheksobjekts abfragen, wird der Ablagepfad innerhalb der
Ordner "Mastercopies" oder "Types" zurlickgegeben.

Als Trennzeichen zwischen der Ordnerhierarchie wird ein "\" zurlickgegeben.

Siehe auch

Ablagestrategien fiir generierte Objekte (Seite 126)
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8.2.4

Beschreibung

Syntax

8.2.5

Beschreibung

Syntax

8.2.6

Beschreibung

Syntax

252

HMITagPrefix

Gibt den Wert der Eigenschaft "TagPrefix" eines Bildfensters zuriick.

Die Eigenschaft "TagPrefix" ist z. B. der Namen des zugehdrigen Datenbausteins des
Programmbausteins, den SiVArc gerade auswertet.

<Object>.HMITagPrefix
Object
e DB

IndexEndChar

Gibtdiein den Runtime-Einstellungen gesetzte schlieBende Klammer bei strukturieren externen
Variablen zuriick.

<Object>.IndexEndChar
Object
e TagNaming

IndexStartChar

Gibt die in den Runtime-Einstellungen gesetzte 6ffnende Klammer bei strukturieren externen
Variablen zurlick.

<Object>.IndexStartChar
Object
* TagNaming
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8.2.7 InitialValue

Beschreibung

Gibt den Standardwert eines Parameters zurtick.

Syntax
<Object>.InitialValue
Object
e Parameter

8.2.8 Name

Beschreibung

Gibt den internen Namen zurlick, z. B. "FB1"

Syntax
<Object>.Name
Object
» S7Control
» StructureBlock
* ModuleBlock
* SubModuleBlock
* Block
¢ HMIApplication
* HMIDevice

Siehe auch
Ablagestrategien fiir generierte Objekte (Seite 126)

8.2.9 NetworkComment

Beschreibung

Gibt den Netzwerkkommentar zuriick.
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Syntax

<Object>.NetworkComment

Object

» StructureBlock

*  ModuleBlock

* SubModuleBlock

* Block
Mehrsprachigkeit

Die Objekteigenschaft "NetworkComment" ist mehrsprachig projektierbar.
Siehe auch

Einfluss der Mehrsprachigkeit auf eine Generiervorlage (Seite 124)
8.2.10 NetworkTitle
Beschreibung

Gibt den Netzwerktitel zuriick.
Syntax

<Object>.NetworkTitle
Object

» StructureBlock

*  ModuleBlock

* SubModuleBlock

* Block

Mehrsprachigkeit
Die Objekteigenschaft "NetworkTitle" ist mehrsprachig projektierbar.

Siehe auch

Einfluss der Mehrsprachigkeit auf eine Generiervorlage (Seite 124)
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8.2.11 Number

Beschreibung

Gibt die Bausteinnummer zurtick.

Syntax

<Object>.Number

Object

StructureBlock
ModuleBlock
SubModuleBlock
Block

DB

8.2.12 SeparatorChar

Beschreibung

8.2 SiVArc-Objekteigenschaften

Gibt das in den Runtime-Einstellungen gesetzte Trennzeichen zuriick.

Das Trennzeichen wird zwischen den Unterebenen des Pfades der PLC-Variable gesetzt, die im

synchronisierten Namen der externen Variable enthalten sind.

Syntax
<Object>.SeparatorChar
Object
¢ TagNaming

8.2.13 SymbolComment

Beschreibung

Gibt den benutzerdefinierten Kommentar in den Bausteineigenschaften zurlick.
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Syntax
<Object>.SymbolComment
Object
» StructureBlock
*  ModuleBlock
* SubModuleBlock
* Block
- DB

Mehrsprachigkeit

Die Objekteigenschaft "SymbolComment" ist mehrsprachig projektierbar.

Siehe auch

Einfluss der Mehrsprachigkeit auf eine Generiervorlage (Seite 124)

8.2.14 SymbolicName

Beschreibung

Gibt den benutzerdefinierten Namen eines Bausteins oder einer Variablen zurtick.

Syntax

<Object>.SymbolicName

Object

» StructureBlock

* ModuleBlock

* SubModuleBlock

* Block

e DB

« HMITag
Bemerkungen

Wenn Sie den benutzerdefinierten Namen eines Datenbaustein abfragen, der als Multiinstanz
(MDB) aufgerufen wird, dann wird der in der Bausteinschnittstelle abgelegte Name des
Bausteins aufgerufen. Der Bausteinname flir MDBs ist in den unter den statischen Lokaldaten
abgelegt.
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8.2.15 Title

Beschreibung

Gibt den Bausteintitel zurtick.

Syntax
<Object>.Title
Object
* StructureBlock
*  ModuleBlock
* SubModuleBlock
* Block

Mehrsprachigkeit
Die Objekteigenschaft "Title" ist mehrsprachig projektierbar.

Siehe auch

Einfluss der Mehrsprachigkeit auf eine Generiervorlage (Seite 124)

8.2.16 Type

Beschreibung
Gibt den Typ zurlick.

Syntax
<Object>.Type
Object
« DB
¢ HMIApplication
* HMIDevice
Bemerkung

Wenn Sie den Typ eines Datenbausteins abfragen, wird der Typ "MDB" (Multiinstanzbaustein)
oder "IDB" (Instanzbaustein) als String zurlickgegeben.
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Wenn Sie den Typ eines Bediengerats abfragen, wird die Gerateart als String zurlickgeben, z. B.
"KTP400".

Wenn Sie den Typ einer Runtime-Software abfragen, wird die Art der Software als String
zurtickgegeben, z. B. "WinCC RT Advanced".

8.2.17 Value

Beschreibung
Gibt den Wert zurlick.

Syntax

<Object>.Value

Object

e Parameter
8.2.18 Version
Beschreibung

Gibt die Version eines Bausteintyps zurtick.
Syntax

<Object>.Version

Object

e StructureBlock

* ModuleBlock

¢ SubModuleBlock

¢ Block
Bemerkung

Die Eigenschaft wird nur ausgewertet, wenn der gerade von SiVArc ausgewertete Baustein eine
Instanz eines Bausteintyps in der Bibliothek ist.
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Zugriff auf Bediengerdte

8.3 SiVArc-Objekteigenschaften

SiVArc-Objekteigenschaften

Mithilfe der folgenden Variablen kdnnen Sie in der Projektnavigation auf Bediengerdte

zugreifen.

SiVArc-Objekteigenschaft

Adressierte -Eigenschaft

HmiDevice.Name

Name des Bediengerats in der Projektnavigation
Beispiel: "HMI_1", "PC_system_1"

HmiDevice.Type

Art des Bediengerdts in der Projektnavigation
Beispiel: "KTP700 Mobile", "SIMATIC PC-Station"

HmiApplication.Name

Name der Anwendung
Beispiel: "HMI_1", "HMI_RT_40

HmiApplication.Type

Typ der Anwendung
Beispiel: "WinCC RT Advanced", "WinCC RT Professional”

LayoutFieldIndex

Indexwert des bei der Generierung verwendeten Positionierungsfeldes

Zur Verwendung in SiVArc-Ausdriicken

Handelt es sich bei dem Bediengerat um ein Panel, sind HmiDevice und HmiApplication

identisch.

SiVArc-Objekteigenschaften fiir den Namen der Steuerung und fiir externe Variablen

Um den Namen der S7-Steuerung zu referenzieren oder externe Variablen zu generieren,
verwenden Sie die SiVArc-Objekteigenschaften Name und SymbolicName:

Die SiVArc-Ausdriicke HmiTag. SymbolicName und HmiTag.DB.SymbolicName
verwenden Sie ausschlieBlich im Editor "Variablenregeln”.

SiVArc-Objekteigen- | Referenziertes Objekt

Formulierung im SiVArc-Ausdruck

schaft

Name Name der S7-PLC S7Control.Name

SymbolicName Name der externen Variablen (Variablenna- | HmiTag. SymbolicName
me)

DB.SymbolicName Name des DB HmiTag.DB.SymbolicName

DB.FolderPath Pfad der DBs

HmiTag.DB.FolderPath
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SiVArc-Objekteigenschaften fiir den Namensabgleich von externen Variablen

Wie die Namen von PLC-Variablen und externen Variablen beim Synchronisieren abgeglichen
werden, legen Sie in den Runtime-Einstellungen des Bediengerats fest.

Einstellungen fiir Variablen

Synchronisation des Namens der PLC-Variable in der Engineering 5tation
() Kompatibilititsmodus: Setze ' zwischen der PLCWariablen und dem Element der ersten Ebene.

@ Ersetze die Trennzeichen auf jeder Unterebene des Pfades der PLCariable:

E Erzetze das Zeichen ' wenn der Mame der HMlRvariablen sus dem werbundenen

FLZ*ariablennamen erstellt ist:

{®) verwende als Ersatz-Zeichen '_'

O werwende als Ersati2eichen '}’

[:] Ersetze die Zeichen '[' und ']' wenn der Mame der HWI-variablen aus dem werbundenen

FLCariablennamen erstellt ist:

wemwende als Ersatz-Z2eichen '{' und '}

Werwende als Ersatz-Zeichen '{' und '

Einstellungen fiir den Prafix 'PLC' im HMI-Variablennamen

Yerbindung a
J-j-J HMI_Connection_1

FLC Marme als Prafix im HMI*variablennam...

O |

Um die Namen von externen Variablen entsprechend den Einstellungen fiir Variablen im TIA
Portal mit SiVArc abzugleichen, verwenden Sie TagNaming-Variablen.

SiVArc-Objekteigen-
schaft

Referenziertes Objekt

Formulierung im SiVArc-Ausdruck

nen Unterebenen des PLC-Variablenpfads:

Y

SeparatorChar Die folgenden Trennzeichen auf den einzel- | TagNaming.SeparatorChar
nen Unterebenen des PLC-Variablenpfads:

IndexStartChar Die folgenden Trennzeichen auf den einzel- | TagNaming.IndexStartChar
nen Unterebenen des PLC-Variablenpfads:
e

IndexEndChar Die folgenden Trennzeichen auf den einzel- | TagNaming. IndexEndChar

Siehe auch

Editor "Variablenregeln" (Seite 29)
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8.4 Funktionen

8.4 Funktionen

8.4.1 Funktionen in SiVArc
In SiVArc sind die im folgenden Abschnitt aufgefiihrten Funktionen definiert.

Funktionen verwenden Sie in SiVArc-Ausdriicken. Die Funktionsnamen konnen Sie nicht
andern.

8.4.2 Funktion "Contains"

Funktion Contains

Die Funktion Contains ermittelt, ob eine Zeichenkette in einer anderen Zeichenfolge
enthalten ist. Die Funktion berticksichtigt GroB- und Kleinschreibung sowie Leerzeichen.

Funktion Ergebnis
Contains ("ButtonText", "Text") True
Contains ("ButtonText", "ttonT") True
Contains ("ButtonText", "butt") False
Contains ("ButtonText", "txeT") False
Contains ("ButtonText", " Text") False
Contains ("ButtonText", "Text ") False
Contains ("ButtonText", "Te xt") False
Contains ("Butto nText", "on") False
Contains ("ButtonText 1", "ButtonText 2") False
8.4.3 Funktion "EndsWith"

Funktion EndsWith

Die Funktion EndsWith ermittelt, ob das Ende einer Zeichenkette mit einer angegebenen
Zeichenfolge bereinstimmt. Die Funktion berticksichtigt GroB- und Kleinschreibung sowie
Leerzeichen.

Funktion Ergebnis
EndsWith ("ButtonText", "Text") True
EndsWith ("ButtonText", "ButtonText") True
EndsWith ("ButtonText", "butt") False
EndsWith ("ButtonText", "Butt") False
EndsWith ("ButtonText", " Text") False
EndsWith ("ButtonText", "Text ") False
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Funktion Ergebnis

EndsWith ("ButtonText", "Te xt") False

EndsWith ("ButtonText", "t") True

EndsWith ("ButtonText", "T") False

EndsWith ("ButtonText ", "Text") False

EndsWith ("ButtonText 1", "ButtonText 2") False
8.4.4 Funktion "Format"

Funktion Format

Die Funktion Format gibt einen formatierten String zurlick. Anweisungen innerhalb eines
Format-String geben vor, in welcher Form der String zurlickgegeben wird.

Die Funktion besitzt zwei Funktionsparameter:
e String, der formatiert zurtickgegeben wird.

* Format-String, der die Formatierung des String vorgibt.
Um das Ergebnis als Binarcode anzuzeigen, verwenden Sie den Format-String "b". Wenn das
Ergebnis eines Ausdrucks eine Gleitzahl ist, wird das Ergebnis im Binarformat gerundet

angezeigt.
Funktion Ergebnis
Format (5,"0.00") 5,00
Format ((VAR_1 Or 2#11100), "b") 2#11101

Weiterflihrende Informationen zu Format-String finden Sie im Microsoft Developer Network
unter dem Suchbegriff "Strings.Format-Methode".

8.4.5 Funktion "FormatNumber"

Funktion FormatNumber

Die Funktion FormatNumber gibt einen als Zahl formatierten String zuriick.
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Die Funktion besitzt finf Funktionsparameter:

8.4 Funktionen

Po- | Parameter Beschreibung Anmerkungen
siti-
on
1 Ausdruck String, der als Zahl formatiert zurlickge- | Wenn der String nicht als
geben wird Zahl formatierbar ist (z. B.
"hello world"), wird ein
Fehler angezeigt.
2 AnzahlZiffernNachDezi- Zahl, die angibt, wie viele Nachkomma- | Der Standardwert -1 gibt
malpunkt stellen rechts vom Dezimaltrennzeichen | an, dass die Landereinstel-
angezeigt werden: lungen des Computers
verwendet werden.
FormatNumber ("12,4",3,-2,-2,-
2) ("12 Komma 4")=12,400
3 FiihrendeZifferAufneh- Zahl, die angibt, ob bei Bruchzahlen eine | Die mdglichen Einstellun-
men fihrende 0 angezeigt wird oder nicht: gen sind unter "Liste der
FormatNumber ("0,4",3,-1,-2,-1 | Konstanten" aufgefiihrt.
) =0,400
4 UbergeordneteAlsNegati- | Zahl, die angibt, ob negative Werte in Wenn die Zahl in Klam-
veZahlenVerwenden Klammern gesetzt werden oder nicht: mern gesetzt wird, fallt
FormatNumber ("-12",1,-2,-1,0) | dasMinuszeichen weg.
=(12,0) Die moglichen Einstellun-
gen sind unter "Liste der
Konstanten" aufgeflhrt.
5 ZiffernGruppieren Zahl, die angibt, ob groBe Zahlen mit Die Form des Tausender-
dem Tausendertrennzeichen gruppiert | trennzeichens (z. B.
werden oder nicht: Punkt, Komma oder Leer-
FormatNumber ("1288,4",3,-2, 2 zeichen) istin den Lander-
,0)=1288,400 einstellungen des Compu-
ters festgelegt.
Die moglichen Einstellun-
gen sind unter "Liste der
Konstanten" aufgefihrt.

Liste der Konstanten

Tabelle 8-1  FuhrendeZifferAufnehmen

FiihrendeZiffer- Wert

Aufnehmen

TRUE -1 Fiihrende O anzeigen.

FALSE 0 Fiihrende O nicht anzeigen.

UseDefault -2 Landereinstellungen des Computers verwenden.
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Tabelle 8-2  UbergeordneteAlsNegativeZahlenVerwenden

FiihrendeZiffer- Wert

Aufnehmen

TRUE -1 Negative Werte in Klammern setzen. Das Minuszeichen fallt weg.

FALSE 0 Negative Werte ohne Klammern ausgeben. Das Minuszeichen wird an-
gezeigt.

UseDefault -2 Landereinstellungen des Computers verwenden.

Tabelle 8-3  UbergeordneteAlsNegativeZahlenVerwenden

FiihrendeZiffer- Wert

Aufnehmen

TRUE -1 Zahlen mit dem Tausendertrennzeichen gruppieren.
FALSE 0 Zahlen nicht mit dem Tausendertrennzeichen gruppieren.
UseDefault -2 Landereinstellungen des Computers verwenden.

Beispiele
Die folgende Tabelle gilt fir deutsche Landereinstellungen. Das Tausendertrennzeichen ist der
Punkt und das Dezimaltrennzeichen ist das Komma.
Funktion Ergebnis
FormatNumber ("12,4",3,-2,-2,-2) ("12 Komma 4") 12,400
FormatNumber ("12.4",3,-2,-2,-2) ("12 Punkt 4") 124,000
FormatNumber ("1288,4",3,-2,-2,-1) 1.288,400
FormatNumber ("1288,4",3,-2,-2,0) 1288,400
FormatNumber ("-12",1,-2,-2,0) -12,0
FormatNumber ("-12",1,-2,-1,0) (12,0)
8.4.6 Funktion “InStr"

Funktion InStr

Die Funktion InStr priift, ob ein String vollstandig in einem anderen String enthalten ist. GroB3-/
Kleinschreibung wird berlicksichtigt. Die Funktion gibt einen Boole'schen Wert ("True" oder
"False") zurtick.

Die Funktion besitzt zwei Funktionsparameter:
e String, in dem geprift wird.

e String, der den Vergleichstext enthalt.
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Die folgenden Beispiele zeigen, welche Werte die Funktion InStr ausgibt:

Funktion Ergebnis

InStr ("Hallo","Hallo") True

InStr("Hallo","hallo") False

InStr ("Hallo", "al") True

InStr("12345", 3) True

InStr("12345","6") False
8.4.7 Funktion "IsDefined"

Funktion IsDefined

Die Funktion IsDefined Uberpriftanhand eines String als Parameter, ob eine Variable mitdem
eingegebenen String als Name existiert.

Diese Funktion konnen Sie fiir folgende Syntax-Elemente anwenden:
* SiVArc-Variablen

¢ SiVArc-Objekteigenschaft

* Arrays vom Datentyp "String"

Beispiel: Folgende benutzerdefinierte Variable ist angelegt:

ButtonText "Takt Zeiten"

Funktion Ergebnis

IsDefined ("ButtonText") True

IsDefined ("ButtonText[0]") True

IsDefined ("ButtonText[1]") True

IsDefined ("ButtonText[2]") False
8.4.8 Funktion "LBound"

Funktion LBound

Die Funktion I.Bound erwartet ein Array als Parameter und gibt den kleinsten mdglichen Index

zurtick.

Funktion Ergebnis
LBound (Split ("SG19 FG97 ST090", " ")) 0
LBound (Split ("SG19 FG97", " ")) 0
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8.4.9 Funktion "Left"

Funktion Left

Die Funktion Left gibt eine Zeichenfolge zurtick, die eine angegebene Anzahl von Zeichen ab
dem am weitesten links stehenden Zeichen einer Zeichenfolge enthadlt.

Die Funktion besitzt zwei Funktionsparameter:
* String, aus dem ein Substring zuriickgegeben wird.

* Zahl, welche die Zeichenldange des Substring angibt
Wenn die Zahl 0 ist, wird ein leerer String zuriickgegeben.
Wenn die Zahl gréBer ist als die Anzahl Zeichen im angegebenen String, wird ein Fehler

angezeigt.
Funktion Ergebnis
Left ("ButtonText", 6) "Button"

Left ("ButtonText", 0)
(Leerer String)
Left ("ButtonText", "10") "ButtonText"
Left ("ButtonText", 11) Fehler

(zahl ist gréBer als die Zeichenan-
zahl im String)

8.4.10 Funktion "Len"

Funktion Len

Die Funktion Len gibt die Zeichenanzahl eines String zurlick. Die Funktion erwartet als
Funktionsparameter einen String.

Funktion Ergebnis
Len ("ButtonText") 10
Len("") 0

Left ("ButtonText", Len ("ButtonText")) "ButtonText"
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8.4.11 Funktion "LTrim"

Funktion LTrim

Die Funktion LTrim entfernt fiihrende Leerzeichen eines String. Die Funktion erwartet als
Funktionsparameter einen String.

Funktion Ergebnis

LTrim (" ButtonText") "ButtonText"

LTrim ("ButtonText") "ButtonText"
8.4.12 Funktion "Max"

Funktion Max

Die Funktion Max erwartet zwei Zahlen als Parameter und gibt die groBere der beiden zurick.

Funktion Ergebnis

Max (12, 3) 12

Max (3, 123) 123
8.4.13 Funktion "Mid"

Funktion Mid

Die Funktion Mid gibt eine Teilzeichenfolge innerhalb eines String ab einer bestimmten Position
zurlick.

Die Funktion besitzt drei Funktionsparameter:
e String, aus welchem die Teilzeichenfolge kopiert wird.

e Zahl, welche die Startposition im String angibt.
Wenn die Startposition groBer ist als die Zeichenldnge des String, wird ein Fehler angezeigt.

e Zahl, welche die Lange der Teilzeichenfolge ab der Startposition angibt.
Wenn die angegebene Lange groBer ist als die [angste mdgliche Teilzeichenkette ab der
Startposition im String, wird ein Fehler angezeigt.

Funktion Ergebnis
Mid ("ButtonText", 5,3) "nTe"
Mid ("ButtonText", 0, 10) "ButtonText"
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Funktion

Ergebnis

Mid ("ButtonText", 10, 3)

Fehler

(Startposition ist groBer als die
Zeichenlange des String)

Mid ("ButtonText", 7, 10)

Fehler

(Angegebene Lange ist groBer als
die ldangste mogliche Teilzeichen-
kette ab Position 7)

8.4.14 Funktion "Min"

Funktion Min

Die Funktion Min erwartet zwei Zahlen als Parameter und gibt die kleinere der beiden zurlick.

Funktion Ergebnis
Min (12, 3) 3
Min (3, 123) 3

8.4.15 Funktion "Replace"

Funktion Replace

Die Funktion Replace sucht in einem String von links nach rechts nach einem Substring und
ersetzt diesen durch einen anderen Substring. Die Suchfunktion berlicksichtigt GroB-/
Kleinschreibung. Der gednderte String wird zuriickgegeben.

Die Funktion besitzt drei Funktionsparameter:

e String, in welchem ein Substring gesucht und ersetzt wird.

» String, der den gesuchten Substring angibt.
Wenn der gesuchte Substring ein leerer String ist, wird der zuerst (ibergebene String

unverdndert zurtickgegeben.

» String, der anstelle des gesuchten Substring eingefligt wird.

Das Suchen und Ersetzen wird nach dem neu eingefiigten Substring fortgesetzt.

Funktion Ergebnis
Replace ("ButtonText", "Text", "Button") "ButtonButton"
Replace ("ButtonText", "ButtonText", "Hello "Hello World"
World")

Replace ("aaa", "aa", "bb") "bba"
Replace ("a", "a", "a") "a"

Replace ("a", "", "b") "a"

Replace ("aA", "a", "b") "bA"
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8.4.16 Funktion "Right"

Funktion Right

8.4 Funktionen

Die Funktion Right gibt einen Substring aus das am weitesten rechts stehenden Zeichen eines
String zurlick. Die Anzahl der Zeichen wird beim Funktionsaufruf angegeben.

Die Funktion besitzt zwei Funktionsparameter:

e String, aus dem der Substring erzeugt und zuriickgegeben wird.

* Zahl, welche die Anzahl der am weitesten rechts stehenden Zeichen angibt, die
zurtickgegeben werden.

Wenn die Zahl 0 ist, wird ein leerer String zuriickgegeben.

Wenn die Zahl gréBer ist als die Anzahl der Zeichen im String, wird ein Fehler angezeigt.

Funktion Ergebnis
Right ("ButtonText", 4) "Text"
Right ("ButtonText", 0)

(Leerer String)
Right ("ButtonText™, 10) "ButtonText"
Right ("ButtonText", 11) Fehler

(Zahl ist groBer als die Anzahl der
Zeichen im String)

8.4.17 Funktion "RTrim"

Funktion RTrim

Die Funktion RTrim entfernt Leerzeichen am Ende eines String. Der resultierende String wird

zurtickgegeben.
Wenn der String keine Leerzeichen am Ende enthalt, wird der String unverandert
zurtickgegeben.

Funktion Ergebnis

RTrim ("ButtonText ") "ButtonText"
RTrim("ButtonText") "ButtonText"

8.4.18 Funktion "Split"

Funktion Split

Die Funktion Split teilt einen String auf. Das dafiir erforderliche Trennzeichen ist frei

definierbar.
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8.4.19

Die Funktion besitzt zwei Funktionsparameter:

String

Trennzeichen

Abhangig von der Syntax wird ein Substring zurtickgegeben oder die Anzahl der enthaltenen
Substrings:

Substring als Riickgabewert

Split ("<String>", "<Separator>") (<Index>)
Den Substring referenzieren Sie liber einen Index, der bei Null beginnt.

Anzahl enthaltener Substrings als Riickgabewert

Split ("<String>", "<Separator>") .Length

Die folgenden Beispiele zeigen, welche Zahlenwerte die Funktion Sp1it ausgibt:

Funktion Ergebnis
Split("SG19 FG97 STO90"," ") (0) SG19
Split ("SG19.FG97.ST0O9%0",".") (1) FG97
Split("42"™,".") (0) 42
Split(".",".") (0) "

(Leerer String)

Die folgenden Beispiele zeigen, welche Anzahl an Substrings Funktion Sp1it ausgibt:

Funktion Ergebnis
Split("SGl9 FG97 STO90", " ").Length 3
Split ("SG19.FG97.ST090", ".").Length 3

Funktion "StartsWith"

Funktion StartsWith

Die Funktion StartsWith ermittelt, ob der Anfang einer Zeichenkette mit einer angegebenen
Zeichenfolge lbereinstimmt. Die Funktion berlicksichtigt GroB- und Kleinschreibung sowie
Leerzeichen.

270

Funktion Ergebnis
StartsWith ("ButtonText", "Butt") True
StartsWith ("ButtonText", "butt") False
StartsWith ("ButtonText", "Text") False
StartsWith ("ButtonText", "ButtonText") True
StartsWith ("ButtonText", " Butt") False
StartsWith ("ButtonText", "Butt ") False
StartsWith ("ButtonText", "Bu tt") False
StartsWith ("ButtonText", "B") True
StartsWith ("ButtonText", "b") False
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Funktion Ergebnis

StartsWith (" ButtonText", "Butt") False

StartsWith ("B uttonText", "Butt") False

StartsWith ("ButtonText 1", "ButtonText 2") False
8.4.20 Funktion "StrComp"

Funktion SstrComp

Die Funktion St rComp vergleichtzwei Strings. Die Funktion sortiert die Strings alphanumerisch,
beginnend mit dem ersten Zeichen, und beriicksichtigt GroB-/Kleinschreibung. Abhangig von
der Sortierung der Strings wird eine Zahl zuriickgegeben.

Folgende Falle sind mdglich:

* Der erste String ist vor dem zweiten String einsortiert. Der Riickgabewert ist -1.
StrComp ("ABCD", "Abcd") =-1
StrComp ("A", "a")=-1("A"liegtim Alphabet vor "a")

* Der zweite String ist vor dem ersten String einsortiert. Der Riickgabewert ist 1.
StrComp ("ABCD", "AAcd")=1

» Beide Strings sind identisch. Der Riickgabewert ist O.
StrComp ("Abcd", "Abcd")=0

8.4.21 Funktion "TrailNum"

Funktion TrailNum

Die Funktion Trai 1Num gibt den letzten positiven Zahlenwert aus einem String zurlick, z. B. die
Nummer im Namen eines Programmbausteins.

Die folgenden Beispiele zeigen, welche Zahlenwerte die Funktion Trai1Num ausgibt:

Funktion Ergebnis
TrailNum("42") 42
TrailNum ("Anzahl42") 42
TrailNum ("Anzahl0042") 42
TrailNum ("Anzahl-42") 42
TrailNum("Minimum42 Maximum84") 84

Die folgenden Beispiele zeigen, wie Sie die Funktion TrailNum in einem SiVArc-Ausdruck
verwenden.
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Im TIA Portal ist ein Funktionsbaustein mit dem symbolischen Namen
"SG19_FG97_ST090+IR0O01_FB" programmiert.

SiVArc-Ausdruck Ergebnis
"MyBlock "&TrailNum(ModuleBlock.SymbolicName) "MyBlock 1"
"MyBlock "&TrailNum(ModuleBlock.SymbolicName[0]) |"MyBlock_19"

Wenn Sie keine String-Indizierung angeben, wird der letzte Zahlenwert im String ausgegeben.

8.4.22 Funktion "Trim"

Funktion Trim

Die Funktion Trim entfernt alle Leerzeichen am Anfang und am Ende eines String. Der
resultierende String wird zurlickgegeben.

Wenn der String weder am Anfang und Ende Leerzeichen enthalt, wird der String unverandert

zurtickgegeben.
Funktion Ergebnis
Trim (" ButtonText") "ButtonText"
Trim("ButtonText ") "ButtonText"
Trim (" ButtonText ") "ButtonText"
Trim("ButtonText") "ButtonText"
8.4.23 Funktion "UBound"

Funktion UBound
Die Funktion UBound erwartet ein Array als Parameter und gibt den gréBten moglichen Index

zuruck.
Funktion Ergebnis
UBound (Split ("SG19 FG97 ST090", " ")) 2
UBound (Split ("SG19 FG97, " ")) p
UBound (Split ("", ".")) 0

8.5 Operatoren

Sie kénnen folgende Operatoren in SiVArc-Ausdriicken verwenden.

Achten Sie bei der Verwendung der Operatoren auf die GroB-/Kleinschreibung. Dies betrifft zum
einen bei den logischen und den bitweisen Operatoren die GroB-/Kleinschreibung der
Operatoren selbst. Zum anderen miissen Sie bei Vergleichsoperatoren die GroB-/
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8.5 Operatoren

Kleinschreibung der in Relation gesetzten Strings beachten, z. B. wenn Sie zwei Strings auf
Namensgleichheit vergleichen.

Arithmetische Operatoren

Arithmetischer Operator Beispiel Ergebnis
+ 442 6
- 4-2 2
-4+42 -2
* 4%2 8
/ 4/2 2

Vergleichsoperatoren

Vergleichsoperator Beispiel Ergebnis
= 4=4 True
4=2 False
<> 4<>4 False
("verschieden von") 4<>2 True
> 4>2 True
2>4 False
>= 4>=2 True
4>=4 True
< 4<2 False
2<4 True
<= 4<=2 False
4<=4 True

Logische Operatoren

Logischer Operator Beispiel Ergebnis

And True And True True
True And False False
False And False False

Or True Or True True
True Or False True
False Or False False

Not Not True False
Not False True

SIMATIC Visualization Architect
Systemhandbuch, 05/2021, Ausdruck der Onlinehilfe 273



Referenz

8.6 String-Indizierung

Bitweise Operatoren

Bitweiser Operator Beispiel Ergebnis

And 16 And 16 16

Or 8 Or 4 12

Xor 3 Xor 1 2
Operatoren fiir String-Ketten

Verkniipfungsoperator Beispiel Ergebnis

& "Tool"&"Bar" ToolBar

Prioritat der Operatoren

Die folgende Tabelle gibt an, mit welcher Prioritdt die Operatoren verarbeitet werden, falls Sie

mehrere Operatoren in einem SiVArc-Ausdruck verwenden

. Dabei hat 1 die hochste Prioritat.

Operator Not *,/ +, - & =, <> And Or Xor
- (unér) >, >=
<, <=
Prioritdt 1 2 3 4 5 6 7 8

Um die Verarbeitungsreihenfolge zu dndern, verwenden Sie Klammern.

8.6 String-Indizierung
Verwendung
Innerhalb eines Strings werden Substrings durch das Zeichen _ getrennt. Um auf einen
Substring zuzugreifen, verwenden Sie den Indizierungsoperator [].
Die Z&hlung der Substrings beginnt bei 0. Uber die Zahl im Indizierungsoperator greifen Sie auf
den Substring zu.
Beispiel
Im TIA Portal ist die Variable "FB_Name" mit dem Wert "SG19_FG97_ST090+IR001_FB" definiert.
String-Indizierung im SiVArc-Ausdruck Ergebnis
FB_Name [0] SG19
FB Name [1] FG97
FB Name[2] ST090+IR001
FB Name [3] FB
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8.7

If-Operator

Beispiele

8.8

8.8 Unterstlitzte Datentypen flir PLC-Variablen

If-Bedingungen

Logische Bedingungen in SiVArc-Ausdriicken formulieren Sie mit dem If-Operator.

Der If-Operator hat folgende Syntax:

If (<condition>, <thenExpression>, <elseExpression>)

<condition> Boolean oder Integer

<thenExpression> wird ausgegeben, wenn <condition> entweder True oder ein Inte-
ger-Wert auBer 0 ist

<elseExpression> wird ausgegeben, wenn <condition> entweder False oder O ist

Sie kénnen die Bedingungen auch verschachteln und eine If-Bedingung in einer If-Bedingung
verwenden.

If-Bedingung Ergebnis
If(True, "An", "Aus") An
If(0, "An", "Aus") Aus

If (42, "An", "Aus") An
If(4>2, If(False, 4, 2), 42) 2

Unterstiitzte Datentypen fiir PLC-Variablen

SiVArc unterstiitzt alle elementaren Datentypen, die in WinCC V13.1 von der PLC auf das
Bediengerat abgebildet werden kdnnen.

Zusatzlich unterstlitzt SiVArc die strukturierten Datentypen ARRAY, STRUCT und UDT.

Elementare Datentypen

Name Datentyp

BOOL Boolescher Wert

BYTE Dual- und Hexadezimalzahlen mit 8 Bits

CHAR ASClI-Zeichen

DINT Doppelinteger, Ganze Zahlen mit Vorzeichen

DTL Datum und Uhrzeit
(Jahr-Monat-Tag-Stunde:Minute:Sekunde.Nanosekunde)

DWORD Dual- und Hexadezimal-zahlen mit 32 Bits

DATE IEC-Datum in Schritten von 1 Tag

DATE_AND_TIME

Datum und Uhrzeit
(Jahr-Monat-Tag-Stunde:Minute:Sekunde; Festpunktzahl)
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8.8 Unterstlitzte Datentypen fiir PLC-Variablen

Name Datentyp

INT Integer, Ganze Zahlen mit Vorzeichen

LDT Datum und Uhrzeit
(Jahr-Monat-Tag-Stunde:Minute:Sekunde)

LINT

LREAL

LTIME

LTIME_OF_DAY

LWORD

REAL Reelle Zahlen
(IEEE Gleitpunktzahlen)

S5TIME Zeitdauer im S5T#-Format, Step7-Zeit in Schritten von 10 ms

SINT

STRING Zeichenkette

TIME Zeitdauer im |[EC-Format, IEC-Zeit in Schritten von 1 ms, Ganze Zahl mit Vorzei-
chen

TIME_OF_DAY Uhrzeit (Tageszeit) in Schritten von 1 ms

UDINT

UINT

ULINT

USINT

WORD Dual- und Hexadezimalzahlen mit 16 Bits

WString Unicode-Zeichenkette mit variabler Lange

WChar Unicode-Zeichen mit 16 Bits

Strukturierte Datentypen

SiVArc unterstiitzt strukturierte PLC-Variablen und alle dazugehdrigen Elemente, die flir WinCC
freigegeben sind. Beim Generieren erzeugt SiVArc strukturierte externe Variablen und Elemente
entsprechend der PLC-Variable. Variablen und Elemente werden automatisch mit der PLC-
Variablen und deren Elementen verschaltet.

Name Datentyp
ARRAY Feld
ARRAY DBs
ARRAY DB STRUCT
STRUCT Struktur
ubDT User Defined Data Type
(PLC-Datentyp)
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8.10 Anzeige in den SiVArc-Editoren bearbeiten

Hinweis
Bedingung fiir PLC-Datentypen (UDTs)

Wenn ein PLC-Datentyp ein Array eines strukturieren Datentyps (STRUCT oder UDT) ist, zerlegt
SiVArcin WinCCdas Array in einzelne Variablen diesen Datentyps. Wenn ein PLC-Datentyp Arrays
von strukturierten Datentypen als Elemente enthdlt, werden diese als strukturierte Elemente im
Editor "HMI-Variablen" abgebildet.

8.9 Unterstiitzte Systemfunktionen fiir Bildbausteine

Systemfunktionen

Abhangig davon, fiir welches Bediengerat generiert wird, verwenden Sie an SiVArc-Ereignissen
folgende Systemfunktionen:

Systemfunktion RT Advanced RT Professional

ActivateScreen

DecreaseTag

IncreaseTag

InvertBit

InvertBitInTag
SetBit
SetBitIinTag
SetTag
ResetBit
ResetBitInTag

X | X | X | X | X [ X |[X

X [ % | %

X [ X [ X [ X [ X [ X |[X [X [X|X|X

ActivateScreenInScreenWindow

ActivatePreviousScreen X
ShiftAndMask

x
1
1

8.10 Anzeige in den SiVArc-Editoren bearbeiten

Einleitung

Sie konnen SiVArc-Regeln im Editor oder in der Generierlibersicht filtern und sortieren, ohne
dabei die Generierreihenfolge zu beeinflussen. Die neue Anordnung speichern Sie bei Bedarf bis
zum nachsten Start des TIA Portals. AuBerdem kénnen Sie in allen SiVArc-Editoren die Ansicht
nach Spalten gruppieren. Die Filterfunktionen sind dann deaktiviert.
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8.10 Anzeige in den SiVArc-Editoren bearbeiten

Wahrend die Liste gefiltert oder sortiert ist, konnen Sie die SiVArc-Regeln weiter bearbeiten oder
neue Regeln erstellen. Die aktiven Filterkriterien werden auch auf neue und bearbeitete Regeln
angewandt.

Hinweis
Neue Regeln im gefilterten Editor
Wenn Sie im gefilterten Editor eine neue Regel anlegen, ist die neue Regel eine Kopie der an

unterster Stelle angezeigten Regel. Wenn die Liste nach den Namen der SiVArc-Regeln gefiltert
ist, wird die neue SiVArc-Regel nicht angezeigt.

Inhalte der Editoren zur Ansicht filtern
Wenn die Schaltflache "Gruppieren" deaktiviert ist, kdnnen Sie die Inhalte der Editoren filtern.
Um SiVArc-Regeln im Editor zu filtern, gehen Sie folgendermaf3en vor:

1. Klicken Sie in der Werkzeugleiste des Editors auf die Schaltflache "Filter".
Unter der Kopfzeile des Editors wird eine Filterzeile angezeigt.

2. Offnen Sie in der Filterzelle der gewiinschten Spalte den Auswahldialog.

3. Selektieren Sie im Auswahldialog die Objekte, die Sie im Editor anzeigen wollen.
Die Regeln sind entsprechend lhrer Auswahl gefiltert.

Um die Filterzeile auszublenden, klicken Sie erneut auf die Schaltflache "Filter".

Inhalte der Editoren zur Ansicht sortieren
Wenn die Schaltflache "Gruppieren” deaktiviert ist, konnen Sie die Inhalte der Editoren sortieren.

Sie konnen SiVArc-Regeln auch neu sortieren, wahrend die Liste gefiltert dargestellt ist und
umgekehrt.

Um SiVArc-Regeln im Editor zu sortieren, gehen Sie folgendermaBen vor:

* Klicken Sie auf die Spaltentiberschrift, nach der Sie die Anzeige sortieren wollen.
Die Anzeige ist alphabetisch absteigend nach der gewdahlten Spalte sortiert. Wenn der Regel-
Editor Gruppen enthalt, werden die Regeln innerhalb der Gruppen ebenfalls nach dieser
Spalte sortiert.

Sortierung und Filter speichern

Um den Filter oder die Sortierung der Regeln bis zum nachsten Start des TIA Portals zu erhalten,
gehen Sie folgendermalBen vor:

* Klicken Sie in der Werkzeugleiste des Editors auf die Schaltflache "Anordnung merken®.
Beim erneuten Offnen des TIA Portals sind die SiVArc-Regeln wie zuletzt angeordnet und
gefiltert.

Anzeige neu gruppieren

Beim ersten Offnen der Anzeige werden die Inhalte gruppiert nach der ersten Spalte angezeigt.
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8.11 Bildlegende

Um die Inhalte im Editor neu zu gruppieren, gehen Sie folgendermalBen vor:

1. Um die Gruppierfunktion zu aktiveren, klicken Sie die Schaltflache "Gruppieren".
Die Schaltflache "Gruppieren" wird gedriickt dargestellt.

2. Klicken Sie auf die Spalteniberschrift, fir deren Inhalte Sie die Anzeige gruppieren wollen.
In der Anzeige werden alle SiVArc-Regeln oder SiVArc-Objekte nach den Inhalten der
gewadhlten Spalte gruppiert.

8.11 Bildlegende

Ubersicht

In den lllustrationen der SiVArc Dokumentation werden Symbole und abstrahierte
Darstellungen wie folgt verwendet:

Symbol/Darstel- | Beschreibung
lung

Funktionsbaustein

Instanz im OB1 (Aufruf im OB1)

Netzwerk im OB1

Typ eines Funktionsbausteins (Bibliothekstyp)

Instanz eines Funktionsbaustein-Typs (Bibliothekstyp)

Datenbaustein

SiVArc-Projektierung

ﬂ SiVArc-Ausdruck, der auf einen Datenbaustein zugreift

- SiVArc-Ausdruck, der auf einen Funktionsbaustein zugreift

000" o

- SiVArc-Ausdruck, der auf einen Eintrag am Netzwerk zugreift
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Tooltipps 9

9.1 UMAC
9.1.1 CTHMISivarc
Siehe auch

Erstellen von SiVArc-Regeln (Seite 165)
SiVArc-Regeln (Seite 161)
User Management Control (UMAC) in SiVArc (Seite 26)
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SiVArc-Regeln, 204
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Index, 29
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