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Rechtliche Hinweise

Warnhinweiskonzept

Dieses Handbuch enthdlt Hinweise, die Sie zu Ihrer persénlichen Sicherheit sowie zur Vermeidung von
Sachschdden beachten miissen. Die Hinweise zu lhrer persénlichen Sicherheit sind durch ein Warndreieck
hervorgehoben, Hinweise zu alleinigen Sachschdaden stehen ohne Warndreieck. Je nach Gefahrdungsstufe werden
die Warnhinweise in abnehmender Reihenfolge wie folgt dargestellt.

/\ GEFAHR

bedeutet, dass Tod oder schwere Kérperverletzung eintreten wird, wenn die entsprechenden VorsichtsmaBnahmen
nicht getroffen werden.

/\ WARNUNG

bedeutet, dass Tod oder schwere Korperverletzung eintreten kann, wenn die entsprechenden VorsichtsmaBnahmen
nicht getroffen werden.

/\ VORSICHT

bedeutet, dass eine leichte Korperverletzung eintreten kann, wenn die entsprechenden VorsichtsmaBnahmen nicht
getroffen werden.

ACHTUNG

bedeutet, dass Sachschaden eintreten kann, wenn die entsprechenden VorsichtsmaBnahmen nicht getroffen

werden.

Beim Auftreten mehrerer Gefahrdungsstufen wird immer der Warnhinweis zur jeweils hochsten Stufe verwendet.
Wenn in einem Warnhinweis mit dem Warndreieck vor Personenschaden gewarnt wird, dann kann im selben
Warnhinweis zusatzlich eine Warnung vor Sachschaden angefligt sein.

Qualifiziertes Personal

Das zu dieser Dokumentation zugehdrige Produkt/System darf nur von fiir die jeweilige Aufgabenstellung
qualifiziertem Personal gehandhabt werden unter Beachtung der flr die jeweilige Aufgabenstellung zugehorigen
Dokumentation, insbesondere der darin enthaltenen Sicherheits- und Warnhinweise. Qualifiziertes Personal ist auf
Grund seiner Ausbildung und Erfahrung befahigt, im Umgang mit diesen Produkten/Systemen Risiken zu erkennen
und mogliche Gefahrdungen zu vermeiden.

BestimmungsgemadBer Gebrauch von Siemens-Produkten

Marken

Beachten Sie Folgendes:

/\ WARNUNG

Siemens-Produkte diirfen nur flr die im Katalog und in der zugehdérigen technischen Dokumentation vorgesehenen
Einsatzfdlle verwendet werden. Falls Fremdprodukte und -komponenten zum Einsatz kommen, missen diese von
Siemens empfohlen bzw. zugelassen sein. Der einwandfreie und sichere Betrieb der Produkte setzt sachgemdaBen
Transport, sachgemdBe Lagerung, Aufstellung, Montage, Installation, Inbetriebnahme, Bedienung und
Instandhaltung voraus. Die zuldssigen Umgebungsbedingungen missen eingehalten werden. Hinweise in den
zugehdrigen Dokumentationen miissen beachtet werden.

Alle mit dem Schutzrechtsvermerk ® gekennzeichneten Bezeichnungen sind eingetragene Marken der Siemens AG.
Die librigen Bezeichnungen in dieser Schrift kénnen Marken sein, deren Benutzung durch Dritte fir deren Zwecke
die Rechte der Inhaber verletzen kann.

Haftungsausschluss

Wir haben den Inhalt der Druckschrift auf Ubereinstimmung mit der beschriebenen Hard- und Software gepriift.
Dennoch kénnen Abweichungen nicht ausgeschlossen werden, so dass wir fiir die vollstindige Ubereinstimmung
keine Gewdhr Gibernehmen. Die Angaben in dieser Druckschrift werden regelmaBig tberpriift, notwendige
Korrekturen sind in den nachfolgenden Auflagen enthalten.
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Willkommen 1

Willkommen zum Getting Started

Dieses Getting Started zeigt Ihnen die ersten Schritte zur Projektierung der Benutzeroberflache
fur ein Bediengerat und grundlegenden Vorgehensweisen in WinCC Unified. Sie lernen die
wichtigsten Projektierungsschritte kennen:

* Projekt anlegen

¢ Bediengerat und Steuerung hinzufligen
¢ Hardwareeinstellungen konfigurieren

¢ HMI-Verbindung anlegen

¢ Variablen anlegen

* Bilder erstellen

¢ Bildwechsel projektieren

* Benutzer und Rollen verwalten

¢ Laden und Simulieren des Projekts

Bei der Bearbeitung des Getting Started erstellen Sie ein kleines Projekt, das

mit jedem abgearbeiteten Kapitel erweitert wird. Das vollstandige Projekt finden

Sie auf der Internetseite des Siemens Industry Online Support (SIOS) (https://
support.industry.siemens.com/cs/de/de/view/109813335) unter der Beitrags-ID: 109813335

Voraussetzungen fur die Arbeit mit dem Getting Started

Um mit dem Getting Started arbeiten zu kdnnen, ist die Installation folgender Software
notwendig:

e TIA Portal V18, insbesondere WinCC Unified

Um lhr Projekt in der Simulation testen zu kdnnen, ist die Installation folgender Software
notwendig:

¢ WinCC Unified Runtime V18

Um lhr Projekt auf einem Bediengerdt testen zu kdnnen, ist ein Unified Comfort Panel
erforderlich.

Hinweis

Achten Sie bei der Installation von verschiedenen TIA Portal Produkten darauf, dass Sie die
gleichen Stéande von Service Packs und Updates verwenden.

Getting Started Einsteiger "WinCC Unified"
Systemhandbuch, 04/2023, Online-Dokumentation 5
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Willkommen

Getting-Started-Leitfaden fiir WinCC Unified

Der Getting-Started-Leitfaden (https://www.siemens.com/de/de/produkte/automatisierung/
simatic-hmilwincc-unified/getting-started.html) fiir WinCC Unified unterstiitzt Sie beim Ein-
oder Umstieg auf WinCC Unified.

In kompakter Form erhalten Sie Hinweise zum optimalen Einsatz von WinCC Unified sowie
Informationen zu Einschrankungen und kostenlosen Downloads.

Getting Started Einsteiger "WinCC Unified"
6 Systemhandbuch, 04/2023, Online-Dokumentation
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Projekt anlegen 2

Die Grundlage fiir die Projektierung der Benutzeroberflache ist das Projekt. Projekte enthalten
Daten und Programme, die bei der Erstellung einer Automatisierungslésung entstehen.

Die in einem Projekt zusammengefassten Daten umfassen z. B.:

* Konfigurationsdaten tiber den Hardware-Aufbau und Parametrierungsdaten fiir Baugruppen
e Projektierungsdaten flir die Kommunikation tiber Netze

* Projektierungsdaten flr die Gerate

In dem Projekt erstellen und konfigurieren Sie grundlegende Objekte, die zum Bedienen und
Uberwachen einer Anlage notwendig sind, z. B.:

¢ Bilder, um eine Anlage abzubilden und zu bedienen.

e Variablen, um Daten zwischenzuspeichern oder zwischen dem Bediengerat und der Anlage
zu Ubertragen.

¢ Meldungen, um Fehler am Bediengerat anzuzeigen.

Neues Projekt anlegen
Flir das Beispielprojekt legen Sie ein neues Projekt an.

1. Starten Sie TIA Portal V18. Die Portalansicht wird gedffnet. In der Portalansicht erstellen,
offnen und migrieren Sie Projekte.

2. Klicken Sie auf "Neues Projekt erstellen”.

Getting Started Einsteiger "WinCC Unified"
Systemhandbuch, 04/2023, Online-Dokumentation 7



Projekt anlegen

3. Tragen Sie im Bereich "Neues Projekt erstellen" wichtige Angaben zu lhrem Projekt ein:
— Vergeben Sie den Projektnamen.
— Legen Sie einen Ordner fest, z. B. C:\Project, in dem das Projekt abgelegt wird.
— Tragen Sie optional den Autor ein.

— Fligen Sie optional einen Kommentar hinzu, der z. B. hilft, die Dokumentation lhres
Projekts zu verstehen.

— Klicken Sie auf die Schaltflache "Erstellen”.

i
Totally Integrated Automation
Neues Projekt erstellen
Projektn ”Proj-ecﬂ" I
_ a)e ame:
Bestehendes Projekt 6ffnen ' e =
Pfad: | C:\Project [aee
Neues Projekt erstellen Version: _WE ':
Autor: |User
Projekt migrieren - -
: = Kemmentar: 'T|
&
. v,
[ Erstellen

..

Welcome Tour

4. Offnen Sie fiir die weiteren Schritte die Projektansicht.
— Klicken Sie auf "Erste Schritte".

— Klicken Sie auf "Projektansicht 6ffnen”

Getting Started Einsteiger "WinCC Unified"
8 Systemhandbuch, 04/2023, Online-Dokumentation



Projekt anlegen

Erste Schritte

_ _ o Projekt: "Projectd” wurde erfolgreich gedffnet. Wahlen Sie den nachsten Schritt:
@ Bestehendes Projekt 6ffnen

@ Neues Projekt erstellen

S

# Projekt migrieren

@ Projekt schiieBen

n x| Ein Gerdt konfigurieren

\u PLC-Programm schreiben

1 Technologieobjekte
PR konfigurieren
# Welcome Tour
B e ittt I | Ein HMBild projektieren
@ Installierte Software
Projektansicht Gffnen

@ Hiife

O

=

Hinweis

Ein erstelltes Projekt konnen Sie iber "Bestehendes Projekt 6ffnen” jederzeit wieder 6ffnen.

Getting Started Einsteiger "WinCC Unified"
Systemhandbuch, 04/2023, Online-Dokumentation 9



Projekt anlegen
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Die Projektansicht

Die Projektansicht ist eine strukturierte Sicht auf alle Bestandteile des Projekts.

Projektansicht

Die Projektansicht enthalt die folgenden Bereiche:

¢ Projektnavigation
* Detailansicht

* Arbeitsbereich

* Inspektorfenster
* Task Cards

Gerite | Anlagenobjekte |
2] ©) (| 53

* ] Projects
I’ Neues Gerat hinzufugen
oy Gerdte & Netze
b [in Nicht gruppierte Gerate
b &g SecurityEinstellungen
b |34l Gerdtelbergreifende Funkt..
b (4§ Gemeinzame Daten
b [El] Dokumentationseinstellun...
] 'Ja Sprachen & Ressourcen
» L4 Version Cantrol Interface
] r” Online-Zugénge
» 5§ Card Reader/USB-Speicher

< i N
v | Detailansicht

Name

Optionen

®

| d Eigenschaften [* Info & | % Diagnose

[© [ Aligemein | @

Es sind keine 'Eigenschaften’ verfiigbar.

Momentan kénnen keine ‘Eigenschaften’ angezeigt
werden. Entweder ist kein Objekt ausgewdhlt oder
das ausgewdhlite Objekt hat keine anzeigbaren
Eigenschaften

ot [Such_en_ und ersetzen

Getting Started Einsteiger "WinCC Unified"
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Die Projektansicht

12

Projektnavigation

In der Projektnavigation sehen Sie Ihr komplettes Projekt hierarchisch geordnet. Uber die
Projektnavigation haben Sie Zugang zu allen Komponenten und Projektdaten. Sie kén-
nen in der Projektnavigation z. B. folgende Aktionen durchfiihren:

* Neue Komponenten hinzuftigen.
* Bestehende Komponenten bearbeiten.
» Die Eigenschaften bestehender Komponenten abfragen und verandern.

e Ordner hinzufligen, um Ihre Projektdaten tbersichtlich zu gruppieren. Beachten Sie,
dass dies nicht in jedem Bereich mdglich ist.

Detailansicht

In der Detailansicht werden bestimmte Inhalte eines selektierten Objekts im Ubersichts-
fenster oder in der Projektnavigation angezeigt. Mdgliche Inhalte sind z. B. Textlisten
oder Variablen.

Arbeitsbereich

Der Arbeitsbereich zeigt die Objekte an, die Sie zur Bearbeitung 6ffnen. Diese Objekte
sind z. B.:

¢ Editoren und Sichten
e Tabellen
Inspektorfenster

Das Inspektorfenster zeigt zusatzliche Informationen zu einem gewahlten Objekt oder
zu ausgeflihrten Aktionen an.

* Sie kdnnen Eigenschaften eines gewahlten Objekts anzeigen oder dndern.

* Sie erhalten Informationen iiber die Durchfiihrung von Aktionen, z. B. dem Uberset-
zen des Projekts.

Task Cards

Abhdngig vom bearbeiteten oder gewdhlten Objekt stehen lhnen Task Cards zur Verfi-
gung, Uber die Sie weitere Aktionen ausfiihren, z. B.:

* Objekte aus einer Bibliothek oder aus dem Hardware-Katalog wahlen.
* Objekte im Projekt suchen und ersetzen.
* Vordefinierte Objekte in den Arbeitsbereich ziehen.

Komplexere Task Cards sind in Paletten unterteilt. Welche Funktionen Ihnen zur Verfu-
gung stehen, hdngt von den installierten Produkten ab.

Getting Started Einsteiger "WinCC Unified"
Systemhandbuch, 04/2023, Online-Dokumentation



Steuerung hinzufligen

Sie fligen eine Steuerung in das Projekt hinzu.

Getting Started Einsteiger "WinCC Unified"
Systemhandbuch, 04/2023, Online-Dokumentation
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Steuerung hinzufiigen

Steuerung hinzufiligen

14

1.

Doppelklicken Sie in der Projektnavigation auf "Neues Gerat hinzufligen".

Projektnavigation o 4

I

Gerdte ” Anlagenobjekte |

¥ ] Projectd

......... B oo anege T %
¢ i Nicht gruppierte Gerate H_'/-'

-E_-".‘ Security-Einstellungen
(28 Gersteibergreifende Funktionen
_r.,i Gemeinsame Daten

[]) Dokumentationseinstellungen

* v v v v

:@ Sprachen & Ressourcen
v L4 Version Control Interface

» :'“ Online-Zugénge
¢ (&g Card ReaderiUSB-Speicher

Der Dialog "Neues Gerdt hinzufligen" wird ged6ffnet.

Tragen Sie den Gerdatenamen "PLC_1" ein.

Klicken Sie auf "Controller”.

Doppelklicken Sie auf folgende Ordner: "SIMATIC S7-1500", "CPU" und "CPU 1516-3 PN/

DP".

Klicken Sie auf das Gerat "6ES7 516-3AP03-0ABO ". Achten Sie dabei auf die gewlinschte

Artikelnummer und die Version.

Bestatigen Sie Ihre Wahl mit "OK".

Getting Started Einsteiger "WinCC Unified"
Systemhandbuch, 04/2023, Online-Dokumentation



Steuerung hinzufligen

Neues Gerat hinzufiigen

Gerdtename:

PC-Systeme

vp_[. Controller
v (i SIMATIC 57-1200
~ [ 5IMATIC 57-1500

~ [ crU ' 3
[ cPU 15111 PN @
[ cPU 1511C-1 PN

-

[ cPU 1512C-1 PN

[ cFPU 15131 PN

[ cPU 15152 PN

[ CPU 15163 FNIDP
Il sE57 516-3AN0D-0ABD
Il sE57 516-3AN01-0ABD
Il sE57 516-3AN02-0ABD

{4 v v v w

[>]

[l sE57 516-34F03-0AB0
(7§ CPU 1517-3 PNIDP
[ CFU 15184 FNIDP

[ CPU 15184 PNIDP MFP
(B cPU1511F1 PN

[ CFU 1513F1 PN

[[§ cPU 1515F2 PN

[ CPU 1516F-3 PNIDP

[[§ CPU 1517F-3 PNIDP

[ CPU 1518F4 PNIDP

[[H CPU 1518F-4 PNIDP ODK
[ CPU 1518F4 PNIDP MFP

=W TET-LEL ZW-1Y

F Y v w w W ¥ W ¥ ¥ ¥ ¥ ¥

|

I 2]

[:] Gerdtesicht &ffinen

)
P_m CPU 1518-4 PMIDP ODK

Gerat:

CPU 1516-3 PNIDP
ArtikelMr:  |6ES7 516-3APD3-0ABO |
Version: |‘u"3.0 |V|

Beschreibung:

Standard-CPU mit Display; Arbeitsspeicher 2MB
Code und 7,5MB Daten; 6ns Bitoperationszeit; 1.
Schnittstelle: PROFINET RTIIRT mit 2 Ports; 2.
Schnittstelle: PROFINET RT, 3. Schnittstelle:
PROFIBUS; Firmware V3.0

g

oK -‘ | Abbrechen

Hinweis

Wenn Sie eine andere SIMATIC Steuerung als die hier projektierte "CPU 1516-3 PN/DP"

besitzen, wahlen Sie Ihr Gerdt und Ihre Version. Auf die weitere Projektierung hat es keinen
Einfluss.

Der Assistent zum Konfigurieren der PLC Security-Einstellungen wird gedffnet.

3. Um die Schutzstufe und Schutzklasse fiir die Steuerung einzustellen, folgen Sie den
Anweisungen des Assistenten. Verwenden Sie dabei die Schaltfliche "Weiter>>". Wenn Sie
alle Einstellungen festgelegt haben, schlieBen Sie den Assistenten mit der Schaltflache
"Fertig stellen”.

Getting Started Einsteiger "WinCC Unified"
Systemhandbuch, 04/2023, Online-Dokumentation
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Steuerung hinzufiigen

PLC Security-Einstellungen X

Schutz vertraulicher PLC-Daten

Wahlen Sie, ob Ihre vertraulichen PLCKonfigurationsdaten geschitzt werden sollen.

Schutz vertraulicher

PLC-Daten Schutz vertraulicher PLC-Konfigurationsdaten aktiviert:
- Vertrauliche PLC-Konfigurationsdaten (z. B. OPC UA-Zertifikate) sind im TIA Portal-Projekt und
zur Laufzeit geschitzt.

- Falls die PLC durch eine Ersatz-PLC ersetzt werden muss, muss das Passwort zum Schutz
vertraulicher PLC-Kenfigurationsdaten auch fdr die neue PLC vergeben werden.

Schutz vertraulicher PLC-Konfigurationsdaten deaktiviert:
- Vertrauliche PLC-Konfigurationsdaten (z. B. OPC UA-Zertifikate) sind im TIA Portal-Projekt und
zur Laufzeit nicht geschitzt.

- Keine spezielle Passwortbehandlung beim Austausch der Ersatz-PLC

) Schitzt die PLC-Kenfigurationsdaten aus dem TIA
Portal-Projekt und der PLC

Passwort: |I(Iicker1 Sie "Festlegen® fir die Festlegung des Pass*
| Rucksetzen | | Festlegen | | Andern |
Fasswort TiA-Projekt PLC Kenfiguration
sdaten

n ’ ' ! E
y Ll
I

iesen Dialog nicht me zeige -  BEEETTREEEEE i : 1l
B Diesen Dialog nicht mehr anzeigen |I | Fertig stellen | Abbrechen

Getting Started Einsteiger "WinCC Unified"
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Bediengerat hinzufligen 5

Sie fligen ein Bediengerat in das Projekt hinzu.

Wenn Sie bereits ein Unified Comfort Panel besitzen, achten Sie darauf, dass die
Artikelnummer Ihres Gerats mit der Artikelnummer des projektierten Gerats tibereinstimmt.
Wenn Sie die Artikelnummer nicht kennen, haben Sie zwei Moglichkeiten:

¢ Artikelnummer auf der Riickseite des Unified Comfort Panel ablesen.

¢ Artikelnummer im Betriebssystem des Unified Comfort Panel abfragen.

Getting Started Einsteiger "WinCC Unified"
Systemhandbuch, 04/2023, Online-Dokumentation 17



Bediengerdt hinzufiigen

Bediengerat hinzufligen

1. Doppelklicken Sie in der Projektnavigation auf "Neues Gerat hinzufligen".

Projektnavigation

J Gerate || Anlagenobjekte |
¥ 7 Projectd %
“I" Neues Gerdt hinzufigen |

5&1 Gerdte & Netze
~ [ PLC_1 [CPU 1516-3 PN/DP] @

I} Gerstekonfiguration

%/ Online & Diagnese
-E-EI Software Units

__:ﬁ; Pregrammbausteine

:g'ﬁ Technologiecbjekte

Externe Quellen

}! PLCVariablen

[ PLCDatentypen

:;q, Beobachtungs-und Forcetabellen
[& OnlineSicherungen

{3 Traces

* v T v v wv wv v w v

[ oPC uAKemmunikaticn

Der Dialog "Neues Gerdt hinzufligen" wird geé6ffnet.
2. Tragen Sie den Gerdtenamen "HMI_1" ein.
— Kilicken Sie auf "HMI".

— Doppelklicken Sie auf folgende Ordner: "SIMATIC Unified Comfort Panel", "10" Display"
und "MTP1000 Unified Comfort"

— Klicken Sie auf das Gerat "6AV2 128-3KB06-0AXx". Achten Sie auf die Artikelnummer und
die Runtimeversion.

— Bestatigen Sie lhre Wahl mit "OK".

Getting Started Einsteiger "WinCC Unified"
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Bediengerdt hinzufiigen

Neues Gerat hinzufiigen

vam
» [ SIMATIC Basic Panel
» (5 5IMATIC Comfort Panel
= (4 SIMATIC Unified Comfort Panel
» [ 7" Display
« [ 10" Display |
~ (53 MIP1000 Unified Comfort “—=="

» [ 15" Display

» [ 19" Display

» [ 22" Display
» [F SIMATIC Mobile Panel
» [ HM SIPLUS
» 54 HMI SIPLUS RAIL

Hinweis

Wenn Sie ein anderes Unified Comfort Panel als das hier projektierte "MTP1000 Unified
Comfort" besitzen, wahlen Sie lhr Gerdt und Ihre Runtime-Version. Auf die weitere
Projektierung hat es keinen Einfluss.

Getting Started Einsteiger "WinCC Unified"
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Bediengerdt hinzufiigen

Artikelnummer auf der Gehauseriickseite

1. Lesen Sie die Artikelnummer vom Beschriftungsschild auf der Riickseite des Unified Comfort
Panel ab.

[ mrlmmt SIEMENS

1 .Inuzimmm:: I

Artikelnummer und Runtimeversion im Betriebssystem
1. Schalten Sie das Bediengerat ein.

2. Offnen Sie das Control Panel.

Getting Started Einsteiger "WinCC Unified"
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Bediengerdt hinzufiigen

3. Klicken Sie auf "System Properties".

= i S

System Properties Network and Security
Internet

1

Language, Region Service and
and Formats Commissioning

4. Klicken Sie auf "Panel information".

System Properties 7 =]

I:I? System Properties

Panel X
.
H information E Display Screensaver H Update 05
H Reboot E Performance Taskbar H Event Logger

In der Ubersicht sehen Sie spezifische Informationen zu Ihrem Gerit.

Getting Started Einsteiger "WinCC Unified"
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Bediengerdt hinzufiigen

System Properties | Panel information ? =]

Properties

D'f System Properties

Device type:  MTP1000 Unified Comfort
Article number:  6AV2 128-3KB0&-0AX0
Serial number: = SC-M4B20216
Firmware/lmage version:  18.00.00.00_42.03.00.02
Runtime version:  V18.0.0.0
Bootloader version:  V08.02.00.00_01.04.01.01
Bootloader release date:  05/03/2021
PN-X1 MAC address: = ac-64-17-9a-52-94

PN-X2 MAC address:  ac-64-17-9a-5e-97

Getting Started Einsteiger "WinCC Unified"
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Hardwareeinstellungen konfigurieren 6

Sie projektieren die Grundlage fiir das Laden Ihres Projekts auf das Bediengerat. Sie
konfigurieren die Hardwareeinstellungen, die fiir das Projekt notwendig sind. Dabei sind
Einstellungen beziiglich IP-Adressen und Netzwerkstruktur wichtig.

Hinweis

Damit der Computer, das HMI-Gerat und die Steuerung spdter auch eine Verbindung aufbauen
kdnnen, missen sich ihre IP-Adressen im selben Netz befinden.

Getting Started Einsteiger "WinCC Unified"
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Hardwareeinstellungen konfigurieren

Steuerung konfigurieren

1. Doppelklicken Sie in der Projektnavigation unter "PLC_1" auf "Gerdtekonfiguration®”.

Projektnavigation a4

J Gerdte || Anlagenobjekte |

B g

¥ | 7] Project3 |
ﬁlﬁ" Neues Gerdt hinzufiigen |
ﬂﬂ-h Gerdte & Netze
~ [ PLC_1 [CPU 1516-3 PN/DP]
[If Geratekenfiguration

4% Online & Diagnose @

@ Software Units

| Programmbausteine
[ Technologieobjekte
Externe Quellen

L@ PLCvariablen

[l PLC-Datentypen

'ﬂql Beobachtungs- und Forcetabellen
[&) online-sicherungen

'_gj Traces

L& oPc uAkormmunikation

[@ web Applikationen

T T ¥ T ¥ ¥ ¥ W ¥ w

Im Arbeitsbereich wird die Geratesicht gedffnet.

Project3 » PLC_1 [CPU 1516-3 PN/DF]

|5'? Topologiesicht ||5E-h Netzsicht ||[|'|‘ Geritesicht [

I 3

Rail_0

| v | | =

2. Klicken Sie im Inspektorfenster auf "Ethernet-Adressen".

Getting Started Einsteiger "WinCC Unified"
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Hardwareeinstellungen konfigurieren

— Tragen Sie im Bereich "Internet Protocol Version 4 (IPv4)" eine IP-Adresse ein, z. B.
"192.168.10.1".

— Tragen Sie im Bereich "Internet Protocol Version 4 (IPv4)" die Subnetzmaske des
Subnetzes ein, in dem sich auch |hr Computer befindet, z. B. "255.255.255.0"

|3. Eigenschaften ||"_1.. Info i ||L Diagnose

Allgemein || 10-Variablen || Systemkonstanten || Texte |
b Allgemein i
~ PROFINETSchnittstelle [X1] | EhemeEfdessen
Allgemein Schnittstelle vernetzt mit

Betriebzart

Subnetz: | nicht vernetzt

» Enweiterte Optioner
Zugnff auf den Webse

» PROFINET-Schnitistelle [x2]
Allgemein
Ethernet-Adressen
Betriebsart

b Erweiterte Optionen IP-Adresse: | 192 _ 168 _ 10 _ 1

/ Neues Subnetz hinzufiigen |
= |

Internet Protocol Version 4 (IPvd)

e IP-Adresse im Projekt einstellen

Zugriff auf den Webserver
DPSchnittstelle [X3]
Anlauf

Zyklus

Kommunikationslast O IP-Adresse von DHCPServer

Subnetzmaske: | 255 _ 255 _ 255 _ 0

-

D Router verwenden

T T &0

System-und Taktmerker Betriebsart: |'.'.—’- resse als
SIMATIC Memory Card

Systemdiagnose

PLCMeldungen

b Webserver OMpassenderlFMmssedimham Gerdt erlauben

[
(il
o
I

V
i

-
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Hardwareeinstellungen konfigurieren

Bediengerat konfigurieren

1. Doppelklicken Sie in der Projektnavigation unter "HMI_1” auf "Geradtekonfiguration®.

Projektnavigation m 4

|| Gerste | Anlagenobjekte |
5 ||

¥ ] Project3
I’ Neues Gerét hinzufigen
gh Geréte & Netze
» [ PLC_1 [CPU 1516-3 PN/DP]
=[] HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort]

% Online & Diagnose
1 Runtime<Einstellungen Ea/
» [ Bilder ‘
b g HM-Variablen

24 Verbindungen

A HMI-Meldungen
b [ | Parametersatztypen

4l Archive

5] Aufgabenplaner
b L5 Skripte

Im Arbeitsbereich wird die Geratesicht gedffnet.

2. Klicken Sie in der Geratesicht auf das Bediengerat.
Project3 » HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort]

I; Topologiesicht ]ﬁ, Netzsicht ]m Gerdtesicht ]_
Qs =

gf [HM_1[MTP1000 Unified Comf=] 2 E;

HMI_1

®

3. Doppelklicken Sie im Inspektorfenster auf "PROFINET-Schnittstelle [X2]".
— Klicken Sie auf "Ethernet-Adressen".

Getting Started Einsteiger "WinCC Unified"
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Hardwareeinstellungen konfigurieren

— Tragen Sie im Bereich "Internet Protocol Version 4 (IPv4)" eine IP-Adresse ein, z. B.
"192.168.1.2".

— Tragen Sie im Bereich "Internet Protocol Version 4 (IPv4)" dies Subnetzmaske des
Subnetzes ein, in dem sich auch |hr Computer befindet, z. B. "255.255.255.0"

HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort]

Allgemein

b Allgemein

w PROFINET Schnittstelle [X1]
Allgermnein
Ethernet-Adressen
Uhrzeitsynchronisation

» Erweiterte Optionen
w PROFINET Schnittstelle [X2]
Allgemein

Uhrzeitsynchronisa
b Erweiterte Optioner!|
Information
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HMI-Verbindung anlegen 7

Sie projektieren eine Verbindung zwischen dem Bediengerat und der Steuerung.

Der Datenaustausch zwischen mehreren Geraten wird als Kommunikation bezeichnet. Die
Gerate konnen Uber eine Direktverbindung oder tiber ein Netzwerk miteinander verbunden
sein. Die vernetzten Gerate werden bei einer Kommunikation als Kommunikationspartner
bezeichnet.

Bediengerat 1

Bediengerat 2

Steuerung

Eine Verbindung definiert eine logische Zuordnung der Kommunikationspartner zur
Ausfihrung von Kommunikationsdiensten.

Eine Verbindung legt Folgendes fest:

* Beteiligte Kommunikationspartner

e Typ der Verbindung (z. B. HMI-Verbindung)

¢ Spezielle Eigenschaften, z. B. ob eine Verbindung nur zeitweise aufgebaut bleibt
¢ Verbindungsweg

Jeder HMI-Verbindung wird ein projektweit eindeutiger Name zugeordnet.

Getting Started Einsteiger "WinCC Unified"
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HMI-Verbindung anlegen

HMI-Verbindung anlegen

30

1. Doppelklicken Sie in der Projektnavigation "Gerdte & Netze”.

Projektnavigation

o

4

JGer&te || Anlagenobjekte |

- L
=]

v | ] Project3
I Neues Gerét hinzufigen

"""" v_;. PLC_1 [CPU 1516-3 PN/DP]
Y Gerstekonfiguration E}
%/ Online & Diagnose
|88 Software Units
r:n; Programmbausteine
[ Technologiecbjekte
Externe Quellen
[ PLCVariablen
r_g. PLC-Datentypen
|5 Becbachtungs- und Forcetabellen
rJ, Online-Sicherungen

-
&5 Traces

* T T T T Ww Fw Ww w wr

:.;-}, OPC UA¥ommunikation

Der Arbeitsbereich "Gerdte & Netze" wird gedffnet.

2. Klicken Sie auf "Netzsicht".

— Kilicken Sie auf "Verbindungen". Die Gerdte werden tirkis hinterlegt. Stellen Sie sicher,
dass der Verbindungstyp "HMI-Verbindung" gewahlt ist.

— Klicken Sie eines der griinen Quadrate im Bediengerat "HMI_1" und ziehen Sie eine
Verbindung zu einem der grlinen Quadrate in der Steuerung "PLC_1".

— Lassen Sie den Mauszeiger iber dem gewahlten griinen Quadrat los.

Getting Started Einsteiger "WinCC Unified"
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HMI-Verbindung anlegen

Project3 » Gerdte & Netze

| Topologiesicht | Netzsicht |[Y Geritesicht |
k Vermewzen u Verbindungen | HMI-Verbindung [~] E 29 @+ 1)

PLC_1
CPU 1516-3 PNL..

el
[}
-
g
3
=
=
o
]
=
]
3

Die Verbindung wird erstellt. Eine richtig erstellte HMI-Verbindung zwischen beiden Geraten
wird blau hinterlegt.
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HMI-Verbindung anlegen

Verbindungen im HMI-Gerat

1. Doppelklicken Sie in der Projektnavigation auf "Verbindungen".

Projektnavigation m 4

_| Gerdte ” Anlagenobjekte

=

* ] Project3
Bi° Neues Gerét hinzufiigen
5&3 Gerate & Netze
» [ PLC_1 [CPU 1516-3 PN/DF]

I} Gerdtekonfiguration
% Online & Diagnose

1 Runtime-Einstellungen
» |5 Bilder
¢+ L HMIVariablen

HN

ungen

il Archive

Aufgabenplaner
b [[&) Skripte

[

» [ Parameter;atzq-pe

* [ HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort]

Der Arbeitsbereich fiir Verbindungen wird geoffnet.

ﬂ-ﬁ' Verbindungen zu 57 Steuerungen in Gerdte & Netze :_".
Verbindungen
Mame Kemmunikationstreiber Station Partner Knoten Online Kamrmentar
Eﬂ-h HMI_Connection_1 SIMATIC 57 1200/1500 57-1500/ET200MP ...  PLC_1 CPU 1516-3 PNIDP.... E
<Hinzufligen:=
[<] i | >

Jede Tabellenzeile reprasentiert eine Verbindung zu einer Steuerung mit ihren jeweiligen
Eigenschaften. Wenn Sie eine Verbindung in "Gerate & Netze" anlegen, handelt es sich um
eine integrierte Verbindung. Die Kommunikationsparameter werden automatisch richtig

befullt.

Uber "<Hinzufiigen>" erstellen Sie ebenfalls neue Verbindungen. Die
Kommunikationsparameter dieser Verbindungen mussen Sie selbst projektieren.

32
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Variablen erstellen

Sie projektieren eine PLC-Variable und mehrere HMI-Variablen.
WinCC Unified unterscheidet zwischen 2 Typen von Variablen:

e Externe Variablen sind das Bindeglied zwischen WinCC und den Automatisierungssystemen.
Die externe Variable liest den Prozesswert der PLC-Variablen aus dem Speicher des
Automatisierungssystems oder schreibt einen neuen Prozesswert in den Speicher des
Automatisierungssystems zurlick. Bei externen Variablen wird in den Eigenschaften der
Variablen festgelegt, liber welche Verbindung WinCC mit dem Automatisierungssystem
kommuniziert, und wie der Datenaustausch erfolgt.

* Interne Variablen haben keine Prozessanbindung, sind mit dem Automatisierungssystem
nicht verbunden und transportieren nur Werte innerhalb des Bediengerats. Die internen
Variablenwerte stehen nur in Runtime zur Verfligung. Bei internen Variablen wird In der
Eigenschaft "Verbindung" statt einer Verbindung "<Interne Variable>" angezeigt. Bei
internen Variablen missen Sie mindestens den Namen und den Datentyp festlegen.

Getting Started Einsteiger "WinCC Unified"
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Variablen erstellen

PLC-Variable anlegen

34

1. Doppelklicken Sie in der Projektnavigation auf "PLC-Variablen”.

— Doppelklicken Sie auf die Standardvariablentabelle "Default tag table".

Hinweis

Der Name der Standardvariablentabelle ist abhdngig von der Sprache, in der ein Projekt

erstellt wurde.

Projektnavigation o 4
J Gerdte || Anlagenobjekte |
¥ | ] Project3 [

I Neues Gerét hinzufiigen
Eg'h Gerate & Netze
~ [ PLC_1 [CPU 1516-3 PN/DP]
[If Gerstekonfiguration
%/ Online & Diagnose
] F,Eg Software Units
¢ |5l Programmbausteine
] :# Technelogieobjy ,.r
] Externe Queller

! :’ PLCVariablen

45 Alle variablen anzeigen
ﬁ Meue Variablentabelle hinzufigen
22 Default tag table [51]

] rJ. Online-Sicherungen
] r__."‘ Traces
] };} OPC UA¥ommunikation

Der Arbeitsbereich fiir Variablentabellen wird gedffnet.

2. Doppelklicken Sie im Arbeitsbereich auf ,<Hinzufligen>".

— Vergeben Sie den Namen "tempGetStatus".
- Klicken Sie in der Spalte Datentyp auf[z.
— Wahlen Sie den Datentyp "Bool".

"
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Variablen erstellen

Project3 » PLC_1 [CPU 1516-3 PN/DP] » PLCVariablen » Default tag table [51]

< Variablen || & Anwenderkonstanten ”:-'E" Systemkonstanten

¥ 28 T

|

Default tag table

MName Datentyp Adresse Rerna.. Erreic. Schrei. Sichtb. Uberwachung Kom_..

1 4l  tempGetStatus Booll | %I0.0 -] ] ] ]
2 Hinzufiigen: L ~

zufiige y Aom_ldent
| Bool
=~ Byte

Char

Conn_Any

Conn_Ouc

Conn_Frg

Conn_R_Id -

Getting Started Einsteiger "WinCC Unified"
Systemhandbuch, 04/2023, Online-Dokumentation 35



Variablen erstellen

HMI-Variable anlegen
1. Doppelklicken Sie in der Projektnavigation auf "HMI-Variablen".
— Doppelklicken Sie auf die Standardvariablentabelle "Default tag table".

Hinweis

Der Name der Standardvariablentabelle ist abhdangig von der Sprache, in der ein Projekt
erstellt wurde.

Projektnavigation

|| Gerate | Anlagenobjekte
S | =

¥ ] Project3 -
IF Neues Gerét hinzufigen
thy Gerdte & Netze
> _’ PLC_1 [CPU 1516-3 PN/DP]
* [ HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort]
Y Geratekonfiguration
% Online & Diagnose
¥ Runtime-Einste!
¢ [ Bilder
v [ g HM-Variablen

=34 HM-Meldungen
» [ ] Parametersatztypen
m Archive
1‘ Aufgabenplaner
» [5) Skripte

Der Arbeitsbereich fiir Variablentabellen wird gedffnet.

2. Doppelklicken Sie im Arbeitsbereich auf ,<Hinzufligen>".

Project4 » HM_1 [MTP1000 Unified Comfort] » HM-Variablen » Default tag table [8]

|.g. HMI-Variablen ”.3. Systemvariablen

ST 4
Default tag table
MName a Datentyp Verbindung PLC-Name PLC-Variable

<Hinzufligen>
D
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Variablen erstellen

3. Legen Sie insgesamt 5 HMI-Variablen an. Vergeben Sie fiir jede Variable einen Namen.
Wahlen Sie ihren Datentyp wie folgt:

— Die Variablen "HMI_Flow", "HMI_Level" und "HMI_Pressure" sind vom Typ "Int". Diese
Variablen nutzen Sie als Zwischenspeicher fiir Prozesswerte, die Sie auf dem Bediengerat
verwenden wollen..

— Die Variable "HMI_SetStatus" ist vom Typ "Bool". Diese Variable verkniipfen Sie mit einer
PLC-Variablen.

— Die Variable "HMI_StartStop" ist vom Typ "Bool". Diese Variable nutzen Sie als
Zwischenspeicher flr den Zustand eines Schalters.

Project3 » HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort] » HMI-Variablen » Default tag table [13]

SEYEE
Default tag table
Mame Datentyp Verbindung PLC-Name PLC-Variable Adresse
< HMI_Flow Int <Interne Variabl... Undefiniert
a1l HMI_Level Int <nterne Variabl... Undefiniert
< HMI_Pressure Int <Interne Variabl... Undefiniert
a1l HMI_SetStatus Bool <nterne Variabl... Undefiniert
4 HMI_StartStop Bool <Interne Variabl... Undefiniert
<Hinzufligen:=
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Variablen erstellen

4. Klicken Sie auf die Variable "HMI_SetStatus".
- Klicken Sie in der Spalte "Verbindung" auf |...].
— Wahlen Sie die HMI-Verbindung "HMI_Connection_1".

— Bestdtigen Sie Ihre Wahl mit dem grlinen Haken.

Project3 » HM_1 [MTP1000 Unified Comfort] » HMI-Variablen » Default tag table [13]

A
Default tag table
Mame a Datentyp Verbindung PLC-Name PLC-Variable Adresse
a1l HMl_Flow Int <nterne Variable= Undefiniert
< HMI_Level Int <Interne Variable> Undefiniert=
a1l HMI_Pressure Int <nterne Variable= Undefiniert
< HMI_SetStatus Bool |§ <Interne Variablex |§|| Undefiniert= B
4 HM _StartStop P ool h 2
Tt - [ HM_1 [P 000 u | |
%2, Verbindungen
Mame
: <dnterne Variable=
(i HMI_Connection_1
| D)
[<] M | <] i I[>]

5. Klicken Sie auf die Variable "HMI_SetStatus".
- Klicken Sie in der Spalte "PLC-Variable" auf [...].
— Wahlen Sie "PLC_Variablen > Default tag table > tempGetStatus”.

— Bestdtigen Sie Ihre Wahl mit dem griinen Haken.
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Variablen erstellen

Project3 » HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort] » HMI-Variablen » Default tag table [13]

s 2+ B

=
Default tag table
Name a Datentyp Verbindung PLC-Name FPLC-Variable Adresse Zugriffsart
- HM_Flow Int <nterne Variable= ndefiniert
$ 1] HMI_Level Int <interne Variable>
- HMI_Pressure Int <nterne Variable=
$ 1] HM_SetStatus Boal E <interne Variab..];
<

HM_StartStop 1 <Interne Vanable= _ 2
e B - _!.:LC_‘I [CPU 1516-3 ki
» mg Software Units i —
» g Programmbausteine .
» [ Technologieobjekte
- :i PLCVariablen
24 Default tag table [..
b :f. Lokale Module

<] i W>][<] i

|
[] Alles anzeigen hd

Die PLC-Variable "tempGetStatus" ist mit der HMI-Variablen "HMI_SetStatus" verkniipft. Die
HMI-Variable "HMI_SetStatus" fungiert durch die Verkniipfung als externe Variable und gibt
ihren Zustand an die Steuerung weiter.
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Alarme/Meldungen projektieren 9

9.1 Alarme/Meldungen

WinCC gewabhrleistet, dass alle Ereignisse, Betriebszustande oder Stérungen, die in lhrer Anlage
auftreten, erfasst werden. Abweichungen vom Prozessverlauf werden als Alarm dem
Anlagenbediener visualisiert. Alarme kénnen Sie z. B. zu Diagnosezwecken bei der
Fehlerbehebung verwenden und sie helfen Ihnen, die Ursache der Stérung unmittelbar zu
lokalisieren. Durch gezielte Eingriffe kdnnen Sie Ihre Prozesse so anpassen, dass entweder trotz
Stérung weiterhin spezifikationsgerechte Produkte produziert werden oder der Prozess so
stabilisiert wird, dass die Stérung zu einem minimalen Produktionsausfall fiihrt.

WinCC untersttitzt die llickenlose Nachverfolgbarkeit bei der Bearbeitung einer
Fehlerursache. Ein Alarm beinhaltet den nachverfolgbaren Zustand der Fehlerbearbeitung
mit Zeitstempelung. Ein Beispiel flir einen Alarm ist die Unterschreitung des Grenzwerts fiir
den Fillstand eines Vorratstanks.

Diskretalarme/Bitmeldungen

Diskretalarme werden auch Bitmeldung genannt und zeigen Zustandsanderungen in einer
Anlage an. Ausgel6st wird ein Diskretalarm bei der Wertanderung eines bestimmten Bits einer
Variablen.

Beispiel: Der Zustand eines Ventils soll iberwacht werden. Der Zustand des Ventils
kann entweder "gedffnet" oder "geschlossen” sein. Fiir jeden Zustand des Ventils wird
ein Diskretalarm projektiert. Wenn sich der Zustand dieses Ventils andert, wird auf
dem Bediengerat ein Alarm ausgegeben, der z. B. folgenden Alarmtext enthalt: "Ventil
geschlossen”.

Analogalarme/Analogmeldungen

Analogalarme werden auch Analogmeldungen genannt und zeigen Grenzwertverletzungen an.
Sie definieren einen Grenzwert fir die Triggervariable und den Triggermodus. Je nachdem,
welchen Modus Sie definiert haben, wird in Runtime bei der Uberschreitung oder
Unterschreitung des definierten Werts ein Analogalarm ausgel®st. Der Analogalarm wird in
einer Alarmanzeige angezeigt.

Beispiel: Die Drehzahl eines Motors darf nicht zu hoch und nicht zu niedrig sein. Um
die Drehzahl des Motors zu iberwachen, projektieren Sie zwei Analogalarme. Wenn der
Grenzwert fir die Drehzahl des Motors unter- oder tberschritten wird, wird auf dem
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Alarme/Meldungen projektieren

9.2 Analogalarm projektieren

Bediengerat ein Alarm ausgegeben, der z. B. folgenden Alarmtext enthalt: "Drehzahl des
Motors zu niedrig."

9.2 Analogalarm projektieren

In diesem Beispiel legen Sie einen Analogalarm der Alarmklasse "Warning" an, der ausgel&st
wird, wenn eine Variable einen Grenzwert Giberschreitet. Beim Anlegen von Alarmen ordnen Sie
jedem Alarm eine Alarmklasse. Die Alarmklasse definiert dabei die Darstellung und das
Quittierkonzept des Alarms. Ein Alarm der Alarmklasse "Warning" wird mit gelbem Hintergrund
dargestellt und ist quittierpflichtig.
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Alarme/Meldungen projektieren

9.2 Analogalarm projektieren

Analogalarm projektieren
1. Doppelklicken Sie in der Projektnavigation auf ,HMI-Meldungen”.

|_| Gerdte ” Anlagenobjekte |

¥ 7] Project3
IF Neues Gerét hinzufiigen
gﬂa Gerdte & Netze
» [ PLC_1 [CPU 1516-3 PN/DP]
~ [ HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort]
Y Gerdtekenfiguration
Y| Online & Diagnose
1 RuntimeEinstellungen
» [ Bilder
» 3 HMVariablen
BZG Verbindungen

» [ ] Parametersatztypen
B Archive /

E Aufgabenplaner

b [Z) Skripte
.Ef Collaboration Daten

") Zyklen

Der Arbeitsbereich fiir Alarme wird gedffnet.
2. Legen Sie einen Analogalarm an.
— Klicken Sie auf "Analogmeldungen”

— Doppelklicken Sie auf "<Hinzufligen>".

Projectd » HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort] » HM-Meldungen
|'_ni Bitmeldungen "—4 Analogmeldungen "E‘ OPCUA A&C ||F_' Systemmeldungen ||_.. Meldeklassen

1

ol

= ¥ @ =
Analogmeldungen ,__,/

D MName Meldetext Meldeklasse Triggervariable Verbindung der.. Grenzwert

=Hinzufigen=

— Tragen Sie als Name des Alarms "Attention_Flow" ein.

— Tragen Sie in der Spalte "Meldetext" den Text "The flow rate is too high" ein.
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9.2 Analogalarm projektieren

Projectd » HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort] » HM-Meldungen

|_ | Bitmeldungen ||7{ Analogmeldungen ||.; OPCUA A&C ||E Systemmeldungen ||_.L Meldeklassen

> % 4
Analogmeldungen
[} Name Meldetext Meldeklasse Triggervariable Verbindung der.. Grenzwert
___,{ 1 | 2] Attention flow The flow rate is too high __Alarm [ ] <Keine var.] .|
<Hinzufii... 1] 2
1 1

3. Legen Sie die Alarmklasse "Warning" fest.
- Klicken Sie in der Spalte "Meldeklasse" auf |...].
— Klicken Sie unter "HMI-Meldungen" auf die Alarmklasse "Warning".

— Bestatigen Sie lhre Wahl mit dem griinen Haken.

Projectd » HM_1 [MTP1000 Unified Comfort] » HM-Meldungen

|_ | Bitmeldungen ||__,,: Analogmeldungen ”.; OPC UA A&C ||E Systemmeldungen "—-L Nbldeklass{ 4 | »

2% =
Analogmeldungen
[} Name Meldetext Meldeklasse Triggervariable Verbindung der.. Grenzwert M...
Bl 1 :| Attention flow The flow rate is too high IF\Iarm | El]...] <eine var. [ H...
<Hinzufi... - 1
« [ HMI_1 [MTP1000 Unified | 7]
. “_' HM-Meldungen S —
* gf Gemeinsame Daten - .
—am SystemAlarm Ead

e Meldeklassen
“am SystemaAlarmWithoutCle...

—am Systeminformation
“am SystemMNotification
—am SystemWarning

SystemWarningWithoutC...

‘@ WamingWithReset '
(<] I B -7 v
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4. Legen Sie die Variable fest, die tiberwacht wird.

- Klicken Sie in der Spalte "Triggervariable" auf |...].

9.2 Analogalarm projektieren

— Klicken Sie unter "HMI_1 > HMI-Variablen > Default tag table" auf die Variable "HMI_Flow".

— Bestdtigen Sie Ihre Wahl mit dem griinen Haken.

Projectd » HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort] » HM-Meldungen

|—:11 Bitmeldungen

||1,f Analogmeldungen

>«

D

4
71.'1

Analogmeldungen

MName

[$] Attention flow

=Hinzufigen=

||,“ OPCUA A&C ||E Systemmeldungen

||_,‘. Meldeklassen

Meldetext
The flow rate is too high

Meldeklasse
Warning

Triggervariable

E'I-d(eine Variable= |§]:|_

Verbindung der.. Grenzwert

A
—a

« [ PLC_1 [CPU 1516-3 PNIDF]
J F,Eg Software Units
» 'l Programmbausteine
J :# Technologieobjekte
» g PLCVariablen
J :[. Lokale Module
« [ HMI_1 [MTF1000 Unified ...
v:g HMIVariablen
« = Default tag table...

(<] M |

[«#] Alles anzeigen

[~]

)

@sServerMachineName

MName

@SystemActivationState

@SystemHealthindex

@UserName

HMI_SetStatus
HMI_StartStop

Fnt

HMI_Level
HMI_Pressure E/'

Datentyp
Watring
UDInt
ULInt
Wstring

~]

Int

Q

Bearbeiten | |“L’ Hinzufugen |

e

5. Legen Sie den Grenzwert fest, bei dem der Alarm ausgel&st wird.

Geben Sie als Grenzwert "40" ein.

— Wahlen Sie fur "Modus Grenze" die Einstellung "Hoher oder gleich".

Getting Started Einsteiger "WinCC Unified"
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Alarme/Meldungen projektieren

9.2 Analogalarm projektieren

Project4 » HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort] » HMI-Meldungen

|E Bitmeldungen

||q Analogmeldungen

| Meldekla
Analogmeldungen
1D Name Meldetext Meldeklasse Triggervariable Werbi.. Grenzwert  Modus Grenze
a1 El Attention flow The flow rate is too high Warning E HII_Flow E |4IZI |Ht’uhernderg|eich [11
<Hinzuf...

||'E OPC UA A&C ||% Systemmeldungen
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10.1 Bilder

Ein HMI-Bild reprasentiert die Bedienoberflache einer Bedien- und Beobachtungsstation. Im
HMI-Bild wird eine Anlage oder ein Prozess mit vordefinierten Bildobjekten visualisiert. Uber das
HMI-Bild interagieren die Bediener mit dem Prozess.

Statische und dynamische Bildobjekte
Ein Bild besteht aus statischen und dynamischen Bildobjekten:

* Statische Bildobjekte sind unabhangig vom Prozess. Statische Bildobjekte sind z. B.
Beschriftungen oder Grafiken.

* Dynamische Bildobjekte dandern sich in Abhangigkeit vom Prozess. Dynamische Bildobjekte
visualisieren typischerweise Prozesswerte wie Fiillstande. Uber dynamische Bildobjekte
greifen die Bediener in den Prozess ein.

10.2 Bilder anlegen

In diesem Beispiel legen Sie ein Bild als Startbild und weitere drei Bilder an. Sie fligen
verschiedene Bildobjekte in die Bilder ein und dynamisieren diese Objekte. In Runtime zeigen die
Objekte die Werte von Variablen an, andern aufgrund des Wertes einer Variablen ihre Farbe oder
kénnen von lhnen bedient werden.

Das Startbild ist das Bild, das beim Start des Projekts in Runtime angezeigt wird. Vom
Startbild aus navigieren die Bediener zu anderen Bildern. Das Startbild wird in der
Projektnavigation durch ein griines Dreieck gekennzeichnet. Fiir das Ubersetzen eines
Projekts ist es notwendig, im Projekt ein Bild als Startbild festzulegen.

Getting Started Einsteiger "WinCC Unified"
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10.2 Bilder anlegen

Startbild anlegen
1. Legen Sie ein Bild an. Das erste Bild, das Sie in einem Gerat projektiert haben, wird als
Startbild fir Runtime festgelegt.

— Doppelklicken Sie in der Projektnavigation auf "Bilder”.
— Doppelklicken Sie auf "Neues Bild hinzufligen”.

Projektnavigation o 4

J Gerdte ” Anlagenobjekte |

al L
e
EX

* 7] Projectd E
K Neues Gerét hinzufiigen |
EE'El Gerdte & Netze
v [ PLC_1 [CPU 1516-3 PN/DP]
~ [ HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort]

[ Gerdtekonfingmtion
ﬂ Online 0se 3
1 Runtim Zllungen 1

~ [ Bilder
ﬁ Neues Bild hinzufugen .
4 :g HMIVariablen 2
¥z, verbindungen
4 HMi-Meldungen
4 Z Farametersatztypen

w Archive

5] Aufgabenplaner

Der Bildeditor fiir das Bild "Screen_1" wird gedffnet.

2. Benennen Sie das Bild um.
— Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf "Screen_1". Das Kontextmen( wird gedffnet.

Getting Started Einsteiger "WinCC Unified"
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10.2 Bilder anlegen

— Klicken Sie auf "Umbenennen".

Projektnavigation 4 Project4 » HMI_1 [MTP1000 Unified Con

Gerite | Anlagenobjekte
@

mRF|dAsxzsanal+

w ] Projects
¥ Neue: Gerat hinzufigen
b, Geriite & Netze
» (@ PLC_1 [CPU 1516-3 PN/DP]
= [} HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort]
I} Gerdtekonfiguration
% Online & Diagnose

Offnen

¢ [g HM-Variablen
%24 Verbindungen X Ausschneiden Strg+X
4 HM-Meldungen Ta] Kopieren Strg+C
b [ ] Parametersatztypen [ Einfigen

il Archive
%] aufgabenplaner
b [I5) Skripte

&3 Collaboration Daten

) zyklen

£ Text- und Grafiklisten & Online verbinden
» i Nicht gruppierte Gerate £ Online-Verbindung trennen  Strg+M
b &g Security£instellungen Objektfarbe &ndem
: E::::::: D'::l: Funksienen B simulation starten Strg+Shift+X
¢ [E] Dckumentationseinstellungen U§i Projekt durchsuchen Strg+F

» m Sprachen & Ressourcen 3 Ousnsnasics Eii

— Tragen Sie den Namen "Start screen” ein.
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10.3 Startbild projektieren

Weitere Bilder projektieren
1. Legen Sie drei weitere Bilder an.
— Doppelklicken Sie auf ,Neues Bild hinzufligen”.
— Benennen Sie die Bilder "Screen_1", "Screen_2" und "Screen_3".

Projektnavigation an «

J Gerdte || Anlagenobjekte |

* | ] Project3 |A
B Neues Gerét hinzufiigen
EH"J Gerdte & Netze
» [ PLC_1 [CPU 1516-3 PN/DP]
* [} HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort]
[IY Gerétekonfiguration
% Online & Diagnose

1 Runtime-Einstellungen
- ] Bilder
I Neues Bild hinzufiigen
[] sereen_1
[] Screen_2 @
[ secreen_3
F | Startscreen

b Lo HMIVariablen
24 Verbindungen

10.3 Startbild projektieren

Sie fligen in das Startbild die Objekte "Textfeld", "Kreis" und "Schalter" aus der Task Card
"Werkzeuge" ein und dynamisieren Sie diese Objekte mit Variablen.

Wenn Bediener in Runtime den Schalter betdtigen, wird der Schalterzustand in der Variablen
gespeichert. Die Variable steuert die Farbe des Kreises. Wenn der Schalter auf "Stop" steht, ist
der Kreis rot. Wenn der Schalter auf "Start" steht, ist der Kreis griin.

Task Card "Werkzeuge"
Die Objekte finden Sie in der Task Card "Werkzeuge" in folgenden Paletten:
* Basisobjekte
* Elemente
* Controls
* Eigene Controls
* Grafiken
* Dynamische Widgets

Getting Started Einsteiger "WinCC Unified"
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10.3 Startbild projektieren

Sie kénnen in der Task Card "Werkzeuge" umschalten zwischen der Symbolansicht =] und
der Listenansicht £5. In der Symbolansicht kdnnen Sie im Kontextmen die Beschriftung der
Objekte ein- oder ausschalten.

Optionen

~ | Basisobjekte

A a4 /
4 O <

¢ N
¢ @
¢
I~

w | Elemente

wy E] a0 &) B &
SR y M= ®-—= —
& O 8% 5 §

“ | Controls

A B E

LA

I
ful
[
U

b | Eigene Controls

b | Dynamische Widgets

Aus den Paletten fligen Sie die Objekte per Drag&Drop oder Doppelklick in die Bilder ein. Die
Auswahl an Objekten ist abhangig vom Bediengerat, das Sie gerade projektieren.

Wenn Sie mit dem Mauszeiger iber dem Objekt verweilen, wird Ihnen der Name des Objekts
in einem Tooltip angezeigt.

Eigenschaften effizient bearbeiten

Die Eigenschaften eines Objekts werden lhnen im Inspektorfenster in der Eigenschaftsliste
angezeigt. Sie konnen die Eigenschaften bearbeiten, z. B. die GréBe und Position eines Objekts
andern oder die Objekte dynamisieren. Im Inspektorfenster stehen zwei Funktionen zur
Verfligung, mit denen Sie die Eigenschaften effizient bearbeiten kénnen:

* Wenn Filter | aktiviertist, geben Sie den Namen oder Teile des Namens in das Suchfeld ein.
Nur die Eigenschaften werden angezeigt, die das Suchkriterium erfllen.

¢ Wenn Favoriten i aktiviert sind, werden nur ausgewahlte, haufig bendétigte Eigenschaften
angezeigt.
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10.3 Startbild projektieren

Objekte in das Startbild einfligen

1. Klicken Sie im Inspektorfenster auf ir.
Start screen [Bild]
Eigenschaften | Ereignisse | Texte | Ausdriicke

2B E Y|i‘t| |
—k--—}' i isi

b Gestaltu

» mu:mw

» Verschiedenes

2. Fiigen Sie in das Startbild ein Textfeld ein.
— Doppelklicken Sie in der Projektnavigation auf das Startbild. Der Bildeditor wird gedffnet.
— Flgen Sie das Textfeld per Drag&Drop oder Doppelklick in das Startbild ein.

..Dject4 » HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort] » Bilder » Start screen = 0 B X [Werkzeuge

JALIEATMHU IR NENS G FaAL S

3. Geben Sie die Beschriftung "Start/Stop" ein.
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10.3 Startbild projektieren

4. Fligen Sie in das Startbild einen Kreis ein.

— Fligen Sie den Kreis per Drag&Drop in das Startbild ein. Wahrend des Einfligens des
Kreises erscheinen blaue Hilfslinien.

— Positionieren Sie den Kreis mithilfe der Hilfslinien auf die Hohe des Textfelds.

- 0 =X

Optionen

— —

: VIBaslsob]ekte

" xly: 924,45 A Ak / D O

wih: 48,48

& &

5. Flgen Sie in das Startbild einen Schalter ein.
— Fligen Sie den Schalter per Drag&Drop in das Startbild ein.

— Positionieren Sie den Schalter unter das Textfeld. Das Textfeld dient als Beschriftung fir
den Schalter.

- X

Optionen

> | Basisobjekte
v | Elemente
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10.3 Startbild projektieren

Schalter im Startbild dynamisieren
1. Klicken Sie auf den Schalter.

— Kilicken Sie im Inspektorfenster bei der Eigenschaft "Zustand Schalter" in der Spalte
"Dynamisierung” auf [=].

— Wahlen Sie "Variable".

Switch_1 [Schalter]

b Gestaltung | Keine

» GréBe und Position

b Security | Skript o
b Verschiedenes | Ausdruck

Der Bereich zur Auswahl der Variablen wird gedffnet.

2. Legen Sie die Variable fest, die zur Dynamisierung verwendet wird.
— Klicken Sie im Bereich "Variable > Prozess" auf [...].
— Klicken Sie auf die Variable "HMI_StartStop".

— Bestatigen Sie lhre Wahl mit dem griinen Haken.
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10.3 Startbild projektieren

Variable

~ [ PLC_1 [CPU 1516-3 PNIDP]
» [g@ Software Units
b [ Programmbausteine
¢ [ Technologieobjekte
b [ PLCVariablen
» [ Lokale Module

)

= ~ [ HMI_T [MTP1000 Uniified Comn...
o ~ & HMVariablen
C ~ 5 Default tag table [13]

HMI_Flow
HMI_Level

HMI_Pressure
HMI_SetStatus

Getting Started Einsteiger "WinCC Unified"
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10.3 Startbild projektieren

Kreis im Startbild dynamisieren
1. Klicken Sie auf den Kreis.

— Kilicken Sie im Inspektorfenster auf die Eigenschaft "Hintergrund - Farbe".

— Klicken Sie in der Spalte "Dynamisierung” auf [=].
— Wabhlen Sie "Variable".

Eigenschaften | Ereignisse | Texte | Ausdriicke
A= ]

| StischerWert  # Dynamisierung (1) .
|~ Gesmltung )i

b Hintergrund -Farbe [ ] 200;20.. [=/| varizble

» Rahmen-Farbe Il 125 125; 1 |Keine
. » GroBe und Position
- b Verschiedenes Skript
Blinken .
Ausdruck Bedingung

Der Bereich zur Auswahl der Variablen wird gedffnet.

2. Legen Sie die Variable fest, die zur Dynamisierung verwendet wird.
— Klicken Sie im Bereich "Variable > Prozess" auf [...].
— Klicken Sie auf die Variable "HMI_StartStop".

— Bestatigen Sie lhre Wahl mit dem griinen Haken.
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56 Systemhandbuch, 04/2023, Online-Dokumentation



Bilder projektieren

10.3 Startbild projektieren

J Eigenschaften || Ereignisse || Texte || Ausdriicke

|_O.,. Eigenschaften ||’;J. Info i ||ﬂ Diagng

Variable

Prozess

Einstellungen

Vanable: |HM_StartStop

' D Indirekte Adressierung verwenden

|

~ [ FLC_1 [CPU 1516-3 PNIDF]
b E@ Software Units

» ‘g Programmbausteine

-

:*Tethnologieobjekte
» Lo PLCVariablen
b :f. Lokale Module

~ [ HMI_1 [MTF1000 Unified Com._..
':-E HMIVariablen

w 3 Default tag table [13]

L

Bebbebe

<] m N>j

[« Alles anzeigen

T % [ & |

S

Mame Datentyp Adresse Kommentar
@SystemHealthindex uLint E
@UserName Wstring
HMI_Flow Int
HII_Lewvel Int [
HMI_Pressure Int =
HMI_SetStatus Bool
HM_StartStop Bool El I

3. Legen Sie fest, wie die Variable ausgewertet werden soll.

— Aktivieren Sie im Bereich "Variable > Typ" die Option "Einzelbit". Die moglichen Werte in
der Spalte "Bedingung" werden automatisch eingegeben.

— Wahlen Sie als Hintergrundfarbe fir die Bedingung "0" rot und fiir die Bedingung "1" griin.

— Aktivieren Sie unter "Variable > Einstellungen" die Option "Nur Lesen".
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10.4 Bildwechsel projektieren

Circle_1 [Kreis] ‘4, Eigenschaften |*, Info i | % Diagnd
Eigenschaften | Ereignisse | Texte | Ausdriicke |
Variable
Prozess Einstellungen
Variable: [HM_StsrtStop {m]....] [7] indirekte Adreszierung verwenden
PLC-Variable: . [w] NurLesen
Adresze: Boaol
Typ iBedingung iHirltergrund--Farbe jBIinIl:en mlurnn‘uvwe\rt/ iquuenz |
. |0 255;0;0 Nein . 255;0;0 Mittelschnell
OK""_' § 0; 255,0 > | nein [«|Jl 25500 Mittelsc... [+]
s | EEEEEEEE )
O Mehrere its | EEEEEEEN J
@eEinzeit 0 [3] ENEEEEEE
‘ 1 | E00OEDOENED
r | ooooooed
\/ OO OO
IO OO
10.4 Bildwechsel projektieren

Sie projektieren die Schaltflachen fiir den Bildwechsel zwischen dem Startbild und den Bildern

"Screen_1", "Screen_2" und "Screen_3".

In Runtime wechseln die Bediener mit diesen Schaltflachen zwischen den Bildern.
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10.4 Bildwechsel projektieren

Bildwechsel im Startbild projektieren

1. Doppelklicken Sie in der Projektnavigation auf das Startbild "Start screen". Der Bildeditor wird

geoffnet.

— Ziehen Sie per Drag&Drop das Bild "Screen_1" aus der Projektnavigation in das Startbild.

— Wenn sich die Maus im Arbeitsbereich befindet, wird am Mauszeiger eine Schaltflache
angezeigt. Wahrend des Einfligens erscheinen blaue Hilfslinien.

Positionieren Sie die Schaltflache mithilfe der Hilfslinien auf die H6he des Kreises.
Wenn Sie ein Bild mit Drag&Drop in ein anderes Bild ziehen, wird eine Schaltflache
angelegt und mit dem Namen des Bildes beschriftet. Die Schaltflache wird iber eine
Systemfunktion so dynamisiert, dass in Runtime beim Loslassen der Schaltflache der

Bildwechsel ausgefiihrt wird.

— Ziehen Sie per Drag&Drop das Bild "Screen_2" in das Startbild.

— Ziehen Sie per Drag&Drop das Bild "Screen_3" in das Startbild.

* | 7] Project3 -~
K Neues Gerét hinzufiigen
EE'tl Gerdte & Netze
v [ PLC_1 [CPU 1516-3 PN/DP]
~ [ HMI_1 [MTP1000 Unified Comf_..
[ cerdtekonfiguration
%| Online & Diagnose
1 Runtime-Einstellungen
~ [ Bilder
K Neues Bild hinzufiigen
[] screen_1

F | Startscreen

Dl miaer Il NIy AT

- -__.I ............ wfh:.1ﬁﬂ.4l}.'_

[] screen_2 %” - ,..-""-—
[] screen_3 "-._

Sie haben im Startbild 3 Schaltflachen fiir die Bildwechsel angelegt.
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10.5 Variablenwerte in Runtime anzeigen

Project3 » HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort] » Bilder ¢ Start screen

AL IERSINTHUEHE NSNS & 0 88 & 2y

Bildwechsel zum Startbild projektieren
1. Doppelklicken Sie in der Projektnavigation auf das Bild "Screen_1".

— Ziehen Sie per Drag&Drop das Bild "Start screen” aus der Projektnavigation in das Bild
"Screen_1".

2. Doppelklicken Sie in der Projektnavigation auf das Bild "Screen_2".

— Ziehen Sie per Drag&Drop das Bild "Start screen” aus der Projektnavigation in das Bild
"Screen_1".

3. Doppelklicken Sie in der Projektnavigation auf das Bild "Screen_3".

— Ziehen Sie per Drag&Drop das Bild "Start screen” aus der Projektnavigation in das Bild
"Screen_1".

10.5 Variablenwerte in Runtime anzeigen

Sie projektieren im Bild "Screen_1" die Objekte "Schieberegler" und "EA-Feld". Sie dynamisieren
diese Objekte durch die Variable "HMI_Flow".

In Runtime lesen diese Objekte den Wert der Variable und visualisieren ihn. Der Schieberegler
stellt den Wert grafisch dar, das EA-Feld stellt ihn numerisch dar. Durch das Verschieben des
Schiebereglers schreiben die Bediener in Runtime einen neuen Wert in die Variable. Der neue
Wert wird auch im EA-Feld visualisiert.
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10.5 Variablenwerte in Runtime anzeigen

Schieberegler und EA-Feld in das Bild "Screen_1" einfligen

1. Doppelklicken Sie in der Projektnavigation auf das Bild "Scree
geoffnet.

n_1". Der Bildeditor wird

— Fligen Sie aus der Palette "Elemente" per Drag&Drop den Schieberegler in das Bild ein.

...[MTP1000 Unified Comfort] » Bilder » Screen_1 -l X

Optionen

> |Basi50bjekte

w | Elemente

oE wy =, |

— Fligen Sie aus der Palette "Elemente" per Drag&Drop das EA-Feld in das Bild ein.

Getting Started Einsteiger "WinCC Unified"
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10.5 Variablenwerte in Runtime anzeigen

62

Optionen
AL EsaANHU+Es NEldl=a & B 7
“~ | » |Basisobjekte
+ | Elemente

Y
il
¥
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10.5 Variablenwerte in Runtime anzeigen

Schieberegler und EA-Feld im Bild "Screen_1" dynamisieren
1. Klicken Sie auf den Schieberegler.

— Kilicken Sie im Inspektorfenster bei der Eigenschaft "Prozesswert" in der Spalte
"Dynamisierung” auf [=].

— Wahlen Sie "Variable".

Eigenschaften | Ereignisse | Texte | Ausdriicke

2B E v
| Name |Statischer Wert  # Dynamisierung (1) |
* Allgemein
» Beschriftung
» Prozesswert Variable
b Skala Keine
¥ Gestaltung '
» Normalbereich -Farbe [Jl] 135; 190; 50 [Skript :
» Prozesswertindikator . [ 100: 100; 1... [Ausdruck . Bedingu

b Prozesswertindikator [ ]242;244;2_ Keine
» GroBe und Pesition
b Verschiedenes

T T
J

Der Bereich zur Auswahl der Variablen wird gedffnet.

2. Legen Sie die Variable fest, die zur Dynamisierung verwendet wird.
— Klicken Sie im Bereich "Variable" auf [...].
— Klicken Sie auf die Variable "HMI_Flow".

— Bestatigen Sie lhre Wahl mit dem griinen Haken.
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10.5 Variablenwerte in Runtime anzeigen

Variable
Prozess Einstellungen
Variable: IEI M [T Indirekte Adressierung verwenden
PLCVariable:
- -
~ (il FLC_1 [CPU 1516-3 FNIDF] ’_i B i
Adresse: » \m@ Software Units
VBl P bauctei MName Datent...
|4t Programmbausteine :
I':F - N < @UserMame Watring
Typ b L Technologieobjekte : :
e - L«  HMI_Flow i Int
; » La PLCVariablen " @HMIL ------- e 2 2
eve n
(®) Keine v [l Lokale Module ‘@ HMI_P |
: = m ressure nt
(O Bereich « [ HMI_1 [MTF1000 Unified Com... i il Sets Sool
: - H etStatus 0o
() Mehrere Bits ~ [ HMVariablen — HMI_: )t. Bool
: : tartSto 00
O Einzelbit ~ % Default tag table [13] =
<] i 5] [2] i |
[ Alles anzeigen |g Bearbeiten | |ﬁ Hinzufiigen | ’E

2®

3. Klicken Sie auf das EA-Feld.

— Klicken Sie im Inspektorfenster bei der Eigenschaft "Modus" in der Spalte "Statischer Wert"
auf den Text "Eingabe/Ausgabe”.

- Klicken Sie auf [=].

64

Getting Started Einsteiger "WinCC Unified"
Systemhandbuch, 04/2023, Online-Dokumentation



Bilder projektieren

10.5 Variablenwerte in Runtime anzeigen

— Wahlen Sie "Ausgabe".

o

EA-Feld_1 [EA-Feld]

- | Statischer wert | Dynamisierung (0) |
Allgemein
» Ausgabeformat Keine
b Modus EingabelAusgabe E Keine
b Frozesswert s
» Schriftart
Gestaltung
b Hintergrund - Farbe
» Vordergrund - Farbe
GréBe und Position
* Verschiedenes
Name

5; 255, 255

EingabelAusgabe

Maog:
Pre Ausgabe

hriftart
¥ Gestaltung .
P Hintergrund -Farbe [ ] 255; 255; 255
b Vordergrund -Farbe [ oi0i0

Keine
Keine
Keine

Keine
Keine

— Klicken Sie im Inspektorfenster bei der Eigenschaft "Prozesswert" in der Spalte

"Dynamisierung” auf [=].
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10.5 Variablenwerte in Runtime anzeigen

Waéhlen Sie "Variable".

J Eigenschaften || Ereignisse || Texte || Ausdriicke
AR v [ ..
iZBHE [ Variable
Mame Statischer Wert Dynamisierung (.
. 7 oy 9 ( Prozess
> Allgemein
b Ausgabeformat Keine Variable:
b Modus Ausgabe F‘ Wariable PLCariable:
» Prozesswert Keine Adresse:
b Schrifiart :
T Gestaltung Skript -
» Hintergrund -Farbe [ | 255;255; 255 Ausdruck @ J Typ — =
» Vordergrund - Farbe - 0;0;0 Keine {® Keine
b GriaBe %.md Position O Bereich
* Verschiedenes ’ : et
Marne EA-Feld_1 o
- | O einzelbit
L
— Klicken Sie im Bereich "Variable" auf |...].
— Kilicken Sie auf die Variable "HMI_Flow".
— Bestatigen Sie lhre Wahl mit dem griinen Haken.
Variable
Prozess Einstellungen
Variable: |§|| [] Indirekte Adressierung verwenden
PLCVariable: e
~ ([ PLC_1 [CPU 1516-3 PNIDF] ’— @ —|
Adresse: ¥ |8 Software Units .
b (gl Programmbausteine Name Datent...
i—? ! —— < ElUserMame Wstring
Typ b L Technologiecbjekte Pt it
¥ [ PLCVariablen :@ : I
i t
@ Keine v [l Lokale Module :@ WML E Int
(O Bereich ~ [ HMI_1 [MTP1000 Unified Com... b ‘cm:*ure 5
O Mehrere Bits « [ HMIvariablen _E :x:_JetJtatus :DD:
. . . StartSt
(O Einzelbit ~ 22 Default tag table [13] = °e
<] il | < il |
[w] Alles anzeigen |£9, Bearbeiten | |ﬁ Hinzufiigen | EI
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10.6 Alarme ausgeben

10.6 Alarme ausgeben
Sie projektieren im Bild "Screen_1" das Objekt "Meldeanzeige".

In Runtime werden den Bedienern in die Alarmanzeige auBergewdhnliche Betriebszustande
gemeldet. Uber die Schaltflache "Einzelquittierung" quittieren die Bediener einen Alarm. Die
Anzahl der unquittierten Alarme wird im griinen Kreis auf der Schaltflache angezeigt.
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10.6 Alarme ausgeben

Alarmanzeige in Bild "Screen_1" einfligen

1. Doppelklicken Sie in der Projektnavigation auf das Bild "Screen_1". Der Bildeditor wird
geoffnet.

— Fligen Sie aus der Palette "Controls" per Drag&Drop die Alarmanzeige in das Bild ein.
Positionieren Sie die Alarmanzeige unter den Schieberegler und das EA-Feld.

— Ziehen Sie an einem der blauen Anfasser im objektumfassenden Rechteck, um die GréBe
der Alarmanzeige anzupassen.

Project3 » HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort] » Bilder » Screen_1

dALIELIIANMAHUE+EIBVNEINS G F 8@ N 12,

Alarm text

2. Klicken Sie auf die Alarmanzeige.
— Kilicken Sie bei "Verschiedenes > Meldeanzeige" auf » .
— Klicken Sie bei "Spalten" auf » .
— Klicken Sie bei "[2] Spalte" auf » .

— Kilicken Sie bei "Sichtbarkeit" in der Spalte "Statischer Wert" auf @, um die Sichtbarkeit der
Spalte "Meldeklasse" zu deaktivieren.
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10.6 Alarme ausgeben

Project3 » HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort] » Bilder » Screen_1

Alarm class Origin Area Alarm text Modification time | Rais. - . -

el B 5

J Eigenschaften || Ereignisse || Texte || Ausdriicke
PR EYy
Name Statischer Wert Dynamisierung (0}

b Allgemein
b Grife und Pn;ition@
* Verschiedenes
» Funktionsleiste 2
* Meldeanzeige @
* Spalten ‘

e 9 b [0] Spalte D

r [1]Spalte Mame

* [2]5palte Alarm class
» Ausgabeformat Keine
b Bedienung -zulassen E Keine
» Breite - maximal 0 Keine
¥ Breite - minimal 0 Keine
» GriBe -Breite 120 Keine
} Hintergrund -Farbe I:l 0;0;0 Keine
¥ Inhalt
b Meldeblock Meldeklasze Keine
¥

Meldefarben - verwen... @ 4 [ keine
Name Alarm class

Spaltenuberschrift
Vordergrund - Farbe I:ltl.'D.'El Keine

» Sichtbarkeit [ keine
b Sortierreihenfolge 0 Keine
» Sortierrichtung -5tan... Keine Keine
» Sortierung -zulassen E Keine
4
4
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10.7 Eingaben begrenzen

10.7

70

Eingaben begrenzen

Sie projektieren im Bild "Screen_2 die Objekte "Zeigerinstrument" und "EA-Feld™. Sie
dynamisieren diese Objekte durch die Variable "HMI_Pressure”. Sie definieren fiir die Variable
einen Wertebereich von 0 bis 50. Dadurch passen Sie den Wertebereich von EA-Feld und
Zeigerinstrument aneinander an.

In Runtime werden die ins EA-Feld eingegeben Werte im Zeigerinstrument dargestellt. Die
Bediener kénnen in das EA-Felde keine Werte auBerhalb des Wertebereichs eingeben.
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10.7 Eingaben begrenzen

Zeigerinstrument und EA-Feld in das Bild "Screen_2" einfligen

1. Doppelklicken Sie in der Projektnavigation auf das Bild "Screen_2". Der Bildeditor wird
geoffnet.

— FligenSie aus der Palette "Elemente" per Drag&Drop das Zeigerinstrument in das Bild ein.

Projectd » HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort] » Bilder » Screen_2 Werkzeuge

FALIEIIAMASU+EBUENIS G FASF"

— Klicken sie im Inspektorfenster bei der Eigenschaft "Prozesswert" in der Spalte
"Dynamisierung” auf [=].

— Wahlen Sie "Variable".
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10.7 Eingaben begrenzen

Gauge_1 [Zeigerinstrument]

Eigenschaften

BB E v|v

Variable
| Name |Statischer Wert | % Dynamisierung (1) r(’i?-
v Allgemein =y
b Prozesswert Variable ||
b Skala Keine

¥ Gestaltung
b Normalbereich - Farbe [l 135; 190; 50 |Skript
b Prozesswertindikator.. ] 100: 100; 1... [Ausdruck
b Prozesswertindikator..[ ] 242;244;2.. Keine

» GréBe und Position

b Verschiedenes

~

2. Legen Sie die Variable fest, die zur Dynamisierung verwendet wird.
— Klicken Sie im Bereich "Variable" auf [...].
— Kilicken Sie auf die Variable "HMI_Pressure".

— Bestatigen Sie lhre Wahl mit dem griinen Haken.
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10.7 Eingaben begrenzen

Variable

1
Prozess Einstellungen
=]

Variable: Hl... [] indirekte Adressierung verwenden
PLCVariable: e M
~ [ PLC_1 [CPU 1516-3 PNIDP] kil
Adresse: » 58 Software Units —
— . Name Datent...
} g Programmbausteine B —
e L -2l ElUserMame W5tring |~
Typ » L Technologiecbjekte R
r— . i | HMI_Flow Int
} La PLCVanablen “a — |
i = eve nt
@ Keine » L Lekale Module ‘@, HM_Pre ',
i m= - m-ad: ssure i Int
(O Bereich + [ HMI_1 [MTP1000 Unified Com._. e P — ':
. = - L etStatus 0o b
O Wehrere Bits * = HMIWariablen = HM1_S s —
. . - - tartSto 0o
() Einzelbit 0 |= ~ 2% Default tag table [13] = F
]
<] I (<] I (3]
[w] Alles anzeigen |g Bearbeiten | |‘f" Hinzufigen I v X

3. Erstellen Sie ein EA-Feld.
— Klicken Sie in der Projektnavigation auf "Default tag table".

— Ziehen Sie aus der Detailansicht der Standardvariablentabelle in der Projektnavigation
per Drag&Drop die Variable "HMI_Pressure” in das Bild ein.
Wenn Sie eine Variable mit Drag&Drop in ein Bild ziehen, wird ein EA-Feld angelegt und
mit der Variablen verknipft.
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10.7 Eingaben begrenzen

Projektnavigation 0 4 Project4 » HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort] » Bilder » Screen_2

B|FALIESATMAUFIE WE NS &

I Neues Gerat hinzufigen
f Gerdte & Netze
» W PLC_1 [CPU 1516-3 PN/DP]
~ [4 HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort]
Y Geratekonfiguration
.| Online & Diagnose
{ Runtime<Einstellungen
» |7 Bilder
~ [ HMIvariablen
%5 2lle variablen anzeigen
I Neue Variablentabelle hinzufiigen
4 Default tag table [13] i
24 Verbindungen
£ HM-Meldungen '
» [ | Parametersatzypen

Datentyp  Adresse
wdl @CurrentLanguage UDint
J0 @DeltaActivationState UDint
4l @DiagnosticsindicatorTag  UDInt
# ®LocalMachineName Wstring
41 @ServerMachineName W5tring
ol ®SystemActivationState UDint
& @SystemHealthindex ULlnt
EUserName Wstring
HMI_Flow Int

< HMI_Level Int

@ HMI_Setstatus
<@ HM_StartStop Bool
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10.7 Eingaben begrenzen

Wertebereich der Eingabe begrenzen
1. Doppelklicken Sie in der Projektnavigation unter "HMI-Variablen" auf "Default tag table".
2. Klicken Sie auf die Variable "HMI_Pressure".
— Kilicken Sie im Inspektorfenster unter "Eigenschaften" auf "Bereich".

- Klicken Sie auf [wd|. Wahlen Sie die Option "Konstante".

— Geben Sie als obere Grenze "50" ein.

Project3 » HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort] » HMI-Variablen » Default tag table [13]
|J- HMI-Variablen ||q'. Systemvariablen Optioner
# P 5 =
Default tag table % |Suchd
Name a Datentyp Verbindung PLC-Mame PLC-Variable » |Sprad
< HMI_Flow Int <nterne Varnabl... Undefiniert
<0 HMI_Lewvel Int «<dnterne Variabl... Undefiniert
< HMI_Fressure Int E <dnterne Va r[_1 Undefiniert
< HMI_SetStatus ,— Bool <interne Variabl... Undefiniert
<l HMI_StartStop @ / Bool <Interne Variabl... Undefiniert
—== -/
inzufigen:=
<] I | >
|g Eigenschaften “1.'. Info i Hﬂ Diagnose
J Eigenschaften || Ereignisse || Texte |
Bereich
Allgemein
Einstellungen
Einstellungen nge
Bereich | . Oben2: |50
: o p— 5 :
Lineare @ = Unten 2: [0 = | & Keine
were \ ) “a\AL) M corsionte |
Kommentar : 4 @ HMI_Variable
: W

- Klicken Sie auf [wd.|. Wahlen Sie die Option "Konstante".

— Geben Sie als untere Grenze "0" ein.
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10.8 SVG-Grafiken projektieren

Project3 » HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort] » HMI-Variablen » Default tag table [13]

3z HM-Variablen |35 Systemvariablen Optiones

= T B =
Default tag table » | Suche
Name & Datentyp Verbindung PLC-Mame PLC-Vanable » | Sprac
En | HM_Flow Int <nterne Variabl..
< HM_Level Int <ntermne Variabl.
8 | HMI_Pressure Int Z|| <intemne Uﬁf...T
< HM_SetStatus Bool <ntermne Variabl.
En | HM_StartStop Bool <nterne Variabl..

<Hinzufiige n>

[3 Eigenschaften I‘j.. Info i) | % Diagnose

Eigenschaften Ereignisse Texte

Bereich

Allgemein

i llungen :
Einstellungen Einsto 1
Bereich Oben 2: |50 Lrdw @
Lineare Skalierung
Unten2: O Conrt !
e | fdef |

3 & Keine

e

Kommentar 'cnstante
GMP a l.l_\aariable
10.8 SVG-Grafiken projektieren
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WinCC stellt eine groBe Anzahl an Grafiken und Symbolen fiir die industrielle Automatisierung
zur Verfligung. Dazu gehdren neben Motoren, Pumpen, Ventilen, Tanks, auch technische
Komponenten fir zahlreiche Industriebranchen. Sie finden diese Grafiken in den Paletten
"Grafiken" und "Dynamische Widgets" in der Task Card "Werkzeuge".

* Die Palette "Grafiken" enthalt Grafiken und Symbole in verschiedenen Formaten, wie *.svg,
*.wmf, *.png.

* Die Palette "Dynamische Widgets" enthadlt dynamische SVG-Grafiken. Dynamische SVG-
Grafiken besitzen eine Schnittstelle Gber die vordefinierten Eigenschaften der Grafik, wie
Farben oder Fiillstdnde verandert werden.

Sie projektieren im Bild "Screen_3" das Objekt "Schieberegler" und die Grafik fiir Lautertank
einer Brauerei. Sie dynamisieren diese Objekte durch die Variable "HMI_Level".

In Runtime lesen diese Objekte den Wert der Variable und visualisieren ihn. Durch das
Verschieben des Schiebereglers schreiben die Bediener in Runtime einen neuen Wert in die
Variable. Der neue Wert wird als Fillstand im Lautertank angezeigt.
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10.8 SVG-Grafiken projektieren

Bildobjekte in das Bild "Screen_3" einfligen

1. Doppelklicken Sie in der Projektnavigation auf das Bild "Screen_3". Der Bildeditor wird
geoffnet.

— Fligen Sie aus der Palette "Elemente" per Drag&Drop den Schieberegler in das Bild ein.

1 [MTP1000 U fort] » Bilder » Screen 3 -l X W)

AsaABsANHU+EE NEN =G &' |0 =]

5|

o®

11

. L
P

2. Klicken Sie auf die Palette "Dynamische Widgets".

— Klicken Sie auf "IndustryGraphicLibrary".

— Klicken Sie auf den "Brewery".
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10.8 SVG-Grafiken projektieren
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Werkzeuge
Optionen

WDy

] —

» | Basisobjekte

Elemente

Controls

Eigene Controls

Grafiken

CIv v v~

Dynamische Widgets

%] Accessories 02’_
[*) Animation

%] Blowers \/
%) Boilers
) Brewery
%) Buildings
% Cabinets
%] Chemical
% Containers
%] Conveyors
%] Diagnosis_Overlays

%) Flow_Meters

Y

(%) E ?
= [ ¥ IndustryGraphicLibrary @/

Filter_01 FilterCandle_01

il

HeatExchanger_T...

(]

Manhole_01

=

LauterTun_01

-

Manhole_Closed_02

=

LauterTun_D2

==

MashTun_01

HeatExc-ha-nger_T...

[>1[<]

3. Figen Sie in den Lautertank ein.

— Ziehen Sie per Drag&Drop den Lautertank "LauterTun_01"in das Bild "Screen_3".

— Ziehen Sie an einem der blauen Anfasser im objektumfassenden Rechteck, um die GroBe

des Lautertanks anzupassen.
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10.8 SVG-Grafiken projektieren

F:'r||i|-|'1! » HMI 1:r'-"'l”:'1|||||||.|r|i1i|-|]|:||r'||1||r'|| * Bilder » Screen 3 Werlr.zeuge

FALABLATMAU+ DB WNENS G & 8@ 3

mnhﬁle_m Manhole_Closed_032
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10.8 SVG-Grafiken projektieren

Schieberegler dynamisieren

1. Klicken Sie auf den Schieberegler.
— Kilicken Sie im Inspektorfenster auf "Allgemein > Skala".

— Kilicken Sie bei der Eigenschaft "Skalenwert - maximal" auf das Feld in der Spalte
"Statischer Wert".

— Geben Sie den Wert "100" ein.
Durch diese Eingabe gibt der Schieberegler Werte bis 100 aus.

J Eigenschaften || Ereignisse || Texte || Ausdriicke |
B E vy
Name a Statischer Wert Dynamisierung (0}
* Allgemein Ead
' Beschriftung
Prozesswert Keine
Skala
b Ausgabeformat {1} Keine
P Ausrichtung Vertikal Keine -
» Beschriftung - Farbe - 0;0;0 Keine 1
» Beschriftung - Schriftart
b Skalenart Linear Keine
» Skalenmodus Zahlen, Teilstriche Keine
b Skalenwert - maximal \ﬂ Keine r:] (—
‘: b Skalenwert - minimal 0 ' g Keine
E}/ b Skalierung -automatisch E Keine
» Strichteilung 5 i Keine
b Teilstrich - Farbe - 64, 64, 68 Keine
P Unterteilungen 5 Keine
¥ Gestaltung
» Normalbereich - Farbe |:| 135; 190; 50 Keine
b Prozesswenindikator-Himer._- 100; 100; 106 Keine
» Prazesswertindikatar—Vurde..El 242; 244, 255 Keine
b GroBe und Position P

80

2. Legen Sie die Variable fest, die zur Dynamisierung verwendet wird.

— Kilicken Sie im Inspektorfenster bei der Eigenschaft "Prozesswert" in der Spalte
"Dynamisierung"” auf [=|.

— Wahlen Sie "Variable".
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10.8 SVG-Grafiken projektieren

“Eigenschaﬂen ” Ereignisse ” Texte || Ausdriicke |

B E V(9

Mame a
* Allgemein

» Beschriftung

P Prozesswert

* Skala

» Ausgabeformat

Ausrichtung
Beschriftung - Farbe
Beschriftung - Schriftart
Skalenart
Skalenmodus
Skalemwert - maximal
Skalenwert - minimal

strichteilung
Teilstrich - Farbe
b Unterteilungen

* " W W W ¥ W ¥ W ¥

¥ Gestaltung
» Mormalbereich - Farbe

» Prozesswertindikator - Hin...
b Prozesswertindikator - Vor.

Statischer Wert

{1

Wertikal

o oo

Linear

Zahlen, Teilstriche
100

0

Skalierung -automatis...

5
Il 545468
5

I 135: 190; 50
Il 100: 100: 106
I 1242;244; 255

£ Dynarnisierung (1)

Variable

Skript
Ausdruck

Keine
Keine
Keine
Keine
[ keine
Keine
Keine
Keine

Keine
Keine
Keine

Variable
— Prozess
A
Ml Variable:
PLCMariable:
Adresse:
Typ Beding
| - @ Keine
i (") Bereich
—N () Mehrere Bits
1 Oeinzebit [0 [7]

(<]

auin

3. Klicken Sie im Bereich "Variable" auf |...].
— Klicken Sie auf die Variable "HMI_Level".

— Bestatigen Sie lhre Wahl mit dem griinen Haken.
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10.8 SVG-Grafiken projektieren

Variable

<

« [ PLC_1 [CPU 1516-3 PNIDP]
» (88 Software Units I_ ". g
S el @ eusename g (A
. b [ PLCVariablen @ HM_Flow nt
» [ Lokale Module § N
e « [ HM_1 [MTP1000 Unified Com... H“‘"’“""
e v [ HMVariablen i M_sestaw: \ U/
: - Woskutmgubens) |9 MSeTE
3 ] < [ 2

82
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Lautertank dynamisieren

1. Klicken Sie auf den Lau

tertank.

10.8 SVG-Grafiken projektieren

— Kilicken Sie im Inspektorfenster bei "Schnittstelle" auf » .

— Kilicken Sie bei der Eigenschaft "FillLevel" auf das Feld in der Spalte "Statischer Wert".

— Geben Sie den Wert 100 ein. Der Wert des Fiillstands entspricht dem Skalenwert des

Schiebereglers.

b Grife und Position
* Verschiedenes
MName
* Schnittstelle
FillingCalor
FillLevel

1 Gas
@ Rotation

TankColor

J Eigenschaften || Ereignisse || Texte ” Ausdriicke
B E
Name Statischer Wert

Dynarnisierung (0}

DynamicSVG_1

[ ]252;224; 102 keine
100 o | Keine

[0, O]
2 [] keine
E Keine
245740, 254 Keine

L]

Durch diese Eingabe entspricht der maximale Fillstand des Lautertanks dem maximalen
Wert des Schiebereglers.

2. Legen Sie die Variable fest, die zur Dynamisierung verwendet wird.

- Klicken Sie bei der Eigenschaft "FillLevel" in der Spalte "Dynamisierung” auf [=].
— Wabhlen Sie "Variable".
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DynamicSVG_1 [DynamicSVG]

J Eigenschaften I Ereignisse I Texte | Ausdriicke |
2BEY Variable
‘Name a |Smu9dlerWeri # Dynamisierung (.. |
» GréBe und Position s
* Verschiedenes Variable:
Name DynamicSVG_1 PLCVariable:
w Schnittstelle Adresze:
FillingColor []252:224; 102 Keine :
FillLevel 100 [£] varizble [+ :
Gas [ keine B Typ | Bedin
Retation i @ Keine
TankCalar []240; 249,254 Skript 2} \"/ J ;
Ausdruck| B L O R
\/‘; | () Mehrere Bits
4 () Einzelbit |0 |+
3. Klicken Sie im Bereich "Variable" auf |...|.
— Klicken Sie auf die Variable "HMI_Level".
— Bestatigen Sie lhre Wahl mit dem griinen Haken.
Variable
Prozess Einstellungen
Variable: [7) indirekte Adrescierung verwenden
FLCVariable: | /o pLC_1 [CPU 15163 PNIDF] [: 4
Adresse: b [g8 Software Units
= baustei ‘
T ] q«# Programrn. aus. e @UserName Wsu'lng :]
Typ » L Technologiecbjekte ﬂ HM_ Flow e
_ » L@ PLCVariablen llq i 0
@ Kem.e » [ Lokale Module GLWM 'I
O Bereich ~ (& HM_1 [MIP1000 Unified Com... | - H'"'-s ::: . l
O Mehrere gits ~ g HMVariablen HM_SE e ’ \/ e -
Oinzetbit [0 7] + ' Defoult tag table [13] [@  nMswnsop
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Benutzerverwaltung

11.1 Benutzerverwaltung

Eine Benutzerverwaltung ermdglicht Ihnen die anlagenweite, zentrale Pflege von Benutzern.
Die Benutzerverwaltung bildet die Basis fiir eine effiziente und durchgangige Administration
von personalisierten Zugriffsrechten in der Anlage. Die personenspezifische Zuweisung von
Rollen und Rechten minimiert den Pflegeaufwand und reduziert die Sicherheitsrisiken.

Grundlagen

Im Rahmen dieses Getting Started wird nur eine lokale Benutzerwaltung betrachtet. Die lokale
Benutzerverwaltung projektieren Sie im Projekt. Sie legen Benutzer an, definieren die Rechte der
einzelnen Rollen und weisen den Benutzern ihre Rollen zu.

Braumeister Schichtleiter Bediener

Projekt

WinCC ermdglicht, sicherheitsrelevante Bedienaktionen auf bestimmten Benutzer
einzuschranken. So schiitzen Sie Daten und Funktionen in Runtime vor unberechtigtem
Zugriff.

* Sierichten die Benutzer ein und weisen Ihnen Rollen zu.
* Jede Rolle besitzt spezifische Rechte.
* Ansicherheitsrelevanten Objekten projektieren Sie die zur Bedienung erforderlichen Rechte.

* In Runtime mussen sich die Benutzer durch Eingabe von Benutzername und Kennwort
ausweisen.

Hinweis

Sie miissen in WinCC mindestens einen Benutzer anlegen, um lhr Projekt simulieren oder in
Runtime bedienen zu kénnen.
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11.2 Lokale Benutzerverwaltung projektieren

11.2 Lokale Benutzerverwaltung projektieren

In diesem Beispiel projektieren Sie die lokale Benutzerverwaltung. Sie legen einen Benutzer an
und weisen ihm eine Rolle zu.
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11.2 Lokale Benutzerverwaltung projektieren

Lokalen Benutzer anlegen
1. Legen Sie einen lokalen Benutzer an.
— Doppelklicken Sie auf "Security-Einstellungen".

— Doppelklicken Sie auf "Benutzer und Rollen”.

Projektnavigation m 4

U Gerdte || Anlagenobjekte |

—aite
e

* | 7] Project3
‘r‘* MNeues Gerat hinzufiigen
ﬂ'ﬂ'ﬂ Gerate & Netze
» (1§ PLC_1 [CPU 1516-3 PN/DP]
b [ HMIL1 [MTP1000 Unifiery

i E', SecurityEinstellungen
i"' Einstellungen
ﬁ Benutzer und Rollen
:gﬂ Geratelibergreifende Fur

'gf Gemeinsame Daten

)

r : .
|E] Dokurnentationseinstellufi

i@ Sprachen & Ressourcen
b :a Version Control Interface

[ iu Online-Zugdnge

b '-_w Card ReaderlUSB-Speicher

Der Arbeitsbereich "Benutzer und Rollen" wird gedffnet.

— SchlieBen Sie das Informationsfenster im oberen Teil des Arbeitsbereichs durch Klicken
auf [l

— Doppelklicken Sie auf "Neuen Benutzer hinzufligen”.

— Wahlen Sie "Neuen lokalen Benutzer hinzufligen”.

Project4d » Security-Einstellungen » Benutzer und Rollen

% e
Benutzer

Benutzername Passwort Authentifizieru... Runtime timeout UM Demanen ID

i D Anonymous

[ Neuen lokalen Benutzer hinzufiigen |

I Glcbalen Benutzer hinzufigen 2
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11.2 Lokale Benutzerverwaltung projektieren

— Geben Sie als Benutzernamen "Siemens" ein.

- Klicken Sie in der Spalte "Passwort" auf [=]. Der Dialog zur Eingabe des Passworts wird
geoffnet.

— Geben Sie als Passwort "Siemens1234*" ein und drlicken Sie "<Return>".

— Geben Sie als Passwortbestdtigung "Siemens1234*"ein und driicken Sie "<Return>".

— Bestdtigen Sie Ihre Eingaben mit dem griinen Haken.

i
% e
Benutzer

Benutzername Passwort

Authentifizieru... Runtime timeogut UM Domanen 1D

i D Anonymous

o | [w] siemens ~| Passwort E\ Min -

P
_/ Passwort: |i*ifittttttt | :
Passwort ht;ﬂtigtn: EEREEEREEERE
4
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11.2 Lokale Benutzerverwaltung projektieren

Rolle zuweisen
1. Klicken Sie auf "Zugewiesene Rollen".

— Weisen Sie dem Benutzer "Siemens" die Rolle "HMI Administrator” zu.

Project3 » Security-Einstellungen » Benutzer und Rollen

n
% e

Benutzer
' |Benu|zername :Passwon :Aumenniﬁaiem... :Mnﬁmeﬂmmut :UM Domanen ID
i D Ananymous

|i W siemens Humammas E Passwort EE 30 Min ;
<Neuen Benu dfug
L T e .
| Zugewiesene Benutzergruppen | Zugewiesene Rollen /uqewiesene Rechte
Zugewiesene Rollen
 Beschreibung |Runtime timeout  Kommentar
Systemdefinierte Rolle *"HMI Admin... 30 Min User Management, Monitor, Opera..

) Operator Systemdefinierte Rolle “*HM Operat.. 30 Min Monitor, Operate, Remote access -.
i m Monitor Systemdefinierte Rolle *HMI Monitor' 30 Min Monitor, Remote access - Monitor ...
i B % Monitor Client Systendefinierte Rolle *HM Monit... 30 Min  WInCC Unified Client Monitor - limi...
i | NET Administrator Systemdefinierte Rolle *NET Admin... 30 Min
i B NET Standard Systemdefinierte Rolle *NETStanda. 30 Min
i | NETDiagnose Systemdefinierte Rolle *“NET Diagno. 30 Min

2. Mit jeder Rolle sind spezifische Rechte verbunden. Klicken Sie auf "Zugewiesene Rechte".
— Klicken Sie bei "Runtime-Rechte" auf » .
— Klicken Sie bei "WinCC Unified Comfort Panel auf » .
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11.2 Lokale Benutzerverwaltung projektieren

Project3 » Security-Einstellungen » Benutzer und Rollen

'r""- i-’u‘
Benutzer
Benutzername Passwort Authentifizieru... Runtime timeout UM Doméanen ID
f [ Anonymous
-i ¥ Siemens e 'w| Passwort | w|[wl 30 Min -

I Zugewiesene Rollen ] Zugewiesene Rechte ]

2
S =
Rechreliste Vi ficlle sbgeleitete Rechte
HM Administrator
g I Benutzerverwaltung
\_/ Beobachten
Bedienen
Femnzugnff

Fernzugriff - Nur Beobachten

Openness Runtime Lese-und Schreibzugriff
OPC UA Lese- und Schreibzugriff

Benutzer impertieren und exportieren
UMC-Passwort zuricksetzen

Zugriff Control Panel
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Ubersetzen, simulieren und laden 1 2

12.1 Funktionstest

Die Umgebung zum Bedienen und Beobachten lhrer Anlage wird als "Runtime" bezeichnet. Um
aus den Projektierungsdaten eines HMI-Gerats ein ablauffahiges Runtime-Projekt zu generieren,
mussen Sie das Gerat Ubersetzen.

Unabhangig vom projektierten HMI-Gerdt bietet WinCC die Mdglichkeit, die Projektierung in
einer Simulation zu testen. Nach dem erfolgreichen Test Gibertragen Sie das Runtime-Projekt
auf das HMI-Gerat.

—A=SE=N |

% ¢ [ | 289 || esos
= X ° 3

—— | - T ]

Voraussetzungen fiir Ubersetzen, Laden und Simulieren des Projekts

A

Um ein Projekt erfolgreich zu libersetzen oder auf das Gerat zu laden, erfiillen Sie folgende
Voraussetzungen:

« Die Einstellung beziiglich verschliisselter Ubertragung ist in Unified Runtime und dem
Engineering System identisch konfiguriert.

Um ein bersetztes Projekt zu simulieren, erfiillen Sie folgende Voraussetzungen:
*  WinCC Unified Runtime ist installiert.

« Die Einstellung beziiglich verschliisselter Ubertragung ist in Unified Runtime und dem
Engineering System identisch konfiguriert.

12.2 Verschliisselte Ubertragung konfigurieren

Um die Daten des ablauffihigen Runtime-Projekts bei der Ubertragung zu schiitzen, kénnen Sie
eine verschliisselte Ubertragung wéhlen. Als Schliissel wird ein von Ihnen vergebenes Passwort
verwendet. Die Ubertragungsart und das Passwort miissen sowohl am HMI-Gerit als auch im
Engineering konfiguriert werden und Ubereinstimmen. Auch bei der Simulation wird das
ablauffahige Runtime-Projekt (ibertragen. Fiir diesen Fall miissen die Ubertragungsart und das
Passwort sowohl in WinCC Unified Runtime als auch im Engineering konfiguriert werden und
Ubereinstimmen.

Wie Sie die verschlisselte Ubertragung an einem Unified Comfort Panel einstellen, wird bei
der Ubertragung des Projekts auf das Panel erldutert.
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12.2 Verschliisselte Ubertragung konfigurieren

Verschliisselte Ubertragung in WinCC Unified aktivieren

1. Doppelklicken Sie in der Projektnavigation auf ,Runtime-Einstellungen”.
Der Arbeitsbereich wird gedffnet.

Projektnavigation o 4

J Gerdte || Anlagenobjekte |

* | 7] Project3 E
ﬁ Neues Gerdt hinzufiigen B
Eg'h Gerdte & Netze
» [ PLC_1 [CPU 1516-3 PN/DP]
« [ HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort]
I} Gerstekonfiguration

5| Online & Diagnaose

'f Runtime-Einstellungen

v [ Bilder =
4 :g HMIVariablen @
¥z, verbindungen
4 HMi-Meldungen
4 Z Farametersatztypen
“ Archive

5] Aufgabenplaner

v [ Skripte

2. Fiir den Anlagenbetrieb wird die Aktivierung der verschliisselten Ubertragung empfohlen.
Daher ist die verschliisselte Ubertragung standardméBig aktiviert. Die von lhnen gewahlte
Einstellung und das Passwort miissen mit den Einstellungen in der WinCC Unified Runtime
Ubereinstimmen.

— Geben Sie das Passwort ein. Bestdtigen Sie die Eingabe mit <Return>.

— Geben Sie bei "Passwort bestatigen" das Passwort erneut ein. Bestdtigen Sie die Eingabe
mit <Return>.
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12.2 Verschliisselte Ubertragung konfigurieren

Project3 » HMIL_1 [MTP1000 Unified Comfort] » Runtime-Einstellungen

-

-

Meldungen

Sprache & Schriftart
Fernzugriff
Speichersystem
Einstellungen fir Variablen
Good Manufacturing Pr...
Benutzerverwaltung

OPC UA Server

Ebenen

Reporting

T ¥ T =i

Allgemein

Identifizierung

Runtime 1D: |a80cdbb3-74f5-4cf0-997c-04c3542b7530

Verschliisselte Ubertragung

=) verschlisselte Ubertragung
aktivieren

|*******

]

<

Nachdern Sie das Passwort eingegeben haben, driicken Sie Enter zur Bestdtigung.

Passwort:

Passwort bestdtigen:

|*******

= Transfer des Initialpassworts Uber
unverschlisseltes Laden erlauben

Bild

Startbild: | Startscreen

Em
[~ [x]

|v|

Verwendeter Stil: |Erweiterter5ti|

Bildschirmauflésung: | 1280x800 (Standard}
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12.2 Verschliisselte Ubertragung konfigurieren

Verschliisselte Ubertragung in WinCC Unified Runtime aktivieren

Die Einstellung beziiglich verschliisselter Ubertragung und das dabei zu verwendende Passwort
wurden bei der Installation von WinCC Unified Runtime festgelegt. Wenn Sie die Einstellung oder
das Passwort nicht kennen, gehen Sie folgendermafen vor:

1. Starten Sie "WinCC Unified Configuration".
WinCC Unified Configuration wird geoffnet.

WinCC Unified Configuration

SIEMENS

Totally Integrated Automation

3 Einstellungen der Webseite
Benutzerverwaltung
Archiv-Einstellungen
Reporting

Sicheres Herunterladen

Einstellungen anwenden

Deutsch w

r—y Konfiguration von Computer und Webseite
\ 2 (@) Bestehende Konfiguration (Gbemehmen

Adressierung der Webseite und des ldentity Providers

[] IP Adresse anstatt des Computemamens verwenden

Erstellen oder wahlen Sie ein Zertifikat fur die Webseite

(") Zertifikat spater installieren

(") Ein vorhandenes Zerifilkat auswahlen

VCDDD78NE ad001 siemens.net

() Neues Zertifilkat erstellen

evc00078nb ad001 siemens net_SelfSi

Abbrechen

Weiter =

2. Klicken Sie auf der Seite "Einstellungen der Webseite" auf die Schaltfliche "Weiter >".

3. Klicken Sie auf der Seite "Benutzerverwaltung" auf die Schaltflache "Weiter >".

4. Klicken Sie auf der Seite "Archiv-Einstellungen" auf die Schaltflache "Weiter >".
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12.2 Verschliisselte Ubertragung konfigurieren

Klicken Sie auf der Seite "Reporting" auf die Schaltflache "Weiter >".

Auf der Seite "Sicheres Herunterladen”legen Sie die Verwendung und das Passwort fur die
verschliisselte Ubertragung fest.

Aktivieren Sie auf der Seite "Sicheres Herunterladen" die Schaltflache "Sicheres
Herunterladen aktivieren".
Geben Sie das Passwort ein.

Geben Sie bei "Passwort (Wiederholung)" das Passwort ein.

Klicken Sie auf die Schaltflache "Weiter >".

WinCC Unified Configuration

SIEMENS Totally Integrated Automation
E Legen Sie ein Passwort fest,
T um ein sicheres Herunterladen zu verwenden.

() Bestehende Korfiguration (bemehmen
~* Einstellungen der Webseite @
+  Benutzerverwaltung ‘ ] Sicheres Herunterladen aktivieren

L Passwort Unsicher aber zulassig

~  Archiv-Einstellungen : ............ | | -
~ Reporting | IPasswort I[Wiedemolung}l
) Sicheres Herunterladen

Einstellungen anwenden

Dt v

v

6. Klicken Sie auf der Seite "Einstellungen anwenden" auf die Schaltfliche "Ubernehmen".
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12.3 Projekt (ibersetzen

WinCC Unified Configuration

SIEMENS Totally Integrated Automation

E Einstellungen anwenden
g Einzelne Komponenten kdnnen abgewahlt werden.

+ Einstellungen der Webseite

+/  Benutzerverwaltung Aligemeine Konfiguration
L. Web Korfiguration Micht ausgewahit
+  Archiv-Einstellungen
Benutzerverwaltung Micht ausgewahlt
+  Reportin
porting Archiv-Konfiguration Micht ausgewahlt
+  Sicheres Herunterladen Berichte-Konfiguration Micht ausgewahlt

Dienste einrichten

3 Einstellungen anwenden

Deutsch v

o

12.3 Projekt Gibersetzen

Beim Ubersetzen werden die Projektierungsdaten so umgewandelt, dass sie von der Runtime
des Zielgerats verarbeitet werden kdnnen.

Folgende Projekierungsdaten miissen vor dem Laden Ubersetzt werden:

* Hardware-Projektdaten, z. B. Konfigurationsdaten der Gerate oder Netze und Verbindungen
* Software-Projektdaten, z. B. Programmbausteine oder Prozessbilder

Hardware- und Software-Projektdaten kdnnen getrennt oder gemeinsam Ubersetzt werden.

Wenn lhr Projekt nich fehlerfrei Gibersetzt wurde, erhalten Sie im Inspektorfenster
entsprechende Meldungen.

Uber einen Link kénnen Sie direkt zu dem Objekt wechseln, das die Meldung ausgeldst hat.
Nachdem Sie den Fehler korrigiert haben, miissen Sie das Projekt neu libersetzen.

¢ Fehler missen korrigiert werden.

¢ Warnungen sollten korrigiert werden. Das Projekt kann aber auch mit Warnungen simuliert
oder ins Gerat geladen werden.
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12.3 Projekt (ibersetzen

| Allgemein i || Querverweise ” Ubersetzen

o

—---000Q90ee

@mlﬁ.lle Meldungen anzeigen |v|

Ubersetzen beendet (Fehler: 1; Warnungen: 2)

Pfad Beschreibung
- HMI_1

¥ Hardwarekonfiguration

Hardware wurde nicht Gbersetzt. Die Konfiguration ist ...

Ubersetzen der Software gestartet.
Anzahl Variablen: 5
Anzahl der verwendeten Variablen: 4
* Hi-Meldungen
w Attention flow

Triggervariable: Der Datentyp der Variablen ist fur dies.
Die projektierten Runtime-Sprachen des HMI-Gersdtes e..

> Bilder
¥ Screen_2
> 10 field_1
Die Verwendung von Simple Dynamics an Eigenschaft '
Ubersetzen beendet (Fehler: 1; Warnungen: 2}
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WYY YYYY Y OWN

?

" ]

@

Fehler

Warnungen | Zeit

2
o

16:53:39
16:53:39
16:53:39
16:53:39
16:53:41
16:53:41
16:53:44
16:53:44
16:53:44
16:53:44
16:53:44
16:53:44
16:53:44
16:53:44
16:53:44
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12.3 Projekt (ibersetzen

Gerat libersetzen

1. Klicken Sie in der Projektnavigation mit der rechten Maustaste auf "HMI_1".

2. \/_Véhlen Sie im Kontextmenii den Befehl ,Ubersetzen > Hardware und Software (nur
Anderungen)"”.

Projektnavigation

J Gerdte ” Anlagenobjekte |
i

¥ | 7] Project3
ﬁ Neues Gerit hinzufiigen
ﬂ-ﬂ!, Gerdte & Netze
» (1§ PLC_1 [CPU 1516-3 PN/DP]

Y Geratekonfiguration
% Online & Diagnose

¥ Runtime-Einstellungen
» 5 Bilder
» g HM-Variablen
24 Verbindungen
~4 HMI-Meldungen
» __, Parametersatztypen
ﬁ Archive
5| Aufgabenplaner
b [E) Skripte
ﬁCcllahnration Daten
" Zyklen
Fal Text-und Grafiklisten
» i3 Nicht gruppierte Gerate
~ =5 SecurityEinstellungen

Allgemein
Security

Hardware-Kenfiguraticn

PLCProgrammierung
STEP 7 Safety

TV S P

Gerdt [ Version dndern

Offnen
In neuem Editor &ffnen
Ausschneiden Sirg+
3= Kopieren Strg+C
| 3 Laschen Entf
Umbenennen F2
o Gehe zur Topologiesicht
gy Gehe zur Netzsicht
Ubersetzen »
Laden in Gerat 2 [
. -
& Online verbinden @ | Strg-+K
‘.'1 eVerbindl ,_,./ t
&, Online & Diagnose Strg+D

Allgemein

Allgemein

Benutzername

Benutzernam
Oberflachensprache
Oberflichensprach

Mnemonik

Hardware (nur Anderungen) E]
Hardware (komplett Ubersetze Ea f
Software (m.r.-"%nderungen} ,___/)

Software (kemplett ibersetzen)

3. Das Ergebnis des Ubersetzens wird im Inspektorfenster ausgegeben:

E<| Eigenschaften *i) Info i

| Allgemein i " Quervenweise

" Ubersetzen

@m|ﬁ.lle Meldungen anzeigen |v|

* HM_1

Ffad Beschreibung

1

i

ﬂl Ubersetzen der Software gestartet.

0 Anzahl Variablen: 5

lﬂ Anzahl der verwendeten Variablen: 4

0 Ubersetzen der Software abgeschlossen.
Ubersetzen beendet (Fehler: 0; Warnungen: 0}

Ubersetzen beendet (Fehler: 0; Warnungen: 0}

Gehe zu

WYY Y

7 Fehler |Warnungen  Zeit
] 0 2:23:57 PM
2:23:57 PM
2:23:57 FM
2:23:57 PM
2:23:58 PM
2:24:25 PM
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12.4 Projekt simulieren

12.4 Projekt simulieren

Voraussetzung

In der Simulation testen Sie das Verhalten lhres Projekts am Projektierungs-PC. Auf diese Weise
finden Sie friihzeitig und vor dem Produktivbetrieb logische Projektierungsfehler. Sie sehen
auch, ob sich das Design lhrer Bilder fir dieses Gerat eignet oder angepasst werden muss. Flir
die Simulation wird das Projekt libersetzt und in die auf dem Konfigurations-PC installierte
Runtime geladen.

Der Zugriff auf den Webserver von WinCC Unified erfolgt mit HTTPS. Beim erstmaligen
Verbinden erhalten Sie mdglicherweise eine Warnung "Dies ist keine sichere Verbindung",
da noch kein gtiltiges Zertifikat installiert wurde. Sie haben nach dem erstmaligen Zugriff
die Moglichkeit, ein glltiges Zertifikat auf lnrem Gerat zu installieren. Befolgen Sie dazu die
Schritte aus Kapitel 6 des "SIMATIC WinCC Unified SCADA Certificate Manager".

¢ Das Gerat ist fehlerfrei libersetzt.
¢ WinCC Unified Runtime ist installiert

+ DieEinstellung zur verschliisselten Ubertragung ist in Unified Runtime und dem Engineering
System identisch kofiguriert.

SIMATIC WinCC Unified SCADA Certificate Manager

Informationen und Erkldarungen zum Installieren von Stammzertifikaten im Browser finden Sie in
Kapitel 6 des Handbuchs "SIMATIC WinCC Unified SCADA Certificate Manager (https://
support.industry.siemens.com/cs/ww/delview/109779117)". Den Beitrag finden Sie auf der

Internetseite des Siemens Industry Online Support (SI0S) unter der Beitrags-ID: 109779117
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12.4 Projekt simulieren

Gerat simulieren

1. Klicken Sie in der Projektnavigation mit der rechten Maustaste auf "HMI_1".

2. Wahlen Sie im Kontextmenii den Befehl ,Ubersetzen > Simulation starten”.

Projektnavigation

J Gerdte || Anlagenobjekte

=]

* | 7] Project3

ﬁ Neues Gerdt hinzufiigen

Eg'h Gerdte & Netze

v (i PLC_1 [CPU 1516-3 PN/DP]

5

+ [ HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort]

I]'f Gerdtekonfiguration
%/ Online & Diagnose
'f Runtime-Einstellungen

v [ Bilder
4 E HMIVariablen

¥z, verbindungen
4 HMi-Meldungen
4 D Farametersatztypen

w Archive

5] Aufgabenplaner

4 Eﬁ] Skripte

3 collaboration Daten

™ Zyklen

é:_..j Text- und Grafiklisten
2 % Nicht gruppierte Gerate
~ 55 SecurityEinstellungen

i'gj' Einstellungen

## Benutzer und Rollen
¢ Gerdteiibergreifende Funktionen
[g# Gemeinsame Daten
I_:‘-|]] Dokumentationseinstellungen
% Sprachen & Ressourcen
E}.\; Version Control Interface

4

4

4

4

4
v i Online-Zugénge
L

Card Reader/USB-Speicher

M Ausschneiden Strg+X

Eg| Kopieren Strg+C
iE} Strg+
¥ Léschen Entf
Umbenennen F2
o Gehe zur Topologiesicht
gy Gehe zur Metzsicht
4
Laden in Gerdt 14
ﬁ Online verbinden Strg+i
wﬁ‘ Onlineverbindung trennen Strg+M
ﬂ Online & Diagnose Strg+D
HMI Bediengerdte Wartung »

Simulation starten ) Strg+Shift+X
Runtime/Simulation stoppen
_h Projekt durchsuchen strg+F
¥ Querverweise F11

a Drucken...
é‘k Druckvorschau...

Gerdt | Version @ndern

In neuem Editor dffnen

Meldungen empfangen

Objektfarbe dndern

Strg+F

Der Dialog "Vorschau laden" wird gedffnet. Die Simulation wird vorbereitet.
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12.4 Projekt simulieren

| Meldung | Aktion |
Bereit fir den Ladevorgang. ‘HMI_RT_1" laden
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12.4 Projekt simulieren

3. Wenn die Vorbereitungen abgeschlossen sind, konfigurieren Sie das Laden in die Simulation.
— Kilicken Sie auf das Symbol * vor "Runtime-Werte".

— Deaktivieren Sie "Aktuelle Benutzerverwaltungsdaten in Runtime beibehalten”, damit die
neuen Benutzereinstellungen tbernommen werden.

— Klicken Sie die Schaltflache ,Laden”.

Vorschau Laden 4
9 Vor dem Laden Gberprifen
Status ! Ziel Meldung Aktion
4 & =~ HM Bereit fur den Ladevorgang. ‘HMI_RT_1'laden Ead
(] » Simulationsmodus Runtime im Simulationsmodus laden
(] » Runtime laden Komplett laden ins Zielsystem kemplett laden 3
(] » Runtime-Start Runtime nach dem Laden ins Zielsystem starten Runtime starten
(] ¥ Runtime-Werte Aktuelle Werte in Runtime beibehalten oder auf Startwerte aus de. Aktuelle Werte beibe...
1 Werte von Variablen, aktiven Meldungen und
(V] @ Benutzerverwaltungsdaten beibehalten.
Aktuelle Werte von Variablen und anstehenden Meldungen in -
(V] Runtime beibehalten 2
Q Aktuelle Benutzerverwaltungsdaten in Runtime beibehalten ]
0 b Archive zuriickset... Alle Archive in Runtime zuriicksetzen Kein Ricksetzen
<] i |
| Fertig | | Abbrechen |
4. Wenn das Laden abgeschlossen ist, 6ffnen Sie Ihren Browser.
5. Geben Sie "https://127.0.0.1" in die URL-Leiste lhres Browsers ein und bestatigen mit
<Return>.
& Meuer Tab X +

= C 0 B nhttpsy//127.00.1

6. Wenn Sie die Meldung "Dies ist keine sichere Verbindung" erhalten, klicken Sie auf die
Schaltflache "Erweitert". Klicken Sie in der erweiterten Ansicht die Schaltflache "Weiter zu".

7. Die Runtime-Ansicht wird gedffnet.
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Ubersetzen, simulieren und laden

12.4 Projekt simulieren

8. Klicken Sie auf die Schaltflache "WinCC Unified RT".

B WinCC Unified X+

“ C B nhtips://127.0.0.1 1 3

SIEMENS

User management

Manage your users

WiInCC Unified RT

Start your project

WinCC Unified Help

Shows help for WinCC Unified

https://desktop-or76oos/WebRH
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12.4 Projekt simulieren

9. Melden Sie sich bei Runtime an:
— Geben Sie den Benutzernamen "Siemens" und das Passwort "Siemens1234*" ein.

— Klicken Sie auf die Schaltflache ,Anmelden”.

WinCC Unified b WinCC Unified x 4+

&« = (C & deskiop-or7eoos/WebRH o QY e

[ English US

B Useyour curent Windows session to
Login

10.Sie sehen das Startbild lhres Projekts und kdnnen lhr Projekt jetzt testen.
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12.5 Projekt laden

WinCC Unified b WinCC Unified AT x  +

& 5 @ win10/WebRH * 60

12.5 Projekt laden

Beim Laden werden die beim Ubersetzen generierten Daten des ablauffahigen Runtime-Projekts
auf das Gerat geladen. Beim erstmaligen Laden werden die Projektdaten vollstandig geladen.
Bei weiteren Ladevorgdngen werden nur noch Anderungen geladen. Sie kénnen die
Projektdaten auch auf Memory Cards laden.

Beim Laden eines HMI-Gerats haben Sie folgende Mdéglichkeiten:

+ Software (nur Anderungen)
Wenn Unterschiede zwischen den Online- und Offline-Versionen bestehen, werden nur die
Anderungen an der Projektierung in das Zielgerit geladen. Werte fiir Variablen und
anstehende Meldungen bleiben immer erhalten.

e Software (komplett laden)
Die vollstandige Projektierung inklusive aller Bilder, Datentypen, Skripte, ... werden in das
Zielgerat geladen. Ob die Werte von Variablen und anstehende Meldungen erhalten bleiben,
legen Sie wahrend der Konfiguration des Ladens fest.
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Voraussetzung
¢ Das Gerat ist fehlerfrei Gibersetzt.

¢ Das Unified Comfort Panel ist iber die Schnittstelle X2 mit der hdchsten Bandbreite mit dem
Engineering System verbunden.
Detaillierte Informationen zur Inbetriebnahme eines Unified Comfort Panels finden Sie in der
Betriebsanleitung. Den Beitrag finden Sie auf der Internetseite des Siemens Industry Online
Support (SIOS) unter der Beitrags-ID 109810754 (https://
support.industry.siemens.com/cs/ww/de/view/109810754)

* Im Engineering System und auf dem Panel sind die gleichen IP-Adressen konfiguriert.

+ Die Einstellung beziiglich verschliisselter Ubertragung ist in Unified Runtime und dem
Engineering System identisch kofiguriert.
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12.5 Projekt laden

Einstellungen am Panel

Nehmen Sie die folgenden Einstellungen am Panel vor. Wenn eine gewtinschte Einstellung nicht
sichtbar ist, dann scrollen Sie im Eingabebereich.

1. Klicken Sie im Control Panel des Bediengerats auf "Network and Internet".

— Kilicken Sie auf die Schaltflache "Network settings".

Network and Internet 7?7 =]

. Remote -
Network settings . Network drive
connection

2. Metwork and

988 Internet

2. Klicken Sie auf die Schaltflache "PN-X2" und scrollen Sie nach unten bis zum Bereich IP
address".

— Aktivieren Sie "Specify an IP adress".

— Tragen Sie bei "IP adress" die Adresse "192.168.1.2" ein.

— Tragen Sie bei "Subnet mask" den Wert "255.255.255.0" ein.
— Klicken Sie auf "Set IP address".
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Networks and Internet \ Network settings 7 =3
0 (| e
ooo
PN-X1 PN-X2 General

Converted name:  mtp1000

MAC address:  ac-64-17-9a-5e-97

IP address
Obtain an IP address via DHCP
® Specify an IP address
IP address: 192.168.1.2
Subnet mask: 255.255.255.0

Default gateway:

3. Scrollen Sie nach unten bis zum Bereich "Ethernet parameters Port".

— Stellen Sie sicher, dass "Activate this port for use" aktiviert ist.

MNetworks and Internet \ Network settings 7 =3
o Cl e
ooo
PN-X1 PN-X2 General

Ethernet parameters Port
Networks and

S92 Internet [#] Activate this port for use

Mode and speed:  Automatic ~

Name servers

Name server address may be automatically assigned if DHCP is enabled on
this adapter.

Primary DNS:

Secondary DNS:
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4. Klicken Sie im Control Panel des Bediengerats auf "Service and Commissioning > Transfer".

— Klicken Sie auf die Schaltflache "Transfer".

Service and Commissioning 7 =

Automatic
m Transfer m Update OS m Backup backup
m Restore m Trace forwarder

5. Aktivieren Sie "Enable Transfer".

— Wenn die Ubertragung verschliisselt erfolgen soll, tragen Sie das Passwort ein, das Sie
auch im Engineering projektiert haben, und klicken Sie "Set Password".
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Service and Commissioning \ Transfer 7 =3
Transfer mode

[] Enable transfer

Encrypted project transfer

Password:
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Projekt laden

12.5 Projekt laden

1. Klicken Sie in der Projektnavigation mit der rechten Maustaste auf "HMI_1".

2. Wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl ,Laden in Gerat > Software (komplett laden)".

J Gerdte || Anlagenobjekte |

ol b
=i

* | 7] Project3
ﬁ Neues Gerdt hinzufiigen
Eg'h Gerdte & Netze
v (i PLC_1 [CPU 1516-3 PN/DP]

= [ HMI_1 [MTP1000 Unified Comfo

I]'f Gerdtekonfiguration
%/ Online & Diagnose
'f Runtime-Einstellungen
v [ Bilder
4 E HMIVariablen
¥z, verbindungen
4 HMi-Meldungen
4 D Farametersatztypen
w Archive
5] Aufgabenplaner
4 Eﬁ] Skripte
3 collaboration Daten
™ Zyklen
141 Text-und Grafiklisten
2 % Nicht gruppierte Gerate
~ 55 SecurityEinstellungen
i'gj' Einstellungen
## Benutzer und Rollen
2 E Gerdtelibergreifende Funktionen
¢ [g§ Gemeinsame Daten

Gerat/ Version andern

Offnen

In neuem Editor &ffnen
}{_ Ausschneiden

=

Kopieren
Einfligen
¥ Léschen
Umnbenennen

; Gehe zur Topologiesicht
Eﬂ—h Gehe zur Netzsicht

Ubersetzen
Laden in Gerat
& online verbinden
&Y onlineverbindung trennen
%, Online & Diagnose
HMI Bediengersdte Wartung
Meldungen empfangen

Objektfarbe @ndern

Simulation starten

Strg+D
[

Strg+5hift+x

Software (nurﬁ.nderungen}

Software (komplett laden)
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3. Wenn noch keine Verbindung zum Bediengerat vorhanden ist, wird der Dialog "Erweitertes
Laden" gedffnet.

— Wahlen Sie den Typ der PG/PC-Schnittstelle "Ethernet".
— Aktivieren Sie "Konfigurierte IP-Adresse".

— Klicken Sie auf "Verbinden".

— Klicken Sie auf "Laden".

Erweitertes Laden X

kanfigurierte Zugriffsknoten won "HMI_1"

Gerdt Gerdtetyp Steckpl.. Schnittstelle..  Adresse Subnetz
HiI_1 MTF1000 Unified ... Ethernet 19216802
HMI_1.1E_CF_1 FROFIMNET Schnitt... 5 X1 FRIIE 19216502 FRIIE_1
L —— .
HMI_1.1E_CF_2 FROFIMET Schnitt... & X2 FHIE 192.168.1.2
Typ der PGIPG-Schnittstelle: Y Ethemet I~
FGIFC-Schnittstelle:  [RBHMI Ethemet @ :E @
Yerbindung mit SchnittstellefSubnetz: | Direkt an Steckplatz " ~| @
1. Gateway: | |v| @

Adresse oder Name des Zielgerats:

I Konfigurierte IP-Adresse
=) Andere IP verwenden
— IPAdresse: | 192 168 .1 .2 | E
D LED blinken O Gerdtenamen (DNS) verwenden
Gerdtenarme: I:l -
Online-Statusinformation: [ Mur Fehlermeldungen anzeigen

4

| Laden | | Abbrechen

Der Dialog "Vorschau Laden" wird gedffnet. Die Ubertragung wird vorbereitet.
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| Meldung | Aktion |
Bereit fir den Ladevorgang. ‘HMI_RT_1" laden
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4. Wenn die Vorbereitungen abgeschlossen sind, konfigurieren Sie das Laden in das Gerat.
— Kilicken Sie auf das Symbol * vor "Runtime-Werte".

— Deaktivieren Sie "Aktuelle Benutzerverwaltungsdaten in Runtime beibehalten”, damit die
neuen Benutzereinstellungen tbernommen werden.

— Klicken Sie die Schaltflache ,Laden”.

Vorschau Laden 4
9 Vor dem Laden Gberprifen
Status ! Ziel Meldung Aktion
4 & =~ HM Bereit fur den Ladevorgang. ‘HMI_RT_1'laden Ead
(] » Simulationsmodus Runtime im Simulationsmodus laden
(] » Runtime laden Komplett laden ins Zielsystem kemplett laden T
(] » Runtime-Start Runtime nach dem Laden ins Zielsystem starten Runtime starten
(] ¥ Runtime-Werte Aktuelle Werte in Runtime beibehalten oder auf Startwerte aus de. Aktuelle Werte beibe...
1 Werte von Variablen, aktiven Meldungen und
(V] @ Benutzerverwaltungsdaten beibehalten.
Aktuelle Werte von Variablen und anstehenden Meldungen in -
(V] Runtime beibehalten 2
Q Aktuelle Benutzerverwaltungsdaten in Runtime beibehalten ]
0 b Archive zuriickset... Alle Archive in Runtime zuriicksetzen Kein Ricksetzen
(<] il |
| Fertig stellen || Laden || Abbrechen |

Das Projekt wird auf das Bediengerat transferiert. Wenn Fehler oder Warnungen beim
Transfer auftreten, werden im Inspektorfenster unter "Info > Laden" entsprechende
Meldungen ausgegeben. Nach dem erfolgreichen Transfer wird die Meldung "Laden beendet
(Fehler: 0; Warnungen: 0

angezeigt.

5. Schitzen Sie das Gerat vor einem umbeabsichtigten Transfer.
— Offnen Sie im Control Panel des Bediengerits "Service and Commissioning > Transfer".

— Deaktivieren Sie "Enable Transfer".
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Exkurs

13.1

Startbild andern

Das erste Bild, das Sie in einem Gerat projektieren, wird als Startbild flir Runtime festgelegt. Um
das Startbild zu andern haben Sie folgende Mdglichkeiten:

In der Projektnavigation.

In den Runtime-Einstellungen.

Startbild andern in der Projektnavigation

1.

Klicken Sie in der Projektnavigation mit der rechten Maustaste auf "Screen_1". Das

Kontextmeni wird gedffnet.

— Kilicken Sie auf "Als Startbild festlegen".

Projektnavigation

J Gerdte ” Anlagenobjekte

=

* | 7] Project3
K Neues Gerét hinzufiigen
EE'El Gerdte & Netze

v [ PLC_1 [CPU 1516-3 PN/DP]

[ cerdtekonfiguration
ﬂ Online & Diagnose
1 Runtime-Einstellungen

~ [ HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort]

-

D Farametersatztypen
w Archive

5] Aufgabenplaner

Eﬁ] Skripte

3 collaboration Daten
™ Zyklen

141 Text-und Grafiklisten
4 % Nicht gruppierte Gerate

-

~ [ Bilder
K Neues Bild hinzufiigen @
[] screen_1 =
[] screen_2 Offnen
[ 5creen_3 M Ausschneiden Strg+
¥ | Startscreen _ilg Kopieren Strg+C
v [g HMIVariablen g Einfiigen Strg+
¥z, verbindungen % Laschen Entf
£ HM-Meldungen Umbenennen F2

[ll| ~/s Startbild festlegen
Bk GréBe an Bildschirm anpassen

& oOnline verbinden Strg+K
&¥ Onlineverbindung trennen  Strg+M

Objektfarbe dndern

Simulation starten Strg+Shift+X
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13.1 Startbild dndern

Startbild andern in den Runtime-Einstellungen

116

1. Doppelklicken Sie in der Projektnavigation auf "Runtime-Einstellungen”.

Projektnavigation o 4

J Gerdte || Anlagenobjekte |

* | 7] Project3
ﬁ Neues Gerdt hinzufiigen
Eg'h Gerdte & Netze
» (I PLC_1 [CPU 1516-3 PN/DP]
« [ HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort]
I} Gerstekonfiguration
%/ Online & Diagnose

'f Runtime-Einstellungen

- v

[ Bilder
l:ﬁ HMIVariablen @

¥z, verbindungen

4 HMi-Meldungen
4 D Farametersatztypen
w Archive
5] Aufgabenplaner
Eﬁ] Skripte

-

o

Der Arbeitsbereich wird mit der Seite "Allgemein” geoffnet.

2. Klicken Sie im Anlagenkomplex "Bild" auf [...].

— Wahlen Sie in der Auswabhlliste das Bild, das Sie als neues Startbild verwenden wollen.

— Bestdtigen Sie lhre Auswahl mit dem griinen Haken.
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Project3 » HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort] » Runtime-Einstellungen

Aligemein Alligemein

Meldungen

Sprache & Schriftart Identifizierung
b Fernzugriff

, Runtime ID: | 880cdbb9-74f5-4cf0-997¢-04c3542b7530 |
Speichersystem

Einstellungen fiir Vari...
Good Manufacturing Pre... Verschliisselte Ubertragung

Benutzerverwaltung ") Verschlisselte Ubertragung

b OPCUAServer aktivieren
Ebenen EREEITE ....... |
Reporting Passwort bestatigen: ““““ |

Nachdem Sie das Passwort eingegeben haben, dricken Sie Enter zur Bestatigung.

0 Transfer des Initialpassworts Uber
unverschlizseltes Laden erlauben

Bild
L Startbild: | Start screen [....]
i
1
i » [ HM_1 [MIP100... ' I S r
b gl ) Bild ' "/
v E)Biider Name ‘—'dme...
Kein

Screen_1
Screen_2

O
C

| Screen_3
i
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13.2
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Mehrsprachig projektieren

In WinCC wird zwischen zwei Sprachebenen unterschieden:

Oberflachensprache

Die Texte in den Mends und Dialogen von WinCC werden beim Projektieren in de
Oberflachensprache angezeigt. Auch die Beschriftung der Bedienobjekte oder die Parameter
der Systemfunktionen werden in der Oberflachensprache angezeigt.

Projektsprachen

Ein Projekt enthdlt sprachabhdngige Texte wie z. B. Beschriftungen oder Meldungen. In
einem mehrsprachigen Projekt miissen diese Texte ibersetzt werden. Als Projektsprachen
werden alle Sprachen bezeichnet, die in einem Projekt vorhanden sind.

Innerhalb der Projektsprachen werden folgende Sprachen unterschieden:

Referenzsprache

Wahrend der Projektierung wahlen Sie eine der Projektsprachen als Referenzsprache. In
dieser Sprache erstellen Sie das Projekt. Die Referenzsprache ist die Grundlage fiir die
Ubersetzung der Projekttexte.

Editiersprache

Nachdem Sie Ihr Projekt in der Referenzsprache erstellt haben, libersetzen Sie die Texte in die
Ubrigen Projektsprachen. Wahlen Sie jeweils eine Projektsprache als Editiersprache.
Bearbeiten Sie die Texte flir diese Sprache. Sie kénnen die Editiersprache jederzeit wechseln.

Runtime-Sprachen

Die Runtime-Sprachen sind die Projektsprachen, die auf das HMI-Gerat Gibertragen werden.
Abhangig von den Erfordernissen Ihres Projekts entscheiden Sie, welche der Projektsprachen
auf das HMI-Gerat Ubertragen werden.
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Projektsprachen anlegen

1. Doppelklicken Sie in der Projektnavigation auf "Runtime-Einstellungen”.

Projektnavigation o 4

J Gerdte || Anlagenobjekte |

e
=i

* | 7] Project3 E
ﬁ Neues Gerdt hinzufiigen 1
Eg'h Gerdte & Netze
v (i PLC_1 [CPU 1516-3 PN/DP]
« [ HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort]
I]'f Gerdtekonfiguration
%/ Online & Diagnose
'f Runtime-Einstellungen

[ Bilder
r— . |
g HMI-Variablen @ !

\-._.-—'f

¥z, verbindungen

4 HMi-Meldungen
4 D Farametersatztypen
m Archive
5] Aufgabenplaner
E‘E Skripte

- v

-

Der Arbeitsbereich wird mit der Seite "Allgemein” geoffnet.

2. Klicken Sie auf "Sprache & Schriftart”.

Project3 » HML_1 [MTP1000 Unified Comfort] » Runtime-Einstellungen

Allgemein
Meldungen

Sprache & Schriftart Runtime-Sprache und Schriftauswahl
b Fernzugriff

Lt
Speichersystem 9 / . . . : —
Einstellungen fur Varia 4 Reihe... |Aktivi.. Sprache Ersatz-Zeichens..  Flr die Archivieru..

g o [¥  Englisch (UsA)  Siemens Sans [+

Sprache & Schriftart

Good Manufacturing Practice
Benutzerverwaltung W
OPC UA Server .
Ebenen
Reporting

-

Die Tabelle der Runtime-Sprachen wird angezeigt.
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3. Klicken Sie im Bereich "Aufgaben" auf "Sprachen & Ressourcen”.
— Klicken auf [&.

Optionen

? | Suchen und ersetzen
? |Sprachen & Ressourcen

® e

&

» | Suchen und ersetzen -1
v | Sprachen & Ressourcen s
Editiersprache: m

. —_— =
|Englisch (USA) [*] g
Referenzsprache: §'

| Englisch (USA) [=] E
]

E

>

a

T

a

Der Arbeitsbereich fiir Projektsprachen wird gedffnet.
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4. Aktivieren Sie alle Sprachen, die Sie als Projektsprache hinzufiigen mdchten, z. B. Polnisch.

Project3 » Sprachen & Ressourcen » Projektsprachen

Allgemein

Editiersprache:

[C] Afrikaans (Siidafrika)

[T Albanisch (Albanien)

[ Armenisch (Armenien)

[[] Aserbaidschanisch (Kyrillisch, Aserbaidschan)
[ Aserbaidschanisch (Lateinisch, Aserbaidschan)
[ClBaskisch (Baskenland)

[ Belarussisch (Belarus)
[C1Bulgarisch (Bulgarien)
[T]Chinesisch (Hong Kong SAR)
[T Chinesisch (Macao 5.A.R)
[T]chinesisch (Singapur)

[Tl Chinesisch (Taiwan)

[ Chinesisch (VR China)

[Tl Danisch {Danemark)

M Deutsch (Deutschland)

[Tl Deutsch (Liechtenstein)
[[Deutsch (Luxemburg)
[C]Deutsch (Osterreich)

[ Deutsch (Schweiz)
[Clenglisch (Australien)
[TlEnglisch (Belize)

[Clenglisch (GroBbritannien)
[T1Englisch (Iand)

[Clenglisch (Jamaika)
[T1Englisch (Kanada)

[Clenglisch (Karibik}

[T1Englisch (Meuseeland)
[Clenglisch (Philippinen)
[ClEnglisch (Simbabwe)
[ClEnglisch (sodafrika)
DEninsch (Trinidad und Tobago)
M Englisch (UsA)

[T Estnizch (Estland)
[CIFaringisch (Farger)
[TIFinnisch (Finnland}
[C1Franzésisch (Belgien)

[ Franzésisch (Frankreich)

ukrenzspmche_' EF'Ig“SCh {USA) r:|

[ Franzésisch (Kanada)

[ Franzasisch (Luxemburg)

[ Franzésisch (Monaca)

[C Franzésisch (Schweiz)

[ Galizisch (Galizien)

] Georgisch (Georgien)

[ Griechisch (Griechenland)

[T Hindi (Indien)

[ indenesisch (Indonesien)
[Cislandisch {I1sland)

[ italienisch (italien)

[ italienisch (Schweiz)
[[)1apanisch (Japan)

[Ckasachisch (Kasachstan)

[ katalanisch (Katalonien)

[ kirgisisch (Kirgisien)

[ kankani (Indien)

[CKoreanisch (Korea)

[ Kroatisch (Kroatien)

[ Lettisch {Lettland)

[ Litauisch (Litauen)

[C Malaiisch {Brunei Darussalam)

[ Malaiisch (Malaysia)

[ Marathi (Indien)

[ Mazedonisch (Mazedonien, FYRM)
[ mengelisch (Kyrillisch, Mangalei)
[ Hiederlgndisch (Belgien)

[ Niederlandisch (Niederlande)
DNorwegisch. Bokmal (Morwegen)
[ Morwegisch, Nynorsk (Norwegen)
[ Folnisch (Palen)

[ Portugiesisch (Bra

[ Portugiesisch (Po @ |

[ Rumaénisch (Rumérn_../

[ Russiseh (Russland)

[T sanskrit (Indien)

[ schwedisch (Finnland)

[¢] i

[ schwedisch (Schw
[Tl serbisch (Kyrillisch
[ serbisch (Lateinisc!
[T slowakisch (Slowal
[ slowenisch (Slowel
[C1spanisch {Argentin
[T1spanisch (Bolivien)
[C1spanisch (Chile)
[T1spanisch (Costa Ric
[C1spanisch (Dominik
[[1spanisch (Ecuador
[C1spanisch (El Salvad
[[1spanisch (Guatemn:
[C1spanisch (Hondura
[T1spanisch (Kolumbi
[C1spanisch (Mexika)
[T1spanisch (Nicarage
[C1spanisch (Fanama)
[T1spanisch (Paraguay
[C]spanisch (Peru}
[T1spanisch (Puerto Ri
4 spanisch (Spanien)
[T1spanisch (Uruguay
[C1spanisch (Venezue
[ swahili (Kenia)
[CTatarisch (Russland
[ Thailandisch (Thail
[Tl Tschechisch {Tsche
[ Tirkisch (Torkei)
[CJUkrainisch (Ukraine
[Tlungarisch (Ungarn
[Cusbekisch (Kyrillisc
[[Jusbekisch (Lateinis
[Clvietnamesisch (Vie

[3]

5. Klicken Sie auf [E§. Der Arbeitsbereich fiir Projektsprachen wird geschlossen.
Aktivieren Sie die Sprachen, die auf das Gerdt geladen werden.

— Legen Sie Uiber die Schaltflachen * T die Reihenfolge der Sprache fest. Reihenfolge O

legt die Sprache fest, mit der Runtime gestartet wird.
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13.2 Mehrsprachig projektieren

Project3 » HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort] » Runtime-Einstellungen

Allgemein .
9 Sprache & Schriftart
Meldungen
Sprache & Schrifta Runtime-Sprache und Schriftauswahl
» Fernzugriff + I
Speichersystern - — - - —
Einstell fir Variabl Reihe... |Aktivi.. Sprache Ersatz-Zeichens.. | Fir die Archivieru..
instellungen fir Variablen
J . . @ o ¥  Englisch (UsA)  Siemens Sans v
Good Manufacturing Practice s : A .
@ 1 E Chinesisch (VR ... Siemens Sans E
Benutzerverwaltung s :
w 2 ¥ Deutsch (Deuts.. Siemens Sans v
b OPC UA Server = . 5
Eb w 3 E Franzésisch (Fr.. Siemens Sans E
enen
Report o 4 ¥ itslienisch (lali.. Siemens Sans v
eportin
: s @ 5 E Spanisch (Spani.. Siemens Sans E
(94} []  Polnisch (Folen)  Siemens Sans

Runtimesprachen festlegen
1. Aktivieren Sie die Sprachen, die auf das Gerat geladen werden.

2. LegenSie liber die Schaltflaichen t T die Reihenfolge der Sprache fest. Reihenfolge 0 legt
die Sprache fest, mit der Runtime gestartet wird.

Project3 » HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort] » Runtime-Einstellungen

Allgemein

Sprache & Schriftart
Meldungen

Runtime-Sprache und Schriftauswahl

» Fernzugriff

+ 3
Speichersystern
F ¥ . . Reihe... |Aktivi.. Sprache Erzatz-Zeichens..  Fir die Archivieru..
Einstellungen fir Variablen —~ - .
. . W 0 ¥  Englisch (UsA)  Siemens Sans v
Good Manufacturing Practice s : A .
@ 1 E Chinesisch (VR ... Siemens Sans E
Benutzerverwaltung s :
T w 2 ¥ Deutsch (Deuts.. Siemens Sans v
Server
Eb @ 3 E Franzésisch (Fr.. Siemens Sans E
enen
Report o 4 ¥ itslienisch (lali.. Siemens Sans v
eportin
: s @ 5 E Spanisch (Spani.. Siemens Sans E
(94} []  Polnisch (Folen)  Siemens Sans
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13.2 Mehrsprachig projektieren

Editiersprache festlegen
1. Klicken Sie im Bereich "Aufgaben" unter "Sprachen & Ressourcen > Editiersprache" auf
das =]
— Wahlen Sie aus der Liste die neue Editiersprache.
| Aufgaben S
Optionen

L

? | Suchen und ersetzen

v | Sprachen & Ressourcen
Editiersprache: ( ‘ 22

Englisch (USA) |

_ Chinesisch (VR China)
Deutsch (Deutschland)
Franzosisch (Frankreich) -
Italienisch (ltalien)
Pelnisch (Polen)
Spanisch (Spanien)

Referenzsprache festlegen

1. Klicken Sie im Bereich "Aufgaben" unter "Sprachen & Ressourcen > Referenzsprache" auf [=].

— Legen Sie die Referenzsprache fest.

Aufgaben w0 p
Optionen

? | Suchen und ersetzen
+ | Sprachen & Ressourcen

Editiersprache:

| Englisch (UsA) [+

Referenzsprache: @{IT

| Englisch (USA) !

Chinesisch (VR China)
Deutsch (Deutschland)

Englisch (USA)
Franzdsisch (Frankreich}
Italienisch (ltalien)
Palnizch (Polen)
Spanisch (Spanien)
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13.3 Sprachumschaltung projektieren

13.3 Sprachumschaltung projektieren

Wenn Sie ein Projekt mit mehreren Runtime-Sprachen erstellt haben, miissen Sie dem Bediener
in Runtime eine Moglichkeit geben, zwischen den Runtime-Sprachen umzuschalten.
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Sprachumschaltung projektieren:
1. Doppelklicken Sie das Bild "Screen_1". Der Bildeditor wird ged&ffnet

— Fligen Sie aus der Palette "Elemente" per Drag&Drop eine Schaltflache in das Bild ein.

— Schreiben Sie in den blau hinterlegten "Text" den Text "Sprache umschalten".

Project3 » HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort] » Bilder » Screen_1

Optionen
JaAaLIERSSANMAU+EEBEUNENSE FAgy: 2 (B -] O
Basisobjekte
Elemente
olg wy =0 _J
= @ {-.“"-:'a.
aE 9%
M— @— [
O G- o- 9
2. Klicken Sie im Inspektorfenster auf "Ereignisse”.
— Klicken Sie auf "Linke Maustaste klicken".
— Doppelklicken Sie "<Funktion hinzufligen>".
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13.3 Sprachumschaltung projektieren

ject3 » HMI_1 [MTP1000 Unified Comfort] » Bilder » Scree

Button_2 [Schaltfliche]
Eigenschaften

Aktiviert
Deaktiviert

Taste driicken

|
Taste loslassen a -
-
||
-
||
-
||

Driicken
Loslassen
Rechte Maustaste klicken

3. Geben Sie den Text "UmschalteSprache” ein.
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|—,I'\ ]
- -

Schaltfliche_1 [Schaltfliche]
Eigenschaften Ereignisse

Aktiviert ~ Name
Deaktiviert UrnschalteSprache EI2
[ Linke Maustaste klicken OffneBildMi nPopup .
Taste driicken - SchlieBePo
Taste loslassen [ SetzeEigenschatts Wert
Driicken || SetzeSprache 3
Loslassen - UmschalteSprache
Rechte Maustaste klicken - Wechseleild
[ WechseleBildAsync
- WechseleBildAsyne mer ¥
||
|
||
o

Die Systemfunktion "UmschalteSprache" bendtigt keine weiteren Parameter. Sie schaltet
entsprechend der in den Runtime-Einstellungen festgelegten Reihenfolge durch die
Runtime-Sprachen.
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Schlusswort 1 4

Mit der Ubertragung des Projekts auf das Bediengerit haben Sie die Schritte im Getting Started
erfolgreich bearbeitet und ein lauffahiges Projekt erstellt.

Wenn Sie lhre Erfahrungen im Umgang mit WinCC Unified weiter vertiefen wollen,
kdnnen Sie das Getting Started zu "WinCC Runtime Unified" nutzen. In dem Dokument
wird lhnen am Beispiel einer mittelstandischen Brauerei gezeigt, wie Sie Bedien- und
Beobachtungslésungen fiir den Brauereiprozess umsetzen kdnnen.

Im Getting Started zu "WinCC Runtime Unified" lernen Sie folgende Projektierungsschritte
kennen:

e Visualisierung des Brauprozesses projektieren
e Brauprozess tiberwachen und protokollieren
e Parametersatze projektieren

¢ Benutzerverwaltung projektieren

¢ Bildnavigation projektieren

* Funktionen in Runtime testen

Das Getting Started "WinCC Runtime Unified" (https://support.industry.siemens.com/cs/de/de/
view/109783212) finden Sie auf der Internetseite des Siemens Industry Online Support
(SIOS) unter der Beitrags-ID: 109801175.
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