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08.99

Avant-propos

Avant-propos

Objet

Lamanuel utilisateur WinCC" décrit :

¢ la structure et les fonctions de WinCC et de ses composants

¢ la création de projets WinCC spécifiques

« |'utilisation de WinCC en runtime

Ce manuel décrit la version WIinCC V5.

Structure de la documentation

Le présent manuel est un élément de la documentation SIMAHMI". Vous trouverez ci-dessous
un synoptique de la documentation compléte de WinCC.

Installation

Notions
fondamentales

Options

Option

Controle-
commande

Support de
développement

WinCC Manuel
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Getting Started Documentation de Configuration Comunication Descriptions de
Base WinCC Manual Manual canaux
Tomes
Band 1 et 2

User Archives Pro Agent

Redundancy
Client Server

Basic Process

Process Control

Control Runtime
Open Channel
Developers Developers
Kit Kit




Avant-propos 08.99

Documentation Contenu

Getting Started La prise en main permet a l'utilisateur inexpérimenté de se
familiariser, & l'aide d'un exemple de configuration, avec la
réalisation d'un projet et de prendre connaissance des fonctionnglités
globales de WinCC.

WinCC V5 Renseigne sur

Tome 1: » les principes généraux de WinCC

Pres\entaﬂon du » le fonctionnement de la protection antipiratage

systéme

Protection » la structure, les fonctions et l'utilisation de WinCC Explorer
antipiratage « les variables et groupes de variables

ControlCenter —

Server Data » la communication entre et le process

Channels » la création et I'édition de modéles pour l'impression sous Report
Report Designer Designer

User Administrator l'attribution de droits d'acceés sous User Administrator

» la création de vues de process sous Graphics Designer

Tome 2 : » la configuration, le traitement et I'archivage d'alarmes sous Alarm
Graphics Designer Logging
Alarm Logging

? » la configuration, le traitement et I'archivage de mesures sous|Tag
Tag Logging

X Loggin
Text Library 99 g ) ] )
Global Script » la configuration de textes affichés en plusieurs langues sous [Text
Cross Reference Library
» la création de fonctions et d'actions en C sous Global Script
» la création de listes de références croisées sous Cross Reference
Configuration Renseigne sur
Manual

 la configuration sous WinCC a l'aide d'exemples

Tomes 1,2 et3 » les particularités de la configuration

» I'environnement de développement de scripts, de fonctions e
d'actions en C (Cours de programmation en C)

» les objets graphiques de la bibliotheque globale

Communication Renseigne sur

Manual « le couplage & des automates SIMATIC via PROFIBUS, Industrial
Tomes let2 Ethernet et OPC

* les pilotes de communication et leur configuration & I'aide
d'exemples pour le couplage intégral

* les particularités de la configuration

Descriptions de Renseigne sur les pilotes de communication

canaux » l'adressage des variables du systeme d'automatisation

» le paramétrage des partenaires de communication

ii WinCC Manuel
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08.99 Avant-propos

Documentation Contenu

WinCC Options Renseigne sur les options

User Archives « User Archives : Création et utilisation d'archives utilisateur

Client Server + Client-Server : Structure et utilisation de WinCC dans un systéme
Redundancy client-serveur

* Redundancy : Structure et utilisation de systémes redondants

ProAgent Renseigne sur I'option ProAgent (diagnostic du process)
« Configuration d'un diagnostic de process spécifique
» Recherche des erreurs dans le process et de leurs causes

Basic Process Renseigne sur les options de contréle-commande de WinCC
Control . Storage
* Picture Tree Manager
» Split Screen Manager
e Chipcard

» Lifebeat Monitoring

* Video

» Time Synchronization

Process Control Renseigne sur les options de contréle-commande de WinCC

Runtime « Utilisation en runtime

Open Developers | Permet au programmeur d'utiliser les fonctions API de WinCC ef
Kit d'accéder aux données

Channel DevelopelnsPermet de développer des pilotes de communication pour la
Kit connexion de WInCC a tous types de systéeme cible

WinCC Manuel iii
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Aide supplémentaire

Si vous rencontrez des problémes en cours d'utilisation, vous pouvez nous contacter directement.
Vous pourrez joindre sous le numéro +49 911/895-7000 des interlocuteurs qui vous aideront a
résoudre vos problémes. Veuillez, le cas échéant, conserver a portée de main le numéro
d'identification de votre logiciel qui est inscrit sur le certificat du logiciel.

En cas de perte ou de défaut de la clé d'acces, une "réparation” téléphonique est possible en contactant
le Customer Support au numéro +49 911/895-7200.

Informations sur les produits SIMATIC

Le support technique SIMATIC propose de nombreuses informations complémentaires sur les
produits SIMATIC via les services en ligne :

¢ Informations générales d'actualité
- sur Internet a l'adresse http://www.ad.siemens.com/wincc
- par appel de fax au numéro +49 8765-93 02 77 95 00

¢ Informations produit de derniére heure et fichiers utiles a télécharger :
- sur Internet a I'adresse http://www.ad.siemens.de/support/html-00/Index.shtml
- sur le serveur télématique (BBS) de Nuremberg (SIMATIC Customer Support Mailbox) sous
le numéro +49 911895-7100.

Pour contacter le serveur télématique, utilisez un modem conforme a V.34 (28,8 kBaud) ou de
vitesse inférieure, paramétré comme suit : 8, N, 1, ANSI, ou établissez la connexion via RNIS
(x.75, 64 kbit).

iv WinCC Manuel
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08.99 Présentation du systeme

1 Présentation du systeme

WinCC - L’interface homme - machine

WinCC est un systéme polyvalent qui permet de réaliser des projets de visualisation et de contrble-
commande dans le domaine de l'automatisation de la production et des process. Il offre des modules
fonctionnels adaptés au monde industriel pour la représentation graphique, la signalisation d'alarmes,
l'archivage et la journalisation. Avec couplage au process performant, un rafraichissement rapide des
vues et un archivage de données fiable, il assure une haute disponibilité du systéme.

WinCC offre, en plus de ces fonctions de systeme, des interfaces ouvertes pour des solutions
personnalisées. Elles permettent d'intégrer WinCC dans des projets d'automatisation complexes
étendus a toute I'entreprise. L'accés aux données d'archives par ODBC et SQL est intégré, de méme
gue l'intégration d'objets et de documents par OLE2.0 et par contréles AktiveX. Ces mécanismes font
de WInCC un partenaire complet et communicatif dans l'univers Windows.

Le systéme d'exploitation 32 bits Windows NT est la base de WinCC. Windows NT dispose d'un
multitAiche préemptif assurant une réaction rapide aux incidents de process et une haute sécurité contre
la perte de données. Windows NT offre de plus des fonctions s(res. Le logiciel WinCC méme est une
application 32 bits, développée avec une technique de pointe orientée objet.

Le lancement de WIinCC a partir du menu Démarrer, débute par I'ouverture de I'explorateur WinCC. Il
permet l'acces aux éditeurs dans lesquels s'exécutent les différentes fonctions spécialisées d'un
systeme de contréle-commande.

Les éditeurs de WinCC
Graphics Designer
Graphics Designer est un programme graphigue vectoriel servant a créer des vues de process. Les
nombreux objets graphiques contenus dans la palette d'objets et la palette de styles permettent de créer
des vues de process sophistiquées. Vous pouvez dynamiser individuellement chaque objet graphique
par la programmation d'actions. Les assistants génerent automatiquement les dynamisations
fréquemment utilisées et les affectent aux objets. Vous pouvez également conserver vos propres objets
graphiques dans une bibliothéque.

Alarm Logging

Alarm Logging acquiert et archive les événements avec possibilité de les afficher et de les manipuler.
Choisissez librement les blocs d'alarmes, leur classe, leur type, leur affichage et leur journalisation.
L'assistant systéme et les dialogues de configuration vous aident a configurer. L'affichage d'alarmes au
runtime se parameétre dans Alarm Control situé dans la palette d'objets de Graphics Designers.

Tag Logging

Tag Logging acquiert et traite les données du process en cours pour leur représentation graphique et
leur archivage. Paramétrez comme vous le souhaitez le format des données a archiver, les temps
d'acquisition et les temps d'archivage. Les composants WinCC Online Trend Control et WinCC Table
Control représentent respectivement les valeurs de process en tableaux et sous forme de courbes.

Report Designer

Report Designer est un systéeme de journalisation intégré a pilotage temporel ou événementiel pour la
documentation des alarmes, des commandes, de contenus d'archives, des données courantes ou
archivées, sous forme de journaux personnalisés ou de documentations de projet avec une mise en
page paramétrable un modele de ligne ou de page a paramétrer. Il offre une interface utilisateur
confortable avec palette graphique et palette d'outils, et supporte différents types de journaux.
Plusieurs modéles de mise en page et travaux d'impression systéme sont proposés par défaut.

WinCC Manuel 1-1
C79000-G8277-C159-01



Présentation du systeme 08.99

Global Scripts

Global Scripts est le terme générique désignant les actions et fonctions C qui, suivant leur type,
peuvent étre utilisées soit dans le projet courant, soit dans tous les projets. Les scripts sont utilisés
pour configurer des actions et des objets. Ils sont traités par un interpréteur C interne au systéme.
Vous utiliserez des actions de Global Scripts au runtime pendant le process. Leur exécution est initiée
par un déclencheur.

Text Library

Vous pouvez éditer dans Text Library les textes utilisés par les différents modules dans le systéeme
runtime. Définissez dans la bibliothéque de textes la traduction en langue étrangére des textes
d'alarmes configurés; les alarmes s'afficheront dans la langue sélectionnée du runtime.

User Administrator

User Administrator attribue et contréle les niveaux d'autorisation des opérateurs pour chaque éditeur
du systéme Runtime et du systéme de configuration. Lors de la création des utilisateurs, les niveaux
d'accés aux fonctions WinCC sont attribués individuellement a chacun. Il existe 999 niveaux d'acces
différents. L'attribution des accés peut s'effectuer au runtime du systeme.

Cross Reference

Cross Reference sert a localiser et a afficher tous les points d'emploi d'objets tels que variables, vues
et fonctions. Il est possible de renommer des variables avec la fonction "Réaffecter” tout en préservant
l'intégrité et la cohérence de la configuration.

Options de WinCC Basic

Client Server

Les fonctionnalités du systeme client-serveur de WinCC permettent de gérer plusieurs stations de
contréle-commande coordonnées et reliées en réseau par des automates programmables eux aussi en
réseau. 64 stations au plus peuvent théoriquement étre reliées dans un projet.

Redundancy

WinCC Redundancy gére deux PC serveurs couplés afin qu'ils se contrdlent mutuellement. Lorsque

I'un des deux ordinateurs tombe en panne, l'autre reprend le contrble de tout le systéme. Une fois le
serveur défaillant remis en état, le contenu de toutes les archives d'alarmes et de valeurs de process est
copié dans sa mémoire.

User Archives

WinCC User Archives est un systéme de base de données que I'utilisateur peut configurer lui-méme.

Les données de process techniques peuvent ainsi étre enregistrées en continu sur un serveur et
représentées en ligne au runtime. Par ailleurs, des formules et des valeurs consignées peuvent étre
enregistrées dans User Archives et transmises, si nécessaire, aux automates programmables connectés.

Options de contréle commande de WinCC

1-2

Storage
Les fonctions Storage supportent le transfert automatique de données du disque dur aux supports de
mémorisation longue durée ainsi que la suppression de données du disque dur.

Picture Tree M anager

Picture Tree Manager sert a hiérarchiser et gérer les vues de Graphics Designer ainsi que les noms des
installations, des parties d'installations et des fonctions.

Time Synchronization

La synchronisation de I'heure est une fonction réservée aux installations munies du systéme bus
SINEC L2/L2R. La station opérateur WinCC prend en charge, en tant qu'horloge maitre, la
synchronisation par rapport a I'heure actuelle de toutes les autres stations opérateur et des automates
reliés au bus du process. Ceci permet I'enregistrement cohérent des alarmes au fil de I'eau.

WinCC Manuel
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Lifebeat Monitoring

Le lifebeat monitoring (la surveillance de signe de vie) surveille en permanence chaque systéme
(station opérateur et automates) et visualise les résultats a I'écran durant le runtime. Il déclenche
automatiquement la carte de signalisation et génére les alarmes des contrdle-commande.

Base Data
Base Data sert a configurer les données de base WinCC avec des assistants.

Split Screen Wizard

Split Screen Wizard fait partie du Split Screen Manager. Celui-ci permet de configurer et d'initialiser

le paramétrage du moniteur et de la vue pour le projet WinCC courant. Il est conseillé d'effectuer cette
initialisation directement aprés avoir créé un projet car d'autres applications (Runtime, signalisations
groupées, etc...) font appel a ces données.

Alarm Logging Wizard

L'assistant de configuration d'alarmes permet de configurer et d'initialiser les fenétres d'alarmes, les
alarmes, les classes d'alarmes ainsi que les alarmes de contrdle-commande et I'avertisseur sonore du
projet WinCC courant.

Communication entre WinCC et I'automate programmable

Les liaisons suivantes permettent la communication entre WinCC et les différents automates
programmables.

Types de communications en liaison avec SIMATIC S5

e série via interface de programmation (Protocole AS511)
e série via 3964R (Protocole RK512)

e Ethernet Layer 4 (par blocs d'organisation)

o Ethernet TF (Fonctions technologiques)

e S5-PMC Ethernet (Communication PMC) Option
e S5-PMC Profibus (Communication PMC) Option
e S5-Profibus-FDL Option

Types de communication en liaison avec SIMATIC S7
¢ Interface MPI (Protocole S7)

e PROFIBUS (Protocole S7)

o Industrial Ethernet (Protocole S7)

e TCP/IP

e SLOTPLC

e S7-PMC PROFIBUS (Communication PMC)

Panachage SIMATIC S5/ S7

Les automates programmables SIMATIC S5 et SIMATIC S7 peuvent étre reliés en paralléle au méme
réseau et échanger des données avec WinCC. Le protocole S7 est essentiellement utilisé pour
SIMATIC S7.

WinCC Manuel 1-3
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1.1

Communication avec d’autres automates programmables

e Non propriétaire Profibus FMS/DP Option

o AEG Modicon Modbus série Option

¢ Allen Bradley DF1 série Option
Data Highway Option
Data Highway+ Option
Highway 485 Option

e GE Fanuc Protocole SNP/SNPX Option

Installation de WinCC

1.1.1 Entrées du menu de démarrage du systeme d'exploitation

Lors de l'installation de WinCC, plusieurs liaisons a des utilitaires sont créées dans le répertoire
\SIMATIC\WInCC du menu de démarrage.

e L=, Authors's
Simatic 3 —
B0 = '

&)
' Mouveau document Office

Ourir un document Office

[ Channel Diagrosis
ﬁ Project Duplicator
ﬁ ProjectSwitcher

&1 Scope

‘Windows Control Center 5.0

L

\

Channel Diaghosis

WiInCC "Channel Diagnosis" donne un aperc¢u d'ensemble de I'état des canaux configurés et de leurs
liaisons avec les automates programmables.

Duplicateur de projet WinCC

Permet de dupliquer un projet créé et fini. De méme que pour WinCC Option Redundancy, le
duplicateur de projet est utilisé pour créer des projets ayant des fonctions analogues.

Nota

Se reporter au manuel Redundancy pour de plus amples informations sur le duplicateur de projet
WinCC.

Commutateur de projet WinCC

1-4

Permet de faire basculer les projets client entre deux serveurs redondants. En cas de défaillance de l'un
des deux serveurs, le projet est automatiquement basculé sur le serveur redondant partenaire. Le client
n'est ainsi pas concerné par la panne puisque sont projet est pris en charge par le serveur partenaire.

Nota

La configuration de WinCC Project Switcher réalisée sous la version V4.02 ne peut pas étre réutilisée
pour la version V5.0. Le Project Switcher doit étre reconfiguré sous la version 5.0.

Se reporter au manuel Redundancy pour de plus amples informations sur le commutateur de projet
WinCC.

WinCC Manuel
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WinCC-Scope
WinCC-Scope vous assiste lors du diagnostic de WinCC. WinCC-Scope est basé sur la technologie
Internet. Pour lancer le programme de diagnostic "CCDiagAgent", vous avez besoin d'un explorateur
Internet, p. ex. Internet Explorer ou Netscape Navigator ainsi que du protocole TCP/IP (installé).

Windows Control Center
Ce bouton lance Il'explorateur WinCC.

1.1.2 Entrées dans le menu contextuel de I'explorateur Windows

Lors de l'installation de WInCC, les entrées suivantes sont créées sous Fichier Nouveau dans le menu
contextuel de I'explorateur Windows :

Entrées Description

Document WinCC Crée un fichier nommeé "Nouvelle version du documen
WinCC.MCP" dans le répertoire sélectionné.

WinCC.Graphics.Document | Crée un fichier nommé "Nouvelle version de
WinCC.Graphics.Document.pdl" dans le répertoire
sélectionné.

WinCC CrossRef Document| Crée un fichier nommé "Nouvelle version de WinCC
CrossRef Document.xfc" dans le répertoire sélectionné.

1.2 Configurer sous WinCC V5.0

1.2.1 Types de projets

Les termes suivants sont utilisés dans la description de chaque type de projet.

Terme Signification

Client Client affecté a un serveur particulier dans un projet multiposte. Le
client peut étre utilisé dans un projet multiposte ou dans un systeme
réparti.

Multiclient Peut accéder a 6 serveurs différents dans WinCC V5.0. Le
multiclient n'est pas élément du projet serveur.

Serveur Serveur d'un projet multiposte ou multiclient. Il peut étre unigye ou
couplé a un serveur redondant.

Répartition Les différentes fonctions des domaines spécifiques du process sont

fonctionnelle réparties entre plusieurs serveurs.

Répartition Toutes les fonctions nécessaires et spécifiques a un domaine sont

technologique réparties sur différents serveurs.

WinCC Manuel 1-5
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1.2.1.1 Projet monoposte

Un projet monoposte est un projet mené sur un poste de conduite unique. La configuration, la conduite
de méme que la connexion au bus de process et I'enregistrement des données de projet s'effectuent sur
cet ordinateur.

Visualisation
WinCC
(option)

Base de données

Composants de serveur -
WinCC > . '

Serveur WinCC

Bus de terrain

API API API
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Présentation du systeme

1.2.1.2 Projet multiposte

Un projet multiposte est caractérisé par plusieurs clients et un seul serveur travaillant tous sur un

méme projet. 16 clients au plus peuvent accéder a un méme serveur. La configuration peut s'effectuer
sur le serveur ou sur I'un des postes client. Les données de projet telles que vues, variables ou archives
sont de préférence enregistrées sur le serveur et mises a la disposition des clients. La connexion au bus

de process et le traitement des données de process s'effectuent sur le serveur. La manipulation au
runtime s'effectue habituellement au niveau des clients.

Composant de
Serveur
WwinCC

Visualisation
winCC

(option)

Acces aux données de projet

Visualisation

WwinCC

Visualisation
winCC

{/ Acces aux

données de projet

Serveur WinCC

Composant de
multiclient
winCC

Client 1 WinCC

Composant de

multiclient
winCC

Client 2 WinCC

Bus de terrain

API

API
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1.2.1.3 Projet multiclient

Un projet multiclient a accés aux données de plusieurs serveurs. Chaque multiclient ou serveur
dispose de son propre projet. La configuration du projet serveur s'effectue sur le serveur ou sur les
postes client, celle du projet multiclient sur le multiclient.

16 clients ou multiclients au plus peuvent accéder a un méme serveur. Pendant le runtime, un
multiclient peut accéder a six serveurs. Ainsi, les données de six serveurs différents peuvent étre
visualisées dans la vue d'un seul multiclient. Ci-apres I'exemple d'une vue de différents serveurs sur un
multiclient au runtime.

WinCC-Multiclient

Visualisation
WinCC

Composant
winCC

Composant de
serveur WinCC

Composant de
serveur WinCC

Composant de

serveur WinCC

Serveur WinCC Serveur WinCC Serveur WinCC

Répartition technologique

Les différents serveurs référencés exécutent des taches identiques, p. ex. l'archivage des alarmes,
I'archivage des valeurs de mesure ou la liaison de données de process. Les serveurs ont
cependant chacun la charge d'une autre partie logique de l'installation. Dans une application
structurée en différentes parties d'installation, les serveurs sont couplés indépendamment les uns
des autres a différents automates programmables. Dans PCS7, la forme la plus utilisée est la

réportity logique.

Nota

Il est recommandé de structurer les installations selon une répartition technologique (la répartition
fonctionnelle résulte simplement d'une configuration spécifique).
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Multiclient
avec vue sur
Serveurl et Serveur2

Client
du Serveur2

Client

du Serveurl

T / Base de données

Serveurl
) Serveur2
Base de données Base de données

TTT] 1171

Répartition fonctionnelle

Les serveurs référencés d'un projet multiclient accomplissent des taches différentes. Un serveur
WinCC prendra en charge p. ex. l'archivage, un autre le traitement des alarmes, et un troisieme le

couplage au process.

Nota

Les variables nécessaires a I'exploitation des serveurs doivent étre configurées, y compris pour les
serveurs d'alarmes ou d'archivage. Les serveurs d'alarmes et de process ne s'adressent pas au serveur

de données pour l'acquisition des données de process.

1.2.2 Configuration de systémes répartis

La version 5.0 permet de réaliser des systeémes répartis, c.-a-d. qu'un client dit multiclient peut piloter
et surveiller 2 a 6 serveurs.

On distingue trois types de pilotage.

1. Pilotage de toutes les vues de serveur a partir d'une vue synoptique du multiclient ou de la zone
de vue d'ensemble sur PCS7 (aucune modification de vue nécessaire).

2.  Regroupement d'une ou de plusieurs vues d'un ou de plusieurs serveurs en une seule vue
(technique des vues dans la vue).

3. Libre constitution de vues avec des variables issues de différents serveurs.

ler niveau
Les étapes suivantes sont nécessaires;

e réation de tous les packages des serveurs concernés et chargement sur les multiclients.

e  Pour WInCC natif: Rendre sélectionnable la vue de démarrage des projets du serveur dans une
vue d'ensemble.

e Dans I'environnement PCS7 de WInCC, procédez comme suit:

WinCC Manuel 1-9
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Les étapes décrites ci-apres illustrent la configuration d'un systéme réparti dans I'environnement
PCS7.

1. Création d'un projet serveur & l'aide des assistants Split Screen et Alarm Logging.
Configuration de la hiérarchie de vues avec Picture Tree Manager.

Configuration des niveaux d'autorisation dans User Administrator.

Création des packages sur les serveurs.

Création d'un projet multiclient avec 'assistant Split Screen.

Chargement des packages.

Configuration des fonctions de surveillance de signe de vie dans le multiclient.

© N o gk~ N

Configuration des niveaux d'acces dans User Administrator du multiclient.

Vous pouvez déja afficher toutes les vues de ce serveur sur le multiclient et naviguer entre elles de
facon habituelle.

Nota

Lorsque vous accédez a tous les serveurs avec les multiclients, vous pouvez déconnecter les "Clients
V4" normaux. Les PC ainsi libérés peuvent étre réutilisés a d'autres fins.

2éme niveau

Ce niveau s'applique essentiellement au format des vues d'ensemble. Le format a afficher doit
permettre la visualisation de plusieurs vues simultanément. Dans ce cas, des vues issues de versions
précédentes sont aussi utilisables. (voir chapitre 1.2.2.3)

Multiclient

fenétre de vues fenétre de vues

Serveurl:BS1 | |Serveur2:BS2

Figure : Technique des vues danslavue

1-10 WinCC Manuel
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3éme niveau

Ce niveau est essentiellement utilisé dans le format de vues (également des vues d'ensemble) dans
lesquelles des données provenant de différents serveurs doivent étre affichées sans recourir a la
technique des fenétres de vues. La commutation entre les variables des différents serveurs s'effectue
directement dans la vue. (voir chapitre 1.2.2.3)

Multiclient

Champ d’ E/S “Serveurl:Variable”

“Serveurl:Variable”

Fenétre d'alarmes “Serveur2:Variable”

“Serveurl:Variable”

Fenétre de courbes “Serveur2:Variable”

Vue de base

Figure :Libre configuration de vues avec connexion a différents serveurs

1.2.2.1 Configuration de systemes répartis

Les packages sont utilisés afin de pouvoir accéder aux données significatives d'un serveur dans un
projet multiclient au runtime. Les différents packages contiennent les noms symboliques de données
concernant le projet telles que vues, variables, alarmes, archives. lls peuvent étre créés sur les serveurs
et chargés sur les systémes multiclient. Les packages peuvent étre créés et chargés aussi bien dans le
systeme de configuration (CS) que dans le systéeme Runtime (RT).

Les packages doivent étre recréés des que des données de process d'un projet serveur ont été
modifiées. La fonction "Actualiser” renouvelle les packages modifiés du multiclient.

Nota

L'utilisateur a la responsabilité de l'actualité des packages locaux.

WinCC Manuel 1-11
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1.2.2.2

1.2.2.3

Multiclient
Projet Les packages des
multiclient serveurs 1 et 2 sont
copiés dans la base de
données de projet du
A, multiclient
Serveur 1
Données du ngnsﬁé%g
serveur 1 serveur
T (package)
Serveur 2
Données du ngnSneé%g
serveur 2 serveur
Données du
serveur 3
(package)

Configuration du serveur

Créez un projet multiposte avec ou sans clients sur le serveur. La configuration d'un projet serveur est
impossible a partir d'un multiclient. L'activation ou la désactivation des projets serveur n'est pas
possible non plus a partir d'un multiclient. Ces fonctions sont exécutables a partir d'un client intégré au
systéme réparti.

Configuration de multiclient

Un multiclient dispose de données de projet locales propres telles que vues, scripts ou variables
internes. Seules les données du projet multiclient, et non celles du projet serveur, peuvent étre éditées
a partir du multiclient. Le multiclient a accés aux références de variables, d'alarmes, d'archives et de
vues des projets serveur. |l offre ainsi un apercu des données d'un ou plusieurs serveurs.

Configuration de variables

1-12

Dans le systéme de configuration, le nom ou le type de données des variables configurées sur le
serveur ne peut pas étre modifié par un multiclient.

Les valeurs des variables configurées sur les serveurs peuvent étre éditées au runtime.

Nota

Lors de la configuration d'un projet serveur, on distingue les variables a rafraichissement local des
variables a rafraichissement global.

La modification sur le serveur de la valeur d'une variable a rafraichissement local est impossible &
partir d'un client. Cette opération est exécutable a partir d'un multiclient.

WinCC Manuel
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Configuration de vues sur un multiclient

Multiclient

Champ d' E/S “Serveurl:Variable”

“Serveurl:Variable”

Fenétre d'alarmes “Serveur2:Variable”

“Serveurl:Variable”

Fenétre de courbes “Serveur2:Variable”

Vue de base

La vue de base et tous les objets qu'elle contient sont configurés sur le multiclient. Il est possible
d'accéder a des données de serveurs différents pour une méme vue de base. Les vues du multiclient
peuvent étre personnalisées pour le multiclient.

Une vue configurée sur un multiclient peut étre copiée dans d'autres projets multiclients. Les packages
des serveurs adressés dans les vues copiées doivent pour ce faire étre chargés sur le multiclient.

Un champ d'entrée-sortie peut étre lié a des variables locales ou des variables référencées par des
packages. Les alarmes affichées dans une fenétre d'alarme peuvent provenir de différents serveurs.
L'affichage de variables de différents serveurs est également possible dans une fenétre de courbes.

Variablesdanslesvues
Sur le multiclient, le dialogue de sélection des variables propose les variables de tous les packages, qui
ont été configurées sur les serveurs.

Fonctions C danslesvues

Les fonctions C utilisées dans les vues doivent figurer dans le projet multiclient pour étre actives. Les
fonctions de projet et les fonctions standard sont valables dans tout le projet et donc utilisables par les
multiclients. Elles doivent pourtant étre copiées du serveur sur le multiclient. Vous trouverez de plus
amples informations au paragraphe "Edition des scripts" de ce chapitre.

Nota

L'utilisation de fonctions standard est recommandée afin d'éviter le probléme des fonctions écrites par
l'utilisateur qui, elles aussi, doivent étre copiées.

WinCC Manuel 1-13
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Configuration de vues sur un serveur

Serveurl Serveur2
Fenétre de vues Fenétre de vues
Bouton Bouton
Vue 2 variable Vue 3 variable

BS 1 Fenétre d'alarmes BS 2 Fenétre d'alarmes

Multiclient

Fenétre de vues Fenétre de vues

Serveurl:BS1 Serveur2:BS2

Les vues BS1 et BS2 sont configurées sur les serveurs Serveurl et Serveur2. La vue de base est
configurée sur le multiclient. Le contenu des fenétres de vues dans la vue de base du multiclient est
disponible sur les deux serveurs. Les données provenant de plusieurs serveurs peuvent uniguement
étre utilisées dans une vue de base configurée sur le multiclient. Par fenétre de vues, il est possible
d'accéder aux données d'un seul serveur.

Nota
Lors de la configuration de changement de vues, utilisez la "liaison directe".
Il est déconseillé d'utiliser des fonctions génériques API dans une action.

En raison du comportement du multiclient lors du traitement de variables de serveur &
rafraichissement local, I'utilisation de telles variables est déconseillée.

Les fonctions de projet & exécuter sur le multiclient & partir des vues du serveur doivent également
étre présentes sur le multiclient.

Ce contrdle affiche I'état du Global Scripts "local". Lorsqu'une vue de serveur contenant un contrdle
Diagnostic est ouverte sur le multiclient, celui-ci est analysé.

Pensez a adapter la taille des vues de base a celle de la fenétre de vues.

1-14 WinCC Manuel
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Représentation de données de process
Les fenétres d'applications sont remplacées par deux nouveaux contréles.

V4.02 V5.0

Variables de process en courbes Fenétre d'application WinCC Onl|ne
Trend Control

Variables de process en tableaux Fenétre d'application | WinCC Online
Table Control

Le tableau ci-aprés présente les fonctionnalités des fenétres d'application converties en controles et
celles des contrdles créés dans les projets serveur, les projets client et les projets multiclient.

Serveur Client M ulticlient
Fenétre d'application | Fonctionnalités | Fonctionnalités | Aucune fonctionnalité
(Dans la version V5.0 completes completes
seul I'affichage mais
non la configuration
d'anciennes vues est
possible)
Contrdle converti Fonctionnalités| Fonctionnalités | Seul l'acces au serveur
compléetes complétes par défaut est possible
sans configuration
ultérieure
Controle créé Fonctionnalités | Fonctionnalités Fonctionnalités
(Configuration en ligne completes completes complétes
possible avec Graphicp
Designer)

Les vues V4.02 ne peuvent pas accéder a plusieurs projets serveur sur un multiclient. Seul I'accés au
serveur par défaut du multiclient est possible. Les fenétres d'application configurées sous V4.02
peuvent étre converties dans Graphics Designer. Une configuration ultérieure n'est nécessaire que si
des fonctions spécifiques aux nouveaux contréles doivent étre utilisées (p. ex. des fenétres de courbes
avec apercu de plusieurs serveurs).

Nota

Pour convertir chaque fenétre d'application de V4.02, la vue correspondante dans Graphics Designer
doit étre ouverte.

L'option de menu "Convertir les vues" du menu Editeur de Graphics Designer dans I'explorateur
WinCC permet de convertir toutes les vues avec les fenétres d'application dans la version V5.0. Si
vous utilisez des fonctions scripts de la fenétre d'application Alarm Logging, remplacez-les dans les
vues.

Vous trouverez de plus amples informations sur I'utilisation et la configuration du serveur par défaut
dans le manuel Serverdata.

WinCC Manuel 1-15
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1-16

Le paragraphe qui suit ne traitera que Trend Control puisque le comportement de Trend Control et
Table Control est identique quant a leurs particularités sur un multiclient.

1. La représentation d'un contréle dans une vue de serveur permet une configuration centralisée.

La représentation des variables de ce serveur est possible a partir du multiclient.
La modification de la vue de serveur n'est pas possible a partir du multiclient.
Aucune édition persistante n'est possible a partir du multiclient.

Trend Control et Table Control peuvent étre configurés en ligne dans une vue de serveur a partir
du serveur ou d'un client.

L'édition de la vue de serveur est possible a partir du client.

2. La représentation d'un contrdle dans une vue multiclient permet une configuration décentralisée.

Trend Control et Table Control peuvent étre configurés en ligne dans une vue multiclient a partir
du multiclient.

La représentation de variables de plusieurs serveurs dans un contrdle est possible a partir du
multiclient.

A partir du multiclient, les modifications persistantes des contrbles dans la vue multiclient est
possible sous Graphics Designer.

Dans WinCC V5.0, vous pouvez enregistrer des contrdles dans la bibliotheque graphique. Cette
fonction est disponible sur serveur, client et multiclient.

Nota

La fonction "Construction de coubes en ligne" permet de représenter des courbes sur le multiclient.
L'enregistrement s'effectue dans le serveur prioritaire du multiclient. Le groupe de courbes peut étre
appelé par tous les multiclients sur lesquels ce serveur est défini comme serveur prioritaire.

WinCC Manuel
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Le descriptif ci-aprés explique les étapes nécessaires, dans une vue de multiclient, a la configuration
d'un Trend Control affichant les valeurs de mesure de plusieurs serveurs.

1. Configuration de Tag Logging sur les serveurs. Notamment la création des archives de valeurs
de process et de variables.

2. Création des packages dans Serverdata pour accéder aux archives de valeurs de process dans le
projet multiclient.

Création d'un projet multiclient.
4. Chargement des packages de serveurs pertinents.

Suivant le type de représentation, Online Trend Control (représentation par courbes) ou Online
Table Control (représentation par tableau) sont ajoutés a une vue dans Graphics Designer.

6. Sélection, dans le dialogue de configuration rapide, de l'onglet Eléments.

7. Sélection des archives et/ou variables avec le bouton Sélection
(Serveur::Nom_d_archive\Nom_de_variable).

8. Enregistrement des vues dans Graphics Designer
2 EMHMAWPMN ELonn D ljijji:::::::::::::::::::

10 Propriétés de WinCC Online Trend Control

Eléments |Eénéralités| Font I BEare d'nutilsl Aue des tempsl e des valeursl Lirnite: I

=15 1L [ (P
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27/04/99 1334 ~bffichage—— || ...

7 Visible Carls | - s

--------- — Sélection d'archive/de variables————— S
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L Hié[amhie:I&rﬂ_F‘CEIS‘I?'::f—'«ru:hive_de_valeur&_de_pruce&s\
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i Bl hiraire cycligue-c...  1999-4-23
binaire cyclique-c...  1999-4-23

"""""""" ] Achive_de walsurs

............... 1] | _}I

o 14 I Anhuler i

Nota

Si vous souhaitez utiliser plusieurs contréles ayant le méme paramétrage ou un paramétrage similaire
dans les vues, configurez un contrdle "modéle” et enregistrez-le dans la bibliothéque.
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Représentation d'alarmes
Les fenétres d'application et les contrdles utilisés jusqu'a présent sont remplacés par "WinCC Alarm

Control".
V4.02 V5.0

Alarmes Fenétre d'application Alarm Control
Alarm Control

Le tableau ci-aprés présente les fonctionnalités des fenétres d'application converties en contrdles et
celles des contrdles créés dans les projets serveur, les projets client et les projets multiclient.

Serveur Client Multiclient
Fenétre Fonctionnalités Fonctionnalités Aucune fonctionnalité
d'application |complétes completes
Contrble Fonctionnalités Fonctionnalités Seul I'acces au serveur
converti compléetes compléetes par défaut est possible
sans configuration
ultérieure
Contrble créé | Fonctionnalités Fonctionnalités Fonctionnalités
complétes completes complétes

Le multiclient n'a pas acces aux projets serveur par la fenétre d'application. Les fenétres d'application
et les contrdles configurés sous V4.02 peuvent étre convertis dans Graphics Designer. Une
configuration ultérieure n'est nécessaire que lorsque des fonctions spécifiques au nouveau contrdle
doivent étre utilisées.

Lorsque les fonctions "OnBtn..." ont été utilisées pour manipuler la fenétre d'alarmes, elles ne sont pas
automatiquement converties et doivent étre transformées manuellement en fonctions "AXC_..".

Nota

Pour convertir chaque fenétre d'application ou contrdle de V4.02, la vue correspondante de Graphics
Designer doit étre ouverte. L'option de menu "Convertir les vues" du menu Editeur de Graphics
Designer dans I'explorateur WinCC permet de convertir toutes les vues avec fenétres d'application et
contréles dans la version V5.0. Si vous utilisez des fonctions scripts de la fenétre d'application Alarm
Logging, remplacez-les dans les vues.

L'affichage d'alarmes provenant de différents serveurs est possible sur un multiclient. L'impression
commune des alarmes de différents serveurs dans un journal des alarmes au fil de I'eau n'est pas
executable sur le multiclient.

Le descriptif ci-aprés explique les étapes nécessaires a l'affichage d'alarmes provenant de plusieurs
serveurs sur un multiclient dans WinCC V5.0.

1. Configuration du systéme d'alarmes sur les serveurs. Notamment, création d'alarmes
individuelles ou de groupes et le paramétrage de la représentation des types d'alarmes.

2. Création des packages sur Serverdata afin d'avoir acces, dans le projet multiclient, aux alarmes
individuelles ou de groupes et aux types d'alarmes.

Création d'un projet multiclient.
Chargement des packages des serveurs pertinents.

Insertion d'un contréle WinCC Alarm Control dans une vue de Graphics Designer.

I

Dans le dialogue de configuration rapide, vous pouvez sélectionner les serveurs pertinents ou
tous les serveurs.
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DGHAVEHE &= BEEESs | EEE
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7. Configuration de la fenétre d'alarmes dans le dialogue de propriétés d'Alarm Control.

Lorsqu'un contréle Alarm Control est lié a une vue de base du multiclient, la fonction "Loop in

Alarm" ouvre la vue de serveur correspondante considérée comme vue de base sur le multiclient. Un
retour a la vue de base originelle est impossible.

Lorsqu'un contréle Alarm Control est lié a une fenétre de vue du multiclient, la fonction "Loop in

Alarm" ouvre la vue de serveur correspondante dans la fenétre de vues. Un retour a la vue originelle
est réalisable avec un bouton de la vue de base du multiclient.

La référence au serveur doit étre paramétrée manuellement dans "GetServerTagPrefix" pour les scripts
écrits par l'utilisateur.

Nota

Si vous souhaitez utiliser plusieurs contréles ayant le méme paramétrage ou un paramétrage similaire
dans les vues, configurez un contrble "modeéle"” et enregistrez-le dans la bibliothéque.
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Edition de scripts
Des actions globales de scripts sont a la disposition de tous les clients sur le serveur, mais ne sont pas
accessibles aux multiclients. Les actions locales de scripts ne sont accessibles qu'aux clients pour
lesquels elles ont été configurées.
Un script global ne peut étre utilisé sur un multiclient qu'en rapport a un projet. Les actions ne sont
disponibles que dans le projet multiclient.

Projet serveur

Serveur Actlons de script globales pour: C1, C2 et MC
Actlons de script sur ordinateur local pour:
{ CletC2
C2etMC
Client 1 Client 2 Multiclient

\ |
Clients ne possédant pas de projet locaux

Projet multiclient

k Actions de script globales
Actions de script sur ordinateur local

Le multiclient n'a pas acces aux actions du serveur mais seulement a ses propres scripts. Aucune
différence n'est faite, pour un multiclient, entre scripts locaux et scripts globaux, car aucun autre client
ou multiclient ne peut accéder aux projets du multiclient.

Nota

Les variables et noms de vues utilisés dans des actions C doivent étre définis dans le script afin que la
fonction de recherche des points d'emploi des noms de variables ou de vues de I'éditeur "Cross
Reference" soit utilisable.

Les variables et noms de vues utilisés doivent étre déclarés dans deux paragraphes au début du script.

Ces paragraphes ont la structure suivante:

/I WINCC:TAGNAME_SECTION_START

/I syntax: #define TagNamelnAction "DMTagName"

/I next TagID : 4 /I T'ID libre suivant peut étre entré ici
# define TAG_1 "otto" // "otto" est le nom de la variable

# define TAG_2 "hugo"

# define TAG_3 "karl"

/I WINCC:TAGNAME_SECTION_END

/I WINCC:PICNAME_SECTION_START

/I syntax: #define PicNamelnAction "PicName"
/I next PiclD : 4

# define PIC_1 "pictl.pdI"

# define PIC_2 "pict2.pdI"

# define PIC_3 "pict3.pdI"

/I WINCC:PICNAME_SECTION_END
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L'appel des fonctions standard de lecture et d'écriture des variables s'effectue alors avec les variables
et les vues définies.

GetTagDWord( TAG_1);
OpenPicture( PIC_1);
SetPictureName ( PIC_2 , "FenétreVuel", PIC_3);

Lorsque vous créez une action C dans Graphics Designer, les paragraphes prédéfinis correspondants
sont ajoutés au script.

1.2.2.4 Exemple de configuration
L'exemple ci-apres illustre la création d'un projet multiclient, la création de packages et leur
chargement.

1. Créez un projet serveur de type "Projet multiposte". Créez les vues, archives et variables
nécessaires sur le serveur.

2. Avec la fonction "Serverdata", créez ensuite le package qui sera a la disposition des multiclients.

{Z* WinCCExplorer - srvl MCP

Fichier Edition Affichage Editeurs  Outils  Aide
| D | w5 B
Et‘ sl Mam | Tupe | Dermiére modification |
@ Ordinateur

E]--ﬂ]}]}] Gestion des variables
"E Type de structure
=t Graphics Designer
-_ﬂ Alarm Logaging

JJ Tag Logging

& Report Desigrer
B4 Global Sorpt

g Bibliothéque de textes
Jzer Adminiztrator

- ¥§ CrozsReference
&

@A Redundancy -

] User Archive Supprimer...
B Picture Tree b
B Lirebsat Mori
- Base Data Fropriétés
Timesynchionizahion

Storage

o oe- -n-
[P e

réer

Bechercher...

[0 obietfz) T
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£ WinCCExplorer - sivl . MCP

Fichier Edition  Affichage Editeurs Qutlz  Aide
(D@ m | s N

Et’ vl Ham | Type | Dermiére modification |

----- Ordinateur Bl A_DPC_4002  sr1_DPC_4002pck  22/04/99 10:17:20
-] Gestion des wariables

----- 'E Type de shiucture

----- - Graphics Designer

----- _S_| Alarm Logging

----- 1 TaaLoaging

[]—-% Report Dezsigner
F-5 =2 Global Sorpt

g Bibliothéque de textes
Uzer Administrator

----- ¥ CrozsReference

Données de =

----- A Redundancy
----- LE] User Archive
----- 8 Picture Tree Manager
----- @ Lifebeat Maonitoring
- Base Data

-] Timespnchronization
----- Starage

1 obietfs) | |

Créez un nouveau projet sur un multiclient.

4. Importez les packages sur le multiclient avec la commande "Charger” (Serverdata). Ceci est

également possible au runtime. Répétez les points 2 et 4 lorsque vous éditez les packages sur les
serveurs.

Les données de projet sont disponibles sur le multiclient.

" WinCCExplorer - mc1.MCP

Fichier Edition  Affichage Editeurs  Qutile  Aide
| O | B s
-8 mel Marn | Tupe | Derni
@ Ordinateur

E]--ﬂ]}]}] Gestion des variables
'E Type de structure
- Graphics Designer
- Fieport Designer
B4 Global Script

g Biblioth&que de textes
Usger &dminigtrator

%% CrozsReference

. | ifehe. Charge. .

Baze[ Rafraichir..

) Timesy Servewr standard...
[E] Storag  Mouweau. .

Supprimer. ..
Rechercher...
Fropriétés
1 | 1
|0 obijetfz) [ NuM [
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Ouvrir

Begarder dans ; Ia Packages j il

Ham du fichier ; I Cuperie

Type des fichiers : [Package Files [* pck] =] |

Annuler

Nota

Le package serveur est enregistré par défaut sous le nom;
.\\NomProjetServeur\NomOrdinateur\Packages\NomProjet_NomOrdinateur.pck.

Lors du chargement, vous pouvez aussi avoir accés aux packages enregistrés sur n'importe quel
support de données.

{&* WinCCE xplorer - mc1. MCP

Fichier Edition  Affichage Editeurs Qutilz  Aide
|D | e =L

Et’ e om | Type | Dermniére modification

@ Ordinatewr srvl_DPC_4002  srvl_DPC_4002pck  19/04/99 16:35:18
[]"ﬂl}]}] Gestion des vanables

- B2 Type de structure
P Graphics D esigner
H-&h Report Desigrer
[]---:E’ Global Script

g Biblioth&que de textes
Uzer Sdmiristrator

- %% CrozsReference
B Données de serveur
L User Archive

% Lifebeat Monitaring
-} BaseData

-] Timesynchronization
Storage

1| | »
|'variables ewternes : 0 / Licence : 128 [ o

5. Configurez la vue de base pour le multiclient. Vous pouvez référencer les vues configurées sur
les serveurs dans les fenétres de vues.
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1.2.3 Configuration de vues

Graphics Designer permet de créer des vues de process.
Il offre a I'utilisateur les fonctions suivantes:

. Interface utilisateur confortable et simple avec palette d’outils et palette graphique.

e Configuration rationnelle avec bibliotheque intégrée d'objets et de mnémoniques.

« interfaces ouvertes pour importation de graphismes et support de OLE 2.0.

. comportement dynamique et configurable des objets graphiques avec support par assistant.
. intégration de fonctions supplémentaires par configuration efficace d’actions.

e intégration d’'objets graphiques développés par l'utilisateur.

. application 32 bits exécutable sous Windows NT.

1.2.4 Configuration d’alarmes

1-24

Pour structurer un systéme d'alarmes:
1. Utilisez l'assistant systéme pour créer les bases du systeme d'alarmes.

¢ L'assistant systeme

2. Configurez les blocs d'alarmes suivant vos souhaits.

»  Configuration de blocs d'alarmes

3. Configurez le systéme d'alarmes.
«  Configuration de classes d'alarmes
e Configuration de types d'alarmes
e Configuration d'alarmes individuelles

e  Configuration d'alarmes de groupes

4. Définissez le type d'archivage des données.
e Configuration d'archives

»  Configuration de journaux

5. Configurez le contréle WinCC Alarm Control de représentation des alarmes au runtime dans
"Graphics Designer".

. Le contréle WinCC Alarm Control.

Nota

Utilisez les assistants et les dialogues de configuration a votre disposition pour créer complétement les
alarmes.
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1.2.5 Visualisation de données de process

Tag Logging est utilisé pour:

définir le format des données d'une archive cyclique.
définir les temps d'acquisition et d'archivage.

configurer les archives de valeurs de process et les archives condensées.

Pour configurer Tag Logging:

1.

WinCC Manuel

Définissez le format des données de l'archive cyclique.

¢ Format de données d'archives cycliques

Configurez les temps d'acquisition et d'archivage dont vous avez besoin.

Temps dacquisition et d'archivage

Configurez les archives de valeurs de process dont vous avez besoin.
»  Configuration des archives de valeurs de process

»  Configuration de variables dans les archives de valeurs de process

Configurez les archives condensées dont vous avez besoin.
e Configuration d'archives condensées

e Configuration de variables dans les archives condensées

Configurer si besoin est WinCC Online Trend Control pour la représentation des valeurs de
process en courbes dans "Graphics Designer".

*  WIiInCC Online Trend Control.
Configurer si besoin est WinCC Online Table Control pour la représentation des valeurs de

process en tableau dans "Graphics Designer".
¢ WInCC Online Table Control.
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1.3 Documentation de projet

Imprimer documentation de projet

La commande "Imprimer" permet d'imprimer la documentation de projet d'un éditeur ouvert sur
l'imprimante sélectionnée.

Les modeles de page utilisés sont décrit en annexe du Control Centers dans le tableau
" Modéles de page utilisés ".

Nota

La commande ne peut étre exécutée que si l'apercu avant impression est fermé.

Apercu documentation de projet

La commande "Apergu avant impression" permet de visualiser en mode page la page a imprimer avant
l'impression. La page y est présentée telle qu'elle sera imprimée.

Les boutons permettent de modifier I'affichage et de démarrer I'impression. Le modéle de page utilisé
est fonction de I'éditeur utilisé.

27 Documentation Control Center - Printit

sunvante ||| Erecedente | Heuy pages| | Aarandir Eeduine Eermer
Bouton Commande de menu Raccourcis
Imprimer... Cette commande déclenche un tirage sur l'imprimante CTRL+D

sélectionnée. Aprés l'impression, I'apercu avant impression est
refermé automatiquement.

Suivante Cette commande permet d'afficher la page suivante du document. CTRL + N
Précédente Cette commande permet d'afficher la page précédente du | CTRL + V
document.
Deux pages Cette commande permet d'afficher deux pages a imprimer cO&TRL + Z
cote.
Agrandir Cette commande permet d'effectuer un zoom avant de la page. CTRL+ G
Réduire Cette commande permet d'effectuer un zoom arriére de la page. CTRL + K
Fermer Cette commande ferme I'apercu avant impression. CTRL +K

Configurer documentation de projet

La fonction "Configurer documentation de projet" permet d'affecter des parametres particuliers a un
travail d'impression. La boite de dialogue comporte trois onglets.

Onglet Description

Travail d'impression Cet onglet permet d'entrer les informations générales concernant le fravail
d'impression.

Sélection Cet onglet permet de définir les pages a imprimer ainsi que la période de

données couverte par l'impression.

Définition d'imprimante Cet onglet permet de définir Iimprimante sur laquelle le travail seraltiré.
Vous pouvez également enregistrer le travail d'impression dans un fichier.
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Configurer documentation de projet: "Travail d'impression”

Propriétés de travail d'impression HE |

Travail dimpression I Sélection I Définition dirmprimante I

Maom :

Iinternal Global Script Actions

Projet :

II::"\5iemens‘\WinEE'\WinEEPrniects'\T ezt 3WPR

kize en
page :

[T Wize en page petn imenmante gnepan ligne

Drernier tirage le

Prachain tirage le

Paramétres de démarrage :
B | T T

| @GSC_ACT.RPL

]

HH : kM

I DateHews 2 05 1557 = [0 11 =

Tl Cozle:

| <AUCUN>

4

o |

tide |

Annuler |

Elément Signification

Nom Entrez ici le nom du travail d'impression. Le nom doit étre unique au
sein d'un projet et étre conforme aux conventions Windows.

Projet Ce champ affiche le nom de projet avec mention compléte du chen
travail d'impression. Ce champ ne peut pas étre édité.

Modele Affectez ici un modeéle a votre travail d'impression. Le modéle doit

exister. Si vous n'avez pas encore défini de modéle a cet endroit e
vous tentez d'ouvrir un autre onglet, une boite de dialogue s'ouvre

nin du

déja
[ Si
pour

vous indiquer qu'il s'agit d'un travail d'impression systéeme nécessitant

I'affectation d'un modele.

Modéle de ligne pour
imprimante au fil de I'eau

Cette case a cocher n'est accessible que pour le travail d'impressi
systeme "@Report Alarm Logging RT Message sequence". Si cett

est cochée en cas d'utilisation d'un travail d'impression systeme, ce

signifie que vous avez défini un modéle de ligne.

hn
e case
a

Derniére impression le

Ce champ affiche la date du dernier tirage de ce travail d'impress
champ ne peut pas étre édité, il sert uniquement d'information d'ét

sion. Ce
at.

Prochaine impression le | Ce champ affiche la date du prochain tirage de ce travail d'impresgion.
Ce champ ne peut pas étre édité, il sert uniquement d'information ¢'état.

Parametres de

démarrage

Date/heure de démarragg  Entrez ici la date et I'heure de démarrage du travail d'impression.

Cycle Entrez ici le démarrage cyclique du travail d'impression. Vous devez au
préalable avoir défini la date et I'heure de démarrage du travail
d'impression. Les cycles disponibles sont :
<NONE>; horaire ; quotidien ; hebdomadaire ; mensuel
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Configurer documentation de p

rojet: "Sélection"

Propriétés de travail d'impression |

Travail dimpression  Selection | Dr&fimition d'imprimantel

—Pages

e

" Pages de |1 j a Iaaaa ﬁ

— Périnde

Maombre ;

&+ Flelative [4 rebours & partir de la date/heure

=] o <]

[ile:

3

i~ Abzolue

JI MM AAAA HH : MM

[or o a0 = [or o0 =
[0 1ar = [oe 11

0k | Aner | siee |

Elément Signification
Pages
Toutes Toutes les pages du travail d'impression sont imprimées.

Page de nnn a nnn

Vous pouvez définir ici le tirage de pages individuelles ou d'une plage d
pages du travail dimpression.

[0}

Plage de temps

Vous avez le choix entre une plage de temps relative ou absolue. La
temps passive est grisée.

plage de

Relative

Ce bouton permet d'attribuer au travail d'impression une plage de temg
relative, p. ex. I'impression de toutes les alarmes arrivées au cours des
heures précédant le démarrage du travail dimpression. Les options sui
sont disponibles pour la plage de temps relative :

tout ; années ; mois ; semaines ; minute ; jours ; heure

3
antes

Absolue

Ce bouton permet de définir une plage de temps absolue.
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Configurer documentation de projet: "Définition d'imprimante"

Propriétéz de travail d'impression

Trawail d'impressinnl Sélection Définitian dimprimarte

— |mprirmer. ..

— Priarité dez imprimantes

11| \\00204F0852000LINO TRONIC

=
2] |eaucun: =l
|

3] J<aucun;

Dozsier:

[ danz un fichier [*emf]

IF'HT_DLIT'\_JJJJMMTTHHMM'&...

k. I Annuler Aide

Elément

Signification

Tirage sur imprimante

En activant ce champ, vous débloquez les "Priorités d'imprimante" et
pouvez définir I'imprimante voulue.

Priorité d'imprimante 1

Entrez ici la premiére imprimante. Le systéme essaiera toujours d'ag
cette imprimante. Si cette imprimante n'est pas opérationnelle, le syst
bascule sur la deuxieme imprimante spécifiée.

céder a
bme

Priorité d'imprimante 2

Entrez ici la deuxiéme imprimante. Le systéme essaiera toujours d'a
cette imprimante lorsque la premiére imprimante ne sera pas opératio|
Si cette imprimante n'est pas non plus opérationnelle, le systéeme bas
sur la troisieme imprimante spécifiée.

ccéder a
nnelle.
cule

Priorité d'imprimante 3

Entrez ici la troisieme imprimante. Le systéme essaiera toujours d'aq
cette imprimante lorsque la premiére et la deuxiéme imprimante ne sg
pas opérationnelles.

céder a
ront

Imprimer dans un
fichier

Sivous cochez cette case, les travaux d'impression seront redirigés d
fichier. Ce fichier est enregistré au format Enhanced Metafile.

Entrez dans le champ "Enregistrement” le chemin sous lequel vous vq
enregistrer le fichier. Le nom du fichier se compose comme suit : du
chemin de projet

(p. ex. "C:\VFSWInCC\PRT\") ainsi que de <Enregistrement> +
<AAAAMMJIIJHHMM> (AAAA = année, MM = mois, JJ = jour, HH =
heure, MM = minute).

ans un

ulez

Nota

Pour plus d'informations sur la boite de dialogue "Propriétés d'un travail d'impression"”, veuillez vous

référer a la description

de I'éditeur "Report Designer".
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C79000-G8277-C159-01

1-29



Présentation du systeme 08.99

Modeles de page utilisés

Lors de l'impression ou dans I'apercu avant impression, les divers composants utilisent différents
modeles de page, associés aux travaux d'impression.
Les différents modéles de page sont présentés dans l'aide en ligne.
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1.4 Intégration de WinCC et STEP 7

Des fonctions spécifiques ont été introduites afin de faciliter le travail entre WinCC et
STEP 7.

Visualisation du programme d'API
Visualisation de la variables
Hardwarediagnose

Dialogue de sélection des variables

Intégration d'un projet WinCC existant dans un projet STEP 7

Visualisation du programme d'APICette fonction permet de basculer directement du runtime WinCC
au programme d'API (LOG, CONT, LIST) de STEP 7 avec focalisation sur le mnémonique STEP7
correspondant a la variable de process. Elle permet ainsi un diagnostic rapide et facile des incidents.
Vous pouvez configurer cette fonction dans l'assistant Dynamik Wizard pour un objet créé dans
Graphics Designer. Introduisez p. ex. I'objet Windows "Bouton" dans une vue. Démarrez l'assistant
Dynamik Wizard et sélectionnez la visualisation du programme d'API parmi les dynamisations
standard.

L'assistant Dynamik Wizard vous guide ensuite pour les opérations suivantes:

WinCC Manuel

Sélection de la dynamisation
Sélection du déclencheur

Paramétrage des options
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1-32

Choisissez comme variable de déclenchement du bouton des événements tels que clic gauche ou clic
droit de souris.

t# Graphics Designer - [Tank_pdl]

ﬂ— Fichier Edition Affichage Insérer Postionner Outils  Fendtre  Aide

IDEE| | Sl oe & S| Q& |22 =50 &S

2

IDIDDIDI{
Wiy g § g

1]

[
e

B

I
Il
[=}
[=}
3|

........... — Diynamic wizard

........... £ ion du programme dAF!

I Fu:-nc..l Fu:-nc..l Bla.. | Fonc..  Dyn. IAutr.. I Fan.. 1| b|

Nota

Le fonctionnement correct de la visualisation du programme d'API n'est assuré que lorsque les
données de I'éditeur "Cross Reference" correspondent aux données de projet courantes. Il faut par
ailleurs veiller & utilser des noms de programme univoques dans le projet STEP 7 configuré.

Reégle de configuration de STEP 7 pour la visualisation du programme d'API

Pour que les informations voulues puissent étre visualisées sous WIinCC, le projet S7 doit avoir été
configuré en tenant compte de la régle suivante :

La recherche du programme voulu pour la visualisation du programme d'API n'est possible que si les
programmes du projet STEP 7 possedent un nom univoque. STEP 7 attribuant toujours le méme nom
de programme (Programme S7(1)), le changement de nom doit étre réalisé par I'utilisateur.
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Visualisation de la variable

Cette fonction de retour dans WinCC n'est exécutable qu'aprés une visualisation de programme d'API
dans STEP7. Elle permet d'afficher le point d'emploi d'une variable WinCC a partir du mnémonique
STEP7 correspondant. La relation entre les mnémoniques de STEP 7 et les variables WinCC provient
des listes de renvois croisés de STEP 7 et de WIinCC.

La visualisation de la variable s'effectue de différentes fagcons.

Utilisation unique dela variable WinCC

WiInCC contrble dans quelles vues la variable est utilisée a l'aide de la liste de renvois croisés WinCC
(Cross Reference). Lorsque le point d'emploi de la variable est unique, la visualisation de la variable
est immédiate.

Utilisation répétée de la variable WinCC

WinCC contrdle dans quelles vues la variable est utilisée a l'aide de la liste de renvois croisés WinCC
(Cross Reference). Lorsque la variable est utilisée dans plusieurs vues, un dialogue de sélection
permet de sélectionner la vue a visualiser.

Utilisation de la variable WinCC dans une fenétre de vue
La fonction de visualisation de la variable est aussi utilisable dans des projets ou les vues a représenter
sont contenues dans une fenétre de vue de la vue de base.

Nota

Si apres un retour & la visualisation de la variable sous WinCC, vous repassez a la visualisation du
programme d'API sous STEP 7 a l'aide de <ALT><TAB>, n'effectuez pas une seconde visualisation
de variable, la vue risquant sinon de ne pas étre affichée correctement.

Si la visualisation du programme d'API a été suivie d'une visualisation de la variable avec
<ALT><TAB> et navigation, la vue qui sera affichée par la visualisation de la variable aura la méme
hiérarchie de vue que lors de la visualisation du programme d'API.

Le fonctionnement correct de la visualisation de la variable n'est assuré que lorsque les données de
I'éditeur "Cross Reference" correspondent aux données de projet courantes.

Diagnostic de matériel

Cette commande démarre le diagnostic directement au runtime; le déclenchement est assuré par un
événement.

Lorsque cet événement survient, la fonction "Diagnostic de matériel" de STEP 7 est lancée pour
l'automate programmable concerné (ARBs conditions suivantes doivent étre remplies pour utiliser
cette fonction:

e le projet WIinCC et la vue & partir de laquelle le basculement doit étre exécuté ainsi que le projet
STEP 7doivent étre sur le méme ordinateur.

¢ le projet WinCC doit avoir été créé comme sous-répertoire du projet STEP 7 (projet STEP
7\wincprojprojet WinCC)

¢ A chaque variable WinCC doit correspondre une variable S7

Définissez I'événement déclencheur du basculement pour l'objet courant, p. ex. "clic gauche de la
souris" sur un bouton. Liez ensuite un attribut, que vous devez définir, pour I'objet courant a la
variable WinCC sélectionnée, p. ex. la couleur d'arriere-plan du bouton. Cet attribut est piloté par le
contenu des variables WinCC sur modification de la valeur de variable.

Lorsqu'intervient au runtime I'événement déclencheur pour I'objet considéré , p. ex. un clic gauche de
souris, la fonction "Diagnostiquer le matériel informatique" de STEP 7 est lancé pour I'API concerné.
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Configuration: Diagnostic de matériel

1-34

La fonction "Diagnostic de matériel" permet de basculer directement du Runtime WinCC dans la
fonction STEP 7 correspondante pour I'API concerné. Elle permet ainsi de diagnostiquer des incidents
facilement et rapidement. Configurez a I'aide d'une fonction WinCC standard la fonction "Diagnostic
de matériel" dans WinCC pour un objet créé dans Graphics Designer.

Pour cela, il faut:

e insérer dans une vue l'objet Windows "Bouton", par exemple.

lier un attribut, défini par I'utilisateur, de I'objet courant a la variable WinCC sélectionnée, p. ex.
la couleur d'arriere-plan du bouton.

e pour le bouton, choisir pour la sélection de la variable de déclenchement (trigger) , p. ex. les
événements "clic gauche" ou "clic droit" de souris.
Dans l'action de I'événement sélectionné, appelez comme paramétre la fonction standard
GetHWDiag avec le nom de l'attribut lié a la variable.

#include "apdefap.h"

void OnRButtonDown(char* IpszPictureName, char* [pszObjectName, char*
IpszPropertyName, UINT nFlags, int x, int y)

{

GetHWDiag(lpszPictureName, IpszObjectName, "BackColor");

}

e positionner la variable sélectionnée dans I'OB d'incidents correspondant du programme S7, dans
I'OB 82 pour l'alarme de diagnostic.

L #0OB82_EV_CLASS

T MB 100

Dans cet exemple, le bit de mémento M100.0 est mis & 1 a l'arrivée de l'alarme de diagnostic et
remise a 0 au départ de l'alarme.

Lorsqu'une modification des variables entraine le rafraichissement de I'objet WinCC, vous pouvez p.
eX. basculer dans la fonction "défini par l'utilisateur " de STEP 7 d'un clic droit de la souris et afficher
les détails de la cause de l'incident survenu dans I'API.

Pour retourner a WinCC, fermez simplement le programme STEP 7 "Diagnostic matériel" ou passez a
WiInCC a l'aide de <ALT><TAB>. Pour plus d'informations sur la fonction "Diagnostic matériel" et

sur I'analyse d'erreurs du programme S7, veuillez vous référer au chapitre "Diagnostic" du manuel
"Programmation avec STEP7 V5.0".

%Hw Config - [STAT_417 [Diagnostic)]] ONLINE [ B3]
Eﬂ] Station Edition Inzettion Systeme cible  Affichage  Outilz  Fenétre 7 _|ﬁ||5|
vue WinCC DlSle-9 5] & mle| bl =l| =) e

PROFIBLUS(1]. Réseau maitre DF (1]

\

WinCC fonction standard

a7 ET 200

GetHWDiagl..) -
4] | »
ﬂ [17] ET 2000 M 1532
Emplacement Module Riéférence . |E..|5. | Cam.. |
4 Al2r12Bit BES7 331-7KB01-04B0 [512. =]
5 Al2¢1 2Bit EEST 331-7KB81-08B0 (516, —l
3 -
Pour obtenir de ['aide. appuyez sur F1. i
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Dialogue de sélection des variables

Ce dialogue permet d'afficher des variables ou des mnémoniques issus de différentes sources de
données dans une fenétre de sélection et de les lier p. ex. a des objets de vue de Graphics Designer.

Le transfert de données comme les mnémoniques STEP 7 sélectionnés (SIMATIC S7) permet de les
afficher et de les insérer dans les données de WinCC.

La fonction de filtrage diminue le nombre de variables ou mnémoniques sélectionnés afin de rendre
votre recherche plus efficace.

1 Yanables - Projet :C:\Siemens\WinCC\WinCCProjects\me1imc1 MCP

= & %ES
s |#Mnemonigues StepT
_ Source de données : W WinCL Variables
F|Itre.|== j
@ ES Morm | demiere modifi |
E@ Mnémaoniques StepT [0 45175 7-Programmd, .. 05.02.93 12:5...

AS1"57-Frogrammé31 [E9) AS 25 7-Programms,..  16.05.98 07:5...
| EED ASZET-Programmas 2
B WinCC Yarisbles

1| | ol

Intégration d'un projet WinCC existant dans un projet STEP 7
Pour intégrer un projet WinCC existant dans un projet STEP 7, procédez comme suit :

1. Rajouter dans la projet STEP 7 une station opérateur et attribuez a cette station le nom du projet
WinCC.

2. Copiez tous les fichiers du projet WinCC existant dans le chemin de projet STEP 7 sous
"wincproj\chemin de projet WinCC".

Exemple :

Le projet STEP 7 s'appelle ABC et le projet WinCC XYZ. Les chemins d'installation et de
projet possédent la dénomination par défaut.

Source : "C:\Siemens\WinCC\WinCCProjects\XY2\..."

Cible : "C:\Siemens\STEP 7\S7proj\ABC\wincproj\XYz\..."

Si vous ne souhaitez plus utiliser le nom de I'OS, vous pouvez le modifier dans le gestionnaire
STEP 7 dés que l'intégration sera achevée.

Vous pouvez utiliser I'utilitaire de compression STEP 7 pour sauvegarder le projet WinCC en
économisant de I'espace mémoire lors de l'archivage du projet STEP 7.

Propriétés du systeme
Les propriétés importantes du systéeme WinCC sont décrites ci-apres. Lors de I'utilisation de WinCC,
notez que:

Sortie sur imprimante;
Il se peut que certaines combinaisons de couleurs, p. ex. pour la configuration du systeme d'alarmes,
ne puissent pas étre tirées sur une imprimante noir et blanc.

WinCC Manuel 1-35
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1-36

La double affectation deraccourcis

La double affectation de raccourcis n'est pas détectée, ni signalée par le systéme et n'est par
conséquent pas rectifiée. Vous devez donc veiller vous-méme a la bonne gestion des combinaisons de
caracteres affectées aux raccourcis. Une double affectation se traduit par des problémes durant le
runtime.

User Archives Table Control

Un contrdle User Archives Table est lié lors de la configuration a une archive / vue sélectionnée et ne
peut accéder qu'a cette archive / vue. L'archive ou la vue doit étre partagée pour qu'un acces soit
possible. User Administrator permet d'attribuer au contrdle des niveaux d'autorisation bien définis.
Dans un projet multiclient, un contréle User Archives Table ne peut accéder sous la version 5.0 qu'a
un seul serveur.

WinCC Manuel
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08.99 Introduction

Introduction

Un logiciel est un objet de valeur

En achetant un logiciel, vous avez acquis un droit illimité d'utiliser le logiciel et ses fonctions.
Vous avez en outre droit a:

e notre garantie
¢ notre Support Clients
* notre Service

Le logiciel WIinCC est protégé contre les utilisations illicites. Les programmes ainsi protégés
ne peuvent étre exécutés dans l'intégralité de leurs fonctions que si une autorisation valide a
été installée sur le disque dur de I'ordinateur utilisé pour I'exécution du programme ou du
package logiciel.

L'autorisation matérialise le droit d'utilisation et donc la valeur du logiciel.

WinCC Manuel iii
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08.99 Protection du logiciel et autorisation

1 Protection du logiciel et autorisation

Principe de l'autorisation

Comme les autres logiciels SIMATIC, SIMATIC WinCC est protégé, c'est-a-dire que chaque
logiciel installé nécessite une autorisation pour pouvoir étre utilisé sans restrictions.
L'autorisation est remise au client sur une disquette d'autorisation lorsque celui-ci achéte un
package de base WinCC. Cette "clé d'autorisation" doit étre copiée sur le disque dur du PC;
elle déverrouille le logiciel installé depuis le CD-ROM pour que ce logiciel puisse étre utilisé
dans l'intégralité de ses fonctions. Le logiciel peut étre réinstallé un nombre quelconque de
fois depuis le CD-ROM.

La clé d'autorisation ne peut étre copiée. En I'absence d'autorisation valide, le logiciel
WinCC ne peut étre utilisé qu'en mode Démonstration.

L'automatisation peut étre installée automatiquement lors de l'installation du logiciel WinCC
(recommandé) ou, plus tard, par l'utilisateur lui-méme, a l'aide du menu Démarrer de
Windows NT et du programme de manipulation AuthorsW (programme d'autorisation de
WinCC Version 5.x). Chaque disquette d'autorisation contenant une autorisation valide pour
WinCC recoit un numéro de série unique dans le monde entier. Ce numéro de série est
transféré sur l'ordinateur lors de l'installation et peut étre lu avec le programme d'installation.

Vous devez indiquer ce numéro de série chaque fois que vous contactez nos services, p. ex.
pour une réparation par téléphone d'une autorisation perdue.

Procédé de protection antipiratage

La clé d'autorisation ne peut étre copiée. Le procédé utilisé pour la protéger contre le
piratage empéche la copie sur le disque dur d'une disquette contenant des (ou les)
autorisations. On empéche ainsi par des techniques de cryptage et des manipulations de la
structure physique des fichiers toute copie "utilisable" d'une autorisation attribuée pour un
programme protégé. Vous ne pouvez donc pas obtenir de double de la disquette
d'autorisation, mais simplement créer une sauvegarde du programme de manipulation (tous
les fichiers sauf ceux du dossier "AX NF ZZ"). Utilisez SVP les autorisations de secours pour
la sauvegarde.

Disquettes d’autorisations

ol Disquette d’autorisations multiples

Lorsque le client commande le logiciel WinCC, il recoit avec le CD-ROM WinCC une
disquette d'autorisations multiples jaune contenant l'autorisation valide commandée. La
disquette d'autorisations multiples contient en outre des "zones" libres destinées a
I'enregistrement d'autorisations pour d'autres options WinCC du CD-ROM. Vous pouvez
ainsi regrouper plusieurs autorisations valides - p. ex. pour une configuration WinCC sur un
ordinateur - et les installer / transférer d'une seule commande sur un autre matériel.

WinCC Manuel 1
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. L
Disquette d’autorisations de secours

Le client recoit une disquette jaune de secours avec la disquette d'autorisations multiples.
Cette disquette de dépannage contient les autorisations de secours qui vous sont
nécessaires lorsque vous avez perdu l'autorisation intégrale.

H Disquette d’autorisation unique

Une disquette d'autorisation unique rouge est remise au client pour chaque option WinCC et
pour les "Powerpacks" (mise a niveau des variables "PowerTags"). Cette disquette
d'autorisation unique ne contient que l'autorisation et une autorisation de secours pour la
fonctionnalité commandée.

Manipulation de l'autorisation

[ |
Authorst exe

A partir de la version 5.0, le programme de manipulation (AuthorsW) est installé lors de
l'installation de WIinCC par le Setup WInCC et peut étre exécuté en allemand, anglais,

espagnol, francais et italien. Le programme AuthorsW sert & installer et & désinstaller les
autorisations.

Vous pouvez également utiliser le nouveau programme de manipulation AuthorsW pour
installer et désinstaller des autorisations de versions antérieures.

Lors de la premiére installation d'une autorisation sur un disque dur, AuthorsW crée un
répertoire appelé "AX NF ZZ". Ce répertoire recoit les attributs "Systéme" et "Caché"; il est
supprimé autormatiquement lors de la désinstallation de la derniére autorisation.

& Attention

Ne modifiez ni le nom ni les attributs du répertoire car les autorisations installées seraient
irremédiablement perdues.

2 WinCC Manuel
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Prévention des erreurs de manipulation

Désinstallez toutes les autorisations avant d'utiliser un programme d'optimisation du disque
dur qui déplace des blocs fixes. Ceci est également valable pour le formatage, la
compression, la restauration du disque dur ou pour l'installation d'un nouveau systeme
d'exploitation sur votre ordinateur.

Vous ne pouvez pas utiliser de lecteurs de disques durs ou disquettes mettant en oeuvre un
algorithme de compression de données.

Lorsqu'une sauvegarde contient des copies des autorisations, vous risquez en réécrivant les
données sauvegardées sur le disque dur d'écraser - et donc de détruire - les autorisations
installées qui sont encore valides.

Si vous deviez détruire intempestivement une autorisation, vous avez cependant la
possibilité de la restaurer.

& Attention

Ne modifiez pas le répertoire "AX NF ZZ" et son contenu ! Lors de l'installation d'une
autorisation, un cluster est marqué comme "défectueux" sur votre disque dur. N'essayez pas
de le réparer.

C'est pourquoi vous devez désinstaller les autorisations avant toute sauvegarde ou ne pas
les inclure dans les données a sauvegarder.

WinCC Manuel 3
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1.1 Cartes d’autorisation

111

1.1.2

Autorisation intégrale

L'autorisation intégrale est une autorisation d'utiliser l'intégralité des fonctions du logiciel
WinCC. Cette autorisation s'installe sur votre ordinateur.

Nota

La désignation des autorisations intégrales commence par A (p. ex. "A9...")

Le programme de manipulation AuthorsW est installé avec WinCC par le Setup WinCC et
affiche les données d'autorisation de la maniére suivante:

Produit | Compteur | Y alidité | Harm | Utilizateurs réseaus | Huméra de =érie | Type ||
F SIKASIMATIC WINCE RC 128 PowerT ags 1 llimitée  AFWE.. - 0037700002 on
F SIEASIMATIC WINCE S5 Ethemet Layerd 1 llimitée AT, - 0037700002 on
F SIKASIMATIC WINCEC S5 Ethemet TF 1 lliritée AT, - 0037700002 on
F SIKASIMATIC WINCE Server 1 llirmitée  AFWS. . - 0037700002 on

"Produit" est une description succincte de l'autorisation.
"Compteur" est le compteur d'autorisations:

e "1" signifie que l'autorisation est valide/activée et qu'elle peut étre installée
(affichage de la disquette) / désinstallée (affichage du disque dur).
e "0" signifie que l'autorisation se trouve sur le disque dur (affichage de la disquette).
"Validité " distingue les autorisations intégrales des autorisations de secours

"Nom" désigne l'autorisation.

"Réseau-Utilisateur " indique le nombre d'utilisateurs réseau (autorisation réseau). Pas
encore disponible.

"Numéro de série " indique le numéro de série (référence KHE) de l'autorisation.

"Type" renseigne sur les mises a jour

Autorisation de secours

Dans les cas ou l'autorisation intégrale n'est plus disponible, vous pouvez utiliser
l'autorisation de secours. Une fois cette autorisation de secours installée, vous pouvez
poursuivre I'exploitation. Cette autorisation de dépannage est valide 14 jours a compter de
l'installation, quelle que soit l'intensité d"utilisation réelle.

Nota

Les désignations d'autorisations de secours commencent par X (p. ex. "X9...")

Lorsque cette période de validité est écoulée, WinCC repasse en mode Démo. La période
de 14 jours permet de se reprocurer |'autorisation perdue aupres du Support Clients.

& Attention

Toute manipulation de I'heure et de la date PC entraine la perte de l'autorisation de secours.
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1.1.3 Powerpack: Autorisation de mise a niveau des variables (PowerTags)

Le nombre des variables (PowerTags) d'une configuration logicielle WinCC - d'une méme
version - peut étre augmenté en utilisant un Powerpack.

Les Powerpacks sont des autorisations de mise a niveau. Il existe des packages pour
WiInCC/RTxxx et WinCC/RCxxx. Il n'est toujours livré qu'une seule autorisation de mise a
niveau par disquette, avec la nouvelle autorisation de secours correspondante. L'autorisation
de mise a niveau n'est utilisable qu'une seule fois.

Nota

L'autorisation de mise a niveau (Powerpack) sert uniquement a piloter le programme de
mise a niveau et ne peut étre utilisée pour I'exécution de WinCC.
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1.2 WinCC et la protection des logiciels

1.2.1

1.2.2

123

Vous pouvez installer complétement le logiciel WinCC aussi souvent que vous voulez depuis
le CD-ROM.

Nota

Le logiciel et toutes ses fonctions sont pratiquement exécutables méme sans autorisation,
sauf pour une série d'options telles que User Archives.

WinCC en mode Démonstration

En l'absence de l'autorisation nécessaire, WinCC est exécuté en mode Démonstration. Cela
signifie que le logiciel WinCC peut étre utilisé avec toutes ses fonctionnalités pendant un
temps limité (une heure). Ceci permet de faire tourner WinCC pour des tests et des
démonstrations, ainsi que pour configurer des modifications sur le site, lorsque seule une
autorisation RT est disponible.

e Lorsqu'il s'agit d'un systéme runtime (RTxxx), une boite a acquittement obligatoire vous
invitant a acheter l'autorisation intégrale valide est affichée au bout d'une heure.
L'alarme a acquittement obligatoire est alors affichée toutes les 10 minutes.

Nota

Méme sans autorisation I'exploitation illimitée est également possible pour 'archivage et le
systeme d'alarmes sans pertes de données.

¢ Au bout d'une heure, le systéme de configuration (RCxxx) est arrété. Vous pouvez avant
cela enregistrer des modifications. WinCC Explorer et, le cas échéant, le runtime
continuent de tourner. Vous pouvez retravailler 10 mn aprés avoir relancé un éditeur.

Si vous installez une autorisation en mode Démonstration a une date ultérieure a
l'installation WinCC, cette autorisation ne sera active qu'apres un redémarrage de WinCC.

WinCC avec autorisation de secours

L'utilisation de WinCC avec une autorisation de secours n'implique aucune limitation des
fonctionnalités par rapport a l'autorisation intégrale pendant 14 jours. Ce délai écoulé,
WinCC passe automatiquement en mode Démonstration.

Dépassement du nombre admis de variables (PowerTags)

Si, au runtime, le nombre de variables admis est dépassé, WinCC bascule en mode
Démonstration. Le nombre des variables ("PowerTags") n'est pas contrélé sur un client.

Si vous configurez RC sans autorisation, WinCC fonctionne en mode Démonstration. Vous
pouvez alors utiliser les éditeurs jusqu'a la fin du mode de démonstration.

WinCC Manuel
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1.2.4 Défaut d'autorisations pour les options

Si vous configurez des données pour une option ou une DLL de canal, l'utilisation illimitée
n'est possible que si toutes les autorisations sont installées. Si les autorisations manquent
pour des options utilisées ou pour une DLL de canal, WinCC passe en mode Démonstration
- que d'autres autorisations soient installées ou non.

1.2.5 Autorisations RT et RC

WinCC fait une distinction entre Autorisation RT (runtime) et Autorisations RC (runtime et
configuration). Il distingue également les autorisations d'aprés le nombre des variables
admis.

Autorisations RT: elles permettent l'utilisation sans limitation de durée de WinCC en mode
runtime. L'utilisation des éditeurs n'est possible que dans le mode de démonstration pendant
une période limitée.

Autorisations RC: elles permettent I'utilisation illimitée de WinCC en mode runtime et en
mode configuration.

RT xxx / RC xxx indique le nombre de variable externes admis pour la configuration. Par
exemple, l'autorisation RC1024 admet 1024 variables externes.

Nota

Sur un client, le nombre maximal de variables (64*1024) est toujours admissible si vous
disposez de l'autorisation RT/RC, car le nombre de variables n'est contrélé que sur un
serveur.

WinCC Manuel 7
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1.3 Prérequis systeme

Nota

Lisez le fichier Readme.txt avant d'insaller ou de désinstaller des autorisations.

L'installation d'une autorisation n'est possible que sur des lecteurs locaux. L'installation n'est
pas possible sur des lecteurs virtuels (RAM), des disquettes ou des lecteurs compressés.

Exception: lorsque vous utilisez un lecteur compressé, vous pouvez installer les
autorisations sur le lecteur héte correspondant. L'espace mémoire minimum nécessaire est
de 16 Mo. Tant qu'il y a suffisamment d'espace mémoire sur le disque dur, vous pouvez
installer autant d'autorisations différentes que vous voulez.

& Attention

Lors d'une installation et d'une désinstallation d'une autorisation, un acces en écriture a la
disquette d'autorisation est toujours effectué. C'est pourquoi la disquette d'autorisation ne
doit pas étre protégée en écriture.
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C79000-G8277-C159-01



08.99 Protection du logiciel et autorisation

1.4 Installation des autorisations

Installer une autorisation signifie I'activer sur un support de données local et la désactiver
sur la disquette, pour que WiInCC puisse utiliser cette autorisation.

Il existe deux maniéres d'installer vos autorisations WinCC:

e automatiquement pendant l'installation du logiciel WinCC. Le Setup vous guide
pendant l'installation (procédure recommandée).

e ultérieurement avec le programme Authorsw.

1.4.1 Installation avec le programme Set-Up WinCC

Les autorisations sont installées avec WIinCC. Cette installation se fait en plusieurs étapes:

Enregistrement

Informations utilisateur

D'ang lez champs ci-dessous, saisizses votre nom, & nom de
wotre societé et le numeéro de zéne du produit.

in€C" ...

5 noigté: |Su:u::iété

INDm

M* de 5 érie; INumérd

<Erécédent| Suivant x I Annuler

Nota

Vous trouverez le numéro de série (10 chiffres) sur la disquette d'autorisation, sur le certicat
du logiciel et vous pouvez l'afficher par la fonction d'affichage du programme de
manipulation.

WinCC Manuel 9
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08.99

Autorisation

Autorisation

IIne autaorization est requize avant de pouvair travailer avec
"WnCC. Youz pouvez opter pour un chargement automatique
durant lihztallation ou la charger wous méme ultérieurement.

]|

]
| n c AT R0
AGWARCT2
ATWSEC0

AFwSRDA0
ATwPC112

" [ui, je souhaite que l'autanization soit chargée durant linstallat

= Mon, lautorization sera chargée ultérieurement,

5 ang autorization, WinCC wa fonctionner en mode de

démanztration.

WwinCC ﬂ
. &rchives

Serveur
R edondance
Basic P.C. hd

Licences
’VLecteur SOUTCE I-ﬂ"- TI Lecteur cible IE TI

Suicant = | Anrler |

¢ Oui, l'installation de l'autorisation doit étre faite pendant l'installation de WinCC

Les autorisations nécessaires a WinCC sont affichées dans le masque de Setup et vous
choisissez le lecteur source et le lecteur de destination.

Insertion de la disquette d’autorisation

Si le lecteur source est le lecteur de disquette A:, vous devez acquitter l'invitation a insérer

une disquette d'autorisation.

& Attention

La disquette ne doit pas étre protégée en écriture.

10
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1.4.2 Installation avec AuthorsW

Pour installer/désinstaller des autorisations, vous avez besoin du programme Program
AuthorsW. A partir de la version 5, le programme est installé automatiquement par le Setup
WinCC. Vous pouvez réinstaller AuthorsW V2.0.3 par dessus une installation existante de
AuthorsW V2.0. Lisez a ce sujet le fichier Lisez-moi fourni avec le programme AuthorsW.

L'installation terminée, vous trouverez dans le menu Démarrer de Windows un lien au
programme AuthorsW.

'ﬁ | Simatic

=1 " - Lisezmioi

Les autorisations existantes sont affichées par AuthorsW via l'onglet "Gestion autorisations".

& Attention

La disquette ne doit pas étre protégée en écriture.

Affichage des autorisations présentes sur le lecteur A:\

3 AUTHORSW - Autorizations se trouvant sur le lecteur A\

Fichier Edition Autorization  Affichage Outlz 2

sl 2] @ & 28

Gerer les auborisations I Transfert des autorizations I

----- Ew | | Produit | Compteur | W alidité | MHam | |tilizater «
= R L7 SIKASIMATIC WINCEC RC 256 PowerT ags 0 imitée AR,
-5 D L7 SIEASIMATIC WANCE RC 128 PowerT ags 0 imitée AR, b
) L2 SIE/SIMATIC WINCEC RC 1024 PowerT ags 0 imitée AR,
e [ SIK/SIMATIC WINCE BT 64K, PowerT ags 0 limitée  A%wWR...
. i‘:‘ L7 SIK/SIMATIC WINCE RT 128 PowerT ags 0 limitée  ATWR._
& " L7 SIKASIMATIC WANCC BT 256 PowerT ags 0 imitée AR,
g oA i L2 SIEASIMATIC WINCC RT 1024 PowerT ags 0 imitée AR,
= " L2 SIEASIMATIC WINCT BT 64K PowerT ags 0 imitée AR, &
ey = 4 | ;IJ

Prét T »

Aprés avoir sélectionné une autorisation, vous pouvez la transférer depuis la disquette
d'autorisation, via l'onglet "Transférer autorisations", ou l'installer, via la commande de menu
Autorisation/Transfert, sur votre disque dur local. La sélection du lecteur se fait dans un
autre masque.

WinCC Manuel 11
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Transfert de l'autorisation par le dialogue de sélection

o AUTHORSW - Autorisations se trouvant sur le lecteur A\
Fichier Edition  Autorization  Affichage  Outile 2

Szl 3|2 %| & 2|

Gérer les autonizations 1 ransfert des autarizations |
CES B [= cy ~]

Produit - Praduit |
L2 SIEASIMATIC WINCE RC 256 Powe— § SIKASIMATIC WINCE RC 128 Pow...
L2 SIEASIMATIC WINCE RC 128 Powe § SIKASIMATIC WIMCE 55 Ethermet ...
L2 SIEASIMATIC WINCE RC 1024 Pow 5 SIKASIMATIC WIMCE 55 Ethermet ..
L2 SIEASIMATIC WINCE RC 4K Powe g SIKASIMATIC WINCE Server

L2 SIEASIMATIC WINCC BT 128 Powe Toutes: ' SIKASIMATIC WIMCE SIMATIC 50...
L2 SIEASIMATIC WINCC RT 256 F'I:Eill ' SIKASIMATIC WIMCE TI Ethemet L...

* < Toutes

I | Ll | ol

Prét |

Vous pouvez déplacer les autorisations d'une fenétre a I'autre a l'aide des boutons.

L[

La fenétre de gauche affiche I'ensemble source ou I'ensemble des objets de données
(source); celle de droite affiche I'ensemble sélectionné des objets de données (cible).

Les autorisations transférées sont écrites dans le répertoire "AX NF ZZ" .

Transfert de I'autorisation par la commande de menu Autorisation

J AUTHORSW - Autorisations se trouvant sur le lecteur A\

Fichier Edition [ Lgad Affichage  Out

il

| gl &l il_ F
‘[ PRestaurer..
: [Eérer lez autori Mise & jour... |
g ..... E At Hiztongue... I Compteur I Y alidite I M o~
: =D LN Sélection des cheming... 2 03 0 lirmitese -‘i"-fj
~= DA Rechercher... 28 PowerT ags 0 limitée A
: 4o SIKASIMATIC WIMCE RC 1024 PowerT ags 0 llimitée A
L2 SIKASIMATIC WINCE RC 64K PowerT ags 0 llimitée A
L2 SIKASIMATIC WINCE BT 128 PowerT ags 0 llimitée A
L5 SIKASIMATIC WINCE BT 256 PowerT ags 0 llimitée A
L2 SIK/SIMATIC WINCC BT 1024 PowerT ags 1 imitée: &
L2 SIK/SIMATIC WINCC RT 64K PowerT ags 0 llimitée &% _

Transfére lez autorizations sélectionnées sur le lecteur de votre chaix, | | | | o

Les autorisations transférées sont écrites dans le répertoire "AX NF ZZ" .

12 WinCC Manuel
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Lecteur cible |

Lectewr :

[l Béseau. . |

Lecteur cible :

Lecteurs
H &t
=
=D -
EOEN

=R

== N LI

=1}

Anrwler Aide |

Nota
Vous pouvez aussi déplacer les autorisations par "Glisser&Déposer".

& Attention

La disquette ne doit pas étre protégée en écriture.

WinCC Manuel
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1.5 Désinstallation d'autorisations

Désinstaller une autorisation signifie la désactiver sur le lecteur local et la réactiver sur la
disquette (en général sur la disquette d'autorisations multiples), pour que l'autorisation
puisse étre utilisée sur d'autres matériels informatiques.

Les autorisations se désinstallent toujours avec le programme AuthorsW.

Affichage des autorisations présentes sur le lecteur C:\

o AUTHORSW - Autorisations se trouvant sur le lecteur C:A

Fichier Edition  Autorization  Affichage  Outilz 2

SRl 2| v & 2%

Gérer les autorizations | Transfert des autorisations I

..... H & - ' Produit | CompteLr | " alidité
=] 7 SIK/SIMATIC WINCE R 128 PowerT ags 1 limitée
= DA T SIKASIMATIC WINCE 55 Ethemet TF 1 lirnitese
-3 EN T SIK/SIMATIC WINCC 55 Ethemet Layerd 1 lirnitese
=2 G 9 SIK/SIMATIC WINCE T Ethernet Layerd 1 et
= ;Ié-x § SIK/SIMATIC WINCE SIMATIC 505 TCPAP 1 Iliritée
:g L T SIK/SIMATIC WINCC Server 1 Illimitée
i

Four obtenir de l'aide, appuyez sur F1. | | | | i

Aprés avoir sélectionné une autorisation, vous pouvez la transférer, dans I'onglet
Autorisation, ou la désinstaller sur une disquette d'autorisations en utilisant la commande de
menu Autorisation/Transfert.

14 WinCC Manuel
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Transfert de l'autorisation par le dialogue de sélection

o AUTHORSW - Autorisations se trouvant sur le lecteur C:A
Fichier Edition  Autorization  Affichage  Outile 2

Szl 3|2 %| & 2|

Gérer les autonizations 1 ransfert des autarizations |
CES B [= cy ~]

Produit - Produit | ¢
1. SIKASIMATIC WINCC RC 256 Power— § SIK/SIMATIC WINCE RC 128 Paw.
L7 SIEASIMATIC WINCT RC 122 Power SIK/SIMATIC WINCC 55 Ethemet ..
L7 SIEASIMATIC WINCT RC 1024 Povs T SIK/SIMATIC WINCE 55 Ethemet
I SIEASIMATIC WINCE RC B4K. Powe 9 SIK/SIMATIC WINCE Server

L7 SIKASIMATIC WINCE BT 128 Power Toutes> | | § SIK/SIMATIC WINCC SIMATIC 50..
L7 SIKASIMATIC WINCE BT 256 F'u:uw_ellll 9 SIK/SIMATIC WINCE T1 Ethemet L.

b < T outes

KN — | Ll | ol

Pour obtenir de 'aide, appuyez sur F1. | | | | S

I

Les autorisations que vous avez marquées peuvent étre désinstallées sur une disquette
d'autorisations a l'aide des boutons.

Transfert de l'autorisation par la commande de menu

o AUTHORSW - Autorizations se trouvant sur le lecteur C:A

Fichier Edition [ Affichage Outls 2

gllﬁlﬂ Transférer... F7

Hestaurer...
Gérerles auton pgice & jour.. I

----- H & Historique. .. | Compteur | Walidite | Morn

e N Sélection des cheming. .. 28 PowerT ags 1 lMirnitge AT

~= DN Rechercher... thermet TF 1 Mimitée AW

@ E SIEASIMATIC WINCE S5 Ethemnet Layerd 1 Mirnitée AW

- & G 9 SIK/SIMATIC WINCE TI Ethernet Layerd 1 limitde  ATwW

=2 ‘}JC;:\ 5 SIKASIMATIC WANCE SIMATIC 505 TCPAP 1 Mirnitée AW

= T SIK/SIMATIC WINCT Server 1 limitée A
2]

Transfére lez autonzations sélectionnées zur le lectewr de vatre choi. | | | | o
WinCC Manuel 15
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Lecteur cible |

Lectewr :

[l Béseau. . |

Lecteur cible :

Lecteurs | -
H &t
=
=D
EOEN
=R
Jh
= -l

=1}

Anrwler Aide |

Nota
Vous pouvez aussi déplacer les autorisations par "Glisser&Déposer".

16 WinCC Manuel
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1.6 Regroupement d’autorisations sur la disquette d’autorisations
multiples

La disquette d’autorisations multiples contient des "zones" vides pour I'enregistrement
d'autres autorisations se trouvant sur la disquette de clé d'autorisation unique. Ces
autorisations uniques peuvent étre regroupées sur la disquette d'autorisations multiples pour
pouvoir installer/désinstaller ensemble toutes les autorisations relatives a une configuration
logicielle WiInCC et ainsi les transférer plus facilement d'un matériel sur un autre.

Pour regrouper les autorisations, vous devez installer les autorisations uniques séparées
depuis les disquettes d'autorisations uniques sur le disque dur et les désinstaller sur la
disquette d'autorisations multiples. Vous devez utiliser pour cela le programme de
manipulation Authorsw.

Nota

Ceci n'est pas valable pour les autorisations de secours.

Transfert d’'une autorisation unique sur le disque dur

e Transférer l'autorisation depuis la disquette d'autorisation unique sur le disque dur (voir
installation d'autorisations).

* Vous devez répéter cette manipulation pour chaque disquette d'autorisation unique.

Transfert des autorisations regroupées sur la disquette d'autorisations multiples

¢ Marquage des autorisations regroupées sur le disque dur, p. ex. avec la commande de
menu Edition/Sélectionner tout ou Transfert avec la case Toutes de I'onglet
Autorisations.

¢ Transfert des autorisations sur la disquette d'autorisations multiples

Toutes les autorisations transférées sur la disquette d'autorisations y sont marquées d'un "1"
dans la colonne Compteur et peuvent maintenant étre transférées sur un autre périphérique.

3 AUTHORSW - Autorizations se trouvant sur le lecteur A\ Mi=] E3

Fichier Edition  Autorization  Affichage  Ouotile 7

s (| | 8 2]l

[erer les autorisations | Tranzfert des autarizations I
""" H &y 2l Produ | EDmptELiI
= | ' SIKASIMATIC WINCE Advanced Process Chil 1
S % SIK/SIMATIC WINCC Basic Process Ctrl 1
= ER § SIK/SIMATIC WINCC Chipcard 1
= G GIK SIMATIE WAMCT Interf. ROR TEE AR 1 x
& ey =l | r
Pour obtenir de l'aide, appuyez sur F1. | | | | o
WinCC Manuel 17
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1.7 Diagnostic des problemes liés aux autorisations

Pour les cas ou, malgré l'installation des autorisations, WinCC continue de passer dans le
mode Démonstration, WinCC met a votre disposition le fichier de diagnostic Licence.log et le
programme CCAuthorinformation pour vous aider a détecter l'erreur.

1.7.1 Licence.log

Le fichier de diagnostic Licence.Log se trouve dans le chemin de diagnostic WinCC, créé
automatiquement lors de l'installation de WinCC.

-0 WinCC
- -] aplib
- hin

Licence.Log affiche les autorisations qui sont chargées.

Bl License Log - Bloc-notes

Fichier Edition  Hechercher 7

B7/19/99 14:48:085 InitLicense CS | AppHame = AppCS:Mcp | CycleCheck = yes |
HameForMessageBox = | Hame of License = A9UWRT?37 |
| Text of License = Simatic WinCC RT (Runtime) |

Nota

Lorsque l'autorisation fait défaut pour une option utilisée, WinCC passe en mode
Démonstration.

WinCC Manuel
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1.7.2 CCAuthorinformation

Le programme CCAuthorinformation se trouve dans le chemin WinCC/bin. Ce programme
vous fournit des informations détaillées sur les licences qui manquent.

La fenétre d'affichage d'informations d'autorisation WinCC indique les licences et mises a
niveau que vous devez encore installer pour pouvoir utiliser l'intégralité des fonctions
WinCC.

Information d'autorisation WinCC

Les autarizations suivantes n'ont pas été installées

Mom de licence | Descrption de licence | Commentaire | Ltilisée par |
AFWRCTI0 WANCC Runtime+Configurat... |l existe 0 variable, 1a limite est 0. Configuration
AFWRTIT30 WANCC Runtime 128 Power.. |l existe 0 variable, 1a limite est 0. Configuratio...

Aide

Infarmations complémentaires dans le fichier Mize & jaur

C:ASiemensywinCChDiagnosesduthonnformation. INF Olueerin |

Vous pouvez afficher une liste de toutes les licences WinCC en ouvrant le fichier de
diagnostic Authorinformation.INF .

e |
e

WinCC Manuel 19
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Mise a niveau

2 Mise a niveau

2.1 Mise a niveau du nombre de variables

L'extension du nombre autorisé de variables (les "PowerTags") est réalisée avec un
programme de mise a niveau. Vous devez démarrer le programme de pilotage de la mise a
niveau qui correspond au "Powerpack" utilisé.

Il vous faut pour cela:
¢ Autorisation RT/RC a mettre a niveau

« Disquette Powerpack avec autorisation de mise a niveau et programme de mise a
niveau

Nota

Le programme de mise & niveau nécessaire se trouve sur la disquette d'autorisation unique
contenue dans le Powerpack.

« Désinstallation de l'autorisation & mettre a niveau lorsque la mise a niveau ne doit pas
se faire sur l'ordinateur ou se trouve l'autorisation.

* Insertion de la disquette d'autorisation du Powerpack
e Lancement du programme de manipulation AuthorsW par le menu Démarrer
¢ Sélection de la commande de menu Autorisation/Mise a niveau

e Lancement du programme de mise a niveau Update*.exe depuis la disquette
d'autorisation

« Insertion de la disquette d'autorisations multiples (I'autorisation a mettre a niveau est
transéférée, si elle ne s'y trouve pas déja, sur la disquette d'autorisations multiples puis
est invalidée)

¢ Réinsertion de la disquette d'autorisation Powerpack
e Poursuite de la mise a niveau

¢ Transfert de l'autorisation maintenant mise a niveau sur le support de données du
lecteur local

WinCC Manuel 21
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2.2 Mise a niveau du systeme WinCC

Lancez le programme AuthorsW dans le menu Démarrer et sélectionnez la commande de
menu Autorisation/Mise a niveau.

o AUTHORSW - Autorisations se trouvant sur le lecteur C:A

Fichier Edition  Autorization  Affichage  Outilz 2

sl t|e| % & 2|8

Gérer les autorizations | Transfert des autorisations I

..... H &% a ' Froduit | CompteLr | " alidité
=] 7 SIK/SIMATIC WINCE R 128 PowerT ags 1 limitée
= DA T SIKASIMATIC WINCE 55 Ethemet TF 1 lirnitese
-3 EN T SIK/SIMATIC WINCC 55 Ethemet Layerd 1 lirnitese
=2 G 9 SIK/SIMATIC WINCE T Ethernet Layerd 1 et
= ;Ié-x § SIK/SIMATIC WINCE SIMATIC 505 TCPAP 1 Iliritée
:g L T SIK/SIMATIC WINCC Server 1 Illimitée
i

Four obtenir de l'aide, appuyez sur F1. | | | | i

Le programme de mise a niveau, qui pilote la mise a niveau, se sélectionne et se lance dans
la fenétre de menu ci-dessous. Il se trouve sur la disquette d'autorisation, qui est
automatiqguement interrogée.

Sélection du programme de mise a jour HE |

Eeqarder danz : IE Dizquette 3% [4:) j ﬁl

1 Aunfzz
&% check
B pgrade RT1024-64K_exe

Hom du fichier : ILlpgral:Ie RT1024-64k. exe Clugerir I
Tuvpe desz fichiers : ILlpgrau:Ie programs [LP* exe j Annuler |

Nota

La disquette clé d'un Powerpack ne contient que le programme de mise a niveau spécifique
a ce Powerpack.

22 WinCC Manuel
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Pour invalider l'autorisation a mettre a niveau ou pour la transférer préalablement sur la
disquette d'autorisations multiples, vous devez maintenant insérer la disquette
d'autorisations multiples.

Information Ed

|ntroduizez la dizguette d'autonization SIK/SIMATIC WIMCC BT 128 PowerT ags dans le lecteur &%

frmuler |

Si l'autorisation se trouve encore sur le lecteur local, vous devez la transférer sur la
disquette d'autorisations multiples. Validez les paramétres de ce masque par OK pour
poursuivre la mise a niveau.

Information
L'autorization SIKASIMATIC %IMCC BC 128 PowerT ags e trouve sur le lecteur C:5 . En vue d'exécuter la mise & jour, cette

autorization sera réinztallée sur le lecteur de dizquettes.
Souhaitez-wous continuer ?

Annuler |

La disquette d'autorisation du Powerpack est a nouveau nécessaire. La mise a niveau se
termine par le transfert de l'autorisation mise a niveau sur le lecteur local.

Information [ x|

Intraduizez la dizquette d'autarization SIK/SIMATIC WIKNCE BT 1024 PawerT agz dans |e lecteur A%

Anruler |

La procédure d'autorisation terminée, une autorisation mise a niveau se trouve sur le lecteur

local.
2 AUTHORSW - Autorisations se trouvant sur le lecteur C:4
Fichier Edition  Autongation  Affichage  Outile 7
sl 2] w| & 28
Gerer lez autorizations | Transfert dez autorisations |
----- H &y - | Produit | compteur | walidite | Mom | U
Y § SIKSIMATIC WINCE RC 128 PawerT ags 1 llimitée ~ AFWR..
& D % SIKASIMATIC WINCE 55 Ethermet Layerd 1 limitée AW,
- EN F SIK/SIMATIC WINCC S5 Ethernet TF 1 iritée AW,
= G § SIK/SIMATIC WINCE Server 1 Mimitée  ATWS.
& ;'(f:‘ F SIK/SIMATIC WINCC SIMATIC 505 TCPAP 1 iritée AW,
g L § SIK/SIMATIC WINCC TI Ethemet Layerd 1 llimitée  ABWC...
= Nl
= N
vy = | i
|| |MUM|DEF
WinCC Manuel 23
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3 Réparation d'autorisations

Une autorisation est défectueuse lorsqu'elle n'est plus accessible sur le disque dur et ne
peut plus, par conséquent, étre supprimée par le programme de manipulation AuthorsWw.

Nota

Vous pouvez "réparer" la plupart des autorisations défectueuses par téléphone en
contactant notre Support Clients.

Coordonnées client a préparer

Préparez les informations suivantes (le Support Clients en a besoin pour pouvoir remédier
rapidement au probléme):

e Coordonnées de la société (nom, adresse, pays, numéros de téléphone, fax...)

e Référence de commande du produit (p. ex. "6AV...") et désignation du produit en texte
clair.

« Le numéro de série (référence KHE) figure sur toutes les disquettes d'autorisation et
peut étre lu avec le programme AuthorsW.

* Préparez les informations sur le type de lecteur de disquette utilisé (sous Windows NT, il
peut en général étre lu dans le panneau de configuration, dans Systeme/Gestionnaire de
périphériques/Lecteurs...).

« Description des manipulations qui ont provoqué la perte de |'autorisation.
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3.1 Reparation d'autorisations défectueuses

Réparation de l'autorisation

26

e Appelez le Support Clients et communiquez-lui vos données client.

» Insérez la disquette d'autorisations multiples contenant I'autorisation perdue dans le
lecteur A:\ et lancez le programme de manipulation AuthorsW par le menu Démarrer de

Windows.

Aprés avoir sélectionné une autorisation sur la disquette d'autorisations multiples, vous
pouvez "réparer" l'autorisation perdue par la commande de menu Autorisation/ Restaurer en
vous faisant aider par le Support Clients.

2V AUTHORSW - Autorizations e trouvant sur le lecteur A\
Fichier Edition [V et Affichage Qutls 2
Transférer... F7
%l |3.| & | =
B Ficgtouer.
Gérer les autori Mise & jour_

----- H &% Historiue... | Compteur | Waliditt | Mom | L«
= Sélection des chemins... 128 PowerT ags a Mimitée  ATWH..
-8 D:N | Bechercher... FRE PowerT ags a Mimitée  ATWR.. —
- BN SIK/SIMATIC WINCC R 1024 PowerT ags 0 Mimitse  ATWA...
- & G L7 SIKASIMATIC WINCC RC 64K PowerT ags 0 llimitée  ASwHR...
TS0 || S SIKEIMATICWINGE AT 128 PowerTags 1 llimitge  ABWR..
& L'."-. L2 SIKASIMATIC WINCE RT 1024 PowerT ags 1] [limitée  AFWA...
g D."'\ | L SIEASIMATIC WINMCT BT B4 PowerT ags i Ilirmitée  ASWHA..
=" U:.\ L2 SIKASIMATIC WINCE RT 256 PowerT ags i lirmitée  ATWH.. -
E=LANAd KX | a

Permet de restaurer une autarization perdue avec 'aide du support technique de SIEMEMS. | | |NL||‘-.-1 |DEF v

Un code numérique de consultation du Support Clients (6 chiffres) est affiché sur votre écran
pour l'autorisation sélectionnée. Indiquez au Support Clients le code de consultation de
l'autorisation que vous avez perdue.

Le Support Clients vous communiqgue un code numérique de déverrouillage (12 chiffres).
Entrez ce code dans le champ de saisie.
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3 AUTHORSW - Autonzations e trouvant sur le lecteur A\ =13
Fichier Edition  Autarisation  Affichage  Outls 7
—_ ] —_— e = I
%l@.l ‘}‘I’ |E| Restauration de I'autonization E
Gérer les autorisatic Mo - Imwpczgu
----- B &% 2] Produt: [GIK/SIMATIC WINCE Advanced Frocess Ol || Nom | L~
S — ADWER..
= Code question : [450331 AOwR.  —
@ E:h, AR
= G Weuilez entrer le code réponze AR
& | AIWR..
- K AGWR...
. ASWR..
g B:: Annuler Aide | ATWR.. o
e T s e ——— - _>I_I
Pour obtenir de ['aide, appuyez sur F1. | | |[MUM |DEF

L'autorisation perdue est déverrouillée sur votre disquette d'autorisations multiples
(compteur = 1) et peut étre installée sur un lecteur local.

& Attention

Il n'est pas possible de réparer une autorisation perdue directement sur le lecteur de disque
dur local.

Si vous avez perdu plusieurs autorisations, vous devez répéter la procédure pour chaque
autorisation perdue.
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3.2 Reparation impossible

Si l'acces a la disquette d'autorisation n'est pas possible pour la réparation par téléphone,
vous pouvez utiliser l'autorisation de secours pendant une période transitoire (jusqu'a 14
jours). La disquette d'autorisation vous sera dans tous les cas échangée par le Support
Clients.

3.3 Vos interlocuteurs au Support Clients Siemens

28

Avant de contacter le Support Clients,
» lisez le fichier README.TXT

e préparez les coordonnées de votre société, le numéro de commande, le numéro de
série (référence KHE).

e Chargez le formulaire FaxFormX.wri, en allemand, anglais ou francais, qui est fourni sur
la disquette d'autorisation et faxez-le aprés l'avoir rempli a I'une des adresses ci-
dessous.

* Imprimez le fichier License.log.

Pour tout renseignement complémentaire, contactez notre Support Clients. Les coordonnées
de vos interlocuteurs sont:

Europe / Afrique: Téléphone:+49/(911)895-7200 Fax:-7201
Asie / Australie:Téléphone:+65/740-7000 Fax: -7141
Amérique :Téléphone:+1/423-461-2522 Fax:-2289

L'adresse Internet de la page d'accueil de notre Support Clients est
http://www.aut.siemens.de/simatic-cs. Vous pouvez a tout moment télécharger la derniére
version du programme de manipulation de l'autorisation depuis le domaine Downloads, sous
Software, Général.

WinCC Manuel
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3.4 Exemple d'étiquette d'une disquette d'autorisation

Désignation de
|'autorisation

SIEMENS

Référence de
commande

®xx¥ Authorization Disk
WIN CC  =xx
BAV . ..
(379220-zxx)
ID:EHE 0002700084
©

M® darticle de
['autarisation

M* de série (Id. KHE) de
l'autorisaton

SIEMENZ AG 1999

Les disquettes d’autorisation unique sont ROUGES

Les disquettes d’autorisations multiples / d’autorisations de secours sont JAUNES

WinCC Manuel 29
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1 Explorateur WinCC

Explorateur WinCC dans le systéme WinCC:

L'explorateur WinCC représente le plus haut niveau de WinCC. C’est de la que sont lancés tous les
modules.

Le manuel de I'explorateur WinCC présente:

* les Fonctionnalités,

e la Structure et

¢ une bréve description des Editeurs standard.
Les fonctionnalités de I'explorateur WinCC peuvent étre décrites de la maniére suivante:
L'explorateur WinCC intégre toutes les fonctions nécessaires a la gestion de I'ensesyktemie

WinCC. L'explorateur WinCC permet les opérations de configuration et le lancement du module
runtime.

Nota

Le module runtime ne doit pas étre actif pendant I'édition ou la création d’un projet. La commande
«Activer» du menu «Fichier» permet de voir si le module runtime est actif ou non.

Fonctions du gestionnaire de données:

¢ Le gestionnaire de données fournit les valeurs des variables & la mémoire image de process.
Le gestionnaire de données est un composant logiciel de I'explorateur WinCC intervenant
en arriére-plan.

Fonctions de I'explorateur WinCC :

Les fonctions principales de I'explorateur WinCC sont:

¢ configuration compléte

¢ initiation guidée a la configuration (didacticiel)

e création, appel et sauvegarde de projets par des manipulations conviviales

¢ gestion de projets, c'est-a-dire ouvrir, enregistrer, déplacer, copier, etc.

» possibilité pour plusieurs opérateurs de travailler en réseau (environnement Client-Serveur)
sur un projet : intégrité des données assurée lorsque plusieurs personnes travaillent sur un
méme projet.

» gestion de version (propriété par objet fichier)

e représentation graphique des données de configuration

e gestion et configuration de la hiérarchie des vues / structure de l'installation industrielle
(process), avec représentation en arborescence p. ex.

e paramétrages généraux d’installation, p. ex. langue, paramétrages systéme / chemin
utilisateur

» configuration de fonctions spécifiques a certains postes d’utilisation (propriétés serveur)

» création et édition de références croisées

» documentation de projet

e consignation des états du systeme dans des journaux

e paramétrage de systéeme cible (propriété projet)

» basculement entre mode runtime et configuration

* mode test/ simulation / aide a la mise en service avec données configurées, y compris
changement de vues, simulation de variables, affichages d’états, génération d’alarmes, etc.

WinCC Manuel 1-1
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Description générale d'un environnement Client-Serveur WinCC:

Les fonctionnalités intégrées Client-Serveur de WinCC permettent a plusieurs utilisateurs d’accéder
simultanément aux mémes données d’'un projet.

Limitations pratiques et théoriques de I'utilisation de I'architecture client-serveur:

Pour des raisons théoriques tenant a la structure du logiciel, le nombre des stations pouvant étre
raccordées est limité a 64 (63 clients WinCC, 1 Serveur WinCC) dans un projet.

En pratique, le type et le débit de la communication avec le process choisis sur le serveur WinCC
conditionnent le nombre réaliste de clients WinCC connectables.
Le systeme peut étre exploité avec 16 clients WinCC.

Structure de I'explorateur WinCC :

. Explorateur WinCC
* L'explorateur WinCC dans systeme WinCC
* Interface graphique de configuration sous Windows NT
* Le gestionnaire de données
« fournit les valeurs des variables a la mémoire image de process
e cycliquement
«  cycliquement apres modifications
. ponctuellement sur événements
« fait le courtier pour le transfert des données
*  regues
. requises des constituants d’automatisation
. M odulesfonctionnels
» Systeme graphique (Graphics Designer)
* représentation graphique et connexion au process
« Edition d’actions (Global Scripts)
 dynamisation du projet/ adaptation aux exigences spécifiques a l'utilisateur
» Systeme d’alarmes (Alarm Logging)
« émission et acquittement d’alarmes
« Archivage et traitement des valeurs de mesure (Tag Logging)
« traitement et archivage de valeurs de mesure
« traitement et archivage de données spécifiques a l'utilisateur
« Edition de journaux (Report Designer)
« édition de journaux d'états du systéeme
L'explorateur WinCC permet, avec un nombre réduit de manipulations, de naviguer a travers les

applications WIinCC et leurs données. L'explorateur WinCC ressemble du point de vue de sa
présentation et de sa manipulation a I'Explorateur de Windows NT.

1-2 WinCC Manuel
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Bus de Terminaux (par exemple: Ethernet)

Serveur Client i Client
WinCC g WinCC WinCC e o o

Bus de Procés
(par exemple: SINEC H1)

WinCC peut étre utilisé comme systéeme multiposte (structure Client-Serveur).

Description générale d'une installation Client-Serveur WinCC:

Les consignes ci-dessous sont d’'une grande importance pour pouvoir exploiter pleinement les
fonctionnalités d’'un environnement Client-Serveur WinCC:

La licence WInCC doit étre installée sur tous les serveurs. Pour les postes clients, une licence runtime
est suffisante. Il est en outre recommandé de créer sur le serveur un chemin de projet, dans lequel tous
les projets WinCC seront rangés. Ce chemin (p. ex «<LEC>:\ Projets») ne doit pas se trouver dans le
chemin des programmes de WinCC (séparation des données et des programmes). L'expérience montre
gu'il est recommandé d'enregistrer les données de projet sur un disque dur séparé.

Nota

Vous devez encore définir pour le chemin de projet nouvellement créé I'autorisation et les droits dont
les utilisateurs intervenant sur les projets WinCC devront étre titulaires pour pouvoir accéder.

Sur le serveur WIinCC, le chemimagtip» est autorisé par défaut dans le chemin d'installation de
WinCC «CRIPTFCT». Cette autorisation et le nom lié a l'autorisation ne peuvent étre modifiés. Tous
les scripts globaux de programmation des actions (Global Script) seront rangés dans le chemin
«aplib».

ﬁ"l Explorateur - C:\Siemens\WinCChaplib M=l E3
Eichier Edition  Affichage  Outilz 7
[3 aplb - & Bl 42
| Tous les dogsiers | Contenu de C:\Siemenzba
EI{:I Siemers ;I | &ssm
{:| Cammon | Alarmn
|:| Step? e alocate
=0 WinCC C3C_Bib
a apiib |1 Graphics
% 3:: |_ 1 Options
i d 1 Feport
{7 Diagnoze [T
| | » 1 | v
1138 obigt(s] 10,2 Mo [Espace disque disponible -
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Lorsque l'installation est terminée sur le serveur, lancez Explorateur WinCC.Pendant le démarrage, la
boite de dialogueExplorateur WinCCxs’ouvre automatiquement (uniquement au premier démarrage
de WiInCC).

WinCC Explorer [ 2] |

— Créer un nouveau projet

_ = Projet monoposte

=4

— = " Projet multiposte

A5 © Projet Mull Client

% = Ouvrir Uk projet existant
Annuler |

Activez dans cette boite de dialogue I'option «Systeme multiposte» et cliquez sur le bouton OK;
définissez dans le dialogue «Créer un nouveau projet», alors affiché, le support d'enregistrement des
données. Activez dans le champ «Chemin de projet» le chemin «<LEC>:\Projets» que vous avez
crééLEC>\Projets» et entrez le nom de votre nouveau projet dans le champ «Nom projet». L'entrée
dans le champNom projet» est répercutée dans le chamypuveau sous-répertoie Cliquez

ensuite sur le boutorCeéers et WinCC crée alors un nouveau chemin contenant tous les fichiers de
projet nécessaires dans le chemin que vous avez défini.

Nota
Vous pouvez modifier le type d’un projet existant dans les propriétés de projet (onglet «Général»).

Création d’un nouveau projet. HE |

— Chemin de projet
LCréer |
i wincoprojects
Mom de projet (S Annuler |
ITest [.]
[Dema] Aide |
M ouveal souz-répertoire ; [MLII] —
ITest
Ce masque permet de créer
L nouyead projet WinCC.
Lecteur :
=21 |2 WWDPC_400 'xSiemensj
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Lorsque les données de projet ont été créées, I'explorateur WinCC s’ouvre avec le nouveau fichier de
projet. Vous pouvez adapter ce fichier de projet a vos besoins spécifiques.

{#* WinCCExplorer - Demo.MCP

Fichier Edition  Affichage Editeurs  Qutilz  Aide

D@ mw| s R EE W

B-Z2 Global Script

=8 Demo Nom [ Tupe

- Ordinateur @ Ordinatewr Ordinateur

E-{JIl] Gestion des variables [ Gestion des variables Gestion des variabh
'E Type de structure = Type de stucture Structures
ﬂ- Graphics D?asigner “Pr Graphics Desigrer E diteur
et o oaais cave
_ ) Tao Logging Editeur

5 Report Designer & Report Designer Editeur

g Biblioth&que de textes :—_i" L“:.Iol.aal Seript Ed!teur
User Admiristratar E Biblioth&gque de testes Editeur
5 CrossReference mUser Adrminiztrator Editeur
&b Picturs Tree Manager 8 CrozsReference Editeur
g Lifebeat Monitaring B8 Picture Tree Manager Editeur
-2} Base Data @ Lifebeat b onitaring Editeur
Timezynchronization £PBaze Data E diteLr
&l Storage E Timesynchronization Editeur
Storage Editeur

4] | 2l

Appuvez sur F1 pour obtenir de ['aide. |'ariables esternes : 7 / Licence : DEMO [ [NOM | 2
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2 Structure de I’'explorateur WinCC

£ WinCCExplorer - Demo.MCP
Eichier Edition Affichage Editeurs  Dutils  Aide
D@ = BR[| W
=8 Demo Nom [ Tupe
- Drdlinateur @ Drdinateur Ordinateur
-] Gestion des variables [ Gestion des variables Gestion des wariabl
‘E Type de stucture = Type de stucture Structures
7:5' Ellaph:fs Designer “Pr Graphics Desigrer E ditewr
i arm Logging iﬂ.&larm Logaing E diteur
Tag Logging . .
[]--% Repart Designer %Tag Loggmg Ed!teur
[]":Ei Global Seript <EiFhaporl De.3|gner Ed!leur
-] Bibliothégque de textes L= L“:.Iol.aal ?C”pt Ed!teur
W ser Administrator E B|b||ntheqy§ de textes Ed!teur
5 CrossPefererce mUser Adrinistrator Editeur
&b Picturs Tree Manager 8 CrozsReference Editeur
g Lifebeat Monitaring B8 Picture Tree Manager Editeur
g Baze Data @ Lifebeat b anitoring Editeur
Timesynchronization £ Base Data Editeur
(& Storage E Timezynchionization Editeur
Storage Editeur
4] | i
Appuvez sur F1 pour obtenir de ['aide. |'ariables esternes : 7 / Licence : DEMO [ [NOM | 2

2.1 Description des menus

La barre de menus contient toutes les commandes disponibles dans le systéme de configuration de
I'explorateur WIinCC; elles sont organisées en groupes et affectées a différents menus. Pour exécuter
une commande, ouvrez le menu correspondant, cliquez sur la commande et entrez, les paramétres
dans la boite de dialogue alors ouverte.

Menu Commandes de menu Raccourci clavier
Fichier Nouveau CTRL+N
Ouvrir CTRL+O
Fermer
Activer CTRL+S

Imprimer la documentation du projet
Apercu de la documentation du projet

Configuration de l'imprimante pour la
documentation du projet

Quitter

Edition Annuler CTRL+Z
Couper CTRL + X
Copier CTRL+C
Coller CTRL+V
Supprimer SUPPR
Propriétés

WinCC Manuel 2-1
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Menu Commandes de menu Raccourci clavier

Affichage Barre d’outils
Barre d'état
Grandes icones
Petites icones
Liste

Détails
Rafraichir F5
Editeurs Graphics Designer

Alarm Logging

Tag Logging

Report Designer
Global Script

Text Library

User Administrator
Picture Tree Manager
Life beat Monitoring
UrSync

Outils Langue

Etat Liaisons

Etat Mode multiposte

Variable importation / exportation

? Table des matiéres et rubriques
Aide en ligne

Utilisation de l'aide

Didacticiel

A propos de Explorateur WinCC

Nota

Dans ce qui suit, seules les commandes de menus n'existant pas dans d'autres applications Windows
ou dont les fonctions sont plus étendues que celles déja connues sont expliquées. Vous trouverez des
informations sur ces commandes de menus dans l'aide de chaque éditeur.

2-2 WinCC Manuel
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2.1.1 Menu Fichier

Nouveau
L'option "Nouveau" ouvre une fenétre de dialogue dans laquelle vous pouvez créer un nouveau projet.

Pour créer un nouveau projet:

1. Cliquez sur le bouton g dans la barre d'outils

ou
Cliquez sur «<Nouveau » dans le menu «Fichier».
ou
Appuyez simultanément sur les touches «CTRL + N».
2. Vous avez le choix entre 3 possibilités pour créer un nouveau projet.
* Projet monoposte
» Projet multiposte a services de serveur

* Projet multiclient
3.  Vous avez en plus la possibilité d’ouvrir un projet existant.

e Quvrir un projet existant

WinCC Explorer |

— Créer un nouveau projet

_ ¥ Projet monoposte

(- |
Ai ' Projet multiposte

=l

A5 € Projet Muli Client

% £ D Ui projet existant
Annuler |

Fenétre de dialogue pour la création d’un nouveau projet.

4. Cliquez sur le bouton «OK».

La fenétre "Créer un nouveau projet", permet d’entrer toutes les indications nécessaires a votre
nouveau projet.

WinCC Manuel 2-3
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Pour créer un projet:
Champ Valeur / Signification
Nom de projet Entrez dans ce champ le nhom de votre nouveau projet.
Le nom de projet est limité & 64 caractéres ;
lecteur\chemin\nom de projet peuvent compter au tdtal
255 caractéres max.
Nouveau sous-répertoire  WinCC vous propose d’utiliser le méme nom pour
"Nouveau sous-répertoite
Répertoire Sélectionnez le répertoire dans lequel volteuveau
sous-répertoirg doit étre créé.
Chemin du projet Le chemin dans lequel votre projet est enregistré
s'affiche ici.
Lecteur Sélectionnez le lecteur pour I'enregistrement de votre
projet.
Création d’'un nouveau projet. |
— Chemin de projet
Créer |
I wincoprojects
Mom de projet : [ fmefints - Annuler |
ITest [.]
[[eme] Aide |
Houveau sous-répertoire ; [MLI] —
ITest
Ce masque permet de créer
un nouyveau projet WinCC.
Lecteur
== | WDPC_400 HSiemensj
Fenétre de dialogue "Créer un nouveau projet".
Pour lier un lecteur réseau:
Champ Valeur / Signification
L ecteur Ce champ permet d'associer une lettre de désignatipn de
lecteur au chemin du lecteur réseau.
Chemin Ce champ sert a indiquer le chemin d’accés au dossier
autorisé avec lequel vous désirez créer une connexion.
Vous devez normalement indiquer le chemin dans Ig
format
\\Nom ordinateur\nom dossier.
Rétablir Cette option sert a paramétrer le systeme
liaison au démarrage pour que la connexion au lecteur réseau soit rétablie a
chaque redémarrage du systeme. Lorsque cette optjon
est activée, la case correspondante est cochée.
2-4 WinCC Manuel
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Activer

Lacommande "Activer" déclenche le démarrage / I'arrét de la conduite (du runtime) pour le projet
courant. Elle vous permet ainsi de passer du runtime au configuration et inversement.

Si vous avez activé le module runtime, ceci est indiqué par une coche dans le menu "Fichier":
* Une coche est affichée devant I'option de menu "Activer".

¢ Le nom du projet courant est complété par I'ajout "Actif'dans la barre de titre de Explorateur
WinCC.

Nota

Ll il Ces deux boutons de la barre d'outils permettent également d’activer ou de désactiver un
projet.

Comment lancer automatiquement une vue configurée au lancement de I'explorateur WinCC ?

Si vous effectuez les réglages ci-dessous, le module runtime de Explorateur WinCC et une vue
existante de Graphics Designer sont lancés automatiquement a chaque démarrage de I'explorateur
WinCC.

1. Ausein du composant de proj€rtinateur”, vous devez activer les Propriétés de
I Ordinateur" et ouvrir I'onglet "Graphics-Runtime". Entrez la vue de démarrage souhaitée dans
le champ de vue de démarrage ou recherchez et liez la vue de démarrage souhaitée avec le
bouton "Rechercher".

2. Ouvrez ensuite I'onglet "Démarrage” et activez le champ "Graphics Runtime". Ce champ est
activé par défaut.

3. Lancez le module runtime de Explorateur WinCC en sélectionnant l'option "Activer" dans le
menu "Fichier" .

Nota

Les modules runtime d’un ordinateur dont la case a cocher a été activée dans la "Liste de démarrage"
sont lancés a I'activation d'un projet.

Réaction de WinCC a I'activation d’un projet :

Lorsque vous avez activé un projet, vous ne pouvez plus supprimer de variables ou de liaisons
configurées. La fenétre d'avertissement "Supprimer un objet"est affichée si vous essayez quand méme
de le faire. Cette fenétre de message signale que vous ne pouvez pas supprimer d'objet dans un projet
actif.

WinCC Manuel 2-5
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Réaction du systéme WinCC lorsque vous quittez le systéme runtime :

Si vous quittez I'explorateur WinCC alors qu'un projet est activé, ce projet sera automatiquement
activé lors du prochain démarrage de WinCC. Si vous maintenez les touches <Ctrl> + <Maj>
enfoncées durant le démarrage de l'explorateur WinCC, l'activation du projet est inhibée et WinCC
démarre en mode configuration.

Nota

La combinaison de touches permettant d’inhiber I'activation du projet fonctionne sur les systémes
monoposte et sur le serveur des systémes multiposte, mais pas sur les clients d’'un systéme multiposte.

Imprimer la documentation de projet
Apercu de la documentation de projet
Configuration de I'imprimante de la documentation de projet

Quitter

2-6

Lacommande "Imprimer la documentation de projet” permet d’imprimer les informations courantes
du projet sur I'imprimante sélectionnée. L'impression s'effectue avec le modéle de page
"@MCPCS.RPL" éditable dans "Report Designer". La documentation de projet contient des
informations sur les ordinateurs, les variables et les liaisons configurés.

La commande "Apercu de la documentation" affiche un apercu avant impression de la documentation
de projet.

La commande "Configuration de I'imprimante de la documentation" permet de choisir I'imprimante et
le modéle de mise en page.

Nota

Le chapitre "Documentation de projet" de la description du systéme contiennent de plus amples
informations sur l'impression de la documentation de projet.

L'option de menu "Quitter" permet de quitter I'explorateur WinCC. Tous les fichiers du projet ouvert
sont alors fermés.

Comment quitter un projet:

Sélectionnez dans la barre de menu "Fichier" "Quitter". Dans la boite de dialogue, vous pouvez choisir
entre 'option "Quitter WinCC Explorer et fermer le projet" et "Quitter WinCC Explorer ". Valider

votre choix avec le bouton "OK". Tous les fichiers se rapportant au projet sont alors fermés. Si, dans
I'application en cours, des modifications n'ont pas encore été enregistrées, une boite de dialogue vous
demandera si vous voulez enregistrer les modifications avant la fermeture ou si vous souhaitez les
abandonner..

Quitter WinCC Explorer et fermer le projet

La sélection de cette option permet de quitter I'explorateur WinCC et de fermer le projet actif. Le
dernier projet chargé sera rouvert au prochain démarrage de WinCC.

Quitter WinCC Explorer

Cette option permet de quitter I'explorateur WinCC. D'autres applications peuvent cependant accéder
au projet WIinCC en cours. Le dernier projet chargé sera rouvert au prochain démarrage de WinCC.

WinCC Manuel
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Arréter

La commande "Arréter" permet d’arréter I'explorateur WinCC et de quitter Windows NT ou d’ouvrir
une nouvelle session sous un autre nom.

* Pour quitter Windows
e Pour quitter Windows et redémarrer I'ordinateur

» Pour se déconnecter et ouvrir une nouvelle session sous un autre nom

Quitter WinCC Explorer |

)ﬁn Sélectionnez 'une dez optionz uivantes ;

IE!uitter WnCC Ewplorer et fermer projet j

ak. Annuler dide |

Fenétre "Quitter WinCC Explorer" de I'explorateur WinCC.

Pour quitter un projet et terminer la session cour ante sous Windows:

Sélectionnez "Fichier"puis "Arréter"dans la barre de menu. Sélectionnez dans la boite de dialogue
alors affichée la variante d'arrét de Windows. Si vous cliquez ensuite sur "OK", tous les fichiers
relatifs au projet sont fermés et le systéme est arrété ou laissé dans un état dans lequel un autre
utilisateur peut se connecter.

2.1.2 Menu Edition

Propriétés

"Propriétés" vous permet d'éditer les propriétés de I'objet courant.

Pour éditer les propriétés de I'objet courant:
Cliquez sur "Propriétés"dans le menu "Edition"
ou

Cliquez sur l'icone dans la barre d’outils
ou

Ouvrez le menu contextuel et sélectionnez la commande "Propriétés".

WinCC Manuel 2-7
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2.1.3 Menu Editeurs

Cette commande de menu permet d’ajouter d’autres options au cours du runtime si cette fonction est
supportée par la DLL de I'application.

Alarm Logging Mouvelle vue
Tag Logging Graphic - OLL

Repoit Dezsigner Sélectionner Sctives
Global Script

Biblioth&que de texstes

Corveertin les vues
Convertir bibliothégue globale

Uzer &dmirztrator Convertir bibliothéque de projet

CroszR eference
Picture Tree Manager
Lifebeat b onitoring

Timezynchronization

* v w* v v v ¥wv wv v v v |hJ

Storage

Vous voyez dans cet exemple tous les éditeurs courants qui sont liés.
Les DLL d’'application des éditeurs supportent la liaison par la commande de menu "Editeurs".

Pour sélectionner et activer les commandes du menu "Editeurs":

1. Cliguez sur "Editeurs'dans la barre de menu
2. Sélectionnez une commande dans le menu.

3. Sélectionnez dans la commande affichée I'option que vous désirez activer.

Nota

Chaque commande de menu &egeurs contient I'option "Ouvrir" et éventuellement d’autres
options. La structure de ces options correspond a celle du menu contextuel de chaque éditeur situé
dans la Fenétre du navigateur de projet.

2.1.4 Menu Outils

Langue

2-8

La commande "Outils" vous permet de choisir la langue qui sera utilisée dans WinCC. La langue
choisie sera celle des alarmes systéme, des commandes des divers menus et de l'aide.

Nota

Cette option de menu n’est disponible que si vous avez installé plusieurs langues lors de la
configuration de WinCC. WInCC propose trois langues par défaut :

-allemand, anglais, francais

Pour activer unelangue:
1. Cliquez sur "Outils"dans la barre de menus.
2. Sélectionnez ensuite "Langue".

3. Lafenétre de dialogue "Langue"permet de sélectionner, parmi les langues installées, celle dans
laquelle vous désirez travailler. 1l suffit de sélectionner la langue désirée et de cliquer ensuite
sur"OK". La langue sélectionnée est alors activée.

WinCC Manuel
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Etat - Liaisons
Lacommande "Etat - Liaisons' permet de consulter lesinformations courantes du module runtime.

Nota

Le module runtime doit étre activé pour que I'état courant du runtime puisse étre consulté. Vous
pouvez contrbler avec la commanBihier" et "Activer" si le runtime est actif.

Pour interroger I'état courant de runtime:
Cliquez sur "Etat - Liaisons"dans le menu "Outils". La fenétre de dialogue "Etat - Liaisons"s'ouvre.
Toutes les liaisons logiques courantes et leur état momentané sont affichés sur 7 colonnes.

Colonne Signification

Nom Nom de la liaison logique.

Etat Etat de la liaison logique.

Erreurs Nombre cumulé des erreurs survenues pour la liaison
logique.

Var. lues Nombre total des variables lues pour la liaison logique

depuis le début du projet.

Var. écrites Nombre total des variables écrites pour la liaison logique
depuis le début du projet.

Contrats de lecture Nombre des contrats de lecture de la liaison logique pas
encore exécutés. Si aucun contrat de lecture n'est présent, le
chiffre 0 est affiché. Tout autre chiffre indique la présence

de contrats pas encore exécutés. Chaque contrat de le¢ture
activé incrémente le compteur de 1. Une fois le contrat|de
lecture traité, le compteur est décrémenté.

Contrats d'écriture Nombre des contrats d’écriture pas encore exécutés pour la
liaison logique. Si aucun contrat d'écriture n'est présent, le
chiffre 0 est affiché. Tout autre chiffre indique la présence

de contrats pas encore exécutés. Chaque contrat d'écriture
activé incrémente le compteur de 1. Une fois le contrat
d'écriture traité, le compteur est décrémenté.

WinCC Manuel 2-9
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Etat - Liaisons logigues |
1D de liaizon | MHom | Etat | Yar. lue | Contratz d... | War. éciite | Contratz d'... |
FETCHAKTIF  étahlie ] E514 4 1 1]
FETCHPAS... établie 0 3 1] n 1]
Meusverbin., &tablie ] 1] 1] 1] 1]

— Rafraichizsement
[" Rafraichiszement cyclique | |4 3: #280mz )  Rafraichir Ajde

Fenétre de dialogue “ Etat - Liaisons logiques“. Elle affiche sur 7 colonnes I'état courant des liaisons
logiques.

Pour paramétrer ainsi le rafraichissement de I'état de runtime:

Champ/Option Signification

Rafraichissement | Activation du rafraichissement cyclique ; le cycle peut étre
cyclique paramétré par pas de 250 millisecondes (ms). La valeur par

défaut de rafraichissement est 1s (4 x 250 ms). Les bdw
permettent de paramétrer le cycle. Vous pouvez introduire dans
ce champ une valeur comprise entre 4 et 99.

Rafraichir Si vous ne souhaitez pas de rafraichissement cyclique, vous
pouvez effectuer une mise a jour de toutes les liaisons en
cliguant sur le bouton "Rafraichir".

Etat Mode multiposte

2-10

L'option de menu "Etat Mode multiposte”permet de visualiser I'état courant du mode multiposte.
Vous pouvez par exemple voir quels ordinateurs accédent a un moment donné au projet courant. La
fenétre de dialogue est divisée en deux onglets:

e Serveur de données de process

¢ Clients de données de process

Nota

Les champs des onglets ne sont pas éditables. En cas d'incident, ces indications sont trés utiles pour le
dépannage par l'assistance téléphonique (Hotline WinCC).

WinCC Manuel
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Vous pouvez également interroger I'état du mode multiposte a partir des clients. Dans ce cas, vous
n’obtiendrez cependant que les informations concernant le client sur lequel a été effectuée
l'interrogation.

L'onglet "Serveur de données de process"fournit les informations suivantes:

Champ Signification

Protocoles réseau Ce champ affiche

supportés tous les protocoles réseau disponibles.

UuID Abréviation de "Universal User Identification". Ce
champ affiche un code unique valable pour tout le
projet.

noeud terminal réseau Le noeud terminal du réseau est affecté de fagon

dynamique par le systéme d'exploitation.

Propriétés Ce champ affiche deux valeurs séparées par une harre
inclinée dont les significations sont les suivantes: la
premiere valeur représente le nombre minimal des

unités d’exécution ou Threads et la seconde valeur le
nombre maximal des threads sur le serveur.

L'onglet "Clients de données de process" fournit les informations suivantes sur un client particulier.
Ce client peut étre sélectionné dans la zone de liste déroulable.

Nom de champ Signification

UuID Abréviation de "Universal User Identification". Ce
champ affiche un code unique valable dans tout le
projet.

Protocole réseau Ce champ affiche le protocole utilisé par le client pour
communiquer avec le serveur.

Adresse réseau Ce champ affiche I'adresse Ethernet (12 caracteres) de
la carte réseau du serveur avec lequel une liaison a|été
établie.

noeud terminal réseau Le noeud terminal du réseau est affecté de fagon

dynamique par le systéme d'exploitation.

Nota

Lorsque vous interrogez sur un client I'état du fonctionnement multiposte, vous obtenez toutes les
informations sur ce client. L'interrogation du serveur ou d’autres clients n’est cependant pas possible.

WinCC Manuel 2-11
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2.1.5 Barre d'outils

Ces icbnes permettent d'effectuer des taches plus rapidement

fonction désirée dans le menu.

. Il n'est plus nécessaire de choisir la

o
o)
S
@D

Description

"Fichier" "Nouveau"

"Fichier" "Ouvrir"

"Fichier" "Désactiver"

"Fichier" "Activer"

"Editer" "Couper"

"Editer" "Copier"

"Editer" "Coller"

LM EMES A AL

"Affichage" "Grandes icones"

"Affichage" "Petites Icbnes"

"Affichage" "Listes"

"Affichage" "Détails"

"Editer" "Propriétés"

"?" "Rechercher"

2.1.6 Barre d'état

L'option "Barre d'état" du menu Affichage permet d'afficher/de masquer la barre d'état. Elle apparait
en bas de la fenétre principale de Explorateur WinCC. Des informations générales sur le projet
courant sont affichées dans la partie gauche de la barre d'état. La partie droite affiche I'état du clavier.

Nom de champ

Signification

Nombre de variables configurées

Ce champ affiche le nombre de variables externg
configurées

Nombre de variables autorisées par la licen

ce Ce champ indique le nombre de variables alitorisées

par une licence

UF Ecriture en masjuscules activée
NUM Le pavé numérique de droite est activé
RF Le défilement est activé

2-12
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2.1.7 Fenétre du navigateur de projet
La fenétre du navigateur de projet est située dans la partie gauche de I'explorateur WinCC et affiche
les composants de projet "Ordinateur”, "Gestion des variables"...
1. Lafenétre du navigateur de projet affiche un noeud principal avec le nom du projet.

2. Un projet comprend les composants suivants:

Composantsde projet | Signification

Ordinateur Tous les postes de travail et les serveurs affectés a un projet sont gérgs sous
ce noeud.

Gestion des variables| Ce noeud sert a gérer tous les canaux, toutes les liaisons logiques,|les
variables internes, les variables de process et les groupes de variables.

Structures Ces types de variables regroupent des types de données standard en une
nouvelle structure de données formant une entité logique.

Editeurs Ces éditeurs peuvent étre p. ex. le systéme graphique (Graphics Designer),
I'édition d'actions (Global Scripts), le systeme d'alarmes (Alarm Logging),
l'archivage et le traitement des valeurs de mesure (Tag Logging), I'éditeur
de journaux (Report Designer), le niveau d'autorisation (User
Administrator) ou la bibliotheque de textes (Text Library). Tous ces
modules font partie du systéme WinCC, mais ne doivent pas
obligatoirement étre installés. Les éditeurs optionnels comme la
surveillance de signe de vie (Lifebeat Monitoring), le contréle de process
de base (Base Data) ou la synchronisation de I'heure (UrSync) peuvent étre
installés.

Nota

Vous pouvez éditer les propriétés des composants de projet "Ordinateur" et "Gestion des variables" en
sélectionnant I'option "Propriétés..." dans le menu contextuel. Le composant de projet Ordinateur
comprend d'autres onglets.

Dans la fenétre du navigateur de projet, vous pouvez vous déplacer de la fagon suivante:

1. Cliquez sur un nom (noeud d'arborescence) dans la fenétre du navigateur de projet pour afficher
ou masquer les branches du niveau inférieur.

2. Un double clic sur un nom permet d'afficher ou de masquer le niveau inférieur de I'arborescence
(p. ex. un double clic sur "Ordinateur" ouvre le niveau suivant).

Nota

Vous pouvez vous déplacer dans la fenétre du navigateur a l'aide de la souris ou du clavier. Les
commandes clavier correspondent a celles de Windows NT (p. ex. les touches de fleches, les touches
+/- du pavé numérique). Chaque changement de position provoque l'actualisation de la fenétre des
données de droite.
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2.1.8 Fenétre de données

2-14

La fenétre de données est modifiée en fonction des composants que vous avez sélectionnés dans la
fenétre du navigateur de projet. La fenétre de données est située dans la partie droite de I'explorateur
WinCC et contient p. ex. des variables internes, une nouvelle structure, un travail d'impression...

Colonne Signification

Nom Cette colonne affiche le nom de l'objet, d'une variable ou d'uf
fichier. (Le nom de fichier est affecté a un éditeur donné).

Type Le type de I'objet doit étre entré dans ce champ, p. ex. "serveur"
pour un ordinateur. Le type de données de chaque variable
s'affiche.

Parametres Cette colonne affiche les adresses des variables externes (p. ex. le

N° de bloc de données (DB) et I'adresse de mot de données
(DW)). La mention "Variable interne " s'affiche s'il s'agit de
variables internes.

Ci.

Derniére modification | La date et I'heure de la derniére modification sont indiquées

Nota

Vous pouvez trier le contenu de la fenétre de données par ordre croissant ou décroissant selon les
criteres "Nom", "Type", "Paramétre" ou "Derniére modification”.
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2.2 Fonction de recherche dans les menus contextuels
Vous pouvez définir le point de départ de la recherche dans la fenétre du navigateur de projet. Il vous
suffit pour cela de sélectionner le point de départ de la recherche. Vous avez ainsi la possibilité de
limiter le champ de la recherche.

Pour rechercher des objets ou desvariables:

Nota

Cette fonction auxiliaire est proposée dans tous les menus contextuels de I'explorateur WinCC.

1. Dans la fenétre de projets, cliguez avec le bouton droit de la souris sur une liste, un objet ou dans
une partie vide de la fenétre des données.

2. Dans le menu contextuel alors visualisé, cliquez sur la commande "Rechercher...".

{i* WinCCE xplorer - Demo. MCP
Fichier Edition  Affichage Editeurs  Dutlz:  Aide
[O | e B 2. 1=l
Eg Demo = ._Nl:lm
- Ordinateur = ppc_4001
Elﬂ]m] Gesti Wewweerdinateur. ..
: =N
c Rechercher... ER
= [EmLIEET TE
9 Coni ER
= Ture o hd
| [rserer » 1| | ﬂ
Supprimer |1 objet(s] sélectionnés 2
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3. Lafenétre alors affichée vous permet d’entrer vos critéres de recherche dans plusieurs onglets.

Rechercher Ed |

Mom | Drate de modification I Autres options I
Démarrer |
Bechercher : I j Airéter |
Heuvelle rectencte |
hide |
Onglet Signification
Nom Entrez le critére de recherche désiré.
Date de modification L'entrée de la date de modification permet de restreindre le ghamp
de la recherche des objets.
Autres options Cet onglet permet de restreindre encore davantage le champ |de la
recherche.

4. Apres avoir entré le critere de recherche, cliquez sur le bouton "Démarrer”ou sur "Nouvelle
recherche". La recherche est alors activée.

2-16 WinCC Manuel
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3 Structure des projets

3.1 Généralités sur les projets

Qu’est-ce que les composants d'un projet et ou se trouvent-ils?

L es composants suivants constituent un projet :

e Ordinateur

» Gestion des variables

+ Editeurs
{Z* WinCCExplorer - Demo MCP
Fichier Edtion Affichage Editewrz  Outile  Aide
D& = e | 5 B2 o
El# Hom | Type -
""" Ordinateur @ Ordinateur Ordinateur
-] Gestion des variables I Giestion des variables Gestion des
""" ‘E Type 'f'e struc:.ture 'E Type de structure Structures
""" -Ia]' Graphics D§$|gner - Graphics Desigrer E diter
""" ﬂ .?IarmLLog.gmg &4 &larm Logging E diteur
----- ag Loogging . .
TagL E dit
+1-¢&h Report Designer % * Dgglng I B
]:—ii Global Script = Report Designer E diteur
Biblioth&que de textes » 2 Global Seript Editewr
User Adriristratar E Biblicth&que de textes E diter
_____ 5 CrossFefersnce ﬁUser Adriniztrator Editeur
..... &4 Picture Tree Manager 5 CrozsReference E diteLr
..... @ Lifebeat Manitaring % Picture Tree Manager EditeLr |
-~} Base Data Lifebeat b oritoring E ditewr
-0 Timespnchronization £ Base Data E ditewur
----- Storage r\.fi Timesunchronization | E diteur _lj
A b
| ariables externes : 7 / Licence : DEMO [NUM [

Tous les composants d'un projet sont affichés en dessous du nom du projet dans la fenétre du
navigateur
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3.2 Structure du composant de projet "Ordinateur"

La structure du composant de projet "Ordinateur" est la suivante:

Ce composant ne comporte pas de sous-ensembles: tous les ordinateurs affectés au projet sont affichés
dans la fenétre des données.

(" WinCCE xplorer - Demo.MCP
Fichier Edition Affichage Editeurs  Outilz  Aide
JD@‘IF‘%EEETE ----- ||k‘J
= #% Dema | | Mom | Tupe
@ Ordinateur =l pPC_40m Serveur
Eﬂ]ﬂﬂ Gestion des variables
- By Variables intemes
| B} SIMATIC SEETHERNET LAYER
¢ Bl SIMATICS? PROTOCOL SUITE |+
! [ o [sl | bl
|1 objstis) sélectionmés Y v
Cet exemple montre pour le composant de projet Ordinateur un ordinateur configuré avec le type

"Serveur".

3.2.1 Propriétés du composant de projet "Ordinateur"

Pour éditer les propriétés du composant de projet "Ordinateur"” :

1. DanslaFenétre du navigateur, cliquez sur Ordinateur avec le bouton droit de la souris;
sélectionnez la commande "Propriétés..." dans le menu contextuel alors visualisé.

2. Vous pouvez lancer les actions ci-dessous dans la fenétre de dialogue "Propriétés - ordinateurs":

* Le bouton "Supprimer" permet de supprimer I'ordinateur sélectionné du projet courant. Un
ordinateur au moins doit exister pour qu’un projet puisse étre édité.

« Le bouton "Propriétés" permet d'éditer les propriétés de I'ordinateur sélectionné.

Dans le dialogue "Propriétés - ordinateurs", entrez les ordinateurs intervenant dans le projet. Seules les
stations de conduite contenues dans la liste d'ordinateurs configurée pour un projet peuvent basculer
dans le mode runtime en plus du mode configuration.

Les onglets "Démarrage”, "Parametres” et "Graphics - Runtime" permettent de définir le

comportement de l'ordinateur local au démarrage du systeme runtime. Vous définissez ainsi p. ex. la
langue qui sera utilisée dans le runtime, la vue de démarrage, les attributs de fenétre, les affectations
de touches et le comportement de la commande de curseur.

3-2 WinCC Manuel
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3.2.2 Onglet "Général"

Propriétés - Ordinateurs

Champ de saisie "Nom de I'ordinateur"

Cliquez sur le champ de saisie "Nom de I'ordinateur'et saisissez le nom de I'ordinateur devant avoir
acces a WinCC.

Nota

Les ordinateurs pouvant étre adressés a travers le réseau sont indiqués par I'explorateur de Windows
95. Tous les ordinateurs courants sont listés sous le noeud "Voisinage réseau".

El% Yoizsinage rézeau

- 5% Toutle rézeau
Pz3517
Spbtest
WinCC Manuel 3-3
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Zone de sélection "Type d’ordinateur"

Cette zone de sélection permet d’'affecter a I'ordinateur sélectionné une fonction déterminée dans le
projet courant.

Nom d’option Signification

Serveur Ordinateur central de gestion des données et de gestion globale
de WinCC.

Client Un "Client" est parfois également aussi appelé "station".

Explorateur WinCC est chargé localement sur chacun de des
ordinateurs.

Multiclient Peut accéder a 6 serveurs différents dans WinCC V5.0. Leg
multiclient n'est pas élément du projet serveur.

Pour la sélection:
Cliquez simplement sur l'option correspondante et activez ou désactivez-la.

Nota

Lorsqu’un serveur existe déja et que vous cliquez sur l'option "Serveur" pour un ordinateur client
configuré, la fenétre "Sélection serveur données de process" signale qu’un serveur existe déja. Si vous
cliquez sur le bouton "Oui" dans cette fenétre, I'ordinateur client sélectionné devient serveur et le
serveur courant dont le nom figure dans la fenétre devient client. Cette modification ne devient
cependant active qu'aprés un nouveau démarrage de WinCC.

Zone de liste "Liste des serveurs"

Cette zone de liste affiche tous les ordinateurs clients et serveurs configurés. Le titre de la zone de
liste change selon le type d’ordinateur (client ou serveur) que vous avez sélectionné.

e Client "Nom du serveur"
e Serveur "Nom du client"

Zonedeliste" Nom du serveur” :
La liste des serveurs définit pour chaque client la source des données (base de données de projet).

Zonedeliste" Nom du client":
La liste des clients indique les clients ayant accés au serveur et, par conséquent, a la source de données
implantée sur ce serveur (base de données de projet).

Signification des boutons des zones de liste:

Sélectionnez un serveur dans la liste des serveurs:

» Les boutons "Avancer" et "Reculer" permettent de modifier I'ordre des serveurs dans la liste.
¢ Le bouton "Propriétés" permet d'éditer les propriétés de I'ordinateur sélectionné.

« Le bouton "Ajouter" permet d’ajouter un nouvel ordinateur a la zone de liste courante.

¢ Le bouton "Supprimer" permet de supprimer un ordinateur dans la zone de liste courante.

3-4 WinCC Manuel
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3.2.3 Onglet "Démarrage "
Vous pouvez saisir dans I'onglet "Démarrage" les applications devant étre chargées automatiquement
au lancement de Explorateur WinCC.

Vous pouvez activer les modules runtime standard de WinCC ou lier des programmes d’autres
concepteurs.

L'onglet "Démarrage" contient deux zones de fenétre affichées I'une en dessous de l'autre:

1. Ordre chronologique au démarrage du runtime WinCC
Cette fenétre affiche tous les modules runtime WinCC standard.

2. Téaches/Applications supplémentaires
Cette fenétre gére les applications qui ne figurent pas dans la fenétre "Ordre chronologique au
démarrage du runtime WinCC" mais qui doivent cependant étre lancées.

Propriétés - Ordinateurs E |

Général Démarrage | Paramétresl Graphics-HuntimeI

Ordre chronologigue au démarrage du runtime 'WinCC

[ | Text Library Runtime

[ |Global Script Runtime
[ J&larr Logaging Runtime
1T ag Logaging Runtime

[w|Graphics Runtime Editer ...

Taches / Applicationz zupplémentaires :

AjoLter ..

SRS

S AREE

Eesuler

Editer ...

LT

(] I Annuler Aide

Nota

Lorsque vous créez un nouveau projet, seul Graphics - Runtime est activé dans la liste de démarrage.
La sortie d'une recopie d'écran par raccourci clavier ne fonctionne que si le programme PrtScr.exe a
été auparavant lancé. Des recopies d'écran peuvent alors étre imprimées pendant la configuration et
pendant I'exécution de WinCC au runtime. Si vous copiez le programme PrtScr.exe dans la liste de
démarrage, WinCC lance PrtScr.exe au démarrage du systéme runtime.

WinCC Manuel 3-5
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Séquence de lancement du runtime WinCC

Cette fenétre affiche tous les modules runtime standard de WinCC. Vous ne pouvez supprimer aucun
des modules existants dans cette zone de liste. Vous ne pouvez activer ou désactiver ces modules.
Lorsque vous activez un module, le module sélectionné est chargé automatiquement au lancement de
WinCC. Tous les modules sont activés et démarrés automatiquement par défaut.

Pour activer/désactiver un module runtime:

Cliquez sur la case placée devant le nom du module pour activer ou désactiver le module runtime
souhaité.

Pour affecter un parametre optionnel a un module runtime:

Dans la zone de liste, sélectionnez un module runtime WinCC. Cliquez ensuite sur le bouton "Editer".
La fenétre de dialogue "Editer une application" s’ouvre. Vous pouvez éditer le champ de saisie
"Parametres".

Nota

La fenétre de dialogue "Editer une application" ne permet d’éditer que le champ de saisie
"Parametres".

E diter une application |
Application
IHepn:nrt R urtinne Hechenshern. . |
Paramétres
R épertaire de fravail ; ™| BEpertaite deiprajets
I Hechensher...

— Talle de la fenétre & l'auverture

%) Feduite ) Standard € Lgrandie

] I Annuler

Vous voyez dans cet exemple que pour le module runtime "Report Runtime" seul le champ
"Parameétres" a été déverrouillé.

Taches /Applications supplémentaires

3-6

Cette fenétre gere les applications qui ne figurent pas dans la fenétre "Ordre chronologique au
démarrage du runtime WinCC" mais qui doivent cependant étre lancées.

Composition de la fenétre de sélection:
Cette fenétre de dialogue permet la saisie des paramétres nécessaires pour I'application que vous
désirez ajouter.

Les champs de saisie et options de ce dialogue ont la signification suivante :

WinCC Manuel
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Champ/option

Signification

Application

Entrez dans ce champ le nhom exact de I'application souhaitg

Indiquez le chemin complet de cette application. Le plus fac

est de saisir la nouvelle application avec le bouton "Recherd

Lorsque vous cliquez sur le bouton "Rechercher...", la fenétr
dialogue "Rechercher fichier" s’ouvre. Dans la configuration
défaut, le fichier est recherché dans le chemin d’installation
WinCC (p. ex..: C:\WIinCC\Bin). Entrez dans ce champ des
programmes exécutables. Ceux-ci se reconnaissent aux
extensions *.EXE, *.COM ou *.BATNota: Une fenétre de
message d’erreur est affichée si vous cliquez sur le bouton '
sans avoir entré de paramétres.

he.
le
her".
e de
par

OK"

Parametres

Ce champ sert a la saisie des parameétres de I'application.
parameétres pouvant étre entrés ici sont indiqués dans le mal
de I'application correspondante.

Les
huel

Répertoire de travail

Ce champ sert a sélectionner le répertoire de travail dans
I'application trouve tous les fichiers nécessaires. La maniére
plus simple de saisir un répertoire de travail dans ce champ
d'utiliser le bouton Rechercher". Un clic sur le bouton
"Rechercher..." ouvre la fenétre de dialogRégertoire de
travail". Ce dialogue permet de rechercher le répertoire de t
et de le saisir dans le champ "Répertoire de travail".

equel
la
est

avail

Répertoire de projet

Un clic sur "Répertoire de projet" permet de choisir le répert
de projet courant comme répertoire de travail. Les répertoirg
projet se trouvent d’'une maniére générale dans le chemin
d’installation WinCC (p. ex. <LEGQWINCC\BIN\"). La syntaxe
correcte du répertoire de projet de Explorateur WinCC est :
"<LEC>:\WINCC\BIN\<Nom de projet>"

Dire
s de

=] WinCC

[0 cclGraphics

Dans cet exemple, le répertoire de projet est
"<LW>:\WINCC\BIN\HJB1".

Nota: Lorsque ce champ est activé, le champ de saisie
"Répertoire de travail" et le bouton "Rechercher..." sont affic
en grisé. Ces champs ne peuvent pas étre édités.

nés

Taille de la fenétre a
I'ouverture

Cette option permet de définir la taille de la fenétre de
I'application au lancement du programme. Vous pouvez cho
un des parameétres suivants:

Sir

Réduite Sous Windows NT, cette fonction est affichée sous
forme d'icbne a I'écran.

Standard Sous Windows NT, cette fonction est affichée au
lancement du programme dans le mode d'affichage utilisé p
défaut par celui-ci.Cette valeur est également le réglage par
défaut.

Agrandie Sous Windows NT, ceci est affiché dans le mode [
écran.

lein

WinCC Manuel
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Ajouter une application |
Application
I Rechercher ... |
Paramétres
R épertaire de fravail ; [ Bépertoire de projets
I Rechercher ...

— Talle de la fenétre & l'auverture

" Féduite *' Standard " Agrandie

] I Annuler

Edition de la zone de liste "Autres taches/Applications":

Sélectionnez une application dans la zone de liste:

* Les boutons Avancer et Reculer permettent de définir la séquence de démarrage des applications.
« Le bouton Ajouter permet d’ajouter une nouvelle application a la zone de liste.

« Le bouton Supprimer permet de supprimer une application sélectionnée de la zone de liste.

* Le bouton Editer permet d'éditer les paramétres de I'application sélectionnée.

3.2.4 Onglet "Parameétres "

Les "Parametres " suivants sont disponibles:
Ces parameétres permettent de régler les fonctions de I'ordinateur sélectionné:

Champ/Option Signification

Verrouiller combinaisons

Ctrl+Alt+ Suppr. Sous Windows NT, vous ne pouvez plus ouvrir la
fenétre de sécurité Windows NT.

Alt+TAB Vous ne pouvez plus passer dans une autre
application.

Ctrl+Echap Vous ne pouvez plus ouvrir le menu de démarrage de
Windows 95 ni la liste de taches sous Windows NT.

Alt+Echap Vous ne pouvez plus passer dans une autre
application.

Priorité

normale Le programme utilise le processeur tant qu’il n’y g pas
de demande d’accés par des programmes a priorifé
plus élevée.

3-8 WinCC Manuel
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Champ/Option

Signification

haute

Le programme réquisitionne le processeur; les autfes
programmes n’ont pas acces au processeur jusqu’a sa
libération par le programme en cours

Réglage de la langue pour le
runtime

Ce champ affiche le support de¢pe courant pour |
configuration du module runtime. T

Informations de démarrage

Cette zone vous permet d’ouvrir une nouvelle fgnétre
de propriétés dans I'onglet "Paramétres". Ceci n'est
cependant possible que si le programme devant éfre
intégré ne supporte pas les MFC. Lorsque le
programme les supporte, le bouton "Editer" est
déverrouillé.

Propniétés - Ordinateurs

Générall Démanage Faramétres I Graphics-HuntimeI

— Sélection de la langue en mode runtime :

=]

franizais

=~

= | fammatians de demanrage

—errouiler combinaizons——

Editer | [T Chl+&l+Suppr

[~ Al+TAR
[ Chl+Echap

[T &lt+Echap

k. I Annuler Aide

WinCC Manuel
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3.2.5 Onglet "Graphics Runtime"

Cet onglet permet de définir I'apparence des fenétres et le mode d’édition du module runtime.
Structure de l'onglet" Graphics-Runtime":
Propriétés - Ordinateurs |

Générall Démarragel Paraméties  Graphics-Huntime I

— Fichier de projet

WWOPC 400145 iemens! CCProjects\DemohDemo MCH

—%ue de démarrage

I Bechercher... |

—Attnbuts de fengtre————— [~ Dié=zachiver — Raccourcis
L] Titre - [ pirF4 N Changer de fenétre
[ Cadre [ Modification de taile [&sucun
L] Masimiger L] Déplacer :
L] Minimiger L] Minimiger Pointeur/Curseur
g Plein écran ;I g bl ainnizer ;I I.-“-‘-.ucun

— Cde du curseur : Compaorternent EMEET A
% Nomal ™ Momal zans rolback " Etendu I.-’-'-.uu:un

— Commande du curseur : Touches — Mavigation danz les wues

 cu Haut : I.-i‘-.ucun By ant I":'"u':'-m
Al Bas: I.-i‘-.ucun Armigre I.'“-".ucun
 Mai Gauche : I.-“-‘-.u::un Ve daccue I-‘*‘-UCHH

Droite : I.-i‘-.ucun Wiie marquée I.-“-‘-.ucun

kd arquier wue I.-’-'-.uu:un
Mombre de vues dans tarmpon |3EI
—ues spstéme invizibles

[T Utilizer préfize [T Respecter la casse I@

ok | e | s |

_|_ Operationnel aprés activation
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Champ/Option

Signification

Fichier de projet

Ce champ contient le nom du fichier de projet courant.

Vue de démarrage

Vous pouvez entrer le nom de la vue de démarrage souhaités
manuellement soit avec le bouton "Rechercher”.

Vous devez entrer dans le champ "Vue de démarrage” le hom ¢
vue de démarrage sans le chemin. Le chemin de la vue de dém
est constitué du chemin du projet suivi de "GraCS", p. ex.
"C:\WinCC\Bin\<NomPprojet>\GraCS

Lorsque vous liez une vue de démarrage par le bouton "Rechef
vous devez vous assurer que la vue de démarrage se trouve bi
dans le dossier proposé par défaut "GraCS".

Attributs de fenétre

Les paramétres des attributs de fenétre permettent de modifig
l'apparence de la fenétre de vue dans le mode runtime.

Dans le mode runtime, vous pouvez paramétrer l'affichage d'un
barre de titre, d'une bordure, de barres de défilement et d'une b
d'état dans les fenétres de vues . La fenétre de vue peut égaler
étre affichée avec les boutons Maximiser, Minimiser et Plein éc

Désactiver

Les paramétres des attributs de désactivation permettent de n
l'apparence de la fenétre de vue dans le mode runtime.

Vous pouvez désactiver les commutateurs Alt-F4, Modification
taille, Déplacer, Minimiser, Fermer et Image optimisée

Raccourcis

Vous devez, pour créer une touche de raccourci, sélectionner lg
champ désiré d’un clic de la souris. Appuyez ensuite sur la toud
ou sur la combinaison de touches que vous désirez affecter a ¢
champ. Dans le champ sélectionné, la touche de raccourci

sélectionnée est représentée par une suite de caracteres, p. ex|

Pointeurs/Curseur<STRG+S>

La double affectation de raccourcis n'est pas détectée, ni signa
le systéme et n'est par conséquent pas rectifiée. Vous devez dq
veiller vous-méme a la bonne gestion des combinaisons de
caracteres affectées aux raccourcis. Une double affectation se
par des problémes durant le runtime.

Cde de curseur:
Comportement

Ces boutons d'option servent a définir les cycles de déplaceme
touches de curseur.

Commande du
curseur: Touches

Ces champs et cases permettent de définir les touches ou
combinaisons de touches pour les déplacements de curseur HA
BAS, GAUCHE et DROITE.

Pour définir la combinaison d'une touche avec les touches "Citrl
"ALT"ou "MAJ", vous devez marquer en plus le champ de séleq
correspondant. Cette définition est valable pour tous les champ
saisie de paramétres de déplacement de curseur.

Si vous avez coché la case "Opérationnel aprés activation", la

B Soit

le la
arrage

cher"”,
en

=

e
arre
nent
ran.

odifier

de

h

ée par
DNC

traduit

nt des

AUT,

tion
s de

commande de curseur sera activée pour les touches configurées a

chaque lancement du systéme runtime.
Navigation dans les Ces champs permettent de définir des touches ou combinaisons de
vues touches pour la navigation dans les vues. Appuyez ensuite sur |a

touche ou sur la combinaison de touches que vous désirez affecter a

ce champ.
Vues systeme Ces cases servent a masquer des vues systeme et a faciliter aipsi la
invisibles recherche de vues configurées dans Graphics Designer.
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Sélection d'attributs de fenétre

Cases a cocher

Signification

duire

Titre Un clic sur cette case permet d’afficher la barre de titre de Ig
fenétre.

Cadre La fenétre est entourée d’une bordure lorsque vous cochez cette
case

Maximiser Un clic sur cette case affiche le bouton Maximiser de la fenétre.

Minimiser La sélection de cette case affiche le bouton permettant de r¢
la fenétre.

Plein écran La fenétre est affichée en mode Plein écran lorsque vous cliguez

sur cette case. Dans ce mode, la fenétre utilise la totalité de|la

surface de I'écran.

Barres de défilement

La sélection de cette case permet 'affichage de la fenétre a
des barres de défilement.

Barre d’'état

La sélection de cette case permet d'afficher la fenétre avec
barre d'état.

Adapter vue

ec

une

Un clic sur ce champ permet d’adapter la fenétre configurée a la

taille de la fenétre courante.

Désactivation d'attributs de fenétre

Case

Signification

ALT-F4

Ce champ permet de désactiver la fermeture de la fenétre aviec le

raccourci <ALT> + <F4>,

Modification de taille

Un clic sur cette case désactive le redimensionnement par |
de la fenétre.

e cadre

fermer la fenétre.

Déplacer Un clic sur cette case verrouille le déplacement de la fenétre.
Minimiser La sélection de cette case désactive le bouton servant a réduire la
fenétre Minimiser.
Maximiser Un clic sur cette case permet d'afficher le bouton
d’agrandissement de la fenétre.
Fermer La sélection de cette case permet de désactiver le bouton sérvant a

Image optimisée

Un clic sur cette case désactive la fonction d’image optimis¢

pour la formation des différents éléments d'image affichés. L
formation de I'image est alors progressive. Cela se voit au

=4

clignotement de I'élément correspondant. Si le champ n’est gas
activé, il n'y a pas de rafraichissement par étapes de la fenétre. Le

contenu modifié de la fenétre est alors affiché d’un coup
(formation externe de I'image en mémoire RAM, puis copie d
'image dans la mémoire vidéo).

e
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Définition de raccourcis

Champ

Description

Changer de fenétre

Vous pouvez définir des zones de fenétre dans une vue. Vols

pouvez définir une touche de raccourci qui permettra de basculer

entre les diverses zones de fenétre.

Pointeur / Curseur

Vous pouvez, a l'intérieur de fenétres de la vue de "Graphics
designer", configurer certains champs en un "groupe pointeur”
d’autres en un "groupe curseur". Vous pouvez définir dans ce
champ une touche de raccourci pour le basculement entre
"Pointeur” et "Curseur". Un "Groupe Pointeur” regroupe tous le
boutons. Un "Groupe Curseur" regroupe tous les champs E/S.
le "Groupe Curseur " activé, vous pouvez passer au champ su
avec la touche TAB et revenir au champ précédent avec MAJ
TAB.

Curseur Runtime

Vous pouvez définir dans ce champ une touche de raccourci qui

permettra d’activer / de désactiver Pointeur / Curseur selon qu
I'une ou l'autre option est active a un instant donné.

Commande du curseur Comportement

Option

Description

Normal

curseur, il retourne a la premiere position de la ligne dans
laquelle il se trouve si vous continuez d’actionner la touche
déplacant le curseur vers I'extérieur.

Normal sans rollback

Lorsqu'il atteint les derniéres positions du dernier groupe
curseur, le curseur reste sur la derniere position si vous
continuez d’actionner la touche qui déplace le curseur vers

11°

et

Pour
vant
+

Lorsque le curseur a atteint les derniéres positions d'un groupe

I'extérieur.
Etendu Vous pouvez déplacer le curseur jusqu'aux dernieéres positipns.
Lorsque la derniére position est atteinte, le curseur saute alla
premiere position de la ligne ou de la colonne suivante.
WinCC Manuel 3-13
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Les paramétrages des options "Cde du curseur" agissent de la maniére suivante sur le
comportement du curseur au runtime :

3-14

Bouton d'option "Normal": (paramétrage par défaut)

Vous pouvez déplacer le curseur jusqu'aux dernieres positions. Lorsque la derniére position est
atteinte, le curseur saute a la premiére position de la ligne ou de la colonne courante.

I

oo 0,000 I
0,000 0,000 0,000
0,000 0,000 0,000

Bouton d'option "Normal sans rollback":

Vous ne pouvez déplacer le curseur que jusqu’aux dernieres positions. Lorsque la derniere position est
atteinte, le curseur reste sur cette position. Vous ne pouvez plus alors déplacer le curseur que vers
l'intérieur.

0,000 0,000 0,000 )l
0,000 0,000 0,000
0,000 I 0,000 0,000

WinCC Manuel
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Bouton d'option " Etendu”:

Vous pouvez déplacer le curseur jusqu'aux derniéres positions. Lorsque la derniere position est
atteinte, le curseur saute a la premiére position de la ligne ou de la colonne suivante.

4 S
0,000 0,000 0,000
0,000 0,000 0,000
0,000 0,000 0,000

0,000 > 0,000 0,000
( 0,000 0,000 0,000
( 0,000 0,000 0,000

Pour valider ou rejeter les paramétrages effectués:
Vous pouvez reprendre dans votre projet tous les paramétres que vous avez sélectionnés en cliquant
sur "OK" ou les rejeter avec le bouton "Annuler”. Le boutéinde" permet d'accéder au systeme
d'aide.

WinCC Manuel 3-15
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Navigation dans le tampon de vues

3-16

Champ Signification

Avant Ce champ sert a définir un raccourci clavier permettant de naviguer
vers l'avant dans le tampon de vues.

Arriére Ce champ sert a définir un raccourci clavier permettant de naviguer
vers l'arriere dans le tampon de vues.

Vue d'accueil Ce champ sert a définir un raccourci clavier permettant de revenir a la

vue de démarrage.

Vue marquée

Lorsque vous avez saisi dans ce champ une touche ou une

combinaison de touches, celle-ci vous permettra de basculer daps la

vue qui a été marquée.

Marquer vue

Lorsque vous avez saisi dans ce champ une touche ou une
combinaison de touches, celle-ci vous permettra de stocker une
dans une mémoire tampon.

vue

Lors d'un changement de vue de base au runtime, la vue nouvellement sélectionnée est stockée dans le
tampon de vues. Ce tampon permet de référencer jusqu'a 30 vues. Si, p. ex. des vues de base ont été
activées depuis l'activation du projet 3, la structure du tampon est la suivante:

vue de base 3

vue de base 2

vue de base 1

vue de base 6

vue de base 5

vue de base 4

vue de base 3

vue de base 2

vue de base 1

Pour pouvoir appeler plus tard directement la vue de base 3, vous la marquez avec la fonction
"Marquer vue". Aprés ouverture d'autres vues de base, la structure du tampon est la suivante:

WinCC Manuel
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Vous pouvez faire afficher la vue de base 3 avec la fonction "Vue marquée" a partir de la vue de base
6. La vue 3 est alors stockée a la position suivante dans le tampon de vues. Vous pouvez appeler
successivement les vues référencées dans le tampon avec les fonctions "Arriére" et "Avant".

A vue de base 3
vue de base 6 | * (©)
vue de base 5
vue de base 4
vue de base 3 @
vue de base 2

' vue de base 1

i

Aprés basculement dans la vue 5 avec la fonction "Arriére" et un basculement dans la vue de
démarrage avec la fonction "Vue d'accueil” les vues de base 6 et 3 sont effacées dans le tampon. Elles
sont remplacées par la vue d'accueil sélectionnée. Le tampon de vues se présente alors comme suit
apres ces actions:

vue de base 1
vue de base 5 *@
vue de base 4
vue de base 3
vue de base 2
vue de base 1

Lorsque vous sélectionnez des vues marquées ou des vues d'accueil dans le tampon , la vue
correspondante est stockée a la position suivante.

Nota

Vous pouvez également configurer la navigation dans les vues dans Graphic Designer avec les objets
de la bibliothéque ou avec l'assistant Dynamic Wizard. Dans la bibliotheque affichée, vous ouvrez
"Bibliothéque globale”, puis le dossier Navigation dans les vues. Celui-ci contient les objets
VueSuivante, VuePrécédente et VueAccueil. Lorsque Dynamic Wizard dans Graphic Designer est
affiché, sélectionnez I'onglet "Fonctions de vues" puis la fonction "Changement de vue simple". Un
double-clic lance I'assistant Dynamic Wizard.

Champ Signification

Utiliser préfixe Cochez cette case si vous voulez masquer les fichiers dagnt les
noms commencent par le préfixe entré dans la fenétre de
saisie. Pour pouvoir masquer des vues systeme, vous deyez
saisir le caractére@.

Respecter la casse Activez cette fenétre de sélection pour que la casse sojt
respectée au masquage des fichiers systéme.

WinCC Manuel 3-17
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3.3 Composant de projet "Gestion des variables”

La structure du composant de projet "Gestion des variables" est la suivante:
Ce composant peut contenir plusieurs options. Le composant de projet "Gestion des variables" sert a
gérer les pilotes de communication, dans lesquels sont gérées des "Variables de process" et des
"Variables internes".

= &% Demo A
----- Ordinateur

I__—_I{[m}] Gestion des variables

B0 @ " =riables internes

| SIMATICSSETHERMET LAYER 4

| SIMATICS7 PROTOCOL SINTE

| SIMATIC TIETHERMET LAYER 4

----- "E Type de structure

----- -fr Graphics Designer

----- -_§_| Alarm Logaing

----- JJ Tag Logging

]@ Repart Designer

4= Global Script

% Biblioth&que de textes .

Ilzer Administrator

----- B CrozsReference

----- B4 Picture Tree Manager

----- B | ifebeat Manitaring LI

51...I51

Cet exemple affiche, pour le composant de projet "Gestion des variables"”, 6 pilotes de communication
installés et les unités de canal.

Chaque pilote de communication peut contenir les options suivantes:

¢ 1..nunités de canal

» 1..nliaisons logiques. Ce point sert a gérer et a afficher tous les groupes de variables et
toutes les variables appartenant a la liaison logique.

e 1..n groupes de variables. Ce point sert a gérer et a afficher toutes les variables du
groupe de variables appartenant a la liaison logique.

« 1..nvariables individuelles. Ce point sert a gérer et a afficher toutes les variables
qui ne sont pas rattachées a un groupe de variables.

3-18 WinCC Manuel
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Elt" Demo

b Ordinateur

Elﬂ]m] Gestion des vaniables
i & Sriables internes
= I| SIMATIC S5 ETHERMET LAYER 4
=l Transport 55 [CP14131)

B Verh2 1431
. Transpart 55 [CP1413-2)
- i SIMATICSY PROTOCOL SUITE
-

----- E= Type de structure
----- % Graphics Designer
----- &1 Alarm Logging

----- ] TagLogging
+1-&h Report Designer
-2 Global Scriot

SIMATIC TIETHERMET LAYER 4 T

=]

Cet exemple montre pour le pilote de communication "SIMATIC S5 Ethernet Layer 4" I'unité de

canal
"S5 Transport (CP1413-1)", ainsi que ses liaisons logiques et groupes de variables.

Propriétés du composant de projet

"Gestion des variables

"

Pour éditer les propriétés du composant de projet "Gestion des vdriables

1.

Dans la Fenétre du navigateur, cliquez avec le bouton droit de la souris sur "Gestion des
variables" ; puis sélectionnez la commande "Propriétés..." dans le menu contextuel alors

visualisé.

Vous pouvez lancer les actions ci-dessous dans la fenétre de dialogue "Propriétés - Liste des

pilotes de communication;

* Le bouton "Nouveau" permet d’ajouter de nouveaux pilotes de communication a votre projet.

* Le bouton "Supprimer" permet de supprimer le pilote de communication sélectionné de votre
projet courant. Vous pouvez également supprimer plusieurs pilotes de communication a la fois.

WinCC Manuel
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3.4 Les éditeurs de Explorateur WinCC
Les éditeurs permettent d'éditer et de gérer un projet complet. La liste ci-dessous contient tous les
éditeurs standard de WinCC. Les éditeurs sont affichés en dessous du composant de projet "Editeurs"
de Explorateur WinCC, dans la fenétre du navigateur.

Editeurs du systéme de base WinCC :

Editeur Signification

Alarm Logging Traitement, affichage, acquittement et archivage des alarmes
émises par le process.

User Administrator Gestion des droits d’acces des groupes d'utilisateurs et|des
utilisateurs individuels.

Text Library Textes utilisateur spécifiques aux langues.

Report Designer Systéme intégré d’édition de journaux de données utilisateur,

de valeurs de process (courantes et archivées), d'alarmels
(courantes et archivées) et pour la création de la
documentation systeme.

Global Script Dynamisation du projet/ adaptation aux exigences spécifiques
de l'utilisateur. Cet éditeur permet de créer des fonctions|C et
des actions utilisées selon leur type, au niveau d’un ou de
plusieurs projets.

Tag Logging Traitement et archivage de valeurs de mesure

Cross Reference Editeur pour l'affichage d'occurences de divers types d|objets,
p. ex. variables, vues et fonctions. Il contient également les
fonctions de saut vers les occurences et de reorientation

Graphics Designer Représentation graphique et connexion au process

3-20 WinCC Manuel
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Editeurs optionnels du systéme WinCC:

Editeur

Storage

Les fonctions de I'éditeur Storage supportent le transfel
automatique de données du disque dur sur des suppor
stockage a long terme et la suppression de données su
disque dur.

Picture Tree Manager

Le composant Picture Tree Manager sert a gérer une
hiérarchie de noms de fonctions, d'installations et
d'éléments d'installations (sous-processpoaphics
Designer.

Time Synchronization

La synchronisation de I'heure est une fonction pour pn
utilisant les bus SINEC L2/L2R. Un pupitre opérateur O

t
s de
rle

ocess
S

WiInCC se charge, en tant que maitre actif de I'heure, de la

synchronisation sur I'heure actuelle de tous les autres
pupitres et automates (OS et AS) connectés au bus du
process. Cette fonction permet I'enregistrement

chronologique des alarmes au fil de I'eau dans I'ensemip

du process.

Lifebeat Monitoring

La fonction Lifebeat Monitoring (surveillance de signe d
vie) surveille en permanence les divers systémes (OS ¢

e

e
it

automates) et affiche les résultats a I'écran dans le systéme

runtime, géere automatiqguement le déclenchement de la
d'avertisseur et géneére les alarmes de contréle-comma

Base Data

Configuration des données de base WinCC avec les
assistants.

Split Screen Wizard

Le composant Split Screen Wizard est un sous-ensen
Split Screen Manager et sert a configurer et a initialiser

carte
nde.

hble de
le

paramétrage du moniteur et des vues pour le projet WinCC

courant. Il est judicieux d'effectuer cette initialisation
aussitdt apres la création d'un projet, car d'autres
applications (runtime, affichage groupé, etc.) accedent
données.

Assistant Alarm Logging

L'assistant Alarm Logging Wizard sert a configurer et a
initialiser les fenétres d'alarme, les alarmes, les classes
d'alarmes et les installations des alarmes de contrble-

a CES

commande et de l'avertisseur pour le projet WinCC courant.
Tag Editor Tag Editor sert & définir les variables et les affectations|au
process qui seront liées & un modéle de courbe avec Ig
fonction "Construction en ligne de courbes".
Nota

Autres informations sur les éditeurs optionnels dans le manuel des options WinCC

WinCC Manuel
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3.5 Propriétés d'un projet

Un projet est constitué de plusieurs composants, en interdépendance directe les uns avec les autres. La
Fenétre du navigateur permet d'afficher ces composants.

Editer/Afficher les propriétés d'un projet:

Pour afficher ou éditer les propriétés d’'un projet, sélectionnez le projet courant dans la fenétre du

Fichier Edtion  Affichage Editeurs  Outily  Aide

[D @) m |5 E R || 8

=& Demo «| [ Hom =
..... @ Rechercher... @ Ordinatecr
- — I Gestion des variables |
..... E. Proprietes = Tupe de stucture

----- M Graphics Desigrer

=4 blorm Loogi -’r Graphics Desigrer
----- 4 alam Logging

Taq Loaai fz_ﬂ.-’-‘-.larm Logaing
[]% aport Dasi 1 Tag Loging _ILI
= B o | >

|Wariahles externes © 7 / Licence ©

Menu contextuel du projet courant dans la fenétre de données.
Pour modifier les propriétés d’un projet:

1. DanslaFenétre du navigateur, cliquez sur le nom du projet avec le bouton droit de la. Cliquez
sur la commande "Propriétés..." du menu contextuel alors affiché.

ou

Cliquez sur le bouto dans la barre d’outils.

2. Lafenétre suivante vous permet de sélectionner trois onglets.

Cesongletsont la signification suivante:

Onglet Signification
Général Indications générales sur le projet.
Cycle de rafraichissement Définir I'intervalle de rafraichissement de la vue de
process du projet.
Touches de raccourci Affecter une touche de raccourci a des actions|dans
WinCC.
3-22 WinCC Manuel
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Onglet "Général"
Dans l'onglet "Général", cliquez sur le champ que vous voulez éditer. Les champs ci-dessous peuvent
étre édités.

Signification des champs:

Champ/Options Signification

Type Ce champ affiche le type de projet courant. Un projet peut étre géré comme
"Systéme monoposte" ou comme "Systéme multiposte”. Ce champ permet
également de modifier le type de projet.

Créé par Ce champ contient le nom de la personne qui a créé le projet. Il corr¢spond
au nom sous lequel I'utilisateur ayant créé un projet s'est connecté au
systeme sous Windows NT.

Date de création Ce champ contient la date de la création du projet. Elle correspond & la date
systeme de l'ordinateur sur lequel le projet a été créé.

Modifié par Ce champ contient le nom de l'utilisateur modifiant le projet.

Derniere modification | Ce champ contient la date de la dernieére modification apportée au prqjet.
Cette date correspond a la date systeme de I'ordinateur sur lequel le projet a

été modifié.

Version Ce champ permet I'entrée du numeéro de la version courante du projet. Il
accepte les caractéres alphanumériques.

ID projet Ce champ contient l'identifiant du projet, généré pour chaque nouvea(
projet. Cet identifiant est nécessaire pour la manipulation de la base de
données.

Commentaire Ce champ permet d’entrer un commentaire sur le projet courant. Il accepte

les caractéres alphanumériques.

Propriétés du projet E3 |

General | Cycles de rafraichissement | Touches de raccoure |

Données générales du projet courant.

ISysléme multiposte j

Type:
Créé par: |PC3517

Date de création : IEIEL-"EIE.-"EIEI 11:02:42

Modifié par :
Drerrigére modif, ; IEIE.-"EIB.-"EE 10:02:24

Wersion ; I

GUID IEE_sewerDE_EE-EIE-DE_'I 1:.03:32

Commentaire :

(] I Annuler

Présentation de I'onglet "Général".
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Onglet "Cycle de rafraichissement"

Nota

L'onglet "Cycles de rafraichissement" contient des cycles fixes et des cycles configurables. Les cycles
librement configurables se reconnaissent a I'appellation standard "Cycle utilisateur n" ("n" désignant
es valeurs entre 1 et 5). Cela signifie que vous pouvez affecter au maximum 5 cycles utilisateur
configurables.

Pour définir un cycle de rafraichissement fixe:
1. Cliquez sur I'onglet "Cycles de rafraichissement".
2. Sélectionnez le cycle de rafraichissement adapté a votre projet.

3. Validez le cycle de rafraichissement sélectionné avec le bdDkdn "

g g WinCC propoze un certain nombre de cycles de
rafraichizzement que vous pouves sélectionner ici.

[ &zignation | R afraichizeement [en mz] -

Sur événement acyclique

280 ms 250 |

200 me a00

1= 1000

2= 2000

Ba a000

11 : 10000 _ILI

4 | E
ISur EvEnement Iau:yu:lique

Cet exemple montre quelques cycles de rafraichissement possibles.

Pour définir un cycle de rafraichissement:
1. Cliquez sur I'onglet "Cycles de rafraichissement".

2. Sélectionnez un des cycles utilisateur proposés (5 au maximum) (Les cycles utilisateur
configurables se trouvent en fin de liste).

g WinCC propose un certain nombre de cycles de
rafraichizzement gue wous pouvez selectionmner ici.

Dézignation | R afraichizsement [en mz] ﬂ
1h 3600000
Cycle utilizateur 1 2000
Cycle utilizateur 2 3000
Cycle utilizateur 3 4000
Cycle utiizateur 4 a000
Cycle utilizateur & 10000
1| | »
| Cvcle utilisateur 1 {2000

Cet exemple montre les cycles utilisateur configurables. Les champs d’édition sont en bas de

I'écran.
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3. Pour modifier le nom, cliquez dans le champ gauche (p. ex. "Cycle utilisateur 1" comme dans
I'exemple) et modifiez le nom.

4. Pour modifier le cycle de rafraichissement, cliquez sur le champ de droite et modifiez la valeur.
Ce champ accepte les valeurs entre 100 et 3600000 ms (100 ms ... 10 h). La valeur introduite est
arrondie a la valeur divisible par 100 la plus proche (si vous avez p. ex. entré la valeur 2111,
celle-ci est arrondie a 2200 lorsque vous appuyez sur la touche Tab)

5. Validez le cycle de rafraichissement sélectionné avec le bouton "OK".

Nota

Si un cycle utilisateur est modifié pendant que le projet est exécuté en runtime, cette modification n'a
pas d’effet sur le runtime. Elle ne sera effective qu'aprés DESACTIVATION/ACTIVATION du
projet.

Onglet "Touches de raccourci"
Pour affecter une touche de raccourci a des actions dans I'6hgliehes de raccourci':

1. Cliquez sur I'ongletTouches de raccourci”.
2. Sélectionnez dans le champ "Actions" celle qui doit étre activée par une touche de raccourci.

3. Latouche de raccourci courante est affichée dans le champ "Affectation courante”. La valeur
"Aucune" est affichée si aucune touche de raccourci n'a encore été affectée. Procédez comme
suit pour affecter une touche de raccourci a I'action sélectionnée;

. Cliquez sur le champ "Affectation courante".

. Appuyez maintenant sur la combinaison de touches devant correspondre a la
touche de raccourci (p. ex. <Maj> + <F6> ou <Alt> + <F4>).

4. Cliquez sur le bouton "Affecter". L’action sélectionnée peut maintenant étre activée avec la
touche de raccourci que vous avez définie.

Nota

Les touches de raccourci de connexion ("Logon") et de déconnexion ("Logoff") permettent de se
connecter a un module runtime et de s'en déconnecter en cours d’exécution. Si vous affectez par
exemple I'action "Logon" a la combinaison de touches <Ctrl> + <Alt> + <N>, c’est avec ce raccourci
gue vous devez vous connecter a un module runtime en cours d’exécution. Consultez le manuel de
"User Administrator" pour de plus amples informations. Si vous voulez exécuter I'action "Recopie
d’écran" a l'aide d'une touche de raccourci, vous devez intégrer le programme "PrtScr.exe" dans la
liste de démarrage. Le programme "PrtScr.exe" se trouve dans le chemin "\bin" de WinCC (p. ex.
"C:\WIinCC\Bin ou C:\Siemens\WinCC\Bin").

La double affectation de raccourcis n'est pas détectée, ni signalée par le systéme et n'est par
conséquent pas rectifiée. Vous devez donc veiller vous-méme a la bonne gestion des combinaisons de
caractéres affectées aux raccourcis. Une double affectation se traduit par des problémes durant le
runtime.
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4 Gestion des variables

4.1 Geénéralités sur les variables

Les variables WinCC sont les éléments permettant d'accéder aux valeurs de process. Un nom unique
et un type de données leur sont entre autres attribués dans les projets WinCC. A chaque variable
WinCC est attribuée une liaison logique qui définit le canal fournissant les valeurs de process des
variables ainsi que par quelle liaison. Les variables WinCC sont stockées dans une base de données de
projet. Au démarrage d’un ordinateur sur lequel tourne WinCC, toutes les variables d’un projet sont
chargées et les structures de runtime correspondantes sont créées.

Liaison logique q—u—b

Liaison logigue

Wariahle WinCC Canal

Une variable WinCC décrit une cellule de données unique dans tout le projet ainsi que les regles a
respecter pour accéder a cette cellule de données.

Pour une application, l'accés aux services de variables de la gestion des variables se fait de fagon
transparente, c'est-a-dire qu'une application n'‘a en général pas besoin d'informations sur la source ni
sur la cible des variables.

De facon générale, la gestion des variables distingue deux types de variables.

Terme Définition
Variables internes Pas d'adressage au niveau automate programmable.
Variables de process Affectation & une liaison logique et & une adresse dans l'automate

programmable. Parmi les variables externes, il existe une forme
particuliére de variables: les "variables de données brutes".

Nota

Les noms de variables et de groupes de variables doivent étre uniques dans tout le projet. Les
conventions de noms suivantes doivent étre respectées pour l'attribution de noms de variables:

e Pas de mot-clé (d'aprés les conventions C)
p.ex.: float, type, main, void

e Pas de caracteres spéciaux ou de liaison
pex.(@+-/&"'"[]*{}.:<>;=\)

 Pas despace
e Lalongueur d'un nom de variable est limitée a 128 caracteres dans WinCC

* Le systéme n'effectue pas de discrimination entre majuscules et minuscules dans les noms
attribués.
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Dans un projet, les variables peuvent étre créées et gérées aux endroits suivants:

1. Dans une liaison, les variables peuvent étre créées comme variables individuelles.
Dans une liaison, les variables peuvent étre créées dans un groupe de variables.
Les variables internes peuvent étre créées comme variables individuelles.

Les variables internes peuvent étre créées comme variables d'un groupe de variables.

o > wNn

Dans le composant de projet "Gestion des variables", de nouvelles variables peuvent étre créées
dans des liaisons, dans des groupes de variables ou comme variables internes.

Rafraichissement des variables par des valeurs de process

L'alimentation des variables WinCC: en valeurs de process au runtime s'effectue a l'initiative de la
gestion des variables du serveur WinCC, pour ses variables WinCC locales et pour celles des clients
WinCC correspondants. La gestion des variables transmet les variables a actualiser a leur liaison
logique et, par 14, au canal correspondant. Ce canal exécute, via son bus de process, les opérations de
communication nécessaires de maniere optimisée afin de minimiser le trafic des données sur le bus de
process pendant l'alimentation des variables.

—L» ——

Ligizon logigue

Caral

Liste des wvarighles
a'rafraichir

Dans un projet, les variables peuvent étre coupées, copiées ou supprimées comme suit:

Les manipulations permettant de couper, copier ou supprimer des variables sont les mémes pour des
variables individuelles que pour des variables de groupe.

Types de données standard pour variables:

A chaque variable doit étre affecté un type de données standard. La variable est enregistrée avec ce
type de données dans la gestion des variables.

Pour couper, copier ou supprimer une ou plusieurs variables:

Nota

La procédure Couper, Copier ou Supprimer est la méme pour toutes les variables.

1. Vous devez tout d'abord sélectionner les variables. Elles se trouvent dans le composant de projet
"Gestion des variables". Ce noeud peut contenir des variables de groupes, des variables affectées
a des variables internes ou étre gérées comme variables individuelles.

2. Marquez les variables et cliquez le bouton droit de la souris.

3. Dans le menu contextuel alors visualisé, sélectionnez la commande "Couper"”, "Copier" ou
"Supprimer".
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Pour couper ou copier une ou plusieurs variables:

1. Sélectionnez la destination de la copie des variables marquées.

P WD

variable copiée.

Cliquez le bouton droit de la souris dans la fenétre des données.

Dans le menu contextuel alors visualisé, sélectionnez la commande "Coller".

Toutes les variables marquées sont copiées. Notez qu'un numéro de série est attribué a chaque

La variable "BinVarS5TF" serait p. ex. renommée "BinVarS5TF_1" apres la copie.

{#* WinCCExplorer - Demo.MCP M= E3
Fichier Edition Affichage Editeurs Outils  Aide
DS | = > & BE % E
t‘ Demo | Type | Paramétres | o]
o Ordinateur Tjrivar1 SETF Yaleur 2 bits non sign... 1¢
=] Gestion des varisbles Ziriar2SETF_DEP0 Waleur 8 bits non sign.. 1
E Variables intemes TyrWar2SETF_DEB0  Valeur 8 bits non sign.. 15
b [} SIMATICSSETHERNET LAYER 4 = g Wariable binaire DE1.D0.0 1t
E. Trlanspnrt 55(CP14131) TjrwglSETF Yaleur 8 bits non sign... 1t
b Verh1_14131_1
Pl RA verh? 143 1
¢ @[l Transport 55(CP1413-2)
e [ SIMATIC 57 PROTOCOL SUITE
o I SIMATICTIETHERMET LAYER 4 —
----- B Tvpe de structure
----- - Graphics Designer
----- &4 Alarm Logging
----- J] TaoLoaging
&% Report Desigrer
== Global Seript I;I
KN [+ [4] | i
|Wariables externes : 7 / Licence : DEMO [ MM |

Dans cet exemple, vous voyez les variablemt la copie.

{#* WinCCExplorer - Demo.MCP

Fichier Edition Affichage  Editeurs  Outils  Aide
D@ mw |t @ %W
f’ Dema ]| Mom | Tupe | Paramétres | i
&8 Ordinateur Tjrivar1 SETF ‘Waleur & bits non sigh... 1%
lf Gestion des varisbles Ziriar2SETF_DBTO Valewr 3 bits rion sigr... 1
ﬁ Variables internes TirWar2SETF_DBB0 Waleur 8 bits non sign... 15
B [} SIMATICSSETHERNET LAYER 4 44— Varizble binaire DE1.D0.0 1
E- Transport 55 [CP1413) TyrwglSETF Waleur 8 bits non sigr... 18
o B Vebl 1413 Zhriar SETF_1 Valeur 8 bits non sigr.. 07
s \grb”2"5;14—35_'f'11431'1 ZirVar255TF_DE70_1 Valeur 8 bits non sign.. 0;
. ‘Tr“ansport 55 [CP1413:2) Tyrivar2SETF_DBE0 1 Waleur 8 bits non sign... iF
Il SIMATICS7 PROTOCOL SUITE
- i} SIMATIC TIETHERMET LAYER 4 =
----- E=. Tupe de structure
°]— Graphic: Designer
Alarm Logging
----- ] TaaLaaging
- Report Desigrer
= Glabal Scipt I;I
] B Lol | o
Appuyez sur F1 pour obtenir de Faide. | ariables extemes - 10 / Licence : DEMO l_ [HUR l_ i

Nota

Lors de la copie ou d'un coller d'une variable, les affectations d'objets éventuellement configurées
pour la variable, p.ex. une affectation d'alarme, ne sont pas copiées.
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Pour supprimer une ou plusieurs variables:

5. Dans la fenétre de dialogue "Supprimer nnn objet(s)", cliquez sur le bouton "Oui". Les variables
sélectionnées sont supprimées (nnn représente le nombre des objets marqués).
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4.2 Variables internes

Pour créer une nouvelle variable interne pour tout le projet:

1.

Cliquez deux fois dans la fenétre du navigateur de projet Fenétre du navigateur de projet sur le
composant de projeGestion de variables’; tous les pilotes de communication installés et toutes
les variables internes sont alors listés.

Sélectionnez dans la fenétre du navigateur de projet les composants de projet "variables internes"
et cliquez le bouton droit de la souris.

Dans le menu contextuel visualisé, sélectionnez la commblodec!|e variable...".

La fenétre de dialogue "Propriétés - Variable" s'ouvre. Cette fenétre de dialogue vous permet de
créer une nouvelle variable.

Pour éditer une variable interne valide dans tout le projet:

1.

Cliquez deux fois dans la fenétre du navigateur de projet sur le composant de projet "Gestion des
variables"; tous les pilotes de communication installés et toutes les variables internes sont alors
listés.

Cliquez dans la fenétre du navigateur de projet sur le composant de projet "Variables internes";
tous les groupes de variables existants et toutes les variables individuelles existantes sont alors
listés dans la fenétre de données du projet.

Sélectionnez la variable souhaitée dans la fenétre de données du projet et cliquez le bouton droit
de la souris. .Dans le menu contextuel visualisé, sélectionnez la commande "Propriétés".

ou
Cliquez deux fois sur la variable souhaitée dans la fenétre de données du projet.

La fenétre de dialogue "Propriétés - Variable" s’ouvre. Cette fenétre permet d'éditer la variable
sélectionnée.

4.2.1 Dialogue "Propriétés - Variable"

Nota

Lorsque la variable sélectionnée a été créée par un programme externe et si, lors de sa création, un
code auteur (voir ODK) a été utilisé, il est possible que cette variable soit visible dans WinCC mais
gue vous ne puissiez cependant pas I'éditer (lecture seulement). Cet état se reconnait a ce que, le titre
de la fenétre de dialogue contient la mention "lecture seulement" et le bouton "OK" apparait en grisé

et n'est donc pas utilisable. Seul le bouton "Annuler" peut étre activé. Les variables créées avec un
code auteur ne peuvent étre ni supprimées, ni renommeées. Elles ne peuvent qu'étre copiées; leurs
copies sont alors entierement éditables.

La fenétre de dialogue contient deux onglets dont les contenus respectifs sont les suivants:

Onglet Contenu

Général L'onglet "Général" permet de définir des parametres

généraux de la variable. La structure de cet onglet n'est pas
la méme pour les "Variables de process" que pour les
"Variables internes".

Limites / Journaux L'onglet "Limites / Journaux" sert a paramétrer des valeurs

limites pour une variable et & déclencher la journalisatian
de certains événements.

WinCC Manuel
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Onglet "Général" pour variables internes

Les variables internes n'ont pas d'adresse dans les automates subordonnés; elles sont alimentées dans
WinCC par la gestion des variables a travers le réseau. Les variables internes sont utilisées pour
mémoriser des informations générales comme la date, I'heure, I'équipe, I'utilisateur connecté, etc... En
outre, les variables internes rendent possible un échange de données transparent entre les applications
afin de réaliser une communication centralisée et optimisée dans le process.

Propriétés - Yanable Ed |

Léneral | Lirnites / Journas I

— Propriétés des varniables

Mo

Type de I"v"arial:ule binaire j
[Larmer: |1—

Adresze; I Selectiormer |

2l aptatiar de fenmat I

&' Ralraichizzsement projet

=]

" Rafraichizzement ordinateur local

™| ke & llechelelineaie

= Elage devalelrs pracess Elage desalelns varrable
de | de
& | &
QK. I Annuler Aide |
Champ/option... Signification

Nom

Ce champ sert a saisir un nom de variable unique d
tout le programme.

ans

Rafraichissement

Permet de rafraichir une "Variable interne"

projet

pour tout le projet.

Rafraichissement

Permet de rafraichir une "Variable interne"

ordinateur local

uniquement sur ce poste de travalil.

Type de données

Type de données de la variable. Le type de données
choisi conditionne également les possibilités d'éditio
de l'onglet "Limites / Journaux", des champs
"Adaptation de format" et "Adresse".

>

Longueur

Ce champ permet d'éditer la longueur du type de
données sélectionné. Il n'est éditable que pour le tyy
données "Variable texte...".

e de
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Nota

Etant donné que les éditeurs n'utilisent pas les noms des variables mais des identifiants, une
affectation d'alarme configurée serait p. ex. perdue au renommage de la variable. Lorsqu'il est
inévitable de renommer une variable, il est nécessaire d'exporter au préalable les alarmes individuelles
dans "Alarm Logging", puis de les lier a nouveau a la variable par une importation une fois la variable

renommeée.

Onglet "Limites / Journaux"

Champl/option

Signification

Limite supérieure

Définit la limite supérieure des valeurs de

variables. Lorsqu'une valeur dépasse cette limite,

elle n'est PAS écrite. Dans ce cas, il y seulem
affichage d'un drapeau d'avertissement

Limite inférieure

Définit la limite inférieure des valeurs de
variables. Lorsqu'une valeur est inférieure a ¢
limite, elle n'est PAS écrite. Dans ce cas, il y
seulement affichage d'un drapeau d'avertisse

Valeur initiale

Paramétrage par défaut d'une valeur initiale,
p.ex. pour un compteur.

Valeur de substitution

Lorsqu'un événement rend nécessaire I'utilig
d'une valeur de substitution, sélectionnez cett
option.

Utilisation d’'unevaleur de
substitution

Sert a définir quand la valeur de substitution d
étre utilisée.

si limite supérieure

La valeur de substitution doit étre utilisée lors
la limite supérieure est dépassée.

si limite inférieure

La valeur de substitution doit étre utilisée lorg
la limite inférieure est dépassée.

comme valeur initiale

La valeur de substitution est utilisée comme
valeur initiale lorsque p.ex. une liaison a été
interrompue.

ent

ette

ment

sation

e

oit

ue

que

en cas d'erreur de liaison

La valeur de substitution doit étre utilisée Iq
des incidents de liaison surviennent.

rsque

Générer une entrée dans journal en
cas de

Permet de définir les événements générant u
consignation dans le journal.

ne

Violation de la limite supérieure

La valeur de la limite supérieure a été violé

Violation de la limite inférieure

La valeur de la limite inférieure a été violée.

Erreur de transtypage

Lorsqu'une erreur survient lors de la conversiq
du type de données.

hn

Acces en écriture par application

Chaque accés en écriture & une variable par |
application est journalisé.

ine

Acces en écriture par le process

Chaque acceés en écriture a une variable f

ar le

process est journalisé.
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Propriétés - Yariable |

Général  Limitez ¢ Journaus |
Sont zpécifiés ici lez limitez et lez journaus que le
gestionnaire de données 'WinCC doit contrdler,

I™ | Lirite superie I [ %aleur initi |
™| Limite imfenien I = [ alenn de SL,II

— Utilization d'une waleur de substitution

™| silimite supenieure I™ | cammme waleur iitiale

™| silimite inferieure fi ™| enizas diemreur de liatean

— @énérer une entrée dang journal en cas de

™| winlation deila limite supe 7| acces enecriture pan applizat
™| wiclaticr deil= limite inter ™| accez en eciture parn @

™| erreunde rafeiyee

ok | Annder | Aide |

4.2.2 Variables internes dans un groupe de variables

Pour créer une nouvelle variable interne pour le projet dans un groupe de variables:

Nota

Sil n'existe pas encore de groupe de variables dans les variables internes, vous devez tout d’abord
Créer un groupe de variables.

1. Cliquez deux fois dans la fenétre du navigateur de projet sur le composant de projet "Gestion des
variables"; tous les pilotes de communication installés et toutes les variables internes sont listés.

2. Cliquez deux fois dans la fenétre du navigateur de projet sur le composant de projet "Variables
internes"; tous les groupes de variables existants sont listés.

3. Sélectionnez un groupe de variables dans la fenétre du navigateur de projet et cliquez le bouton
droit de la souris.

4. Dans le menu contextuel visualisé, sélectionnez la commande "Nouvelle variable...".

La fenétre de dialogue "Propriétés - Variable" s'ouvre. Cette fenétre de dialogue vous permet de
créer une nouvelle variable.
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Pour éditer une variable interne existant dans le projet a l'intérieur d'un groupe de variables:

1.

WinCC Manuel

Cliquez deux fois, dans la fenétre du navigateur de projet, sur le composant de projet "Gestion

des variables"; tous les pilotes de communication installés et toutes les variables internes sont
alors listés.

Cliquez deux fois, dans la fenétre du navigateur de projet, sur le composant de projet "Variables
internes"; tous les groupes de variables existants sont listés.

Sélectionnez un groupe de variables dans la fenétre du navigateur de projet.

Sélectionnez la variable souhaitée dans la fenétre des données du projet et cliquez le bouton droit
de la souris. Dans le menu contextuel visualisé, sélectionnez la commande "Propriétés".

ou

Cliquez deux fois sur la variable souhaitée dans la fenétre des données du projet.

La fenétre de dialogue "Propriétés - Variable" s'ouvre. Elle permet d'éditer la variable
sélectionnée.

4-9
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4.3 Variables de process

Pour créer une nouvelle variable de process individuelle:

Nota

Sil n'existe pas encore de liaison, vous devez d'abord créer une liaison logique et, parallélement, la
nouvelle variable.

1. Cliquez deux fois, dans la fenétre du navigateur, de projet, sur le composant de projet "Gestion
des variables"; tous les pilotes de communication installés et toutes les variables internes sont
alors listés.

2. Dans la fenétre du navigateur, cliguez deux fois sur le pilote de communication désiré; toutes les
unités de canal disponibles sont listées.

3. Dans la fenétre du navigateur, cliguez deux fois sur l'unité de canal désirée; toutes les liaisons
logiques disponibles sont listées.

4. Sélectionnez la liaison logique désirée et cliquez le bouton droit de la souris.
Dans le menu contextuel visualisé, sélectionnez la commande "Nouvelle variable...".

6. Lafenétre de dialogue "Propriétés - Variable" s'ouvre. Cette fenétre de dialogue vous permet de
créer une nouvelle variable.

Pour éditer une variable de process individuelle :

1. Cliquez deux fois, dans la fenétre du navigateur de projet, sur le composant de projet "Gestion
des variables"; tous les pilotes de communication installés et toutes les variables internes sont
alors listés.

2. Dans la fenétre du navigateur, cliguez deux fois sur le pilote de communication désiré; toutes les
unités de canal disponibles sont listées.

3. Dans la fenétre du navigateur, cliquez deux fois sur I'unité de canal désirée; toutes les liaisons
logiques disponibles sont listées.

4. Sélectionnez la liaison logique désirée.

Toutes les variables existantes s'affichent dans la fenétre des données. Sélectionnez la variable
désirée et cliquez le bouton droit de la souris. Dans le menu contextuel visualisé, sélectionnez
I'option "Propriétés":

ou

Cliquez deux fois sur la variable souhaitée dans la fenétre des données du projet.

6. Lafenétre de dialogue "Propriétés - Variable" s'ouvre. Elle permet d'éditer une variable
existante.

4.3.1 Dialogue "Propriétés - Variable"

4-10

Nota

Lorsque la variable sélectionnée a été créée par un programme externe et si, lors de sa création, un
code auteur (voir ODK) a été utilisé, il est possible que cette variable soit visible dans WinCC mais
gue vous ne puissiez cependant pas I'éditer (lecture seulement). Ceci se reconnait a ce que:

le titre de la fenétre de dialogue contient la mention "lecture seulement" et le bouton "OK" apparait en
grisé. Il n'est donc pas utilisable. Seul le bouton "Annuler” peut étre activé. Les variables créées avec
un code auteur ne peuvent étre ni supprimées, ni renommées. Elles ne peuvent qu'étre copiées; leurs
copies sont alors entierement éditables.
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C79000-G8277-C159-01



08.99

Gestion des variables

La fenétre de dialogue contient deux onglets dont les contenus respectifs sont les suivants:

Onglet

Contenu

Général

L'onglet "Général" permet de définir des parametres
généraux des variables. La structure de cet onglet n'esf
la méme pour les "Variables de process" que pour les
"Variables internes".

pas

Limites / Journaux

L'onglet "Limites / Journaux" sert & paramétrer les val

BuUrS
ents.

limites pour la variable et & journaliser certains événem

Onglet "Général" pour variables de process

Dans WiInCC, les variables externes sont aussi appelées comme variables de process. Les variables
externes sont liées a une liaison logique. Afin de représenter les données d'adresses des différents API,
les variables externes sont composées d'un tronc commun, comprenant des informations telles que
nom, type, valeurs limites, etc... et d'une partie spécifique a la liaison, qui est interprétée par celle-ci.

La gestion des variables fournit toujours aux applications la partie spécifique des variables externes

sous forme de texte.
Propriétés - Yariable

Genéral I Limites / Journaus |

]

— Proprigtész desz vaniables

MHaom :

INDuveIIe‘»-’ariaI:uIe

l_ppe Fle

[Lomgeurn:

I‘-.r‘aleur 16 bitz zignée

—

=~

Adrezze; I

Sélectionner |

Adaptation de format | ShorT cSignedw/ord

£ Hafraichizsement prajet

=~

=) Hatraichizsement ardinateun lazal

¥ Mize aléchells linéaire

— Plage de valeurs process

Plage de waleurs wanable

de |

de

2

&

Aide |

Annuler
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Champ/option Signification
Nom Ce champ sert a entrer un nom de variable unique.
Type de (données) Type de données de la variable. Le type de données choaisi

conditionne les possibilités d'édition des champs
"Adaptation de format" et "Adresse", de méme que les
paramétrages de l'onglet "Limites / Journaux".

Longueur Ce champ permet d'éditer la longueur du type de données
sélectionné. Il n'est éditable que pour le type de donnges
"Variable texte...".

Adresse La structure de cette fenétre dépend du type de donpées et
de la DLL de canal sélectionnée. Vous pouvez éditer ce
champ a l'aide du bouton "Sélectionner".

Bouton "Sélectionner" Ce bouton permet d'ouvrir la fenétre de dialogue
"Propriétés - Adresse". Dans cette fenétre, vous pouvez
définir 'adresse exacte des variables dans l'automate
subordonné

Adaptation de format Le type de données sélectionné peut étre converti, (p.ex.
transtypage du type de données "Valeur 8 bits signéel' en
"CharToUnsignedByte"). Le premier format caractérise le
type de données interne a WIinCC, le deuxiéme le type de
données de l'automate.

Mise a I'échelle linéaire En cochant cette option, vous faites correspondre un
intervalle de valeurs interne a l'intervalle de valeurs d¢ la

variable de process et réalisez une "mise a I'échelle” de la
variable.

Plage de valeurs process En entrant dans ces champs une valeur maximale et une
valeur minimale, vous définissez l'intervalle des valeufs
process pour la variable & mettre a I'échelle.

Plage de valeurs variable En entrant dans ces champs une valeur maximale et uine
valeur minimale, vous définissez l'intervalle de valeurs
qui représentera en interne la variable de process.

Nota

Etant donné que certains éditeurs n'utilisent pas en interne les noms de variables mais des identifiants,
une affectation d'alarme configurée serait p. ex. perdue au renommage d'une variable. Lorsqu'il est
inévitable de renommer une variable, il est nécessaire d'exporter au préalable les alarmes individuelles
dans "Alarm Logging", puis de les lier a nouveau a la variable par une importation une fois la variable
renommée.

Lorsque vous procédez a une conversion du type de données d'une variable externe, I'adresse
préalablement définie pour cette variable est supprimée. Ceci s'explique par le fait que, lors dune
modification de type de données, l'adresse API est également modifiée.
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Onglet "Limites / Journaux"

Les champs et options ont la significatio

n suivante:

Champ/option

Signification

Limite supérieure

Définit la limite supérieure des valeurs de
variables. Lorsqu'une valeur dépasse cette lin
elle n'est PAS écrite. Dans ce cas, seul un
drapeau d'avertissement s'affiche.

nite,

Limite inférieure

Définit la limite inférieure des valeurs de
variables. Lorsqu'une valeur est inférieure a ¢
limite, elle n'est PAS écrite. Dans ce cas, seu
drapeau d'avertissement s'affiche.

ette
un

Valeur initiale

Paramétrage par défaut d'une valeur initiale,
p.ex. pour un compteur.

Valeur de substitution

Lorsqu'un événement rend nécessaire I'utilig
d'une valeur de substitution, sélectionnez cett
option.

sation
e

Utilisation d'une valeur de substitutio

n Sert a définir quant la valeur de substitutiol

étre utilisée.

n doit

si limite supérieure

Lorsque la limite supérieure est dépassée, la
valeur de substitution doit étre utilisée.

si limite inférieure

La valeur de substitution doit étre utilisée lorg
la limite inférieure est violée.

que

comme valeur initiale

La valeur de substitution est utilisée comme
valeur initiale lorsque p.ex. une liaison a été
interrompue.

en cas d'erreur de liaison

La valeur de substitution doit étre utilisée Iq
des incidents de liaison surviennent .

rsque

Générer une entrée dans journal en
de

c®ermet de définir les événements générant uf
entrée dans le journal.

ne

Violation de la limite supérieure

La valeur de la limite supérieure a été violés

Violation de la limite inférieure

La valeur de la limite inférieure a été violée.

Erreur transtypage

Lorsqu'une erreur apparait lors du transtypa
des données.

ge

Acces en écriture par application???

Chaque acceés en écriture par l'application a u
variable est journalisé.

ne

Acces en écriture par le process

Chaque acceés en écriture par le process 4
variable est journalisé.

1 une
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Propniétéz - Yanable E3 |
Général Limites / Journaus |
Sont zpécifiés ici lez limitez et lez jourmaus que le
geztiohnaire de données WinCC dait contréler.

™| Limite superie I [~ Waleur initi. I
™| Limite fnfEnew I = aleunde sul

— Utilization d'une valeur de substitution

™| sillimite supetieune ™| comime waleur initiale

™| sillimite inféreureii ™| ercas diemeun de lizzon

— Eénérer une entrée danz jourmal en cas de

™| winlation deila limite supe [T} sceis e écritine pan applizat
™| wimlation deila limite ik [T | acees e écritune par g

™| eneurnde [ratetiEe

ok | e | Aide |

4.3.2 Variables de process dans un groupe de variables

Pour créer une variable de process dans un groupe de variables:

4-14

Nota

Sil n'existe pas encore de groupe de variables dans laliaison, vous devez tout d’'abord créer un groupe
de variables

1. Cliquez deux fois dans la fenétre du navigateur de projet sur le composant de projet "Gestion des
variables"; tous les pilotes de communication installés et toutes les variables internes sont listés.

2. Dans la fenétre du navigateur, cliguez deux fois sur le pilote de communication désiré; toutes les
unités de canal disponibles sont listées.

3. Dans la fenétre du navigateur, cliquez deux fois sur I'unité de canal désirée; toutes les liaisons
logiques disponibles sont listées.

4. Dans la fenétre du navigateur, cliguez deux fois sur la liaison logique souhaitée ; tous les groupes
de variables disponibles sont listés.

5. Sélectionnez le groupe de variables désiré et appuyez sur le bouton droit de la souris.
6. Dans le menu contextuel visualisé, sélectionnez la commande "Nouvelle variable...".

7. Lafenétre de dialogue "Propriétés - Variable" s'ouvre. Cette fenétre de dialogue vous permet de
créer une nouvelle variable.
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Pour éditer une variable de process existant dans un groupe de variables:

1. Cliquez deux fois dans la fenétre du navigateur de projet sur le composant de projet "Gestion des
variables"; tous les pilotes de communication installés et toutes les variables internes sont alors
listés.

2. Dans la fenétre du navigateur, cliguez deux fois sur le pilote de communication désiré; toutes les
unités de canal disponibles sont listées.

3. Dans la fenétre du navigateur, cliguez deux fois sur l'unité de canal désirée; toutes les liaisons
logiques disponibles sont listées.

4. Dans la fenétre du navigateur, cliguez deux fois sur la liaison logique souhaitée ; tous les groupes
de variables disponibles sont listés.

5. Sélectionnez le groupe de variables souhaité.

Sélectionnez la variable souhaitée dans la fenétre de données du projet et cliquez le bouton droit
de la souris. .Dans le menu contextuel visualisé, sélectionnez la commande "Propriétés".

ou
Cliquez deux fois sur la variable souhaitée dans la fenétre de données du projet.

7. Lafenétre de dialogue "Propriétés - Variable" s’ouvre. Cette fenétre de dialogue vous permet de
créer une nouvelle variable.

4.3.3 Deéfinition d'adresse d'une variable de process

Nota

Dans ce qui suit, les variables de process sont également nommeées "variables externes".

A chaque variable externe correspond une description d'adresse de la source de la valeur de process
spécifique au canal. La forme de I'adresse dépend du type du correspondant de 'unité de canal.

Les variables externes sont liées a une liaison logique. Afin de représenter les données d'adresses des
différents API, les variables externes sont composées d'un tronc commun, comprenant des
informations telles que nom, type, valeurs limites etc., et d'une partie spécifique a la liaison logique,
cette partie des variables externes étant interprétée par la liaison logique elle méme.

Comment adresser une variable de process?
Il existe deux possibilités pour alimenter une variable externe avec les adresses nécessaires:

1. Par le Menu contextuel de la variable sélectionnée.

2. Avec les Propriétés de la variable sélectionnée.

Définition d'adresse par le menu contextuel
Pour adresser une variable de process:

1. Cliquez deux fois dans la fenétre du navigateur de projet sur le composant de projet "Gestion des
variables"; tous les pilotes de communication installés et toutes les variables internes sont listés.

2. Dans la fenétre du navigateur, cliguez deux fois sur le pilote de communication désiré; toutes les
unités de canal disponibles sont listées.

3. Dans la fenétre du navigateur, cliquez deux fois sur I'unité de canal désirée; toutes les liaisons
logiques disponibles sont listées.

4. Lorsque la variable que vous souhaitez éditer est une variable individuelle ou se trouve dans un
groupe de variables, vous devez procéder de la fagon suivante:

WinCC Manuel 4-15
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4.1

4.2.

Pour une variable individuelle:
. Cliquez sur la liaison logique souhaitée.
Pour une variable d'un groupe de variables:

. Dans la fenétre du navigateur, cliquez deux fois sur la liaison logique souhaitée ;
tous les groupes de variables disponibles et les variables individuelles sont listés.

. Cliquez sur le groupe de variables souhaité.

Sélectionnez la variable souhaitée dans la fenétre de données et cliquez le bouton droit de la
souris.

Dans le menu contextuel visualisé, sélectionnez I'option "Définition d'adresse...".

La fenétre de dialogue "Propriétés - Adresse" s'ouvre. Elle permet de définir I'adresse des
variables de process.

Définition d'adresse par les propriétés d'une variable
Pour définir 'adresse d'une variable de process:

1.

© © N o
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Cliquez deux fois dans la fenétre du navigateur de projet sur le composant de projet "Gestion des
variables"; tous les pilotes de communication installés et toutes les variables internes sont listés.

Dans la fenétre du navigateur, cliquez deux fois sur le pilote de communication désiré; toutes les
unités de canal disponibles sont listées.

Dans la fenétre du navigateur de projet, cliquez deux fois sur l'unité de canal désirée; toutes les
liaisons logiques disponibles sont listées.

Lorsque la variable que vous souhaitez éditer est une variable individuelle ou se trouve dans un
groupe de variables, vous devez procéder de la fagon suivante:

. Pour une variable individuelle: Cliquez sur la liaison logique souhaitée.

. Pour une variable d'un groupe de variables: Dans la fenétre du navigateur, cliquez
deux fois sur la liaison logique souhaitée ; tous les groupes de variables disponibles et les
variables individuelles sont listés. Cliquez sur le groupe de variables souhaité.

Sélectionnez la variable souhaitée dans la fenétre de données et cliquez le bouton droit de la
souris.

Dans le menu contextuel visualisé, sélectionnez 'option "Propriétés".
La fenétre de dialogue "Propriétés - Variable" s'ouvre.
Cliquez sur le bouton "Sélectionner" dans la fenétre de dialogue "Propriétés - Variable".

La fenétre de dialogue "Propriétés Adresse" s'ouvre. Elle vous permet de définir 'adresse des
variables de process.

Propnétés - Yanable Ed |

Geénéral | Limites / Journaus |

— Propriétéz des vaniables

Hom INDuveIIe\-"ariable

Type de I"»-"aleur 16 bits signée j

Langewr: |2
Adrezse; I Sélectionner |

Adaptation de format | Shor T oSignedw/ord |

) Bafiaichissement prajet ) Fafraichissement ardinateur [aeal
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4.4 Types de données standard

Les types de données suivants sont disponibles dans WinCC:

Types de données Adaptation de format
Variable binaire Non
Valeur signée 8 bits Oui
Valeur 8 bits non signée Oui
Valeur signée 16 bits Oui
Valeur non signée 16 bits Oui
Valeur signée 32 bits Oui
Valeur non signée 32 hits Oui
Nombre & virgule flottante 32 bits IEEE 754 Oui
Nombre a virgule flottante 64 bits IEEE 754 Oui
Variable texte jeu de caractéres 8 bits Non
Variable texte jeu de caractéres 16 bits Non
Type de données brutes Non
Référence texte Non
Types de structure Non

Vous devez attribuer un type de données a chaque variable configurée. Cette affectation se fait lors de
la création d'une nouvelle variable. Le type de données d'une variable est indépendant du type de la

variable (p.ex. variable de process ou variable interne). WinCC permet de convertir certains types de
données.

Nota

Lorsque vous procédez a une conversion du type de données pour une variable externe existante,
l'adresse préalablement définie de la variable est supprimée. Ceci s'explique par le fait que, lors de
I'édition du type de données, I'adresse API est également modifiée.

Pour obtenir une description compléte des types de données, veuillez vous reporter a l'aide en ligne.

WinCC Manuel 4-17
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Type de données "Référence texte"

Ce type de données ne concerne que les variables INTERNES. Une variable ainsi créée renvoie a une
entrée dans la bibliothéque de textésd Library" (champ "ID texte").

Attribution de numéro ID texte:

Dans la fenétre de dialogue "Propriétés - Variable", vous pouvez activer la case a\calener "
initiale" et entrer ensuite le numéro ID texte. Ce numéro doit correspondre a I' "ID texte" de la
bibliothéque de textes "Text Library".

=: Biblioth&que de textes - [Test1 MCFP]

Fichier Edition Affichage Outilz 7 - |ﬁ‘|£|
4|2 SN
_lldentificateuDeutsch |Englisch  |Franzisisch | =
{ |2 Alarm Alarm alarme
b Fehler Error ErTEur ;|

ir de Iaide. [ L

Propriétés - Yanable

Appuyez sur F1 pour o

Géngral Limites & Journace
Sont spécifiés ici les lmites et les journau®que le
gestiohhaire de données WinCC dait contréler:

| Limite superieue :I ¥ “aleur initiale :
I} Limiite inferieume : I = e de ettt :

Création d'une nouvelle variable référence de texte:
Pour créer une nouvelle variable:

1. Cliquez, dans la fenétre de navigation de projet, avec le bouton droit de la souris sur le
composant de projet "Variable interne".

2. Dans le menu contextuel qui s'ouvre alors, sélectionnez l'option "Nouvelle variable".

3. Dans la boite de dialogue "Propriétés Variable" qui s'ouvre, vous pouvez sélectionner le type de
données "Référence de texte" dans le champ "Propriétés des variables" sous "Type de données".
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Type "Structure”
Ce type de données vous donne la possibilité de créer une structure adaptée a vos besoins. Vous
pouvez combiner différents types de données standard de fagon a ce que la nouvelle structure forme
une entité logique.

Nota

Il n'existe aucune adaptation de format pour ce type de données. Une Adaptation de format de chaque
type de données des champs de la structure ne peut étre réalisée que dans la structure . Une structure
existante ne peut étre éditée que si vous n'avez encore configuré aucune variable avec ce type de
données. Pour modifier une structure des données existante, il faut d'abord supprimer la variable
configurée. Dans la fenétre de dialogue "Propriétés de structure", I'existence d'une instance configurée
(ou variable) vous est indiquée dans le titre de la fenétre par le texte suivant: "(Instances absentes!
Lecture seulement.)".

Propriétés de structure |

Général |
—0s —AS
Itilizer les formatages de l'unité :

| TI-Ethemet (CP14131) (SIMATIC TI ETHERMET LAYER 4) .

Longueur

N_u:uuvelleStruu:ture
SHORT Mouvelley ariable
- SHORT Mouvellel ariable Dffset

I

1

% euterne Vanable ) inteme Yanable Houwvel élément

ShortToSignedword j 2upprimer elément

"gdaptatinn de format

[ Mise & 'Echelle ingaire

= Blage dervaleuns process————— - Blage devaleuns yarnsthe
e I de I
- s

] I Annuler Aide
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Création d'une nouvelle structure:
Pour créer une nouvelle structure:

» Cliquez deux fois dans la fenétre du navigateur de projet sur le composant de projet "Types de
données" ; tous les types de données sont listés.

« Dans la fenétre du navigateur de projet, cliquez sur le type de données "Structures" avec le bouton
droit de la souris.

* Dans le menu contextuel visualisé, sélectionnez la commande "Nouvelle structure".

« La fenétre de dialogue "Propriétés de structure" s'ouvre et vous pouvez créer la structure des
données.

Possibilités de création et d'édition dans la fenétre de dialogue "Propriétés de structure":
OS:

Cette zone de masque permet de créer la structure.

Dans le champ "Utiliser les formatages de l'unité", vous pouvez lier la nouvelle structure aux formats
supportés par l'unité. Lorsque vous sélectionnez une unité, seuls les formats supportés par cette unité
sont affichés dans le champ de liste "Adaptation de format".

Chaque élément de la structure peut étre adapté soit a une variable interne, soit a une variable externe.
Lorsque vous choisissez I'option "Variable externe", vous pouvez au besoin choisir un transtypage

particulier. Pour éditer un type de données existant par transtypage, cliquez sur Idc&lton
sélectionnez le nouveau type des données dans la liste. Pour les variables internes, aucun transtypage
n'est possible. En téte de cette zone est affiché le nom de la structure des données; le nom
"NouvelleStructure" est attribué par défaut . Pour éditer ce hom, vous devez sélectionner
"NouvelleStructure" et ouvrir le menu contextuel. Dans ce menu, cliquez sur "Renommer"; vous
pouvez maintenant changer le nom de la structure. Pour ajouter un nouveau type de données a la
structure, cliquez sur le bouton "Nouvel élément”. Il existe deux possibilités pour lier un nouveau type
de données a la structure existante:

1. Sélectionnez le nom de la structure et cliquez sur le bouton "Nouvel élément”; le type de données
"SHORT NouvelleVariable" est lié par défaut.

2. Dans la structure disponible, sélectionnez le type de données avec lequel vous souhaitez créer un
nouvel élément de structure et cliquez sur le bouton "Nouvel élément"; le type de données de I'élément
sélectionné est lié. Si vous procédez par cette méthode, notez que ce n'est pas seulement le type de
données de I'élément sélectionné qui est repris, mais aussi le paramétrage "Variable interne/externe".
Pour supprimer un élément de la structure, sélectionnez-le et cliquez sur "Supprimer élément".
L'édition du type de données s'effectue de la facon suivante : Sélectionnez I'élément de structure a
éditer. Ouvrez son menu contextuel et choisissez un nouveau type de données. Les types de données
suivants vous sont systématiquement proposés dans le menu contextuel:

BIT

CHAR

BYTE

SHORT

WORD

LONG

DWORD

FLOAT

DOUBLE

TEXTS

TEXT16

TEXTREF (pour variables internes seulement)
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AS:

Lorsque vous avez activé I'option "variable externe" pour un élément de structure dans la zone de
masque OS, vous pouvez entrer la valeur d'offset de la base de données dans le champ "Offset". La
"Longueur” du type de données sélectionné s'affiche dans cette zone de fenétre. Cette valeur n'est
éditable que pour les types de données "TEXTS8 ..." ou "TEXT16 ...".

Mise a I'échelle linéaire

Dans le cas d’'une mise a I'échelle linéaire, la plage de valeurs des variables du process est représentée
par une plage de valeurs internes. Les champs de saisie "Plage de valeurs process de/a" et "Plage de
valeurs variable de/a" permettent de définir les plages de valeurs. Cette case n'est désactivée que pour
des variables externes.

Utilisation du type de données BIT:

Dans une structure, les variables de type BIT sont toujours des mots de 16 bits. C'est pourquoi seules
les positions binaires 0 a 15 sont possibles. Pour pouvoir p.ex. utiliser chaque BIT d'un mot de 16 bits,
procédez ainsi:

1. Sélectionnez le dernier élément de la liste et cliquez sur le bouton "Nouvel élément".

2. Sélectionnez le nouvel élément de structure et ouvrez son menu contextuel a l'aide du bouton
droit de la souris. Choisissez le type de données BIT.

3. Sélectionnez de nouveau I'élément de structure et ouvrez son menu contextuel a l'aide du bouton
droit de la souris. Cliquez sur l'option "Renommer".

4. Entrez un nom d'élément de structure judicieux, p.ex. "Variable_Bit_00". Les chiffres "00" sont
trés pratiques pour la numérotation automatique. Notez la valeur d'offset: vous en aurez besoin
pour entrer les éléments de structure "Variable_Bit 01" ... "Variable_Bit_15".

5. Cliquez 15 fois sur le bouton "Nouvel élément". Les éléments (ou champs) de structure
"Variable_Bit_01" ... "Variable_Bit_15" sont créés. La valeur d'offset (du champ de structure
"Variable_Bit_00") correcte et les numéros des bits nécessaires sont affichés automatiquement.

Adressage de la base de données d'une variable complexe (structure) configurée:
Sivous avez créé une nouvelle variable de type Structure dans une Liaison, vous pouvez définir
l'adresse de la base de données par cette variable.

1. Dans la fenétre du navigateur de projet de I'explorateur WinCC, cliquez deux fois sur "Gestion
des variables".

2. Cliguez deux fois sur le pilote de communication nécessaire.
Cliquez deux fois sur l'unité de canal nécessaire.

4. Sélectionner la liaison nécessaire dans la fenétre du navigateur de projet. Toutes les variables
configurées sont alors listées dans la fenétre des données.

5. Dans la Fenétre des données , sélectionnez la variable structure d&rtyghare”.
6. Ouvrez son menu contextuel et sélectionnez l'option "Adressage".

7. Lafenétre de dialogue "Propriétés - Adresse" s'ouvre. Dans cette fenétre, vous pouvez définir
l'adresse de la base des données.

WinCC Manuel 4-21
C79000-G8277-C159-01



Gestion des variables 08.99

4-22

Supprimer une structure:
Pour supprimer une structure;

1.

2

Dans la fenétre du navigateur de projet de I'explorateur WinCC, cliquez deux fois sur "Types de
données".

Cliquez deux fois sur "Structure”.

Sélectionnez la structure configurée dans laquelle se trouve la variable & supprimer.
Sélectionnez la structure dans la Fenétre des données .

Ouvrez son menu contextuel et sélectionnez l'option "Supprimer".

La fenétre de dialogue "Supprimer un objet" s'ouvre. Cliquez sur le bouton "Oui" de cette
fenétre. Dans la liaison configurée, la variable configurée est supprimée.

Renommer une structure configurée:
Pour éditer le nom d'une variable structure:

1. Dans la fenétre du navigateur de projet de I'explorateur WinCC, cliquez deux fois sur "Types de
données".

2. Cliquez deux fois sur "Structure".

3. Sélectionnez la structure configurée dans laquelle se trouve la variable devant étre renommée.

4. Sélectionnez la structure dans la Fenétre des données.

5. Ouvrez son menu contextuel et sélectionnez |'option "Propriétés".

6. Lafenétre de dialogue "Propriétés - Variable" s’ouvre. Vous pouvez entrer un nouveau nom dans
le champ "Nom" du dialogue. Le nouveau nom de la variable est également actualisé dans la
liaison configurée.

Nota

La fenétre de remarque "Renommer objet" s'ouvre lorsque vous essayez de renommer une liaison
configurée. Cette fenétre vous rappelle que vous ne pouvez pas renommer la variable a cet endroit.
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4.5 Variables de données brutes

En plus des variables de process, la gestion des variables gére des variables dites de données brutes.
Une variable de données brutes correspond d'une maniere générale a un télégramme de données de la
couche transport. Une variable de données brutes n'est pas interprétée par la gestion des variables. Les
variables de données brutes ont un type défini permettant leur pré-sélection en vue de leur traitement
ultérieur.

Nota

Une variable de ce type ne peut étre représentée dans "Graphics Designer". Les variables de données
brutes sont utilisées dans les applications suivantes de WinCC: "Alarm Logging", "Tag Logging" et
"Global Scripts".

L'écriture de données brutes dans les API utilisant le traitement par mot ne fonctionne que lorsqu'un
nombre pair d'octets est écrit a la fin d'un mot.

Par exemple le pilote de communication " SIMATIC S7 Protocol Suite" :

e LaDLL de canal "SIMATIC S7 Protocol Suite" distingue les types de données brutes suivants:

e RDT_EVENT Traitement d'événements

« RDT_ARCHIV Couplage de données d'archives

« RDT_BSEND Recevoir/Envoyer un bloc de données
+ RDT_S7PDU Communication transparente

En général, des alarmes seront déclenchées pour des données brutes du type 'RDT_EVENT;
l'acquisition des données de process accédera a des variables'BDiypaRCHIV' et

'RDT_BSEND". Le type de données bruRBT_S7PDU' est prévu pour des applications libres.
Cependant les PDU S7 qui ne sont pas traitées par la DLL de canal ou par la DLL S7 PMC (p.ex.
fonctions OVS et TIS) peuvent I'étre par une application WinCC tierce.

La DLL de canal sélectionne les PDU S7 regus par I'en-téte des PDU et transmet les PDU aux
variables de données brutes correspondantes . L'application WinCC transmet a son tour la variable de
données brutes a une DLL de normalisation qui varie avec le type de canal et le type de données
brutes. Pour un canal S7, les variables de données brutes de types 'RDT_EVEDNT' ARCHIV'

sont transmises aux DLL S7TPMC .

Terme Définition

PDU Protocole Data Unit
PMC Process Monitoring Control
ovs Systéme de gestion d'objets
TIS Test et mise en service
WinCC Manuel 4-23
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4.6 Dialogue "Propriétés - Adresse"

Ce dialogue vous permet de définir 'adresse des variables process dans l'automate du correspondant.

Structure de la fenétre de dialogue "Propriétés - Adresse":

Cette fenétre contient une ou plusieurs onglets dont le contenu dépend du pilote de communication
courant.Vous trouverez de plus amples informations sur cette fenétre de dialogue dans le manuel
"Channels".

4.7 Dialogue de sélection de variables

4-24

Le dialogue de sélection sert a afficher des variables ou des mnémoniques issus de différentes sources
de données dans une fenétre de sélection et, p. ex., a les lier a des objets de vue de Graphics Designer.
La définition des sources de données se fait dans "Source de données".

Le transfert de données, p. ex. de mnémoniques Step 7 sélectionnés (Simatic S7), sert a incorporer ces
mnémoniques aux données de variables WinCC.

Des filtres vous permettent de restreindre la sélection de variables ou de mnémoniques afin de rendre
votre recherche plus efficace.

Nota

L'apparence du dialogue et la possibilité de sélectionner les diverses sources de données dépendent
des choix faits a l'installation de PCS7.

i Yanablesz - Projet :C:ASiemens\WinCCAWINCCProjectsmc1imc1 MCP

%ES

o |WIMREmonigues Step?
- Source de données V] WinCC Variables
F||tre.|=c j

@ ES Mam | dermire modifi |

=@ Mnémaniques Step? [E2 451757 -Programma,.. 05,0298 125
LB AST*57-ProgrammaS 1 [58] A52°57-Programmé. . 16.05.98 07:5...
§[-ED ASZST-ProgrammAs 2
- WinCC Yaniables
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i Yanablesz - Projet :C:ASiemens\WinCCAWINCCProjectsmc1imc1 MCP
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Composition du dialogue de sélection de variables :
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Champ

Signification

Projet

Affiche le chemin et le nom du projet courant.

Filtre de variables

Les caractéres génériques "*" et "?" permettent d'entrer dan
champ des critéres de recherche du nom de variable. Ces ¢
de recherche du nhom ne peuvent étre que de nature textuell
gue vous quittez le champ avec la touche Tab, I'écran n'affig
plus que les variables qui répondent au critére de recherche|
20 derniers critéres de recherche sont mémorisés.
Exemple :

Vous avez créé sous WInCC les variables internes : "varl";
"var2"; "var3"; "smv2" et "apml1" p. ex. Entrez le critére textu
"s*' et quittez la fonction de filtre avec la touche "TAB". Le
champ de données n'affiche désormais plus que les variablg
commencent par "s" dans tous les dossiers sélectionnés. A

5 ce
fiteres
e. Des
he

. Les

el

S qui
5avoir

dans le dossier "Liste de toutes les variables", la variable "smv2".

Source de données

Lorsque vous cochez la case "Variables WinCC", une list
toutes les variables Win CC (variables internes et variables
process) est affichée.

Lorsque vous cochez la case "Mnémoniques Step 7", une li
tous les mnémoniques Step 7 est affichée.

Losque vous cochez la case "VP", une liste de toutes les
variables de process PCS7 est affichée.

Le bouton permet d'accéder au dossier du niveau supérieur

Ce bouton permet de créer une nouvelle variable.

Ce bouton permet de sélectionner pour la fenétre le mode
d'affichage «Petites icOnes».

Ce bouton permet de sélectionner pour la fenétre le mode
d'affichage «Détails».

e de
e

ite de

Ce bouton permet de transférer les données. Lorsque vous avez

sélectionné et marqué les variables/mnémoniques dans les

sources de données, vous pouvez transférer celles-ci dans les

données de WInCC avec la fonction "Transférer données".

Ce bouton permet de rafraichir les extensions CFC/SFC

(Continuous Function Chart, Sequencial Function Chart). Les

extensions Step7 (entrées et sorties) qui ont été réalisées sont

rafraichis et sont donc disponibles lorsque vous activez cette

fonction c6té WinCC.
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Source de données "WinCC"
Toutes les variables internes et externes configurées sont affichées. La fonction "Créer nouvelle
variable" permet de créer de nouvelles variables. La fonction de filtres vous permet de rechercher des
variables satisfaisant a des criteres définis.

Source de données "Mnémoniques Step7"
Les mnémoniques Step7 sont affichés. Le dialogue de variables affiche également des blocs de
données d'instances pour lesquels un mappage n'est pas possible. Les blocs de données d'instances
sont créés dans le gestionnaire Simatic Manager. Il faut vous attendre a des baisses de performances si
Vous masquez ces mnémoniques. Aucun parametre n'est affiché; un mappage par inadvertance n'est
donc pas possible. Le bouton "Transférer données" permet de transférer des mnémoniques Step7
sélectionnés dans les données de variables de WinCC.

Source de données "VP"
Les variables de process PCS7 sont affichées. Ce bouton permet de rafraichir les extensions CFC/SFC
(Continuous Function Chart, Sequencial Function Chart). Ceci est nécessaire lorsque des noms ont été
changés, p. ex. par renommage dans la hiérarchie technologique CFC ou SFC.
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4.8 Groupe de variables

4.8.1 Généralités sur les groupes de variables

Une liaison logique décrit I'interface entre un constituant d’automatisation et le gestionnaire de
données. Chaque groupe de variables est affecté a une unité de canal. Une unité de canal peut contenir
plusieurs groupes de variables.

Nota

Le nom du groupe de variables doit étre unique pour tout le projet. Si cette condition n’est pas
respectée, une fenétre d'avertissement est affichée avec le nom du groupe de variables déja attribué
dans le projet.

Un groupe de variables peut étre créé de trois maniéres:

Nota

Le point 3 traite en outre la suppression de groupes de variables.

1. Création d’'une nouvelle liaison pour lui affecter un groupe de variables.
2. Affectation a une liaison existante d'un groupe de variables.

3. Couper, copier ou supprimer un ou plusieurs groupes de variables existants.

4.8.2 Créer un groupe de variables dans une nouvelle liaison

4-28

Pour créer un groupe de variables en créant une nouvelle liaison:

1. DanslaFenétre du navigateur, cliquez deux fois sur le composant de projet "Gestion des
variables"; tous les pilotes de communication installés sont listés.

2. Dans la fenétre du navigateur, cliquez deux fois sur le pilote de communication souhaité; toutes
les unités de canal sont listées.

Sélectionnez 'unité de canal désirée et cliquez le bouton droit de la souris.
4. Sélectionnez dans le menu contextuel "Nouvelle liaison...".

La fenétre de dialogue "Propriétés - Liaisons" s’ouvre. Cette fenétre de dialogue vous permet de
créer de nouvelles liaisons logiques.

Propriétés - Liaizsons |
Général |
Maom: MHouvelleliaizon Froprigtés |
Urité: [ Transport 55 (CP1413-1) ¥

6. Dans l'onglet "Général", entrez, dans le champ "Nom", le nom de la liaison logique.

7. Confirmez avec le bouton "OK".

WinCC Manuel
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8. Sélectionnez la nouvelle liaison créer; cliquez le bouton droit de la souris et choisissez I'option
"Propriétés" dans le menu contextuel.

Propriétés - Liaizsons |

Géndral Graupes | Variable |

i Lez groupes permettent de retrouver plus facilement lez vanables

Groupes existants ;

MNouwveau ...

SURRETTIES

Eroprietes

] I Annuler Aide

9. Sélectionnez l'onglet Groupes et cliquez sur le bouton "Nouveau...". La fenétre de dialogue
"Propriétés - Groupe de variables" s’ouvre. Elle permet de créer les nouveaux groupes de
variables.

4.8.3 Créer un groupe de variables dans une liaison existante

Pour créer un groupe de variables dans une liaison existante:

1. DanslaFenétre du navigateur, cliquez deux fois sur le composant de projet «Gestion des
variables» ; tous les pilotes de communication installés sont alors listés.

2. Dans la fenétre du navigateur, cliquez deux fois sur le pilote de communication souhaité; toutes
les unités de canal sont listées.

3. Dans la fenétre du navigateur, cliquez deux fois sur I'unité de canal désirée; toutes les liaisons
logiques existantes sont listées.

4. Sélectionnez la liaison logique désirée et cliquez le bouton droit de la souris.

Sélectionnez dans le menu contextuel visualisé la commande "Nouveau groupe...". La fenétre de
dialogue "Propriétés - Groupe de variables" s'ouvre. Cette fenétre de dialogue vous permet de
créer de nouveaux groupes de variables.
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4.8.4 Couper, copier ou supprimer des groupes de variables

4-30

Pour couper, copier ou supprimer un ou plusieurs groupes de variables dans uneliaison
existante:

Nota
La procédure Couper, Copier ou Supprimer est la méme pour tous les groupes de variables.

1. Dans la Fenétre du navigateur, cliquez deux fois sur le composant de projet "Gestion des
variables"; tous les pilotes de communication installés sont alors listés.

2. Dans la fenétre du navigateur, cliquez deux fois sur le pilote de communication souhaité; toutes
les unités de canal sont listées.

3. Dans la fenétre du navigateur, cliguez deux fois sur I'unité de canal désirée; toutes les liaisons
logiques existantes sont listées.

4. Sélectionnez la liaison logique désirée. Toutes les variables et tous les groupes de variables
configurés sont alors listés dans la fenétre des données.

5. Marquez les groupes de variables et cliquez le bouton droit de la souris.

Nota
Vous pouvez marquer les groupes de variables de la maniére suivante:

Sélectionnez le premier groupe de variables. Cliquez le bouton gauche de la souris. Appuyez sur la
touche <MAJ> et maintenez-la enfoncée. Sélectionnez ensuite I'autre variable et cliquez le bouton
gauche de la souris, puis relachez la touche <MAJ>. Tous les groupes de variables se trouvant entre
les groupes de variables sélectionnés sont marqués.

Sélectionnez le premier groupe de variables. Cliquez le bouton gauche de la souris. Appuyez sur la
touche <CTRL> et maintenez-la enfoncée. Sélectionnez ensuite les groupes de variables suivants et
cliguez a chaque fois le bouton gauche de la souris. Relachez la touche <CTRL> lorsque tous les
groupes de variables souhaités sont marques.

6. Dans le menu contextuel alors visualisé, sélectionnez la commande "Couper", "Copier'ou
"Supprimer".

Pour couper ou copier un ou plusieurs groupes de variables:
7. Sélectionnez la destination de la copie des groupes de variables marqués.
8. Cliquez le bouton droit de la souris dans la fenétre des données.
9. Dans le menu contextuel alors visualisé, sélectionnez la commande "Coller".
10. Tous les groupes de variables marqués sont copiés. Notez que
e un numéro est attribué a tous les groupes de variables copiés et a leurs variables.

e p. ex. le groupe de variables "BinVarGruppeS5TF" serait renommé
"BinVarGruppeS5TF_1" aprés la copie.

e p. ex. le groupe de variables "BinVarGruppeS5TF_1" serait renommé
"BinVarGruppeS5TF_2" aprés la copie.

e p. ex. lavariable "BinVarS5TF", qui peut étre rattachée a un groupe de variables, serait
renommée "BinVarS5TF_1" apres la copie.

* p. ex. lavariable "BinVarS5TF_1", qui peut étre rattachée a un groupe de variables, serait
renommeée "BinVarS5TF_2" apres la copie.

* p.ex. lavariable "BinVarS5TF_DB70", qui peut étre rattachée a un groupe de variables,
serait renommée "BinVarS5TF_DB71" apres la copie.
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Pour supprimer un ou plusieurs groupes de variables:

11. Dans la fenétre de dialogue "Supprimer nnn objet(s)", cliguez sur le bouton "Oui". Les groupes
de variables sélectionnés et leurs variables sont supprimés (nnn représente le nombre des objets
marques).

4.8.5 Dialogue "Propriétés - Groupe de variables"

Nota

Le nombre d'onglets proposé dépend de l'action en cours. Lorsqu’un nouveau groupe est créé, seul
'onglet "Général" est affiché. Pendant I'édition des propriétés d’'un groupe de variables existant, une
fenétre de dialogue est affichée avec les onglets "Général" et "Variable".

La fenétre de dialogue contient un ou deux onglets dont le contenu est le suivant:

Onglet Contenu

Général Dans l'onglet "Général" vous pouvez créer un nouveau groupe de
variables ou modifier le nom d’'un groupe de variables existar

—

Variable Dans I'onglet "Variable" vous pouvez supprimer une variable ou
créer une nouvelle variable.

Onglet " Général"
Lasignification des champs est |a suivante:

Nom de champ Signification

Nom Nom unique du groupe de variables. Un message d’erreur est affighé
lorsque le nom entré n’est pas unique.

Nombre variables Nombre des variables affectées aux groupes de variables. Ce champ ne
peut étre édité.

Fenétre d'avertissement affichée pour un nom existant déja:

Lorsque le nom du groupe de variables sélectionné existe déja, la fenétre de dialogue ci-dessous est
affichée:

Renommer | objet |

@ | existe d&ja un objet nomme 'hygl SETF.

Y oulez-volz qu'un nom unique goit généré ¢

Oui Hon

Dans cet exemple, le systéeme WinCC a constaté que le nom "nvg1lD5TF" a déja été attribué a un autre
groupe de variables.

Les boutons ont la signification suivante:

Bouton Signification

Oui A l'activation de ce bouton, WinCC crée un nom unique.

Non En activant ce bouton, vous quittez la fenétre de dialogue sans créer de¢
nouveau groupe de variables.
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Onglet " Variable"
Lasignification des champs est |a suivante;

Champ/Bouton Signification

Variables Laliste affiche toutes les variables courantes du groupe de variables.

Nouveau Ce bouton permet d’ajouter de nouvelles variables au groupe de
variables courant. La fenétre de dialogue "Propriétés Variable" s'olivre.

Supprimer Ce bouton permet de supprimer la variable sélectionnée.

Propriétés Ce bouton permet d’éditer ou de visualiser les propriétés de la vafiable

courante. La fenétre de dialogue "Propriétés Variable" s'ouvre.

Propriétés - Groupes de variablez |

Géneral “anable |

Les groupes structurent les vanables par rubriques et Facilitent
ainzi lewr recherche.

Yariables :
niarl SaTF Mouveau ...
nar255TF_DB70 —
nyar2S5TF_DBES0 .
nro Supprirmer

rwgl SATF

Froprigtés |

Cet exemple montre toutes les variables du groupe de variables courant.
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4.9 Pilotes de communication

4.9.1 Généralités sur les pilotes de communication

Un pilote de communication est I'interface entre un constituant d’automatisation et le systeme
WinCC.

Quels pilotes de communication sont inclus dans le systéme WinCC?
Les pilotes de communication supportés par WinCC sont indiqués dans le manuel "Canaux".
Le manuel "Pilote de communication” vous apprendra:

» guelles conditions doivent étre remplies pour pouvoir accéder a des variables de process via un
automate programmable.

» la procédure générale a suivre pour lier des variables externes

¢ la configuration spécifique a la DLL de canal (pilote de communication).

Comment installer de nouveaux pilotes de communication:

1. Dans la Fenétre du navigateur, cliquez sur le composant de projet "Gestion des variables" avec le
bouton droit de la souris

ou
Dans la Fenétre des données, cliquez sur une zone d’écran vide avec le bouton droit de la souris

2. Dans le menu contextuel, sélectionnez la commande "Ajouter nouveau pilote...". La fenétre de
dialogue "Ouvrir pilote de communication” s’ouvre.

Commandes du menu contextuel des pilotes de communication:

Option de menu Signification

Rechercher... Cette commande permet de définir et de lancer une
Recherche dans I'ensemble du systeme WinCC.

Supprimer Cette commande sert a supprimer le pilote de
communication sélectionné.

Propriétés Cette commande permet d'afficher les Propriétés du pjlote
de communication sélectionné.
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4.9.2 Propriétés d’'un pilote de communication

4-34

Pour afficher les propriétés d’un pilote de communication;

Nota

Les propriétés d’'un pilote de communication peuvent uniquement étre affichées. Leur édition n'est
pas possible.

1. Dans la Fenétre du navigateur, cliquez deux fois sur le composant de projet "Gestion des
variables"; tous les pilotes de communication installés sont listés.

2. Sélectionnez dans la liste des pilotes de communication disponibles celui dont vous désirez
afficher les propriétés.

Ouvrez le menu contextuel correspondant.

4. Sélectionnez la commande "Propriétés".
Une fenétre "Propriétés Pilotes de communication” vous permet alors d’afficher les parametres
courants du pilote de communication sélectionné.

Composition de I'onglet "Général"

L'onglet "Général" peut étre uniquement affiché. Dans cet onglet, les champs suivants peuvent étre
visualisés :

Champ Valeur / Signification

l Ce champ sert & indiquer le nom du fichier de canal (p. ex.
SIMATIC S5 Ethernet TF).

Type Affichage du type du pilote de communication; I'affichage par
défaut est DLL Canal.

Chemin d'acces Affichage du nom du fichier de canal
(p. ex. SIMATIC S5 ETHERNET TF.CHN).

Taille Affichage de la taille de la DLL du canal. Celle-ci est indiquég en

Ko et en octets,
p. ex. 135 Ko (138240 octets).

Unités de canal Affichage du nombre d’'unités de canal disponibles dans le fichier
pilote de communication (p. ex. la DLL de canal SIMATIC S5
Ethernet TF CHN contient

2 unités de canal).
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C79000-G8277-C159-01



08.99 Gestion des variables

4.9.3 Ajouter un nouveau pilote de communication

Pour ajouter un nouveau pilote de communication a votre projet:

1. DanslaFenétre du navigateur, cliquez sur "Gestion des variables" avec le bouton droit de la
souris

ou
Dans la Fenétre des données, cliquez sur une zone d'écran vide avec le bouton droit de la souris.

2. Dans le menu contextuel alors visualisé, sélectionnez la commande "Ajouter un nouveau
pilote...".

3. Une fenétre de dialogue affiche tous les pilotes de communication actuellement disponibles.
L’extension de fichier standard pour les pilotes est "*.CHN".

4. Pour sélectionner le pilote de communication que vous désirez intégrer a votre projet:

Un double clic sur le nom d’un fichier permet d’intégrer celui-ci a votre projet ou sélectionnez le
fichier que vous désirez intégrer; le nom du fichier est alors repris dans le champ de saisie "Nom de
fichier"; cliquez ensuite sur le bouton "Ouvrir". Le pilote de communication sélectionné est ajouté a
votre projet.

Message d’erreur affiché lors d'un essai de rechargement d’un pilote de communication déja
installé:

Si vous essayez p. ex. de lier une nouvelle fois a votre projet le pilote de communication déja installé
"SIMATIC S5 ETHERNET TF.CHN", une fenétre d'avertissement vous indique que ce pilote de
communication est déja installé. Un pilote de communication ne peut étre installé qu’'une seule fois.

4.9.4 Supprimer un pilote de communication

Pour supprimer un pilote de communication:
1. Sélectionnez I'objet a supprimer dans la Fenétre des données.
2. Ouvrez ensuite le menu contextuel et sélectionnez la commande "Supprimer”.

3. Dans la fenétre de dialogue affichée "Supprimer un objet", cliquez sur le bouton "Oui" ; I'objet
sélectionné et ses éléments éventuels sont supprimés avec toutes les valeurs.
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4.9.5 Unité de canal

4951 Généralités sur les unités de canal

4-36

Chaque canal WinCC représente un accés a un certain type de paramétres de couplage via un
protocole donné (p. ex. , I'accés a un SIMATIC S5 avec le protocole TF & l'aide du canal SIMATIC S5
Ethernet TF). Un pilote de communication peut supporter plusieurs unités de canal de méme type. La
DLL de canal SIMATIC S5 Ethernet TF peut p. ex. étre utilisée avec une unité de canal SINEC-H1
(CP1413) ou avec une unité de canal SINEC-L2 (CP5412), et avec les deux en méme temps dans
certains cas. Pendant le runtime, le gestionnaire de données WinCC requiert du correspondant des
valeurs de process via la liaison logique. L'unité de canal exécute, via la liaison spécifique au canal,

les différentes étapes de la communication qui sont nécessaires a la requéte des valeurs de process et
fournit les valeurs de process au gestionnaire de données WinCC. Les données lues par le systéeme
sont stockées dans la RAM de votre ordinateur sous forme d’'image de process. Tous les constituants
de WiInCC accédent a cette image de process. Les unités de canal sont liées aux Pilotes de
communication et ne peuvent par conséquent étre ni installées ni supprimées séparément. Des liaisons
logiques, des groupes de variables et des variables sont affectés aux unités de canal.

Comment ouvrir le menu contextuel de I'unité de canal:

1. DanslaFenétre du navigateur, cliguez deux fois sur le composant de projet "Gestion des
variables" ; tous les pilotes de communication installés sont alors listés.

2. Avec le bouton droit de la souris, cliquez, dans la fenétre du navigateur ou dans la fenétre de
données, sur l'unité de canal dont vous voulez ouvrir le menu contextuel.

3. Le menu contextuel correspondant, dont la structure peut varier, est alors affiché.

Commandes du menu contextuel de 'unité de canal:

Option de menu Signification
Nouvelleliaison... Création d'une nouvelle liaison logique.
Parameétres systeme Parameétres systeme de 'unité de canal, p. ex.

parameétre de bus ou nom de périphérique. Cette
commande n’est pas supportée par toutes les unités de

canal.

Rechercher Cette commande permet de définir et de lancer ung
Recherche dans I'ensemble du systeme WinCC.

Coller Cette commande n’est pas disponible pour une unité
de canal.

Propriétés Cette commande permet d’'afficher et d’éditer les

Propriétés de I'unité de canal sélectionnée.
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4.9.5.2 Dialogue "Parametres systeme"

La composition de la fenétre de dialogue "Parametres systeme" peut varier d’une unité de canal a
l'autre. Cette fenétre de dialogue est constituée d’'un ou de plusieurs onglets; les champs sont fonction
de I'unité de canal utilisée. Pour les unités de canal liées au pilote de communication “SIMATIC S5
Ethernet Layer 4", le paramétrage systéme est possible.

Pour afficher/éditer les paramétres systéme d’une unité de canal;

1. DanslaFenétre du navigateur, cliquez deux fois sur le composant de projet "Gestion des
variables" ; tous les pilotes de communication installés et toutes les variables internes sont alors
listés.

2. Dans la fenétre du navigateur, cliquez deux fois sur le pilote de communication souhaité; toutes
les unités de canal sont listées.

Sélectionnez 'unité de canal souhaitée et cliquez le bouton droit de la souris.
4. Dans le menu contextuel visualisé, choisissez la commande "Parameétres systeme".

La fenétre de dialogue "Parametres systéme" s'ouvre. Cette fenétre de dialogue permet d’éditer
ou d'afficher les Paramétres systeme de l'unité de canal sélectionnée.
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4.9.5.3 Parametres systeme du pilote de communication "SIMATIC S5 Ethernet
Layer 4"
Onglet Nom de périphériques:

La fenétre de dialogue "Parameétres systéeme" comporte deux onglets: "Nom de périphériques” et
"Parametres de transport”. Vous pouvez modifier les valeurs des onglets dans les champs suivants:

Champ Valeur / Signification

Modifier nom Vous pouvez modifier le nom de périphérique affiché en GRAS pour

I'adapter aux besoins de la situation. Le nom du périphérique est son npm
dans le logiciel réseau.

Paramétres systéme |

Momsz de périphériques | Paraméties de tranzpoart I

— Madifier nom

=~ F'_ériphériques SIMNEC-H1
“ JCP_H1_1:/5CP

ok | Annuer | Aide |

Cet exemple présente les paramétres systeme d’un pilote de commurdbétionl C S5 Ether net
Layer 4 (Onglet "Nom de périphérique").
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Onglet Parametres de transport :
Vous pouvez modifier les valeurs de I'onglet "Parameétres transport” dans les champs suivants:

Champ Valeur / Signification

4]

Taille PDU Ce champ permet d’entrer la longueur maximale d’un paquet d
données a transmettre. Vous pouvez entrer une des valeurs
suivantes:

512

1024

2048

4096

Tentatives d’établissement_es options de cette zone de masque servent a définir le nombre
maximal de tentatives d'établissement. Avec la sélection "Infinigs",
la tentative d'établissement de la liaison sera répétée indéfiniment.

Durée Les options de cette zone de masque servent a paramétrer le nombre
répétition d’émission maximal des essais d'émission d'un paquet de données non acfyuitté.
La sélection de l'option "Infinie" fera que le nombre d'essais pouir un

paquet de données non acquitté sera infini.

Gestion des contrats Indiquez le temps d’attente d’une réponse du correspondant.

Paramétres spstéme |
Moms de périphériques  Paramétres de transport |

T aille EL1L |512 vI

— Tentatives d'établizzement

Diurée répétition d'émizzion
0 jnfinies % infirie

" narbre i~ temps

— Gestion des caontrats

Tempz
d'acquittement IEEI

ok | Annuer | Aide |

Cet exemple présente les paramétres systeme d’un pilote de communication SIMATIC S5 Ethernet
Layer 4 (onglet "Paramétres de transport").
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4.9.5.4 Dialogue "Propriétés - Unité de canal"

La fenétre de dialogue contient deux onglets:

Onglet Contenu

Liaisons L'onglet "Liaisons” permet de créer de nouvelles liaisons et
d’'éditer les propriétés des liaisons existantes.

Général L’onglet "Général" permet d’entrer des indications
générales sur la liaison logique.

Propriétéz - Unité de canal

Liaizons I Générall
- Etablizzement de liaizonz & certaing pilates.

Onglet "Liaisons"
Dans l'onglet "Liaisons", sélectionnez la liaison logique que vous désirez éditer.

* Le bouton "Nouveau" permet de créer une nouvelle liaison logique.
* Le bouton "Supprimer" permet de supprimer la liaison logique sélectionnée.

» Le bouton "Propriétés" permet d'éditer les propriétés de la liaison logique sélectionnée.

Propriétéz - Unité de canal |
Liaizons I Générall
- Etablizzement de liaizonz & certaing pilates.
Liaizong exizgtantes
Houveau ... |
Werb2_143-1_1
Supprimer |
Froprigtés |
k. I Annuler Aide
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Onglet " Général"

Dans l'unité de canal sélectionnée, cliquez sur I'onglet "Général".

Toutes les propriétés de I'unité de canal sélectionnée sont affichées. L'unité de canal courante est
indiquée dans le chamiplom”.

Nota

Les champs de I'onglet "Général" sont uniguement affichés et ne peuvent étre édités. Ces champs

affichent les fonctions supportées par I'unité de canal et celles qui ne le sont pas. Toutes les fonctions

actives sont précédées du symtz

Propriétés - Unité de canal

=]

Tranzport 55 [CP1413-1)

— Propriétés
¥ fcees & llostet
T} feces aubit

T} Signeside wie

™| aratile distante

™| Signal deredémarrage ¥ | Fropretes [aeales

™| Elisieurs acces possitles [T} iize A FE

¥ Lizizans enligne
| araties enliane

¥ Enregistien vanable

™| Ordreides oetets de (ke

k. I Annuler Aide

Nom de champ

Signification

Acces a l'octet

Ce bit de propriétés indique si une unité de canal peut accéder ou
non en écriture aux adresses d’octets de son correspondant. A¢ccéder

en écriture aux adresses d’octets signifie pouvoir écrire dans I'q
"Low" (de poids faible) d’'un mot sans modifier I'octet "High" (de
poids fort) et inversement.

Acces au bit

Ce bit de propriétés indique si une unité de canal peut écrire d
ou non. Ecrire des bits signifie qu’un bit peut étre écrit dans ung
zone mémoire du correspondant sans modifier d’autres bits.

Signe de vie

Ce bit de propriétés indique si une unité de canal peut exécutg
non une surveillance d’émission de signe de vie. Lorsqu’elle ex
elle-méme une surveillance de signe de vie, I'unité de canal gal
gue le canal de communication et le correspondant lui-méme s
préts a communiquer.

ctet

es bits

Br ou
Bcute
antit
bnt

Signal de redémarrage

Ce bit de propriétés indique si une unité de canal signalera ou
automatiquement un redémarrage a son correspondant. En cag
d'affichage automatique de démarrage, une unité de canal sign

on

ale

son redémarrage a son correspondant .

WinCC Manuel
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Nom de champ

Signification

Plusieurs acces possibles

Ce bit de propriétés indique si les fonctions API d’une unité de
seront réentrantes ou non. Les fonctions API d’une unité de can
réentrante peuvent étre appelées simultanément par plusieurs
d’exécution (threads) du gestionnaire de données WinCC. L'un
canal assure si nécessaire la synchronisation des threads par d
ressources du systéme d’exploitation (sémaphores, événement
etc.). Si l'unité de canal n’est pas réentrante, le gestionnaire de
données WinCC synchronise lui-méme ses threads.

canal
al
inités
té de
es

S,

Variable distante

Ce bit de propriétés indique si l'unité de canal pourra accéder
aux variables configurées dans le correspondant. Les variables
configurées dans le correspondant sont identifiées par des nom
L'unité de canal est capable de mettre ces noms a la dispositio
gestionnaire de données de WinCC en cas de besoin.

ou non

S.
nd

Liaisons en ligne

Ce bit de propriétés indique si une unité de canal, lorsqu’elle a
lancée en mode runtime, enregistrera d’autres liaisons logiques
non. Lorsqu’une unité de canal a été lancée en mode runtime €|
gu’elle a mis ce bit de propriétés a 1, les liaisons logiques
nouvellement configurées sont immédiatement enregistrées pa
gestionnaire de données WinCC pour I'unité de canal. L'unité d
canal crée la liaison spécifique correspondante de maniére a cg
la liaison logique soit immédiatement préte a fonctionner.

eté
ou
t

e
e
> que

Variables en ligne

Ce bit de propriétés indique si une unité de canal enregistreral
d’'autres variables WinCC au runtime.

ou non

Enregistrer variable

Ce bit de propriétés indique si une unité de canal réclamera d
phase d'initialisation I'enregistrement des variables WinCC
affectées aux liaisons logiques de I'unité de canal.

ans la

Propriétés locales

Ce bit de propriétés indique si une unité de canal peut configl
elle-méme des valeurs de configuration internes.

irer

Utilise MFC

Ce bit de propriétés indique pour une unité de canal si les dialo
spécifiques au canal sont implémentés avec Visual-C++ et MF(
avec des ressources Windows standard.

gues
C ou

Ordre des octets de Intel

Ce bit de propriétés indique si les données de process se prése

ntent

dans l'ordre d’octets INTEL ou non chez le correspondant.

WinCC Manuel
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49.6 Liaisons

4.9.6.1 Généralités sur les liaisons

Une liaison logique décrit I'interface entre le systéme d'automatisation et le gestionnaire de données

WinCC.

Pour créer une nouvelle liaison logique:

1. Danslafenétre du navigateur, cliquez deux fois sur le composant de projet "Gestion des
variables" ; tous les pilotes de communication installés sont alors listés.

2. Dans la fenétre du navigateur, cliquez deux fois sur le pilote de communication souhaité; toutes
les unités de canal sont listées.

Sélectionnez 'unité de canal souhaitée et cliquez le bouton droit de la souris.

4. Sélectionnez dans le menu contextuel «Nouvelle liaison...». La Fenétre de dialogue "Propriétés -
Liaisons" s'ouvre. Cette fenétre de dialogue permet de créer de nouveaux groupes de variables et
de nouvelles variables ainsi que de définir le nom de la nouvelle liaison.

4.9.6.2 Dialogue "Propriétés - Liaisons"

La fenétre de dialogue contient au moins 4 onglets dont les contenus sont les suivants :

Onglet Rubriques d’aide

Général L'onglet "Général" permet d’entrer des indications
générales sur la liaison logique.

Groupes L'onglet "Groupes" permet de créer des groupes de
variables. Les groupes peuvent étre utilisés pour une
meilleure organisation des variables.

Variable L'onglet "Variable" permet de créer des variables. Ces
variables ne sont pas affectées a un groupe.

Liaison La composition de cet onglet dépend du pilote de
communication utilisé. Pour chaque pilote de
communication, il peut exister un autre onglet "Liaisons
nom de l'onglet peut méme différer.

WinCC Manuel
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Onglet " Général"
Dans l'unité de canal sélectionnée, cliquez sur I'onglet "Général".

Toutes les propriétés générales de la liaison logique sélectionnée sont alors affichées.

Propriétés - Liaisons |
Général |
Marm ; Mouvelleliaizon Propriétés |
Urité: | Transport 55 (CP1413-1) ¥
Champ Valeur / Signification
Nom Ce champ sert a entrer le nom de la liaison logique; le nom n¢ doit
PAS avoir déja été utilisé dans le projet. Le nom affiché par d¢faut
est "Nouvelle Liaison". Ce nom doit étre remplacé par un nom
unique.
Unité Ce champ vous permet de sélectionner I'unité de canal désirée.

Liste des serveurs La liste des serveurs définit pour chaque client la localisation (e la
source des données. L'ordre des serveurs dans la liste permét de
localiser la source des données pour le module runtime. Les
boutons "Avancer" et "Reculer" permettent de modifier 'ordre|des
serveurs dans la liste. Le bouton "Ajouter" permet d’ajouter ur
nouveau serveur a la liste courante. Le bouton "Supprimer" permet
de supprimer un serveur dans la liste courante des serveurs.

4-44 WinCC Manuel
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Onglet "Groupes”

Un groupe réunit toutes les variables en interrelation dans une liaison logique. Les groupes suivants
peuvent étre p. ex. créés:

Propriétés - Liaisons |

Général Groupes | Variable |

i Les groupes permettent de retrovver pluz facilement les wariables

Groupes exiztants ;

Houveau ...

SEETITET

Eropretes

k. I Annuler Aide

Groupe Signification

CPU Regroupe toutes les variables accédant a la méme CPU.

Four Regroupe toutes les variables accédant a un four.

Presses Regroupe toutes les variables accédant aux presses.

E/S numériques Regroupe toutes les variables accédant a toutes les entrées/gorties
numeériques.

E/S analogiques Regroupe toutes les variables accédant a toutes les entrées/Sorties
analogiques.

Ce tableau a uniquement valeur d’exemple.

Les actions suivantes peuvent étre exécutées dans I'ongl&rbupes" :
1. Lebouton "Nouveau" permet de créer de nouveaux groupes de variables.
2. Le bouton "Supprimer" permet de supprimer le groupe de variables sélectionné.

3. Le bouton "Propriétés" permet d'éditer les propriétés du groupe de variables sélectionné.

WinCC Manuel 4-45
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Onglet " Variable"

Les variables WinCC sont les cellules permettant d’accéder aux valeurs du process. Un nom unique et
un type de données leur sont entre autres attribués dans les projets WinCC. Une liaison logique - qui
définit le canal devant fournir les valeurs de process des variables et la connexion correspondante - est
affectée aux variables WinCC. Les variables WinCC sont stockées dans une base de données de
projet. Au démarrage d’'un ordinateur sur lequel tourne WinCC, toutes les variables d’un projet sont
chargées et les structures de runtime correspondantes sont créées.

Les actions suivantes peuvent étre exécutées dans 'ongl¥tariables’ :

1. Lebouton "Nouveau" permet de créer une nouvelle variable.

2. Le bouton Supprimer" permet de supprimer la variable sélectionnée.

3. Le bouton Propriétés permet I'édition des propriétés de la variable sélectionnée.

Propriétés - Liaisons |

Général I Groupes “anable

— | Les vanables sont les Sléments de liaizon entre la mémoire des
automates et les editevrs WinCC.

W ariables

MHouveau ..

SERTITED

Eraprietes |

k. I Annuler Aide

4.9.6.3 Onglet spécifique canal

4-46

La composition de I'onglet spécifique au canal peut étre différente d’'une unité de canal a une autre. Le
nom de I'onglet peut lui aussi étre différent.

Pour de plus amples informations sur la structure de cet onglet ou d'autres onglets, se reporter au
manuel "
Channels".

WinCC Manuel
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5 Editeurs de I'’explorateur WinCC
5.1 Editeur "Alarm Logging"

Fonctionnalités de I'éditeur Alarm Logging :

* Une information compléte sur les états de fonctionnement et les incidents
» Diagnostic précoce des situations critiques.

» Prévention et réduction des temps d’arrét.

» Ameélioration de la qualité du produit.

5.2 Editeur "User Administrator”

Fonctionnalités de I'éditeur User Administrator :
« Attribution et gestion des droits d'acces

 Interdiction d'acces aux personnes non habilitées.

5.3 Editeur "Cross Reference"

Fonctionnalités de I'éditeur Cross Reference:
» Trouver toutes les occurences d'utilisation d'objets

» Sauter directement sur une occurence d'objet afin de la modifier ou de la supprimer(Fonction " Saut
sur occurence')

« Renommer les variables avec la fonction "Renommer" en évitant de créer des incohérences dans la
configuration.

WinCC Manuel 5-1
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5.4 Editeur "Text Library"

Fonctionnalités de I'éditeur Text Library :
« L'attribution de textes utilisateur a chaque message dans "Alarm Logging".
¢ Les textes utilisateur peuvent étre crées dans plusieurs langues.

=: Text Library - [Demo MCP]
Fichier Edition  Affichage Oukilz  Aide

|4 me SN

3 Alarm Alarme
4 Failure Erreur -
3
Appuyez zur F1 pour obtenir de ['aide. |'IEI Texte o

Dans cette vue sont représentées les langues installées systématiquement (allemand et anglais)
dans Text Library.

Propnétés - Ordinateurs

Générall Démarrage Farametes I Graphics-HuntimeI

Sélection de la langue en mode ntime

frangais j

Vous pouvez paramétrer daPsopriétés - Ordinateurselle des langues configurées qui doit étre
utilisée en mode runtime.

5-2 WinCC Manuel
C79000-G8277-C159-01



08.99 Editeurs de l'explorateur WinCC

5.5 Editeur "Report Designer"

Généralités sur Report Designer:

WiInCC propose un systéme intégré pour I'édition de journaux de données utilisateur, de valeurs de
process (courantes et archivées), d’alarmes (courantes et archivées) et de création de la documentation
systeme.

Fonctionnalités de I'éditeur Report Designer :

» Interface utilisateur confortable et simple avec palettes d’outils et graphiques.

e Support de différents types de journaux.

« Compatibilité avec les moyens de sortie de fichiers supportés par Windows.

» Affichage page par page des journaux archivés.

e Support de linterface OLE 2.0.

e Application 32 bits exécutable sous Windows NT

¢ Modéles et travaux d'impression systéme standard.

« Une aide en ligne propre pour les modeles de pages et les modeles de lignes

5.6 Editeur "Global Script”

Global Scripts est le terme générique désignant les actions et fonctions C qui , suivant leur type,
peuvent étre utilisées soit dans le projet courant, soit dans tous les projets.

Fonctionnalités de Global Scripts:
» Création de fonctions C et d’actions

» Possibilité d'utiliser ces fonctions C et actions au niveau du projet courant ou de tous les projets

Nota

Si vous désirez afficher ou éditer des "Global Scripts" , vous pouvez les appeler directement dans
I'explorateur WInCC. Il vous faut pour cela sélectionner le dossier contenant le script désiré dans la
fenétre du navigateur et ouvrir ensuite le menu contextuel. Sélectionnez la commande "Ouvrir..." dans
le menu contextuel; le module "Global Scripts" contenant le script sélectionné est chargé

5.7 Editeur "Tag Logging"

Fonctionnalités de I'éditeur Tag Logging:

« Utilisation optimale et efficiente du process / de l'installatiion industrielle pilotée
e Transparence de I'exploitation

¢ Augmentation de la productivité

e Amélioration de la qualité du produit.

e Optimisation des périodicités de maintenance

WinCC Manuel 5-3
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5.8 Editeur "Graphics Designer"

Fonctionnalités de I'éditeur Graphics Designer:

¢ Interface utilisateur confortable et simple grace a l'application rigoureuse de la philosophie de
Windows

¢ configuration rationnelle avec bibliothéque de symboles intégrée

¢ interfaces ouvertes pour importation de graphismes et support de OLE 2.0

« comportement dynamique configurable des objets graphiques avec support par assistant
« intégration de fonctions supplémentaires par configuration efficace d’actions

« intégration d'objets graphiques développés par I'utilisateur

Créer une nouvelle vue
Les opérations suivantes sont nécessaires pour créer une nouvelle vue.

Pour créer une nouvelle vue:
1. Sélectionnez dans la Fenétre du navigateur de projet I'éditeur "Graphics Designer".

2. Dans la fenétre du navigateur de projet, cliquez sur I'éditeur "Graphics Designer" avec le bouton
droit de la souris.

Dans le menu contextuel visualisé, sélectionnez la commande "Nouvelle vue".

4. "Graphics Designer" est lancé et vous pouvez créer une nouvelle vue.

Ouvrir une vue existante
Les opérations suivantes sont nécessaires pour ouvrir une vue existante.

Pour ouvrir unevue existante:
1. Sélectionnez dans la Fenétre du navigateur de projet I'éditeur "Graphics Designer".

2. Dans la Fenétre des données, sélectionnez la vue désirée et cliquez le bouton droit de la souris.
Dans le menu contextuel visualisé, sélectionnez la commande "Ouvrir". "Graphics Designer" est
lancé et vous pouvez éditer une nouvelle vue

ou

Cliquez deux fois sur la vue désirée dans la fenétre des données. "Graphics Designer" est lancé et
vous pouvez éditer la vue sélectionnée.

Editer Propriétés de Graphics-Runtime
Les opérations suivantes sont nécessaires pour éditer les propriétés d'une vue dans Graphics-Runtime.

Pour éditer les propriétés d'une vue dans "Graphics-Runtime :

1. DanslaFenétre du navigateur de projet, cliquez deux fois sur le composant de projet
"Ordinateur", tous les ordinateurs configurés sont listés.

2. Dans la fenétre des données de projet, cliquez sur l'ordinateur dont vous voulez éditer les
propriétés avec le bouton droit de la souris.

Dans le menu contextuel alors visualisé, sélectionnez la commande "Propriétés"”.

4. Lafenétre de dialogue "Propriétés - Ordinateurs" s'ouvre. Dans cette fenétre de dialogue, ouvrez
l'onglet "Graphics-Runtime". Vous pouvez définir & cet endroit le comportement de la vue de
démarrage qui sera sélectionnée au runtime.

5-4 WinCC Manuel
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Définir une vue comme vue de démarrage

Les opérations suivantes sont nécessaires pour définir une vue comme vue de démarrage dans
Graphics-Runtime.

Pour définir une vue comme vue de démarrage dans Graphics-Runtime:
1. Sélectionnez dans la Fenétre du navigateur de projet I'éditeur "Graphics Designer".

2. Dans la fenétre de données, cliquez avec le bouton droit de la souris sur la vue que vous
souhaitez définir comme vue de démarrage dans Graphics-Runtime.

3. Enregistrer la vue sélectionnée dans l'onglet "Graphics-Runtime" du dialogue "Propriétés -
Ordinateurs" comme vue de démarrage; elle sera utilisée au runtime comme vue de démarrage.

Afficher les propriétés d'une vue

Les opérations suivantes sont nécessaires pour afficher les propriétés d'une vue dans Graphics
Designer.

¢ Cette fenétre de dialogue affiche les informations suivantes:
¢ apercu de la vue dans la partie gauche de la fenétre

* heure / date de création de la vue

e heure / date de la derniére modification

+ taille du fichier PDL en octets

« taille de la vue configurée en pixels (p. ex.: 80*155)

» le nombre des objets configurés dans la vue.

WinCC Manuel 5-5
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Pour afficher les propriétés d’une vue de Graphics Designer" :
1. Sélectionnez dans la Fenétre du navigateur de projet I'éditeur "Graphics Designer".

2. Dans la Fenétre des données, sélectionnez le fichier PDL dont vous désirez afficher les
propriétés, puis cliquez le bouton droit de la souris.

Dans le menu contextuel visualisé, sélectionnez la commande "Propriétés".

4. Lafenétre de dialogue "nnn.PDL" (nnn représente le nom du fichier) s'ouvre. Cette fenétre de
dialogue vous permet d'afficher les propriétés de la vue sélectionnée.

Propriétés K E

| Dynamisations I

~Wue créée la
Date : vendredi 7 mai 1933
Heure : 10:17:31

r— Derniére modification le
Date : wendredi 7 mai 1939
Hewre : 101815

Taille de fichier : 13312 octets

Talle de lawue:  1024=7E3 pirels

Mombre d'objetz: 1

QK I Annuler | Sppliguer |

Lier de nouveaux objets dans Graphics Designer

5-6

Les opérations suivantes sont nécessaires pour éditer les propriétés de Graphics Designer.

Pour lier de nouveaux objetsdans" Graphics Designer”:

1. Sélectionnez dans la Fenétre du navigateur de projet I'éditeur "Graphics Designer".

2. Cliguez avec le bouton droit de la souris sur I'éditeur "Graphics Designer".

3. Dans le menu contextuel visualisé, sélectionnez la commande "OLL graphismes".

4. Lafenétre de dialogue "OLL objet" s'ouvre. Cette fenétre permet de lier de nouveaux objets
dans "Graphics Designer".

Fonction de cette fenétre de dialogue:

Cette fenétre de dialogue vous permet d’ajouter des objets a I'éditeur "Graphics Designer". Ces objets
ajoutent a "Graphics Designer" des éléments supplémentaires pour la visualisation d’un process. Il
peut p. ex. s'agir d'objets de texte, de boutons ou d’'objets OLE.

Nota

La fenétre de dialogue "OLL objet" comporte une aide contextuelle. Cette fonction auxiliaire s’active
avec le bouto 2. Lorsque vous avez cliqué sur ce bouton, le curseur est remplacé par une fleche
suivie d’'un point d’'interrogation. Sélectionnez le champ ou le bouton pour lequel vous désirez obtenir
des informations complémentaires.

WinCC Manuel
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La fenétre de dialogue est divisée en trois zones.
La signification des zones et des boutons est la suivante:

Zone/ Bouton

Signification

GraphicOLL existants

Cette zone affiche tous les OLL pas encore liés d
"Graphics Designer"

ans

GraphicOLL sélectionnés

Cette zone affiche tous les OLL déja liés dans
"Graphics Designer". Sélectionnez dans cette zong
OLL et actionnez le bouton "Apercu rapide" ; tous
objets de I'OLL sélectionné s'affichent dans le bas
la fenétre.

> un
es
de

> |« | Ces boutons permettent de déplacer des OLL d’un
zone a l'autre.
o Ces boutons permettent de déplacer tous les OLL

d’'une zone a l'autre.

Bouton "Disquette”

Le bouton "Disquette" permet de lier d'autres fichie
d'OLL. Ces fichiers peuvent étre disponibles sur

disquette, sur disque dur ou a travers un réseau. O
ce dialogue, le bouton "Rechercher" permet d’accd
a la fenétre de dialogue “GraphicOLL". Vous pouve

ans
der

y rechercher les fichiers OLL nécessaires.

OLL ohjet

GraphicOLL dizponible(z]

Dizguette |

e

<4

oy

HE|

GraphicOLL z&lectionnée|z] Ok |
stdohij.all
Annuler |

windah.all
Staticty. ol
oleobj.all
[OField.ol
roLp. ol

bargraph.oll
glider. oll
picture. all

gtate. oll
[ S S | |

=
Apercu rapide

B outon
Caze & cocher

E Case d'option
2 Bouton rond
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Convertir des vues ou hibliotheques

5-8

Des vues ou bibliothéques plus anciennes peuvent étre converties au format actuel de Graphic
Designer. Ces options permettent non seulement de convertir des vues et des bibliothéques mais aussi
de les comprimer.

Pour convertir des vues ou bibliothéques :

1. Sélectionnez dans la Fenétre du navigateur de projet I'éditeur "Graphics Designer".

2. Dans la fenétre du navigateur de projet, cliquez sur I'éditeur "Graphics Designer" avec le bouton
droit de la souris.

3. Dans le menu contextuel alors affiché, sélectionnez I'option de menu nécessaire. Vous pouvez
activer une des options de menu suivantes :

e "Convertir des vues"
Cette commande permet de convertir toutes les vues configurées.

e "Convertir bibliothéque globale"
Cette commande permet de convertir la bibliothéque globale.

e "Convertir bibliothéque de projet”
Cette commande permet de convertir la bibliothéque de projet.

Nota

Dans Graphics Designer, vous pouvez manipuler vos bibliothéques courantes en sélectionnant les
options de menu "Affichage" "Bibliotheque".

WinCC Manuel
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5.9 Données de serveur

5.9.1 Généralités

La fonction Données de serveur sert a créer, supprimer, rechercher et afficher des packages. Ceux-ci
sont nécessaires pour mettre les données pertinentes d'un serveur a la disposition de l'utilisateur sur un
multiclient. Les différents packages contiennent les noms symboliques de données concernant le

projet telles que vues, variables, alarmes, archives. lls peuvent étre créés sur les serveurs et chargés
sur les systemes multiclients. Les données du projet serveur sont ainsi disponibles sur les multiclients.
Les packages peuvent étre chargés dans le systeme de configuration (CS) et dans le systéme runtime
(RT).

5.9.2 Commandes du menu contextuel des fonctions Données de serveur

5.9.2.1 Fonctions d'un projet serveur

Le menu contextuel de la fonction Données de serveur a une composition variable avec le type de
projet. Ainsi le menu contextuel d'un projet serveur (type de projet systéme multiposte) contient les
commandes suivantes:

Commandes Signification

Créer Cette commande crée dans un package des données telles que
variables, alarmes, archives et vues créées dans un projet serveur. Le
package créé est affiché dans la fenétre de données de la fonction
Données de serveur sous NomProjet NomOrdinateur.pck. Dang le
répertoire de projet, le package est créé dans le sous-répertoire
"\ordinateur local\Packages" sous le hom de
fichierNomProjet_NomOrdinateur.pck.

=

Supprimer Cette commande ouvre le dialogue "Supprimer données servel
Vous pouvez y supprimer un package existant. Vous pouvez
également ouvrir cette fenétre de dialogue en cliqguant dans la fgnétre
des données, avec le bouton droit de la souris, sur le package céé.

Rechercher Cette commande ouvre le dialogue "Rechercher”. La fonction de ce
dialogue est la méme que celle de I'explorateur WinCC qui est décrite
dans le manuel Control Center.

Propriétés L'adresse du serveur pour le multiclient se définit dans les proprjétés
du package sur un serveur. Il n'est pas possible sur un serveur WinCC
d'éditer le serveur redondant. L'option Redundancy permet de savoir
quel ordinateur redondant appartient a quel ordinateur physique

WinCC Manuel 5-9
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Propriétés - Serveur
L'adresse du serveur pour le multiclient se définit dans les propriétés du package sur un serveur.

Proprniétés packages E |

anvl_PCA517 pok,

Maom symbolique d'ordinatewr : ISW-I _PC397

Ordinateur phyzigue : IP'E'EIE'I 7

Ordinateur redondant ; |

Annuler Aide

Nota

Il n'est pas possible sur un serveur WinCC d'éditer le serveur redondant. L'option Redundancy permet
de savoir quel ordinateur redondant appartient a quel ordinateur physique.

Nom symbolique d’or dinateur

Le nom symbolique d'ordinateur affiché par défaut se compose de NomProjet_ NomOrdinateur. Vous
pouvez changer ce hom symbolique a votre convenance.

Nom physique d’ordinateur

Le nom physique d'ordinateur correspond au nom d'ordinateur entré lors de l'installation du systéme
d'exploitation. Ce nom identifie votre ordinateur sur le réseau. Vous pouvez modifier le nom
d'ordinateur dans l'onglet Identification des propriétés du Voisinage réseau du systéme d'exploitation.

Nom d’ordinateur redondant

Le nom d'ordinateur redondant est le nom d'ordinateur entré lors de l'installation du systéme
d'exploitation sur l'ordinateur redondant. Il identifie I'ordinateur redondant sur le réseau. Vous pouvez
modifier le nom d'ordinateur dans I'onglet Identification dans les propriétés du voisinage réseau du
systeme d'exploitation.

5-10 WinCC Manuel
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5.9.2.2 Fonctions sur multiclient

Le menu contextuel de la fonction Données de serveur sur le multiclient (type de projet multiclient)
propose les commandes de menu suivantes:

Commande Signification

Importer Cette commande charge dans le projet multiclient les packages de seryeurs
sélectionnés.

Rafraichir Cette commande charge tous les packages déja chargés dans le projet
multiclient.

Serveur par défayt_es composants qui, comme les controles d'affichage d'alarmes et de données
de process, ne recgoivent pas leur Données de serveurs particuliers, les
recoivent du serveur paramétré par défaut dans ce champ.

Nouveau Cette commande permet de créer un nouveau package sur un multiclient sans
devoir le créer sur le serveur et le charger sur le multiclient. Il est cependant
impératif de connaitre le nom d'ordinateur du serveur et les noms d'objet des
vues et archives, aucun support de configuration par dialogue de navigateur
n'étant proposé. Pour définir manuellement par exemple l'adresse d'ung
variable sur un serveur, vous devez entrer la syntaxe suivante au clavigr.

Nom symbolique d'ordinateur::Nom de variable;
Nom symbolique d'ordinateur::Nom de vue;
Nom symbolique d'ordinateur::NomArchive\NomVariable

Supprimer Cette commande supprime un package chargé dans le projet.

Rechercher Cette commande ouvre le dialogue "Rechercher"”. La fonction de ce dialogue
est la méme que celle de I'explorateur WinCC qui est décrite dans le manuel
Control Center.

Propriétés Cette commande sert & définir le serveur par défaut et, pour un systéme
redondant, également ses ordinateurs redondants.

Importer packages

Pour charger un package dans un projet multiclient, sélectionnez dans le menu contextuel "Données

de serveur" la commande "Importer" et indiquez comme chemin de recherche I'endroit ou le package
est enregistré dans le projet de serveur. Sur les serveurs, les packages sont enregistrés par défaut dans
"..\\NomPr ojetSer veur\NomOr dinateur\packages\NomProjet_ NomOrdinateur.pck” . Vous copiez

ensuite le package dans le répertoire de projet du multiclient détépertoireProjet\package"

N -1~

Begarder dans : I £ Packages

Hom du fichier : Isw‘l_F‘EEIE1 7.pck. Clugerir I
Type des fichiers | |Package Files [* pek) Tl Annuder |

WinCC Manuel 5-11
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"Importer" a nouveau le package

Répétez la procédure "Importer" comme décrit ci-dessus pour recharger un package déja importé dans
un projet multiclient.

Le systeme vérifie si le nom symbolique d'ordinateur existe déja. S'il n'existe pas encore d'entrée avec
ce nom symbolique d'ordinateur, ce package est ajouté et représenté par les informations suivantes
sous packages: "Nom symbolique d'ordinateur"”, Unité configurable, Nom de fichier, Date de création.

Si le nom symbolique d'ordinateur est déja connu du systéme du fait de la présence du package
installé, le systéme vous propose au rechargement d'un tel package d'annuler l'importation, de changer
le nom symbolique de I'ordinateur ou d'écraser le nom symbolique d'ordinateur existant avec ces
nouvelles données. Le package ainsi renommeé n'a aucun rapport avec un ordinateur existant
physiquement.

Nota

La fonction "Rafraichir données de serveur" est préférable a une réimportation.

Importer packages |

zrvl_PCS517 pek.

Le package contient un nom sembolique d'ordinateur qui est déja utilizé.
Youz pouvez écrazer 'ancien par lez nouvelles données ou affecter &
['ordiniateur un nouyeau nom symboligue |

Marm symbalique d'ordinateur ISW-I _PCam7

Ordinateur physique IP'E'EIE1 7

Ordinateur redondant ; |

Eemommer | Annuler Aide

Mise a jour de packages

5-12

Lors d'une mise a jour de packages, tous les packages se trouvant dans le chemin
\RépertoireProjet\packages sont rechargés. Pour cela, le systéme accéde a travers le réseau aux divers
serveurs sur lesquels un package a été chargé.

WinCC Manuel
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Erreur au rafraichissement des données du serveur

Lorsqu'un serveur n'est pas disponible lors de la mise a jours des packages, le dialogue "Rafraichir
Données de serveur" est affiché avec le message: Erreur lors du rafraichissement du ... Le systeme
vous demande alors si vous souhaitez mettre a jour le package local. Lors de la mise a jour du package
local, il n'y a pas d'accés, a travers le réseau, au serveur sur lequel ce package a été créé.

Rafraichir données de serveur |

| Erreur lars du rafraichiszement du

Le package
| arv]_PCAs17

n'a paz pu tre ouvertes sur le serveur |

Woulez-vous rafraichin les données de serveur

Annler Ajde

Définition du serveur par défaut

Les composants qui, comme les contrbles d'affichage d'alarmes et de données de process, ne regoivent
pas leur Données de serveurs particuliers, les recoivent du serveur paramétré par défaut dans ce
champ. Le dialogue "Configurer serveur standard" permet de sélectionner les serveurs par défaut pour
certains composants tels que vues, alarmes et archives.

Configurer serveur standard |

] Serveur standard

Compozant | Mom spmb. d'ordinateur |
Alarm Logging <paz de serveur standard:
Archives <pas de serveur standard>
SignalCollection <pas de serveur standard>
Storage {paz de serveur standard:
Text-Library <paz de serveur standard:
" ariable <pas de serveur standard>
Wue higrarchie <pas de serveur standard>
Wies {paz de serveur standard:

k. I Annuler Aide

Pour définir un serveur par défaut pour un composant, activez dans la colonne Nom symbolique
d'ordinateur l'entrée correspondant au composant. Tous les noms symboliques d'ordinateur de tous les
packages chargés dans le projet multiclient sont affichés.

Nota
Vous ne pouvez sélectionner un serveur par défaut qu'aprés avoir chargé des packages dans le projet
multiclient.

WinCC Manuel 5-13
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Nouveau package

5-14

Cette commande permet a l'utilisateur expérimenté d'utiliser la technique des packages et les
possibilités d'un projet multiclient sans devoir suivre la séquence habituelle "Créer, Importer et
Rafraichir des packages".

Il est cependant impératif de connaitre le nom d'ordinateur du serveur et les noms d'objet des vues et
archives, aucun support de configuration par dialogue de sélection n'étant proposé. Pour définir par
exemple manuellement I'adresse d'une variable sur un serveur, vous devez entrer la syntaxe suivante
au clavier. Nom symbolique d'ordinateur::Nom de variable;Nom symbolique d'ordinateur::Nom de
vue;Nom symbolique d'ordinateur::NomArchive\NomVariable

Mouveau package |

l=z=) el PCI517.pok

Mom symbolique d'ordinatewr I"""z-I _PC3917

Ordinateur physique : IP'I:EIE'I 7

Annler Aide

Cette fonction crée également un package dans \RépertoireProjet\package\.

Lorsque vous créez par ce dialogue un nouveau package dans le projet multiclient, I'ordinateur
redondant ne peut étre édité, car, sans l'information fournie par un package exporté, aucune
information sdre concernant l'installation de I'option Redundancy n'est disponible sur le multiclient.

Le dialogue se présente alors comme suit:

Mouveau package H |

anvl_PCA517 pok,

Maom symbolique d'ordinatewr : IS""-I—F":E|51 7
Ordinateur phyzigue : IP'E'EIE'I 7
Ordinateur redondant : |

Annuler Aide
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Propriétés - Multiclient
Cette commande sert a définir le serveur par défaut et, pour un systéme redondant, également ses
ordinateurs redondants.

Le champ "Nom physique d'ordinateur" contient le serveur par défaut configuré. Vous pouvez y éditer
directement ce nom. Cette commande de menu permet également de configurer les données pour
l'affectation du nom symbolique d'ordinateur au nom physique d'ordinateur pour tous les packages
importés.

Propriétés packages |

o=y Mom dordinateur

gymbolique | phuzique | redondant |
=l _DPC_4002 DPC_4002
zrv_waolker_DPC_4003 DPC_4003

Annuler Aide

Le serveur redondant affiché dans le champ "Nom d'ordinateur redondant" ne peut étre édité
directement que si I'option Redundancy est installée sur un serveur.

Nota

Lorsque vous créez dans le multiclient un package avec la fonction de données de serveur "Nouveau",
il n'est pas possible d'éditer un ordinateur redondant, car, sans l'information fournie par un package
chargé, aucune information s(ire concernant l'installation de I'option Redundancy n'est disponible dans
le projet multiclient.

Les modifications saisies pendant que le systéme se trouve en mode runtime ne sont actives qu'aprés
un redémarrage.

WinCC Manuel 5-15
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5.9.3 Sélection de serveurs d'alarmes

Les alarmes sont affichées dans le contréle "WinCC Alarm Control" que vous incorporez dans une
vue de Graphics Designer. Vous définissez dans les propriétés du contrdle, dans l'onglet "Style", les
serveurs dont proviennent les alarmes affichées.

Proprniétés de WinCC Alarm Control |
Symbolleiste I Statuszeile I Blocz d'alarmes I Ligne d'alarme I
| Faolices I Couleurs I Paramétres
Titre de fenétre : — Type de fenétre

I ¥ Fengtre d'alarmes

— Sélection de serveur _ _
" Fenétre d'archive cocligu

[T Tous les zerveurs

oo " Fenétre d'archive de long
Sélection... |

I Sélechion ... |

] I Anruler | AppliEuer | Aide

Le bouton "Sélection" ouvre le dialogue "Sélection de serveur". Tous les serveurs dont un package a
déja été chargé dans le projet multiclient sont affichés.

i Sélection de serveur EHE

Hiérarchie : I

Server
srvl_PCIS17

Annuler Aide
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5.9.4 Sélection de variables de process

Les variables de process sont affichées dans les contréles "WinCC Trend Control" ou "Table Control"
gue vous incorporez dans une vue de Graphics Designer. Vous définissez dans les propriétés du
contrble, dans l'onglet "Eléments" les serveurs dont proviennent les archives et les variables affichées.
La procédure suivante est applicable a la configuration des contréles WinCC Online Table Control et

WinCC Online Trend Control.

Propriétéz de WinCC Online Trend Control |

Généralités  Eléments |

Eléments ; Maom
IKuwe 1

—affichage

¥ isible Coulewr. .. | -

— Sélection d'archivedde vanables

Sélection... |

+ |.-’-'-.su:enu:|ant| Descendant| g | I

(] I Annuler | Spplauer | Ajde |

Le bouton "Sélection" ouvre le dialogue "Sélection d'archive/de variables".

i Archiv-Yanablenselektion EE
Higrarchie - Isrv'I_F'EEIE'I Fubrchive_de_wvaleurs_de_processh,
- t‘ mc] Mom de va... | Type de w... | Type darc... |
E|" srvl_PCI517 = Bl biraire cyclique-c...
ol Archive_de_waleurs_de process Lary binaire cyclique-c...
1] | o

ok | e | Aide

Dans le navigateur du dialogue "Sélection d'archive/de variables" vous pouvez sélectionner les
serveurs dont les packages sont chargés et sur lesquels une archive de valeurs de process a été

configurée avec des variables.

Nota
Lorsqu'un serveur ne figure pas dans la liste des serveurs, vous devez d'abord charger un package de
ce serveur avec la fonction Données de serveur "Importer”.
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5.9.5 Sélection de vues de serveurs

i Propnétés de I'objet EHE
-lelgl IFenétre de wue j

Proprictés | Evénement |

Préfixe de zerveur

< | _*ILI

[=- Ferétre de wue Altribut | Stat... | Dynam... | Ral... |:|
Géométrie Taille modifiable not
L Autres Déplagable nom
Bordure nom
Titre nom
M aximizable nom
Peut &tre fermé nom
Prermier plan nom
Barre de défilement nom
Adapter taille de la fenétre  non
Adapter vue nom
Mom de vue 3:3
Décalage de la vue = 0 3:3
Décalage de la vue 0 3:3
Facteur de mize & I'échelle 100 3:3
Préfixe de varable 3:3 —
o

Vous pouvez modifier le nom du serveur affecté d'un double-clic sur I'attribut "NomVue".

Nota

Le rafraichissement des fenétres de vues contenues dans une vue du multiclient ne s'effectue pas
automatiquement apres coupure puis rétablissement d'une liaison au serveur. Le systeme WinCC ne
propose pas de surveillance de liaison sur la base des fenétres de vues. Vous ne pouvez donc pas
identifier ainsi I'état du serveur. Vous pouvez cependant contréler I'état du serveur référencé en
analysant I'état d'une variable de serveur dans un champ d'E/S. Un script qui analyse en permanence
I'état d'une variable de serveur permet également de controler I'état du serveur.

i Hom de vue EHE

Higrarchie : |3’V1_PE951 i

‘ & mcl Mom de fichier
& sl_PCIBI7 Eud |z Contral pd|
- TableContral.Pdl

(] I Anrnuler Aide
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5.10 Serveur DDE

5.10.1 Généralités sur le

serveur DDE

Le serveur DDEWINCC est une application autonome nécessitant que WinCC fonctionne en mode
runtime pour pouvoir proposer les variables configurées dans un projet WinCC a un nombre
guelconque de clients DDE. Le serveur DDE n'est utilisé que pour I'échange de données a travers le

réseau.

Le serveur DDE se commande dans la fenétre de dialogue "WinCC DDE-Server". Mais cette fenétre
de dialogue n'est visible que si le parametre "/v" a été indiqué dans la liste de démarrage de
l'ordinateur. La fenétre de dialogue est ouverte pendant I'activation du runtime.

Présentation de la fenétre de dialogue "WinCC DDE-Server":

Champ/Option

Signification

Parametres

Serveur prét

Cette case a cocher sert a désactiver le serveur DDE. Lo
le serveur est désactivé, il n'est plus possible d'établir de
nouvelles connexions avec le serveur DDE; aucun échang
données n'est effectué sur les connexions existantes.

rsque

e de

Ecriture verrouillée

Cette case permet de verrouiller I'écriture des variables.

Sélection de variable

"Liste de variables"

Une fois le module runtime de WinCC lancé, vous pouve
ouvrir la fenétre de dialogue des variables de I'explorateur
WinCC avec ce bouton. Toutes les variables configurées s
affichées dans la fenétre de dialog8eélection de variable
L'adresse DDE de la variable sélectionnée est copiée dang
presse-papier au format de liaison DDE. Cette adresse pe
alors étre par exemple insérée directement dans Excel.
Nota: Ce bouton n'est actif que si le mode runtime de Win(
été activé.

ont

5 le

LCa

5.10.2 Lier des variables par DDE

Ce chapitre enseigne comment une variable WinCC configurée peut étre liée directement dans Excel.

Il existe deux possibilités pour établir une liaison DDE:

Liaison DDE locale

WinCC tourne sur l'ordinateur local en systéme monoposte ou sur un ordinateur serveur d'un
systéme multiposte.

Liaison DDE par réseau

Il n'‘est pas nécessaire de lancer WinCC sur l'ordinateur local pour créer une connexion DDE.

Pour ces deux variantes, le programme "DDEServ.exe" doit étre ajouté a la liste de démarrage de
l'ordinateur WinCC avec les paramétres "/v /nohold /noconfirm".

Nota

Les deux parameétres "/nohold /noconfirm" ont la signification suivante: lorsque I'exécution de WinCC
est terminée, le serveur DDE est désactivé sans qu'une confirmation soit demandée a I'utilisateur. Le
parameétre "/v" ouvre la fenétre de dialogue "WinCC DDE-Server" du serveur DDE. Veillez a entrer
correctement ces parametres. Attention de bien laisser un blanc entre ces parametres.

WinCC Manuel
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5.10.3 Liaison DDE locale

L'établissement d'une liaison locale DDE suppose qu'une des conditions suivantes soit remplie:

e WIiInCC tourne sur l'ordinateur local comme systéme monoposte ou comme ordinateur serveur d'un
systéme multiposte.

Dans WinCC, les opérations ci-dessous doivent avoir été effectuées:

» Le serveur DDE doit avoir été lié dans la liste de démarrage de I'ordinateur.

Le serveur DDE est accessible par le chemin d'installation de WinCC (p. ex.
"CA\SIEMENS\WINCC\BIN\DDESERV.EXE").

Le serveur DDE doit étre lancé avec les parametres "/v /nohold /noconfirm". Le paramétre "/v" ouvre
la fenétre de dialogue du serveur DDE. Cette fenétre du serveur est nécessaire pour pouvoir
sélectionner une variable de projet.

Vous pouvez lier une variable WinCC dans Excel de la maniére suivante:

Serveur DDE WinCC I
— Paramétres Quit
Liitber |
[T Serveur opérationnel
™ Weraouiller écriture Aide |

— Sélection de wariable
La référence DDE & la
Liste de vaniables | wanable sélectionnée est
copiée sur le support

=

Basculez dans le serveur DDE. Accédez a l'aide du bouton "Liste de variables" a la liste de
variables du projet WinCC courant. Dans ce dialogue, vous pouvez sélectionner une variable et
la copier dans le presse-papier en confirmant avec "OK" la référence DDE.

2. Activez le programme Excel.
Sélectionnez la cellule dans laquelle vous voulez afficher la valeur de la variable WinCC.

4. Passez dans le champ d'édition et entrez le signe égal "=".
Copiez ensuite la référence DDE dans le champ d'édition avec la combinaison de touches < Ctrl
>+ <V >,
La valeur de la variable WinCC est reprise dans la cellule Excel lorsque vous confirmez avec la
touche Entrée.

&1 - =WinCC|'C:
A B | “SIEEMENSWINCCWYINCCPROJE
e | CTEVTesthTest2 MCPIDDEY ar
| ]

|| ot | ot | P | e

El
L'exemple ci-dessus montre un tableau Excel dont la cellule "A1" affiche la variable WinCC
"DDEVarl" du projet "Test2.mcp".
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5.10.4 Connexion DDE par un réseau

Il n'est pas nécessaire pour établir une connexion DDE a travers un réseau de lancer WinCC sur
l'ordinateur local.

Nota

Les notions de client et de serveur sont utilisées dans la description ci-dessous. On désigne par serveur
l'ordinateur sur lequel tourne WInCC. Votre ordinateur local est déclaré étre un client; ce client accéde
a travers le réseau a une variable WinCC sur l'ordinateur serveur.

Pour la suite des opérations, il est important de savoir si WinCC tourne comme systéme monoposte ou
multiposte sur le serveur.

Procédez de la maniére suivante pour accéder a une variable WinCC:
1. Le programme "NetDDE.exe" doit étre lancé sur le client et sur le serveur.
2. WindowsNT :

1lére possibilité:

Vous pouvez également ranger le programme "NetDDE.exe" dans le dossier Autostart. Le
programme "NetDDE.exe" est accessible par le chemin d'installation de Windows NT (p. ex.
"C:\WINNT\SYSTEM32").

2e possibilité:

Sous Windows NT, NetDDE est intégré comme service systéme et configuré par défaut pour le
mode de démarrage "Manuel". En mode de démarrage "Manuel", le service systéme n'est
démarré que lorsqu'une requéte correspondante est lancée par un programme (p. ex. WinCC).

Lorsque Windows NT est utilisé sur le serveur et a été installé comme systeme multiposte, ne
pas changer le paramétrage par défaut du mode de démarrage (manuel) du service systeme.

Lorsque WiInCC utilise un systeme multiposte sur un ordinateur tournant sous Windows NT, le
service systéme NetDDE est lancé automatiquement a I'activation du mode runtime.
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5-22

Lorsque WiInCC utilise un systéme monoposte sur un ordinateur tournant sous Windows NT, le
service systéme NetDDE n'est pas lancé automatiquement a I'activation du mode runtime. Pour
activer ce service systeme, ouvrez d'un double clic sur I'objet "Services" la fenétre de dialogue
"Services" du panneau de configuration. Sélectionnez dans ce dialogue I'option "Service DDE
réseau"” et cliquez sur le bouton "Démarrer”. Windows NT essaie alors de démarrer le service
systeme sélectionné.

Services E3 |

Service Etat [rémarrage | Eeries
Client DHCP

Démarré  Autornatique

‘DDE réseau Démarré  kManuel [ Emarer
Détecteur d'appel RPC kanuel
DSDM DDE réseau Démaré  Manuel Aréter
Duplicateur de répertoires b arel

. e . . . Suspendre
Erreqgizstrement d'événements Démarré  Automatique
E:-:plu:ur.ateur d'ordinateurs o Démarré  Automatique Reprendre
Fournizzeur de support de séourité NT L Manuel LI

Démarrage...

Profilz matériels. .

Paramétres de démarrage
I Aide

Vue de la fenétre de dialogue "Services" sous Windows NT
DDE-Share doit étre configuré avec le programme "DDEShare.exe" sur le client et également sur
le serveur.

Windows NT:
Sous Windows NT, le programme "DDEShare.exe" doit étre lancé et configuré comme suit:

Dans la barre des taches, cliquez sur "Démarrer” puis sur "Exécuter".

Dans la fenétre de dialogue "Exécuter”, entrez le texte "DDEShare.exe" dans le champ de saisie
"Ouvrir". Cliqguez ensuite sur le bouton "OK".

Dans la fenétre de dialogue "Partage DDE sur <nom ordinateur>", vous pouvez configurer un
partage DDE par l'option de menu "Partages” et "Partages DDE"; pour cela, cliquez sur le bouton
"Ajouter partage...".
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Les valeurs ci-dessous doivent étre entrées dans la fenétre de dialogue "Propriétés de partage
DDE":

Ecrire "PROJET" dans le champ de saisie "Nom de partage".

Entrez "projet" dans le champ "Statique" sous "Application" "WINCC" et

dans le champ "Statique" sous "Rubrique".

Propriétés du partage DDE E3

Hom de partage : |ELF'EK$

Mom de I'applization Mom de |a rubrique

Ancien style : | |

Mouwveau style : | |

Statique : [winCC {Proied

[Uklizez * pour indigquer
toutes lez rubnigues)
[ Autoriser le démarrage de I'application

W est un service

— Sécurnte de ['elément
' |
% fytonizer ['acces & bous les éléments po—
. . . " nhuler |
£ M'autorizer lacoés gu'a ces Eléments ;

Elémert : I
Permizziong. .. |

Aide |

dmuten elEment | SupEnmen [ Element

Vous devez ensuite sélectionner dans la fenétre de dialogue "Partages DDE" le nouveau partage
DDE crée et confirmer avec le bouton "Approuver le partage...”. Vous devez, dans la fenétre de
dialogue "Propriétés de partage approuvé" activer la case a cocher "Initier vers I"application
activé". L'activation des boutons "Affecter" et "OK" permet de valider les paramétrages.

Propriétés du partage approuvé |

Hom de partage :

IF'n:uieﬂ oK

¥ Démarer 'application active
Annuler

¥ Initier wers 'application activé
Affecter

[T Bemplacer la commande, par

IEI walewr
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Activez le programme Excel.

Sélectionnez la cellule dans laquelle vous voulez afficher la valeur de la variable WinCC.

Passez dans le champ d'édition et entrez le signe égal "=".
Entrez le texte suivant derriére le signe égal:
‘\Nom ordinateur\ndde$'|PROJET!DDEVarl

Vous devez remplacer Nom ordinateur par un nom d'ordinateur valide (p. ex.
\WINCC_SERVER). Veillez a ce que I'entrée soit bien entre guillemets.

&1 =
A B

= NDRPC_4002ndded|
projetiDDEYar

1

11,001
15

2

3

T

i

Cet exemple montre un tableau Excel dont la cellule "Al" affiche la variable WinCC
"DDEVarl" qui se trouve sur l'ordinateur "\DPC_4002".
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5.10.5 Connexion spéciale DDE vers Excel

Ce chapitre indique comment ranger des variables WinCC dans différents tableaux d'un classeur
Excel. La description ci-dessous vous met en I'état d'actualiser une variable WinCC depuis Excel dans
le runtime WiInCC. Il est également possible d'actualiser une variable WinCC depuis le runtime
WinCC dans Excel.

Les conditions ci-dessous doivent étre remplies pour pouvoir adresser une variable WinCC dans un
dossier Excel.

1. Une connexion (p. ex. "EXCEL_1") doit étre configurée dans le pilote de
communication"Windows DDE". Cette connexion nécessite l'adressage ci-dessous dans l'onglet

"Liaison DDE":
* Nom ordinateur nom ordinateur courant (option)
« Application Excel
¢ Rubrique [dde.xlIs]Tableaul
Nota

L'entrée "Excel" dans "Application” est absolument indispensable, celle-ci définissant le nom de
I'application nécessaire.

Les entrées sous "Rubrique” ont la signification suivante:

Vous devez indiquer le nom complet du fichier Excel souhaité entre crochets. Le nom de fichier est
immédiatement suivi de I'entrée "Tableaul", toute valeur pouvant remplacer la valeur 1. L'entrée
Tableaul définit I'endroit de l'enregistrement dans le dossier Excel.

2. Vous devez créer une nouvelle variable dans la connexion (p. ex. "EXCEL_1")
(p. ex. "dde_bool1" du type "Variable binaire"). Pendant la création de cette variable, vous devez
activer le bouton "Sélectionner" dans l'onglet "Général". La fenétre de dialogue "Propriétés
adresses" s'ouvre. Dans l'onglet "Variable DDE" entrez dans le champ "Nom de variable" les
valeurs de position (Excel gere toutes les valeurs par des cellules, elles-mémes divisées en
colonnes et lignes) du tableau Excel (p. ex. "z1s1", signifiant z1=ligne 1 et s1=colonne 1 dans le
tableau). Le champ "Type de données" permet de déterminer le type de données nécessaire.

3. Vous devez ouvrir Excel, y créer un classeur vide et I'enregistrer sous le nom (p. ex. le nom
"dde.xIs") que vous avez entré entre crochets dans le champ "Rubrique"” du dialogue "Propriétés
liaison" de l'onglet "Liaison DDE".

4. Pour qu'Excel ouvre automatiquement le dossier nécessaire (p. ex. "dde.xls") a l'activation du
runtime WinCC, vous pouvez effectuer les paramétrages nécessaires dans la liste de démarrage
de l'ordinateur:

Basculez pour cela dans I'explorateur WinCC et sélectionnez I'ordinateur nécessaire dans la
composante de projet "Ordinateur”. Activez la fenétre de dialogue "Propriétés - Ordinateurs" par
la commande de menu contextuel "Propriétés".

Passez dans l'onglet "Démarrage" et cliquez dans cet onglet sur le bouton "Ajouter”, le dialogue
"Ajouter application” s'ouvre.

Entrez les chemins et noms complet de Microsoft Excel dans le champ "Application” ou la
liaison correspondante (p. ex. "C:\MSOffice\Exce\EXCEL.EXE"); dans le champ "Paramétres"
vous devez entrer le chemin et le nom complet du dossier Excel

(p. ex. "D:\Project\DDEFolder\dde.xIs").

WinCC Manuel 5-25
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Nota

Si vous activez le programme Excel et le dossier par la liste de démarrage de I'ordinateur, notez que
Lorsque le dossier (p. ex. "dde.xIs") est chargé, les données qu'il contient sont transmises au systéme
runtime WIinCC et y sont traitées. Veillez a ce que le classeur Excel (p. ex. "dde.xIs") ne soit pas
ouvert avant l'activation du systéme runtime: dans ce cas, le classeur serait ouvert dans |'état protégé
en écriture.

{:-" Control Center - [Test3.MCP]
Fichier Edition  Affichage  Editeurs  Outils 2

] = L A T S e = x|
P Testd Mom | Tupe | Parametr... | Demigre mod
""" Ordinateur EDDE‘JarE Marmbre & wirgule flotta... € z2:2H8 2B408,/97 13
L_-_I{[ﬂl}] Gestion des vanables
= Yarables internes
=- [} wINDOWS DDE
=-Jjf§ DDE
bl Eweel 1
[]g Typez de données
[+ Editeur 4 | LI

Appuyez sur F1 pour obtenir de ['aide. |1 ohjet[z] | L

. MicresoR Excel - ddel tls _ O] x|

Format Extraz  Daten Ferster 7 _||5’|i|

RT Qui ST
o | D|z|@ slRly] & (=|ell
[aial = ho +| F|Jr|

B2 - | 101
A B | C
~¢_ 10100

W] <] ¥ ¥ Tabellel £ Ta <]l | LIJJ
Surnme=101,00 | | [z

LIx |

Sl Pl | =

—

=y

Cet exemple illustre l'interaction d'Excel, de WinCC-Control-Center et du systeme WinCC runtime.
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6 Annexe

6.1 Transtypage de données

Certains types de données peuvent faire I'objet d’'un transtypage dans WinCC. Pour I'explication des
types de données cible, se reporter a la littérature spécialisée.

6.2 Modeles de page utilisés
Modeles de page utilisés
Lors de l'impression ou dans 'apercu avant impression, les divers composants utilisent différents

modeles de page, associés aux travaux d'impression.
Les différents modéles de page sont présentés dans l'aide en ligne.

6.3 Termes / Abréviations

AP Automate Programmable Industriel

API Interface Programmation d’Application

AS Automate

C+C Contréle Commande

C Langage de programmation évolué développé tant comme langage de génie logiciel
(p. ex. pour le développement du systéeme UNIX) que comme langage universel de
programmation.

CP5412 A2 Carte PC pour le couplage d’'un API au bus

DCF77 Emetteur de signal de temps de Francfort/Mainflingen. Fournit I'heure légale

extrémement précise de la République fédérale ; cette heure est dérivée de la période
de la radiation correspondant & la transition entre deux niveaux d’énergie de I'atome
de Césium 133

DDE Dynamic Data Exchange (Echange dynamique de données)
DLL Dynamic Link Library
GPS Global Positioning System - Systéme de positionnement terrestre par satellites. Les

satellites GPS tournent autour de la terre sur différentes orbites a une altitude
d’environ 20000 km. Chaque satellite transporte une horloge atomique extrémement
précise (précision mini 1 x ). Les données émises par les satellites sont

exploitées pour le calcul de I'heure.

LAN Local Area Network

LEC Abréviation désignant un support de mémorisation (p. ex.: "C" ou "D" pour un
disque dur)

GMT +1 Heure du fuseau de I'Europe Centrale

GMT +2 Heure d'été du fuseau de I'Europe Centrale

MFC Microsoft Foundation Classes

OoDBC Open Database Connectivity

ODK WinCC Open Developers Kit (description optionnelle de l'interface de
programmation)

OLE Object Linking and Embedding

OLX OLE-Custom-Controls

(ON) Operator Station

PDU Protocole Data Unit

PLC Programmable Logic Control

PMC Process Monitoring Control

ovs Systéme de gestions d'objets

RS232 Interface série

RT Runtime

RTC Real Time Clock (horloge temps réel CMOS dans le PC)
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SBG
API

SQL

SW

HE
Thread
TIS

uTC
Assistant
HI

Carte de signalisation
Automate Programmable Industriel
Structured Query Language : langage de manipulation de données pour base de
données relationnelles
Logiciel
Heure d'été
Un thread est une unité d’un programme exécutant une tache spécifique.
Test et mise en service
Temps Universel Coordonné UTC (Universal Time Coordinated)
programme auxiliaire servant a résoudre des taches complexes
Heure d’hiver
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Vue d’ensemble

1 Vue d’ensemble

Le présent module est consacré au sujet suivant :

¢ les Conditions devant étre remplies pour pouvoir accéder a des variables de process via un
automate programmable ;

e la Procédure générale a suivre pour lier des variables externes et

¢ la Configuration spécifique d’un pilote de communication).

Nota

Vous trouverez dans le manuel « WinCC Explorer » et dans l'aide en ligne de « WinCC Explorer »

des informations détaillées sur les manipulataions nécessaires pour réaliser l'interfagcage au process. Le
présent module fournit des informations complémentaires sur les spécificités des pilotes de
communication utilisés (adressage de variables dans l'automate programmable et réglage des
paramétres de communication pour la liaison logique).

La réalisation de l'interfagcage au process nécessite des connaissances sur l'automate programmable et
sur le type de connexion utilisés. Si vous n'avez pas configuré vous méme l'automate programmable,
consultez les informations nécessaires dans la documentation technique correspondante.

Le matériel nécessaire a la communication, y compris les pilotes requis par le systéme d'exploitation,
doivent en outre étre déja complétement installés dans le systéme WinCC. Vous devez donc
également consulter les informations correspondantes dans la documentation technique livrée avec le
produit.

WinCC Manuel 1-1
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2 Conditions

WinCC vous permet d'accéder a des variables de process (variables externes) dans un automate
programmable.

Avant de configurer dans WIinCC la connexion au process, il vous faut donc vérifier a I'aide d'une liste
de contréle si les conditions suivantes sont bien remplies :

¢ L'automate programmable doit étre équipé d'une interface de communication supportée par
WinCC via un pilote de communication.

» Cette interface de l'automate programmable doit étre correctement configurée pour que le
programme de ["automate programmable puisse accéder a cette interface par les appels de
communication. Les paramétres de configuration du matériel nécessaire a la communication
doivent étre connus.

» Les adresses des variables (fonction de l'automate programmable utilisé) auxquelles WinCC doit
accéder doivent étre connues.

¢ Les constituants matériels associés (port de communication COM1, ... ou carte) doivent étre
installés dans le systeme WIinCC. Lorsqu'une carte est installée, les pilotes du systéme
d'exploitation fournis avec le produit doivent étre également installés. Les réglages matériels et
logiciels de la carte de communication doivent étre connus.

e Selon la carte de communication utilisée dans WinCC, il peut étre nécessaire de procéder a
d'autres configurations pour la communication (p. ex. base de données locale pour les réseaux
Industrial Ethernet ou PROFIBUS). Ces paramétres de communication doivent étre également
connus.

Dans le mode runtime, les conditions suivantes doivent également étre remplies pour pouvoir accéder
aux variables :

e L'automate programmable doit étre raccordé au process.

« La connexion physique entre l'automate programmable et le systéme WinCC doit étre installée et
en état de fonctionnement.

WinCC Manuel 2-1
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Procédure

3 Procédure

La communication entre le systeme WIinCC et I'automate programmable a la structure suivante :

i catiore YO |

| Gestiorrmire de dorrdes YinCo |

|Filcte de commuri cation [ ncC)

Urité d candl [WnCC) |

| Pilcte matériel [systéme d'expl ] |

Carte de commurication |

Procédez comme suit pour connecter des variables externes :

Sélection du Pilote de communication supportant le type de connexion souhaité. Le pilote de
communication contient une ou plusieurs unités de canal selon l'automate programmable raccordé.

Sélection de I'Unité de canal souhaitée.
Configuration d'une Liaison logique pour I'unité de canal concernée.

Définition de la Variable ou du Groupe de variables avec ses variables et les Adresses spécifiques
au systéme des variables dans I'automate programmable concerné.

La configuration de l'adresse est expliquée au chapitre « Configuration du pilote de
communication » pour le pilote de communication utilisé.

Configuration des Propriétés spécifiques a la communication de la liaison.
Cette configuration est expliquée en détail au chapitre « Configuration du pilote de
communication » pour l'unité de canal concernée.

Vérifiez en mode runtime I'Etat de la liaison.

L'installation du pilote de communication, la configuration d'une liaison logique pour une unité de
canal et la définition des variables ou des groupes de variables s'effectuent a I'aide de WinCC Explorer
et leur description détaillée est donnée dans le manuel WinCC Explorer.

Pilote de

communication

Vous devez pour pouvoir accéder aux variables externes installer le pilote de communication pour la
communication avec l'automate programmable distant.

Le pilote de communication comporte selon le pilote utilisé une ou plusieurs Unités de canal. Une
unité de canal gére, via l'interface du systéme d'exploitation et les pilotes hardware, les constituants
matériels (port de communication ou carte PC) nécessaires a la communication.

Unité de canal
(type de connexion)

L'unité de canal est une partie du Pilote de communication. Elle est nécessaire pour la communication
avec l'interface du systéme d'exploitation gérant les constituants matériels de communication.

L'unité de canal sert a gérer les Liaisons logiques par lesquelles est réalisé I'accés aux variables.

WinCC Manuel
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Nota

Il est possible qu'un pilote de communication possede aussi des paramétres systeme (p. ex. noms de
périphérique ou paramétres de protocole) pour une unité de canal. Ces parametres sont traités
séparément avec les unités de canal des pilotes de communication correspondants.

Liaison logique

Groupe

Variable

3-2

La liaison logique réalise la communication avec l'automate programmable pour l'accés aux Variables
externes du process. Le nom de la liaison est unique.

Les variables de l'automate programmable distant doivent ensuite étre définies pour la liaison logique.
Il est possible de configurer des variables individuelles mais aussi des Groupes de variables. Les
adresses nécessaires a la configuration se référent toujours a l'automate programmable auquel WinCC
accéde par cette liaison logique.

Il est enfin nécessaire de définir les paramétres de communication de cette liaison (tels que l'adresse
de bus de I'API ou les paramétres du protocole de communication utilis€). Ces paramétres sont
fonction de I'Unité de canal (type de connexion) du pilote de communication utilisé.

L'acces a l'interface de communication du systeme d'exploitation est réalisé par l'unité de canal.

Les Propriétés de la liaison (groupes configurés, variables configurées et parametres de
communication) peuvent étre interrogées et modifiées.

WinCC Explorer (menu « Outils » - « Etat Liaisons ») permet en mode runtime de vérifier I'Etat des
liaisons.

Le groupe (de variables) sert a regrouper des variables afin de mieux les gérer.
On configure dans ce groupe des Variables auxquelles on accede ensuite via la Liaison logique.

Les Propriétés du groupe (variables configurées) peuvent étre interrogées et modifiées.

L'évaluation et le pilotage du process s'effectuent via des variables de process rangées a une adresse
définie et avec une longueur déterminée dans l'automate programmable. Ces valeurs de process sont
configurées dans WinCC comme variables ou variables de groupe, avec un nom, un type de données
et leur adresse dans l'automate programmable. Pour les types de données standard, la longueur
découle implicitement du type ; pour les variables du type String, la longueur doit étre indiquée.

L'affectation & I'automate programmable se fait par la Liaison logique. Les paramétres nécessaires a la
communication sont définis pour la liaison logique dans un onglet spécifique & la communication.

Les Propriétés des variables (type de données, adresse et éventuellement Ipaguent)gtre
interrogées et modifiées.

Nota

Si la liaison n'est pas affichée, vous pouvez rendre visibles les liaisons d'un double-clic sur l'unité de
canal (ou sur le pilote de communication et I'unité de canal). Si le groupe souhaité n'est pas affiché,
vous pouvez le rendre visible d'un double-clic sur la liaison.
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L'adresse indiquée pour la variable de process se référe a I'automate dans lequel se trouve la variable.
Celle-ci étant fonction du pilote de communication utilisé, sélectionnez d'abord pour 'aide en ligne le
pilote de communication utilisé.

e SIMATIC S5 Serial 3964R

¢ SIMATIC S5 Programmers Port AS511
e SIMATIC S5 Ethernet Layer 4
* SIMATIC S5 Ethernet TF

* SIMATIC S7 Protocol Suite

* SIMATIC TI Serial

» SIMATIC TI Ethernet Layer 4
*  Windows DDE

¢ PROFIBUS FMS

e Allen Bradley Serial DF1

e ModBus Serial

e Applicom Multi Protocol Interface

WinCC Manuel 3-3
C79000-G8277-C159-01



Procédure

08.99

WinCC Manuel
C79000-G8277-C159-01



08.99 Configuration du pilote de communication

4 Configuration du pilote de communication

WinCC propose |es pilotes de communication suivants pour la connexion au process :

e SIMATIC S5 Seria 3964R pour la communication série avec automate programmable SIMATIC
S5 via l'unité de canal (type de connexion) :

S5-RK512 (3964R)

e SIMATIC S5 Programmers Port AS511 pour la communication série avec automate
programmable SIMATIC S5 via 'unité de canal (type de connexion) :

S5-AS511

» SIMATIC S5 Ethernet Layer 4 pour la communication avec automate programmable SIMATIC
S5 (Industrial Ethernet) via les unités de canal (types de connexion) :

S5-Transport (CP1413-1) (Protocole transport niveau 4)
S5-Transport (CP1413-2) (Protocole transport niveau 4)

¢ SIMATIC S5 Ethernet TF pour la communication avec automate programmable SIMATIC S5
(Industrial Ethernet) via les unités de canal (types de connexion) :

S5-Application (CP1413-1) (Protocole TF niveau 7)

¢ SIMATIC S7 Protocol Suite pour la communication avec automate programmable SIMATIC S7
via les unités de canal (types de connexion) :

Industrial Ethernet et Industrial Ethernet (11)
S7-MPI

Named Connections

PROFIBUS et PROFIBUS (1)

Slot PLC

TCP/IP

e SIMATIC TI Serial pour la communication série avec automate programmable SIMATIC T1505
via I'unité de canal (type de connexion) :

TI505 Unit #1

e SIMATIC TI Ethernet Layer 4 pour la communication avec automate programmable SIMATIC
TI505 (Industrial Ethernet) via les unités de canal (types de connexion):

TI-Ethernet (CP 1413-1) (Protocole transport niveau 4)
TI-Ethernet (CP 1413-2) (Protocole transport niveau 4)

¢ Windows DDE pour la communication via une interface DDE Windows :
DDE

WinCC Manuel 4-1
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Outre ces pilotes de communication compris dans les limites de fournitures, les pilotes suivants sont
disponibles en option :

PROFIBUS FMS pour la communication avec l'automate programmable via 'unité de canal (type
de connexion) :

Profibus-FMS

Allen Bradley Serial DF1 pour la communication avec automate Allen Bradley via l'unité de
canal (type de connexion) :

AB 1

ModBus Serial pour la communication avec le bus Modbus via les unités de canal (types de
connexion) :

Modbus Unit #1
Modbus Unit #2
Modbus Unit #3
Modbus Unit #4
Modbus Unit #5
Modbus Unit #6
Modbus Unit #7
Modbus Unit #8

Applicom Multi Protocol Interface pour matériel de constructeurs non Siemens (p. ex.
Télémécanique, ModBus, ...) via l'unité de canal (types de connexion) :

Applicom 1

SIPART DR pour la communication avec les régulateurs DR19, DR20, DR21, DR22 et DR24 via
l'unité de canal (type de connexion) :

SIPART
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4.1 Pilote de communication SIMATIC S5 Serial 3964R

Ce pilote de communication est utilisé pour la connexion série des automates programmables
SIMATIC S5.

Unité de canal

Le pilote de communication comporte une unité de canal permettant de gérer un port COM pour la
communication série.

Possibilité d'utilisation :

*  Unité de canal S5-RK512 (3964R) pour la communication série avec le protocole 3964R ou
3964.

4.1.1 Types de données des variables

Vous devez définir les variables nécessaires a une liaison logique. WinCC permet d'accéder aux types
de données :

e Variable binaire

¢ Valeur 8 bits non signée

¢ Valeur 8 bits signée

e Valeur 16 bits non signée

e Valeur 16 bits signée

e Valeur 32 bits non signée

» Valeur 32 bits signée

« Nombre a virgule flottante 32 bits IEEE 754
« Variable de texte jeu de caractéres 8 bits

« Type de données brutes

WinCC Manuel 4-3
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4.1.2 Adresse des variable
L'adresse des variables s'entre conformément a la structure d'adresse du SIMATIC S5.

Pour entrer l'adresse des variables :

1. Sélectionnez la variable et ouvrez la fenétre de dialogue « Propriétés » dans le menu contextuel.
2. Sélectionnez dans l'onglet « Général » le Type de données souhaité (p. ex. valeur 8 bits signée).
3. Cliquez sur le bouton « Sélectionner ». La fenétre de dialogue « Propriétés Adresse » s'ouvre.
4

. Sélectionnez I'onglet « Adresse ».
Propriétés - Adresze |

Adresze |

— Dezcription d'adrezse

Cpu | "I
Zone de [oB =l oew I

Adiessage  [Octetgauche 7|

oL IEI [Largueun |1

Spécifiez le numéra du bloc de données

] I Annuler Aide |

5. Dans le champ « Zone de données », indiquez si la variable se trouve en zone de données, de
mémentos, d'entrées ou de sorties.

6. Sila variable se trouve dans un bloc de données, le champ « Numéro DB » est en plus affiché.
Entrez ici le numéro de DB.

7. Dans le champ « Adressage », indiquez le type d'adressage. Vous pouvez, dans le cas normal,
valider la valeur par défaut.

8. Entrez lI'adresse dans le champ correspondant (p. ex. « DL »).

Nota

N'utilisez pas d'adresse de mot de données supérieure a 255. En raison d'une spécificité systeme de
RK 512, seules les adresses de mot de données de 0 a 255 sont admises.

La configuration d'adresses supérieures est possible mais fausse les données sur toutes les variables
configurées pour cette liaison.

4-4 WinCC Manuel
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Il est fréquent que lI'accés aux zones de données d’un API ne puisse se faire que par bit ou par octet.
En présence de variables binaires ou de variables « 8 bits », la boite de dialogue « Propriétés -
Adresse » donne acces a un onglet supplémentaire qui permet de modifier individuellement les bits de
la mémoire de I'API. La zone de mémoire adressée de I'API est donc lue & chaque contrat d’écriture
pour modifier les bits ou les octets, ces derniers étant retranscrits dans la zone de mémoire de I'API
aprés modification.

Nota

Les modifications effectuées par I'AP| aprés que la zone de données ait été lue sont écrasées lorsque
les données sont retranscrites dans la zone de mémoire.

Selon le type de variable, vous pourrez accéder a la zone de mémoire de I'API soit par bit soit par
octet .

Comment définir un acceés par bit :

1. Sélectionnez la variable et ouvrez, a I'aide du menu contextuel, la boite de dialogue
« Propriétés ».

2. Sélectionnez dans 'onglet « Général » le type de données « Variable binaire ».

3. Cliquez sur le bouton « Sélection ». La boite de dialogue « Propriétés - Adresse » s’ouvre.

Propriétés - Adresse E3 |

Accés Bits/Octets | Adrezze I

danz un: | kat -

Bit nurnéra: I Bit0 ]v

Permettez 'accés aux bitz zinguliers dans une zone de mémoire adreszée
motfoctet,
&5 Ligez d'abord la documentation corezpondantel

(] I Annuler Aide |

4. Précisez al'aide de la case a cocher si I'acces doit avoir lieu bit par bit.

5. Spécifiez a I'aide de la liste de sélection le type d’adressage de la mémoire de I'API.

6. Choisissez dans la liste de sélection le numéro du bit a modifier.

Nota

Dans le cas d'un API S5, les mémentos, entrées et sorties sont adressables par octet, les blocs de
données (DB, DX) le sont mot par mot.
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Comment définir un acces par octet ;

1. Sélectionnez la variable et ouvrez, a I'aide du menu contextuel, la boite de dialogue
« Propriétés ».

2. Sélectionnez dans l'onglet « Général » le type de données « Valeur 8 bits non signée » ou
« Valeur 8 bits signée ».

3.

Cliquez sur le bouton « Sélectionner ». La boite de dialogue « Propriétés - Adresse » s’ouvre.

Propriétés - Adresze |

Accés Bite/Dctets | Adresze I

v gccesaun Octet dans ur: | kot

-

Octet purméno: IDCtEt 0 TI

Permettez 'accés aux bitz zinguliers dans une zone de mémoire adrezssée
rnotAoctet,

A4S Lizez d'abord la documentation correzpondantel

] I Annuler Aide |

4. Précisez al'aide de la case a cocher si I'acces doit avoir lieu octet par octet
5. Spécifiez a I'aide de la liste de sélection le type d’adressage de la mémoire de I'API.
6.

Choisissez dans la liste de sélection le numéro de 'octet a modifier.
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4.1.3 Parametres de liaison

La connexion série des automates programmables SIMATIC S5 est possible. On utilise dans
l'automate programmable le processeur de communication CP ou une deuxieme interface série
enfichée sur la carte CPU (chassis pour module SI2).

Aucune autre carte de communication n'est nécessaire sur le systéme WinCC. La communication
s'effectue par I'un des ports COM disponibles en standard sur le systéme.

Pour configurer les paramétres de communication :

1
2.

3.

Sélectionnez la liaison et ouvrez la fenétre de dialogue « Propriétés » par le menu contextuel.
Sélectionnez I'onglet « Série 3964R ».

Propriétés - Liaizons

Générall Grnupesl Vanable Serie 3954R IEIptiu:unsI

Fart j
— Paramétres de procédure— — Données de procédure

" 2964 * 29G4R

Pricrité Ihaute :I' Attente d'acquittement IEDDD
Witezze IE'E':":' "'I Tempz entre 2 caract, IEEEI
Farite Iﬂ Eszais d'émizsion IE—
E zzaiz de récephion IE

Temps d'atterte de IW

bloc

Bite de

[ =1 IB
|1

Eits d'arret

| Waleurs par défaut I

Sélectionnez le port =éne de communication dans |a liske ou entrez un
autre nam

0k, I Annuler Aide |

Dans le champ « Port », sélectionnez l'interface de communication (COM1 ou COM2) pour la
transmission en série.

Dans la zone « Paramétres procédure » entrez dans le champ « Vitesse de transmission » la
vitesse de transmission utilisée. Paramétrez dans le champ « Priorité » la priorité a utiliser en cas
de conflit (tentatives simultanées d'émission de WIinCC et de I'API).

Nota

La priorité paramétrée doit étre impérativement différente de celle du SIMATIC S5.

WinCC Manuel

Dans la zone « Paramétres de procédure », sélectionnez le protocole de communication « 3964 »
ou « 3964R ». Les valeurs par défaut des données de procédure (p. ex. « Attente

d'acquittement », « Temps entre 2 caracteres, etc.) ne doivent étre qu'exceptionnellement
modifiées. Assurez vous que ces parametres sont identiques a ceux de I'API.
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6.

7.

4-8

Sélectionnez maintenant I'onglet « Options ».

Propriétés - Liaizons

Dans l'onglet « Options » vous pouvez désactiver la surveillance cyclique de signes de vie et
inhiber la fonction d'établissement automatique de liaison.

WinCC Manuel
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4.2 Pilote de communication SIMATIC S5 Programmers Port AS511

Le pilote de communication est utilisé pour la connexion de l'automate programmable SIMATIC S5
par une interface TTY.

Unité de canal
Le pilote de communication comporte une unité de canal gérant un port COM pour la transmission en
série.
Possibilité d'utilisation :

« Unité de canal S5-AS511 pour la communication série avec un protocole spécifique Siemens.

4.2.1 Types de données des variables

Vous devez définir pour une liaison logique les variables utilisées. WinCC permet d'accéder aux types
de données :

e Variable binaire

¢ Valeur 8 bits non signée

¢ Valeur 8 bits signée

e Valeur 16 bits non signée

» Valeur 16 bits signée

e Valeur 32 bits non signée

» Valeur 32 bits signée

« Nombre a virgule flottante 32 bits IEEE 754
« Variable de texte jeu de caractéres 8 bits

¢ Variable de données brutes

WinCC Manuel 4-9
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4.2.2 Adresse des variables
L'adresse des variables s'entre conformément a la structure d'adresse du SIMATIC S5.

Pour entrer l'adresse des variables :
1. Sélectionnez la variable et ouvrez la fenétre de dialogue « Propriétés » par le menu contextuel.
2. Sélectionnez dans l'onglet « Général » le Type de données souhaité (p. ex. valeur 8 bits signée)
3. Cliquez sur le bouton « Sélectionner ». La fenétre de dialogue « Propriétés Adresse » s'ouvre.
4. Sélectionnez l'onglet « SYSVAR ».

Propriétés - Adresze |

SYSVAR | Adresse |

" Type FLC

" Etat PLC

Sélectionner =.v.p. les renzeignements & fournir par cette
wvariable

ok | Annuer | Aide |

5. Indiquez d'un clic dans le champ correspondant si la variable doit transmettre le type de
l'automate programmable (« Type API »), I'état courant (« Etat API ») ou d'autres données
(« Données API »).

6. Vous devez ensuite cliquer sur l'onglet « Adresse » pour définir I'adresse S5 des variables
uniquement si vous avez sélectionné « Données API ».

4-10 WinCC Manuel
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Propriétés - Adresse Ed |

CYSUAR  Adresze |

— Dezcription d'adresse

I
Zoece (] ver [T

Adrezzage I Rt j

Ot IEI [Largmenn I‘I

Sélectionnez une zone de données

] I Annuler Aide |

7. Indiquez dans « Zone de données » si la variable se trouve dans un bloc de données, dans un bloc
étendu de données, dans une zone de mémentos, dans une zone de sorties ou d'entrées.

8. Sila variable se trouve dans un bloc de données, le champ « Numéro DB » est affiché en plus.
Entrez dans ce champ le numéro du bloc de données.

9. Entrez dans le champ « Adressage » le type d'adressage. Dans le cas normal, vous pouvez
valider la valeur par défaut.

10. Entrez l'adresse dans le champ correspondant (p. ex. « DW »)

Il est fréquent que I'accés aux zones de données d’'un API ne puisse se faire que par octet ou par mot.
En présence de variables binaires ou de variables « 8 bits », la boite de dialogue « Propriétés -
Adresse » donne acces a un onglet supplémentaire qui permet de modifier individuellement les bits de
la mémoire de I'API. La zone de mémoire adressée de I'API est donc lue & chaque contrat d’écriture
pour modifier les bits ou les octets, ces derniers étant retranscrits dans la zone de mémoire de I'API
apres modification.

Nota

Les modifications effectuées par I'API aprés que la zone de données a été lue sont écrasées lorsque les
données sont retranscrites dans la zone de mémoire.

Selon le type de variable, vous pourrez accéder a la zone de mémoire de I'API soit par bit soit par
octet .
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Comment définir un acceés par bit :

1. Sélectionnez la variable et ouvrez, a I'aide du menu contextuel, la boite de dialogue
« Propriétés ».

2. Sélectionnez dans I'onglet « Général » le type de données « Variable binaire ».
3. Cliquez sur le bouton « Sélectionner ». La boite de dialogue « Propriétés - Adresse » s’ouvre.

Propriétés - Adresze |

Accés Bite/Dctets | SYSYAR I ,&.dressel

danz un: |kt -

Bit rirméra: IE‘it 1 ]T

Permettez 'accés aux bitz zinguliers dans une zone de mémoire adrezssée
rnotAoctet,

A4S Lizez d'abord la documentation correzpondantel

k. I Annuler Aide |

4. Précisez a l'aide de la case a cocher si I'accés doit avoir lieu bit par bit.
5. Spécifiez a I'aide de la liste de sélection le type d’adressage de la mémoire de I'API.
6. Choisissez dans la liste de sélection le numéro du bit & modifier.

Nota

Dans le cas d’'un API S5, les mémentos, entrées et sorties sont adressables par octet, les blocs de
données (DB, DX) le sont mot par mot.
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Comment définir un acces par octet :

1. Sélectionnez la variable et ouvrez, a I'aide du menu contextuel, la boite de dialogue
« Propriétés ».
2. Sélectionnez dans l'onglet « Général » le type de données « Valeur 8 bits non signée » ou
« Valeur 8 bits signée ».
3. Cliquez sur le bouton « Sélectionner ». La boite de dialogue « Propriétés - Adresse » s’ouvre.
Propriétés - Adresse Ed |
Accés Bits/Octets | CYSVAR | ,a,.j,ESS.E,l
dars U IM.:.t TI
ket nurméra:; I':":tE’t a ]'
Permettez ['accés aux bits zinguliers dans une zone de mémoire adreszée
rnot/octet.
&5 Lizez d'abord la documentation corespondantel
Q. I Annuler Aide |
4,

Précisez a l'aide de la case a cocher si I'acces doit avoir lieu octet par octet

5. Spécifiez a I'aide de la liste de sélection le type d’adressage de la mémoire de I'API.
6. Choisissez dans la liste de sélection le numéro de I'octet a modifier.
WinCC Manuel
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4.2.3 Parameétres de liaison

La connexion série de I'automate programmable SIMATIC 5 est possible. Le processeur de
communication AS511 doit étre pour cela installé sur 'automate programmable.

Aucune autre carte de communication n'est nécessaire sur le systéme WinCC. La communication
s'effectue soit par l'interface TTY d'une console de programmation PG 760 ou par I'un des ports COM
disponibles sur le systéme en standard. On utilise dans ce cas en plus un convertisseur d'interface
(V.24/V.28 <---> TTY).

Pour configurer les parametres de communication :

1. Sélectionnez la liaison et ouvrez la boite de dialogue « Propriétés » par le menu contextuel.

2. Sélectionnez l'onglet « AS511 ».

Propriétés - Liaizsons

Générall Gru:uupesl Yanable AS511

|nterface — Feszources

[ Edb Port |22

Irkerruptior |4

Sélectionnez linterface éne de communication

0k, I Annuler Aide |

3. Dans le champ « Port », sélectionnez le port de communication (COM1 & COM4 ou COMX)
pour la communication série.

Nota

Vous ne pouvez entrer manuellement des valeurs dans les champs « Port E/S » et « Interrupt » dans la
zone de fenétre « Ressources » que si vous avez sélectionné « COMx » comme interface. Dans tous
les autres cas, les valeurs sont affectées par le logiciel.
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4.3 Pilote de communication
SIMATIC S5 Ethernet Layer 4

Le Pilote de communication est par exemple utilisé pour la connexion des automates programmables
SIMATIC S5-115U/H, SIMATIC S5-135U et SIMATIC S5-155U/H avec le protocole transport 1ISO.

Unités de canal

Le pilote de communication dispose de deux unités de canal permettant d'utiliser au maximum deux
CP 1413. Les fonctionnalités des deux unités de canal sont identiques. Celles-ci ne se distinguent que
par les différents noms logiques de périphérique des deux CP 1413.

La description ci-aprés porte uniquement sur la communication avec une CP1413. A partir de WinCC
V 4.0, l'utilisation de SOFTNET permet de réaliser les communications également via d'autres cartes
(p. ex. : CP 1411, CP1511, 3COM).

Le nom logique de périphérique peut étre modifié par les Parametres systéme de l'unité de canal. Il est
également possible de régler les paramétres pour le protocole transport 1SO.

Possibilités d'utilisation :

. Unité de canal S5-Transport (CP 1413-1) pour les cartes de communication pour réseau
SIMATIC Industrial Ethernet (p. ex. CP 1413).

. Unité de canal S5-Transport (CP 1413-2) pour les cartes de communication pour réseau
SIMATIC Industrial Ethernet (p. ex. CP 1413).
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4.3.1 Parametres systeme

La connexion par réseau Industrial Ethernet des automates programmables SIMATIC S5-115U/H,
SIMATIC S5-135U et SIMATIC S5-155U/H est possible. La carte de communication CP 1430 TF
doit étre pour cela installée dans I'automate programmable. La communication se fait avec le
protocole transport ISO.

De son cb6té le systéme WiInCC utilise la carte de communication CP 1413. La communication
s'effectuant selon le protocole transport ISO, il n'est pas nécessaire de configurer la liaison logique
dans la base de données locale.

Pour configurer les parameétres systeme :

1. Sélectionnez l'unité de canal et ouvrez la boite de dialogue "Paramétres systeme".

2. Sélectionnez lI'onglet "Nom de périphérique".
Paramétres systéme |

Moms de péripheriques | Faramétrez de tranzport

— kaodifier nom

= Firiphérique SINEC-HT
o JCP_H1_1:/5CP

Yous pouvez modifier le nom de périphérique affiché en gras

] I Annuler Aide |

3. Vous pouvez maintenant sélectionner avec la souris le nom de périphérique marqué en gras et
modifier ce nom.

Nota

Le nom de périphérique est défini a l'installation du pilote de matériel. Si vous avez attribué un autre
nom lors de l'installation (ce qui n'est pas recommandé), vous devez changer ici aussi le nom de
périphérique.
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Parameétres systeme onglet "Parametres de transport”
1. Sélectionnez I'unité de canal et ouvrez la boite de dialogue "Parametres de transport”.
2. Sélectionnez l'onglet "Paramétres de transport"
Paramétres systéme |

Momsz de pénphénques  Paramétres de bransport |

Taille DL =L -

— Tentatives d'établiszement Ciurée répétition d'émission
&+ indéfinies % indéfinie
" nombre " Temps

— Eestion des contrats

Temps IT

d'acquittement

Sélectionnez la taille maximale des paquets de données pouwvant étre
transmis

Ok, I Annuler Aide |

Réglez la valeur "Taille PDU" qui a également été configurée sur la carte CP 1430 TF.

4. Indiquez dans le champ "Essais d'émission" le nombre de fois que I'essai d'établissement de
communication doit étre répéte.

5. Dans la zone de fenétre de paramétrage de la durée de la répétition des essais d'émission,
sélectionnez le champ "Infini" pour la cohérence.

6. Dans le champ "Temps d'acquittement"”, entrez la valeur 30 p. ex. afin que vous soyez informé au
plus tard au bout de 30s que le correspondant n'a pas répondu dans ce laps de temps (p. ex. APl a

I'état "STOP").
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4.3.2 Types de données des variables

Vous devez définir pour une liaison logique les variables utilisées. WinCC permet d'accéder aux types
de données :

*  Variable binaire

*  Valeur 8 hits non signée

*  Valeur 8 hits signée

*  Valeur 16 bits non signée

*  Valeur 16 bits signée

*  Valeur 32 bits non signée

*  Valeur 32 bits signée

*  Nombre a virgule flottante 32 hits IEEE 754
*  Variable de texte jeu de caractéres 8 bits

. Type de données brutes

4.3.3 Adresse des variables
L'adresse des variables s'entre conformément a la structure d'adresse du SIMATIC S5.

Selon le type de variable, lI'accés aux zones de mémoire de I'API s'effectue par bit, par octet ou par

mot. La zone de mémoire adressée de I'API est donc lue & chaque contrat d’écriture pour modifier les
bits ou les octets. Aprés modification, ces derniers sont retranscrits dans la zone de mémoire de I'API.
Les modifications effectuées par I'API apreés que la zone de données a été lue sont écrasées lorsque les
données sont retranscrites dans la zone de mémoire.

Nota

Les modifications effectuées par I'AP| aprés que la zone de données ait été lue sont écrasées lorsque
les données sont retranscrites dans la zone de mémoire.

La configuration de l'adresse d'une variable s'effectue en fonction du type de la variable :

e Dans le cas de variables de type "binaire" ou "valeur de 8 bits", I'écran affiche d'abord la boite de
dialogue "Variable bits/octets" qui permet de définir I'accés par bit ou par octet a la zone de
mémoire de I'API.

Définissez ensuite dans la boite de dialogue "Propriétés d'adresse" I'adresse des variables dans la
mémoire de 'API.

e Encas de variables orientées mot, définissez I'adresse des variables dans la mémoire de I'API
dans la boite de dialogue "Propriétés d'adresse".
La boite de dialogue "Variable bits/octets" n'est pas ouverte car I'accés a la mémoire de I'API
s'effectue par mot.
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4.3.3.1 Entrée de l'adresse des variables

L'adresse de la variable sur I'API est définie dans la boite de dialogue décrite ci-apres.

Dans le cas de variables de type "binaire" ou "valeur de 8 bits", I'écran affiche d'abord la boite de
dialogue "Variable bits/octets" qui permet de définir I'accés par bit ou par octet a la zone de
mémoire de I'API.

Dans le cas de variables orientées mot, I'écran n'affiche pas la boite de dialogue "Variable
bits/octets" car l'adresse des variables et donc I'accés a la mémoire de I'API s'effectue par mot.

Pour entrer 'adresse des variables :

1.
2.
3.

WinCC Manuel

Sélectionnez la variable et ouvrez, a I'aide du menu contextuel, la boite de dialogue "Propriétés".
Sélectionnez dans l'onglet "Général" le Type de données souhaité (p. ex. valeur 16 bjts signée

Cliquez sur le bouton "Sélectionner”. La fenétre de dialogue "Propriétés adresse" s'ouvre.
Propriétés - Adresze |

Adresze |

— Dezcription d'adrezse

T

Zaone de -
dannées I]v DB n” I'I
Adressage I Mot j

[LarguenT |'|

IZ?I"-MIEI

Sélectionnez une zone de données

[ o ] sice |

Dans le champ "Zone de données" de l'onglet "Adresse", indiquez si la variable se trouve dans
un bloc de données, une zone de mémentos, d'entrées ou de sorties.

Annuler

Si la variable se trouve dans un bloc de données, le champ "Numéro DB" est en plus affiché.
Entrez ici le numéro du bloc de données.

Dans le champ "Adressage", indiquez le type d'adressage. Le paramétrage par défaut peut
normalement étre adopté.

Entrez l'adresse dans le champ correspondant (p. ex. "DW").
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Nota

Dans le cas de variables de type "binaire" ou "valeur de 8 bits", I'affichage des champs de cette boite
de dialogue dépend de la sélection effectuée dans "Acces aux bits/octets" de la boite de dialogue
"Variable bits/octets".

Lorsque la variable d'une zone de données orientée mot doit étre écrite, I'adresse de début doit étre
impérativement dans l'octet de gauche et la longueur des variables doit étre paire.

Pour entrer I'adresse des variables du type "Données brutes" :

1. Sélectionnez la variable et ouvrez la fenétre de dialogue "Propriétés variable" par le menu
contextuel "Propriétés".

2. Sélectionnez dans l'onglet "Général" I'entrée "Type Données brutes" comme Type de données.

3. Cliquez sur le bouton "Sélectionner" pour ouvrir la boite de dialogue "Propriétés Adresse".
Propriétés - Adresze |

Adresze |

— Dezcription d'adrezse

T

Zaone de -
données I]v DE n” I'I
Adrezzage I Octet gauche j

DLIEI [Lori@uen IEEESE
V¥ Données brutes Longueur ||35535

— Tywpe de données brutes

&+ Emizzion/réception de bloc ~ BSEMND/BRCY
" Evénement

" Couplage aux données d'archive

Sélectionnez une zone de données

] I Annuler Aide |

4. Dans le champ "Zone de données", indiquez si la variable se trouve dans le bloc de données, la
zone de mémentos, d'entrées ou de sorties.

5. Sila variable se trouve dans un bloc de données, le champ "DB n°" est en plus affiché. Entrez ici
le numéro du bloc de données.

6. Dans le champ "Adressage”, indiquez le type d'adressage. Vous pouvez, dans le cas normal,
valider la valeur par défaut.

7. Entrez l'adresse de données dans le champ qui se trouve au-dessous. La désignation du champ
dépend de l'entrée dans le champ "Adressage”, p. ex. "DBW" pour I'adressage par "Mot".

Indiquez le cas échéant dans le champ "Longueur" la longueur du bloc de données brutes.
9. Indiquez le type de données brutes.
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Définition d'un acceés par bit

1. Sélectionnez la variable et ouvrez, a I'aide du menu contextuel, la boite de dialogue "Propriétés".

2. Sélectionnez dans I'onglet "Général" le type de données "Variable binaire".

3. Cliquez sur le bouton "Sélectionner". La fenétre de dialogue "Variable bits/octets" s'ouvre.
Bit-/Byte-Yariable |

Aocés Bitg/Ootets |

dang un; IM.:.t vI
Bit numeéra: IEit2 :Iv

Sélectionmner |

Permettez 'accés aus bits singuliers dans une zone de mémoire adreszée
mot/octet,

A415: Ligez d'abord la documentation cormezpondantel

] 4 I Annuler Appliguer

4, Définissez a l'aide de la case a cocher l'acces a des bits définis de la zone mémoire ou en d'autres
termes si ces bits doivent étre ktcrits.

5. Sélectionnez dans la liste de sélection le mode d'adressage de la mémoire de I'API, p. ex. par
"mot" ou par "octet".

6. Choisissez dans la liste de sélection le numéro du bit & modifier.

7. Le bouton "Sélection" ouvre la boite de dialogue "Propriétés de l'adresse" qui permet de définir
I'adresse de variable sur I'API.

Nota

Dans le cas d’'un API S5, les mémentos, entrées et sorties sont adressables par octet, les blocs de
données (DB, DX) le sont mot par mot.

L'activation de la case a cocher "Acces a un bit" influence l'affichage des champs de la boite de
dialogue "Propriétés de l'adresse".

Dans le cas de variables orientées mot, I'écran n'affiche pas la boite de dialogue "Variable bits/octets"
décrite car I'adresse des variables et donc I'acces a la mémoire de I'AP| s'effectue par mot.
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Définition d'un acceés par octet

1. Sélectionnez la variable et ouvrez, a I'aide du menu contextuel, la boite de dialogue "Propriétés".

2. Sélectionnez dans I'onglet "Général" le type de données "Valeur 8 bits non signée" ou "Valeur 8
bits signée".

3. Cliquez sur le bouton "Sélectionner". La fenétre de dialogue "Variable bits/octets" s'ouvre.
Bit-/Byte Variable |

Accés Bite/Dctets |

dans urn; ||'-.-1.;.t vI
Octet numéra: IDCtEt 0 vI

Sélectionner |

Permettez 'accés aux bitz zinguliers dans une zone de mémoire adressée
rnotAoctet,
A5 Lizez d'abord la documentation cormezpondantel

] I Annuler Appliquer

4, Deéfinissez a l'aide de la case a cocher l'acces a des octets définis de la zone mémoire ou en
d'autres termes si ces bits doivent étreshuscrits.

5. Laliste de sélection affiche uniguement "Mot" comme mode d'adressage de la mémoire de I'API.
Choisissez dans la liste de sélection le numéro d'octet & modifier.

7. Le bouton "Sélection" ouvre la boite de dialogue "Propriétés de l'adresse” qui permet de définir
I'adresse de variable sur I'API.

Nota

Dans le cas d’'un API S5, les mémentos, entrées et sorties sont adressables par octet, les blocs de
données (DB, DX) le sont mot par mot.

L'activation de la case a cocher "Acces a un octet" influence l'affichage des champs de la boite de
dialogue "Propriétés de l'adresse".

Dans le cas de variables orientées mot, I'écran n'affiche pas la boite de dialogue "Variable bits/octets"
décrite car I'adresse des variables et donc I'acces a la mémoire de I'AP| s'effectue par mot.

4-22 WinCC Manuel
C79000-G8277-C159-01



08.99 Configuration du pilote de communication

4.3.4 Parametres de liaison

WinCC crée pour une liaison logique une connexion pour la lecture (READ) et une connexion pour
I'écriture (WRITE) dans la couche Transport. La liaison logique n'est indiquée comme établie que
lorsque les deux connexions ont été créées.

Pour configurer les paramétres de communication :

1. Sélectionnez la liaison et ouvrez la boite de dialogue "Propriétés" par le menu contextuel.

2. Cliquez dans l'onglet "Général" sur le bouton "Propriétés" pour ouvrir la boite de dialogue
"Parametres de liaison".

Paramétres de liaison I

Lizizon de trangport I

Adresse Ethernet 4P | IS

— READ-Funktion

™ Fetch active, type de contrat du corespondant READ PASSIVE

' Fetch passive, type de contrat du corespondant '"WRITE ACTIVE
D TSAP local | Hex|
ID TS4P distant | Hex |

— Fonction WRITE. type de contrat du conespondant 'WHRITE PASSIVE ——

ID TSAF local | Hex|
ID TSAP distant | Hex|

Spécifiez 'adresse Ethernet du corezpondant

OF. I Annuler Aide |

3. Dans le champ "Adresse Ethernet", entrez l'adresse de station de I'API SIMATIC S5 sur le bus
Industrial Ethernet.

4. Définissez maintenant les paramétres de la fonction Read dans le systéme WinCC. Ceux-ci
dépendent du contrat utilisé dans I'API SIMATIC S5.

Coté WinCC Coté SIMATIC S5
FETCH active READ passive

(Contrat "READ active") (Contrat "READ passive")
FETCH passive WRITE active

(Contrat "WRITE passive") (Contrat "WRITE active")

5. Entrez dans le champ associé "TSAP local" la valeur configurée pour "TSAP" dans la rubrique
"Parameétres distants" lors de la configuration de la carte CP 1434 TF.

6. De la méme maniére, entrez dans le champ "TSAP distant" la valeur configurée pour "TSAP"
dans la rubrique "Parametres locaux" lors de la configuration de la carte CP 1434 TF.

7. Entrez les paramétres correspondants pour "TSAP local" et "TSAP distant" pour la fonction

Write.
Coté WinCC Cété SIMATIC S5
Contrat "WRITE active" Contrat "WRITE passive"
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4.4 Pilote de communication
SIMATIC S5 Ethernet TF

Le pilote de communication est utilisé pour la connexion des automates programmables SIMATIC
S5-115U/H, SIMATIC S5-135U et SIMATIC S5-155U/H via Industrial Ethernet avec le protocole TF
(fonctions technologiques).

Unité de canal
Le pilote de communication dispose d'une unité de canal permettant d'exploiter une carte CP 1413.
Le nom logique de périphérique peut étre modifié par les Paramétres systeme de l'unité de canal.
Possibilité d'utilisation :

Unité de canal Application S5 (CP 1413-1) pour les cartes de communication pour réseau
SIMATIC NET Industrial Ethernet (p. ex. CP 1413).

4.4.1 Parametres systeme

Laconnexion des automates programmables SIMATIC S5-115U/H, SIMATIC S5-135U et

SIMATIC S5-155U/H par réseau Industrial Ethernet est possible. La carte de communication CP 1430
TF doit étre pour cela installée dans l'automate programmable. La communication se fait avec le
protocole TF.

De son co6té le systéme WinCC utilise la carte de communication CP 1413. La liaison logique doit étre
configurée dans la base de données locale.

Pour configurer les parameétres systéme :

1. Sélectionnez l'unité de canal et ouvrez la boite de dialogue "Parametres systéme".

2. Laboite de dialogue "Parameétres systeme" contenant lI'onglet "Nom de périphérique" s'ouvre.
Paramétres systéme |

Mams de périphéngues |

— Madifier nam

I=E Feriphénque SINEC-HT
“ fCP_H1_1:/5CP

Yaus pouvez madifier le nom de périphérique affiché en gras

Ok, I Annuler Aide |
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3. Vous pouvez maintenant sélectionner avec la souris le nom de périphérique marqué en gras et
modifier ce nom par un clic de souris dans le champ du nom.

Nota

Le nom de périphérique est défini a l'installation du pilote de matériel. Si vous avez attribué un autre
nom lors de l'installation (ce qui n'est pas recommandé), vous devez changer ici aussi le nom de
périphérique.

4.4.2 Types de données des variables

Vous devez définir pour une liaison logique les variables utilisées. WinCC permet d'accéder aux types
de données :

*  Variable binaire (lecture seule)

*  Valeur 8 hits non signée (lecture seule)

*  Valeur 8 hits signée (lecture seule)

*  Valeur 16 bits non signée

*  Valeur 16 bits signée

e Valeur 32 bits non signée

*  Valeur 32 bhits signée

*  Nombre a virgule flottante 32 bits IEEE 754
*  Variable de texte jeu de caractéres 8 bits

i Type de données brutes
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4.4.3 Adresse des variables
L'adresse des variables s'entre conformément a la structure d'adresse du SIMATIC S5.

Pour entrer 'adresse des variables :

1. Sélectionnez la variable et ouvrez, a l'aide du menu contextuel, la boite de dialogue "Propriétés".

2. Sélectionnez dans l'onglet "Général" le Type de données souhaité (p. ex. valeur 32 bjts signée

3. Cliquez sur le bouton "Sélectionner". La boite de dialogue "Propriétés adresse" s'ouvre.
Propriétés - Adresse |

Adrezze |

— Dezcription d'adresze

Cpu | vl

cone de *

donrées IDB j DB n* I‘I
Adrezzage I Double mot j

oo IEI Lamguenr |1

Sélectionnez la CPU du systéme partenaire zur laquelle lez données
doivent Etre lues

Ok, I Annuler Aide |

4. Sélectionnez dans le champ "CPU", dans quelle CPU se trouve la zone de données de la variable.

Dans le champ "Zone de données", indiquez si la variable se trouve dans un bloc de données, un
bloc de données étendu, une zone de mémentos, d'entrées ou de sorties.

6. Sila variable se trouve dans un bloc de données, le champ "Numéro DB" est en plus affiché.
Entrez ici le numéro du bloc de données.

7. Dans le champ "Adressage", indiquez le type d'adressage. Vous pouvez, dans le cas normal,
valider la valeur par défaut.

8. Entrez lI'adresse dans le champ correspondant (p. ex. "DL").

Nota

Lorsque la variable d'une zone de données orientée mot doit étre écrite, I'adresse de début doit étre
impérativement dans l'octet de gauche et la longueur des variables doit étre paire.
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Pour entrer I'adresse des variables du type "Données brutes" :

1. Sélectionnez la variable et ouvrez la fenétre de dialogue "Propriétés variable" par le menu
contextuel "Propriétés".

2. Sélectionnez dans l'onglet "Général" I'entrée "Type Données brutes" comme Type de données.

3. Cliquez sur le bouton "Sélectionner" pour ouvrir la boite de dialogue "Propriétés Adresse".
Propriétés - Adresze |

Adresze |

— Dezcription d'adrezse

e

Zone d
dornées BE =l oent i
Adrezzage I Octet gauche j

DLIEI [Lori@uen IEEESE
V¥ Données brutes Longueur ||35535

— Tywpe de données brutes

&+ Emizzion/réception de bloc ~ BSEMND/BRCY

Sélectionnez la CPU du systéme partenaire sur laguelle lez données
doivent &tre ez

] I Annuler Aide |

4. Dans le champ "Zone de données", indiquez si la variable se trouve dans le bloc de données, la
zone de mémentos, d'entrées ou de sorties.

5. Sila variable se trouve dans un bloc de données, le champ "DB n°" est en plus affiché. Entrez ici
le numéro du bloc de données.

6. Dans le champ "Adressage", indiquez le type d'adressage. Vous pouvez, dans le cas normal,
valider la valeur par défaut.

7. Entrez l'adresse de données dans le champ qui se trouve au-dessous. La désignation du champ
dépend de l'entrée dans le champ "Adressage”, p. ex. "DBW" pour I'adressage par "Mot".

8. Indiquez le cas échéant dans le champ "Longueur" la longueur du bloc de données brutes.
9. Indiquez le type de données brutes.
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4.4.4 Parametres de liaison

Pour configurer les paramétres de communication :
1. Sélectionnez la liaison et ouvrez la boite de dialogue "Propriétés" par le menu contextuel.

2. Cliquez dans l'onglet "Général" sur le bouton "Propriétés" pour ouvrir la boite de dialogue
"Parametres de liaison".

Paramétres de liaizon |

Liaison TF |
Relation d'application
MHaom : I
Type conespondant ;| Simatic 55 avec CP143 7]
Ligizon couche 7 : I.-'i‘-.ucune j

[T Corespondant est GRACIS [0 roeud I

Spécifiez le nom d'une application de la baze de données locale

] I Annuler Aide |

3. Dans le champ "Nom", entrez le nom de la relation de I'application.

Nota

Le nom de la relation de I'application doit étre configuré dans la base de données locale de WinCC.
On utilise pour cela le programme "COML 1413 TF" du package "TF-NET 1413/Windows 95" ou
"TE-NET 1413/Windows NT". On y définit également les identifiants TSAP local et distant. Pour une
connexion a un SIMATIC S5, ils doivent par exemple correspondre aux valeurs "TSAP" paramétrées
dans la rubrique "Parametres distants" et dans la rubrique "Paramétres locaux" lors de la configuration
de la carte coupleur 1430 dans le SIMATIC S5.

4. Dans le champ "Type correspondant", sélectionnez le correspondant.
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5. Dans le champ "Liaison couche 7", définissez le mode d'établissement de connexion de cette
couche de I'application.

Nota

Cette valeur doit étre configurée de la méme maniére sur le correspondant.

Les variantes d'établissement de connexion admises sont :

winCC Correspondant
Aucune Aucune
Active Passive
Passive Active

6. Sélectionnez le champ "Correspondant est GRACIS" si le correspondant est un systeme
GRACIS et entrez I"ID nceud” dans le champ correspondant.
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45 Pilote de communication
SIMATIC S7 Protocol Suite

Le pilote de communication est utilisé pour la connexion des automates programmables SIMATIC
S7-300 et SIMATIC S7-400

Unités de canal

SIMATIC S7 Protocol Suite dispose de plusieurs unités de canal. Les possibilités d'utilisation sont par
conséquent, en fonction du matériel utilisé pour la communication dans le systeme WinCC :

4-30

Industrial Ethernet et Industrial Ethernet (1) pour cartes de communication pour réseau
SIMATIC NET Industrial Ethernet (p. ex. CP 1413).

MPI pour la connexion via l'interface MPI interne (p. ex. PG 760/PC RI45) ou avec la carte MPI
et le processeur de communication CP 5511 (Carte PCMCIA),

Named Connections sert a la création d'une liaison symbolique configurée sous Step7. Ces
liaisons symboliques sont requises pour la communication a haute disponibilité avec I'API S7-
400 dans le contexte de la redondance au sein de systemes H/F.

PROFIBUS et PROFIBUS (ll) pour cartes de communication pour SIMATIC NET PROFIBUS
(p. ex. CP 5412/A2),

Slot PLC pour la communication avec la carte API qui équipe le PC.

TCP/IP pour la communication via des réseaux avec le protocole TCP/IP.
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4.5.1 Parametres systeme

45.1.1 Onglet Canal

Cet onglet permet de définir des parametres systéme spécifiques pour toutes les unités de canal S7 de
l'ordinateur local. Les paramétrages ne sont pas spécifiques au projet.
L'onglet se présente de la méme fagon pour tous les canaux S7, raison pour laquelle nous nous

contentons de présenter ici I'onglet "MPI" & titre d'exemple.

Paramétres systéme - MPI |
Canal | Unité |

Cez paramétrez zont valables pour toutes lez unités sur l'ordinateur local |

— Formation de cycles

v Utilizer services de lecture cycliques de AP

— Surveilance de signe de vie
¥ Activer I B0 Intervalle I 30 Temps de surveillance

— Surveilance d'amét de CPU

[v | &ctiver

Le canal poszéde za propre gestion de cycles et utiize lez contratz de
lecture cycliques sur AP

QE. I Annler Aide |

Champ Description
Utiliser services de lecture Lorsque cette option est sélectionnée, la formatign
cycliques de I'API de cycles a la lecture de variables est activée par le

canal. Les services cycliques utilisés sont ceux de
I'API dans la mesure ou ils sont disponibles.

Activer (Surveillance de signe deActive la surveillance de signe de vie

vie)

Intervalle Intervalle d'émission de télégrammes de signe de
vie, exprimé en secondes
Plage de valeurs : 10 a 600 s

Temps de surveillance Temps de surveillance de la réponse a un
télégramme de signe de vie, exprimé en secondes. Si
le temps s'écoule avant la réception d'une réponse, le
canal coupe la liaison.
Plage de valeurs : 5a 600 s

Activer Surveille I'arrét de la CPU S7 et, le cas échéant,

(surveillance d'arrét de CPU) | coupe la liaison.

Les modifications de paramétre ne prennent effet qu'aprés redémarrage de WinCC. Le systéme affiche
une boite de message signalant cette particularité a la fermeture du dialogue d'édition des parameétres
systeme.
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4.5.1.2 Onglet Unité
Cet onglet permet de définir des parametres systéme spécifiques aux unités.

L'onglet se présente de la méme fagon pour tous les canaux S7, raison pour laguelle nous nous

contentons de présenter ici I'onglet "MPI" a titre d'exemple.
Paramétrez systéme - MPI |

Canal [Irité |

— Sélectionnez un nom logique dunité

Type de CP / Profil de bus: IMF'I

Mo logique dunité: ] j

¥ Paramétrage automatique

— Traitement de contrat

I™ Ecriture pricritaire

Entrez un nouveau nom d'unité ou zélectionnez Funité voulue dang la
liste.

k. I Anuler Ajde |

Champ Description

Type de CP / Profil de bus | Affiche le type de I'unité de canal sélectionnée.

Nom logique d'unité Vous pouvez sélectionner le nom logique d’'unité dans la zone de liste
de sélection ou I'entrer directement.
Les noms d'unité proposés dans la liste de sélection sont détermjnés
par l'utilitaire "Paramétrage interface PG/PC" (Panneau de
configuration).

Paramétrage automatique | Si cette case est cochée, le systeme vérifie au démarrage du runtime si
une seule carte de communication est installée pour ce type de
communication. Le cas échéant, le nom configuré de 'unité de canal
est remplacé par le nom existant.

Ecriture prioritaire Si cette case est cochée, les contrats d'écriture sont traités en prorités
par rapport aux contrats de lecture

Noms logiques d'unité

La communication avec les automates S7 s’effectue a I'aide d'un nom logique d’unité. Ce nom est
attribué lors de l'installation de la carte de communication. Selon la carte installée, les paramétrages
par défaut sont :

e  Unité Industrial Ethernet : CP_H1 1
e  Unité Industrial Ethernet (II) : CP_H1_2

e Unité MPI : MPI
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*  Unité Named Connections : VM/
. Unité PROFIBUS : CP_L2_1

e Unité PROFIBUS (Il) : CP_L2_ 2
. Unité Slot-PLC : Slot-PLC

*  Unité TCP/IP : CP-TCPIP
Si vous utilisez une carte de communication qui ne supporte pas ces conventions de nom, vous

pourrez modifier le nom logique d’unité paramétré par défaut a I'aide des parameétres systeme de
l'unité de canal.

Pour modifier le nom logique d’une unité de canal, procédez comme suit

Les boites de dialogue de définition des paramétres systeme présentent une structure identique pour
tous les types d'unité de canal. Le dialogue "Paramétres systéeme - MP" est décrit ici a titre d’exemple.

Nota
Vous trouverez une description des champs de cet onglet sous "Onglet Unité" des Paramétres systeme.

1. Sélectionnez I'unité de canal "MPI" et ouvrez la fenétre de dialogue "Paramétres systeme" par le
menu contextuel.

2. Sélectionnez l'onglet "Unité".

3. La zone de liste de sélection "Nom logique d'unité" affiche le nom actuel "MPI" p. ex.
Vous pouvez entrer un nouveau nom manuellement ou le sélectionner dans la zone de liste de
sélection des noms d'unité proposés. Validez la modification du nom avec le bouton "OK".

Si vous entrez un nom logique d’unité qui ne figure pas dans la liste de sélection, le systéme affiche
un message d’avertissement.

Paramétres systéme - Unité |

& L unité zpécifige '5YOMLIME A" avec le profil de bus 'MPI' nrexiste pas |

E ntrez un nouveaw nom d'unité ou contrdlez Finstallation de Funiké |

k. I Annuler |

Les noms d'unité proposés dans la liste de sélection sont déterminés par I'utilitaire "Paramétrage
interface PG/PC" (Panneau de configuration).

Si ce dernier n'est pas installé, la liste affiche uniguement le nom d’unité actuellement paramétré. Si
vous définissez un autre nom d’unité, le systéme affiche le message d’avertissement suivant :

Paramétres systéme - Unité |

WinCC ne peut pas veérifier zi Funité 'MPl 0012" indiquée exste | Sivous rencontrez des problémes lors de la
comrunication avec cette unité, contrdlez Finstallation de Funité |
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4.5.2 Type de données des variables

Vous devez définir pour une liaison logique les variables utilisées. WinCC permet d'accéder aux types
de données suivants :

*  Variable binaire

*  Valeur 8 hits non signée

*  Valeur 8 hits signée

*  Valeur 16 bits non signée

*  Valeur 16 bits signée

*  Valeur 32 bits non signée

*  Valeur 32 hits signée

*  Nombre a virgule flottante 32 bits IEEE 754
*  Nombre a virgule flottante 64 bits IEEE 754
*  Variable de texte jeu de caractéres 8 bits

*  Variable de texte jeu de caracteres 16 bits

. Type de données brutes

4.5.3 Adresse des variables
L'adresse des variables s'entre conformément a la structure d'adresse de I'API SIMATIC S7.

La structure du dialogue "Propriétés Adresse" dépend du type de variable.
S'il s'agit d'une variable de données brutes, le dialogue contient des entrées additionnelles comme le
montre le deuxieme exemple ci-dessous.

Pour entrer 'adresse des variables :

1. Sélectionnez la variable et ouvrez la fenétre de dialogue "Propriétés variable" par le menu
contextuel "Propriétés".

Sélectionnez dans l'onglet "Général" le type de données souhaité (p. ex. valeur 16 bjts signée
Cliguez sur le bouton "Sélectionner" pour ouvrir la boite de dialogue "Propriétés Adresse".
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Propriétés - Adresze |

Adresze |

— Dezcription d'adrezse

T

Zohe d
dormées |08 =] oen [d
Adressage I Mot j

DEWIU Larmguewr |'|

[T Qualiy Code

Spécifiez le numéra du bloc de données

] I Annuler Aide |

Dans le champ "Zone de données", indiquez si la variable se trouve dans le bloc de données, la
zone de mémentos, d'entrées ou de sorties.

Si la variable se trouve dans un bloc de données, le champ "DB n°" est également affiché. Entrez
ici le numéro du bloc de données.

Dans le champ "Adressage”, indiquez le type d'adressage. Vous pouvez, dans le cas normal,
valider la valeur par défaut.

Entrez l'adresse de données dans le champ qui se trouve au-dessous. La désignation du champ
dépend du type de variable, p. ex. "DBW" pour le type "Valeur 16 bits signée".

Si la variable est du type "Binaire", entrez I'adresse de bit dans le champ "Bit".

S'il s'agit d'une variable avec Quality Code et que celui-ci doit étre utilisé par WinCC, cochez la
case correspondante. Le code devra dans ce cas également étre mis & disposition par la partie S7.

4-35

C79000-G8277-C159-01



Configuration du pilote de communication 08.99

Pour entrer I'adresse des variables pour le type "Données brutes" :

1. Sélectionnez la variable et ouvrez la fenétre de dialogue "Propriétés variable" par le menu
contextuel "Propriétés".

2. Sélectionnez dans l'onglet "Général" I'entrée "Type Données brutes" comme Type de données.

3. Cliquez sur le bouton "Sélectionner" pour ouvrir la boite de dialogue "Propriétés Adresse".
Propriétés - Adresze |

Adrezze |

— Description d'adresse

T

Zone de

dohnées IDB j DE n” IIZI
Adrezzage I Pt j
DEWID LargueLn IEI

v Dornées brutes LongueLr Iq

— Type de données brutes

&+ Emizsion/réception de bloc ~ BSEMND/BRLCY
" Evénement

" Couplage aux données d'archive

Spécifiez la longuewr de la zone de données brutes

s I Annuler Aide |

4. Dans le champ "Zone de données", indiquez si la variable se trouve dans le bloc de données, la
zone de mémentos, d'entrées ou de sorties.

5. Silavariable se trouve dans un bloc de données, le champ "DB n°" est également affiché. Entrez
ici le numéro du bloc de données.

6. Dans le champ "Adressage", indiquez le type d'adressage. Vous pouvez, dans le cas normal,
valider la valeur par défaut.

7. Entrez l'adresse de données dans le champ qui se trouve au-dessous. La désignation du champ
dépend de l'entrée dans le champ "Adressage”, p. ex. "DBW" pour I'adressage par "Mot".

8. Indiquez dans le champ "Longueur" la longueur du bloc de données brutes.

9. Spécifiez dans la zone "Type de données brutes" le type de données brutes dont il s'agit.
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Nota

La longueur des données brutes est limitée a un bloc de données, c'est-a-dire qu'un bloc de données
brutes doit pouvoir étre transmis en totalité avec une PDU (Protocol Data Unit). La longueur des blocs
de données pouvant étre transmis par le pilote de communication S7 dépend de la longueur de bloc
négociée a |'établissement de la communication, déduction faite des informations d'en-téte et des
informations complémentaires. Pour les longueurs de PDU actuellement utilisées avec les SIMATIC
S7, les longueurs sont les suivantes :

. Longueur de PDU 240 octets (AS300) : bloc de données brutes 208 octets maxi.
*  Longueur de PDU 480 octets (AS400) : blocs de données brutes 448 octets maxi.

Lorsque I'on utilise le produit S7-5412 avec SAPI-S7, la longueur des blocs de données brutes maxi.
est de 224 octets !

Une erreur de paramétrage de la longueur de bloc entraine le rejet du contrat de lecture / écriture avec
affichage d'un message.

4.5.4 Les variables de données brutes du pilote de communication S7

Le gestionnaire de données gére des variables de process mais aussi deux types de variables dites de
données brutes.

*  Variable de données brutes exploitable par 'utilisateur (blocs de données BSEND/BRCV p. ex.)

*  Variable de données brutes pour I'exécution de fonctions S7 (traitement d'alarmes p. ex.)

Les variables de données brutes destinées a I'exécution de fonctions S7 possedent un en-téte
spécifique S7 et sont généralement utilisées par le systéme d’alarmes WinCC et par l'acquisition de
données de process. Une licence S7-PMC est nécessaire pour pouvoir utiliser les données brutes
destinées a I'exécution de fonctions S7.

Les variables de données brutes exploitables par I'utilisateur sont congues pour la transmission de
blocs de données utilisateur de/vers I'API et ne gérent que les données utiles.

4.5.4.1 Variable de données brutes exploitable par 'utilisateur :

Concernant la variable de données brutes exploitable par 'utilisateur, le pilote de communication S7
supporte deux fonctionnalités :

J Variable de données brutes sous forme de tableau d’octets

*  Variable de données brutes pour fonctions BSEND/BRCV
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4.5.4.2 Variable de données brutes sous forme de tableau d’octets

Une variable de données brutes sous forme de tableau d’octets correspond, du point de vue du canal
S7, a une variable de process normale, adressable a I'aide d’un pointeur ANY (DB 100, DW 20
longueur 40 octets, p. ex.). Elle est traitée par le canal S7 comme une variable de process normale.

La longueur maximale des blocs de données pouvant étre transmis par le pilote de communication
dépend de la longueur de bloc négociée lors de I'établissement de la liaison, des informations d’en-
téte et des informations complémentaires. Compte tenu des longueurs de PDU usuelles sous S7, on
obtient les longueurs maximales suivantes :

. Longueur de PDU 240 octets (courante sur AS300) : 208 octets
*  Longueur de PDU 480 octets (courante sur AS400) : 448 octets

Attention : Lors de l'utilisation de la SAPI S7, la longueur de bloc de données est liBRdenatets
max.!

Pour transmettre des blocs de données plus longs, I'utilisateur devra lui-méme réaliser le découpage
des données en blocs.

Configuration d’'une variable de données brutes en tableau d’'octets

Les variables de données brutes destinées a la transmission de blocs de données sont configurées sous
forme de données brutes du type "Emettre/recevoir bloc" avec une adresse et une indication de
longueur.

Exemple de configuration d’'une zone de données de 40 octets de longueur dans le bloc de données
100 a partir du mot de données 20 :

Propriétés - Adresse |

Adreszze I

— Dezcrnption d'adresze

Cpu | TI

Zone de

données IDB j DB m* IW
Adreszage I Octet j

DEB IED [Carauenr IEI
¥ Donnéesbutes  Longueur [a(]

— Type de données brutes

& Emissionréception de bloc i BSEMD/BRCY
' Evénement

" Couplage aux données d'archive

Spécifiez la longuelr de la zone de données brutes

k. I Annuler Aide |
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Lecture d’'une variable de données brutes sous forme de tableau d'octets

La lecture d’'une variable de données brutes sous forme de tableau d’octets s’effectue comme la
lecture d’'une variable de process "normale”. Le bloc de données en question est appelé sur I'API et
transmis a l'utilisateur aprées réception des données. La transmission s’effectue dans ce cas toujours
sur initiative de WIinCC. Une réception de données sporadique ou sur événement a l'initiative de I'API
n'est pas possible avec cette variable de données brutes.

Ecriture d’'une variable de données brutes sous forme de tableau d’octets

45.4.3

L’écriture d’'une variable de données brutes sous forme de tableau d’octets s’effectue comme I'écriture
d'une variable de process "normale". Aprés émission du bloc de données et réception d'un
acquittement positif de I'’API, le bloc de données est inscrit dans la mémoire image du gestionnaire de
données. Etant donné que ceci équivaut a une modification de la variable, I'exécution de toutes les
applications ayant émis une requéte de variable en cas de modification, se poursuit avec la valeur qui
vient d'étre écrite.

Variable de données brutes pour communication S7 avec fonctions
BSEND/BRCV

Ce type de variable de données brutes permet d’exploiter les fonctions BSEND/BRCYV de la
communication S7. Ces fonctions ne sont actuellement disponibles que sur AS400 (et donc pas sur
AS300 !, Les fonctions BSEND/BRCV permettent d’échanger, via S7TDOS, des blocs de données
d’une longueur max. de 16 ko avec I'API. L'initiative de la transmission de données est toujours
détenue par la station émettrice de sorte que les fonctions BSEND/BRCV permettent également de
réaliser des transmissions de données sporadiques ou sur événement.

La fonctionnalité BSEND/BRCV n’est pas supportée par SAPI-S7 !

Nota

Si un bloc de données d'un contrat d'écriture a été transféré dans I'API, mais s'il n'a pas encore été ou
pas intégralement été effacé du tampon d'entrée, tout nouveau contrat d'écriture est rejeté avec
signalisation d'erreur. Les contrats d'écriture avec un R_ID > 0x8000 0000 sont inscrits, lors d'une
telle signalisation d'erreur, dans une file d'attente spécifique a la liaison, le systéme tentant
cycliguement d'exécuter le contrat d'écriture durant environ 6 secondes.

L'utilisateur doit veiller a la coordination dans le temps des transfert et en tenir compte lorsque les
contrats d'écriture se succeédent a intervalles courts.
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Configuration d’une liaison BSEND/BRCV

Les fonctions BSEND/BRCYV ne sont utilisables que sur des "liaisons configurées invariables". Pour
configurer une telle liaison, il faut spécifier une ressource de liaison (Hexa: 10 ... DF). La ressource de
liaison est attribuée par STEP7 a I'’API lors de la configuration de la liaison. La liaison doit étre
configurée comme point terminal de liaison passif c6té API.

Exemple de configuration d’'une liaison H1 :

Paramétres de liaison - Industrial Ethernet

Liaizon

— Adresze rézeau 57

Adresse Ethernet | ||:|E 00 05 01 00 00

Muméro de chassiz IEI
Mo d'emplacement : IEI

¥ Emettredrecevai bloc de données brutes

Bezsource de liaison : |1 ]

Four transmettre dez blozz de données via la liaison BSEND/BRCY,
activez la caze 3 cocher et indiguez une ressource de liaizon,

aF. I Annuler Aide |

Une liaison configurée invariable permet également d’exécuter des contrat "normaux” de lecture et
d’écriture. Si des zones de données de taille importante doivent transiter par cette liaison, les blocs de
données sont transmis en plusieurs PDU. Il peut donc étre utile, pour éviter une réduction des
performances, de créer une liaison particuliére pour I'exécution des fonctions BSEND/BRCV.
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4.5.4.4 Variable de données brutes pour fonctions BSEND/BRCV

Les variables de données brutes destinées a la transmission de blocs de données BSEND/BRCV sont
configurées sous forme de données brutes du type "BSEND/BRCV" avec "R_ID". La longueur de
données est implicitement déterminée par le volume de données émis ou regu.

Exemple de configuration d’'une variables de données brutes BSEND/BRCV :
Propniétés - Adresze |

Adresze I

= [Nezaniption dladiesse

El] | vl

Zatie de

e [ ==k IDB j BT IEI
fdiessage I Octet j

LEE IEI [Largurenr IEI
¥ Dannées butes B_ID |1234

— Type de données brutes

" Emizzion/réception de bloc i+ BSEMD/BRCY

' Evénement

" Couplage aus données d'archive

[ndiquez le F_ID

k. I Annuler Aide |

La fonctionnalité BSEND/BRCV nécessite la spécification d’'un R_ID de 32 bits sous forme de
nombre hexadécimal. Le R_ID sert a établir une distinction entre plusieurs transmissions de blocs de
données via une liaison. Les requétes d’émission et de réception adressées au sous-systeme de
communication (S7DOS) subordonné se réferent toujours a ce R_ID. Une variable de données brutes
est par conséquent toujours affectée a un R_ID unique. Pour des raisons de ressource, le nombre de
variables de données brutes BSEND/BRCV doit étre aussi faible que possible.

Réception d’'une variable de données brutes BSEND/BRCV

Les données brutes BSEND/BRCV sont transmises sporadiquement au pilote de communication a
l'initiative de I'API : Une lecture explicite de variables de données brutes S7 n’est par conséquent pas

possible.

Les mécanismes de BSEND/BRCV ne possédent pas de fonctions de synchronisation. Si, au

démarrage, aucun utilisateur ne s’est déclaré prét a recevoir les données, les blocs de données émis par

I'API sont rejetés coté réception. L'utilisateur devra alors se charger lui-méme de la synchronisation
et valider p. ex. le dispositif d’émission sur I'API par le positionnement d’'un drapeau dans un mot de

données.

Emission d’'une variable de données brutes BSEND/BRCV

WinCC Manuel

L'émission d’'une variable de données brutes BSEND/BRCYV s’effectue comme I'écriture d'une
variable de process "normale". Apres émission du bloc de données et réception d’'un acquittement
positif de I'API, le bloc de données est inscrit dans la mémoire image du gestionnaire de données.
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4.5.5 Echange de données a I'aide de blocs fonctionnels S7 (AR_SEND)

Pour pouvoir transférer des données du process dans une archive de mesures WinCC a l'aide du bloc
fonctionnel SFB 37 "AR_SEND" intégré aux CPU S7, les données doivent étre converties dans un
format spécifique WinCC. Un bloc AR_SEND peut dans ce cas alimenter une ou plusieurs variables

d'archive.

Un tel télégramme de données peut étre constitué d'un ou de plusieurs blocs de données, chaque bloc

possédant deux zones :

* L’en-téte qui contient des informations sur le cycle, les valeurs de process et éventuellement un

horodatage.

* La zone de données utiles contient les valeurs de process proprement dites. La taille de la zone

de données utiles est limitée a 16000 octets.

Nota

Dans la représentation des blocs de données, chaque ligne représente deux OCTETS. Les valeurs de
process peuvent étre transcrites sur un ou plusieurs OCTETS selon le type de données.

type d’en-téte type d en-téte

année mois horodatage
jour heure
minutes secondes
110s [ 1/100s 1/1000s | jour en-téte
cycle informations
unité (type) | unité (gamme) de cycle
AR_SEND-Subnumber Archiv ID

type de données des valeurs de process

nombre de valeurs de process qui suivent

informations sur
valeurs de process

premiére valeur de process

deuxieéme valeur de process

derniére valeur de process

valeurs de process

zone de
données utiles

Type d’en-téte

Le type d'en-téte définit les informations contenues dans I'en-téte.

Type d’en- | Description
téte
0 En-téte sans horodatage et sans sous-numéro AR_SEND
1 En-téte avec horodatage et sans sous-numéro AR_SEND
8 En-téte sans horodatage et avec sous-numéro AR_SEND
9 En-téte avec horodatage et avec sous-numéro AR_SEND

Horodatage

L’horodatage comporte la date et I'heure au format BCD SIMATIC S7.
L'indication du jour de la semaine n’est pas exploitée par WinCC.

Cycle de lecture des données de process exprimé en unités de temps.

WinCC Manuel
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Unité (type)

N° [ Description

Lecture équidistante des valeurs de process

Chaque valeur de process est horodatée.

Chaque valeur de process contient une différence de temps exprimée
en unités de temps.

Unité (gamme)
Indique la grandeur des unités de temps utilisées pour l'unité (type) = 3

N° [ Description

réservé

réservé

millisecondes

secondes

minutes

heures

N[O~ W|IN|EF

jours

Sous-numéro AR-SEND (AR_ID-Subnumber)

Etablit la corrélation entre les données utiles d'API et la variable d'archive WinCC.

Le sous-numéro n'intéresse que les types d'en-téte 8 et 9. Les valeurs admissibles du sous-numéro sont
comprises dans la plage 1 - OFFF (hex).

Le sous-numéro AR_SEND remplace l'information d'archive.

Type des données de process
Les valeurs de process sont directement enregistrées au format S7

N° | Type de données S7 | Type de données
WinCC
0 |OCTET OCTET
1 WORD WORD
2 |INT SWORD
3 |DWORD DWORD
4 DINT SDWORD
5 |REAL FLOAT
WinCC Manuel 4-43
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Nombre de valeurs de process qui suivent
Le nombre de valeurs de process pouvant étre transférées dépend de I'entrée sous Unité (type).

Unité Signification des valeurs de process
(type)
1 Lecture équidistante des valeurs de process :

La taille maximale de la zone de données utiles est de 16000 octets. Ceci
permet de transmettre 8000 valeurs de process du type de données WORD ou
INT ou 4000 valeurs du type de données DWORD, DINT ou REAL.
La présence d'un horodatage dans I'en-téte est obligatoire.

2 Chaque valeur de process est horodatée :
Chaque élément de la zone de données utiles se compose d’'un horodatage (8
octets) et d'une valeur. Ceci permet de transmettre 1600 valeurs de prgcess
du type de données WORD ou INT ou 1333 valeurs du type de données
DWORD, DINT ou REAL.

L’horodatage éventuellement entré dans I'en-téte n’est pas exploité.

3 Chaque valeur de process contient une différence de temps :
Chaque élément de la zone de données utiles se compose d’une différence de
temps (4 octets) et d’une valeur. Ceci permet de transmettre 2666 valelrrs de
process du type de données WORD ou INT ou 2000 valeurs du type de
données DWORD, DINT ou REAL .

La présence d'un horodatage dans I'en-téte est obligatoire.

4 La valeur de process contient un sous-numéro AR_SEND (AR-SEND ayec
plusieurs variables, optimisée)
Dans le type 4, chaque valeur de process se compose d'un mot avec sQus-
numéro AR_SEND (Plage de valeurs : 1 - OXOFFF) et d'une valeur. La
date/heure de la valeur de process correspond a I'horodatage de I'en-téte. La
zone de données utiles se compose d'un tableau de valeurs de process
précédés d'un sous-numéro AR_SEND. Compte tenu de la limitation des
blocs de données a 16000 octets, il est possible de transférer 3992 valeurs de
process en tant que WORD ou INT ou 2660 valeurs de process en tant|que
DWORD, DINT ou REAL.

La présence d'un horodatage dans I'en-téte est obligatoire.
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4.5.5.1 Configuration de I'AR_ID et du sous-numéro AR_SEND

Dans la boite de dialogue "Propriétés Variable pilotée par le process", entrez dans la boite de la DLL
de normalisation I'AR_ID et le sous-numéro AR_SEND (AR _ID-Subnumber).

Il est également possible de configurer des variables d'archive sans sous-numéro AR_SEND si la case
"Sous-numeéro” n'est pas cochée. Toutes les variables d'archive configurées jusqu'a la version WinCC
V4.02 ne possedent pas de sous-numéro AR_SEND.

Pour configurer I'AR_ID et le sous-numéro AR_SEND

1. Sélectionnez dans Tag Logging une archive de process et, dans la fenétre de données, une
variable pilotée par le process ainsi que le point "Nouvelle variable pilotée par le process".

2. Cliquez sur le point "Propriétés" du menu contextuel pour ouvrir la boite de dialogue "Propriétés
de variable pilotée par le process".

3. Le champ DLL de normalisation doit contenir I'entrée "nrms7pmc.dll". Cliquez sur le bouton
"Options" a c6té du champ.

Propriétés de variable pilotée par le process |

Wariable pour archivage piloté par e process

Yanable de données brutes

IEF'LI 3 Raw_Arc Sélectionner...

DLL de narmalization

I nrms 7 prac. hll j Dptionz... |

Y arahle
I#EIEIEIEIEIEIB'I RAH0000004080007

nrmsfpmc.nll E |

Commentairs
sRUD: a0 e
FParamétrage c [
AR_ID-Subnurmber I-I =0
[1.. OFFF]

k. I Cancel

4. Dans la boite de dialogue qui s'ouvre vous pouvez spécifier ou éditer 'AR_ID et le sous-numéro
AR_ID en valeurs hexadécimales.
Si la variable d'archive ne posséde pas de sous-numéro, désactivez la case "Sous-numéro".

WinCC Manuel 4-45
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4.5.5.2 Echange de données a l'aide de AR_SEND pour une variable d'archive

La zone de données a transmettre se compose d'un bloc de données.

On prend 0 comme sous-numéro AR_SEND.
Le nom de variable d'archive sous WinCC ne comporte pas de sous-numéro AR_SEND.

Exemple de structure de zone de données

Données utiles - AR SEND Archive de valeurs de process
- WinCC

AR_ID = 0x40

type d’en-téte =0 ou 1 nom de variable d'archive

année mois #00000123#A#00000040
jour heure

minutes secondes
1/10's 1/100 s 1/1000 s \ jour
cycle

unité (type) \ unité (gamme)
AR_SEND-Subnumber = 0

type de données des valeurs de process .

— . valeurs de process 1 a i

nombre de valeurs de process qui suivent = i

valeur de process 1 /V

valeur de process 2

valeur de process i

4.5.5.3 Echange de données a I'aide de AR_SEND pour plusieurs variables

4-46

d'archive

Cette variante permet d'alimenter une ou plusieurs variables d'archive en valeurs de process. La zone

de données a transmettre peut par conséquent se composer d'un ou de plusieurs blocs de données.
La date/heure des différentes valeurs d'une variable d'archive est reprise, en fonction de l'unité
spécifiée (type et zone) dans la zone de données ou constituée a partir de ces informations, puis est

transmise a l'archive de mesures de WinCC.

e Un bloc de données doit étre créé dans la zone de données par sous-numéro AR_SEND.
e Type d'en-téte = 8 ou 9 c.-a-d. avec/sans horodatage et avec sous-numéro AR_SEND

e Le sous-numéro AR_SEND = 0 n'est pas admissible pour les types d'en-téte 8 et 9.

WinCC Manuel
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Exemple de structure de zone de données

Donn ées utiles - AR_SEND

Archive de valeurs de process
AR_ID = 0x40

WinCC

type d’en-téte = 9
année mois
jour heure
minutes secoundes
110s | 1/100s | 1/1000s | jour
cycle
unité (type)=3 [ unité (gamme) =3
AR_SEND-Subnumber = 1
type de données des valeurs de process
nombre de valeurs de process qui suivent =i
valeur de process 1
valeur de process 2

nom de variable d'archive
#00000123#A#00000040#0001

valeurs de process 1 a i

bloc de données 1

valeur de process i
type d’en-téte = 9
annéer mois
jour heure
minutes secondes
1/10s [ 1/100s | 1/1000s [  jour
cycle
unité (type) =3 | unité (gamme) =3
AR_SEND-Subnumber = 2
type de données des valeurs de process
nombre de valeurs de process qui suivent = j
valeur de process 1
valeur de process 2

#00000123#A#00000040#0002

valeurs de process 1 a j

bloc de données 2

valeur de process j

type d’en-téte = 9

annéer

mois

jour

heure

minutes

secondes

#00000123#A#00000040#000m

1/1000s | jour
cycle
unité (type) =3 | unité (gamme) = 3
AR_SEND-Subnumber = m
type de données des valeurs de process
nombre de valeurs de process qui suivent = k
valeur de process 1
valeur de process 2

110s | 1/100s

valeurs de process 1 a k

bloc de données m

valeur de process k

Nota

Les numéros AR_SEND indiqués dans les blocs de données doivent tous avoir été configurés sous
WinCC. WInCC interrompt l'interprétation des données dés qu'un sous-numéro AR_SEND non
configuré est identifié.

Les blocs de données doivent toujours débuter a la limite d'un mot, c.-a-d. que pour le type de données
BYTE et l'unité (type) = 1 (valeurs de process a intervalles de temps équidistants), le nombre d'octets
indiqué doit étre pair.

WinCC Manuel
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4.5.5.4 Echange de données a l'aide de AR_SEND pour plusieurs variables

4-48

d'archive - optimisé

Dans les cas ou a un moment donné la valeur actuelle de nombreuses variables d'archive (sous-
numeéros AR_SEND) doit étre alimentée par respectivement une valeur de process, la structure du

bloc de données est la suivante. Les données utiles sont alors constituées d'un seul bloc de données et
chaque valeur de process d'un sous-numéro AR_SEND et de la valeur qui le suit.

Le type de données ainsi que I'horodatage sont identiques dans ce bloc de données pour toutes les
valeurs de process des variables d'archive.

e Type d'en-téte = 1 ; c.-a-d. avec horodatage et sans sous-numéro AR_SEND
e Unité (type) = 4 ; c.-a-d. la valeur de process contient un sous-numéro AR_SEND

e Unité (zone) = 0 ; c.-a-d. que I'horodatage de I'en-téte s'applique a toutes les valeurs de process, |l
n'‘existe pas de temps relatifs

Exemple de structure de zone de données

Donn ées utiles - AR_ SEND Archive de valeurs de process
AR_ID = 0x40 WinCC
type d'en-téte = 1 nom de variable d'archive
année mois #00000123#A#00000040#0001
jour heure
minutes secondes valeur de process
110s [ 1/100s | 1/1000s |  jour
o cycle=0
b unité (type) = 4 \ unité (gamme) =0 #00000123#A#00000040#0002
L AR_SEND-Subnumber = 0
5 type de données des valeurs de process valeur de process
E nombre de valeurs de process qui suivent = i
3 AR_SEND-Subnumber zu Prozel3wert 1
2 valeur de process 1 /
‘ #00000123#A#00000040#000i
AR_SEND-Subnumber zu ProzelRwert i
- > valeur de process
valeur de process i
Nota

Si une valeur de process contient un sous-numéro AR_SEND pour lequel il n'existe pas de variable
d'archive WIinCC, cette information est inscrite dans le journal de diagnostic WinCC. Les autres
valeurs de process continuent & étre traitées.
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45.6 Parametres de liaison

45.6.1 Unité de canal S7-MPI

On utilise pour la connexion des automates programmables S7-300 et S7-400 soit I'interface MPI

interne soit une des cartes

CP 342-5 (SIMATIC S7-300) ou CP 443-5 (SIMATIC S7-400).

Si WInCC est installé sur une console de programmation PG 760 ou sur un PC RI45, on peut
également utiliser l'interface MPI interne ; sinon la carte MPI doit étre installée. Il est également
possible d'utiliser la carte CP 5511 (carte PCMCIA).

Paramétres de liaizon - MPI |

Liaizon |

—Adrezze réseau 57

Adresze de stations

Muméro de chassiz

Mo d'emplacement :

Bezzource de liaizon

Identificateur de segment :IEI

[T Emettrefrecevai bloc de données brutes

—

—
—

T

Spécifiez 'adrezze de station du systéme d'automatization.
Flage d'adressze admizsible: 0. 126

aF. I Annuler Aide |

Champ

Description

Adresse de station

Adresse de station de l'automate SIMATIC S7 sur le bus
Plage de valeurs : 0-126

Identificateur de
segment

Ce champ qui n'est actuellement pas pris en charge, doit r
positionné sur "0".

pSté

Numéro de chéssis

Numéro de chassis de la CPU a adresser
Plage de valeurs : 0-7

N° d'emplacement

Numéro d'emplacement de la CPU sur le chéssis
Plage de valeurs : 0-18

Emettre/recevoir bloc d
données brutes

fE st activé pour permettre la transmission de blocs de donn
via la liaison BSEND/BRCV.
Ne pas omettre d'indiquer le numéro d'emplacement corre

ées

ot !

Ressource de liaison

Ce champ devient accessible lorsque "Emettre/recevoir
données brutes" a été activé.
Plage de valeurs (hex) :10 - DF

bloc de

WinCC Manuel
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Nota

En cas d'utilisation d'un S7-300 ou S7-400 a processeur de communication externe, il convient
d'indiquer le numéro de chassis/emplacement de la CPU.

La communication n'est pas établie en cas d'erreur de paramétrage des numéros de chassis et
d'emplacement.

En cas d'utilisation d'un S7-300, il faut spécifier le numéro de chassis/emplacement = 0 lors du
couplage via l'interface MPI interne de la CPU.

Pour configurer les paramétres de liaison :

4.5.6.2

4-50

1. Sélectionnez l'unité de canal et ouvrez la fenétre de dialogue "Propriétés de l'unité de canal" par
le menu contextuel.

2. Cliquez dans l'onglet "Liaisons" sur le bouton "Propriétés" pour ouvrir la boite de dialogue
"Propriétés de la liaison".

Cliquez dans l'onglet "Général" sur le bouton "Propriétés".
4. Dans le champ "Adresse de station”, entrez l'adresse de station de I'API SIMATIC S7 sur le bus.

Le champ "ldentificateur de segment” n'est pas pris en charge actuellement.
Cette valeur doit rester sur "0".

6. Dans le champ "Numéro de chassis", entrez le numéro du chassis sur lequel la CPU a adresser
est embrochée.

7. Dans le champ "N° d'emplacement”, entrez le numéro de I'emplacement de la CPU.

8. Sivous avez activé "Emettre/recevoir bloc de données brutes”, vous devez également spécifier la
ressource de liaison (en hexadécimal) et le numéro d'emplacement correct.

Unité de canal SINEC PROFIBUS

On utilise, pour la connexion des automates programmables S7-300 et S7-400, une des cartes CP 342-
5 (SIMATIC S7-300) ou CP 443-5 (SIMATIC S7-400).

Sous WinCC, on utilise la carte de communication CP 5412/A2.
Le canal PROFIBUS Il permet d'accéder a un deuxiéme CP 541/A2. Chaque CP5412 permet d'établir
59 liaisons a une systéme S7-300 et 16 liaisons & un systéme S7-400.

WinCC Manuel
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Paramétrez de liaison - PROFIBUS I

Liaizon |

—Adresze rézeau 57

Adrezze de stations :

Huméro de chassiz

Mo d'emplacement :

Rezzource de liaizon ;

Identificateur de segment :IEI

¥ Emettrefrecevoir bloc de dornées brutes

—

—
—

i

Flage d'adresze admizsi

Spécifiez 'adresze de station du systéme d'automatization.

ble: 0... 126

k. I Annuler Aide |

Champ

Description

Adresse de station

Adresse de station de I'automate SIMATIC S7 sur le bus
Plage de valeurs : 0-126

Identificateur de
segment

Ce champ qui n'est actuellement pas pris en charge, doit r
positionné sur "0".

psté

Numéro de chassis

Numéro de chassis de la CPU a adresser
Plage de valeurs : 0-7

N° d'emplacement

Numéro d'emplacement de la CPU sur le chassis
Plage de valeurs : 0-18

Emettre/recevoir bloc d
données brutes

(E st activé pour permettre la transmission de blocs de donn
via la liaison BSEND/BRCV.
Ne pas omettre d'indiquer le numéro d'emplacement corre

ées

ot !

Ressource de liaison

Ce champ devient accessible lorsque "Emettre/recevoir
données brutes" a été activé.

bloc de

Plage de valeurs (hex) :10 - DF

Nota

En cas d'utilisation d'un S7-300 ou S7-400 a processeur de communication externe, il convient

d'indiquer le numéro de

chéassis/emplacement de la CPU.

La communication n'est pas établie en cas d'erreur de paramétrage des numéros de chassis et

d'emplacement.
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Pour configurer les parameétres de liaison :

1. Sélectionnez l'unité de canal et ouvrez la fenétre de dialogue "Propriétés de l'unité de canal" par
le menu contextuel.

2. Cliquez dans l'onglet "Liaisons" sur le bouton "Propriétés" pour ouvrir la boite de dialogue
"Propriétés de la liaison".

Cliquez dans l'onglet "Général" sur le bouton "Propriétés".
4. Dans le champ "Adresse de station”, entrez I'adresse de station de I'API SIMATIC S7 sur le bus.

Le champ "ldentificateur de segment” n'est pas pris en charge actuellement.
Cette valeur doit rester sur "0".

6. Dans le champ "Numéro de chassis", entrez le numéro du chéassis sur lequel la CPU & adresser
est embrochée.

7. Dans le champ "N° d'emplacement”, entrez le numéro de I'emplacement de la CPU.

8. Sivous avez activé "Emettre/recevoir bloc de données brutes”, vous devez également spécifier la
ressource de liaison (en hexadécimal) et le numéro d'emplacement correct.

4.5.6.3 Unité de canal SINEC Industrial Ethernet

La connexion au process via Industrial Ethernet est possible a l'aide d'un automate S7-300 équipé d'un
module CP 343-1 ou d'un S7-400 équipé d'un module CP 443-1, mais pas au moyen d'un automate
S7-200. Les communications s'effectuant via le protocole de transport ISO, l'automate S7 utilise
l'interface SEND/RECEIVE du CP 343-1/443-1.

Sous WInCC, le module de communication CP 1413 permet d'établir 30 liaisons. Le canal "Industrial
Ethernet (II)" permet d'accéder a un deuxieme CP 1413 et donc d'établir au maximum 60 liaisons.

La communication s'effectuant selon le protocole transport ISO, il n'est pas nécessaire de configurer la
liaison logique dans la base de données locale.

Paramétres de liaison - Industrial Ethernet

Liaizon

—Adresze réseau 57

Adresze Ethernet

Muméro de chissiz IEI
Mo d'emplacement ; IEI

[T Emettrefrecevoir bloc de données brutes

Beszource de liaizan : |E|2

Spécifiez 'adresze Ethernet du systéme d'automatization,
Exemple : 08 00 06 07 00 00

k. I Annuler Aide |
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Champ Description

Adresse Ethernet Adresse de station de I'automate SIMATIC S7 sur le bus
Industrial Ethernet

Numéro de chassis Numéro de chassis de la CPU a adresser
Plage de valeurs : 0-7

N° d'emplacement Numéro d'emplacement de la CPU sur le chassis
Plage de valeurs : 0-18

Emettre/recevoir bloc dgEst activé pour permettre la transmission de blocs de données
données brutes via la liaison BSEND/BRCV.
Ne pas omettre d'indiquer le numéro d'emplacement corre¢t !

Ressource de liaison Ce champ devient accessible lorsque "Emettre/recevoir ploc de
données brutes" a été activé.
Plage de valeurs (hex) :10 - DF

Nota

Ne pas indiquer de contrats pour la liaison avec le systéme WinCC pour la configuration de la carte
CP 443-1.

En cas d'utilisation d'un S7-300 ou S7-400 a processeur de communication externe, il convient
d'indiquer le numéro de chéssis/emplacement de la CPU.

La communication n'est pas établie en cas d'erreur de paramétrage des numéros de chassis et
d'emplacement.

Pour configurer les paramétres de liaison :

1. Sélectionnez l'unité de canal et ouvrez la fenétre de dialogue "Propriétés de l'unité de canal" par
le menu contextuel.

2. Cliguez dans l'onglet "Liaisons" sur le bouton "Propriétés" pour ouvrir la boite de dialogue
"Propriétés de la liaison".

Cliquez dans l'onglet "Général" sur le bouton "Propriétés".
4. Dans le champ "Adresse Ethernet", entrez I'adresse de station de I'API SIMATIC S7 sur le bus.

Le champ "ldentificateur de segment” n'est pas pris en charge actuellement.
Cette valeur doit rester sur "0".

6. Dans le champ "Numéro de chassis", entrez le numéro du chassis sur lequel la CPU a adresser
est embrochée.

7. Dans le champ "N° d'emplacement”, entrez le numéro de I'emplacement de la CPU.

8. Sivous avez activé "Emettre/recevoir bloc de données brutes”, vous devez également spécifier la
ressource de liaison (en hexadécimal) et le numéro d'emplacement correct.

WinCC Manuel 4-53
C79000-G8277-C159-01



Configuration du pilote de communication 08.99

4.5.6.4 Unité de canal Named Connections

4-54

Cette unité de canal sert a la création d'une liaison symbolique configurée sous Step7. Ces liaisons
symboliques sont requises pour la communication a haute disponibilité avec I'API S7-400 dans le
contexte de la redondance au sein de systémes H/F.

WinCC peut ainsi adresser des liaisons redondantes et non redondantes via un nom de liaison
symbolique.

Les noms de liaison symboliques sont configurés sur les automates S7 a l'aide de I'application
NETPRO. Les noms de liaisons, les paramétres de liaison et les noms d'application sont alors
enregistrés dans une base de données (*.XDB). Cette base de données est automatiquement copiée
dans le répertoire de projet adéquat de WinCC par I'utilitaire d'ingénierie AS/OS "Mapper", mais peut
tout aussi bien étre utilisée hors de ce répertoire (si vous n'utilisez pas "Mapper" p. ex.).

L'ordinateur WinCC n'accepte qu'un seul fichier XDB.

Il existe deux possibilités d'activation de cette base de données dans WinCC :

e Sile fichier XDB ne se trouve pas dans le répertoire de projet (parce que "Mapper" n'a pas été
utilisé p. ex.), il faut, qu'avant le démarrage de WIinCC, le chemin et le nom du fichier XDB
soient spécifiés dans I'onglet "Configuration Step 7" de I'utilitaire "Paramétrage interface
PG/PC" (panneau de configuration).
Le fichier XDB se trouvant dans le répertoire extérieur au projet sera alors utilisé aprées le
démarrage de WInCC, a condition qu'il n'existe pas de base de données a l'intérieur du répertoire
de projet. Ce comportement est avantageux lorsque plusieurs projets doivent accéder a la méme
base de données centrale.

e  Sivous utilisez I'utilitaire "Mapper", le fichier XDB sera automatiquement copié dans le fichier
de projet WinCC. Au démarrage de WInCC et a l'ouverture du projet, les données sont lues par le
canal S7 et inscrites dans la base de registre de Windows.

Vous pourrez ensuite configurer la liaison sous WinCC dans la boite de dialogue "Paramétres de
liaison Named Connections" en affectant a un nom d'application sélectionné I'un des noms de liaison
symboliques figurant dans le champ "Nom de liaison".

Paramétres de liaison - MNamed Connections

Liaizon

— Adresze rézeau 57

Mom d'application ; I'W'inCE j

Mom de liaisan : || j

Entrez le nom de liaizon configuré souz STEPY.
E=emple : CPUZ Chaufferiefz

aF. I Annuler Aide |
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Champ Description

Nom d'application Champ de saisie du nom d'application configuré sous STEP 7.
Par défaut : "WinCC"

Nom de liaison Champ de saisie du nom de liaison configuré sous STEP|7.

Nota

Il est également possible, pour permettre le transfert d'un projet sur un autre ordinateur, d'entrer les
noms d'application et de liaison manuellement au lieu de sélectionner une entrée de la liste. Veillez a
une entrée correcte du nom configuré cété S7 car aucun contréle des noms n'a lieu en mode CS.

4.5.6.5 Unité de canal SINEC Slot PLC

La connexion au process unité de canal SINEC Slot-PLC sert a la communication avec la carte API
intégrée.

Paramétrez de liaison - Slot PLC |
Liaizon |

Slat PLC

[ Emettrefrecevoir bloc de données brutes

Bezzource de liaizon IEIE

Pour transmettre des blocs de données via la liaizon ESEMD/BRCY,
activez la case & cocher et indiquez une rezzource de liaizon.

k. I Annuler Aide |

Champ Description

Emettre/recevoir bloc dgEst activé pour permettre la transmission de blocs de données
données brutes via la liaison BSEND/BRCV.

Ressource de liaison Ce champ devient accessible lorsque "Emettre/recevoir ploc de

données brutes" a été activé.
Plage de valeurs (hex) :10 - DF
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Pour configurer les parameétres de liaison :

1. Sélectionnez l'unité de canal et ouvrez la fenétre de dialogue "Propriétés de l'unité de canal" par
le menu contextuel.

2. Cliguez dans l'onglet "Liaisons" sur le bouton "Propriétés" si une liaison est affichée dans le
tableau, sinon cliquez sur le bouton "Nouvelle". La boite de dialogue "Propriétés liaison"
s'affiche.

Cliquez dans l'onglet "Général" sur le bouton "Propriétés".

4. Sivous avez activé "Emettre/recevoir bloc de données brutes", vous devez également spécifier la
ressource de liaison (hexadécimal).

45.6.6 Unité de canal SINECTCP/IP

L'unité de canal SINEC TCP/IP sert & la communication via des réseaux avec le protocole TCP/IP.

Paramétres de liaizon - TCPAIP |

Liaizon |

—Adresze réseau 57

Adrezze [P Im
Muméro de chissiz IEI
Mo d'emplacement ; IEI

[T Emettrefrecevoir bloc de données brutes

Beszource de liaizan : |E|2

Entrez ['adresze IP de [AF.
Exemple: 142171.0123

k. I Annuler Aide |
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Champ Description
Adresse |P Adresse |P de I'automate SIMATIC S7 sur le bus TCP/IP
Numéro de chassis Numéro de chassis de la CPU a adresser

Plage de valeurs : 0-7

N° d'emplacement Numéro d'emplacement de la CPU sur le chassis

Plage de valeurs : 0-18

Emettre/recevoir bloc dgEst activé pour permettre la transmission de blocs de données
données brutes via la liaison BSEND/BRCV.

Ne pas omettre d'indiquer le numéro d'emplacement corre¢t !

Ressource de liaison |Ce champ devient accessible lorsque "Emettre/recevoir bloc de

données brutes" a été activé.
Plage de valeurs (hex) :10 - DF

Nota

En cas d'utilisation d'un S7-300 ou S7-400 a processeur de communication externe, il convient
d'indiquer le numéro de chéssis/emplacement de la CPU.

La communication n'est pas établie en cas d'erreur de paramétrage des numéros de chassis et
d'emplacement.

Pour configurer les paramétres de liaison :

1.

o g A~ w W

WinCC Manuel

Sélectionnez I'unité de canal et ouvrez la fenétre de dialogue "Propriétés de l'unité de canal" par
le menu contextuel.

Cliquez dans l'onglet "Liaisons" sur le bouton "Propriétés" si une liaison est affichée dans le
tableau, sinon cliquez sur le bouton "Nouvelle". La boite de dialogue "Propriétés liaison"
s'affiche.

Cliquez dans l'onglet "Général" sur le bouton "Propriétés".

Dans le champ "Adresse IP", entrez l'adresse IP de I'API SIMATIC S7 sur le bus TCP/IP.
Dans le champ "Numéro de chassis", entrez le numéro de chéssis de la CPU a adresser
Dans le champ "N° d'emplacement”, entrez le numéro de I'emplacement de la CPU.

Si vous avez activé "Emettre/recevoir bloc de données brutes”, vous devez également spécifier la
ressource de liaison (en hexadécimal) et le numéro d'emplacement correct.
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4.5.7 Redondance logicielle

Au sein de WinCC, laredondance logicielle permet de surveiller une partie sensible de I'installation
grace a des liaisons redondantes entre plusieurs API.

WinCC (gestion des variables)

Var 1

Var 2 Variables

: redondantes
Var n

V2 Liaisons logiques

Liaisons non logiques
a’ APl 1 <

API1

Liaisons non logiques
a API 2

N API2

Liaison
redondante

Partie d” API
redondante

La redondance logicielle améliore nettement la surveillance des parties sensibles de l'installation. Si
vous établissez p. ex. une liaison redondante entre deux API, I'un des API peut assurer la surveillance
en cas de défaillance de l'autre API. La mise en oeuvre de la redondance logicielle ne signifie pas que
vous ne pouvez créer que des liaisons redondantes entre les API configurés. Vous avez toujours la
possibilité d'établir des liaisons non redondantes entre API. Le basculement d'un automate a l'autre
s'effectue automatiquement en cas de dérangement. Ce basculement peut cependant étre également
déclenché manuellement par forcage d'une variable (@ForceConnectionState).

Nota

Deux API sont nécessaires a I'établissement d'une liaison redondante.

Paramétrage de la redondance logicielle :

4-58

Pour pouvaoir utiliser la redondance logicielle sous WinCC, vous devez effectuer les paramétrages
suivants dans l'explorateur WinCC :

1. Les propriétés de l'ordinateur doivent étre définies comme suit :

Général Démarrage | Paramétresl Graphics-HuntimeI

Drdre chronologique au démarrage du runtime %inCC

ext Libran Buntin
[w]Global Script Runtine
[w]Alarm Logging Runtirme
(1T ag Logaging Runtimne
[ ]Report Buntime
[w]Graphics Buntime
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2. Activez sous Alarm Logging "archive de courte durée" :

& Alarm Logging - [e6401.MCP] =] E3
Fichier Edition  Affichage  Alames  Dutls  Aide

@ relcER v EN

-f&= Blocs d'alarmes
E Clazzes d'alarmes : ]
Alarmes groupees Archive courte Archive longue

e Archives

Journas

" ariable d'événe

[ Classe
| Incident Alarme

2

| Frangaiz [standard) 4

Si "archive de courte durée" n'a pas encore été activée, vous pouvez y remédier par les
opérations suivantes. Dans la fenétre de navigation, ouvrez le menu contextuel de l'objet
"Archive" et sélectionnez I'option de menu "Ajouter/Supprimer". Dans la boite de dialogue
"Paramétrage d'archive", cochez la case "Archive de courte duré activée".

Paramétrage d archive |

—Archive

V¥ ‘chive courte durée activée

¥ Aichive longue durée activée

Sélectionnez les archives E
voLLes =y

k. I Annuler |
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4-60

Sous Alarm Logging, déclenchez la lecture des alarmes systéme par l'option de menu "Outils" et
"Alarmes systeme WinCC". Dans la boite de dialogue "Alarmes systeme WinCC", activez
l'option "créer uniquement de nouvelles alarmes systéme" et cliquez sur le bouton "créer". Cet
procédure déclenche la lecture des alarmes systéme de la redondance logicielle.

1 Alarmes systéme WinCC |

— Eléments d'affichage

I bloc de texte utilizateur est néceszszaire a [ affichage des textes d'alarme
gyztéme, Yeuillez sélectionner un bloc de teste utilizateur

IT exte d'alarme j

¥ Renommer le bloc de texte utiizatewr en "'Texte d*alame ¥

Les alarmes spstéme requigrent une archive longue. L archive est rajoutée, i
elle nexiste pas déja.

Création d'alarmes systéme
" créer des alaimes systéme en écrazant les anciennes

% créer des alaimes systéme en conzerval

CI&er

Fermer |

Vous devez a présent, a I'aide du programme "DynWizEdit.exe", intégrer I'assistant de
dynamisation de la redondance logicielle dans le systeme WinCC (Graphics Designer). Pour ce
faire, effectuez les opérations suivantes : Dans I'explorateur Windows, démarrez le programme
Chemin d'installation WinCC...\bin\DynWizEdit.exe". Dans la barre d'outils, sélectionnez la
langue "Francais". A l'aide des options de menu "Dynamic Wizard" et "Lire script d'assistant”,
déclenchez la lecture du script Chemin d'installation
WinCC...\wscripts\wscripts.deu\SW_Redundanz.wnf". La fenétre de sortie affiche le
déroulement de la compilation. Aprés compilation, la fenétre "Dynamic Wizard" affiche la
nouvelle entrée "Créer une liaison redondante".

%, Dynamic Wizard Editor
Fichier  Affichage  Azsistant Dynamil: \Wizard  Aide

JD@E|J{-E|§? J@#“Fran;ais j

Intégrez a présent le pilote de communication "SIMATIC S7 PROTOCOL SUITE" dans la
gestion de variables.

Créez, dans le pilote de communication "SIMATIC S7 PROTOCOL SUITE", une liaison
logique au sein du type de bus requis (MPI p. ex.). Attribuez a cette liaison un nom explicite.

Sous Graphics Designer, ouvrez une vue existante. Au sein de I'assistant de dynamisation (dans
l'onglet "Fonctions systéme") démarrez par un double clic le programme "Créer liaison
redondante”.
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C79000-G8277-C159-01



08.99 Configuration du pilote de communication

— Dwnamic ‘wizard
;ff:..l:hangement de langue

;ff;EnDie papier
A

F ger une liaizon redondante
;ff;Lanu:er LINE aUINe appiication
;’_’f;.l] uitter WinCC

Fu:unu:tiu:uns..l Diversl Fonctions.. | Fonctio

8. L'écran d'accueil décrit brievement la maniére de procéder de I'assistant. Cliquez sur le bouton

"Suivant"

9. Dans la boite de dialogue "Définir les options”, sélectionnez la liaison principale. Cliquez ensuite

sur le bouton "Suivant"

Définir lez options |

Wolre dynamigue nécessite des paramétres
complémentaires ;

Sélectionnez la liaizon principale ;

CPU_3
CPU_4
CPU_E

£ Précédent I Suivant > I Annuler Ajrle
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10. Dansla boite de dialogue "Définir les options", éditez le paramétrage de la liaison de réserve.
Cliguez ensuite sur le bouton "Suivant". La case "Basculement automatique" doit étre cochée
(paramétrage par défaut).

Définir les options |

‘Wotre dynamigue nécessite des parameétres
complémentaires ;

Liaizon principale
Moaom; CPLU_3
Farameétrez MPI.30,.0.0,10

Liaizon de rézerve

FParamétrez |MF1.310,.0.0.10

¥ Basculement automatigue

< Précedent I Suivant > I Annuler | Ajcle |

Pour le paramétrage de la liaison de réserve (adresse de réseau S7), consultez l'onglet "Liaison".
Vous accéderez a cet onglet par le bouton Propriétés de la boite de dialogue des propriétés de la

liaison.
El- [} SIMATIC 57 PROTOCOL SUITE
=8 L .
& CPU_3 Paramétres de liaison - MPI
b CPU_4 —
PROFIBLS Lisison |
Industrial Ethernet
Slat FLC —Adiesse réseau 57
TCPAP
PROFIBUS [I) Adrezze de stations |2
Industrial Ethernet [I1] »
i I8 Mamed Connections |dentificateur de segment :ID
- [} SIMATIC SEETHERMET LAYER . o
®- [l SIMATIC 55 ETHERNET TF Numéro de ghassis: [0
= Type de structure
) n]_ Graphics Desigrer Mo d'emplacement : ID
-_ﬂ Alarm Logging
,I,I Tag Logging V¥ Emettrefrecevair bloc de données brutes
[]--é Fieport Designer
-5 Global Script Bessource de liaison : I'Il:l
--fY Eibliotheque de textes - :
|dger Administrator
8 CrossFeference Spécifiez ladresse de station du systéme d'automatization.
n@n Picture Tree Manager Flage d'adresse admizsible : 0. 126
-~ Lifebeat Moritaring
-~} Baze Data

g Timesynchronization | ak. I Annuler Aide | B

IRl Starane
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11. La boite de dialogue de cl6ture "Terminé!" affiche les paramétrages que vous avez effectués. Un
clic de validation sur le bouton "Terminer" déclenche la création de variables internes,
spécifiques a une liaison, dans un groupe de variables. Ce groupe de variables est enregistré dans
la gestion de variables sous "SIMATIC S7 PROTOCOL SUITE" et l'unité de canal
correspondante.

Tomngt

L'azsistant va & présent générer ;

| 'azziztant génére une action globale,
qui, en cas de dérangement de la liaizon pri

CPU_3
pozzedant ez paramétres:

MP1.20,.0010
bazcule sur une haizon de réserve redondar
poszédant les paramétres ;

MPIL2 00010

[T Me plus afficher cette page

<Eréu:édent| Terming I Annuler Ajrle

4.5.7.1 Variables internes, spécifiques a une liaison

La gestion des liaisons est assurée & l'aide de variables internes, spécifiques a une liaison. Les
variables internes, spécifiques a une liaison, sont créées avec un assistant. Le nom d'une variable
interne spécifique a une liaison est formé a partir du nom de la liaison associée et d'un identificateur.
Le nom de liaison est identifié comme variable systéme par le caractére "@" qui le précéde. Exemple :
"@nom_de_liaison@identificateur". Toutes les variables internes, spécifiques a une liaison, sont
regroupées dans un groupe de variables "@nom_de_liaison".

Nota

Le gestionnaire de données de WinCC ne permet I'accés aux variables internes, spécifiques a une
liaison que si la liaison associée est opérationnelle. Les variables internes spécifiques a une liaison
peuvent cependant étre lues et écrites indépendamment de I'état de la liaison.
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Les variables systéme suivantes sont disponibles pour la redondance logicielle de SIMATIC S7
PROTOCOL SUITE :

@ConnectionState
Sonification:  Etat de liaison

Type : DWORD
Acces. enlecture
Par défaut 0 ="en dérangement"

La variable permet de déterminer I'état de la liaison.

0 = Liaison en dérangement
1 = Liaison opérationnelle
2 = Liaison redondante (uniquement pour redondance dans des systéemes H

@ConnectionError
Sgnification:  Cause

Type: DWORD
Acces enlecture
Par défaut 0 ="pasderreur"

La variable contient la cause du défaut qui explique pour quelle raison la liaison a
été coupée. Par défaut = 0, c.-a-d. que la liaison n'a pas encore été établie qu qu'il
n'y a pas d'erreur. Lors de I'établissement de la liaison, la variable est repositionnée
a 0 (pas d'erreur. L'interprétation du code d'erreur est spécifique a chaque canal. Le
canal S7 inscrit ici le code d'erreur S7TDOS.

0 = pas d'erreur
<> 0 = code d'erreur STDOS

‘ @ConnectionError String
Sgnification:  Cause d'erreur sous forme de chaine de caracteres

Type: TEXT8 [128
]Accés enlecture
Par défaut " ="pas d'erreur"

La variable contient la cause du défaut sous forme de chaine de caractéres qui
explique pour quelle raison la liaison a été coupée. La chaine de caractéres|est
émise dans la langue actuellement sélectionnée. Par défaut = ", c.-a-d. qud la
liaison n'a pas encore été établie ou qu'il n'y a pas d'erreur. Dans le canal SV, les
textes suivants sont inscrit en anglais quelle que soit la langue paramétrée

"No Error" = pas d'erreur
"Error hhhh" = I'erreur hhhh s'est produite
(hhhh = code d'erreur S7TDOS en hexadécimal)

@ConnectionError Count
Sgnification:  Compteur d'erreurs de liaison

Type : DWORD
Acces en lecture
Par défaut 0 ="pasderreur"

La valeur de cette variable est incrémentée de 1 a chaque établissement de|liaison.
En cas de débordement, le comptage reprend a 0.
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@ConnectionEstablishM ode

Sgnification:  Mode d'établissement de liaison

Type: DWORD
Acces en écriture
Par défaut 1 ="automatique"

Cette variable permet de définir le mode d'établissement automatique de liaison.

En cas de dérangement, le canal S7 tente toutes les 4 secondes de rétablir
liaison. Si la valeur = 0 est inscrite dans cette variable, la liaison n'est pas ré
au bout de 4 secondes aprées un dérangement mais reste coupée.

a
tablie

L'écriture de la variable se traduit comme suit :
0 = Mode d'établissement de liaison manuel

-> désactiver I'établissement automatique de liaison
<> 0 = Mode d'établissement de liaison automatique

-> activer I'établissement automatique de liaison

@For ceConnectionState

Sgnification:  Etat de liaison préférentiel

Type: DWORD
Acces en écriture
Par défaut 1 ="établie"

Cette variable permet d'indiquer au canal I'état de liaison préférentiel. Cette

variable posséde "normalement” la valeur 1, c.-a-d. que le canal tente de rétablir la

liaison (le cas échéant cycliquement toutes les 4 secondes). L'inscription d'u
dans cette variable conduit le canal & couper la liaison.

no

L'écriture de cette variable se traduit comme suit :
0 = Etat de liaison préférentiel : Liaison établie

-> si liaison établie

-> couper liaison
1 = Etat de liaison préférentiel : Liaison établie

-> si liaison pas établie

-> établir liaison

@ForceConnectionAddress

WinCC Manuel

Sgnification:  Sélection de I'adresse de liaison

Type : DWORD
Acces en écriture
Par défaut 0 ="configurée"

Cette variable définit I'adresse de liaison a utiliser pour I'établissement de la
liaison.

L'écriture de cette variable se traduit comme suit :
0 = Liaison via paramétres de liaison configurés
-> si @ForceConnectionAddress au préalable a4 1
-> commande la coupure de liaison
1 = Liaison via parameétres de liaison alternatifs
-> si @ForceConnectionAddress au préalable a 0
-> commande la coupure de liaison
-> Si le mode d'établissement de liaison paramétré est
"automatique", la liaison est établie automatiquement avec
l'adresse correspondante.

C79000-G8277-C159-01
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@AIlternateConnectionAddress
Sgnification:  Adresse de liaison alternative
Type: TEXT8[255]
Accés en écriture
Par défaut ".." ="configurée"
Cette variable contient la chaine d'adressage de liaison alternative. La chaine est la
méme que celle indiquée comme paramétre de liaison dans I'explorateur WinCC.
La chaine est spécifique a un canal. Au démarrage du systeme (runtime), lI'ddresse
configurée est inscrite ici par défaut sous canal S7. Si aucune adresse n'a encore

4-66

été configurée, le champ du canal S7 contient le texte "lllegal Address".
Exemple de spécification d'adresse d'un APl S7 & adresse de station 3 via N
“MPI,3 0,,0,0,02"

L'écriture de cette variable se traduit comme suit :

->Si l'opération d'écriture se traduit par une modification d'adresse,
paramétrage "Liaison via des parameétres de liaison alternatifs" décle
la coupure de la liaison.

->Si le mode d'établissement de liaison paramétré est

"automatique", la liaison est automatiquement établie avec l'adresse

actuellement inscrite.

Pl :

nche
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4.6 Pilote de communication SIMATIC TI Serial

Ce pilote de communication est utilisé pour la connexion série de I'automate programmable SIMATIC
TI505.

Unités de canal

Le pilote de communication comporte une unité de canal permettant de gérer un port COM pour la
communication série.

Possibilité d'utilisation :

*  Unité de canal TI505 Unit #1 pour la communication série avec le protocole TBP ou le protocole
NITP.

Nota
Plusieurs liaisons logiques peuvent étre gérées par une unité de canal (par des ports COM différents).

4.6.1 Type de données des variables

Vous devez définir les variables nécessaires a une liaison logique. WinCC permet d'accéder aux types
de données suivants :

» Variable binaire

« Valeur 8 bits non signée (supporté uniguement par adressage VMS)
¢ Valeur 8 bits signée (supporté uniquement par adressage VMS)

e Valeur 16 bits non signée

e Valeur 16 bits signée

¢ Valeur 32 bits non signée

¢ Valeur 32 bits signée

« Nombre a virgule flottante 32 bits IEEE 754
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4.6.2 Adresse des variables
L'adresse des variables s'entre conformément a la structure d'adresse du SIMATIC TI505.

Pour entrer 'adresse des variables :

1. Sélectionnez la variable et ouvrez la fenétre de dialogue « Propriétés » dans le menu contextuel.

2. Dans l'onglet « Général », sélectionnez le Type de données souhaité (p. ex. valeur 16 bits
signée).

3. Cliquez sur le bouton « Sélectionner ». La fenétre de dialogue « Propriétés Adresse » s'ouvre.

Proprnétés - Adresse E |

TIS05 |

Type d'adresze:

D ata Element Mumber: |1

Read-Only Yarable [

Sélectionnez e type de variable.

Ok I Annuler Aide |

4. Sélectionnez dans le champ « Type adresse » la localisation de la variable dans I'automate
programmable. D'autres indications sont le cas échéant nécessaires en fonction du type d'adresse
sélectionné (p. ex. dans le champ « Elément Données » pour le type d'adresse « V-Variable
Memory »).

5. Le champ « Read only Variable » permet un paramétrage interdisant I'écriture de la variable par
winCC.

Nota

Pour la description des types d'adresse, se reporter a la documentation technique de I'API SIMATIC
TI505.
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4.6.3 Parametres de liaison

L'automate programmable T1505 peut étre connecté par une liaison série. L'interface série de la carte
CPU de l'automate programmable est utilisée pour cela.

Aucune autre carte de communication n'est nécessaire non plus dans le systéme WIinCC. La
communication peut s'effectuer par I'un des ports COM disponibles en standard sur le systéme.

Pour configurer les paramétres de communication :

1.

2.

WinCC Manuel

Sélectionnez la liaison et ouvrez la fenétre de dialogue « Propriétés Liaison » dans le menu
contextuel.

Sélectionnez I'onglet « Communication ».

Propriétés - Liaizons

Générall Grnupesl Yanable  Communication |

Fart série; j

Reconnaizzance automatique [

Yitezze de franzmission: I 13200 j
Protocole; I MITP j

Fequétes optimizées; W

Déactiver la Ligizon: [

Sélectionnez linterface séne ou spécifiez une autre
interface.

0k, I Annuler Aide |

Sélectionnez dans le champ « Port série » le port (p. ex. COM1, COM2 ou un port configuré)
pour la transmission série.

Activez « Détection automatique » si lI'unité de canal doit détecter automatiquement la vitesse de
transmission et le protocole utilisé par I'automate programmable,

ou

Paramétrez dans les champs « Vitesse de transmission » et « Protocole » la vitesse de
transmission et le protocole utilisés.

La sélection du champ « Requétes optimisées » permet d'optimiser la vitesse de transmission afin
de pouvoir également transmettre plusieurs variables avec un seul contrat.

Sélectionnez le champ « Désactiver liaison » pour désactiver la liaison logique. Ceci est p. ex.
trés utile lors de la mise en service pour interrompre temporairement une liaison.
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4.7 Pilote de communication SIMATIC Tl Ethernet Layer 4

Ce Pilote de communication est par exemple utilisée pour la connexion de I'automate programmable
SIMATIC TI505 avec le protocole transport ISO.

Unités de canal

Cette DLL comporte deux unité de canal permettant d'exploiter au maximum deux CP 1413. Les
fonctionnalités des deux unités de canal sont identiques. Elles se distinguent uniguement par les noms
logiques de périphérique des deux CP 1413.

Le nom logique de périphérique peut étre modifié par les Parametres systéme de l'unité de canal. Il est
également possible de régler des parameétres pour le protocole de transport ISO.

Possibilités d'utilisation :

Unité de canal TlI-Ethernet (CP 1413-1) pour les cartes de communication SIMATIC Industrial
Ethernet (p. ex. CP 1413).

Unité de canal TI-Ethernet (CP 1413-2) pour les cartes de communication SIMATIC Industrial
Ethernet (p. ex. CP 1413).

4.7.1 Type de données des variables

4-70

Vous devez définir pour une liaison logique les variables utilisées. WinCC permet d'accéder aux types
de données suivants :

Variable binaire

Valeur 8 bits non signée (uniquement supporté par adressage VMS)
Valeur 8 bits signée (uniquement supporté par adressage VMS)
Valeur 16 bits non signée

Valeur 16 bits signée

Valeur 32 bits non signée

Valeur 32 bits signée

Nombre & virgule flottante 32 bits IEEE 754
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4.7.2 Adresse des variables
L'adresse des variables s'entre conformément a la structure d'adresse de I'API SIMATIC TI505.

Pour entrer 'adresse des variables :

1. Sélectionnez la variable et ouvrez la fenétre de dialogue « Propriétés » par le menu contextuel.
2. Dans l'onglet « Général », sélectionnez le Type de données souhaité (p. ex. valeur 16 bits
signég.
Cliquez sur le bouton « Sélectionner ». La fenétre de dialogue « Propriétés Adresse » s'ouvre.

4. Sélectionnez 'onglet « TI505 ».

Propriétés - Adresse E |

TIS05 |

Type d'adrezze:

D ata Element Nurnber: |1

Read-Only Varsble [~

Sélectionnez le type de vanable.

OF. I Annuler Aide |

5. Sélectionnez dans le champ « Type adresse » la localisation de la variable dans I'automate
programmable. Vous devez, en fonction du type d'adresse sélectionné, entrer le cas échéant
d'autres indications (p. ex. dans le champ « Elément de données » pour le type d'adresse « V-
Variable memory ».

6. Vous pouvez indiquer dans le champ « Read Only Variable » que la variable ne peut pas étre
écrite par le systéme WinCC.

Nota

Pour la description des types d'adresse, se reporter a la documentation technique de I'API SIMATIC
TI505.

Il est fréquent que lI'accés aux zones de données d’'un API ne puisse se faire que par bit ou par octet.
En présence de variables binaires ou de variables « 8 bits », la boite de dialogue « Propriétés -
Adresse » donne acces a un onglet supplémentaire qui permet de modifier individuellement les bits de
la mémoire de I'API. La zone de mémoire adressée de I'API est donc lue a chaque contrat d’écriture
pour modifier les bits ou les octets, ces derniers étant retranscrits dans la zone de mémoire de I'API
apres modification.

Les modifications effectuées par I'API apres que la zone de données ait été lue sont écrasées lorsque
les données sont retranscrites dans la zone de mémoire.

Selon le type de variable, vous pourrez accéder a la zone de mémoire de I'API soit par bit soit par
octet .
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Comment définir un acceés par bit :

1. Sélectionnez la variable et ouvrez, a I'aide du menu contextuel, la boite de dialogue
« Propriétés ».

2. Sélectionnez dans I'onglet « Général » le type de données « Variable binaire ».
3. Cliquez sur le bouton « Sélectionner ». La boite de dialogue « Propriétés - Adresse » s’ouvre.

Propriétés - Adresse E |
Accés Bits/Octets | TI505 I

danz un: | kot -

Bit riurnéra: I Bit 0 j‘

Permettez ['accés aux bits singuliers dans une zone de mémoire adrezzée
miot/octet.

&35 Lizez d'abord la documentation corespondante!

] I Annuler Aide |

4. Précisez al'aide de la case a cocher si I'acces doit avoir lieu bit par bit.

5. Spécifiez a I'aide de la liste de sélection le type d’adressage de la mémoire de I'API.
6. Choisissez dans la liste de sélection le numéro du bit a modifier.

Nota

Dans le cas d’'un API S5, les mémentos, entrées et sorties sont adressables par octet, les blocs de
données (DB, DX) le sont mot par mot.
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Comment définir un acces par octet :

1. Sélectionnez la variable et ouvrez, a I'aide du menu contextuel, la boite de dialogue
« Propriétés ».

2. Sélectionnez dans l'onglet « Général » le type de données « Valeur 8 bits non signée » ou
« Valeur 8 bits signée ».

3.

Cliquez sur le bouton « Sélectionner ». La boite de dialogue « Propriétés - Adresse » s’ouvre.
Propriétés - Adresse E |
Accés Bits/Octets | TI505 I

&Dctet danz un: | kot -

Dctet numérno: I Octet0 hd I

Permettez ['accés aux bits singuliers dans une zone de mémoire adrezzée
miot/octet.

&35 Lizez d'abord la documentation corespondante!

] I Annuler Aide |

4.
5.

Précisez a l'aide de la case a cocher si I'acces doit avoir lieu octet par octet
Spécifiez a I'aide de la liste de sélection le type d’adressage de la mémoire de I'API.

6. Choisissez dans la liste de sélection le numéro de I'octet a modifier.
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4.7.3 Parametres systeme

La connexion de I'automate programmable SIMATIC TI505 par réseau Industrial Ethernet est
possible. La carte de communication CP 1434 TF doit étre pour cela installée dans I'automate
programmable. La communication se fait a I'aide du protocole transport I1SO.

De son c6té le syteme WiInCC utilise la carte de communication CP 1413. La communication
s'effectuant selon le protocole transport ISO, il n'est pas nécessaire de configurer la liaison logique
dans la base de données locale.

Pour configurer les parameétres systeme :

1. Sélectionnez l'unité de canal et ouvrez la boite de dialogue « Paramétres systéme » dans le menu
contextuel.

2. Sélectionnez lI'onglet « Nom de périphérique ».
Paramétres systéme |

Moms de périphériques |

— kaodifier nom

= Firiphérique SINEC-HT
o JCP_H1_1:/5CP

Yous pouvez modifier le nom de périphérique affiché en gras

] I Annuler Aide |

3. Vous pouvez maintenant sélectionner avec la souris le nom de périphérique marqué en gras et
modifier ce nom.

Nota

Le nom de périphérique est défini a l'installation des pilotes de matériel. Si vous avez attribué un autre
nom lors de l'installation (ce qui n'est pas recommandé), vous devez changer ici aussi le nom de
périphérique.
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4. Sélectionnez l'onglet « Parametres de transport ».
Paramétres systéme |

Moms de périphérques  Paramétres de transport |

Taille POU |1 -

— Tentatives d'établiszement Diurée répétition d'émiszion
% indéfinies i indéfinie
i~ nambre = Temps

— [estion des cantrats

Temps IT

d'acquittement

Sélectionnez la taille maximale des paguets de données pouvant étre
tranzmis

] I Annuler Aide |

5. Réglez la valeur « Taille PDU » qui a également été configurée sur la carte CP 1434 TF.

Indiquez dans le champ « Essais d'émission » le nombre de fois que I'essai d'établissement de
communication doit étre répéte.

7. Dans la zone de fenétre réservée au paramétrage de la durée de répétition des essais, sélectionnez
le champ « Infini » pour la cohérence.

8. Dans le champ « Attente d'acquittement » entrez la valeur 30 afin que vous soyez informé au
plus tard au bout de 30s que le correspondant n'a pas répondu dans ce laps de temps (p. ex. APl a

l'état « STOP »).
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4.7.4 Parametres de liaison

Pour une liaison logique, WinCC établit au niveau de la couche transport une liaison pour la lecture
(Read) et une liaison pour I'écriture (Write). Ce n'est que lorsque ces deux connexions sont établies
gue la liaison logique est indiquée comme établie.

Pour configurer les paramétres de communication :

1. Sélectionnez la liaison et ouvrez la boite de dialogue « Propriétés » par le menu contextuel.

2. Sélectionnez l'onglet « Liaison ».

Propriétés - Liaizsons

Générall Gru:uupesl Yanable Lisizon

Adrezze Ethemnet AP
— Fonction READ

¥ Featch active, type de contrat du corespondant READ PASSIVE
i~ Fetch passive, type de contrat du comespondant WRITE ACTIVE

ID T5AP Jocal I
D' TSAR digtant I

— Fonction WHRITE, wpe de contrat du corespondant WHEITE PASSIWE ——

ID TSAP local I
D' TSAP digtant I

Spécifiez 'adrezze Ethernet du correspondant

Ok, I Annuler Aide |

3. Dans le champ « Adresse Ethernet API », entrez I'adresse de station de I'API SIMATIC Tl sur le
bus Industrial Ethernet.

4. Définissez maintenant les paramétres de la fonction Read dans le systéme WinCC. Ceux-Ci
dépendent du contrat utilisé dans I'API SIMATIC TI.

Coté WinCC Cété SIMATIC TI
FETCH active READ passive
(Contrat «<READ active») (Contrat «<READ passive»)
FETCH passive WRITE active
(Contrat «\WRITE passive») (Contrat «\WRITE active»)
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5. Entrez dansle champ associé « ID-TSAP local » la valeur configurée pour « TSAP » dans la
rubriqgue « Parametres distants » lors de la configuration de la carte CP 1434 TF.

6. De la méme maniére, entrez dans le champ « ID-TSAP distant » la valeur configurée pour
« TSAP » dans la rubrique « Parameétres locaux » lors de la configuration de la carte CP 1434
TF.

7. Entrez les paramétres correspondants pour « ID-TSAP local » et « 'ID-TSAP distant » pour la
fonction Write.

Coté WinCC Coté SIMATIC TI
Contrat «\WRITE active» Contrat «\WRITE passive»
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4.8 Pilote de communication Windows DDE

Ce pilote de communication est utilisé pour la connexion avec l'application via l'interface DDE
(Dynamic Data Exchange).

Unité de canal
Le pilote de communication comporte une unité de canal pilotant l'interface.
Possibilité d'utilisation :

e L'unité de canal DDE pour la communication par l'interface DDE de Windows.

4.8.1 Types de données des variables

Vous devez définir les variables nécessaires a une liaison logique. WinCC permet d'accéder aux types
de données suivants :

e Variable binaire

¢ Valeur de 8 bits non signée

¢ Valeur de 8 bits signée

¢ Valeur de 16 bits non signée

¢ Valeur de 16 bits signée

« Valeur de 32 bits non signée

e Valeur de 32 bits signée

» Variable de texte jeu de caractéres de 8 hits

e Variable de données brutes
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4.8.2 Adresse des variables
L'adresse des variables s'entre conformément a la structure d'adresse de I'application serveur DDE.

Pour entrer 'adresse des variables :

1. Sélectionnez la variable et ouvrez la fenétre de dialogue « Propriétés » dans le menu contextuel.

2. Dans l'onglet « Général », sélectionnez le Type de données souhaité pour les variables (p. ex.
valeur de 8 bits signge

3. Cliquez sur le bouton « Sélectionner ». La fenétre de dialogue « Propriétés Adresse » s'ouvre.

Propriétés - Adresse |
Variable DDE |
Mom de wariable INDuveIIe"u’ariaI:uIel
Tvpe de données IDEILIBLE j

Indiquez le nom des wanables dans la syntaxe du zerveur DDE

Ok, I Annuler Aide |

4. Entrez dans le champ « Nom de variable » le nom de la variable dans le serveur DDE (p. ex.
dans Excel pour la cellule formée par fa%3igne et 1a2°™ colonne « z3s2 »). Toujours utiliser
des miniscules pour les lettres.

5. Entrez également le type de données du serveur DDE dans le champ « Type de données » (p. ex.
« WORD » pour une valeur de 16 bits non signée).

Nota

Les données sont toujours transmises au format texte (« CF_TEXT ») par le canal DDE, mais il est
absolument nécessaire que les types de données définis pour le client DDE et pour le serveur DDE
soient identiques.

WinCC Manuel 4-79
C79000-G8277-C159-01



Configuration du pilote de communication 08.99

4.8.3 Parametres de liaison

L'accés aux données par un canal DDE est possible en mode local et en mode distant. Le client DDE
établit une liaison DDE avec le serveur DDE et transmet ensuite dans Windows des commandes DDE
standard pour accéder aux variables.

Aucune carte de communication supplémentaire n'est nécessaire dans le systeme WinCC. La
communication s'exécute localement par un canal DDE dans le systéme d'exploitation. Si le serveur
DDE est distant, les fonctionnalités réseau de Windows sont mises en ceuvre. Dans ce cas, on utilise le
programme « Netdde.exe » et la carte adaptateur réseau de Windows.

Pour configurer les paramétres de communication :

1. Sélectionnez la liaison et ouvrez la fenétre de dialogue « Propriétés » dans le menu contextuel.

2. Sélectionnez l'onglet « Liaison DDE ».

Propriétés - Liaizons

Générall Grnupesl Wariable Lisison DDE I

—Adreszage
Hom ordinateur I
Application IE:-:l:el
Bubrigue Ipn:uduct. ulz

— Optimization de la lecture des variables Temps de réponse—

™ toujours lire IF

% lire aprés modification seulement
" lire automatiquement aprés modification

— Tentatives d'établizzement

& |nfiit = Marnre

Indiguez le nom de rubngue [DDE-Topic].

Ok, I Annuler Aide |

3. Sile serveur DDE n'est pas installé localement sur votre ordinateur, entrez dans le champ « Nom
d'ordinateur » le nom de l'ordinateur auquel la requéte de données doit étre envoyée par la liaison
DDE.

4. Entrez dans le champ « Application » le nom de I'application serveur (dans notre exemple
« excel » pour le tableur Excel).

5. Entrez dans le champ « Rubrique » le fichier traité par 'application (p. ex. tableau
« produkt.xls »).

6. Définissez dans la zone « Procédé de lecture de variable » les criteres selon lesquelles la variable
doit étre lue. Les clauses sont les suivantes :
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Page WinCC Fonction DDE
Toujourslire REQUEST/POKE COLD
Lire aprés modification seulement ADVISE/POKE HOT
Lire automatiquement aprés ADVISE/POKE WARM
modification

7. Entrez une valeur >0 dans le champ « Temps de réponse ».

8. Dans la zone « Essais d'émission », sélectionnez le champ « Infini ». Dans ce cas, l'essai sera
répété jusqu'a I'établissement de la liaison.

Nota

Lors de I'établissement de la liaison DDE, I'application serveur DDE et le fichier entré dans le champ
« Rubrique » doivent étre lancés en mode en ligne.

Pour toute question concernant le fonctionnement de I'interface DDE Windows et le paramétrage de
I'interface DDE pour l'application tierce, consultez la documentation correspondante de Microsoft et

du constructeur de I'application tierce.
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4.9 WinCC "Channel Diagnhosis"

WiInCC "Channel Diagnosis" permet a l'utilisateur d'obtenir rapidement un apercu de I'état des liaisons
actives. "Channel Diagnosis" constitue d'une part une interface de sortie d'informations d'état et de
diagnostic des unités de canal et d'autre part une interface utilisateur servant a configurer les sorties de
diagnostic :

e  pour l'utilisateur souhaitant afficher, dans un graphique p. ex., les informations d'état des
communications (affichage d'état/de statistiques dans la vue de process)

e pour la maintenance a des fins d'analyse des incidents et de dépannage (enregistrement de textes
dans un fichier de journal)

e pour faciliter I'assistance téléphonique lors de la localisation de probléemes de communication
(enregistrement de textes dans un fichier d'analyse Trace)

Le module de diagnostic peut étre intégré sous forme de contrble ActiveX dans une vue de process ou
étre démarré en tant qu'application autonome dans le menu de démarrage de WinNT.

Les informations de diagnostic sont enregistrées dans les fichiers suivants.

Fichier de journal

4-82

Pour chaque canal WinCC, "Channel Diagnosis" crée automatiquement un fichier de journal nommé
<nom de canal>.log dans lequel sont enregistrées les informations importantes et erreurs. Le contenu
des textes est identique pour tous les canaux.

La création du fichier et I'enregistrement de textes dans le fichier ne sont pas configurables.

Le fichier de journal contient p. ex. les messages de démarrage et de fin, les informations de version et
des informations sur les erreurs de communication.

Chaque entrée du fichier, horodatée et suivie d'un nom de drapeau, est immeédiatement enregistrée sur
le disque dur afin que le plus grand nombre d'informations possible soit disponible en cas de coupure
de courant.

Exemple d'entrées de journal :

1999-04-01 12:00:24,524 INFO S7 channel DLL started!

1999-04-01 12:00:26,096 ERROR lllegal tag address "nCPU3_1"!

1999-04-01 12:00:27,428 INFO S7DOS release: @(#)TIS-Block Library DLL Version C5.0.17.3-
REL5,0,17,47,3-BASIS

1999-04-01 12:00:27,428 INFO S7DOS version: V5.0/0

1999-04-01 12:00:27,428 INFO S7CHN version: V5.0 / Mar 1 1999/ 22:36:40

1999-04-01 12:00:27,428 INFO S7 channel unit "Industrial Ethernet" activated!

1999-04-01 12:00:27,468 ERROR Cannot connect to "CPU_4": Errorcode OxFFDF 42C2!
1999-04-01 12:00:27,538 INFO S7 channel unit "MPI" activated!
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Fichier d’analyse Trace

Il est par contre possible de configurer la création et la sortie de textes d'un fichier d'analyse nommé
<nom de canal>.trc. Si cette sortie est activée, un message avertit I'utilisateur de I'impact sur les temps
d'exécution du couplage.

Chaque entrée du fichier d'analyse est horodatée et suivie d'un nom de drapeau.
Lorsque I'analyse est activée, toutes les entrées de journal sont également inscrites dans le fichier
d'analyse.

Exemple d'entrée du fichier d'analyse :

09:21:54,134 0000016f STARTUP Trace starting at : 1999-04-01 09:21:54,124 Local Time
09:21:54,134 0000016f STARTUP | TraceFileName :
C:\Siemens\WinCC\Diagnose\SIMATIC_S7_PROTOCOL_SUITE.TRC

09:21:54,134 0000016f STARTUP | TraceFileCount : 1

09:21:54,134 0000016f STARTUP | TraceFileSize : 1400000

09:21:54,134 0000016f STARTUP | TraceFlags : f8000000

09:21:54,134 0000016f INFO S7 channel DLL started!

09:21:54,134 0000016f INFO 0x0  S7 channel DLL started! - -------------
09:21:56,007 0000016f INFO S7DOS release: @(#)TIS-Block Library DLL Version C5.0.17.3-
REL5,0,17,47,3-BASIS

09:21:56,007 0000016f INFO S7DOS version: V5.0/0

09:21:56,007 0000016f INFO S7CHN version: V5.0 / Mar 1 1999/ 22:36:40
09:21:56,007 0000016f INFO 0x0 S7CHN version: V5.0 / Mar 1 1999/ 22:36:40
09:21:56,007 0000016f INFO S7 channel unit "Industrial Ethernet" activated!
09:21:56,007 0000016f INFO 0x0 0200 S7 channel unit "Industrial Ethernet" activated!
09:21:56,017 0000016f INFO 0x0 0201 Connectionstate : CS_CONIN

09:21:56,017 0000018a INFO 0x0 0201 Connectionstate : CS_NOINI

09:21:56,017 0000018a ERROR Cannot connect to "CPU_4": Errorcode OXFFDF 42C2!
09:29:39,283 0000016f INFO S7 channel unit "Industrial Ethernet" deactivated!
09:29:39,283 0000016f INFO 0x0 0200 S7 channel unit "Industrial Ethernet" deactivated!

Nota

Les entrées des fichiers de journal et d'analyse sont exclusivement en anglais.
Les deux fichiers sont enregistrés dans le répertoire "Diagnostic" de I'arborescence WinCC.

Les valeurs actuelles de compteur (Counter) ne sont pas inscrites dans ces fichiers.

WinCC Manuel 4-83
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4.9.1 Structure

Deux onglet servent dans WIinCC "Channel Diagnosis" a l'affichage de I'état des liaisons et a la
configuration.

4.9.1.1 Onglet "Channels/Connections”

Cet onglet affiche, durant le runtime, les états de liaison des unités de canal et de leur liaisons
configurées :

e dans le volet gauche, sous forme d'arborescence, les unités de canal, leurs liaisons et leur état
représenté par une icone.

e dans le volet droit, les compteurs (Counter) et valeurs (Value) de l'unité ou de la liaison
sélectionnée.

Nota

En mode CS, les canaux et liaisons configurés ne sont pas affichés.
Le nombre et le type des compteurs (Counter) affichés est spécifique a chaque canal.
Seuls sont présentés les canaux qui assurent la prise en charge du diagnostic.

Affichage en cas de sélection d'un canal
A titre d'exemple ci-dessous, l'onglet en cas de sélection du canal "SIMATIC S7 Protocol Suite"

WinCC Channel Diagnosiz

Channels/Connechions | Configuration I
B~/ SIMATIC 35 ETHERNET LAYER 4 Counters | walue |
© L CPUS44 1 EstlritParam ves
% CPUS46_1 DebugBreak off
w7 SIMATIC S5 ETHERMET TF TimerCycle 100
& fiy SIMATIC 57 PROTOCOL SUITE CylConnlnt 4000
L CRL41490F FunTlrr!ecuut 10000
ClozeTimeout 10000
s CPUAT4-20M MawhsCycle 5000
ComSypstem S7DOS
Chk5StopState an
ChkLifeTime BO000
LifeTimedck 30000
|dritStorage an
ThreadMaodel 1
SVStringT ppe 1
OwnCycle on
o J1000 j
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Champ/Icéne

Description

Affichage d'état : Canal opérationnel sans restriction

M Affichage d'état : Canal opérationnel avec restriction, p. ex.
lorsque l'une des liaisons du canal est en dérangement

b7, Affichage d'état : Indication d'état du canal impossible

= Affichage d'état : Canal ou toutes les liaisons du canal en

dérangement

Colonnes "Counters
et "Value"

'Elles contiennent des informations propres au canal qui ne g
pas décrites en détails ici.

ont

"Cyclic Update"

Active le rafraichissement cyclique de I'affichage. Le cycle ¢
rafraichissement est indiqué dans le champ a droite du bout

le
pn.

Champ numérique

Le cycle de rafraichissement se paramétre en miIIisecondgs.

Affichage en cas de sélection d'une liaison
A titre d'exemple ci-dessous, I'onglet en cas de sélection d'une liaison du canal "SIMATIC S7

Protocol Suite"

-fz: WinCC Channel Diagnosis

Channelz/Connections | Configuration

2 SIMATIC SEETHERMET LAYER 4 Counters | Walue -
§obey” CPU944 1 State dizconnected
i L. CPUS4R_1 Error Code 4110
-4 SIMATIC S5 ETHERMET TF Errar Count 0o
&.ji, SIMATIC 57 PROTOCOL SUITE Urit Inchustrial E thermet
©/ CPU414-9DF Dewc:e_ CP_H1_1:
i POU Size unknown
Request Counter 27
Rezponze Counter 26
Owan Cycles I
A5 Cocles 0
tax A5 Cycles urknown
ConnectionState dizconnected |
ConnectionE stablishiode automatic
ForceConnectionState up
FaorceConnectiondddress projected | _ILI
4 »
Cyclic Update: (7] |1DEID ::I

Champ/Icéne

Description

Affichage d'état : Liaison opérationnelle sans restriction

A, Affichage d'état : Liaison opérationnelle avec restriction
5 Affichage d'état : Indication d'état de la liaison impossible
b Affichage d'état : La liaison est en dérangement.
Colonnes "Counters|'Une aide contextuelle se rapportant a l'erreur survenue est
et "Value" disponible pour I'entrée "Error Code".

Les autres lignes contiennent des informations propres au ¢
qui ne sont pas décrites en détails ici.

anal

"Cyclic Update"

Active le rafraichissement cyclique de l'affichage. Le cycle ¢
rafraichissement est indiqué dans le champ a droite du bout

le
pn.

Champ numérique

Le cycle de rafraichissement se parametre en millisecondes.

WinCC Manuel
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4.9.1.2 Onglet "Configuration”

Cet onglet affiche les drapeaux spécifiques au canal ainsi que les paramétrages des fichiers d'analyse
du canal sélectionné.

A titre d'exemple ci-dessous, I'onglet du canal "SIMATIC S7 Protocol Suite"

WinCC Channel Diagnosis

Channels/Connections ; Configu

ISIM!—'«TIE 57 PROTOCOL SUITE j Output Filename: |SIMATIE_S?_F'HDTDEDL_SLIITE
— Flags
W Fatal Errar [T 57005 mag [variables only) .
— TraceFile

IV Errar [T S7D0S meg data _
[~ Waming [T SIMEC messages it e ID
[ Information [ 57 raw data furctions .
™ Success [T 57 raw data mas. Size-] 1400000
[ Check User Flags [T Channel &P [without variables) "

[T Channel &P [variables only) Dy r
|Jzer Flags: [ Charinel &P [configuration only] Enable:
[T 57005 calls [without variables) [™ Read/wiite order element navie: r
[~ S7D0S calls [variables only) [ Wiite list contents
[ 57005 calls data [ Read list contents

[ 57005 msg [without variables) [0 <riot defineds Save |

Champ/ Zone Description

Champ de sélection | Ce champ permet de sélectionner le canal que I'on souhaite configurer ou
dont on souhaite visualiser la configuration.

"Output Filename" Nom du fichier de journal / d'analyse
L'entrée est facultative. Si aucun nom n'est entré, le systeme utilise le nom de
['unité de canal.

Zone "Flags" On définit ici les drapeaux pour les entrées dans le fichier d'analyse.
Les drapeaux standard "Fatal Error”, "Error", "Warning", "Information”,
"Success" et "Check User Flags" apparaissent toujours.

Les User-Flags sont activés par le drapeau "Check User Flags" et ne sont
configurables et affichés que s'ils sont pris en charge par le canal

"max. Files" Définit le nombre maximal de fichiers d'analyse.

"max. Size" Définit la taille maximale d'un fichier d'analyse.
Valeur maximale : 1,4Mo (capacité d'une disquette)

"Overwrite" Lorsque cette option est activée, les fichiers d'analyse existants sont égrasés
cycliqguement des qu'ils ont atteint la capacité maximale.

"Enable” Active la fonction d'analyse et les autres champs de la zone "Trace Files".
Des entrées ne sont cependant inscrites dans le fichier d'analyse qu'aprés un
redémarrage du mode runtime.

Bouton "Save" Enregistre les paramétrages effectués.

Nota

En mode CS, le champ de sélection n'affiche pas de canaux configurés, raison pour laquelle un
paramétrage de l'onglet dans ce mode n'est pas possible.
Par ailleurs, seuls peuvent étre sélectionnés les canaux qui assurent la prise en charge du diagnostic.
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08.99 Généralités

1 Généralités
Report Designer, un des composants du progiciel de base WinCC, offre des fonctions pour la création

et I'édition de journaux.

Dans la présente description, les termes création et sortie signifient respectivement la création du
modele d'un journal (sa maquette) et I'impression d'un journal. Durant I'édition, les affichages par
défaut configurés seront remplis (alimentés) par les données correspondantes.

Vous disposez de deux éditeurs pour la création des journaux :

- Editeur de modéle de page

- Editeur de modéle de ligne

Les notions de modéle de page et de modele de ligne sont traitées plus en détail aux chapitres
"Journaux selon modele de page " et "Journaux selon modéle de ligne".

Plusieurs dialogues de sélectiion sont disponibles pour la configuration de Report Designer. Les
dialogues sont organisés par applications:

- Actions dans Graphics Designer

- Alarm Logging CS

- Alarm Logging Runtime

- Explorateur WinCC

- Global Script

- Graphics Designer

- Tag Logging CS

- Tag Logging Runtime

- Text Library

- User Administrator
Pour I'édition des données, vous utilisez des objets dynamiques de Report Designer. Ces objets
dynamiques doivent étre liées aux applications correspondantes.
La sélection des données pour I'édition dépend de I'application considérée et s'effectuera soit lors de la
création de la mise en page, lors de la création du contrat d'impression, soit directement lors du
lancement de l'impression.
Toutes les applications ne permettent pas d'utiliser I'ensemble de ces trois possibilités de sélection des

données.
Durant I'édition du journal, les objets dynamiques seront alimentés par les valeurs actuelles.

Des objets statiques et des objets systéme sont a votre disposition pour I'agencement visuel des
journaux,.

WinCC Manuel 1-1
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Pour I'édition des journauy, il convient de définir le moment de l'impression ainsi que le support
d'impression. Le systéme vous propose les choix suivants :

- Lancement de l'impression par l'opérateur

- aun moment prédéfini

- Impression cyclique

- Sortie a l'écran

- Impression sur une imprimante sélectionnée

- Impression dans un fichier

- Impression de pages consécutives

Nota

Vous pouvez utiliser tels quels les modéles systéme fournis avec le logiciel ou les copier et les adapter
ensuite a vos besoins concrets.Tous les fichiers systtme commencent par le @ractére

L'utilitaire de programmation "Simatic Manager" permet d'intégrer des objets WinCC dans un
environnement S7. Pour plus de détails, veuillez vous référer a la documentation S7.

1-2 WinCC Manuel
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2 Journaux

Dans WinCC, vous utilisez des journaux pour documenter vos données de configuration
(documentation de projet) et pour la journalisation de données online (valeurs de mesure, de lots,
journaux d'incidents, etc.). Pour I'édition des données online, il faut que I'application correspondante
dans Runtime soit activée.

La structure et la configuration de ces journaux est pour I'essentiel identique. La principale différence
réside dans la liaison des données avec les objets dynamiques dans la mise en page du journal ainsi
gue dans le déclenchement de l'impression.

Le Report Designer distingue les journaux en fonction de leur mise en page et du contenu de leurs
données.

» Classement des modeéles en:
- Modéles de page

- Modéles de ligne

Dans les modéles de page, Report Designer met a votre disposition des objets statiques, des objets
dynamiques et des objets systeme pour 'agencement visuel des journaux.

A condition de respecter les regles d'utilisation (liaison de chagque moelelet@ment une

application, plusieurs objets dynamiques étant autorisés dans un modeéle), il est possible de réaliser
une imbrication des journaux. Il est ainsi possible de documenter un projet WinCC complet a l'aide
d'un journal et du contrat d'impression correspondant.

e pour votre documentation projet:
— Données de Graphics Designer
— Données de Alarm Logging
— Données de WinCC Explorer
— Données de Global Scripts
— Données de Tag Logging
— Text Library
— User Administrator

* pour la journalisation online :
— Journal au fil de lI'eau
— Journal d'archive d'alarmes

— Journal d'archive

Nota

Lors de I'enregistrement du modele, I'éditeur contréle si le journal est bien conforme aux régles a
respecter pour l'intégration dans d'autres modeles. Le résultat du contrdle est ragné dans l'attribut
"Contexte" du modéle.
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2.1 Journaux selon modéle de page

2.1.1 Structure de modéle de page

2-2

Les journaux configurés selon un modéle de page sont subdivisés en différentes pages et zones
d'impression; ils peuvent renfermer des objets statiques, dynamiques et des objets systeme.

Subdivision des pages :

- Premiére page
- Contenu du journal

- Derniére page

*  Subdivision des zones d'impression :

- Zone imprimable

- Corps de page

Zone imprimahle

Corps de page

pas imprimable

Report Designer supporte les deux zones d'impression. Pour chague mise en page, vous pouvez définir
les marges de la zone imprimable et celles du corps de page.

* Les objets d'un modele sont:
- Objets statiques

- Objets dynamiques

- Objets systeme

Vous trouverez une description détaillée des objets au chapitre "Les types d'objets et leurs propriétés".
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C79000-G8277-C159-01



08.99 Journaux

Report Designer offre deux plans pour le positionnement des objets. Ces deux plans se situent dans la
zone imprimable.

* Les plans des objets dans le modéle sont :
- La partie statique du journal (objets statiques, objets systéme)

- La partie dynamique du journal (statische Objekte, dynamische Objekte)

Nota

Au démarrage de I'éditeur, vous vous trouvez dans la partie dynamique du modele.

2.1.2 Premiere page

Vous pouvez créer une premiere page pour chaque modéle. La création et I'édition de la premiére page
sont toutefois optionnelles. L'édition de la premiére page est réglée par défaut par le systéme.

Cliquez dans le Menu sur "Affichage", puis sur "Propriétés" ou, dans la palette standard, sur le

bouton "Propriétés”. Dans la fenétre alors affichée "Propriétés - Objets", dans I'objet "Modéle" , dans
"Autres" , vous pouvez modifier ce paramétrage par défaut avec l'attribut "Premiére page" .

La premiére page comporte une partie statique et une partie dynamique (niveau de configuration).

Important :

— Sivous utilisez des objets dynamiques dans la premiere page, il peut arriver que seules certaines
parties de ces données soient prises en compte lors de I'édition. C'est le cas lorsque les données
d'objets dynamiques ne tiennent pas entierement sur la premiére page, laquelle est limitée a une
seule page. La premiere page ne comporte toujours qu'une seuldJmegpit de page n’est pas
possible!

Nota

Les objets dynamiques ne peuvent étre insérés que dans la partie dynamique de la premiere page, les
objets systeme ne pouvant étre insérés que dans la partie statique.

2.1.3 Contenu du journal

C'est dans cette partie du modéle que vous assemblez la maquette et le contenu du journal. Pour la
définition du contenu du journal, vous pouvez recourir a des objets statiques, dynamiques et systéme.
Le contenu du journal comporte une partie statique et une partie dynamique (niveau de configuration).
La partie dynamique du contenu du journal sera, si nécessaire, répartie sur les pages suivantes durant
I'édition, car la quantité ou le volume des données n'est connu qu'au moment de I'édition.

Important :

— Lors de la définition du modéle, vous ne pouvez pas prévoir avec certitude le nombre de pages
gu'occupera la partie dynamique. La taille des tableaux et des zones de texte dynamiques sera
définie par le volume des données & afficher et a sortir.

Nota

La partie statique peut contenir des objets statiques et des objets systéme. La partie dynamique peut
contenir des objets statiques et des objets dynamiques.
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2.1.4 Derniére page

Vous pouvez créer une derniere page pour chaque modeéle de page. La création et I'édition de la
derniére page sont toutefois optionnelles. L'édition de la derniére page est réglée par défaut par le
systéme.

Cliquez dans le Menu sur "Affichage", puis sur "Propriétés” ou, dans la palette standard, sur le
bouton "Propriétés”. Dans la fenétre alors affichée "Propriétés - Objets", dans 'objet "Modéle" , dans
"Autres" , vous pouvez modifier ce paramétrage par défaut avec l'attribut "Premiére page" .

La derniére page comporte une partie statique et une partie dynamique (niveau de configuration).

Nota

Si vous utilisez des objets dynamiques dans la derniére page, il peut arriver que seules des parties de
ces données soient prises en compte lors de I'édition. C'est le cas lorsque les données d'objets
dynamiques ne tiennent pas entierement sur la derniére page, laquelle est limitée a une seule page. La
derniére page ne comporte toujours qu'une seule pbigesaut de page n’'est pas possible!

La partie statique peut contenir des objets statiques et des objets systéme. La partie dynamique peut
contenir des objets statiques et des objets dynamiques.

2.1.5 Zone imprimable

2-4

Pour des raisons techniques, les imprimantes courantes ne sont pas en mesure d'imprimer sur
I'ensemble de la surface d'une page et laissent vierges les bords latéraux. Il est donc judicieux que
vous définissiez pour la mise en page les marges de la zone imprimable, entre autres pour prévoir une
marge de reliure.

La nécessité de définir une marge pour "Pages en vis-a-vis" est une autre raison de paramétrer la zone
imprimable.

Marche a suivre pour définir la zone imprimable :

1. Avec le bouton gauche de la souris, cliquez sur la fenétre active dans le journal.

2. Cliquez avec la touche de droite de la souris pour ouvrir le menu contextuel.

3. Cliquez sur "Propriétés...", pour ouvrir la fenétre de dialogue "Propriétés".
4

Dans l'arborescence des rubriques proposeées, cliquez sur "Géométrie". Les attributs
correspondants sont affichés dans la moitié droite de la fenétre.

5. Double-cliquez sur le nom de I'attribut correspondauar §e de gauche, du haut, de droite ou
du bas) ou sur la valeur affichée dans la colonne "Statique". Le dialogue de saisie s'ouvre.

ou

Cliguez avec la touche de droite de la souris sur la valeur affichée dans colonne "Statique". Le
menu contextuel s'ouvre. Sélectionnez I'option de menu "Edition" et le dialogue de saisie s'ouvre.

Entrée de coordonnées
Waleur en cm: Im

| ] I Annuler |

6. Entrez la nouvelle valeur de l'attribut.
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2.1.6 Corps de page

Il est bon de laisser vierges les marges de la zone imprimable pour y placer un en-téte et un bas de
page, ou un logo de société, et de n'utiliser qu'une partie de la zone imprimable pour I'édition des
données du journal. Cette zone définie au sein de la zone imprimable est appelée "Corps de page".

Marche a suivre pour définir le corps de page :

1.

2
3.
4

Avec la touche de gauche de la souris, cliquez sur la fenétre active dans le journal.
Cliguez avec la touche de droite de la souris pour ouvrir le menu contextuel.
Cliquez sur "Propriétés..." pour ouvrir la fenétre de dialogue "Propriétés".

Dans l'arborescence proposée, cliquez sur "Géométrie". Les attributs correspondants sont
affichés dans la moitié droite de la fenétre.

Cliquez deux fois sur le nom de l'attribut corresponddiair §e dyn. gauche, marge dyn.
haute, mar ge dyn. droite ou marge dyn. basse) ou sur la valeur affichée dans la colonne
"Statique". Le dialogue de saisie s'ouvre.

ou

Cliquez avec la touche droite de la souris sur la valeur affichée dans colonne "Statique". Le
menu contextuel s'ouvre. Sélectionnez I'option de menu "Edition" et le dialogue de saisie s'ouvre.

Entrée de coordonnées
Waleur en o Im

| s I Annuler |

Entrez la nouvelle valeur de I'attribut.

2.1.7 Partie statique du journal

La partie statique (plan de configuration) d'une page dans le modeéle s'étend sur toute la zone
imprimable de la page. Vous pouvez définir individuellement la partie statique pour la premiére page,
pour le contenu du journal et pour la derniére page.

La méme partie statique sera répétée sur toutes les pages suivantes du contenu du journal.

Nota
Vous ne pouvez insérer dans la partie statique du journal que des objets statiques et des objets
systeme.
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2.1.8 Partie dynamique de journal

2-6

La partie dynamique (plan de configuration) recouvre la zone de page définie par le corps de page
dans le modéle de page.

Vous pouvez définir individuellement la partie dynamique pour la premiére page, pour le contenu du
journal et pour la derniére page. La partie dynamique pour la premiére ainsi que pour la derniére page
doit tenir sur une seule page, sous peine d'étre tronquée.

La partie dynamique pour le contenu du journal sera répartie sur les pages suivantes lors de I'édition
du journal.

Pendant la définition de la mise en page, vous ne pouvez pas prévoir avec certitude le nombre de
pages qu'occupera la partie dynamique. La taille des tableaux et des zones de texte dynamiques sera
définie par les données a éditer et a sdHirest pas possible de prédire le nombre de pages !

Nota

Vous ne pouvez insérer dans la partie dynamique du journal que des objets statiques et des objets
dynamiques.
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2.2 Journaux selon modele de ligne

2.2.1 Structure de modele de ligne

L'impression au fil de I'eau est utilisée pour la sortie synchrone de la documentation. WinCC permet
pour cela lI'impression au fil de I'eau sur des imprimantes matricielles adaptées.L'impression sur ce

type d'imprimante matricielles'effectue exclusivement par le biais d'une interface paralléle locale au
niveau de l'ordinateur.

L'impression des alarmes dans un fichier n'est pas prévue.

Z: NewRP100_.RP1 - Editeur de mize en forme de ligne
Fichier Edition  Aide

O|2|E| 7= Z|w|

~Taile de page—— —Entéte
Lignes: |60 = Mombre lighes: |3 _Ij

Cu:ulu:unnESI a0 _% %I
q Ll—l
~ Marges — T ableau
Mbre colonnes: |4 _I?
Haute: IEI _I? | > | 3 | 3 |
Gauche:lﬂ ::Il 1a 18 14 18

Diroite: IEI _%
- — Pied de page
Basse: II:I =l Maombre lignes: |3 E

=
4 o

Appuyez sur F1 pour obtenir de l'aide. MLk

Vous pouvez définir séparément pour chaque modeéle la structure du modéle de ligne.
Pour l'agencement de la mise en page orientée lignes, vous disposez des possibilités suivantes :

*  Définition des pages :
— Paramétrage de la taille de page et
- Paramétrage des marges
*  Définition du contenu des pages :
— Ligne d'en-téte
— Contenu du journal

— Ligne de bas de page
La configuration et I'édition des lignes d'en-téte et de bas de page sont optionnelles.

Nota

Seuls les journaux au fil de I'eau peuvent étre édités avec les modéles de ligne. Ces alarmes sont
définies dans Alarm Logging.
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2.2.2 Talille de page configurée selon modele de ligne

Pour chaque modéle de ligne, vous pouvez définir la taille ainsi que les marges de la page dans les
limites admises.
Limites relatives a la mise en page orientée lignes :

- Lignes:
Le nombre de lignes doit étre compris entre 1 et 400.

- Colonnes:
Le nombre de lignes doit &tre compris entre 20 et 400.

- Marges:
La largeur ou hauteur des marges (haute, gauche, droite et basse) doit étre comprise entre 0 et 30.
Marche a suivre pour définir la taille de la page :

1. Danslazone"Taillede page", cliquez sur le champ "Lignes' et entrez une valeur admissible (1 -
400).

2. Danslazone"Taille de page", cliquez sur le champ "Colonnes’ et entrez une valeur admissible
(20 - 400).

ou

sélectionnez la valeur souhaitée a l'aide des boutons de sélection de valeur

Marche a suivre pour définir les marges :
1. Danslazone"Marges', cliquez sur le champ "Haute" et entrez une valeur admissible (1 - 30).
2. Danslazone"Marges', cliquez sur le champ "Gauche" et entrez une valeur admissible (1 - 30).
3. Danslazone"Marges', cliquez sur le champ "Droite" et entrez une valeur admissible (1 - 30).
4. Danslazone "Marges', cliquez sur le champ "Basse" et entrez une valeur admissible (1 - 30).

ou

sélectionnez la valeur souhaitée a l'aide des boutons de sélection de valeur
Configuration de I'imprimante :
Le nombre de colonnes spécifié dans un modeéle de ligne sous "Taille de page" (= caracteres par ligne)
doit étre supporté par l'imprimante utilisée. Si le nombre de colonnes est supérieur au nombre de
caractéres que l'imprimante est en mesure d‘imprimer par ligne, il convient de sélectionner sur
I'imprimante une taille de police plus petite ou une chasse plus étroite, car le débordement du texte
d‘une colonne sur la ligne suivante perturbe le formatage des colonnes.

La sélection de la police ou de la chasse dépend de I'imprimante utilisée. Pour plus d‘informations,
veuillez vous référer au manuel de votre imprimante.

Nota

Si la police appropriée n‘est pas sélectionnée comme police par défaut, elle devra étre sélectionnée a
nouveau aprés chaque réinitialisation ou remise sous tension.
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2.2.3 Ligne d'en-téte selon modele de ligne

Vous pouvez définir une ligne d'en-téte pour chaque modéle de ligne.
Il peut présenter un nombre de lignes compris entre 0 et 10. Il peut contenir n'importe quel texte de
votre choix.
Marche a suivre pour définir le nombre de lignes d'en-téte :
1. Dans la zone "En-téte", cliquez sur le champ "Nombre lignes".
2. Entrez une valeur admissible (0 - 10).
ou

sélectionnez la valeur de voulue a l'aide des boutons.

Marche a suivre pour définir le contenu de I'en-téte :
1. Dans la zone "En-téte", cliquez sur le champ d'édition.

2. Entrez le texte de I'en-téte.

Nota
L'éditeur sortira le nombre exact de lignes d'en-téte que vous aurez défini dans le champ "Nombre
lignes".
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2.2.4 Tableau selon modele de ligne

Vous pouvez définir pour chaque modéle de ligne un tableau pour la sortie des alarmes et des valeurs
de mesure.

Le nombre et le contenu des différentes colonnes sera défini a l'aide du bouton de sélection. Le
nombre de colonnes peut étre compris entre 1 et 40. Il dépend du nombre de blocs d'alarmes choisis.

Marche a suivre pour définir le contenu des colonnes et leur nombre :

1. Dans le tableau, cliquez sur le bouton"Sélection". Le dialogue de sélection des blocs d'alarmes
s'ouvre.

Alarm Logging Huntime: 5Sélection de colonne tableau de inur...

Blocz dalarmes dizponibles Dizpozition actuelle dez colonnes

g:-:u: : g _>| Eate
o alre
Bloc: ¥ Murnéro
Bloc: 10 ;I

Dépazsement de zeuil
Localization de lincident
Texte dalarme

Waleur du process : 2 Déplacer
Waleur du process: 3
Yaleur du process : B “rE | wers e hiant

1| |ﬂ e | wers e ibas

|

Permet d"affecter des blocs d'dlarm Logaing aus colonnes du tableau.

k. I Annuler |

2. Dans laliste des blocs d'alarmes disponibles, sélectionnez les blocs souhaités et reprenez-les,
individuellement ou par groupes, dans la liste "Disposition actuelle des colonnes" en utilisant les
éléments de commande.

Nota

Les blocs d'alarme déja repris dans la liste de la disposition actuelle des colonnes ne figurent plus dans
la liste des blocs d'alarmes disponibles.

Le nombre de colonnes dans le tableau est automatiquement adapté.
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2.2.5 Ligne de pied de page selon modéle de ligne

Vous pouvez définir une ligne de pied de page pour chaque modéle de ligne.
Celui-ci peut comporter un nombre de lignes compris entre 0 et 10. Il peut contenir n'importe quel
texte de votre choix.
Marche a suivre pour définir le nombre de lignes de pied de page :
1. Danslazone Pied de page, cliquez sur le champ "Nombre lignes®.
2. Entrez une valeur admissible (0 - 10).
ou

sélectionnez la valeur souhaitée a l'aide des boutons.
Marche a suivre pour définir le contenu du pied de page :

1. Danslazone "Pied de page", cliquez sur le champ d'édition.

2. Entrez le texte du pied de page.

Nota

L'éditeur sortira le nombre exact de lignes de pied de page que vous aurez défini dans le champ
"Nombre lignes".
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2.3 Edition de journaux

Vous pouvez, avec I'éditeur de travaux d'impression, éditer dans I'Explorateur WinCCles modéles de
travaux d'impression créés dans Report Designer (modéles de page et modeles de ligne) pour la sortie
des journaux.

La description détaillée des éditeurs de travaux d'impression figure au chapitre "Editeur de travaux
d'impression".

Plusieurs sorties sont possibles:

Généralités sur Report Designer:

WinCC integre un systeme d'édition de journaux permettant de journaliser des données utilisateur, des
valeurs de process, courantes et archivées, ainsi que la documentation systeme.

Avantages de Report Designer:

¢ Interface utilisateur confortable et simple avec palettes d'outils et de graphiques
e Support de divers types de journaux

e Support des sorties supportées par Windows

« Affichage page par page de journaux archivés

» Support de l'interface OLE 2.0

» Application 32 bits, exécutable sous Windows NT

* Modéles systeme et travaux d'impression standard

« Une aide en ligne spécifique au modéle de page et au modéle de ligne Modéle de ligne

Nota

Dans la fenétre des données de I'Explorateur WinCC, les modéles et travaux d'impression systéme de
Report Designer sont marqués par le symbole "@".

Les modéles et travaux d'impression systéme sont éditables.
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2.3.1 Modéeles dans Report Designer

Report Designer offre la possibilité d'éditer un journal pour consigner des événements définis.Vous
pouvez créer vous-méme le modéle de ces journaux.Vous pouvez affecter le modéle créé a un travail
d'impression.

Les modéles de journaux suivants sont disponibles:

e Modéle de page

* Modéle de ligne

_ - Mize en page
£ Mize en page ligne
& Travail dimpression

N T

Cette vue montre la structure de "Report Designer" dans la fenétre du navigateur de projet.

Créer un modéle
Les étapes suivantes sont nécessaires pour créer un nouveau "modéle de page" ou un "modéle de

ligne".
Pour créer un nouveau modele:

1. Dans la fenétre du navigateur de projet, sélectionnez I'éditeur "Report Designer" et activez son
menu contextuel.

2. Le menu contextuel affiche les fonctions "Nouveau modéle", "Nouveau modéle de ligne",
"Nouveau travail d'impression”, "Chercher" et "Propriétés".

3. Dans le menu contextuel, cliquez sur la fonction "Nouveau modéle" ou "Nouveau modele de
ligne".

4. Vous devez créer, dans la fenétre des données, soit le fichier "NewRPLnn.RPL" dans le
composant de projet "Modéle de page"

soit

le fichier "NewRP1nn.RP1" dans le composant de projet "Modéle de ligne". Les fichiers sont
numérotés en série "nn" (plage de valeurs 0..99).

5. Vous pouvez ensuite ouvrir le nouveau modéle d'un double-clic de la souris."Report Designer"
est démarré avec le modeéle sélectionné, que vous pouvez alors éditer.
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Ouvrir un modele
Les étapes suivantes sont nécessaire pour ouvrir un "modéle de page" ou un "modeéle de ligne".

Pour ouvrir un modéle existant:

1
2.

6.

Sélectionnez dans la fenétre du navigateur de projet I'éditeur "Report Designer".

Dans la fenétre du navigateur de projet, double-cliquez sur I'éditeur "Report Designer"; les
options "Modéle de page"”, "Modéele de ligne" et "Travail d'impression sont alors affichées.

Dans la fenétre du navigateur de projet, cliquez sur l'option "Modele de page" ou "Modéle de
ligne". Tous les modéles existants sont alors affichés dans la fenétre des données.

Dans la fenétre des données, sélectionnez le modéle souhaité et appuyez sur le bouton droit de la
souris.

Dans le menu contextuel affiché, sélectionnez la commande de menu "Ouvrir modéle" ou
"Ouvrir modéle de ligne".

"Report Designer" est alors lancé avec le modéle sélectionné et vous pouvez éditer le modeéle.

Renommer un modéle
Les étapes suivantes sont nécessaires pour renommer un "modéle de page" ou un "modéle de ligne".

Pour renommer un modéle existant:

1
2.

Sélectionnez dans la fenétre du navigateur de projet I'éditeur "Report Designer".

Dans la fenétre du navigateur de projet, double-cliquez sur I'éditeur "Report Designer"; les
options "Modéle de page", "Modéele de ligne" et "Travail d'impression sont alors affichées.

Dans la fenétre du navigateur de projet, cliquez sur l'option "Modéle de page" ou "Modéle de
ligne". Tous les modéles existants sont alors affichés dans la fenétre des données.

Dans la fenétre des données, sélectionnez le modéle souhaité et appuyez sur le bouton droit de la
souris.

Dans le menu contextuel affiché, sélectionnez la commande de menu "Renommer modele" ou
"Renommer modeéle de ligne".

La fenétre de dialogue "Nouveau nom:" est alors affichée.

Modifiez le nom du modele sélectionné et confirmez avec "OK". Le nouveau nom du modéle
sélectionné est alors validé.

Supprimer un modéle
Les étapes suivantes sont nécessaire pour supprimer un "modéle de page" ou un "modeéle de ligne".

Pour supprimer un modéle existant:

1
2.

2-14

Sélectionnez dans la fenétre du navigateur de projet I'éditeur "Report Designer".

Dans la fenétre du navigateur de projet, double-cliquez sur le composant de projet "Report

Designer"; les options "Modele de page", "Modéle de ligne" et "Travail d'impression sont alors
affichées.

Dans la fenétre du navigateur de projet, cliquez sur l'option "Modéle de page" ou "Modéle de
ligne". Tous les modéles existants sont alors affichés dans la fenétre des données.

Dans la fenétre des données, sélectionnez le modéle souhaité et appuyez sur le bouton droit de la
souris.
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5. Dans le menu contextuel affiché, sélectionnez la commande de menu "Supprimer modéle" ou
"Supprimer modeéle de ligne".

6. Le modéle sélectionné est alors supprimé.

Nota

Le modele sélectionné est immédiatement supprimé lorsque vous activez la commande de menu
"Supprimer modele" ou "Supprimer modéle de ligne".

Propriétés du modéle

Les étapes suivantes sont nécessaires pour afficher les propriétés d'un modeéle de page" ou d'un
"modele de ligne".

Pour afficher les propriétés d'un modele:

1
2.

WinCC Manuel

Sélectionnez dans la fenétre du navigateur de projet I'éditeur "Report Designer".

Dans la fenétre du navigateur de projet, double-cliquez sur I'éditeur "Report Designer"; les
options "Modéle de page", "Modéle de ligne" et "Travail d'impression sont alors affichées.

Dans la fenétre du navigateur de projet, cliquez sur l'option "Modele de page" ou "Modéle de
ligne". Tous les modéles existants sont alors affichés dans la fenétre des données.

Dans la fenétre des données, sélectionnez le modéle souhaité et appuyez sur le bouton droit de la
souris.

Dans le menu contextuel affiché, sélectionnez I'option de menu "Propriétés".

Une fenétre de dialogue contenant la date de création et la date de la derniére modification du
modele est affichée. Un apercu du modele sélectionné est également affiché. Cliquez sur "OK"
pour fermer la fenétre de dialogue.

WWDPC_4001\Siemensi\WinCCProjects\Demo\PRTA@AKT_OBJ.RPL |

—Mize en page créée e

Date : vendredi 19 mars 1999
Heure : 10:58:49

— Dermiére modification le
[rate lundi & jarier 1338
Heure : 13:33:48

Taille du fichier : 24304 octets

Aide I 0K
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2.3.2 Travaux d’'impression dans Report Designer

Report Designer permet d'éditer des travaux d'impression avec un modéle déterminé.Vous pouvez
créer vous-méme le modéle de ce journal.

Dans la fenétre du navigateur de projet, vous pouvez sélectionner, sous le noeud "Report Designer"”,
les travaux d'impression et les éditer.

Hepart D esigner
- Mize en page

: - Mize en page ligne
& Travail dimpression

N T

Nota

Lorsque vous avez créé un travail d'impression, le type de sortie du journal est indiqué par
l'abréviation (F), (F,P) ou (P) dans la colonne "Parametres”, qui se trouve dans la fenétre des données.
(F) signifie sortie dans un fichier et (P) sortie sur une imprimante. L'affichage de (F,P) signifie sortie a
la fois dans un fichier et sur une imprimante.

I om | Type | Dernigre modification | il
[ @aKT_DBJ RFL 05/01/98 13:3%: 48 -
(@akt_prop.rpl 05401./98 13:33:50
(Balgez.rpl 05/01,/93 13:33:50
(Balrtfoa.rpl 05/01./98 13:33:50
Salrtrnef.rpl 05/01./98 13:33:50
Ealrturna.rpl 05/01/33 13:39:52 LI

Dans notre exemple, le journal est sorti a la fois dans un fichier et sur une imprimante.

Créer un travail d'impression

Les étapes suivantes sont nécessaires pour créer un travail d'impression.

Pour créer un nouveau travail d'impression:
1. Sélectionnez dans la fenétre du navigateur de projet I'éditeur "Report Designer".

2. Dans la fenétre du navigateur de projet, double-cliquez sur I'éditeur "Report Designer"; les
options "Modéle de page"”, "Modéele de ligne" et "Travail d'impression sont affichées.

3. Dans la fenétre du navigateur de projet, cliquez sur I'option "Travail d'impression" avec le
bouton droit de la souris.

4. Dans le menu contextuel affiché, sélectionnez la commande de menu "Nouveau travail
d'impression”.

5. Lafenétre de dialogue "Propriétés" est alors ouverte et vous pouvez créer un nouveau travail
d'impression.

Apergu avant impression

2-16

Les étapes suivantes sont nécessaires pour activer I'apercu avant impression d'un travail d'impression.

Pour activer l'apercu avant impression d'un travail d'impression:
1. Sélectionnez dans la fenétre du navigateur de projet I'éditeur "Report Designer".

2. Dans la fenétre du navigateur de projet, double-cliquez sur le composant de projet "Report
Designer"; les options "Modele de page", "Modéle de ligne" et "Travail d'impression sont alors
affichées.

WinCC Manuel
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Dans la fenétre du navigateur de projet, cliquez sur "Travail dimpression”. Tous les travaux
d'impression existants sont alors affichés dans la fenétre des données.

Dans la fenétre des données, sélectionnez le travail d'impression souhaité et cliquez le bouton
droit de la souris.

Dans le menu contextuel affiché, sélectionnez la commande de menu "Apercu avant impression".

La fenétre de dialogue s'ouvre.Le nom du modele sélectionné est affiché dans la colonne de titre
de la fenétre.L'apercu avant impression est également affiché dans cette fenétre. Le travail
d'impression est imprimé lorsque vous cliquez sur le bouton "Imprimer". Cliquez sur "Fermer"
pour terminer l'affichage de l'apercu avant impression. Les autres boutons permettent de zoomer
l'apercu ou de sélectionner une autre page.

Control Center -

Sante |Erécédente| Qeuxpagesl Agrandir | Heduite | Fermer |

WINCC ™ Conmal CHoe - 5
[ —— e

TR GEITT Proes et T MER

Fage 111
P WS Predi e veis LHCE

Seite 1 [ NoM[ s

Cet exemple montre l'apercu des données d'impression.

Imprimer travail d'impression
Les étapes suivantes sont nécessaires pour imprimer un travail d'impression.

Pour imprimer un travail d'impression:

1.
2.

WinCC Manuel

Sélectionnez dans la fenétre du navigateur de projet I'éditeur "Report Designer".

Dans la fenétre du navigateur de projet, double-cliguez sur le composant de projet "Report
Designer"; les options "Modéle de page", "Modele de ligne" et "Travail d'impression sont alors
affichées.

Dans la fenétre du navigateur de projet, cliquez sur "Travail d'impression". Tous les travaux
d'impression existants sont alors affichés dans la fenétre des données.

Dans la fenétre des données, sélectionnez le travail d'impression souhaité et cliquez le bouton
droit de la souris.

Dans le menu contextuel affiché, sélectionnez la commande de menu "Imprimer travail
d'impression".

Le travail d'impression sélectionné est alors imprimé.

2-17
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Nota

Vous pouvez annuler le travail d'impression courant ou consulter I'état courant du travail dans la
fenétre de dialogue "Documentation Explorateur WinCC". Pour annuler le travail d'impression
courant, cliquez sur le bouton "Annuler".

= &

P 3

|mpression en cours
(@akt_prop.rpl
LI
Linatronic: 330
an LPT1:
FPage 1

Tranzmizzion des données en cours

Propriétés d'un travail d'impression
Les étapes suivantes sont nécessaires pour éditer les propriétés d'un travail d'impression existant.

Pour éditer les propriétés d'un travail d'impression:

1
2.

Sélectionnez dans la fenétre du navigateur de projet I'éditeur "Report Designer".

Dans la fenétre du navigateur de projet, double-cliquez sur I'éditeur "Report Designer"; les
options "Modéle de page"”, "Modéle de ligne" et "Travail d'impression sont affichées.

Dans la fenétre du navigateur de projet, cliquez sur "Travail d'impression”. Tous les travaux
d'impression existants sont alors affichés dans la fenétre des données.

Dans la fenétre des données, sélectionnez le travail d'impression souhaité et cliquez le bouton
droit de la souris.

Dans le menu contextuel affiché, sélectionnez I'option de menu "Propriétés".

La fenétre de dialogue "Propriétés:" s'ouvre alors. Ce dialogue permet d'éditer tous les
parameétres du travail d'impression sélectionné.

2.3.3 Dialogue "Propriétés" - Travaux d'impression

2-18

Cette fenétre de dialogue existe pour chaque travail d'impression dans I'Explorateur WinCC. Cette
fenétre de dialogue permet de régler des parametres spécifiques a chaque travail d'impression. Cette
fenétre propose trois onglets.

Onglet Rubriquesd’aide

Travail d'impression Cet onglet permet de saisir des paramétres généraux sur le travail
d'impression.

Sélection Cet onglet permet de saisir les paramétres sur les pages a imprimer
(étendue) et sur la plage de temps couverte par les données d'impression.

Configuration de Cet onglet permet de sélectionner l'imprimante pour le travail d'impregsion.

l'imprimante Pour pouvez également rediriger le travail d'impression dans un fichiey.

WinCC Manuel
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Onglet "Travail d'impression”

Propnétés de travaill d'impression

Travail dimpression |Séhcﬁnn| Définitian dimprimants

% Mam ; Documentation Global Script Actions

Projet : |'\"-.D PC_400145Siemens WwinCCProjectz\ D ermoh,

kize en
page

[0 Mige en page poun imprimantelighe gan iame

Dernier tirage |2

Prochain tirage le I

Faramétres de démarrage

™ DateHeuwsfi3 031333 = [03 58 =

Tl Cocle:

| @GSC_RACT.RPL =]

JU MM ASSA, HH : MM

I quotidien j

ok | aonuer | side |

Cet exemple montre I'ongl

et "Travail dimpression”.

doit déja exister. La fenétre de dialogue "PRTRTAPI" est affichée si
n'‘avez pas encore saisi de modéle dans ce champ et que vous essa
d'ouvrir un des autres onglets. Cette fenétre vous signale qu'il s'agit
travail d'impression systeme auquel un modéle doit étre affecté

Nom de champ Signification

Nom Ce champ sert & saisir le nom du travail d'impression. Le nom doit &
unique dans tout le projet et conforme aux conventions Windows.

Projet Affichage du nom de projet avec le chemin complet du travalil
d'impression. Ce champ n'est pas éditable.

Modéle Permet d'affecter un modéle de journal au travail d'impression. Le modele

Vous
yez
d'un

Modele de ligne pour
imprimante au fil de l'ea

Cette option signifie que tous les journaux seront imprimés en liaiso
lavec un modele de ligne sur une imprimante au fil de I'eau. Vous de
entrer dans le champ "Modéle" un modéle de ligne antérieurement
configuré (<Dateiname>.RP1). Toutes les valeurs de la zone "Paran
de démarrage" sont grisés et donc pas disponibles. Dans I'onget, le

est modifié en conséquence.

Nota: Cette case a cocher n'est active que pour le travail d'impressi
systeme "@Report Alarm Logging RT Message sequence".

n
vez

hetres
0ogo

on

Derniére impression le

Ce champ affiche la date de la derniére impression de ce travalil
d'impression. Ce champ n'est pas éditable et ne sert qu'a décrire |'ét
travail d'impression.

at du

Impression suivante

Ce champ affiche la date de l'impression suivante de ce travail
d'impression. Ce champ n'est pas éditable et ne sert qu'a décrire |'éf
travail d'impression.

at du

WinCC Manuel
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Nom de champ Signification
Parametres de Vous entrez ici I'heure et la date du travail d'impression.
démarrage:
Date et heure de
lancement
Parameétres de Ce parametre définit le cycle de lancement du travail d'impression. fous
démarrage: devez avoir auparavant défini I'heure et la date de lancement du travalil
Cycle d'impression. Les périodicités ci-dessous sont disponibles:
<NONE>
Heure
Jour
Semaine
Mois
Parametres de lancemente paramétre définit le lancement du travail d'impression en fonction d'un
Evénement événement.
Nota

=
H Cette icOne est affichée dans la fenétre des données de I'Explorateur WinCC lorsque vous
activez "heure de lancement”.

’&
=4 Cette icone est affichée dans la fenétre des données de I'Explorateur WinCC lorsque vous
activez "Heure de lancement" et "Cycle".

Onglet "Sélection"

Propriétézs de travail dimpression

Travail dimpression  Selectian I Définition d'imprimante

—Pages
= Toutes

" Pages de |1 ﬁ & IEIEIEIEI ﬁ

— Périnde

' Flelative [4 rebours & partic de |a date/heure

M aombre ; |1 j IT::uut j

i~ Abzolue

JU MM ASAS HH : ki

pe oo osm H oo H
5 EREEE = I =

ok | Aner | aide |

Cet exemple montre l'onglet "Sélection".

2-20 WinCC Manuel
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Nom de champ

Signification

Etendue
Tout

Toutes les pages du travail d'impression sont imprimées.

Pages de nnn a nnn

Vous pouvez enter dans ces champs des pages isolée
pages successives pour le travail d'impression.

5 ou des

Plage de temps relative

Cette option permet de définir une plage de temps relative
décomptée a rebours a partir de I'heure de lancement de
l'impression. Plusieurs possibilités existent pour le
paramétrage de la plage de temps relative:

Tout

Ans

Mois

Semaines

Minute

Jours

Heure

Nombre

Vous indiquez dans ce champ I'étendue de la plage de

temps.L'intervalle de valeurs possibles s'étend de 1 & 100Q.

Plage de temps absolue

Cette option permet de sélectionner une plage de temps
absolue.

De nnn a nnn

Ce champ sert a saisir la plage de temps et la date pour |

1%

travail d'impression.

WinCC Manuel
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Onglet "Configuration de I'imprimante":

Propriétézs de travail dimpression

Travail d'impressinnl Sélection  Définition dimprimante

— lmprirner. .

¥ sur imprimante

— Priarité dez imprimantes

11 |<imprimante par défaut:

2] |<aucun:

3] |<caucum:

SIF[RIHET

D'ozzier

[ danz un fichier [=.emf]

IF'F!T_EILIT'x_.JJ.JJMMTTHHMM'&...

o |

Annuler Aide

Cet exemple montre I'onglet " Configuration de I"imprimante”.

Nom de champ

Signification

Impression sur...

I mprimante

Lorsque vous activez ce champ, les "Priorités des imprimantes" so
activées et vous pouvez paramétrer l'imprimante souhaitée.

Priorités des imprimantes
1)

Saisissez ici la premiére imprimante. Le systéme essaiera toujourg
d'activer cette imprimante.Lorsque cette imprimante n'est pas prété
deuxieme imprimante paramétrée sera activée.

2, la

Nota : Si vous avez activé dans l'onglet "Travail d'impression” le ch

de sélection "Modele de ligne pour imprimante au fil de lI'eau”, vous

pouvez indiquer dans ce champ l'interface paralléle souhaitée (p. €
LPT1). Les champs 2 et 3 sont désactivés dans les priorités
d'imprimantes.

amp
D

X.

2))

Saisissez ici la deuxiéme imprimante. Le systéme essaiera toujour
d'activer cette imprimante lorsque la premiere ne sera pas préte.Lg
cette imprimante n'est pas préte non plus, la troisiéme imprimante
paramétrée sera activée.

S
rsque

3)

Saisissez ici la troisieme imprimante. Le systéeme essaiera toujour$

b

d'activer cette imprimante lorsque la premiéere et la seconde impri
ne sont pas prétes.

rTante

2-22
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Nom de champ Signification

Fichier (*.emf) Lorsque vous activez ce champ, les travaux d'impression a sortir spnt
imprimés dans un fichier. Vous devez indiquer dans le champ d'édjtion
"Enregistrer”, le nom du chemin dans lequel le fichier sera enregistré.Le
nom du chemin a la composition suivante: le chemin de projet (p. ex.
"C:\VFSWInCC\PRT\") et <Ablage> + <JJJIMMTTHHMM> (JJJJ 5
année, MM = Mois, TT = Jour, HH = Heure, MM = Minute).

Nota

Si vous entriez p. ex. dans le champ "Chemin" le nom "Pdaten”, WinCC créerait la structure de
chemin suivante dans le répertoire de projet pour le travail d'impression.

=-1 PRT_OUT
-] Ppaten_ 1997081424

Vous trouveriez alors dans ce répertoire un ou plusieurs fichiers avec le nom "Page<nnn>.emf"
(<nnn> numeéros de série, p. ex. Page001.emf). Si vous ne saisissez rien dans le champ "Chemin",
WiInCC créera le chemin <JJJJMMTTHHMM>. Vous ne pouvez entrer dans le champ "Chemin"
d'autres éléments de chemin séparé par une barre oblique renversée "\".

Nota

Une panne d'imprimante pendant l'impression d'un journal cyclique peut entrainer un arrét de WinCC.

Reméde: Désactivez le paramétrage "Bufferiser travaux d'impression " dans Windows (p. ex. dans
"Win95\ Panneau de configuration\ Imprimantes\ Détails\ Paramétrages connexions"

2.3.4 Supprimer un travail d'impression existant dans Report Designer

Les étapes suivantes sont nécessaires pour renommer un travail d'impression existant.
1. Sélectionnez dans la fenétre du navigateur de projet I'éditeur "Report Designer".

2. Dans la fenétre du navigateur de projet, double-cliquez sur I'éditeur "Report Designer"; les
options "Modéle de page"”, "Modéele de ligne" et "Travail d'impression sont affichées.

3. Dans la fenétre du navigateur de projet, cliquez sur "Travail d'impression”. La fenétre des
données affichée liste tous les travaux d'impression existants.

4. Dans la fenétre des données, sélectionnez le travail d'impression souhaité et appuyez sur le
bouton droit de la souris.

5. Dans le menu contextuel affiché, sélectionnez la commande de menu "Supprimer un travail
d'impression".

6. Lafenétre de dialogue s'ouvre. Cette fenétre affiche le nom du travail d'impression sélectionné et

vous demande si celui-ci doit étre supprimé. Le travail d'impression est supprimé si vous
confirmez avec le bouton "Oui".
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2.4 Modeles systeme et travaux d'impression de WinCC

WinCC est livré avec des modéles systéme et des travaux d'impression systéme. Vous pouvez les
utiliser directement et sans les modifier pour la création de journaux.

Vous pouvez aussi utiliser ces fichiers systéme comme modéles pour créer vos propres maquettes et
travaux d'impression.

Le logiciel est livré avec des modéles de page pour:
- la documentation de projet des données de configuration et

— la création de journaux contenant des données du runtime.

La colonne "Nom" contient la liste des travaux d'impression; la colonne "Paramétres” contient les
modeles systéme correspondants.

{Z* WinCCExplorer - Demo.MCP

Fichier Edition Affichage Editeurs  Dutilz  Aide
EEEREE T
- 8% Demo Mom | Type | Derniére modification o
----- @ Ordinateur &) @Dacumentation Glabal Sc..  @GSC_RACT.RPL [F) 19/03/99 09:58:49
e-{fif] Gestion des variables & @Dacumentation Cantral C... @MCPCS.RPL [F] 19/03/99 09:58:49
""" B Type de stucture &) @Dacumentation Storage. @storcfg RPL [P) 19/03/39 03:58:43
+off, Graphics Designer £} @Documentation Graphics . @pdipic. ol [P) 19/03/99 095843
""" | ?""'“‘ng_g'”g & @intemnal Graphics Designe... @akt_abj.rpl [P 19703499 03:58:49
H% Haegmf%g;;g - &5 @intemal Graphics Designe... @akt_prop.pl (F) 19/03/99 09:58:49
DMise eng ae @ @internal Global Script Proj..  @gsc_plc.rpl [P) 19/03/99 09:58:49
Mise n Ea;e ligne @ @internal Global Script Sta..  @gsc_sfe.rpl [F] 19403499 09:58:49
@ Travail dimpression @@intemal Global Script &cti..  &gsc_act.rpl [F] 19/03/99 09:58:49
Global Script @ @D ocumentation Tag Logg... @TIgC5.RPL [P 159/03/93 09:58:49
i @ @D ocumentation Alarm Lo, @algCs RPL [P) 19/03/99 09:58:48
Actions
Fonctions standard &) @Repart Tag Logging AT ... @TIRIT ab.RPL [P 159/03/93 09:58:48
i) Fonctions de projet é @Report Tag Logging RT ... @TIRtKur . RPL [F] 19703799 09:58:48
Bibliothéque de textes @ @Report Alarm Logging AT...  @ALRImA RPL [F] 19703799 09:58:48
User Administrator @ @R eport Alarm Logging RT... @alRFod RPL [P 19/03/99 09:58:48
----- $ CrossFieference &} @Repart Alam Loaging RT...  @A&RtMeF RFL [F) 19/03/99 09:58:48 .
""" a%a Picture Tree Manager @ @R eport Alarm Logging RT... @CCAlQRtSequencedrchive.... 19403793 09:58:49
""" B Lifebeat Monitoring &} @Repart Alam Logging RT... @CCAIGRIShatTemarchive..  19/03/93 09:58:43
~E3 BassDats & @Documentation Text Library @ extibrary. RPL (P) 19/013/99 09:55:49
Timesnchronization &} @Dacumentation Signal Ca.. @5Callect RPL [P] 19/03/99 09:52:49
""" Storage & @Documentation User Adm... @UACS.FPL (P) 19703499 03:58:49 =
4 | B
|Wariables ewternes : 7/ Licence : DEMO LI i

Les fichiers systéeme sont rangés dans le répertoire WinCC, sous-répertoire ".\WinCC\syslay" et sont
copiés, lors de la création d'un nouveau projet, dans le répertoire de projet correspondant, dans le
dossier "..\<Projektname>\Prt" .

Nota
Ces modéles systeme et ces travaux d'impression systéme sont créés pour chaque nouveau projet créé.

Ces travaux systéme sont utilisés par les applications (p. ex. documentation de projet dans Graphics
Designer) lors du déclenchement de l'impression du journal. Il ne faut donc jamais ni supprimer ni
renommer les modeles systéme ni les travaux d'impression systéme.
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2.4.1 Modéeles systeme pour la documentation de projet

WinCC contient des modéles systeme qui sont liés de maniére fixe a des travaux d'impression et qui
peuvent étre utilisés pour la documentation de projet.

Nom du travail d’'impression Nom du modele
@Documentation Alarm Logging @AIgCS.RPL (P)
@Documentation Control Center @MCPCS.RPL (P)
@Documentation Global Script Actions @GSC_RACT:RPL (P)
@Documentation Global Script Projekt function @GSC_RPFC.RPL (P)
@Documentation Global Script Standard function @GSC_RSFC.RPL (P)
@Documentation Graphics Designer @pdlpic.RPL (P)
@Documentation Lifebeat Monitoring @LBMCS.RPL (P)
@Documentation Picture Tree Manager @PTMCS.RPL (P)
@Documentation Signal Collection @SCaollect.RPL (P)
@Documentation Storage @storcfg.RPL (P)
@Documentation Tag Logging @TIgCS.RPL (P)
@Documentation Text Library @Textlibrary.RPL (P)
@Documentation User Administrator @UACS.RPL (P)
@Internal Global Script Actions @gsc_act.RPL (P)
@Internal Global Script Project-function @gsc_pfc.RPL (P)
@Internal Global Script Standard-function @gsc_sfc.RPL (P)
@Internal Graphics Designer Actions at the object @akt_obj.RPL (P)
@Internal Graphics Designer Actions at the property @akt_prop.RPL (P)

La documentation peut étre réalisée dans I'Explorateur WinCC en lancant le travail d'impression
correspondant ou par lancement de la documentation de projet directement dans I'application.

Nota

Vous pouvez créer votre propre modele de page pour la documentation de projet et I'appeler dans le
travail d'impression systeme. Vous avez ainsi la possibilité de configurer la documentation de projet
selon vos souhaits.
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2.4.2 Modéeles systeme pour la journalisation en ligne

WinCC met a votre disposition plusieurs modéles systéme qui sont liés de maniére fixe a des travaux
d'impression et qui sont utilisés pour la consignation de données du runtime.

Nom du travail d’impression Nom du modele
@Protokoll Tag Logging RT - Tableaux @tlrttab.rpl
@Protokoll Tag Logging RT - Courbes @tlrtkur.rpl
@Protokoll Storage RT - Supports de données @StorCRT.RPL
@Protokoll Storage RT @StorART.RPL
@Protokoll Alarm Logging RT - Archive cyclique @altruma.rpl
@Protokoll Alarm Logging RT - Alarmes au fil de I'eau @alrtmef.rpl
@Protokoll Alarm Logging RT - Archive secondaire @alrtfoa.rpl

Nota

Les travaux d'impression livrés avec WIinCC ne doivent étre ni supprimés ni renommeés. Ces travaux
d'impression systeme sont liés & demeure aux applications.
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2.4.3 Travaux d’'impression fournis

WinCC propose des modeles systeme liés de maniére fixe a des travaux d'impression et qui peuvent

étre utilisés pour I'édition de journaux.

Nom du travail d’'impression

Nom du modéle

@Report Alarm Logging RT Message sequence

@AIRtMeF.RPL (P)

@Report Alarm Logging RT Sequence archive

@ALRIFoA.RPL (P)

@Report Alarm Logging RT Revolving archive

@ALRtUMA.RPL (P)

@Report Tag Logging RT Curves

@TIRtKur.RPL (P)

@Report Tag Logging RT Tables

@TIRtTab.RPL (P)

@Documentation Alarm Logging

@AIgCSRPL (P)

@Documentation Tag Logging

@TIgCS.RPL (P)

@Internal Global Script Actions

@gsc_act.RPL (P)

@internal Global Script Standart-function

@gsc_sfc.RPL (P)

@Internal Global Script Project-function

@gsc_pfc.RPL (P)

@Internal Graphics Designer Actions at the property

@akt_prop.RPL (P)

@Internal Graphics Designer Actions at the object

@akt_obj.RPL (P)

@Documentation Graphics Designer

@pdlpic.RPL (P)

@Documentation Control Center

@MCPCSRPL (P)

@Documentation Global Script Actions

@GSC_RACT.RPL (P)

@Documentation Storage

@storcfg.RPL (P)

@Documentation Global Script Standart function

@GSC_RSFC.RPL (P)

@Documentation Global Script Project function

@GSC_RPFC.RPL (P)

@Documentation User Administration

@UACSRPL (P)

@Documentation Text Library

@Textlibrary.RPL (P)

@Documentation Picture Tree Manager

@PTMCS.RPL (P)

@Documentation Lifebeat Monitoring

@LBMCS.RPL (P)

@Report Storage RT

@StorART.RPL (P)

@Report Storage RT Data Carrier

@StorCRT.RPL (P)

@Documentation Signal Collection

@SCollect.RPL (P)
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Colonne Signification
Nom Nom du travail dimpression
Type Type du travail d'impression

Parameétres | Nom du modéle d'impression et, entre ()
indication de la sortie

F Impression dans un fichier
P Impression sur une imprimante
F, P Impression dans un fichier et sur une
imprimante
Nota

Il ne faut jamais effacer ni renommer les travaux d'impression systéme fournis avec WinCC. Ces
contrats d'impression systéme sont liés a demeure avec les applications.

2-28 WinCC Manuel
C79000-G8277-C159-01



08.99 Editeurs

3 Editeurs

Report Designer offre trois éditeurs puissants pour I'édition et la sortie des journaux.
Ces éditeurs sont accessibles dans I'Explorateur WinCC:

3.1 Editeur de modéles de pages

La composition et l'utilisation de I'éditeur est conforme aux exigences de Graphics Designer. Ceci
contribue & rendre I'utilisation de WinCC encore plus conviviale.
L'éditeur de mises en page orientées pages contient :

*  Palettes pour la création et I'édition d'objets:

— Palette de couleurs

— Palette d'objets

— Palette de styles

— Palette de positionnement
— Palette de zoom

. Barres pour la manipulation de I'éditeur:

— Barre de menu
— Palette standard
— Palette de polices
— Barre d'état
*  Boites de définition et de modification des propriétés d'objets:

— Propriétés

Vous disposez d'objets statiques et d'objets systéme pour I'agencement visuel des modéles de page et
d'objets dynamiques pour |"édition des données a imprimer.
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3.1.1 Informations générales relatives a l'aide contextuelle de I'éditeur

Modification de la taille des palettes
Vous pouvez modifier lataille des palettes pour avoir une meilleure vision d’ensemble des options de

celles-ci, notamment des palettes d'objets et des palettes de styles.
Marche a suivre pour modifier la taille des palettes

1. Cliquez sur le bord de la palette; maintenez enfoncée la touche de gauche de la souris, et tirez la
palette dans la zone de travalil.

La palette affiche une ligne de titre en bleu avec l'icbne "Fermer".
2. Suivant la méthode classique sous Windows, tirez sur la palette pour I'agrandir a la taille voulue.

3. Tout en maintenant enfoncée la touche de gauche de la souris, poussez la palette jusqu'a la
position voulue sur I'écran.

3.1.2 Palette de couleurs

BOEONCOMN
(ONCOENNEMN

"‘;

[,
k.

La palette de couleurs vous permet d'affecter, d'un clic de la souris, une ou plusieurs des 16 couleurs
standard, une couleur fondamentale ou une couleur que vous aurez défini vous-méme.

Le fait de cliquer avec la souris dans la palette modifie :
. la couleur d'arriere-plan pour les objets du type "surface" (p. ex. rectangle), et

. la couleur d'arriere-plan des objets de type "texte".

Nota

La palette de couleurs n'a aucun effet sur les objets du type "trait".

3.1.2.1 Affectation d’'une couleur standard

Marche a suivre pour affecter une couleur standard a un objet :
1. Cliquez sur I'objet.

2. Danslapalette de couleurs, cliquez sur I'une des 16 couleurs standard.
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3.1.2.2 Affectation d’une couleur par l'utilisateur

Pour affecter une couleur a un objet:

1. Cliguez sur I'objet.

. =
2. Dans la palette de couleurs, cliquez sur Iic=l.

3. Cliquez sur la couleur voulue dans les "Couleurs de base" ou les couleurs définies par
l'utilisateur.

ou
Cliquez sur le bouton "Autres couleurs" pour créer une nouvelle combinaison de couleurs.

3.1.3 Palette d’objets

— Palette d'objets

g k Sélection
=-J& Obiets simples

‘ Polygone

ﬂ Trait palygonal
~{@ Ellipze

----- & Cercle

----- B Segment d'elipse
---- B Segment de cercle
----- ™ Arc delipse

----- oY Ao de cercle

----- I Rectangle

----- @ Rectangle amondi
El Teuxte statique
EEI--@ Obietz complexes
#-__| Objets Windows

*2 Standard |E5 Cor « | » |

La palette d'objets permet de sélectionner un objet qui sera incorporé au modéle de page du journal.
Les objets disponibles dans I'éditeurs de mises en page sont classés par themes :

*  Objets statiques, tels que polygone, ellipse et rectangle.
*  Objets dynamiques, tels que tableau dynamique et texte dynamique.

*  Objets systeme, tels que date/heure et numéro de page.
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3.1.4 Objets statiques

= Objets statiques

V ous pouvez incorporer des objets statiques aussi bien dans la partie statique que dans la partie
dynamique d'un journal. Les objets statiques servent uniquement a lI'agencement visuel d'un journal.

Description
Trait
Polygone

Trait polygonal

Ellipse

Cercle

Segment d'ellipse

Segment de cercle

Arc d'ellipse

Arc de cercle

Rectangle

Rectangle arrondi

Texte statique

Objet OLE

L'éditeur de modéles de page de Report Designer permet d'incorporer deg objets
OLE dans un journal.

E =R/ P DD NS
o

Métafichier statique

Le type d'objet "Métafichier statique" permet d'incorporer des fichiers
graphiques dans la partie statique d'un modéle. Les fichiers graphiques dagivent
étre au format *.emf (Enhanced Meta File).

3.1.5 Objets dynamiques

Vous ne pouvez incorporer des objets dynamiques que dans la partie dynamique d'un modéle de page.
Les objets dynamiques permettent de définir les types de données (courbes, tableaux) que vous désirez
éditer dans le journal.

Lors de la création du modéle de page, vous devez lier les objets dynamiques aux applications
correspondantes.
Les données sont reprises dans l'application liée au modéle au moment de I'édition du journal.

Vous définissez I'apparence et la position de I'objet a la création du modéle de page. La taille de I'objet
(extension de celui-ci vers le bas) dépend cependant de données qui ne sont reprises dans I'objet de
données de l'application liée qu'au moment de la premiére impression du journal.

Tous les objets dynamiques suivants sont décalés vers le bas en fonction de I'agrandissement de
l'objet.
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Objet Description

Eq Métafichier dynamique

Le type d'objet "Métafichier dynamique" permet d'incorporer des graphismes
pris dans d'autres applications (p. ex. courbes de Tag Logging) dans la partie
dynamique du modéele de page d'un journal.

B Tableau dynamique

Le type d'objet "Tableau dynamique" permet d'incorporer dans la partie
dynamique du modéle de page d'un journal des données provenant d'autres
applications (p. ex. tableaux de Tag Logging, archives de Alarm Logging),

[A] Texte dynamique

Le type d'objet "Texte dynamique" permet d'incorporer dans la partie
dynamique du modeéle d'un journal des textes provenant d'autres applicatipns (p.
ex. variables ou variables de MCP).

BB Modele incorporé

Le type d'objet "Modéle incorporé" perment d'incorporer un modéle de page
dans un autre modéle de page. Cette technique permet I'édition de journaux
imbriqués.

! Variable
Le type d'objet "Variable" permet de sortir dans le systeme de configuratig
(CS) le nom des variables ou, dans le runtime, la valeur de la variable. Les

valeurs de variable ne peuvent bien entendu étre sorties que si le projet est
active.

>

3.1.6 Objets systeme

Vous ne pouvez incorporer des objets systéme que dans la partie statique d'un modele de page. Les
données nécessaires au formatage des objets systeme sont décrites en liaison avec Il'attribut Format. Si
vous ne définissez pas de format, un format par défaut est utilisé pour tous les objets systéme lors de
I'édition du journal.

Objet Description
€13 Date/Heure

L'objet systeme "Date/Heure" insére une réservation de place pour la date et
I'heure dans le modele de page. La date et I'neure systeme de l'ordinateur sont
insérées a l'impression du journal.
Numéro de page

L'objet systéme "Numéro de page" insére une réservation de place pour l¢
numéro de page courant du journal.

5 Nom de projet

L'objet systéme "Nom de projet" insere une réservation de place pour le nom de
projet dans le modéle de page.

Nom de modéle

L'objet systeme "Nom de modéle" insére une réservation de place pour lefnom
du modéle dans le modele de page.
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3.1.6.1 Dessin d’objets

Avant de commencer
Tous les objets sont dessinés avec les propriétés d'objet antérieurement paramétrées.Vous avez la

possibilité de modifier ces paramétrages par défaut (voir "Andern der Objekteigenschaften”).
Marche a suivre pour tracer un objet :
1. Avecla souris, sélectionner I'objet voulu dans la palette d'objets.

2. Avec la souris, passez dans la surface de travail. Le pointeur de la souris se transforme alors en
un pointeur accompagné d'un symbole d'objet.

3. Tout en maintenant enfoncée la touche de la souris, tirez avec le pointeur jusqu'a ce que l'objet
ait atteint la taille voulue.

ou

Cliquez dans la surface de travail. L'objet apparait avec une taille prédéfinie dans le systeme.

Marche a suivre pour insérer un polygone ou un trait polygonal :
1. Dans la palette d'objets, sélectionnez l'icone "Polygone" ou "Trait polygonal”.

2. Avec la souris, passez dans la surface de travail. Le pointeur de la souris se transforme alors en
un pointeur accompagné d'un symbole d'objet.

Avec la touche de gauche de la souris, cliquez sur le point de départ voulu.
4. Avec la touche de gauche de la souris, cliquez sur chacun des angles voulus.

Undouble-clic sur la touche de gauche de la souris ou un simple clic sur la touche de droite vous
permet dachever le polygone ou le trait polygonal. Contrairement au trait polygonal, le
polygone est une figure fermée.

Nota

L'endroit ou vous terminez le tracé du polygone ou du trait polygonal n'est pas repris.

Au terme du dessin
Vous avez deux possibilités au terme du dessin d'un objet :

I'objet reste sélectionné et vous pouvez modifier ses propriétés

ou

vous pouvez dessiner d'autres objets du méme type. Le choix de "Sélection" réinitialise le
pointeur de la souris.

Vous pouvez définir ce comportement dans le menu Ouitils - Paramétrages , dans I'onglet Options,
dans la zone Arborescence d'objets, en cochant la case Toujours réinitialiser la sélection de type
d'objet.
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3.1.6.2 Sélection des objets

Marche a suivre pour sélectionner un objet :

e Cliquez sur un objet avec la souris.

Marche a suivre pour sélectionner plusieurs objets :

. Maintenez enfoncée la touche "MAJ" et cliquez successivement sur les objets voulus a l'aide de
la souris.

ou

Maintenez enfoncée la touche de la souris et tirez un cadre autour des objets voulus.

Nota

Si, dans le menu "Outils - Paramétrages", vous avez indiqué dagiet" Options", dana la
zone"Sélection d'objets" la case "par contact”, il vous suffit de toucher avec le lasso tous les objets a
sélectionner.

Pour l'option "par encadrement”, tous les objets & marquer doivent étre intégralement dans le lasso.

3.1.6.3 Modification des propriétés des objets

Pour modifier les propriétés d'objet des divers objets:

1. Cliguez sur un objet avec la souris.

2. Cliquez avec latouche de droite de la souris pour ouvrir le menu contextuel.

3. Cliguez sur "Propriétés...", pour ouvrir la fenétre de dialogue "Propriétés".
4

Sélectionnez l'attribut correspondant pour modifier la propriété de I'objet.

Pour modifier les propriétés d'objet pour une sélection multiple:

1. Maintenez enfoncée la touche "MAJ" et cliquez successivement sur les objets voulus avec la
souris.

ou
Maintenez enfoncée la touche de la souris et tirez un cadre autour des objets voulus.
2. Cliquez avec la touche de droite de la souris pour ouvrir le menu contextuel.
Cliquez sur "Propriétés...", pour ouvrir la fenétre de dialogue "Propriétés".

4. Sélectionnez l'attribut correspondant pour modifier la propriété des objets concernés.

Nota

Tous les attributs des objets sélectionnés sont affichés.L'absence de valeur dans la colonne "Statique"
signifie que objets présentent des propriétés d'attributs différentes. Vous avez la possibilité
d'uniformiser cette propriété d'attribut pour tous les objets sélectionnés en entrant une valeur.
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Paramétrages par défaut des propriétés des objets

3.1.6.4

3.1.6.5

3-8

Vous pouvez définir un paramétrage par défaut pour chaque type d'objet (paramétrage par défaut) ).
Ce préréglage sera repris a chaque création d'un nouvel objet.

Marche a suivre pour définir le paramétrage par défaut des propriétés des objets :

1. Sélectionnez un objet dans la palette d'objets.

2. Ouvrez la fenétre de dialogue "Propriétés" et fixez la boite avec I'épingle. L'objet par défaut
correspondant apparait alors dans la fenétre de dialogue "Propriétés".

3. Modifiez maintenant les propriétés de I'objet.

Nota

Lorsque la fenétre de dialogue "Propriétés" est ouverte, vous pouvez sélectionner d'autres objets pour
afficher et modifier leurs paramétrages.

Déplacement d'un objet avec la souris

Pour déplacer un objet avec la souris:
1. Cliquez sur un objet et maintenez la touche de gauche de la souris enfoncée.

2. Tirez I'objet jusqu'a la position voulue.

Nota

l'objet ne peut alors se déplacer que conformément a la trame paramétrée.

Modification de la taille d’'un objet avec la souris

Pour modifier latailledel’objet avec la souris:

1. Cliquez sur I'objet avec la souris. L'objet est alors encadré par un rectangle a 8 points d'ancrage.

n | | |

.

| [ ] |
p. ex

2. Cliquez sur I'un de ces points d'ancrage et maintenez enfoncée la touche de gauche de la souris.

3. Tirez sur l'objet jusqu'a ce qu'il présente la taille voulue.

Les quatre points d'angle permettent de modifier la taille de l'objet dans le sens diagonal; les quatre
points médians permettent de modifier la taille de I'objet dans le sens horizontal ou vertical.
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3.1.6.6 Modification de I'angle de départ/de fin avec la souris

La fonction "Modification de I'angle de départ et de fin" concerne les objets "Segment de cercle",
"Arc de cercle", "Seg. ellipse Segment" et "Ell. Arc".

Marche a suivre pour modifier I'angle de départ/de fin de I'objet avec la souris :

1. Cliquez sur l'objet avec la souris. L'objet est alors encadré par un rectangle a 8 points d'ancrage.
Les extrémités de l'objet courbe sont repérés par des points d'ancrage légérement plus gros.

p.ex® .

2. Cliquez sur 'un des gros points d'ancrage et maintenez enfoncée la touche de gauche de la
souris.

3. Tirez sur l'objet jusqu'a ce qu'il présente la taille voulue.

B

Les quatre points d'angle permettent de modifier la taille de I'objet dans la diagonale; les quatre points
médians permettent de modifier la taille de I'objet dans le sens horizontal ou vertical.

3.1.7 Palette de styles

Styles

— Palette de shyles
=B Style de trait -
----- —! Trait plein

----- == Tirets

----- wed Pointillés

----- = Trait miste

----- ﬂ Trait point point

EEI-- Largeur de ligne
-2 Fins de trait ll

La palette de styles permet de modifier la représentation graphique de I'objet sélectionné. Selon le
type d'objet, vous disposez de plusieurs formes de styles, telles que :

e  différents Types de trait
. plusieurs Epaisseurs de trait

e  divers Motifs de remplissage.
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3.1.7.1 Modification du type de trait

Pour la représentation des traits, vous avez le choix entre différents types de traits, tels que tirets,
pointillés, trait continu, etc. La palette de styles vous permet de sélectionner le type de trait voulu.
Marche a suivre pour modifier le type de trait a I'aide de la palette de styles :

1. Cliguez sur un objet avec la souris.

2. Danslapaette de styles, cliquez sur I'icé
ou
Cliquez sur leEl devant pour ouvrir le dialogue.

3. Dans la sélection, cliquez sur le type de trait voulu.

Nota

Lorsque vous choisissez les types de traits "Trait discontinu”, "Pointillé", "Trait mixte" et "Tiret-point-
point", I'épaisseur sera de 1 pixel a I'affichage et de 1 pt & I'impression (pt et pixel ne sont pas
identiques), quelle que soit I'épaisseur de trait choisie.

3.1.7.2 Modification de I'épaisseur de trait

Plusieurs épaisseurs de trait sont disponibles pour la représentation graphique.Vous pouvez
sélectionner I'épaisseur de trait dans la palette de styles.

Les valeurs indiquées correspondent a une largeur mesurée en points (pt).

Pour modifier I'épaisseur de trait avec la palette de styles:

1. Cliquez sur un objet avec la souris.

2. Danslapalette de styles, double-cliquez sur I‘icﬁne
ou
Cliquez sur le¥ placé devant pour ouvrir le dialogue.

3. Dans la sélection, cliquez sur I'épaisseur de trait voulue.

Nota

L'épaisseur ne peut étre augmentée que pour les deux types de trait "Opaque" et "Transparent”. Pour
tous les autres types de trait, I'épaisseur sera toujours de 1 pixel a I'affichage et de 1 pt & l'impression
(pt et pixel ne sont pas identiques), méme si vous avez cliqué sur une épaisseur plus importante
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3.1.7.3 Modification du motif de remplissage

Des motifs de remplissage tels que opaque, hachuré, transparent sont disponibles, comme propriétés
d'objet, pour la représentation graphique des surfaces d'arriere-plan des objets. La palette de styles
vous permet de sélectionner le motif de remplissage voulu.

Marche a suivre pour modifier le motif de remplissage avec la palette de styles :
1. Cliguez sur un objet de type "surface”.

. . %
2. Dans la palette de styles, cliquez sur l'ic e
ou
Cliquez sur le¥ placé devant pour ouvrir le dialogue.

3. Dans la sélection, cliquez sur le motif de remplissage voulu.

3.1.8 Palette de positionnement

La palette de positionnement permet:
* de modifier la position absolue d'un ou de plusieurs objets,
* de modifier la position des objets sélectionnés I'un par rapport a l'autre,

e d'harmoniser la hauteur et la largeur de plusieurs objets.

Pour les objets sélectionnés, vous disposez des fonctions de positionnement suivantes :

Icéne Description

= Aligner les objets & gauche
= Aligner les objets a droite
i Aligner les objets en haut
il Aligner les objets en bas

(Menu Positionner - Alignement - en bas)

Centrer les objets horizontalement

Centrer les objets verticalement

Harmoniser I'espacement horizontal entre les objets

Harmoniser I'espacement vertical entre les objets

Harmoniser la largeur des objets

Harmoniser la hauteur des objets

B2 @2 2] £

Harmoniser la largeur et la hauteur des objets
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Alignement des objets

Pour aligner des objets:

1
2.

Sur la surface de travail, sélectionnez les objets que vous voulez réaligner.
Dans la palette de positionnement, cliquez sur l'icbne correspondante.

Les objets sont réalignés.

Marche a suivre pour harmoniser la largeur/hauteur des objets :

1

La touche "MAJ" étant enfoncée, cliquez successivement sur les objets voulus dans la surface de
travail.

Dans la palette de positionnement, cliquez sur l'icbne correspondante.

Les objets prennent la largeur/hauteuiptlis gr os objet.

3.1.9 Palette de zoom

— 200

100 %

k

—
T
=

S EE

La palette de zoom vous permet de faire varier le facteur de zoom avec le curseur ou les boutons.Le
facteur de zoom actuel est affiché sous le curseur.

Vous pouvez également régler pas a pas le Zoom avec les fonctions de la palette standard.

Pour régler le facteur de zoom:;

1

ou

ou

3-12

Tout en maintenant enfoncée la touche de gauche de la souris, déplacez le curseur jusqu'a la
valeur souhaitée pour le facteur de zoom.

Le facteur de zoom (en %) et la représentation de la page varient en fonction du déplacement de
la souris.

Cliquez au-dessus ou en dessous du systeme de réglage. Le facteur de zoom varie d'un pas fixe
en fonction de la position de la souris.

Cliquez sur I'un des boutons sélectionnables. Le facteur de zoom se regle a la valeur choisie.

WinCC Manuel
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3.1.10 Barre de menu

Dans la barre de menu, toutes les commandes de menu disponibles dans Report Designer sont

organisées par groupes et affectées a des menus.

Pour exécuter une commande, ouvrez le menu, cliquez sur la commande et saisissez les paramétres
souhaités dans la boite de dialogue qui s'ouvre éventuellement.

Les commandes non activables sont masquées (affichées gn grisé

Menu Commande de menu Raccourci clavier
Fichier Nouveau Ctrl + N

Ouvrir... Ctrl + O

Fermer

Enregistrer Ctrl+S

Enregistrer sous...
Enregistrer tout
Imprimer... Ctrl+ P
Apergu avant impression
Configuration de l'imprimante...
Dernier fichier

Quitter

Edition Annuler Ctrl+ Z
Répéter Ctrl + A
Couper Ctrl + X
Copier Ctrl+ C
Dupliquer
Coller Ctrl +V
Supprimer Suppr.

Sélectionner tout
Affichage Propriétés
Barres d'outils...
Quadrillage...
Zoom

Partie statique
Partie dynamique
Premiere page

Contenu
Coller
Positionner | Aligner
Outils
Fenétre Nouvelle fenétre

Cascade

Mosaique

Superposée

Aligner les icbnes

Fermer toutes

Liste courante des fenétres
Aide Contenu et Index

Aide directe

Utilisation de I'aide

A propos de Report Designer...
Nota

Seules les commandes de menu qui ne sont pas déja connues par I'utilisation d'autres applications sous
Windows ou dont I'étendue fonctionnelle dépasse le cadre de ce qui est familier sont décrites ci-
dessous plus en détail. Pour de plus amples informations sur ces commandes de menu, consulter l'aide
proposée par les divers éditeurs.
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3.1.11 Menu Fichier

Enregistrer tout

La commande "Enregistrer tout" vous permet de sauvegarder sans changer leur nom |'état actuel de
toutes les fenétres d'édition qui sont ouvertes. Si les fenétres n'ont pas encore de nom, I'écran affiche
automatiquement le dialogue "Enregistrer sous...".

Imprimer...

La commande "Imprimer..." vous permet d'imprimer sur l'imprimante configurée la totalité ou des
parties du modéle du journal ouvert.

Apercu avant impression

La commande "Apercu avant impression"” vous permet, avant I'impression, de voir I'aspect de la page
telle qu'elle sera imprimée.

Configuration de I'imprimante...

La commande "Configuration de I'imprimante..." vous permet de sélectionner l'imprimante et de la
paramétrer.

3.1.12 Menu Edition

Annuler

La commande "Annuler" vous permet d'annuler (Undo) la derniére commande exécutée. Les 30
derniéres commandes peuvent ainsi étre annulées.

Refaire

La commande "Refaire" vous permet d'annuler la commande "Annuler" précédemment exécutée (Re-
Undo).

Dupliquer
La commande "Dupliquer" vous permet de créer une copie d'objets directement dans la mise en page.
Les objets dupliqués ne sont pas stockés dans le presse-papiers.

Sélectionner tout
La commande "Sélectionner tout" vous permet de sélectionner tous les objets du modeéle.

Propriétés
L'option "Propriétés" du menu "Edition" vous permet de transmettre les propriétés d'un objet ou d'un
groupe d'objets a un autre objet. Vous disposez a cet effet de deux fonctions qui sont également
accessibles via des boutons dans la palette standard.
- Copier propriétés

- Affecter des propriétés

Copier propriétés
La commande "Copier propriétés" vous permet d'enregistrer les propriétés statiques d'un objet pour les
transmettre a un autre objet.

Affecter propriétés

La commande "Affecter propriétés" vous permet de transmettre a un objet sélectionné a l'aide de la
commande "Copier propriétés" les propriétés que vous avez reprises d'un autre objet.

3-14 WinCC Manuel
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3.1.13 Menu Affichage

Barres d'outils...

La commande "Barre d'outils..." vous permet d'activer/désactiver selon vos besoins les palettes et les
barres d'outils.

Quadrillage...

Afin de permettre un travail précis, vous pouvez afficher un quadrillage dans la surface de travailSi
vous activez en plus la fonction "Aligner sur quadrillage”, tous les nouveaux objets dessinés seront
automatiquement alignées sur les points d'intersection du quadrillage.

Zoom

La commande "Zoom" vous permet de modifier la taille de I'affichage du modéle. L'affichage de la
vue est modifiable entre 1/16 (6,25 %) et 4 fois (400 %) par pas logarithmiques.

Agrandissement de zone

La commande "Zoom"/ "Zone" vous permet de "capturer” une partie de I'écran a l'aide d'un lasso et de
l'afficher agrandie. Le facteur d'agrandissement maximal est de 4 fois (400%).

Partie statique

La commande "Partie statique" vous permet d'activer la partie statique et de désactiver la partie
dynamique d'un modele. Si la partie statique est déja active, elle le reste.

La partie statique peut étre définie individuellement pour la premiére page, les pages suivantes et pour
la derniére page. La méme partie statique se répétera sur toutes les pages suivantes.

Partie dynamique

La commande "Partie dynamique" vous permet d'activer la partie dynamique et de désactiver la partie
statique d'un modéle. Si la partie dynamique est déja active, elle le reste.

Premiére page
La commande "Premiere page" vous permet d'activer la premiére page d'un modéle et de désactiver
l'autre partie (contenu du journal ou derniére page). Si le type de page "Premiére page" est déja actif, il
le reste.

Contenu

La commande "Contenu" vous permet d'activer le contenu d'un modéle et de désactiver l'autre partie
(premiére page ou derniere page). Si le type de page "Contenu" est déja actif, il le reste.

Derniére page
La commande "Derniere page" vous permet d'activer la derniére page d'un modéle et de désactiver
l'autre partie (premiére page ou contenu du journal). Si le type de page "Derniére page" est déja actif,
il le reste.

WinCC Manuel 3-15
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3.1.14 Menu Insertion

Objet...

La commande "Obijet..." vous offre la possibilité d'insérer tous les objets existants selon leur type
(objets statiques, dynamiques ou systéme) dans la page active sans avoir a utiliser la palette d'objets.
La touche de gauche de la souris étant enfoncée, les objets sont générés en tirant avec la souris, sont
sélectionnés et peuvent étre directement édités a l'aide de la souris ou par le biais de la boite de
propriétes.

3.1.15 Menu Positionner

Alignement

Plan

3-16

La commande "Alignement" vous permet de définir la position des objets I'un par rapport a 'autre.
Les fonctionnalités correspondent & celles de la palette de positionnement.

Nota

Pour de plus amples informations sur I'alignement d'objets, se reporter au chapitre "Aligner objets".

La commande "Plan"permet de modifier la position d'un objet dans un plan.Les fonctions suivantes
sont prévues :

* au premier plan
* audernier plan
. Plan devant

. Plan derriere

Au premier plan
La commande "Plan" "Au premier plan" décale un objet sélectionné pour le placer au premier plan.

Au dernier plan
La commande "Plan" "Au dernier plan" place un objet sélectionné au dernier plan.

Plan devant
La commande "Plan" "Plan devant" permet d'avancer un objet sélectionné d'un plan vers l'avant.

Plan derriere
La commande "Plan" "Plan derriere" décale un objet sélectionné d'un plan vers l'arriére.

WinCC Manuel
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3.1.16 Menu Outils

Paramétrages...
La commande "Paramétrages" vous offre la possibilité de procéder aux paramétrages suivants :

- Quadrillage
- Options
- Unités

- Menu/ Barres d'outils

Onglet "Quadrillage”

Pour un travail précis dans la surface de travail, vous pouvez afficher un quadrillage. Si vous activez
en supplément la fonction "Aligner sur quadrillage”, tous les nouveaux objets dessinés seront
automatiquement alignées sur les points d'intersection du quadrillage.

Poométiages B

Huadrillage I Optionz I Irités I Menu / Barres d'outils I

¥ afficher quadiillage
¥ Aligner sur quadrilage

— Largeur : —Hauteur :
" désactivée " désactivée
 fine (0.2 cm]  fine (0.2 cm)
™ movenne (0.5 cm) ™ movenne (0.5 cm)
= large [1 em] = large [1 em]
g |n,5|3 ﬂ g IIII,EIII i’

Sélectionnez le quadrillage d'amére-plan requis.

k. I Annuler Smliguer Aide
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Onglet "Options"

L'onglet "Options" permet de régler les paramétrages fondamentaux du programme.
Paamétrages ——_____EK|

Quadrilage  Optiohs I Llnitésl Meru / Barres d'outils I

— Configuration

¥ Ervegistrer les modifications en quittant le programm

— Sélection d'objets

i~ par encadrement

= par contack

— fyborescence d'objets

V¥ toujours réinitislizer la sélection de tpe d'c

Sélectionnez les paramétres de progranmme

k. I Annuler Smliguer Aide

Onglet "Unités"

L'onglet "Unités" vous permet de définir I'unité pouce, centimétre ou point (unité typographique) pour
les coordonnées, tailles de caractéres et épaisseurs de trait.

Paramétrages |

E!uau:lrillagel Options ~ Hnités | Menu # Barres d'nutilsl

~ Coordonnées——— ~ Hautewr du texte
" pouces " pouces
&% centimétres ™ centimétres
' Paint & points

— Epaizzeur de trait————

" pouces

" centimétres

¢ points

Standard |

Sélectionnez I'unité pour l'indication de taile.

] I Anruler AppliEuer Aide
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Onglet "Menu/Barres d’outils”
L'onglet "Menu / Barre d'outils" permettent de régler I'apparence et les propriétés de la barre de menu

et des barres d'icones.

Poométiages B

E!uau:lrillagel I:Ipticunsl Urités Menu / Barres d'autils |

¥ Style plat pour bares d'outils

¥ Afficher poignées

¥ Afficher boutons danz menu

[ Afficher toutes les touches de raccourci

[ Bouton: désactivés en coulsur

Bare d'outilz par défaut
¥ Configurable
¥ Glizzerdéplacer activé par la touche ALT

k. I Annuler Smliguer Aide

3.1.17 Menu Fenétre

Nouvelle fenétre
La commande "Nouvelle fenétre" vous permet de créer une copie du modéle courant dans une
nouvelle fenétre. Cette solution vous permet de représenter simultanément plusieurs zones d'une mise

en page.

Réorganiser les icones
La commande "Réorganiser les icdbnes" vous permet de ranger dans l'angle inférieur gauche de la

surface de travail tous les modeles réduits a la taille d'une icéne
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3.1.18 Palette standard

La palette standard contient des boutons qu'il suffit de cliquer avec la souris pour exécuter rapidement
des commandes souvent utilisées.

Les boutons suivants sont disponibles :

o
o)
S
@D

Description

Nouveau fichier

Ouvrir fichier

Enregistrer fichier

Couper

Copier

Coller

Annuler

Refaire)

Imprimer fichier

Partie statique

Partie dynamique

Premiere page

Contenu

Derniere page

Au premier plan

Au dernier plan

S o e e - P ES = e

Activer/désactiver le quadrillage

Aligner sur quadrillage

Agrandir la vue

Réduire la vue

Agrandir une zone

Copier les propriétés de I'objet sélectionné

Affecter les propriétés

Afficher les propriétés d'objet

Activer |'aide contextuelle

EE MR S ESH POl NS
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3.1.19 Palette de polices

La palette de polices permet de modifier rapidement les principaux attributs d’objets de textes et la
couleur de trait d'objets standard.

Icéne Description

I.-'l'-.rial j Modification de la couleur de police
10 - Modification de lataille de la police
F | Fd | U | Modification des attributs de la police

E Modification de la couleur de texte

ﬂl Modification de la couleur de trait

Modification de la police
Le champ affiche la police actuellement paramétrée.

il |

Modification de la taille de la police
Le champ affiche en points (pt) la taille de police courante.

Modification des attributs de la police
Ces trois boutons vous permettent de modifier les attributs de la police.

Modification de la couleur de texte
Ce bouton permet de modifier la couleur de texte.

Modification de la couleur de trait
La fonction modifie la couleur de trait:
e  surla couleur de la bordure pour des objets du type "surface",

e surla couleur du trait pour des objets du type "trait".

3.1.20 Barre d'état

La barre d'état affiche, a c6té des informations générales sur I'applicatif courant, le nom de l'objet
sélectionné et sa position.

WinCC Manuel
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3.1.21 Propriétés des objets

La fenétre de dialogue "Propriétés - Objets" affiche les propriétés d'un objet sélectionné, d'un groupe
d'objets ou les parametres par défaut d'un type d'objet. Ces propriétés peuvent étre modifiées ou
copiées. Vous pouvez également lier ici des objets dynamiques avec des applications.

Structure
La fenétre de dialogue "Propriétés" comprend les éléments suivants :
. Epingle pour fixer la fenétre de dialogue
. Pipettes pour la copie et la transmission de propriétés
. Liste des objets
e Onglet "Propriétés"
e Onglet "Lier"

i Propriétés de I'objet EHE
-lelffl IEercle

Proprigtés | Evénement |

- Cercle Atkribut | Stat..| Dynam..| Raf..| I.)
™ 5 cometrie Position .~ 330 $F 0
Couleurs Pozition %' 120 3;% il
Shyles Largeur &0 3;% .
- Clignotement Hauteur G0 o 4
Autres Hayon 30 3;% L

- Remplissage

i

Epingle

L'épingle vous permet de fixer la boite de propriétés a un endroit de I'écran. La boite peut étre
déplacée a la position voulue et reste ouverte méme aprées traitement d'autres objets. Son contenu
s'adapte a I'objet sélectionné.

Pipettes pour la transmission des propriétés d'un objet

Pour transférer des propriétés d'objet:

1. Cliquez deux fois sur I'objet dont vous voulez transmettre les propriétés. La fenétre de dialogue
"Propriétés" s'ouvre.

2. Cliquez sur I'épingle pour fixer la fenétre de dialogue "Propriétés".

A
Cliquez sur l'icone "Pipette" de gau<£|.

4. Dans la liste des objets ou dans la zone de travail, sélection I'objet auquel vous voulez
transmettre les propriétés que vous venez de copier.

W
Cliquez sur l'icbne "Pipette" de droil.

m
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Liste des objets

La liste des objets permet de sélectionner d'autres objets pour les éditer sans devoir fermer la fenétre
de dialogue "Propriétés".

Onglet "Propriétés”
L'onglet "Propriétés" permet de définir les propriétés de I'objet sélectionné.
Dans la partie gauche de I'onglet "Propriétés” les propriétés des objets sont présentées en groupes.La
partie de droite de la fenétre affiche les attributs correspondants et leur paramétrage.Selon leur nature,

vous pouvez modifier les attributs en introduisant une valeur, avec les palettes ou dans le menu
contextuel.

Les groupes suivants peuvent étre formés en fonction de I'objet considéré:
* Couleurs

. Géométrie

. Police
. Autres
e  Styles
WinCC Manuel 3-23
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3.1.21.1 Modification d’attributs
Les différentes maniéres de modifier des attributs sont décrites plus en détail ci-apres.

Pour modifier un attribut avec commutation:

1. Dans la partie gauche de la fenétre des propriétés, sélectionnez le groupe souhaité. Les attributs
correspondants sont affichés dans la moitié droite de la fenétre.

2. Cliquez deux fois sur la ligne avec l'attribut correspondant ou sur la propriété paramétrée dans la
colonne "Statique” (p. ex. Objet: Texte statique; Rubrique: Police; Attribut: Gras). Cliquez sur
I'une des options proposées.

ou

Cliquez avec la touche de droite de la souris sur la propriété paramétrée dans colonne "Statique".
Le menu contextuel s'ouvre. Sélectionnez I'option de menu "Edition", puis la propriété voulue de
l'attribut.

Pour modifier un attribut avec sélection de plusieurs options:

1. Danslapartie gauche delafenétre des propriétés, sélectionnez le groupe souhaité. Les attributs
correspondants sont affichés dans la moitié droite de la fenétre.

2. Cliquez deux fois sur la ligne avec l'attribut correspondant ou sur la propriété paramétrée dans la
colonne statique (p. ex. Objet: Numéro de page; Rubrique: Police; Attribut: Alignement X).
Cliquez sur l'une des options proposées.

en hatt

CEhtré

p. ex
ou

Cliquez avec la touche de droite de la souris sur la propriété paramétrée dans colonne "Statique".
Le menu contextuel s'ouvre. Sélectionnez I'option de menu "Edition", puis la propriété voulue de
l'attribut.
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Pour modifier un attribut avec une valeur:

1.

3.

Dans la partie gauche de la fenétre des propriétés, sélectionnez le groupe souhaité. Les attributs
correspondants sont affichés dans la moitié droite de la fenétre.

Cliquez deux fois sur la ligne avec l'attribut correspondant ou sur la propriété paramétrée dans la
colonne "Statique" (p. ex. Objet: Rectangle; Rubrique: Géometrie; Attribut: Largeur). Le
dialogue de saisie s'ouvre.

W aleur en cm; |1 6,93

k. I Annuler |

p. ex

ou

Cliguez avec la touche de droite de la souris sur la valeur affichée dans colonne "Statique". Le
menu contextuel s'ouvre. Sélectionnez I'option de menu "Edition" et le dialogue de saisie s'ouvre.

Entrez la nouvelle valeur pour l'attribut.

Pour modifier un attribut avec un texte:

1.

WinCC Manuel

Dans la partie gauche de la fenétre des propriétés, sélectionnez le groupe souhaité. Les attributs
correspondants sont affichés dans la moitié droite de la fenétre.

Cliquez deux fois sur la ligne avec l'attribut correspondant ou sur la propriété paramétrée dans la
colonne "Statique" (p. ex. Objet: Texte statique; Rubrique: Désignation d'objet; Attribut: Nom
d'objet). Le dialogue de saisie s'ouvre.

Saisie de texte

Saizie
k. I Annuler |
p. ex
ou

Cliquez avec la touche de droite de la souris sur le texte affiché dans colonne "Statique". Le
menu contextuel s'ouvre. Sélectionnez I'option de menu "Edition" et le dialogue de saisie s'ouvre.

Entrez le nouveau texte pour l'attribut.
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Pour modifier un attribut avec des couleurs:

1.

Dans la partie gauche de la fenétre des propriétés, sélectionnez le groupe souhaité. Les attributs
correspondants sont affichés dans la moitié droite de la fenétre.

Cliquez deux fois sur la ligne avec l'attribut correspondant ou sur la propriété paramétrée dans la
colonne "Statique” (p. ex. Objet: Arc d'ellipse; Rubrique: Couleurs; Attribut: Couleur de trait).
La palette de couleurs s'ouvre.

BAutresz... |

p. ex

ou

Cliquez avec la touche de droite de la souris sur la couleur affichée dans la colonne "Statique".
Le menu contextuel s'ouvre. Sélectionnez I'option de menu "Edition" et la palette de couleurs
s'ouvre.

Sélectionnez la nouvelle couleur pour l'attribut.
ou
Ouvrez l'option de menu "Autres ..." pour sélectionner d'autres couleurs pour l'attribut

Pour modifier un attribut avec motif:

1.

3-26

Dans la partie gauche de la fenétre des propriétés, sélectionnez le groupe souhaité. Les attributs
correspondants sont affichés dans la moitié droite de la fenétre.

Cliquez deux fois sur la ligne avec l'attribut correspondant ou sur le motif affiché dans la colonne
"Statique" (p. ex. objet: Rectangle; Rubrique: Styles; Attribut: Motif de remplissage). La palette
de motifs s'ouvre.

Sélection de motif |

Trangparent | =
Opague
[ g

[ENEEEEEEEEE|

Lo o o T e e ]
5 3 =
k. | Annuler |
p. ex
ou

Cliquez avec la touche de droite de la souris sur le motif affiché dans la colonne "Statique”. Le
menu contextuel s'ouvre. Sélectionnez |'option de menu "Edition" et la palette de motifs s'ouvre.

Sélectionnez le nouveau motif pour l'attribut.
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Pour modifier un attribut avec type de trait:

1.

3.

Dans la partie gauche de la fenétre des propriétés, sélectionnez le groupe souhaité. Les attributs
correspondants sont affichés dans la moitié droite de la fenétre.

Cliquez deux fois sur la ligne avec l'attribut correspondant ou sur le motif affiché dans la colonne
"Statique” (p. ex. objet: Cercle; Rubrique: Styles; Attribut: Type de trait). Le dialogue de
sélection du type de trait s'ouvre.

Sélection type de trait |

] | Annuler |

p. ex
ou

Cliquez avec la touche de droite de la souris sur le type de trait affiché dans la colonne
"Statique". Le menu contextuel s'ouvre. Sélectionnez I'option de menu "Edition" et le dialogue
de sélection des traits s'ouvre.

Sélectionnez le nouveau type de trait pour l'attribut.

Pour modifier un attribut avec épaisseur de trait:

1

3.

WinCC Manuel

Dans la partie gauche de la fenétre des propriétés, sélectionnez le groupe souhaité. Les attributs
correspondants sont affichés dans la moitié droite de la fenétre.

Cliquez deux fois sur la ligne avec l'attribut correspondant ou sur le motif affiché dans la colonne
"Statique” (p. ex. objet: Cercle; Rubrique: Styles; Attribut: Largeur de trait). Le dialogue de
sélection de I'épaisseur de trait s'ouvre.

Epaiseur o it |
Y aleur en pt: I
] I Annuler |

p. ex

ou

Cliquez avec la touche de droite de la souris sur I'épaisseur de trait affichée dans la colonne
"Statique". Le menu contextuel s'ouvre. Sélectionnez I'option de menu "Edition" et le dialogue
de sélection des traits s'ouvre.

Sélectionnez la nouvelle épaisseur de trait pour l'attribut.
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Pour modifier un attribut avec police:

1. Dans la partie gauche de la fenétre des propriétés, sélectionnez le groupe souhaité. Les attributs
correspondants sont affichés dans la moitié droite de la fenétre.

2. Cliquez deux fois sur la ligne avec l'attribut correspondant ou sur la police affichée dans la
colonne "Statique” (p. ex. objet: Texte; Rubrique: Police; Attribut: Police). Le dialogue de
sélection des polices s'ouvre.

Sélection de police |

Aial il
Anal Black

Arial Marraw

Bookman Old Style

B ookshelf Spmbol 1 -

B ool chalf Sorakel 7

I [ _>I_I
k. I Annuler |

p. ex

ou

Cliquez avec la touche de droite de la souris sur la police affichée dans la colonne "Statique". Le
menu contextuel s'ouvre. Sélectionnez l'option de menu "Edition" et le dialogue de sélection des
polices s'ouvre.

3. Sélectionnez la nouvelle police pour l'attribut.

Pour modifier le nombre de colonnes d’un tableau:

Attention :

Le nombre de colonnes est automatiquement déterminé et inscrit lors de la liaison du tableau a
I'application. Une modification des valeurs déterminées par le systéme est possible, mais n'est
généralement pas nécessaire

1. Sélectionnez la rubrique "Géométrie" dans l'arborescence. Les attributs correspondants sont
affichés dans la moitié droite de la fenétre.

2. Cliquez deux fois sur I'attribut "Colonnes" ou sur le nombre de colonnes affiché. Le dialogue de
saisie des colonnes de tableaux s'ouvre.

ou

Cliquez avec la touche de droite de la souris sur le nombre de colonnes affiché. Le menu
contextuel s'ouvre.

Colonnes de tableau |

D &finitionz de colonne : :
00: 1 cm E

01:1.2 cm
0213 cm _ Arruler |
iadifier |
Ajouter |
= |

p. ex
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3. Cliquez sur I'option de menu "Ajouter” pour gjouter au tableau une colonne d’une largeur
standard de 1 cm.

ou

4. Dans la fenétre de définition des colonnes, cliquez sur la colonne a supprimer, puis sur le bouton
“Supprimer*.

Nota

La fenétre "Définition colonnes" affiche, a gauche des deux points, le numéro de colonne,
commencant par 00, 01, 02 etc., et , a droite des deux points, la largeur de colonne correspondante
exprimée en cm

Marche a suivre pour modifier la largeur des colonnes d'un tableau :
Attention :
La largeur des colonnes est déterminée automatiquement lorsque le tableau est lié a I'application et
elle est inscrite avec l'adjonction (relative) au lieu de cm. Une modification des valeurs déterminées
par le systéeme est possible, mais n'est généralement pas nécessaire

1. Sélectionnez la rubrique "Géomeétrie" dans l'arborescence. Les attributs correspondants sont
affichés dans la moitié droite de la fenétre.

2. Cliguez deux fois sur l'attribut "Colonnes" ou sur le nombre de colonnes affiché. Le dialogue de
saisie des colonnes de tableaux s'ouvre.

ou

Cliquez avec la touche de droite de la souris sur le nombre de colonnes affiché. Le menu
contextuel s'ouvre.

Colonnes de tableau |

Dr&fintionz de colanne

00: 30 [relative]
01: 25 [relative]
02 45 [relative]

Annuler
e mdiier
Ajouter

SEETITIES

[ Ao |
=N
[ Geier |
e

p. ex

3. Dans la fenétre "Définitions de colonne’, cliquez avec la touche de gauche de la souris sur la
colonne dont vous voulez modifier la largeur. Sélectionnez ensuite I'option de menu "Modifier".
Le dialogue de saisie s'ouvre.

ou

Dans la fenétre "Définitions de colonne’, cliquez deux fois avec la touche de gauche de la souris
sur la colonne dont vous voulez modifier la largeur. Le dialogue de saisie s'ouvre.

4. Entrez ensuite la largeur de colonne en cm.

Nota

La fenétre "Définition de colonnes" affiche, a gauche des deux points, le numéro de colonne,
commencant par 00, 01, 02 etc., et, a droite des deux points, la largeur de colonne correspondante
exprimée en cm.

WinCC Manuel 3-29
C79000-G8277-C159-01



Editeurs 08.99

Onglet "Lier"
L'onglet "Lier" sert a définir la liaison de I'objet dynamique sélectionné.

e  Pour lier un objet dynamique a une application, définissez d'abord la liaison et ensuite les types
de données (sélection et éventuellement format).

e L'application liée propose des éléments de liaison.

e  Seuls sont proposeés les types de données déja créés dans l'application correspondante.

La partie gauche de l'onglet "Lier" affiche I'application liée. La partie droite de la fenétre affiche, dans
la colonne "Nom", la possibilité de sélection et, lorsqu'elles existent, les possibilités de formatage.

La présence d'une coche rouge (voir sélection) signifie que des paramétrages ont déja été effectués
avec le bouton "Editer...".

Le bouton "Supprimer..." permet seulement de réinitialiser les paramétres édités (sélection et format).
Les possibilités de sélection restent conservées. Le bouton "Lier..." ouvre le dialogue "Liaison d'objets

dynamiques".
_Wl :?l gl |Ta|:||eau dynamique | I CunT abelle j

Proprigtés  Lier |

= G_I-:ubalSu:ript M arm | Paramétres | Lier...
= Actions | |3 Elément #FORALL

Editer..

IA;

S UERETITES..
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Liaison d’objets dynamiques

1. Insérez un objet dynamique dans la partie dynamique du modéle.
ou
Cliquez sur un objet dynamique dans le modeéle.

2. Ouvrez la fenétre de dialogue "Propriétés".

3. Dans la fenétre de dialogue "Propriétés", cliquez sur l'onglet "Lier" puis sur le bouton "Lier..."
pour démarrer le dialogue "Lier".

Lier |

#-4£3 Actions dans Grafexe s Ik |

@ Alarm Logging CS

@ Alarm Logging BT [M Annuler |
+-Z3 Bibliothéque de texte

-5 Control Center CS

+-Z3 Global Script

G

@ Indications groupées

#-&3 Lifebeat Monitoring

+-23 Picture Tree Manage ~
4| | v

Graphicz Designer

4. Dans le dialogue "Lier", sélectionnez ensuite, parmi les applications proposées, le type
correspondant en cliquant deux fois sur OK.

Nota

Méme si tous les types de données existants sont proposés, vous ne pouvez lier par "OK" que les types
assortis (p. ex. métafichier dynamique avec courbes)

Si vous avez installé les paquets optionnels, ceux-ci sont également proposés pour I'exécution de la
fonction de documentation. L'onglet représenté ci-dessus contient alors ces liaisons en plus.
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3.2 Editeur de modéeles de ligne

L'éditeur de modéles de ligne contient:
¢ Barre de menu
e Palette standard pour accélérer I'exécution des commandes, et

* Barre d'état

3.2.1 Barre de menu

La barre de menu regroupe toutes les commandes de menu disponibles dans I'éditeur dans des menus.
Pour exécuter une commande, ouvrez le menu, cliquez sur la commande et saisissez les parametres
souhaités dans la boite de dialogue qui s'ouvre éventuellement.

Les commandes non activables sont masquées (affichées én grisé

Menu Commande de menu Raccourci clavier
Fichier Nouveau Ctrl + N
Ouvrir... Ctrl+ O
Enregistrer Ctrl+S
Enregistrer...
Imprimer... Ctrl+ P
Apercu

Configuration de l'imprimante...
Dernier fichier

Quitter
Edition Couper Ctrl + X
Copier Ctrl+ C
Coller Ctrl +V
Aide Rubriques d'aide

A propos de l'application courante
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3.2.2 Palette standard

La palette standard contient tous les boutons qui vous permettent, par simple clic de la souris,
d'exécuter rapidement des commandes fréquemment utilisées.

Les boutons suivants sont disponibles :

=)
(@)}
>

e Description

Nouveau fichier(Menu Fichier)

Quvrir fichier(Menu Fichier- Ouvrir...)

Enregistrer fichier(Menu Fichier - Enregistrer)

Couper(Menu Edition - Couper)

Copier(Menu Edition - Copier)

Coller(Menu Edition - Coller)

Imprimer fichier
(Menu Fichier - Imprimer...)

Activer I'aide contextuelle(Menu Aide - Chercher).

B 10 |& || & || D& [

3.2.3 Barre d'état

La barre d'état affiche, a c6té des informations générales sur I'applicatif courant, le nom de l'objet
sélectionné et sa position.
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4 Lier des modeles de journaux aux applications

Pour sortir les données de configuration (documentation de projet) et les données en ligne du runtime
(alarmes, valeurs de mesure, etc.), vous devez lier les objets dynamiques des modéles de ligne aux
données de l'application courante.

4.1 Selection des données pour la documentation de projet

4.1.1 Sélection de données d'alarme Alarm Logging CS pour la sortie de
journaux

Report Designer permet dans WinCC d'obtenir la documentation de projet des données de
configuration.

L'éditeur (Configurations System - CS) de Alarm Logging propose les données suivantes pour
I'édition de la documentation de projet.

A Alarm Logging CS

% Blocs d'alarmes
B Blocs systéme
B Blocs de texte utilisateur
B Blocs de valeurs de process
Lignes d'alarme Formats
Fenétre d'alarmes Modéles

Classes d'alarmes

Alarmes individuelles
‘. Alarmes groupées

B Classe d'alarmes

B péfini par l'utilisateur
B Archives

B Journaux

Nota

Seul le type d'alarme "Alarmes individuelles" permet de sélectionner les données pour la
documentation de projet. Pour tous les autres types d'alarmes, toutes les données sont éditées en
fonction de la configuration.

Pour la description des différents paramétres documentables, se reporter & la description de I'Alarm
Logging.
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4.1.1.1 Sélection d'alarmes individuelles Alarm Logging CS

4-2

Marche a suivre pour définir les alarmes individuelles pour I'édition :

1.

Sélectionnez un "Tableau dynamique", ouvrez le dialogue "Propriétés" et sélectionnez I'Onglet
"Lier".

Si I'objet est déja lié aux alarmes individuelles dans Alarm Logging CS (inscription dans la
fenétre de gauche), vous pouvez ensuite définir les alarmes individuelles.

Si I'objet n'est pas déja lié aux alarmes individuelles dans Alarm Logging CS, vous devez créer
cette liaison avec le bouton "Lier...".

Dans la colonne "Nom", cliquez sur I'entrée "Sélection". Le bouton "Editer..." devient alors
sélectionnable.

Appuyez sur le bouton "Editer...". Le dialogue de sélection des alarmes individuelles s'ouvre.

Alarm Logging C5: sélectionner des alarmes individuelles EHE |

Digponibles Sélectionnées

1
2
20
3
36
4

2

<4

L L

¥ Toutes lez slarmes individ.

0k, I Annuler

Le paramétrage "Toutes les alarmes individuelles" est le paramétrage par défaut. Toutes les
alarmes individuelles configurées disponibles au moment de I'édition du journal sont alors
éditées.

Les boutons de sélection des alarmes individuelles ne sont accessibles qu'aprés désactivation de
la case "Toutes les alarmes individuelles™.

Dans la liste des alarmes disponibles, sélectionnez celles que vous souhaitez et reprenez-les dans
la liste des alarmes sélectionnées, individuellement ou par groupes.
Les alarmes configurées aprés I'élaboration du modéle ne figurent pas dans le journal.
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4.1.2 Explorateur WinCC - Sélection de données pour I'édition d'un journal

Report Designer permet d'éditer dans WinCC la documentation de projet des données de
configuration.

L'explorateur WinCC fournit les données suivantes pour la documentation projet.
i Explorateur WinCC
B ordinateur
B variables

B Liaisons

Nota

La description des parametres documentables figure dans la description de I'explorateur WinCC.

4.1.2.1 Explorateur WinCC - Sélection d'ordinateur

Marche a sélection d'ordinateur:

1. Sélectionnez un "Tableau dynamique", ouvrez le dialogue "Propriétés" et sélectionnez I'onglet
"Lier".

Aprés avoir lié I'objet a un ordinateur dans l'explorateur WinCC, (affichage dans la fenétre de
gauche), vous pouvez saisir le nom de l'ordinateur.

S'il n'existe pas de liaison a l'ordinateur dans I'Explorateur WinCC, vous devez créer cette liaison
avec le bouton "Lier...".

2. Dans la colonne Nom, cliquez sur "Sélection de nom d'ordinateur”. Le bouton "Editer..." devient
alors sélectionnable.

3. Appuyez sur le bouton "Editer...". Le dialogue de sélection du nom d'ordinateur s'ouvre.

Control Center C5: Sélection de nom d ordinateur

=
| k. I Annuler |

4. Seélectionnez l'ordinateur voulu dans la liste des ordinateurs existants, puis validez votre choix.

Nota

La description des paramétres documentables figure dans la description de I'explorateur WinCC.
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4.1.2.2 Explorateur WinCC - Sélection de variables

Marche a suivre pour établir la liaison avec les variables :

1. Sélectionnez un "Tableau dynamique", ouvrez le dialogue "Propriétés"” et sélectionnez I'onglet
"Lier".
Si I'objet est déja lié a des variables dans I'explorateur WinCC (objet dans la fenétre de gauche),
VOus pouvez ensuite sélectionner des variables.

S'il n'existe pas de liaison aux variables dans I'explorateur WinCC, vous devez lier cet objet avec
le bouton"Lier...".

2. Dans la colonne "Nom", cliquez sur les entrées a sélectionner. Le bouton "Editer..." devient alors
sélectionnable. Vous pouvez sélectionner les parametres de variables, les groupes de variables et
les variables et définir leur format.

Marche a suivre pour sélectionner les paramétres de variables :

1. Laliaison aux variables est déja créée.

2. Dans la colonne Nom, cliquez sur "Sélection des parametres de variable". Le bouton "Editer..."
devient alors sélectionnable.

3. Appuyez sur le bouton "Editer...". Le dialogue de sélection s'ouvre.

Control Center CS: Sélection des paramétres de variable |

¥ Type de données
[ Groupe

¥ Paramétres ﬂl
¥ Données de variable externes

[T Seuils

™ Waleur initiale

[ Walewr de substitution

[T Entée de journal ¥ Compacte

4. Alaide des cases, choisissez les données que vous souhaitez éditer dans le journal. Toutes les
données correspondant aux cases cochées seront sorties.

5. Cochez la case "Compacte" pour comprimer la représentation dans le journal. La représentation
compacte fait figurer une variable par ligne. Il s'agit sinon d'un attribut par ligne.

Nota

La description des paramétres documentables figure dans la description de I'explorateur WinCC.
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Marche a suivre pour sélectionner les groupes de variables :
1. Laliaison aux variables est déja créeée.
2. Dans la colonne Nom, cliquez sur "Sélection de groupes de variables". Le bouton "Editer..."
devient alors sélectionnable.
3. Appuyez sur le bouton "Editer...". Le dialogue de sélection s'ouvre.
Contral Center CS: Sélection de groupes de variables |
dizponibles zélectionnés
=
_< |
S |
(el |
¥ Tous les groupes de variables
] I Annuler
4. Lacase "Tous les groupes de variables" est cochée par défaut. Tous les groupes de variables
configurés disponibles au moment de I'édition du journal sont alors édités.
Les boutons de sélection des groupes de variables ne sont accessibles qu'aprés désactivation de la
case "Tous les groupes de variables".
5. Dans la liste des groupes de variables disponibles, sélectionnez les variables souhaitées et
reprenez-les, individuellement ou par groupes, dans la liste de disposition courante des colonnes.
Les groupes de variables configurés aprés I'élaboration de la mise en page ne figurent pas dans le
journal.
Nota
La description des parametres documentables figure dans la description de I'explorateur WinCC.
WinCC Manuel 4-5
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08.99

Marche a suivre pour sélectionner les variables :

1. Laliaison aux variables est déja créeée.

2. Dans la colonne Nom, cliquez sur "Sélection de variables". Le bouton "Editer..." devient alors

sélectionnable.

3. Appuyez sur le bouton "Editer...". Le dialogue de sélection s'ouvre.

Control Center C5: Sélection de varniables |

@TLGRT_SIZEOF_DBEASE_GQIUELE

@TLGRT_SIZEOF_DATABASE_QUEUE

Ok |

@TLGRT_SIZEOF_MLL_IMPUT_GUELE Annuler |

EHERTITET

1] | >

il

S élechionner...

[ Toutes les variables

4. L'activation de la case "Toutes les variables" est le paramétrage par défaut. Toutes les variables
configurées disponibles au moment de I'édition du journal sont alors édités.
Les boutons de sélection de variables ne sont accessibles qu'aprés avoir décoché la case "Toutes

les variables".

5. Appuyez sur le bouton "Sélectionner...". Le dialogue de sélection des variables s'ouvre.

i Yariables - Projet :C:\5iemens\WinCCAWINCCPROJECTSA\DEMOADemo. MCP

gl WinCL Variables
Source de données :
Filtre: :|== j
E@ WAnCC Y ariablen Mom | Type | FParamétres | derniére
@ [} Liste de toutes les variables |~} @TLGRT_SI.. Mombre & wirgul... 21/01/9
i Inteme Variable TY@TLGRT_SI..  Mombre & virgul.. 21049
- JL OPC TY@TLGRT_SI..  Mombre & wirgul.. 21/01/9
@il SIMATIC SSETHERNET LAY | = oy GRT 51 Nombre & virgul . 21/01/9
-} SIMATIE SEETHERNET TF | =) 1150 Variable binaire 2140149
@[} SIMATICS7PROTOCOL SUL=, Variable binaite 09/03/9
TyrrearlSs Yalewr 8 bits sig... 1140243
Tyrivar1SETF Walewr & bits non... 09/03/9°
TANVar25TF_1 Waleur 8 bits non... 1140243
Tyrivar2SETF_D.. Yaleur 8 bits non... 1840243
Ty rivar2SETF_D.. Yaleur 8 bits non... 18/0249
TiT1m Wariable binaire 21/M/3
yT1zm Yanable binaire 210149 =
| LS | -

o]

Annuler | Ajde |

7

6. Sélectionnez une ou plusieurs variables et validez votre choix par OK..

Nota

La description des paramétres documentables figure dans la description de I'explorateur WinCC.
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Marche a suivre pour formater la liste des variables :
1. Laliaison aux variables est déja créeée.

2. Dans la colonne "Nom", cliquez sur I'entrée "Format”. Le bouton "Editer..." devient alors
sélectionnable.

3. Appuyez sur le bouton "Editer...". Le dialogue de sélection s'ouvre.

Control Center C5: Formatage de liste de yvariables |

¥ Utilizer des noms de type courts

Annuler |

4. L'activation de "Utiliser des noms de type courts" est le paramétrage par défaut.
Vous pouvez désactiver ce réglage par défaut.

4.1.3 Sélection de données Global Script pour I'édition de journaux

Report Designer permet d'éditer dans WinCC la documentation de projet des données de
configuration.
Global Script propose les données suivantes pour la documentation de projet.

@ Global Script
% Actions
[A] o
B Description des pilotes
[A] Texte source
“.# Fonctions standard

[Al Info

[Al Texte source

P

“.# Fonctions de projet

[Al Info

(A] Texte source

Nota
Pour la description des différents paramétres documentables, se reporter a la description de Global
Script.
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4.1.3.1 Sélection d'actions et de fonctions

4-8

Pour sélectionner les éléments pour I'édition:

1. Sélectionnez un "Texte dynamique" ou un "Tableau dynamique", ouvrez le dialogue "Propriétés
et sélectionnez I'onglet "Lier".
Si I'objet est déja lié avec Global Script (inscription dans la fenétre de gauche), vous pouvez
ensuite définir les éléments.
Si la liaison a Global Script n'existe pas, vous devez créer cette liaison a l'aide du bouton
"Lier...".
2. Dansl'onglet "Lier" de la fenétre de gauche, cliquez sur "Actions", "Fonctions standard" ou
"Fonctions de projet" (selon la liaison).
3. Dans la fenétre de droite, dans la colonne "Nom", cliquez sur "Elément". Le bouton "Editer..."
devient alors sélectionnable.
4. Appuyez sur le bouton "Editer...". Le dialogue de sélection d'éléments s'ouvre.
Sélection d'éléments |
& Tous les Eléments disponibles oK I
0 L'élément sélectionns Arruler |
WWPCAET P inCCE0_Project_Demo
ol | i
5. La sélection de I'option"Tous les éléments disponibles" est le paramétrage par défaut. Tous les
éléments configurés disponibles au moment de I'édition du journal sont alors édités.
ou
Cliquez sur I'entrée "L'élément sélectionné" et sélectionnez un élément dans la liste.
Nota

Dans le dialogue "Propriétés"”, onglet "Lier", dans la colonne "Paramétres”, #FORALL signifie que
tous les éléments disponibles seront édités.

Pour la description des différentes données documentables, se reporter a la description de Global
Script.
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4.1.4 Graphics Designer - Sélection de données d'archive pour I'édition de
journaux

Report Designer permet I'édition dans WinCC de la documentation projet.
L'éditeur de Graphics Designer propose les données suivantes pour la documentation de projet.

& Graphics Designer
3 Vue
E] présentation générale
Statistique de vue
Attributs

Objets insérés

B B B B

Actions
B Déclencheur
[A] |iaisons directes
. Objet
EH Statistique d'objet
B Atributs
[A] Actions
B Déclencheur

(A] Liaisons directes

Nota

Pour toutes les informations concernant la vue et I'objet, vous pouvez sélectionner des éléments. De
maniére standard, tous les éléments du type incorporé sont sélectionnés.

A l'exception de "Représentation générale”, "Objets insérés" et "Liaisons directes", vous pouvez
procéder a d'autres sélections des données.
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4.1.4.1 Sélection de données de vue et d'objet Graphics Designer

4-10

Pour sélectionner les éléments pour I'édition:

1. Sélectionnez un "Texte dynamique”, un "Tableau dynamique" ou un "Métafichier dynamique",
ouvrez le dialogue "Propriétés" et sélectionnez l'onglet "Lier".

Si I'objet est déja lié avec Graphics Designer (inscription dans la fenétre de gauche), vous pouvez
ensuite définir les éléments du type de données incorporé.

S'il n'existe pas encore de liaison a Graphics Designer, vous devez créer cette liaison a I'aide du
bouton "Lier...".

2. Dans l'onglet "Lier" de la fenétre de gauche, cliquez sur une entrée du type de données lié. Si
I'entrée "Elément d'un ensemble" apparait dans la colonne "Nom" de la fenétre de droite, vous
pouvez alors procéder & la sélection des éléments pour ce type.

3. Dans la fenétre de droite, dans la colonne "Nom", cliquez sur I'entrée "Elément d'un ensemble ".
Le bouton "Editer..." devient alors sélectionnable.

4.  Appuyez sur le bouton "Editer...". Le dialogue de sélection des éléments s'ouvre.

Sélection d'éléments |
% Tous lez ééments disponibles
0 L'élément sélectionns Arruler |
Aucune donnée

5. L'activation de "Tous les éléments disponibles” est le paramétrage par défaut. Tous les éléments
configurés disponibles au moment de I'édition du journal sont alors édités.
ou
Cliquez sur "L'élément sélectionné” et sélectionnez un élément dans la liste.

Nota

Dans le dialogue "Propriétés"”, onglet "Lier", colonne "Paramétres”, #FORALL signifie que tous les
éléments disponibles seront édités.

Pour la description des différentes données documentables, se reporter a la description de Graphics
Designer.
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4.1.4.2 Graphics Designer - Sélection de données statistiques pour la vue

Pour sélectionner les données statistiques de la vue pour I'édition:

1. Sélectionnez un "Tableau dynamique", ouvrez le dialogue "Propriétés" et sélectionnez
l'onglet"Lier".

Si I'objet est déja lié aux statistiques de vue dans Graphics Designer (affichage dans la fenétre de
gauche), vous pouvez ensuite définir les éléments et la statistique de vue.

S'il n'existe pas de liaison aux statistiques de vue dans Graphics Designer, vous devez créer cette
liaison a l'aide du bouton "Lier...".

2. Dans l'onglet "Lier" de la fenétre de gauche, cliquez sur une des possibilités de sélection .

3. Dans la colonne "Nom" de la fenétre de droite, cliquez sur "Données statistiques”. Le bouton
"Editer..." devient alors sélectionnable.

4.  Appuyez sur le bouton "Editer...". Le dialogue de sélection des éléments s'ouvre.
Sélection des statistiques de yue EHE |
Possibilités de sélection Daonnées sélectionnées K
Maom de vue 5 |
Taille de fichier
Date de création -
.. e -
Date de la dermiére modificati -
Mombre d'objetz dans la wue

Mombre d'objets avec liaizon
Mombre d'objets avec action

Anruler

A

Mombre d'objetz avec liaizon raedanis
Maombre de vanables rE | ?

Maombre d"actions -
MHombre de ligizons directes < | SUIYATIE

¥ avec colonne de description

Selection des statistigues de wue

5. Dans la liste des possibilités de sélection, choisissez I'entrée souhaitée et reprenez-les,
individuellement ou par groupes, dans la liste des données sélectionnées.

6. L'activation de la fonction "avec colonne de description™ est le paramétrage par défaut et peut

étre décochée en cas de besoin.

Nota
Pour la description des différentes données documentables, se reporter a la description de Graphics
Designer.
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4.1.4.3 Sélection d'attributs de vue Graphics Designer

Pour sélectionner les données de tableau pour I'édition:

1. Sélectionnez un "Tableau dynamique", ouvrez le dialogue "Propriétés" et sélectionnez I'onglet
"Lier".
Si I'objet est déja lié avec des attributs de la vue ou de I'objet dans Graphics Designer (inscription
dans la fenétre de gauche), vous pouvez ensuite définir les éléments et les données de tableau.

S'il n'existe pas de liaison a des attributs de la vue ou de I'objet dans Graphics Designer, vous
devez créer cette liaison a l'aide du bouton "Lier...".

2. Dans l'onglet "Lier" dans la fenétre de gauche, cliquez sur I'entrée "Attributs".

3. Dans la colonne "Nom" de la fenétre de droite, cliquez sur I'entrée "Données de tableau". Le
bouton "Editer..." devient alors sélectionnable.

4.  Appuyez sur le bouton "Editer...". Le dialogue de sélection des données de tableau s'ouvre.

Sélection dez données de tableau HE |
Possibilités de sélection Daonnées sélectionnées K
Cycle 5 I MHom d attribut
Yariable Type de dornées Znrler
- | Statique
Dynamigue

4 precedente

P S EmntE

A

o

Sélection des données de tableau

5. Dans la liste des possibilités de sélection, sélectionnez les données souhaitées et reprenez-les,
individuellement ou par groupes, dans la liste des données sélectionnées.

Nota
Pour la description des différentes données documentables, se reporter a la description de Graphics
Designer.
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4.1.4.4 Graphics Designer - Sélection d'actions

Pour sélectionner les actions pour I'édition:

1. Sélectionnez un "Tableau dynamique", ouvrez le dialogue "Propriétés" et sélectionnez I'onglet
"Lier".
Si I'objet est déja lié avec des actions de la vue ou de l'objet dans Graphics Designer (inscription
dans la fenétre de gauche), vous pouvez ensuite définir les éléments et les types d'actions.
S'il n'existe pas de liaison a des actions de la vue ou de I'objet dans Graphics Designer, vous
devez créer cette liaison a l'aide du bouton "Lier...".
2. Dans l'onglet "Lier" dans la fenétre de gauche, cliquez sur l'entrée "Actions".
3. Dans la colonne "Nom" de la fenétre de droite, cliquez sur I'entrée "Sélection d'actions". Le
bouton "Editer..." devient alors sélectionnable.
4. Appuyez sur le bouton "Editer...". Le dialogue de sélection des types d'actions s'ouvre.
Sélection des types d action EHE |
— Pozzibilités de zélection
" Toutes
' Actions d'assignation
i~ Paz d’actions d’azsignation
Sélection des types d'action
5. Lasélection "Toutes" est le paramétrage par défaut. Toutes les actions configurées disponibles
au moment de I'édition du journal sont alors éditées.
ou
Cliquez sur I'une des autres entrées possibles.
Nota
Pour la description des différentes données documentables, se reporter a la description de Graphics
Designer .
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4.1.5 Tag Logging CS - Sélection de données d'archive pour I'édition de
journaux

Report Designer permet de réaliser Dans WinCC la documentation de projet des données configurées.
L'éditeur (Systeme de configuration - CS) de Tag Logging fournit les données suivantes pour la
documentation de projet.
& Tag Logging CS
H Temps
©% Archives
B Archive de valeurs de process

Archive utilisateur

Archive condensée

Variable d'archive de valeurs de process

Variable d'archive condensée

Nota

La documentation de projet des temps reprend tous les temps configurés.Vous ne pouvez pas opérer
de sélection supplémentaire.

Pour la documentation de projet des archives, vous pouvez sélectionner les archives
individuellement.De maniére standard, toutes les archives configurées du type choisi (archive de
valeurs de process, archive utilisateur ou archive condensée) sont éditées.

Pour la documentation de projet des variables d'archives, vous pouvez sélectionner les variables
individuellement. De maniére standard, toutes les variables configurées du type choisi (variables
d'archives de valeurs de process, d'archive utilisateur ou d'archive condensée) sont éditées.

Pour la description des différents paramétres documentables, se reporter a la description de Tag
Logging
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4.1.5.1 Tag Logging CS - Définition d'archives pour I'édition de journaux

Pour sélectionner des archives:

1.

WinCC Manuel

Sélectionnez un "Tableau dynamique", ouvrez le dialogue "Propriétés" et sélectionnez l'onglet
"Lier".

Si I'objet est déja lié a une archive dans Tag Logging CS (affichage dans la fenétre de gauche),
Vous pouvez ensuite sélectionner les archives.

S'il n'existe pas de liaison a une archive dans Tag Logging CS, vous devez créer cette liaison a
l'aide du bouton "Lier...".

Dans la colonne "Nom", cliquez ensuite sur "Nom d'archive”. Le bouton "Editer..." devient alors
sélectionnable.

Appuyez sur le bouton "Editer...". Le dialogue de sélection des archives s'ouvre.

Tag Logging C5: Sélection darchive HE |

dizpanibles zélectionnées

archivl

Cette baite permet de zélectionner des archives pour 'Adition d'un journal.

] I Annuler

L'activation de "toutes les archives" est le paramétrage par défaut. Toutes les archives
configurées disponibles au moment de I'édition du journal sont alors éditées.

Les boutons de sélection des archives ne sont accessibles que si vous avez désactivé "toutes les
archives".

Dans la liste des archives disponibles, sélectionnez celles que vous souhaitez utiliser et validez-
les, individuellement ou par groupes, avec les éléments de commande du dialogue, pour leur
reprise dans la liste des archives sélectionnées.

Les archives configurées aprés I'élaboration du modéle de page ne figurent pas dans le journal.
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Marche a suivre pour sélectionner les données d'archive de valeurs de process :
1. Vous devez avoir préalablement créé la liaison a l'archive de valeurs de process.

2. Dans la colonne "Nom", cliquez sur "Données d'archive de valeurs de process". Le bouton
"Editer..." devient alors sélectionnable.

3. Appuyez sur le bouton "Editer...". Le dialogue de sélection s'ouvre.

Tag Logging C5: Sélection d archive de process

¥ Commentaires ¥ Type darchive
¥ Mature de larchive ¥ tdezzage de remplizzage
I | Mo du semenr ¥ Taille en nombre d'erregistrements
¥ Autarization ¥ Lieu denregistrement
¥ Démarrerfactiver action d'archive ¥ Action de transfert d'archive & court terme
IV &rchivage au démarrage du spstéme W Wariables
ITI Annuler

4. Al'aide des cases a cocher, choisissez les données que vous souhaitez éditer dans le journal.
Toutes les données correspondant aux cases cochées seront éditées.

Nota

Pour la description des différents paramétres documentables, se reporter & la description de Tag
Logging.

Marche a suivre pour sélectionner les données d'archive utilisateur :
1. Vous devez avoir créé une liaison avec l'archive utilisateur.

2. Dans la colonne "Nom", cliquez sur l'entrée "Données d'archive utilisateur". Le bouton
"Editer..." devient alors sélectionnable.

3. Appuyez sur le bouton "Editer...". Le dialogue de sélection s'ouvre.

Tag Logging C5: Sélection d'archive utilizateur

¥ Commentaires V¥ Démanerdactiver action d'archive
¥ Mature de l'archive ¥ ‘ariable de données brutes

™| Wiz duservewr ¥ Aichivage au démarage du systéme
V¥ Autarization [V Champs d'archive

k. I Annuler

4. Al'aide des cases a cocher, choisissez les données que vous souhaitez éditer dans le journal.
Toutes les données correspondant aux cases cochées sont sorties.

Nota
Pour la description des différents paramétres documentables, se reporter & la description de Tag
Logging.
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Marche a suivre pour sélectionner les données d'archive condensée :
1. Vous devez déja avoir établi la liaison avec I'archive condensée.

2. Dans la colonne "Nom", cliquez sur I'entrée "Données d'archive condensée". Le bouton
"Editer..." devient alors sélectionnable.

3. Appuyez sur le bouton "Editer...". Le dialogue de sélection s'ouvre.

Tag Logging C5: Sélection d archive agrégée

¥ Commentaires ¥ Type d'archive

v Mature de l'archive V¥ &ichive condensée

™|t duservenr ¥ Archivage au démarage du systéme
[V Autarization ¥ ariables

¥ Démarer/activer action d'archive

k. I Annuiler

4. Al'aide des cases a cocher, choisissez les données que vous souhaitez éditer dans le journal.
Toutes les données correspondant aux cases cochées seront sorties dans le journal.

Nota
Pour la description des différents paramétres documentables, se reporter & la description de Tag
Logging.
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4.1.5.2 Tag Logging CS - Définition de variables d'archive pour I'édition de
journaux

Marche a suivre pour définir les variables d'archive :

1. Sélectionnez un "Tableau dynamique", ouvrez le dialogue "Propriétés" et sélectionnez I'onglet
"Lier".

Si l'objet est déja lié avec une variable d'archive dans Tag Logging CS (inscription dans la
fenétre de gauche), vous pouvez ensuite sélectionner les archives.

S'il n'existe pas de liaison & une variable d'archive dans Tag Logging CS, vous devez créer cette
liaison a l'aide du bouton "Lier...".

2. Dans la colonne "Nom", cliquez ensuite sur "Variable". Le bouton "Editer..." devient alors
sélectionnable.

3.  Appuyez sur le bouton "Editer...". Le dialogue de sélection des variables d'archives s'ouvre.

Tag Logging RBuntime: Données d'archive - Sélection EH |

— Archive

Type de varable W analogigue W logigue | pilotée par process [ agiégée

Mom d'archive : Iarchi‘-ﬂ

dizponibles zelectionnées

M1231
T12mM

Eroprietes

18

D éplacer

s wers |ekamt

L L

wEE e bas

|

£

Sélectionnez ici les wariables d'archive pour 'Edition du journal

] | Annuler |

4. Seélectionnez le type de variable et le nom de l'archive. Les variables d'archives existantes sont
alors affichées.

5. Dans la liste des variables disponibles, sélectionnez celles que vous souhaitez utiliser et validez-
les, individuellement ou par groupes, avec les éléments de commande du dialogue, pour leur
reprise dans la liste des variables sélectionnées.
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Marche a suivre pour sélectionner les données de variables :

1.  Vous devez avoir antérieurement créé la liaison aux variables d'archives (variables de valeurs de
process ou de variables de condensation).

2. Dans la colonne "Nom", cliquez sur "Données de variables". Le bouton "Editer..." devient alors

sélectionnable.

3. Appuyez sur le bouton "Editer...". Le dialogue de sélection s'ouvre.

Tag Logging C5: Sélection de données de variable HE |
— analogique/binaire
¥ Archivage au démarage du systéme Faramétres
¥ Tuvpe darchivage W Cycle

[V Mom de variable de process

¥ Azsignation des variables

¥ Mombre de valeurs
¥ Sauw. en cas de défaut

¥ Unité

¥ Ecrire &galement valeur archivée dans wariable W Evénements
— analogigue binaire
Paramétres Paramétres
¥ Traiternemnt v Désignation des états

¥ Archivage au changement d'état

¥ Mise & l'échelle

¥ Commentaire

— pilatée par process
¥ “arables de données brutes

[T BLL de comversian

= ANIEdEE

™| Wiem de ltarchive et des waratles sounze

k., I Annuler

4. Alaide des cases a cocher, choisissez les données que vous souhaitez éditer dans le journal.
Toutes les données correspondant aux cases cochées seront sorties dans le journal.

Nota
Pour la description des différents paramétres documentables, se reporter & la description de Tag
Logging.
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4.1.6 Text Library - Sélection de données pour la sortie de journaux

41.6.1

4-20

Report Designer permet de réaliser dans WinCC la documentation de projet des données de
configuration.
L'éditeur Text Library propose les données suivantes pour la documentation de projet.

i Text Library
B Text Library - Données générales

B Text Library - Tableau de texte

Nota

Seul le type "Tableau de textes " permet de sélectionner des données pour la documentation de
projet.Les données générales sont éditées en fonction de la configuration.

Text Library - Sélection de langues

Pour définir la langue d’édition, procédez comme suit :

1. Sélectionnez I'objet "Tableau de textes" puis ouvrez la boite de dialogue "Propriétés".
Sélectionnez 'onglet "Lier".

SiI'objet est déja lié a la sélection de langues (affichage dans la fenétre gauche), vous pouvez
définir la langue d’édition.

S'il n'existe pas de liaison a la sélection de langues, créez la liaison a I'aide du bouton "Lier...".

2. Cliguez dans la colonne Nom sur I'entrée Sélection. Le bouton "Editer..." devient alors
sélectionnable.

3. Cliguez sur le bouton "Editer...". La boite de dialogue de sélection de la langue d’édition
apparait.

Bibliothéque de textes - Sélection de langue E |

— Sélection de langue

Langues configurées Langues sélectionnées D éplacer

Italien - standard > | Frangais - standard wvers le haut |
Anglaiz - E.1.
£ | Allernand - standard vers |e has |

L4 | v Tout

— Format de tableau
¢ Digtinct
" Horizontal

Irnprime chague texte dune
langue zur une ligne distincte.

= Wertical

k. I Annuler

4. Lacase "Tout" est cochée par défaut. L'édition s’effectue alors dans toutes les langues
configurées, sélectionnées au moment de I'édition du journal.

WinCC Manuel
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5. Dans la liste des langues configurées, sélectionnez celles que vous souhaitez utiliser et validez-
les, individuellement ou par groupes, avec les éléments de commande du dialogue pour leur
reprise dans la liste des données sélectionnées.

Nota
La sélection de "Tout" n'a de sens que si vous choisissez le format de tableau "Distinct" ou "Vertical".

Si vous avez sélectionné "Tout", I'ordre d’édition des langues est déterminé par I'ordre utilisé dans la
bibliothéque de textes. Il ne peut pas étre modifié a I'aide des boutons "Déplacer".

6. L’ordre d'édition des langues dans le journal correspond & l'ordre de la liste des langues
sélectionnées. Les boutons "vers le haut" et "vers le bas" permettent de modifier cet ordre.

7. Les cases d'option du format de tableau permettent de définir 'agencement du journal. Le
résultat de votre choix est visualisé dans la fenétre d’apergu.
L'option "Distinct" se traduit dans le journal par I'impression d’'un tableau pour chaque langue.
L'option "Horizontal" imprime sur une méme ligne les textes des langues sélectionnées qui ont
un méme identificateur de texte, .
L'option "Vertical" imprime sur une ligne distincte les textes rattachés a un méme identificateur
de texte pour les langues sélectionnées.

4.1.7 Alarm Logging Runtime - Définition des objets de la documentation de

projet

Report Designer permet de créer les journaux au fil de I'eau dans WinCC.
Le Runtime de I'Alarm Logging propose les données suivantes pour I'édition de journaux.

A Alarm Logging Runtime
B Journal au fil de I'eau
B Journal d'archive de courte durée

B Journal d'archive secondaire

Pour définir les blocs d'alarme pour I'édition:

1. Sélectionnez un "Tableau dynamique", ouvrez le dialogue "Propriétés" et sélectionnez
l'onglet"Lier".
Si l'objet est déja lié avec Alarm Logging Runtime (inscription dans la fenétre de gauche), vous
pouvez ensuite définir les blocs d'alarmes.

S'il n'existe pas encore de liaison a Alarm Logging Runtime, vous devez créer cette liaison a
l'aide du bouton "Lier...".

2. Dans la colonne "Nom", cliquez sur "Sélection". Le bouton "Editer..." devient alors
sélectionnable.
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3.

Appuyez sur le bouton "Editer...". Le dialogue de sélection des blocs d'alarmes s'ouvre.

Alarm Logging Runtime: 5élection de colonne tableau de journal |

— Semveur

; S_eweyrs localhost
zelectionngs ;

Ajouker serveLr |

SNERETTES SEMEUT |

Sélection : Serveur dans données de projet

Annuler

Ok |
[t |

— Blozs d'alarme

Blocs existants Dizpozition actuelle des
Bloc 3 = B | Date
Bloc S Heure

Texte o alarm Muméra

“aleur du process 2
“aleur du process 3
Waleur du process 5

] [

Affectation : Blocs d'alarme -» Colonnes de tableau

Déplacer

prEcEdente

A= =

— Filtre:

Critére de filtre powr la zortie d'alarmes

L

Lorsque vous avez créé un projet maitre - esclave ou un projet multiclient, le dialogue "ajouter
serveur" vous propose tous les serveurs possédant une liaison. Les serveurs sélectionnés sont

affichés dans une fenétre de sélection. Ce dialogue n'est pas nécessaire pour un projet
monoposte.

Dans la zone "Blocs d'alarme" de la liste des blocs d'alarme disponibles, sélectionnez ceux que
vous souhaitez utiliser et transférez-les, individuellement ou par groupes, avec les éléments de

commande du dialogue, dans la liste de position actuelle des colonnes.

La zone "Filtre" définit les critéres de filtrage pour les sorties d'alarme. La structure des critéres

de filtrage est spécifique au serveur; les conditions suivantes sont valables sous WinCC:

Les critéres de filtrage sont toujours liés par une fonction logique ET. L'opérande

correspondant est "AND".

La structure est composée de "Champ", "Opérande" et "Valeur"; les différents paramétres

sont séparés par un espace.

p. ex. : Date >'17.05.99' AND NR > 100 (toutes les alarmes postérieures au 17/05/99 avec

un numeéro d'alarme supérieur a 100)

Les chaines de caractéres, les dates et les heures doivent étre entrées entre apostrophes.
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Arguments acceptés:

Nom Type Dates Exemple:
DATE Date 'JI:MM:AAAA' Date >='20.01.1999'
Affiche les alarmes a partir du 20/01/1999
DATE Date '‘JJ:MM:AAAA DATETIME = '03.05.1999 16:00:00"
TIME hh:mm:ss.msmsms' Affiche les alarmes du 03/05/1999 a
16h00
NR Entier Numéro d'alarme NR =10

Affiche les alarmes numéro 10

CLASS Entier Classe d'alarme ID 1-16 CLASS =12
Affiche les alarmes de classe 12

TYPE Entier | Type d'alarme ID 1-256 TYPE >=50
Affiche les alarmes de types 50 a 256
STATE Entier |Valeur de STATE IN(1,2,3)
ALARM_STATE_XxxX Affiche toutes les alarmes arrivées, parties
Seuls les opérandes = et acquittées.

etIN(...) sont autorisés
Valeurs possibles:

ALARM_STATE_1 1 = Alarmes arrivées
ALARM_STATE_2 2 = Alarmes parties
ALARM_STATE_3 3 = Alarmes acquittées
ALARM_STATE_4 4 = Alarmes verrouillées
ALARM_STATE_5 5 = Alarmes déverrouillées
ALARM_STATE_6 6 = Alarmes arrivées et acquittées
ALARM_STATE_7 7 = Alarmes arrivées et parties
ALARM_STATE 16 16 = Alarmes acquittées par le systeme
ALARM_STATE_17 17 = Alarmes acquittées en secours
AGNR Entier | Numeéro d'API AGNR =2
Affiche les alarmes a numéro d'API 2
AGSUBNR | Entier Sous-numéro d'API AGSUBNR =5
Affiche les alarmes a sous-numéro d'API
5
TEXTxx Texte Texte de recherche pour | TEXTO02 = Incident
Text01'-'Text10' Affiche les alarmes dont le libellé de texte

02 est "Incident"

PVALUEXxx | Double | Valeur de recherche de |PVALUEO3
ou texte | PVALUEO1-PVALUE10 | Affiche la valeur de process 03

COUNTER | Entier Compteur d'alarmes COUNTER >=500
Affiche toutes les alarmes a partir du
numéro de compteur 500.

Les opérandes suivants sont autorisés:
>: L <: 1 = L > 1 < L
IN(...) plusieurs valeurs de type ARRAY séparées par des virgules, p. ex.: CLASS IN(1,3,5,7)

LIKE Il suffit que le texte contienne une chaine de caractéres, p. ex.: TEXTO1 LIKE 'Incident’ donne
les alarmes dont le texte 01 contient le terme Incident.

INLIKE Combinaison de IN et LIKE, p. ex. : INLIKE('Moteur','Pompe') donne toutes les alarmes
conprenant les termes "Moteur" ou "Pompe" (Moteur 1, moteur de commande, pompe a chaleur, etc.)

Les opérandes LIKE et INLIKE ne sont autorisés que pour des arguments TEXT.

Les autres opérandes et arguments non cités ci-dessus ne sont pas autorisés.
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Nota

L'onglet "Sélection” de I'éditeur de travaux d'impression vous permet de définir la plage de temps des
données pour I'édition du journal.

Lorsque vous ouvrez sous Graphics Designer un modele créé sous WinCC V4.0- V4.02, le dialogue
de sélection de WinCC version 4 s'affiche. Ce dialogue se manipule comme celui décrit
précédemment, sauf que la sélection du serveur et le dialogue pour les critéeres de filtrage ne sont pas
proposeés.

4.1.8 Tag Logging Runtime - Définition des objets de la documentation de
projet

Report Designer permet dans WinCC lajournalisation en ligne d'archives de process et d'archives
utilisateur.
Le Runtime de Tag Logging fournit les donnée suivantes pour |'édition des journaux :

& Tag Logging Runtime

B Tableau devariables
pour données d'archives de valeurs de process et d'archives condensées

B courbesdevariables
pour données d'archives de valeurs de process et d'archives condensées

B Tableaude champs
pour données d'archives utilisateur

Les variables peuvent étre éditées sous forme de tableaux et de courbes.
Les champs peuvent uniquement étre édités sous forme de tableaux.
Pour définir les variables et champs de tableaux:

1. Sélectionnez un "Tableau dynamique", ouvrez le dialogue "Propriétés" et sélectionnez I'onglet
"Lier".
Si I'objet est déja lié aTag Logging Runtime (entrée dans la fenétre de gauche), vous pouvez
ensuite définir les variables ou les noms de champs.

S'il n'existe pas encore de liaison a Tag Logging Runtime, vous devez tout d'abord créer cette
liaison avec le bouton "Lier...".

2. Dans la colonne Nom, cliquez "Sélection de données d'archive". Le bouton "Editer..." devient
alors sélectionnable.
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3. Appuyez sur le bouton "Editer...". Le dialogue de sélection des variables ou des champs s'ouvre.

Tag Logging Runtime: Données d'archive - Sélection [ 2] |

—Archive

Type de variable W analogigue W logique W pilotée par process [ agrégée

Mam d'archive : Iar-:hi-.-"l

dizponibles zelectionnées

123
T1201

Eroprietes

18

Déplacer

) wers [ekhamut

£ wens e has

Lk L

|

Sélectionnez ici les waniables d'archive pour 'Edition du jourmnal

] | Annuler |

4. Sélectionnez un ou plusieurs "Types de variables".

Sélectionnez un "Nom d'archive" dans la liste des archives proposées. Les données d'archive
s'affichent dans la liste des données existantes. De plus, les paramétres Heure et Date sont
proposés pour les variables ainsi que le paramétre Numéro pour les champs.

6. Dans la liste des variables disponibles, sélectionnez celles que vous souhaitez utiliser et validez-
les, individuellement ou par groupes, avec les éléments de commande du dialogue, pour leur
reprise dans la liste des variables sélectionnées.

Nota

Le nombre de colonnes est automatiguement adapté dans le modéle de page. Lors de lI'impression, il
peut arriver que le contenu des colonnes soit partiellement coupé.

L'onglet "Sélection" dans I'éditeur de travaux d'impression vous permet de définir la plage de temps
des données a sélectionner pour I'édition du journal.

Pour les archives de valeurs de process et les archives condensées, les blocs "Date" et "Heure" sont
affectés a la premiére variable de la liste. Toutes les autres variables seront affectées a cette fenétre de
temps. S'il n'existe pas d'entrées correspondant a cet horodatage pour d'autres variables, la colonne
restera alors vide a l'impression.

La représentation de variables ayant des temps d'acquisition différents dans un tel tableau est
problématique en ce que les valeurs des variables ne correspondent plus absolument aux temps
indiqués dans la colonne de temps.

Vous pouvez sélectionner des variables en liaison avec la date ou avec le temps ou avec les deux. La
sortie de I'neure et / ou de la date n'est pas possible.

Pour les archives utilisateur, le systéeme affiche le champ "Numéro" pour I'édition. Ce numéro
correspond au numéro d'enregistrement de l'archive et s'applique a tous les champs de I'archive
sélectionnée.

Vous pouvez sélectionner des variable en liaison avec les numéros. L'édition du numéro sans une
variable n'est pas possible.
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4-26

Pour définir les variables et champs a représenter par des courbes:

1

Sélectionnez un "Métafichier dynamique”, ouvrez le dialogue "Propriétés" et sélectionnez
l'onglet "Lier".

Si l'objet est déja lié avec Tag Logging Runtime (entrée dans la fenétre de gauche), vous pouvez
ensuite définir les variables d'archive.

S'il n'existe pas encore de liaison a Tag Logging Runtime, vous devez tout d'abord créer cette
liaison avec le bouton "Lier...".

Dans la colonne Nom, cliquez sur "Sélection des données d'archive”. Le bouton "Editer..."
devient alors sélectionnable.

Appuyez sur le bouton "Editer...". Le dialogue de sélection des variables d'archive s'ouvre.

Tag Logging RBuntime: Données d'archive - Sélection EH |

— Archive

Type de varable W analogigue W logigue | pilotée par process [ agiégée

Mom d'archive : Iarchi‘-ﬂ

dizponibles zelectionnées
T12M k1231 Eroprietes

18

D éplacer

s wers |ekamt

e LD

wEE e bas

|

£

Sélectionnez ici les wariables d'archive pour 'Edition du journal

] | Annuler |

Sélectionnez un ou plusieurs "Types de variables".

Sélectionnez un "Nom d'archive" dans la liste des archives proposées. Les variables d'archive
s'affichent dans la liste des variables existantes.

Dans la liste des variables disponibles, sélectionnez celles que vous souhaitez utiliser et validez-
les, individuellement ou par groupes, avec les éléments de commande du dialogue, pour leur
reprise dans la liste des variables sélectionnées.

Sélectionnez dans la fenétre de droite (sélection) la variable correspondante, puis cliquez sur le
bouton “Propriétés” et définissez le mode de représentation courbe.

Nota

La plage de temps de sélectionn est également sortie sous forme de titre pour les courbes.

L'onglet "Sélection" dans I'éditeur de travaux d'impression vous permet de définir la plage de temps de

sélection des données pour I'édition du journal.
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Pour définir la plage de temps des variables:
1. Laliaison a l'archive (archive de valeurs de process ou archive condensée) existe déja.

2. Dans le dialogue Propriétés, colonne Nom, cliquez sur l'entrée "Sélection de temps". Le bouton
"Editer..." devient alors sélectionnable.

3.  Appuyez sur le bouton "Editer...". Le dialogue de définition de la plage de temps s'ouvre.

Tag Logging Runtime: Plage de temps variables - Sélection Kl E3

Jowr Moz Année Heure Min.  Sec.
de |26 5 | [1999 EIRERE

S |25 |5 |1999 |9 |42 |25

4. Entrez la date de début de période dans la ligne du haut et la date de fin de période de sélection
dans la ligne du bas pour I'édition des données.

Nota

Dans le dialogue Plage de temps, I'éditeur propose I'heure actuelle. Dans la ligne "de", l'indication
actuelle des secondes affiche toujours la valeur par défaut "zéro".

Pour définir la plage de valeurs des variables:
1. Laliaison a l'archive utilisateur existe déja.

2. Dans le dialogue Propriétés, colonne "Nom", cliquez sur "Sélection des données". Le bouton
"Editer..." devient alors sélectionnable.

3. Appuyez sur le bouton "Editer...". Le dialogue de définition de la plage de valeurs s'ouvre.

Tag Logging Runtime: Plage de valeurs - Séle__. B E3

o [

3 |n,un druler |

4. Entrez la valeur de début de plage dans la ligne du haut et la valeur de fin de plage dans la ligne
du bas pour I'édition des données. Validez votre choix par OK.
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Pour paramétrer la représentation par courbes:
1. Lediaogue de sélection des variables est sélectionné.

2. Sélectionnez I'entrée correspondante dans la fenétre de droite (vous avez la possibilité de faire
une sélection multiple ) et cliquez ensuite sur le bouton "Propriétés".
Le dialogue de définition de la représentation des courbes s'ouvre.

Tag Logging Runtime: Représentation des courbes HE |

e ¥ I [ IEI
Be Y I aleur e IIZI

Forme de
courbe

IEDurI:ue en ezcalier "I

Earmede

Annuler |

3. Entrez ensuite les étiquettes d'axe pour les axes X et Y.

4. Vous pouvez choisir dans la liste de formes de courbes les options suivantes : interpolation
linéaire, points seulement ou courbe en escalier.

Pour définir le format de courbe:

1. Laliaison a un "Métafichier dynamique" pour la représentation par des courbes d'une archive
utilisateur existe déja.

2. Dans le dialogue Propriétés, colonne "Nom", cliquez sur I'entrée "Format".

3. Appuyez sur le bouton "Editer...". Le dialogue de définition du format des courbes s'ouvre.

Tag Logging Buntime: Courbesz - Formatage |

Falize

g Sélectionner ..
Folice actuelle :

Arial Paolice p. déf.

0k, I Annuler |

4. Un clic sur le bouton "Sélectionner" vous permet de choisir une nouvelle police. Vous avez le
choix parmi toutes les polices existantes sous Windows.

i

ou

Cliquez sur le bouton "Police standard" pour charger cette derniére.
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Tag Logging Runtime - Edition multiple d’'une variable dans un journal
Report Designer permet dans WinCC d'éditer des valeurs d'une variable dans différentes fenétres de

temps d'un méme journal.
Exemplesd’utilisation :

Pour pouvez sortir dans un journal une courbe de référence et les valeurs courantes. L'édition est
possible pour un ou pour plusieurs points de mesure.

Dans le méme journal, vous pouvez comparer I'évolution d'un point de mesure a différents moments.

Marche a suivre pour configurer plusieurs fois une variable dans un journal :

1.  Vous avez déja créé la liaison entre un objet dynamique et Tag Logging Runtime et défini la
plage d'édition pour les variables voulues.

2. Sélectionnez cet objet dynamique dans le modéle de page et copiez ou dupliquez l'objet en
question a I'endroit voulu.
Les variables liées et leurs plages de temps sont également copiées.

3. Pour des variables, modifiez la fenétre de temps de I'objet copié.

Tag Logging Runtime: Plage de temps variables - Sélection

Jowr Moz Année Heure Min.  Sec.

de |2E: |5 |1aa:a |:a |42 |n

Annuler |
& |25 |5 |1a:aa |9 |42 |25

ou

Pour les champs, modifiez la plage de valeurs de I'objet copié.

o [

3 |n,un druler |
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4.2 Les types d'objets et leurs propriétés

Pour obtenir une description compléte des types d'objets et leurs Propriétés, veuillez vous reporter a
l'aide en ligne de Report Designer.

4-30 WinCC Manuel
C79000-G8277-C159-01



08.99 Index
Index

Déplacer un objet 3-8

Derniére page 2-4, 3-15
A Documentation de projet 2-1, 4-1

Agrandissement de lazone 3-15

Alarm Logging 4-1, 4-21

Alignement 3-16

Alignement d'objets 3-12

Annuler 3-14

Attribut
Définition de la valeur 3-24
Modifier 3-24

Attributs
Définition de la couleur 3-24
Définition de la largeur de trait 3-24
Définition de la police 3-24
Définition du motif de remplissage 3-24
Définition du style de trait 3-24
Définition du texte 3-24
Modifier le tableau 3-24

Au dernier plan 3-16

Au premier plan 3-16

B

Barre d’outils 3-20, 3-33
Barre de menu
Définir I'affichage 3-17
Barre d'étet 3-21, 3-33
Barres d outils 3-15
Définir I'affichage 3-17

C

Commandes de menu 3-32
Modeles 3-13

Contenu 2-3, 3-15

Corps de page 2-5

Couleur personnalisée 3-3

Couleur standard 3-2

Couleurs
Couleurs personnalisézss 3-3
Couleurs standard 3-2

D

Définition de la largeur de trait 3-10
Définition de la taille 3-8

Définition de I'angle de départ 3-9
Définition de I'angle final 3-9

Définition des blocs d"alarmes 4-21
Définition des unités 3-17

Définition des unités de mesure 3-17
Définition du motif de remplissage 3-11
Définition du style de trait 3-10

WinCC Manuel
C79000-G8277-C159-01

Actions 4-13

Alarmes individuelles 4-2

Archive agrégée 4-15

Archive de valeurs de process 4-15

Archive utilisateur 4-15

Archives 4-15

Connexion 4-1

d'actions et de fonctions 4-8

d'attributs de vue Graphics Designer 4-12

Global Script 4-7

Graphics Designer 4-9

Groupes de variables 4-4

Langues 4-20

Ordinateur 4-3

Parameétres de variables 4-4

Statistiques de vue 4-11

Tag Logging 4-14

Temps 4-14

Text Library 4-20

Variables 4-4

Variables d'archive 4-15

WinCC Explorer 4-3
Dupliquer 3-14

E

Edition de journal d'actions 4-13
Edition de journal d'actions et de fonctions 4-8
Edition de journal d'archive agrégée 4-15
Edition de journal d'archive de valeurs de process
4-15
Edition de journal d'archive utilisateur 4-15
Edition de journal d'archives 4-15
Edition de journal d'attributs de vue Graphics
Designer 4-12
Edition de journal de groupes de variahles 4-4
Edition de journal de langues 4-20
Edition de journal de paramétres de variahles 4-4
Edition de journal de valeurs de process 4-24
Edition de journal de variables 4-4, 4-24
Edition de journal de variables d'archive 4-15
Edition de journal des temps 4-14
Edition de journal d'ordinateur 4-3
Edition de journaux en ligne z-1
Enregistrer tout 3-14
En-téte

Modéle de ligne 2-9
Epingle 3-22

F

Facteur de zoom 3-12

Index-1



Index 08.99
Formater laliste des variables 4-4 Supprimer modeéle 2-14
Modeéle de page 2-1, 2-2, 3-1
Contenu 2-3
G Corps de pagz 2-5
Créer modele 2-13
Global Script 4-7 Derniére page 2-4
Graphics Designer 4-9 Editeur 3-1
Edition 3-1
Imprimer 2-12!
I Modele systéme 2-25, 2-26
. Ouvrir modéle 2-13
Impri mer . Partie dynamique du journal 2-6
Imprimer travail 2-18 Partie statique du journal 2-5
Tirage 3:.14 . Supprimer modélz 2-14
Travail dllr_nprc_)n 216 Zone imprimable 2-4
Travaux dimpression 2-12 Modéle systéme 2-25, 2-26
Modéles de journel 4-1
Modeéles de lignz 3-32
J Edition des modeles de lighe 3-32
Journal d'alarmesindividuelles 4-2 Motif de remplissage 3-24
Journal de runtime
Archive agrégéz 4-24
Archive de valeurs de process 4-24 O
Archive utilisateur 4-24 ; \
. Objet 3-16
Tag Logging 4-24 Au dernier plan 3-16
Valt_aurs de process 4-24 Au premier plan 3-16
Variablg 4-24 Définition de la taille 3-8
Journaux_2- Déplacer 3-3
Impr_lmer 2\—12 Lier 3-24
Sortie 2-16, 2-18 - Lier objets dynamiques 3-24
sur modele de page 2-2 Modifier angle de dépat 3-9
Journaux de runtime Modifier angle final 3-9
Alarm Logging 4-2-. Paramétrage par défaut 3-7
Blocs d a‘Iarmgs 4-21 ) Plan derriere 3-16
Journal d‘arch!ve courte dl_Jree 4-21 Plan devart 3-16
Journal d'archive secondaire 4-21 Propriété 3-22
Sélection de plusieurs objets 3-7
Sélectionner 3-7
L Objets 4-30
Largeur de trait 3-24 Aligner ?”1%
Lier 3-24 Dessinet_3-5.
Lier des objets dynamiques 3-24 Objets dynamiques 3-4
Liste d'objets 3-22 Objets statiques 3-4
Objets systeme 3-5
Paramétrage par défeut 3-6
Sélectior 3-17
M Uniformiser les tailles 3-12
Modéle Objets dynamiques 3-4
Créer 2-13 Objets statiques 3-4
Modeéle systéme 2-23, 2-24, 2-27 Objets systeme 3-5
Ouvrir 2-13
Modele de ligne 2-1
Créer modele 2-13 P
; =3
Egltteé?é gg Palette de couleurs 3-2
Imprimer 2-12 Palette de pollpgs 3-21
Modgle systéma 2-26 Palette de positionnement 3-11
Ouvrir modele 2-13 Palette de styles 3-9
Index-2 WinCC Manuel

C79000-G8277-C159-01



08.99 Index

Palette de zoom 3-12 Tag Logging 4-14, 4-24
Palette d'objets 3-3 Text Library 4-20
Paramétrage par défaut Trait polygonal

Objet 3-7 Dessiner 3-5

Objets 3-6 Travail d'impression 2-18
Paramétrages 3-17 Apergu 2-16
Partie dynamique 3-15 Propriétés 2-18
Partie dynamigue du journal 2-6 Travail d'impression systeme 2-24, 2-26
Partie statiquz 3-15 Travaux d'impression systérne 2-27
Partie statique du journal 2-5 Travaux d'impression 2-16
Pied de page Travaux d'impression systéme 2-25

Modele de ligne 2-11
Pipettes 3-22

Plan 3-16 U
Plan derriere 3-16
Plan devant 3-16 Uniformiser les tailles 3-12
Police 3-24
Polygone
Dessiner 3-6 vV
Premiere page 3-15
Propriété Valeurs de process

Définition de la périod= 4-24
Définition de la plage de valeurs 4-24
Définition de la représentation des courbes 4-24

Affecter propriéte 3-14
Copier propriété 3-14
Propriétés 3-14

Propriétés de l'objet 3-22, 4-30 Définition du format de courbe 4-24
Q W
Quadrillage 3-15 WinCC Explorer 4-3

Afficher 3-17
Aligner sur quadrillage 3-17
Définition 3-17 Z

Zeilenlayout
Pied de page 2-11
R Zone imprimable 2-4

Répéter 3-14 Zoom 3-15
Report Designer 1-1

S

Sélection
de plusieurs objels 3-7
Sélection d'objets 3-.7
Sélection d'objets dans l'arborescence 3-17
Sélection d'un objet 3-7
Sélection multiple 3-7
d'objets 3-7
Sélectionner tout 3-14
Style de trait 3-24
Supprimer modéle 2-14

T

Tableau
Modifier la largeur de colonne 3-24
Modifier le nombre de colonnes 3-24

WinCC Manuel Index-3
C79000-G8277-C159-01



Index 08.99

Index-4 WinCC Manuel
C79000-G8277-C159-01



SIEMENS

SIMATIC HMI

WinCC

Manuel
Tome 1l/2

Ce manuel est livré avec la
documentation aux mumeéros de
référence suivants:
6AV6392-1XA05-0ACO

Edition Ao(t 1999

C79000-G8277-C159-01

Tome 1

Avant-propos 1
Présentation du systeme 2
Authorization 3
WinCC Explorer 4
Channels 5
Report Designer 6
User Administrator 7
Tome 2

Graphics Designer 8
Alarm Logging 9
Tag Logging 10
Text Library 11
Global Script 12
Cross Reference 13




WinCC®, SIMATIC®, SIMATIC NET®, SINEC® et STEP® sont des marques de la société Siemens AG.

Les autres désignations dans ce manuel peuvent étre des marques de fabrique dont I'utilisation par un tiers
a ces mémes fins peuvent Iéser droits du détenteur.

(Toute reproduction de ce support d’'informations, toute (Nous avons vérifié que le contenu de ce manuel correspond
exploitation de son contenu sont interdites, sauf autorisation aux éléments matériels et logiciels qui y sont décrits. Des
expresse. Tout manquement a cette regle est illicite et expose divergences ne sont cependant pas exclues ce qui nous

son auteur au versement de dommages et intéréts. Tous nos empéche de garantir une correspondance totale. Les

droits sont réservés, notamment pour le cas de la délivrance informations fournies dans cet imprimé sont vérifiées

d'un brevet ou celui de I'enregistrement d'un modele d'utilité.) régulierement, les corrections nécessaires sont insérées dans

I'édition suivante. Nous vous sommes reconnaissants pour toute
proposition d'amélioration.)

O Siemens AG 1994 - 1999 All rights reserved Sous réserve de modifications techniques

C79000-G8277-C159
Printed in the Federal Republic of Germany Siemens Aktiengesellschaft



Sommaire

1 Principe de fonctionnement de User Administrator...............ooooeeieeiicnnnns 1-1
11 Systeme de configuration de User ADMINIStrator ..........cccooveieeeiriieeenniiee e 1-1
1.2 Systéme runtime de User AdminiStrator ..........coouviieiiieieeiiice e 1-1
1.3 Fonctions de User AdMINISIrator..........ueiiiiiiiiiiiiiie e e e e 1-1

2 Structure du systéme de configuration de User Administrator ................ 2-1
21 FENALIE 08 PrOJEL. ... eiiee ettt et e et e e e sbreeeen 2-1
211 FENALIe dU NAVIJATEUT ......oueiiie ettt e e sanee s 2-1
21.2 Fenétre de tableau........ ..o 2-2
2.2 Barre 0 MENUS.....ci ettt e s st e e e e e e s s ae e e e e e e s e snsbeaeeeaeeeaannes 2-3
221 MENU "FICNIEI . o 2-3
222 MENU "ULHISALEUI™ ...ttt e e e e e st ee e e e e e s s annreeeeaaeeas 2-4
2.2.3 MENU "TaDIEAU" ...t e e e e s e e e e e e 2-7
2.2.4 MENU "Cart @ PUCE" .......iiiiieee e e ettt e e e s e e e e e s e s r e e e e e s e st e e e e e e e s sannnreaeeaaeeas 2-7
225 Y T=T g TU AN [ [ ] PRSPPI 2-7
2.3 BArre d’OULIIS ....oeeieieee e 2-10
24 2 F TS0 ] - | RS PRRR 2-10
25 ULISALION......coiiieee 2-10
251 Création d’'une gestion de MOtS de PASSE ......ccoviuvieeiiiiieeiiiie e 2-10
25.2 Sélectionner niveau d’autoriSatioN ............coeiiiiiiiiiiee e 2-11
253 Manipulation dans 1e rUNIME .........oooiiiiii s 2-11
2.6 Annexe User ADMINISIFALOL .........ccoii it 2-12
2.7 Options WINCC pour User AdminNiStrator .........cccccceieeeiiieiiiiiineennennenenens 2-14
2.7.1 EXTENSION AU MENU ...ttt e e e e e 2-15
2.7.1.1 (O 1 ¢ (I T o 11 (oL USROS 2-15
2.7.2 Lecteur de Carte au FUNLIME ........uuiiiire et e e e s e e e e e s e eeeeeeeanes 2-16

WinCC Manuel i

C79000-G8277-C159-01



Sommaire 08.99

ii WinCC Manuel
C79000-G8277-C159-01



08.99 Principe de fonctionnement de User Administrator

1 Principe de fonctionnement de User Administrator

L'éditeur UserAdministrator attribue et contréle les droits d'acceés des utilisateurs pour chaque éditeur
du systéme de configuration et du systéme runtime. Les droits d'accces aux fonctions WinCC sont
attribués pour chaque utilisateur lors de sa connexion. Le systéme permet d’attribuer jusqu’a 999
autorisations. L'attribution de droits aux utilisateurs est possible pendant le runtime.

Lorsqu’un utilisateur se connecte au systeme (login), User Administrator vérifie si I'utilisateur est
enregistré. Les utilisateurs non enregistrés ne possedent aucun droit. Cela signifie a la limite qu'’ils ne
peuvent ni appeler ni consulter de données.

Lorsqu’un utilisateur enregistré appelle une fonction, User Administrator vérifie qu'une autorisation
existe pour I'accés a cette fonction. Si vous n’'étes pas titulaire de l'autorisation nécessaire, User
Administrator refuse I'accés a la fonction sélectionnée.

User Administrator dispose également des fonctions de configuration de la fonction "Variable de
connexion" avec laquelle un utilisateur peut se connecter p. ex. a une station de travail par un
interrupteur a clé.

L'attribution des droits d'utilisation et la gestion de ces droits sont assurées par deux constituants
logiciels.

1.1 Systéme de configuration de User Administrator

Le systeme de configuration User Administrator permet la gestion des utilisateurs. Il enregistre les
nouveaux utilisateurs, attribue des mots de passe et enregistre les droits d'acces dans un tableau.

1.2 Systeme runtime de User Administrator

La fonction principale du runtime de User Administrator est le contréle des connexions au systéme et
des droits d'accés. Ceci est valable au niveau de la configuration comme du runtime.

1.3 Fonctions de User Administrator

Les taches de User Administrator sont:

e création et modification d'utilisateurs (au plus 128) et de groupes (au plus 10),

e  attribution et administration des droits d’accés,

¢ mise en place d’'une protection des acces,

e  protection sélective contre les accés non autorisés a certaines fonctions du systeme,

e déconnexion d'un utilisateur aprés un temps paramétrable pour prévenir les accés non autorisés.

e configuration de la fonction "Variable de connexion”.
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Structure du systéme de configuration de User Administrator

2 Structure du systeme de configuration de User

Administrator

L'interface de I'éditeur "User Administrator" comprend

* une barre de menu,

* une barre d'outils,

» une fenétre de projet divisée en trois volets

* et barre d'état.

#F Uszer Administrator - [e6401_MCP]

Fichier  Utilizateur

Tableaw Affichage Carte d puce  AddOns  Aide

| £ 0% | A | K2

| Adrninigtratar

EEE Administrator group
PR ¥ Administrator
B0} ElectricEngineers

Prét

Connexion

| Adrminiztratar

D éconnexion autom. danz ID minukes

[T Connexion uniquement par carte & puce

ND

Fonction

Saisie de waleur

Autori...

Sk
LI

Commande de process

Configuration de vue

Changement de vue

Sélection de fenétre

Recopie d'&cran

Acquittement de messages

Yerrouillage de messages

Déverrouillage de messages

Configuration de messages

Démarrer archivage

Arréter archivage

.

5 | @) 8| @) 8| S| 8| & &) & & &

5
w1

2.1 Fenétre de projet

La fenétre de projet comprend

» la Fenétre du navigateur a gauche

» et la Fenétre de tableau divisée en deux volets a droite.

2.1.1 Fenétre du navigateur

La fenétre du navigateur affiche la structure arborescente des groupes créeés et des utilisateurs
enregistrés pour ces groupes. Les noms d'utilisateur sont affichés dans le champ grisé, en haut de la
fenétre du navigateur. Le menu contextuel "Utilisateur" peut étre ouvert avec le bouton droit de la
souris pour l'utilisateur ou pour le groupe d'utilisateurs sélectionné.
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2.1.2 Fenétre de tableau

2-2

En haut de la fenétre de tableau apparait le nom de connexion (login) ou le code de Il'utilisateur. Tous
les réglages affichés concernent cet utilisateur.

Immédiatement en-dessous se trouve un champ pour paramétrer une temporisation de déconnexion
automatique. Ceci permet d'éviter que des personnes puissent avoir un acces illimité au systéme apres
avoir modifié des données. La valeur "0 interdit I'accés seulement a I'arrét du systéme.

Nota

La temporisation configurée pour la déconnexion automatique est décomptée a partir de la connexion
(login), indépendamment des opérations effectuées entre-temps. Aprés la déconnexion automatique
d'un utilisateur, la connexion d'un autre utilisateur ou de la méme personne est possible dans le
systeme Runtime.

Cochez "Connexion uniqguement par carte a puce" lorqu'un utilisateur ne doit pouvoir se connecter
gu'avec sa carte a puce. La case a cocher correspondante est située sous "Déconnexion autom. dans".

Nota

Cette option ne s'affiche que lorsque I'option "Carte a puce" est installée. Il n'est pas nécessaire qu'un
lecteur de carte a puce soit connecté a votre ordinateur de configuration. Ceci vous permet de
paramétrer cette fonction et de I'utiliser sur d'autres ordinateurs WinCC sans devoir étre connecté a un
lecteur de cartes lors de la configuration.

La liste des autorisations paramétrées est affichée en bas de la fenétre de tableau. A chaque ligne
correspond une autorisation.

Le nombre des autorisations affichées dépend des options installées comme p. ex. l'assistant Split
Screen (Option "Basic Process Control™).

Attribuez a l'utilisateur sélectionné les autorisations souhaitées en double-cliquant les lignes
correspondantes de la colonne " Autori...".

L'autorisation 1 "Gestion des utilisateurs" est attribuée par défaut aux utilisateurs du groupe
"Administrator". Ce niveau d'autorisation ne peut étre supprime.

Les autorisations doivent étre attribuées une a une. Une option permet, par héritage de propriétés du
groupe d’appartenance de I'utilisateur d’'attribuer plusieurs droits, mais uniquement lors de la création
d’un nouvel utilisateur. Jusqu’a 999 autorisations peuvent étre attribuées au tableau a l'aide de la
commande Tableau"
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2.2 Barre de menus
FEichier  Utlizatewr Tableau Affichage Carte dpuce  AddOns  Aide

La barre de menu du systeme de configuration "User Administrator " contient toutes les commandes
disponibles, organisées en groupes appropriés, auxquels sont affectés des menus. Pour exécuter une
commande, ouvrez le menu correspondant, cliquez sur la commande et réglez les parameétres
nécessaires.

Nota

Seules les commandes de menu qui ne sont pas déja connues par I'utilisation d'autres applications sous
Windows ou dont I'étendue fonctionnelle dépasse le cadre de ce qui est familier sont décrites ci-
dessous plus en détail. Pour de plus amples informations sur ces commandes de menu, consulter l'aide
proposée par les divers éditeurs.

2.2.1 Menu "Fichier"

Imprimer documentation de projet
Apercu documentation de projet
Configuration de l'imprimante

La commande "Imprimer documentation de projet" permet d'imprimer le systeme d'alarmes sur
l'imprimante configurée. La maquette utilisée pour lI'impression est le modeéle de page
"@ALGCS.RPL" configurable dans "Report Designer”. La documentation du projet contient des
informations sur les alarmes individuelles et alarmes groupées configurées, les blocs d'alarmes
utilisés, les classes d'alarmes et les types d'alarmes, ainsi que sur les archives configurées.

La commande "Apercu documentation de projet" permet de visualiser un apercu de la documentation
de projet.

La commande "Configuration de I'imprimante" sert a sélectionner l'imprimante a utiliser et le modéle
de page.

Nota

Pour de plus amples informations sur l'impression de la documentation de projet, se reporter au
chapitre Documentation de projet dans le Présentation du systéme.
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2.2.2 Menu "Utilisateur"

Le menu "Utilisateur" contient toutes les commandes de création de nouveaux utilisateurs ou groupes
d'utilisateurs. Les utilisateurs ayant les mémes droits ou devant recevoir les mémes droits peuvent étre
réunis en groupes. Les droits d’accés d’'un groupe peuvent étre hérités. Ceci permet d’éviter
I'attribution manuelle de droits identiques aux membres d’un groupe.

Créer un groupe d’utilisateurs

L'option de menu "Créer groupe” du menu "Utilisateur" crée un nouveau groupe. Le systéme ne
permet pas la création de sous-groupes.

Pour créer un nouveau groupe:

1. Sélectionnez la commande "Créer groupe" du menu "Utilisateur" ou du menu contextuel.

Un nouveau groupe est créé dans la fenétre du navigateur de projet.
Un champ de saisie de texte et un curseur sont affichés prés du symbole de groupe.

..... o]

m Adminiztrator group
-0} ElecticEngineers

2. Entrez le nom du nouveau groupe.

3. Attribuez les niveaux d’autorisation désirés.

Nota

Un nom de groupe ne peut étre attribué qu’une seule fois. Vous pouvez créer jusqu'a 10 groupes.

Créer utilisateur

La commande «Créer un utilisateur" du menu "Utilisateur" permet d’ajouter un nouvel utilisateur au
groupe sélectionné.

Saisissez les paramétres nécessaires dans la fenétre de dialogue «Créer un nouvel utilisateur".

Créer nouvyel utilizateur [ x| |

Connesian || | ok, I
Mot de pazze I Annuler |
Canfirmer I

¥ Copier les paramétrages de groupe
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Terme Description

Connexion Mot de passebde I'utilisateur. Doit compter de 4 a
24 caractéres. Apparait également comme non
d'utilisateur dans 'arbre de la fenétre du

navigateur

Mot de passe Mot de passe de l'utilisateur. Doit compter 6 a 24
caracteres.

Répétition Réintroduction du mot de passe pour contrdle.

Entrez le mot de passe une deuxieme fois.

Copier paramétres de | Tous les paramétrages de groupe sont copiés
groupe lorsque cette commande est activée.

Nota

Un nom d'utilisateur ne peut étre attribué qu’une seule fois. Vous pouvez créer jusqu'a 128
utilisateurs.

Copier utilisateur

La commande «Copier utilisateur" du menu «Utilisateur" permet de copier 'utilisateur sélectionné
avec son paramétrage.

Saisissez les paramétres nécessaires dans la fenétre de dialogue «Copier... utilisateur".

Copier utilizateur “Administrator” |
Connexion I ak I
Mot de pazze I Anriler |
Confirrner I
Terme Description
Connexion Identifiant de 4 a 24 caractéres. Apparait également

comme nom d’utilisateur dans I'arbre de la fenéjre
du navigateur

Mot de passe Mot de passe du N de l'utilisateur. Doit compter|6
a 24 caracteres.

Répétition Réintroduction du mot de passe pour contrdle.
Entrez le mot de passe une deuxieme fois.

Nota

Un mot de passe ne peut étre attribué qu’une seule fois. Il apparait dans I'arborescence de la fenétre
du navigateur de projet.

Supprimer utilisateur / groupe

Cette commande supprime le groupe ou l'utilisateur sélectionné.

L'objet sélectionné est supprimé.
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Changer le mot de passe

Cette option du menu "Utilisateur" permet d’attribuer un nouveau mot de passe a I'utilisateur
sélectionné.

Saisissez les paramétres nécessaires dans la fenétre de dialogue «Copier... utilisateur".

Changer mot de passe |

Caonnexiar | Adrinistrator
kot de pazse I Annuler |

Mouveau m. d. p. I

Canfirrner I
Terme Description
Connexion Code de 4 a 24 caractéres. Apparait également
comme nom d'utilisateur dans I'arbre de la fenéjre
du navigateur
Mot de passe Ancien mot de passe de ['utilisateur. Doit compter

6 a 24 caracteres.

Nouveau mot de passe | Nouveau mot de passe de I'utilisateur. Doit
compter 6 a 24 caractéres.

Répétition Réintroduction du mot de passe pour contrdle.
Entrez le mot de passe une deuxiéme fois.

Nota

Le nom de connexion de l'utilisateur est affiché sous forme abrégée dans la boite de dialogue (22
caractéres maxi).

Renommer

2-6

Cette commande attribue un nouveau nom a Il'utilisateur ou au groupe d'utilisateurs sélectionné. Ce
changement est sans effet pour le mot de passe de cet utilisateur

Nota

Un identifiant ne peut étre attribué qu’une seule fois. Il apparait dans I'arborescence de la fenétre du
navigateur de projet.
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2.2.3 Menu "Tableau"

Le menu "Tableau" permet de modifier ou de compléter les droits d’acces dans la fenétre de tableau.
Seule la fonction "Gestion utilisateurs" ne peut étre supprimée. Le paramétrage de ces droits est
invariable pour les membres du groupe "Administrateurs”.

Ajouter niveau d'autorisation

La commande "Ajouter niveau d'autorisation" permet d’insérer une nouvelle ligne dans le tableau des
autorisations.

Nota

Les nouveaux niveaux d'autorisation ne peuvent étre créés que dans le systéme de configuration.

Supprimer niveau d’autorisation
Cette commande supprime une ligne dans le tableau des autorisations.

L'objet sélectionné est supprimé.

Nota
Le systéme n'accepte pas la suppression de certains niveaux d'autorisation.
Les niveaux d’autorisation supprimés sont perdus pour tous les utilisateurs enregistrés.

Les niveaux d'autorisation ne peuvent étre supprimés que dans le systéme de configuration.

2.2.4 Menu "Carte a puce”

Ce menu ne peut étre activé que si I'option "Carte a puce" a été installée.
Pour plus d’informations, veuillez consulter le manuel de ce package optionnel.

2.2.5 Menu "AddOns"
Ce menu contient des fonctions complémentaires.

Variable Login

La fonction "Variable Login" attribue la valeur d'une variable a un utilisateur particulier. Elle permet a
cet utilisateur de se connecter au runtime a une station de travail, avec un interrupteur a clé, par
exemple.

La configuration s'effectue comme suit:

1. Attribution d'une variable configurée a une station de manipulation (Attribution ordinateur)

2. Définition de la valeur maximale et de la valeur minimale de la variable & utiliser pour la
fonction Variable Login (configuration)

3. Attribution d'une valeur de variable a chaque utilisateur (Attribution d'utilisateur)

L'utilisateur peut se déconnecter une fois son travail terminé en mettant cette variable sur une valeur
de déconnexion

Tant que I'utilisateur est connecté au systeme par "Variable Login", le dialogue Utilisateur de
l'ordinateur ne permet aucune autre connexion.
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Affectation Ordinateur-Variable

L'option de menu "Affectation ordinateur..." ouvre un dialogue d'attribution d'un ordinateur a une
variable configurée.

]|

Ordinateur : | DPC_400 =l

Y ariable : In‘v’aﬂ 23 J

0k, I Annuler |

Terme Description

Champ "Ordinateur” Permet de sélectionner un poste.
Tous les clients et multiclients du projets sont affichés.

Champ "Variable" Un nom de variable peut étre diectement entré ou sélectipnné
dans le dialogue de sélection des variables.
Tous les types de variables peuvent étre utilisés.

Nota

La variable utilisée peut étre de n'importe quel type, mais, avec un interrupteur a clé, le type entier
("integer") est le seul type qui soit vraiment approprié, puisque l'interrupteur fournit des valeurs de 0 a
10.

Configuration

L'option "Configuration..." ouvre un dialogue permettant de définir la valeur minimale et la valeur
maximale de la variable utilisée par la fonction "Variable Login".

Configuration

W aleur minimale ; I':I ] 4 I
Waleur maximale ; |4 Annuler |

Terme Description

Champ "Valeur Définit la valeur minimale de la variable.

minimale" Plage de valeurs: 0 - 32767

Champ "Valeur Définit la valeur maximale de la variable.

maximale" La valeur entrée ici doit étre supérieure a la valeur minimgale.
Plage de valeurs: 1 - 32767
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Affectation Utilisateur - Valeur

L'option de menu "Affectation utilisateur..." ouvre un dialogue d'affectation d'une valeur de variable a

un utilisateur particulier.

Lorsqu'un utilisateur est sélectionné dans User Administrator avant l'ouverture du dialogue, celui-ci
affiche l'affectation existante.

Affectation d'une valeur a lI'utilizateur |
Walewr Afecter | ok |
I ] - I
Supprimer | Annler |
|Itilizatevr
I.ﬁ.dministratar j

" aleur | Itilizateur

1] <DECOMMEXION»

1 Adrninistrator

2 Eléctriciendtd aintenance
3 kécanicien/D Erangement
4 M écanicienMaintenance

Terme

Description

Champ "Valeur"

Sélectionne une des valeurs représentées dans le tab
Le paramétrage du dialogue "Configuration" définit qug
variables peuvent étre sélectionnées.

Champ "Utilisateur'

Sélectionnez un des utilisateurs créés dans User
Administrator.

Bouton "Appliquer”

Lorsque les champs "Valeur" et "Utilisateur” sont
paramétrés, ce bouton valide I'affectation qui s'affiche 4
dans le tableau.

Bouton "Supprimer

Supprime l'affectation sélectionnée dans le tableau.

Tableau "Valeur -
Utilisateur"

Affiche les valeurs a sélectionner (Dialogue
"Configuration™) et leurs affectations aux utilisateurs.

eau
lles

lors

Nota

Chaque valeur ne peut étre attribuée qu'a un seul utilisateur.

Un "Utilisateur" de User Administrator peut étre paramétré pour remplacer un groupe ou une fonction
p. ex. l'utilisateur "Maintenance" ou "Incident".
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2.3 Barre d’'outils
| A | y | 2

Ces outils permettent d’exécuter des actions plus rapidement. Il n'est plus nécessaire de sélectionner
diverses commandes dans le menu pour accéder a la fonction nécessaire.

Icbnes Description

"Utilisateur" "Créer nouvel utilisateur"

"Groupe" "Créer groupe"

"Utilisateur" "Copier utilisateur"

"Utilisateur" "Supprimer utilisateur/groupe”

"Utilisateur" "Changer mot de passe"

kBRIl

"Aide en ligne”

2.4 Barre d'état

Dans sa partie gauche, la barre d’état affiche des informations générales sur le programme.
La signification des informations affichées dans la partie droite de la barre est décrite dans "WinCC
Explorer" du manuel utilisateur.

2.5 Utilisation

User Administrator prévoit le classement des utilisateurs d’une entreprise en deux groupes. Vous
pouvez ainsi affecter chaque utilisateur a un groupe par son mot de passe. Il est par conséquent
logique d’affecter les utilisateurs aux groupes en fonction des droits d’acces qui doivent leur étre
attribués.

2.5.1 Création d’'une gestion de mots de passe

Pour créer une gestion de mots de passe :

1. Créez les groupes nécessaires.
2. Sélectionnez les autorisations pour ces groupes.

3. Créez les utilisateurs. Copiez les propriétés de groupe. Attribuez les codes d’identification et les
mots de passe.

4. Sélectionnez les droits spécifiques aux divers utilisateurs. Si vous le souhaitez, vous pouvez
entrer ici un délai au bout duquel le systeme déconnectera automatiquement l'utilisateur; cette
sécurité permet de protéger le systéme contre des entrées de données par des personnes non
autorisées.Vous pouvez également indiquer si la carte & puce est obligatoire pour la connexion de
l'utilisateur.

Les données sont validées sans enregistrement.
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2.5.2 Sélectionner niveau d’autorisation

Lorsque vous souhaitez attribuer des niveaux d'autorisation dans un autre éditeur, le dialogue suivant
s'ouvre.

Autorizations

|
;<F'as de protection par niveaus d'autorization: ] i

Annuler

Geztion des utilizateurs
Saizie de valeur
Commande de process
Configuration de wue
Changement de vue
Sélection de fenétre
Acquittement de meszages
Werrouillage de meszages
Déverrouillage de meszages
Configuration de meszsages
Démarrer archivage

Arréter archivage

=

Les niveaux d’autorisation apparaissent dans la fenétre, dans I'ordre de la numérotation des
autorisations. Lorsque vous sélectionnez un niveau d’autorisation, la fonction ou la manipulation
souhaitée au runtime n’est autorisée que pour les utilisateurs possédant I'autorisation correspondante.

1. Lafenétre de dialogue s'ouvre de différentes fagons, p. ex. avec l'attribut "Niveaux
d'autorisation" des propriétés d'un bouton d'option de Graphics Designer.

2. Sélectionnez le niveau d’autorisation désiré.

3. Quittez le dialogue

2.5.3 Manipulation dans le runtime

Lancez le runtime. Ouvrez le dialogue de mot de passe avec la combinaison de touches définie dans
I'explorateur WinCC (Propriétés de projet, Onglet touches de raccourci).

Entrez votre identificateur et votre mot de passe.

Le systeme compare les droits qui vous ont été attribués aux niveaux d’autorisation requis pour
accéder aux divers éditeurs et aux composants créés et, s'il y a concordance, il libére les éditeurs.

Consultez I'onglet "Touches de raccourci" dans le manuel de I'explorateur WinCC pour savoir
comment définir la combinaison de touches.
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2.6 Annexe User Administrator

Autorisations par défaut

2-12

Au lancement de I'éditeur "User Administrator”, la fenétre de tableau affiche les autorisations par
défaut.

Les autorisations du tableau peuvent étre supprimées ou modifiées mis a part la "Gestion des
utilisateurs”.

Un membre du groupe "Groupe administrateurs" a toujours acces a la gestion des utilisateurs.

Les autorisations sont attribuées dans le systéeme de configuration mais n’ont d’effet que sur le
systeme runtime. lls permettent donc d’éviter qu’un utiliseur connecté au runtime lors de la connexion
(login) ait acces a tous les composants du systéme.

Nota

Les noms des autorisations indiquent les effets de ces niveaux mais pas la maniére de les utiliser.

Les autorisations sont paramétrées dans WinCC avec:

Gestion des utilisateurs
Cette autorisation est utilisée par WinCC dans ce sens.
Permet a l'utilisateur d'appeler la gestion des utilisateurs et d'effectuer des modifications.

Saisie de valeur
Permet a l'utilisateur de saisir manuellement des valeurs, p. ex. les valeurs de consigne ou les valeurs
réelles des champs d'E/S.

Conduite de process
Peut étre utilisée pour ermettre a l'utilisateur d'effectuer des manipulations au runtime, p. ex. la
commutation manu/auto.

Configuration de vue
Peut autoriser I'utilisateur a travailler dans Graphics Designer.

Changement de vue
Peut permettre a l'utilisateur de déclencher un changement de vue au runtime ou d'appeler une autre
vue configurée.

Sélection de fenétre
Peut permettre a l'utilisateur de changer de fenétre d'utilisation d'application sous Windows.

Recopie d’écran
Permet & l'utilisateur d'imprimer des copies de I'écran.

Acquittement d’alar mes
Peut permettre a l'utilisateur d'acquitter des alarmes.

Verrouillage d’alar mes
Permet a l'utilisateur de verrouiller des alarmes.

Déverrouillage d'alarmes
Permet a l'utilisateur de déverrouiller des alarmes.

Configuration d’alar mes
Autorise |'utilisateur a configurer ou & modifier des alarmes dans I'éditeur Alarm Logging.

Démarrer archivage
Autorise l'utilisateur a configurer le lancement d'un archivage.
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Arréter archivage
Permet a l'utilisateur de configurer la fin d’'un archivage.

Edition d'archivage
Autorise I'utilisateur a configurer des valeurs de variables d'archivage.

Configuration d'archivage
Permet a l'utilisateur de configurer Tag Logging.

Configuration d’actions
Autorise l'utilisateur a configurer Global Scripts.

Gestionnaire de proj et
Permet a l'utilisateur d'accéder a I'explorateur WinCC.

Hiérarchie des utilisateurs PCS7)

Autorisations d'acces des utilisateurs aprés activation de l'assistant "Split Screen” (Option Basic
Process Control).

Permet d'ajouter et de supprimer des autorisations dans le systeme de configuration ou d'en modifier
les désignations. Les autorisations par défaut ci-aprés ne peuvent étre supprimées, mais leurs
désignations peuvent étre modifiées.

Gestion des utilisateurs
Cette autorisation est utilisée par WinCC pour gérer les autorisations des utilisateurs.
Permet a l'utilisateur d'appeler la gestion des utilisateurs et d'effectuer des modifications.

Changement de vue dans!’installation
Cette autorisation est utilisée par WinCC dans ce sens.
Permet a l'utilisateur de déclencher un changement de vue ou d'appeler une autre vue configurée.

Changement de systéme
Permet p. ex. d'attribuer une autorisation de changement de serveur

Observer
Autorise l'utilisateur a observer le process au runtime sans lui permettre de manipulations.

M anipulations de conduite de process
Permet a l'utilisateur d'effectuer des manipulations au runtime.

M anipulations de conduite de process de haut niveau
Cette autorisation est utilisée par WinCC dans ce sens.
Permet d'attribuer une autorisation pour des manipulations de conduite de process importantes

Report Designer
Permet a l'utilisateur d'utiliser Report Designer pour démarrer ou arréter des journaux.

Manipuler archives
Permet a l'utilisateur de démarrer et d'arréter un archivage ou d'en éditer les valeurs.
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08.99

2.7 Options WIinCC pour User Administrator

2-14

L'installation de WIinCC avec l'option "Cartes a puce" permet d’étendre les fonctionnalités de User

Administrator.

Le nombre d'autorisations affichées dépend des options installées comme p. ex. l'assistant Split Screen

(Option "Basic Process Control").

L'option "Lecteur de cartes a puce" ajoute dans la barre de menu la commande "Carte a puce" avec les
fonctions correspondantes; la case a cocher "Connexion uniquement par carte a puce" est débloquée

dans la fenétre de tableau.

EF User Administrator - [e6401_WMCP]
Fichier Utilizateur Tableau Affichage Carte & puce  AddOns  Aide - | & |5|
| £ G % | A o W2
| ElecticE ngineers
E‘E Adrministratar group Contexion | ElecticEngineers
- LB Administrator
m ElecticE ngineers Déconnexion autom. dans ID rirubes
[ Connesion uniquement par carte & puce
MN°|Fonction Autori...
-Gestiun des utilisateurs [
2/IChangement de vue dans I'... [
3{Changement de systéme [
A Contrile [
5iCommandes de process [
6)Commandes de process pri... [
7|Systéme de journaux [
B[Commander archives [
Prét [ONUM [
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2.7.1 Extension du menu

2.7.1.1 Carte a puce

User Administrator offre des fonctions de pilotage de lecteur de cartes a puce. Le systéme de
configuration permet d'utiliser les cartes a puce en écriture et en lecture/controle.

Nota

Ce menu ne peut étre activé que si WinCC a été installé avec l'option "Carte & puce" et si un port de
connexion (COM1 ou COM?2) a été sélectionné dans le panneau de configuration de Windows, dans le
dialogue "Lecteur de carte a puce" de User Aministrator.

Pour activer le menu de User Administrator aprés installation de l'option WinCC "Carte a puce":
1. Ouvrez l'objet "Lecteur de carte a puce" dans le panneau de configuration sous Windows
2. Activez le bouton d'option "Terminal active" dans le dialogue ouvert

3. Sélectionnez sous "Connection” la connexion désirée et quitter le dialogue en cliquant sur OK.

WinCC Chipcard Terminal Configuration |

" Teminal dizabled

T ermi ; Cancel |
Connection I':':'M1 v'I

Ouvrez ensuite User Administrator; I'option "Carte a puce" est affichée.

Lorsque le bouton d'option "Terminal disabled" est activé dans le dialogue "WinCC Chipcard
Terminal Configuration" (Panneau de configuration), I'option "Carte a puce" de la barre de menu sera
de nouveau masquée au prochain lancement de User Administrator.

Ecriture sur une carte a puce

L'écriture sur une carte a puce efface toutes les données qui s'y trouvent. L'utilisateur (identifiant) et
sont mot de passe sont mémorisés sur la carte.

Ecrire sur carte a puce |

E crire sur carte pour utilizatewr ; E—

Ecrire sur carte

[ entrée manuelle du mat de pasze néceszaie

Nota
Cette commande de menu n'est activable que si WinCC a été installé avec l'option "Carte a puce".
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Lecture de contrble de carte a puce
Vous pouvez lire la carte pour vérifier que les données ont bien été transférées.

Contrdler carte a puce |

tilizatewn  Administrator Fermer |

Carte valable :

"Nom:" est suivi de I'identifiant de l'utilisateur de la carte. Le texte "Carte valide" est affiché en
dessous de l'identifiant. Toute erreur survenant pendant la lecture de la carte a puce est indiquée dans
le dialogue et le nom de I'utilisateur n’est pas mentionné.

Nota

Cette commande de menu n'est activable que si WinCC a été installé avec 'option "Carte a puce".

2.7.2 Lecteur de carte au runtime

Pour se connecter au systeme de contrdle-commande, I'utilisateur introduira sa carte a puce dans le
lecteur et les données utiles & sa connexion seront lues. L'introduction de la carte interdit la connexion
manuelle au systeme. L'utilisateur reste connecté au systéme jusqu’a ce qu'il retire sa carte du lecteur.
La déconnexion automatique (logoff) par temporisation est bloquée par I'utilisation d’'une carte a

puce.
Nota :
L'utilisation d'un lecteur de carte a puce n'est possible que si WinCC a été installé avec I'option "Carte
a puce".
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