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schaft
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Mit ProTool werden die Operator Panels (OP) mit Grafikdisplays anlagenspe-
zifisch projektiert. Da8enutzerhandbuch ProToetlautert, wie das Projek-
tierungswerkzeug ProTool bedient wird und was Projektieren bedeutet. Das
Handbuch gilt fur Projektierung der Geréte

OP37,

OP25,

OP35,

OP45

Das Handbuch ist Teil der SIMATIC HMI Dokumentation. Hierzu gehdren

die Handbiicher fur das Projektierungswerkzeug, die Operator Panels und die
Kommunikation zwischen SPS und OP. Nachfolgend finden Sie ein Uber-
sichtsbild und eine Beschreibung, wann Sie welches Handbuch benétigen.

PC
o ProTool ProTool/Lite
Projektierung
Benutzer- Benutzer-
handbuch handbuch
OP
; Grafik- Zeilen-
InSté”atlon displays displays
Bedienung Gerite- Geréte-
handbuch handbuch
Steuerung
Komn_luni-
Kopp|ung kation
Benutzer- ¥
handbuch Weitere Steuerungen




Vorwort

Dokumentation

Zielgruppe

Inhalt

Erste Schritte
Kurzanleitung

Einsteiger

In dieser Dokumentation werden Sie Schritt
fur Schritt gefiihrt bei der Projektierung von

¢ einem Bild mit statischem Text

¢ einem Bild mit Ein—/Ausgabefeld und
Balken

¢ Bildwechsel von einem Bild zum anderen
e einer Meldung

Diese Dokumentation ist verfligbar
— fur OP3, OP5, OP15

— fur OP7, OP17

— fur OP25, OP35, OP45

ProTool
Benutzerhandbuch

Projekteur

Liefert Informationen zum Arbeiten mit dem
Projektierungswerkzeug ProTool.

Es enthalt
e Grundlagen der Projektierung

» detaillierte Beschreibung projektierbarer
Objekte und Funktionen

» Beispiele fur die Projektierung von
Objekten

Diese Dokumentation ist fir OP mit
Grafikdisplay gultig.

ProTool/Lite
Benutzerhandbuch

Projekteur

Gleicher Inhalt wie das Benutzerhandbuch
ProTool. Diese Dokumentation ist fir OP mit
Zeilendisplay giltig.

ProTool
Online—Hilfe

Projekteur

Liefert Informationen am Rechner (PG/PC)
zum Arbeiten mit dem Projektierungswerk-
zeug ProTool. Die Online—Hilfe ist kontext-
sensitiv und enthalt

¢ allgemeine Beschreibung der Editoren
in ProTool

¢ detaillierte Beschreibung der einzelnen
Felder in den Dialogboxen

¢ Ausfuhrliche Beschreibung der Funktione

Anwendungsbeispiel
Inbetriebnahmeanleitung

Einsteiger

Mit ProTool werden Projektierungsbeispiele
mit den zugehérigen Steuerungsprogramme
ausgeliefert. Diese Dokumentation beschreil

» wie die Beispiele in das OP und in die
Steuerung geladen werden

¢ wie Sie das Beispiel bedienen kdnnen

¢ wie Sie die Kopplung an die Steuerung fi
Ihre Anwendung erweitern kdnnen

D
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Vorwort

Dokumentation

Zielgruppe

Inhalt

OP37 Inbetriebsetzer, Beschreibt die Hardware der OP und die all{
Geratehandbuch Anwender gemeine Bedienung. Es enthélt
OP25, OP35, OP45 « Installation und Inbetriebnahme
Geratehandbuch e Geratebeschreibung der OP
OP?..’ OP17 ¢ Elektrische Installation mit Anschluf?
Geratehandbuch
von Steuerung, Drucker und
OP5, OP15 Projektierungsrechner
Gerdtehandbuch e Betriebsarten des OP
e Bedienung des OP
¢ Beschreibung der mitgelieferten
Standardbilder und ihre Verwendung
e Einbau von Optionen
¢ Wartung und Austausch von Ersatzteilen
OP3 Inbetriebsetzer, Beschreibt die Hardware des OP, die allge-
Geratehandbuch Anwender, meine Bedienung und die Kopplung an

Programmierer

SIMATIC S7.

Kommunikation
Benutzerhandbuch

Programmierer

Liefert Informationen zum Koppeln der OP &
folgende Steuerungen:

SIMATIC S5
SIMATIC S7
SIMATIC 500/505

>

Blocktreiber fir weitere Steuerungen
Diese Dokumentation beschreibt

« die Konfiguration und Parameter, die zur
Ankopplung des OP an die Steuerung und
das Netz erforderlich sind

+ die Anwenderdatenbereiche, die zum
Datenaustausch zwischen OP und
Steuerung dienen

Weitere Steuerungen
Online—Hilfe

Programmierer

>

Liefert Informationen zum Koppeln der OP &
Steuerungen wie z. B.

e Mitsubishi
e Allen Bradley
¢ Telemecanique

Der Treiber zur Ankopplung an diese Steue-
rungen befindet sich auf einer separaten Dig
kette und wird als NATIVE-Treiber bezeich-
net. Mit Installation des Treibers wird auch
die zugehdorige Online—Hilfe installiert.

ProTool Benutzerhandbuch
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Vorwort

Wegweiser durch
das Handbuch

Notation

Historie

Weitere
Unterstitzung

DasBenutzerhandbucRroTooluntergliedert sich in die folgenden Kapitel:

Kapitel 1--4 enthalten allgemeine Informationen. Dies sind Informatio-
nen dartiber, was ProTool ist, welche Funktionen ProTool
unterstitzt und wie ProTool unter Windows bedient wird.

Kapitel 5 beschreibt die prinzipielle Vorgehensweise beim Projektie-
ren mit ProTool. Bevor Sie anfangen zu projektieren, sollten
Sie dieses Kapitel unbedingt gelesen haben.

Kapitel 610  enthalten Detailinformationen, wie die einzelnen Objekte
projektiert werden. Hier werden auch Schritt-fur-Schritt
Anweisungen gegeben.

Kapitel 1117 zeigen Ihnen, wie Sie die Projektierung
— inverschiedenen Sprachen erstellen,
— generieren und zum OP Ubertragen,
— ausdrucken,
— kopieren und archivieren.

In diesem Handbuch wird folgende Notation benutzt:

VAR_23 Worte in Schreibmaschinenschrift kennzeichnen Eingaben
oder Ausgaben, wie sie auf dem Bildschirm erscheinen.
Dies kénnen sein: Kommandos, Dateinamen, Eintrage in
Dialogboxen sowie Systemmeldungen.

F1 Tastenbezeichnungen sind zur Kennzeichnung in einer
anderen Schrift dargestellt.

Datei - Menupunkte werden in dieser Form dargestellt. Es wird

Bearbeiten immer der gesamte Weg angegeben, der zum Menlpunkt
fuhrt.

Variable Dialogbox sowie Felder und Buttons in den Dialogboxen

werden kursiv dargestellt.

Die verschiedenen Ausgaben des Benutzerhandbuchs korrespondieren mit
den folgenden ProTool-Versionen:

Ausgabe 07/94  Gilt fir ProTool-Versionen bis einschlief3lich 1.31.

Ausgabe 09/95 Funktionserweiterungen und redaktionelle Uberarbeitung.
Gilt fir ProTool-Versionen ab 2.0.

Ausgabe 09/96 Fehlerbereinigung und Aufnahme des OP37.
Gilt fir ProTool-Versionen ab 2.5.

Bei technischen Fragen wenden Sie sich bitte an Ihren Siemens-Ansprech-
partner, in den fir Sie zustandigen Vertretungen und Geschéftsstellen. Die
Adressen finden Sie im Anhang$¥emens weltweiDariiber hinaus steht
Ihnen unsere Hotline unter der Telefonnumrd® (911) 895-7000 (Fax
7001)zur Verfugung.

ProTool Benutzerhandbuch
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Vorwort

Abkiirzungen
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Die im BenutzerhandbucRroToolverwendeten Abkirzungen haben die fol-
genden Bedeutungen:

AG
ANSI
AS 511
ASCII
BHB
BM
GHB
LED
MPI
OLE
OP
PC
PG
PPI
RAM
SM
SPS

Automatisierungsgerat

American National Standards Institute

Protokoll der PG-Schnittstelle an SIMATIC S5
American Standard Code for Information Interchange
Benutzerhandbuch

Betriebsmeldung

Geratehandbuch

Leuchtdiode

Multipoint Interface (SIMATIC S7)

Object Linking and Embedding

Operator Panel

Personal Computer

Programmiergeréat

Point to Point Interface (SIMATIC S7)
Speicher mit wahlfreiem Zugriff (Arbeitsspeicher)
Stérmeldung

Speicherprogrammierbare Steuerung
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Meldungen

Tasten

Projektierungs-
daten
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1

ProTool ist ein komfortables Projektierungswerkzeug fiir Operator Panels
(OP). Es ist unter Microsaft Windowd1 ablauffahig. Die meisten in Pro-
Tool auszufuihrenden Schritte sind sowohl mit der Maus als auch Uber die
Tastatur auszufiihren.

Projektieren bedeutet, Bilder und Meldungen zu erstellen und sie mit dem
Programm der Steuerung zu verknipfen. Damit kdnnen die Ablaufe in der
Steuerung visualisiert und beeinfluRt werden.

Bilder dienen dazu, ein Abbild des Prozesses zu erstellen. Damit kann der
Bediener die Zusammenhénge schnell erfassen und gegebenenfalls in das
ProzelRgeschehen eingreifen. Texte erlautern einzelne Elemente im Bild. Gra-
fiken, wie Kurven und Balken, zeigen Trendverlaufe an, wie z. B. fir Tempe-
ratur oder momentane Fllstande. Bilder missen aufgerufen werden. In Bil-
dern werden Werte aus der Steuerung angezeigt. Der Bediener kann auch
Werte eingeben, die dann zur Steuerung tbertragen werden.

Meldungen weisen den Bediener auf bestimmte Betriebszustande hin oder
zeigen Stérungen im ProzeRablauf an. Meldungen erscheinen automatisch.

Die Operator Panels besitzen ein Systemtastenfeld und ein Funktionstasten-
feld. Das Systemtastenfeld enthélt die Tasten fur die Bedienung des Operator
Panels, wie z. B. Cursorfilhrung oder Eingaben. Die Funktionstasten kdnnen
in der Projektierung mit Funktionen belegt werden. Damit wird der eigentli-
che Bedienablauf realisiert.

Die Projektierung wird am PC oder Programmiergerat (PG) durchgefiuhrt.
Anschlie3end ist die Projektierung unter ProTool zu generieren und zum OP
zu Ubertragen. Besteht eine Kopplung zur Steuerung zeigt das OP die aktuel-
len Werte an. Bild 1-1 zeigt die verschiedenen Phasen, in denen mit den Pro-
jektierungsdaten gearbeitet wird.

1-1



Einfdhrung

Anteile der
Projektierung

Objekttypen

Projektierung
drucken

1-2

Projektierungsphase Ubertragungsphase ProzeBfiihrungsphase
PC/PG oP
ProTool ———— DISPLAY
Projektierungs- Projektierungs-
daten daten
Kopplung
Steuerung

Bild 1-1  Projektierungsphase, Ubertragungsphase und ProzeRfiihrungsphase

Eine Projektierung besteht aus verschiedenen Anteilen. Hierzu gehéren:
— Festlegung der Steuerung und Kopplungsart

— allgemeine Einstellungen fiir das Operator Panel

— Objekte wie Variablen, Bilder, Meldungen.

In ProTool sind verschiedene Editoren integriert, mit denen die einzelnen
Objekttypen projektiert werden. Jedes Objekt wird unter einem symbolischen
Namen angelegt und referenziert.

Die Projektierung kann unter ProTool ganz oder teilweise ausgedruckt wer-
den. Teilweise bedeutet, daf3 alle Objekte nur eines Objekityps, wie z. B.
Meldungen oder Variablen, ausgedruckt werden.

ProTool Benutzerhandbuch
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Installation 2

Systemvoraus- Die Tabelle 2-1 zeigt die zum Ablauf von ProTool erforderlichen System-
setzungen voraussetzungen.

Tabelle 2-1 Systemvoraussetzungen fir ProTool

Ausbau Erforderlich
CPU 80486 SX/33 MHz
Hauptspeicher 8 MByte

Freier Festplattenspeich¢2 MByte im Windows-Verzeichnis
20 MByte fiir ProTool

Grafikkarte VGA

Diskettenlaufwerk 35"

Microsoft Windows MS-Windows 3.1
MS-Windows fiir Workgroups 3.11
Windows95

Die Systemvoraussetzungen sind vom verwendeten Betriebssystem abhangig.

Virtueller Um die Leistung und damit die Geschwindigkeit zu erhéhen, empfehlen wir,
Speicher einen virtuellen Speicher fur Windo®sanzulegen.

Der virtuelle Speicher sollte vom Tygermanent sein und mindestens

8 MByte grol sein. Angelegt wird der virtuelle Speicher in der Windows-
Hauptgruppeunter der Programmgrupj@ystemsteuerunglier ist das
ProgramnB86 erweitertaufzurufen.

In den virtuellen Speicher werden Informationen temporar aus dem Haupt-
speicher in eine Datei auf der Festplatte ausgelagert. Diese Datei ist eine ver-
borgene Datei, die Speicherplatz auf der Festplatte reserviert. Wenn die In-
formationen wieder bendétigt werden, ladt Windows sie wieder in den
Hauptspeicher.

Installations- Die Installation von ProTool muf3 unter Windows erfolgen. Die Installation
varianten kann wahlweise direkt von den mitgelieferten Disketten erfolgen oder — z. B.
bei Netzwerkbetrieb — von der Festplatte.

ProTool Benutzerhandbuch
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Installation

STEP 7-Integration

Sprachauswabhl

Installation von
Diskette

2-2

Falls Sie auf lnrem Rechner Uber die Programmiersoftware STEP 7, ab V2
verfligen, kénnen Sie ProTool auch STEP 7-integriert installieren. Das hat
folgende Vorteile:

¢ Sie verwalten ProTool-Projekte mit dem SIMATIC-Manager, d. h. dem
gleichen Verwaltungswerkzeug wie lhre STEP 7-Projekte.

¢ Sie kdnnen STEP 7-Symbole und -Datenbausteine aus einer Symbolliste
als Variablen auswéahlen. Datentyp und Adresse werden automatisch ein-
getragen.

e ProTool listet alle Steuerungen in lhrem STEP 7-Projekt auf und ermittelt
nach Auswahl einer Steuerung die zugehérigen AdreRparameter.

Bevor die eigentliche Installation beginnt, erfolgen Abfragen zur Sprache

und zu den Optionen. Die Installation beginnt in der Sprache, in der

Windows installiert ist. Nachdem Sie die Sprache ausgewahlt haben, in der
ProTool installiert werden soll, wird die Installation in der angegebenen Spra-
che weitergefiihrt. Die ProTool-Sprache kann nicht online umgeschaltet wer-
den. Um die Oberflache von ProTool in einer anderen Sprache zu erhalten, ist
die Installation erneut durchzufiihren.

Bei der Installation von ProTool gehen Sie folgendermalRen vor:

Schritt bei Windows ab 3.1 bei Windows95
1 Starten Sie Windows
2 Legen Sie die erste Diskette in das Laufwerk ein.

3 Wabhlen Sie im Dateimanager | Wahlen Sie im Explorer das
das Laufwerk an, in dem die | Laufwerk an, in dem die Dis-
Diskette liegt und doppelklik- | kette liegt und doppelklicken
ken Sie auf das Programm Sie auf das Programm
setup.exe setup.exe

4 Es erscheint eine Dialogbox, in der Sie u@etionenanklicken
konnen, welche Pakete Sie installieren wollen. Andern Sie hig
nur etwas, wenn Sie optionale Pakete bestellt haben.

=

5 Wahlen Sie unter der Rubrik
STEP 7aus, ob ProToahte-
griert oderStandaloneénstal-
liert werden soll.

6 Befolgen Sie die Setup—Anweisungen auf dem Bildschirm

ProTool Benutzerhandbuch
Ausgabe 9/96



Installation

Installierbare
Komponenten

ProTool

Beispiele

Grafikbibliothek
OP-Firmware
Optionale
Steuerungstreiber

Optionale
Funktionen

Diskette flir OP45

Installation von
Festplatte
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Die Installation kann durch die Optionen in ihrem Umfang variiert werden.
Mit den angebotenen Optionen werden folgende Komponenten installiert:

ist das Programm, um Projektierungen zu erstellen.

sind ablaufféahige Projektierungsbeispiele sowohl fir das OP als auch fir die
Steuerung.

sind fertige Symbole fur verschiedene Themenbereiche.

ist die Firmware fir das OP. Diese Option muf3 bei der Erstinstallation unbe-
dingt angegeben werden.

sind Treiber und Beispiele fur "Nicht-SIMATIC"-Steuerungen, die separat zu
bestellen sind.

sind ladbare Funktionen, die separat zu bestellen sind.

Fur das OP45 wird eine separate Diskette mit der Bezeichnung
CONFIGURATION-DISK COROS OP45nitgeliefert, die nur am OP45 zu
installieren ist. Mit dieser Diskette wird die Festplatte des OP45 formatiert
und das Betriebssystem fBedienen und Beobachtarstalliert.

Um ProTool von der Festplatte installieren zu kénnen, sind die Disketten zu-
nachst auf die Festplatte zu kopieren. Hierbei sind die nachfolgend beschrie-
benen Konventionen einzuhalten.

ProTool besteht aus vier Komponenten, die sich auch in der Diskettenbe-
schriftung unterscheiden. Dies sind:

— ProTool-Software DiskettenbeschriftungroTool

— Firmware Diskettenbeschriftungirmware

— Optionale Steuerungstreiber  DiskettenbeschriftunBriver

— Optionale Funktionen Diskettenbeschriftungunctions

Fur jede Komponente und Diskette ist ein eigenes Verzeichnis anzulegen mit
dem Namen der Komponente und der Diskettennummer. Die Verzeichnisse
mussen gemaR der Diskettenbeschriftung angelegt werden.

Damit sind fir die ProTool-Software die Verzeichnisse
\PROTOOL\DISKn

anzulegen, wobei die Nummer der Diskette ist. Flr die Diskelttist somit

das VerzeichniPROTOOL\DISK1 anzulegen, fir die Disketfedas Ver-

zeichnisPROTOOL\DISK2 usw.

Fir die Firmware ist das VerzeichWMidRMWARE\DISK1 anzulegen.

2-3



Installation

Symbole in der
Programmgruppe
bei Windows 3.x

Task—Leiste bei
Windows95

2-4

ProTool wird in einer eigenen Programmgruppe angelegt. Wenn die Installa-
tion abgeschlossen ist, sind folgende Symbole in der Programmgruppe zu
sehen:

pros Doppelklick auf dieses Symbol startet ProTool.
Ag
ProTool
Um neueste Information zu ProTool zu erhalten, doppel-
F} klicken Sie auf dieses Symbol.
Meueste
Informationen
Um die Online-Hilfe aufzurufen, doppelklicken Sie auf die-
ses Symbol. Die Online-Hilfe kann auch aus ProTool aufge-
PraTaal Hilfe rufen werden durch Driicken der Takte
Um das Setup zu andern, doppelklicken Sie auf dieses Sym-
bol. Anderungen des Setup kénnen z. B. sein:
ProT ool Setup — Installation in einer anderen Sprache,

— Installation einer Option oder
— ProToolintegriert oderStandaloneinschalten.

Bei Windows95 wird ProTool tber die Task—Leiste aufgerufen. Die bei
Windows 3.x beschriebenen Symbole sind hier als Eintrage in der Task—Lei-
ste zu finden.

Haben Sie ProTodtandaloneénstalliert, so finden Sie es in dem Ordner
Programme Haben Sie ProToahtegriertinstalliert, so finden Sie es im Ord-
nerSimatic

Hinweis

Bevor Sie eine Projektierung beginnen, informieren Sie sich zuerst im
Kapite| 16 Uber die Dateistruktur von ProTool und die Bedeutung der mitge-
lieferten Standardbilder.

ProTool Benutzerhandbuch
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Geratespezifische Funktionsibersicht 3

Die folgenden Tabellen geben eine Ubersicht tiber die bei den einzelnen Geraten projektierbaren
¢ Objekte (Tabelle 3-1),
e Einstellungen fir das Zielgerat (Tabelle 3-2) und
¢ allgemeinen Einstellungen (Tabelle 3-3).

Die Tabellen beziehen sich auf die Parameter in den Dialogboxen.

Tabelle 3-1  Projektierbare Objekte

Objekte
OP25 | OP35 | OP45
OP37

Bilder Text X X X
Semigrafik X X X
Grafik X X X
Eingabe Darstellung X X X
PaRwortlevel X X X

Feldlange X X X

Variable X X X

Farben siw X X

Ausblenden X X X

Funktionen X X X

Multiplexen X X X

Infotext X X X

Ausgabe Darstellung X X X
Feldlange X X X

Variable X X X

Farben siw X X

Ausblenden X X X

Multiplexen X X X

Kurvengrafik Richtung X X X
Darstellbare Werte X X X

Hintergrundfarbe s/w X X

Skalierungsfarbe siw X X

X-Achse X X X

Y-Achse X X X

Ausblenden X X X

Multiplexen X X X

Kurve X X X

ProTool Benutzerhandbuch
Ausgabe 9/96 3-1



Gerétespezifische Funktionsiibersicht

Tabelle 3-1 Projektierbare Objekte, Fortsetzung
Objekte
OP25 | OP35 | OP45
OP37
Balken Richtung X X X
Skalierungsfarbe s/w X X
Rahmen X X X
Y-Achse X X X
Farben s/w X X
Ausblenden X X X
Multiplexen X X X
Variable X X X
Funktionstasten/Softkeys 10/14 | 16/20 | 16/20
Attribute Hintergrundfarbe siw X X
Startbild X X X
Infotext X X X
Funktionen X X X
Ausblenden X X X
Betriebs- Ruhemeldung X X X
meldungen Infotext X X X
Meldungsfeld Darstellung X X X
Feldlange X X X
Variable X X X
Farben X X X
Ausblenden X X X
Funktionen X X X
Attribute Prioritat X X X
Port X X X
Drucken X X X
Relais X X X
Funktionen X X X
Stor- Infotext X X X
meldungen  Mieldungsfeld Darstellung X X X
Feldlange X X X
Variable X X X
Farben X X X
Ausblenden X X X
Funktionen X X X
Attribute Prioritat X X X
Quittierung X X X
Port X X X
Drucken X X X
Relais X X X
Funktionen X X X
ProTool Benutzerhandbuch
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Tabelle 3-1 Projektierbare Objekte, Fortsetzung

Objekte
OP25 | OP35 | OP45
OP37

Variablen Typ X X X
Lange X X X

Pollzeit X X X
Nachkommastellen X X X

Adresse X X X

Steuerung X X X

Grenzwerte X X X

Funktionen X X X

Optionen max. 3 Kennungen X X X

Initialwert X X X

Ubertragung direkt schreiben X X X

indirekt schreiben, X X X

standig lesen X X X

online X X X

Rezepturen | Ubertragung direkt/indirekt X X X
Steuerung X X X

Kennungen max. 3 X X X

Name X X X

Nummer X X X

Version X X X

Struktur festlegen/aufheben X X X

Variable X X X

Eintragsname X X X

Kurven Darstellung X X X
MeRwerte X X X

Farben siw X X

Triggerung Bit / Takt X X X

Variable X X X

Linientyp X X X

Grenzwerte X X X

Multiplexen X X X

Hilfslinien X X X

Symbollisten | Textliste Wert / Binar / Bit X X X
Text X X X

Grafikliste Wert / Bit X X X

Grafik X X X

ProTool Benutzerhandbuch
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Tabelle 3-2 Projektierbare Einstellungen fiir das Zielgerat
Einstellungen fur das Zielgerat
OP25 | OP35 | OP45
OP37

Bild/Tasten Fenster Permanentfenster X X X
Meldeindikator X X X
Meldungen Stérmeldungen X X X
Betriebsmeldungen X X X
Steuerung Basistakt X X X
Protokoll SIMATIC S5-AS511 X X X
SIMATIC S5-FAP X X -

SIMATIC S5-L2-DP X X
SIMATIC S7-300/400 X X —
SIMATIC S7-200 X X -
FREE SERIAL X X -
SIMATIC 500/505 X X -
Parameter steuerungsabhéngig X X X
Bereichs- Schnittstellenbereich X X X
zeiger Anwenderversion X X X
Bildnummer X X X
Datenfach X X X
Betriebsmeldungen X X X
Stormeldungen X X X
Quittierung SPS X X X
Quittierung OP X X X
Systemtastatur X X X
Funktionstastatur X X X
LED-Abbild X X X
Kurvenanforderung X X X
Kurvenubertragung 1 X X X
Kurvenubertragung 2 X X X
Parameter Meldungen Protokollierung X X X
Stérmeldungen X X X
Pufferiiberlaufwarnung X X X
Zeichen/Uberschriften X X X
Sonstiges Anwenderversion X X X
Zeit-/Datumsformat X X X
OP-PalRwort X X X
Rezeptur — Parametersatz X X X

ProTool Benutzerhandbuch
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Tabelle 3-2 Projektierbare Einstellungen fiir das Zielgerat, Fortsetzung
Einstellungen fir das Zielgerat
OP25 | OP35 | OP45
OP37
Drucker Schnittstelle Schnittstelle X X X
Typ X X X
Datenbits X X X
Paritat X X X
Stoppbits X X X
Baudrate X X X
Einstellungen Definierte OP-Drucker X X X
Aktive OP-Drucker X X X
Steuerzeichen X X X
Sprach- Projektierung erstellbar in X X X
zuweisung allen Windows-Sprachen
Im OP gleichzeitig ladbare | 3 Projektierungssprachen X X X
Sprachen
Zeichenséatze | Attribute X X X
Sprachabhéangig (3) X X X
Sprachunabhéngig (1) X X X
Funktionen Einsprungstellen X X -
Funktionen X X -
Tabelle 3-3  Projektierbare allgemeine Einstellungen
Allgemeine Einstellungen
OP25 | OP35 | OP45
OP37
Transfer- Protokoll MPI / seriell X X -
parameter Anschluf3 X X X
Baudrate X X X
Funktions- LED-Abbild X X X
tasten Tastaturabbild X X X
Palwortlevel X X X
Funktionen X X X
Softkeys LED-Abbild X X X
Tastaturabbild X X X
Palwortlevel X X X
Funktionen X X X
Globale Belegung X X X
ProTool Benutzerhandbuch
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Bedienung von ProTool 4

4.1 Allgemeine

Arbeiten mit der
Maus

Arbeiten ohne
Maus

ProTool Benutzerhandbuch
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Dieses Kapitel enthalt eine allgemeine Beschreibung, wie ProTool bedient
wird. Diese Beschreibung ersetzt nicht die allgemeine Windows Dokumenta-
tion.

Bedienung

ProTool ist in erster Linie fur die Bedienung mit einer Maus ausgerichtet.
Speziell dafiir gibt es bei den verschiedenen Editoren Funktionsleisten, die
mit editorspezifischen Symbolen ausgestatteten sind. Uber diese Funktions-
leisten kdnnen haufig verwendete Funktionen schnell erreicht werden.

Die Projektierung mit ProTool kann aber grof3tenteils auch tuber Tastatur
durchgefuhrt werden.

In den nun folgenden Abschnitten wird die Handhabung von Maus und Tasta-
tur beschrieben.

In ProTool verwenden Sie bei der Bedienung der Maus stets die linke Mau-
staste. (Ausnahme: Bei der Wahl der Hintergrundfarbe muf3 die rechte Mau-
staste verwendet werden. Siehe Online-Hilfe: Farbpalette.)

In der Dokumentation von ProTool werden fir das Arbeiten mit der Maus
folgende Begriffe benutzt:

Anklicken Die Maustaste wird gedriickt und losgelassen.

Ziehen Die Maustaste wird gedruckt, gedriickt gehalten, der Cursor
wird an die gewlinschte Stelle positioniert, und die Maus-
taste wird losgelassen.

Doppelklicken Die Maustaste wird schnell hintereinander zweimal ge-
druckt.

Arbeiten Sie ohne Maus, gelten in ProTool die gleichen Tastaturkonventionen
wie in Windows.

Tabelle 4-1 zeigt die Tastenkombinationen fir die Feinjustage von Feldern in
Bildern.

4-1



Bedienung von ProTool

Tabelle 4-1 Kurzbeschreibung von Tasten und Tastenkombinationen in ProTool

Tasten/Tastenkombinationen Funktionen
Meldeeditor:
SHIFT + Cursor links Ein Zeichen nach links markieren
SHIFT + Cursor rechts Ein Zeichen nach rechts markieren
Strg + Cursor Nachste projektierte Meldung
Semigrafikfeld:
Strg + Cursor Linienziuige darstellen

Felder in Bildern bewegen:
Cursor links / Cursor rechts Feld nach links/rechts bewegen
Cursor oben / Cursor unten Feld nach oben/unten bewegen

Felder in Bildern vergrof3ern:

Strg + Cursor links Feld horizontal nach links vergré3ern
Strg + Cursor rechts Feld horizontal nach rechts vergré3ern
Strg + Cursor unten Feld vertikal nach unten vergréf3ern
Strg + Cursor oben Feld vertikal nach oben vergréRern

Felder in Bildern verkleinern:
SHIFT + Strg + Cursor links Feld horizontal nach links verkleinern
SHIFT + Strg + Cursor rechts | Feld horizontal nach rechts verkleinern
SHIFT + Strg + Cursor unten | Feld vertikal nach unten verkleinern
SHIFT + Strg + Cursor oben Feld vertikal nach oben verkleinern

Angaben zu Tasten In einigen Mendus befinden sich hinter den Menupunkten Angaben tber

und Tastenkom- Tasten oder Tastenkombinationen. Betatigen Sie diese Taste/Tastenkombina-

binationen tion, I6sen Sie den MenUpunkt aus. Das Meni mul3 vorher nicht angewahlt
werden.

Sind Menupunkte, Symbole oder Schaltflachen grau dargestellt, kénnen Sie
diese Funktionen nicht ausfihren.

ProTool Benutzerhandbuch
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4.1.1 Offnen mehrerer Projektierungen und Editoren

Mehrere Projektie-
rungen offnen

Mehrere Editoren
offnen

Aktives Fenster

ProTool Benutzerhandbuch
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Sie kénnen unter ProTool mehrere Projektierungen und Editoren gleichzeitig
offnen. So kdnnen Sie Uber die Zwischenablage Daten aus einer Projektie-
rung in eine andere Projektierung kopieren. Dies erleichtert Ihnen die Arbeit,
da Sie nicht alle Daten neu projektieren missen.

Diese Moglichkeit gilt auch fur Editoren, da Sie auch mehrere Editoren
gleichzeitig 6ffnen kénnen. Sie kénnen auch einen Editor mehrmals 6ffnen
und dadurch an verschiedenen Stellen in einem Editor arbeiten.

Sooft Sie eine Projektierung oder einen Editor anwahlen, wird ein Fenster
gedffnet. Sie kdnnen maximal 3 Projekte gleichzeitig gedffnet haben.

Bearbeiten kénnen Sie immer das Fenster, das aktiv ist. Ein aktives Fenster
erkennen Sie daran, daf3 die Titelleiste in einer anderen Farbe dargestellt
wird, als bei den Ubrigen Fenstern (s. Bild 4-1).

= COROS ProTool (ll) - QUICKMIX.PDB |~
Datei Bearbeiten Editoren! Meldungen Zielsystem Extras Fenster Hilfe

NEEIREE EEEEAH]

=] Bild - PIC_2 - QUICKMIX.PDB -1 |t
L N

=] Projekt - QUICKMIX.PDB -1

F Editoren Objekte: R

= | eld e () PDB - l s - _:_

1 10 20 30 40 50 o

ggg; Motortemperatur zu hoch]| =] Attribute - Meldung 0001 + :_:

ooa3 Prioritat: |1— X Drucken _:_

0004 -~ [" Relais S

onns Quittierung: IB_ _:_

ooo7 5 ek

0008 [ 5 2l

Driicken Sie <F1 > fiir Hilfe Steuerung_1: DB 10D 2.0 |Deutsch |OF35

Bild 4-1  ProTool-Bildschirm mit mehreren gedffneten Fenstern

4-3



Bedienung von ProTool

4.1.2 Verwendung der Online-Hilfe

Zweck

Aufruf der
Online-Hilfe

Fenster der
Online-Hilfe

4-4

Die Online-Hilfe ist eine vollstandige Referenz, die Sie wahrend der Projek-
tierung jederzeit anwéahlen kdnnen. Durch die Online-Hilfe erhalten Sie In-
formationen zu Dialogboxen, Menus, Wertebereichen etc.

Ihnen stehen verschiedene Mdglichkeiten zur Verfigung, die Online-Hilfe
aufzurufen:

F1

F1 kénnen Sie in ProTool immer driicken um die Online-
Hilfe aufzurufen. Es wird dann automatisch die Online-
Hilfe zu dem Editor, in dem Sie sich befinden, oder zur an-
gewahlten Dialogbox aufgerufen.

Kontextsensitiv Klicken Sie die Hilfe-Schaltflache in der Funktionsleiste an,

andert sich der Cursor in einen Pfeil mit Fragezeichen.
Klicken Sie mit diesem Cursor den Punkt in ProTool an,
Uber den Sie nahere Informationen erhalten wollen, wird die
Online-Hilfe aufgerufen und die entsprechende Stelle in der
Online-Hilfe wird angezeigt.

Die Punkte, die Sie anklicken, kbénnen Dialogboxen, Menii-
punkte, Symbole der Menliileiste oder Paletten sein.

Arbeiten Sie ohne Maus, kdnnen Sie die kontextsensitive
Hilfe UberSHIFT + F1 aktivieren.

Hilfe-Menl Sie kdnnen die Online-Hilfe Giber den MenlUpuditte —

Inhalt anwéhlen. Es wird dann die erste Seite der ProTool
Online-Hilfe angezeigt. Uber dem Meniipuikitfe —
Sucherkdnnen Sie direkt einen Suchbegriff angeben.

Im Bild 4-2 ist das Fenster der Online-Hilfe dargestellt:

ProTool-Hilfe

Datei

Bearbeiten Lesezeichen 2

Inhalt Iiuchenléuri.ickl Bisher I £< I > _

Bilder fUr OP35/45

Blinkend

Dervon lhnen markierte Text wird blinkend dargestellt.

Bild 4-2  Online-Hilfe von ProTool
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Grlner Text

Schaltflachen
in Bildschirm-
abziigen

Einblenden der
Schaltflachen
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Griner, unterstrichener Text kennzeichnet eine Schaltflache, die auf ein wei-
teres Thema verweist. Klicken Sie auf diese Schaltflache, wird das Fenster
gewechselt, und das neue Thema wird dargestellt.

Griner, gestrichelt unterstrichener Text kennzeichnet eine Schaltflache, die
auf eine kurze Erlauterung verweist. Klicken Sie auf diese Schaltflache, wird
ein Fenster Uberblendet, in dem die Erlauterung dargestellt wird. Das Fenster
verschwindet, wenn Sie erneut irgendwo auf die Oberflache klicken.

Weiterhin werden in der Online-Hilfe haufig Bildschirmabziige von ProTool,

d. h. Editoren, Dialogboxen, etc., dargestellt. Hinter vielen Punkten dieser
Bildschirmabziige verbergen sich Schaltflachen. Befindet sich der Mauszei-
ger auf einer Schaltflache, erscheint er als zeigende Hand. Betéatigen Sie die
Schaltflache, wird in weitere Themen verzweigt oder ein tberlagertes Fenster
aufgerufen. Dort erhalten Sie weitere Informationen.

Klicken Sie in der Online-Hilfe auf einen Button oder Menlpunkt im Bild-
schirmabzug, durch den in der ProTool-Software in eine Dialogbox verzweigt
wird, so wird auch in der Online-Hilfe in das zugehérige Thema verzweigt.
Klicken Sie in der Online-Hilfe auf ein Feld, in dem in der ProTool- Software
etwas einzugeben ist, so wird ein Fenster mit der Beschreibung Gberlagert.

Damit die Schaltflachen in Bildschirmabziigen sichtbar werden, betétigen Sie
folgende Tastenkombinationen:

Strg + TAB Solange Si&trg + TAB driicken, werden alle unsichtbaren
Schaltflachen aufgeblendet.

TAB Die erste unsichtbare Schaltflache wird eingeblendet. Bei
jedem weiteren Dricken varAB wird die jeweils néchste
Schaltflache eingeblendet. Driicken REETURN, I6sen
Sie die Schaltflache aus.

SHIFT + TAB  Mit dieser Tastenkombination wird die jeweils vorherige
Schaltflache eingeblendet. Driicken REETURN, I6sen
Sie die Schaltflache aus.

4-5



Bedienung von ProTool

4.1.3 Statuszeile in ProTool

Zweck

Informationen
einblenden

41.4 Alle Menus

Menlleiste

Hauptmenipunkte

4-6

Die Statuszeile ist die unterste Bildschirmzeile. In ProTool werden in der
Statuszeile allgemeine Angaben und editorspezifische Angaben dargestellt.

Zu den allgemeinen Angaben zahlen z.B. das gewahlte OP, oder wie Sie die
Online-Hilfe anwahlen kénnen. Editorspezifische Angaben dagegen sind

z. B. die Sprache und die Zuordnung der Meldung im Bereichszeiger.

Bild 4-3 zeigt die Statuszeile bei Meldungen.

Steverung_1:DB10D 2.0  |Deutsch |OF35

Bild 4-3  Statuszeile bei Meldungen

In der Statuszeile kdnnen Sie auch Informationen zur Funktion von Schalt-
flachen oder Menipunkten einblenden. Dazu klicken Sie den gewiinschten
Punkt an und halten die Maustaste gedruckt. In dieser Zeit wird die entspre-
chende Information in der Statuszeile eingeblendet. Wollen Sie die Funktion
nicht auslosen, halten Sie die Maustaste weiterhin gedriickt und ziehen Sie
die Maus vom angewahlten Punkt zuriick.

Wahrend der Projektierung gibt es verschiedene Bearbeitungsstufen. Diese
werden durch die Hauptmenulpunkte in der Mendleiste (s. Bild 4-4) darge-
stellt.

Datei Bearbeiten Editoren! Zielsystem Extras Fenster Hilfe

Bild 4-4  Mendleiste

Unter einem Hauptmeniipunkt sind alle Bearbeitungsschritte einer Bearbei-
tungsstufe angeordnet. Im einzelnen gibt es folgende Hauptmentpunkte:

Datei Alle Bearbeitungsschritte, die die gesamte Projektierung
betreffen, sind hier zusammengefal3t. Hier kdnnen Sie z. B.
Dateien 6ffnen und speichern, Dateien generieren und zum
OP transferieren etc.

Bearbeiten Unter diesem Hauptmenipunkt sind alle Bearbeitungs-
schritte angeordnet, die angewahlte oder markierte Teile der
Projektierung betreffen. Hier kdnnen Sie z. B. Felder oder
Texte ausschneiden, kopieren, einfligen etc.

ProTool Benutzerhandbuch
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Editorabhangige
Menupunkte

ProTool Benutzerhandbuch
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Editoren!

Zielsystem

Extras

Fenster

Hilfe

Das Editorfenster wird aufgeblendet. Hier sind alle Editoren
zusammengefafit, mit denen das OP projektiert wird. Hier
wahlen Sie den Editor aus, mit dem Sie arbeiten wollen,

z. B. Bilder, Betriebsmeldungen etc.

Generelle Einstellungen fur das OP liegen unter diesem
Hauptmendpunkt. Sie legen hier z. B. den Aufbau der An-
zeige, die Anbindung an das Steuerungsprogramm und
steuerungsspezifische Einstellungen etc. fest.

Hier finden Sie die Voreinstellungen, Querverweise und
OLE-Einstellungen.

Alle Bearbeitungsschritte, mit denen die Fenster von
ProTool angeordnet werden, befinden sich hier. Sie kbnnen
z. B. auswahlen, welches Fenster im Vordergrund liegen
soll, oder alle gedffneten Fenster auf dem Bildschirm anord-
nen etc.

Uber Hilfe verzweigen Sie in die Online-Hilfe.

Editorabhéngige Menipunkte erscheinen nur, wenn der zugehdrige Editor
aufgerufen ist. Unter diesen Menlpunkten erscheinen alle Bearbeitungs-
schritte, die fir diesen Editor spezifisch sind. Es handelt sich um folgende

MenuUpunkte:
Bild

Meldungen

Querverweis

Hier kdnnen Sie z. B. Bildattribute wéhlen, Felder anlegen,
Paletten einblenden etc.

Unter Meldungen kénnen Sie z. B. Variablen oder Infotexte
editieren; zusatzliche Fenster einblenden etc.

Sie erhalten Angaben darlber, welche Objekte in lhrer Pro-
jektierung aufeinander verweisen.
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4.2 Funktionsleiste

Zweck Einige Funktionen sind nicht nur Giber Men erreichbar, sondern direkt tber
die Funktionsleiste am oberen Bildschirmrand. Die Symbole sind selbsterkla-
rend und ermdglichen einen schnelleren Zugriff als Uber den Mentpunkt.

Die Funktionsleiste wird in Abh&angigkeit vom angewahlten Editor den bent-
tigten Funktionen angepal’t. Den Aufbau der Funktionsleiste im Bild- und
Meldeeditor zeigen die Bilder 4-5 und 4-6.

Datei Bearbeiten Editoren! Bild Zielsystem Extras Fenster Hilfe

EIEEREEE @] [@]u =] g2 =] [=2[E] (@] [=]%=]

Bild 4-5 Funktionsleiste im Bildeditor

Datei Bearbeiten Editoren! Meldungen Zielsystem Extras Fenster Hilfe
NEFIBEEIEREEARE

Bild 4-6  Funktionsleiste im Meldeeditor

Funktions- Nachfolgend sind alle Symbole der Funktionsleisten beschrieben:
Ubersicht
E Neu Sie 6ffnen ein neues Projekt mit den Standardeinstellungen.
| Offnen Sie 6ffnen ein bestehendes Projekt. Die Dialogbox
= Datei 6ffnerwird eingeblendet. Dort wahlen Sie das ge-

winschte Projekt aus.

Speichern Sie speichern ein Projekt unter seinem Namen ab. Handelt
es sich um ein neues Projekt ohne Namen, wird die Dialog-
box Sichern alsingeblendet.

[

_.;Iu"ti- Ausschneiden  Sie schneiden markierte Teile aus dem Projekt aus und spei-
chern sie in der Zwischenablage.

Kopieren Sie kopieren markierte Felder aus dem Projekt und spei-
chern sie in der Zwischenablage.

&|

Einflgen Sie fugen Felder aus der Zwischenablage in das Projekt ein.

kontextsensitive Sie erhalten einen speziellen Cursor. Klicken Sie mit
Hilfe diesem den Punkt an, zu dem Sie weitere Informationen
erhalten wollen. Die Online-Hilfe wird angewahit.

% &3

ProTool Benutzerhandbuch
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VergroRern/
Verkleinern

Zeichenformat

Ausrichten

Schwarz/Weifl}

\Vorne/hinten

Platzhalter-

darstellung

Infotext
editieren

Feld einfligen

Sie vergréRern/verkleinern den dargestellten Bildschirm-
ausschnitt.

Sie weisen markiertem Text ein Zeichenformat zu:
invers, unterstrichen, blinkend.

Sie richten angewéhlte Felder zueinander aus:

links- oder rechtsbiindig, nach oberem oder unterem Rand,
mit gleichem Spalten- oder Zeilenabstand, mit gleicher
Breite oder Hohe.

Sie schalten die Bildschirmdarstellung zwischen Schwarz/
Weil3 und Farbe um.

Sie legen das angewahlte Grafikobjekt in den Vorder- bzw.
Hintergrund.

Sie schalten Variablen zwischen symbolischem Namen und
der tatsachlichen Lange um.

Sie schalten zwischen Meldung und Infotext um.

Sie fugen Felder in die Meldung ein.
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4.3 Allgemeine Einstellungen

Menlpunkte

Extras -
Vorbelegung

Extras -
OLE-Einstellungen

Bild — Oberflache

Bild - Zoom

Bild -
Werkzeugpalette

Bild -
Semigrafik Palette

Bild -
Grél3e/Position

Bild -
Schwarz/Weil3

Bild -
Referenztext

Meldungen -
Attributefenster

Meldungen -
Referenztext

Fenster

Fenster - Tastatur

4-10

Sie kdnnen die ProTool-Oberflache an Ihre Arbeitsweise anpassen. Hierzu
gehort z. B. die Anordnung der Fenster oder Paletten ein- und ausblenden.
Im einzelnen sind dies folgende Menlpunkte:

Hier kbnnen Sie die Vorbelegungen der Namen und der Einstellungen andern.

Hier wahlen Sie die Programme aus, die Sie zur Erstellung oder Bearbeitung
von Grafiken verwenden wollen.

Hier kbnnen Sie festlegen, wie in Ihrem Bild die Oberflache dargestellt wer-
den soll. Ob mit Raster, gepunktet oder ohne Punkte.

Hiermit vergrdl3ern oder verkleinern Sie die Darstellung auf dem Bildschirm.

Hier konnen Sie die Werkzeugpalette fur den Bildeditor ein— bzw. ausblen-
den. Die eingeblendete Werkzeugpalette dient der schnellen Projektierung
von Feldern. Der Weg Uber das DropDown M&ild - Felderist nicht
erforderlich.

Hier kbnnen Sie die Semigrafik Palette fur den Bildeditor ein— bzw. ausblen-
den. Die Semigrafik Palette wird nur eingeblendet, wenn Sie ein Feld mit
Semigrafik anlegen.

Wahlen Sie Grol3e/Position, wird ein Fenster ein— bzw. ausgeblendet. Dieses
enthalt Angaben Uber die aktuelle Cursorposition und die Gré3e des von Ih-
nen selektierten Objektes. Die Werte werden in Pixel angegeben.

Bei einer OP25—Projektierung wird hiermit die Darstellung am Bildschirm
zwischen Schwarz/Weif3 und Farbe umgeschaltet.

Wahlen Sie Referenztext an, wird zu dem aktiven Bild das Bild in der Refe-
renzsprache eingeblendet. Betatigen Sie im Referenzbild die Schaltflache
Ubernehmenwerden alle Texte aus dem Referenzbild in das aktive Bild
Ubernommen.

Uber diesen Meniipunkt wird das Attributefenster ein— und ausgeblendet. In
diesem Fenster legen Sie verschiedene Optionen fest, die fiir genau eine Mel-
dung gelten. Dies ist z.B. die Prioritat.

Uber diesen Meniipunkt wird das Referenztextfenster ein— und ausgeblendet.
In diesem Fenster wird der Meldetext in der Referenzsprache angezeigt.

Unter diesem Menupunkt finden Sie Einstellungen, um den Bildschirm indi-
viduell einzurichten. Hierzu gehdrt z. B. wie Sie mehrere Fenster gleichzeitig
auf dem Bildschirm darstellen.

Mit diesem Menipunkt blenden Sie das sprachabhangige Tastaturabbild ein
bzw. aus.

ProTool Benutzerhandbuch
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4.4 Auskunftsfunktionen

Ubersicht

Datei -
Projekt-Info
Datei — Transfer
Zielsystem -
Speicherbedarf

Extras -
Querverweis

ProTool Benutzerhandbuch
Ausgabe 9/96

ProTool enthalt Funktionen, die Informationen Uber die gesamte Projektie-
rung geben. Im folgenden sind diese Punkte aufgefihrt;

Hier finden Sie allgemeine Angaben zum Projekt: Geratetyp, Erstellungs-
und Anderungsdatum, Ersteller usw.

Nachdem die Verbindung zum OP aufgebaut wurde, erfahren Sie hier die
Firmwareversion und die vorhandene Speicherkapazitat auf dem OP.

Nach einem Transfer wird hier der fur die Projektierung auf dem OP bend-
tigte Speicher angezeigt.

Hier wird angezeigt, welche Objekte aufeinander verweisen. Wollen Sie z.B.
eine Variable I6schen, die in einem Feld verwendet wird, so erfahren Sie Uber
Querverweis das zugehdrige Feld. Mit einem Doppelklick auf das angege-
bene Feld, verzweigt ProTool direkt in das Feld.
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4.5 Dialogboxen

Einstellungen Waéhlen Sie eine Dialogbox an, sind zun&chst nur alle unbedingt notwendigen
Einstellungen sichtbar. Optionale Einstellungen sind durch Anklicken einer
Schaltflache erreichbar. Mit dem Anklicken einer Schaltflache wird wieder
eine Dialogbox gedffnet, die weitere Schaltflachen enthalten kann.

Ein Beispiel fir den Aufbau einer Dialogbox zeigt Bild 4-7.

= Balken

Richtung: - | — ]

Skalierungsfarbe: |__Abbrechen |

| M Schwarz 2] (R YAchs |

%X Rahmen sl | O Faben... |

[T Grenzwertlinien (] Ausblenden_|
| O Multiplexen._ |

Variable

[vaR_1 2] Neue Variable

| Bearbeiten.. | | Duplizicren |

Bild 4-7 Dialogbox Balken

Nachfolgend sind alle Punkte, die fir die Bedienung einer Dialogbox wichtig
sind, beschrieben.

Verzweigen in wei- Befinden sich Piinktchen hinter dem Text einer Schaltflache (z. B. Bild 4-7:
tere Dialogboxen Bearbeitel), so verzweigt ProTool in eine weitere Dialogbox, wenn Sie die
Schaltflache betatigen.

Befindet sich vor dem Text der Schaltflache ein K&stchen, so verzweigen Sie
mit Betatigen der Schaltfliche in eine optionale Einstellung (z. B. Bild 4-7:
Y-Achsg Anhand des Késtchens erkennen Sie, ob eine Projektierung in der
Dialogbox vorhanden ist (angekreuztes Kastchen) oder nicht (leeres Kast-

chen).
Schlie3en einer Dialogboxen enthalten entweder die SchaltflacB&undAbbrecheroder
Dialogbox die Schaltflaché&chliel3en

Im ersten Fall haben Sie zwei Méglichkeiten um eine Dialogbox zu schlie-
Ben: SchlieRen mit oder ohne Abspeichern.

ProTool Benutzerhandbuch
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Um eine Dialogbox zu schlieRen und gleichzeitig durchgefiihrte Anderungen
abzuspeichern, missen Sie die Dialogbox tiber die Schaltfiikerlas-
sen.

Verlassen Sie die Dialogbox lber die Schaltflaghbrechenwerden durch-
gefiihrte Anderungen verworfen.

Im zweiten Fall dient die SchaltflaclsehlieRerdazu, die Dialogbox zu
schlieRen. In einer solchen Dialogbox sind durchgefiihrte Anderungen sofort
wirksam, d. h. Anderungen miissen nicht explizit abgespeichert werden.
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Geratetyp

Anzeige

Objekttypen

Variablen

Infotexte

Allgemeine
Einstellungen

Generieren,
Transfer
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5

Die Projektierung der verschiedenen OP ist prinzipiell gleich. Bevor Sie an-
fangen zu projekektieren, miissen Sie den Gerétetyp, wie z. B. OP25 festle-
gen. Jetzt werden lhnen nur die Funktionen angeboten, die auch bei diesem
Geratetyp moglich sind. Der Geratetyp kann nachtraglich fir diese Projektie-
rung nicht mehr geéndert werden.

Fiar OP37 kdonnen Projektierungen verwendet werden, die fir OP35 erstellt
wurden. Unter dem Menupunkiatei - Konvertiererkdnnen Sie eine fur
OP35 erstellte Projektierung in eine Projektierung fir OP37 konvertieren.

Die Anzeige am Operator Panel kann benutzerspezifisch aufgebaut werden.
Dies bezieht sich auf die Lage und Grof3e der verschiedenen Fenster, in denen
Bilder und Meldungen dargestellt werden. Die Festlegung der Anzeige gilt

fur die gesamte Projektierung. ProTool gibt eine Standardbelegung vor.

Projektiert werden einzelne Objekte. Es wird zwischen verschiedenen Ob-
jekttypen unterschieden, wie z. B. Meldungen, Bilder, Variablen, usw. Fir
jeden Objekttyp steht ein eigener Editor zur Verfigung.

Uber Variablen wird die Anbindung zur Steuerung hergestellt. Variablen wer-
den in Bildern und Meldungen verwendet, um Werte aus der Steuerung zu
lesen und am OP anzuzeigen. Genauso kdnnen Variablen verwendet werden,
um Werte in die Steuerung zu schreiben.

Um dem Bediener am OP zuséatzliche Informationen fiir Eingaben und Mel-
dungen zu geben, kénnen Infotexte projektiert werden.

Allgemeine Einstellungen fir das Zielgerat sowie die Kommunikationsberei-
che in der Steuerung sind zentral festzulegen.

Wenn die Projektierung fertiggestellt ist, ist sie zum OP zu Ubertragen. Bei
diesem Vorgang wird die Projektierung zuerst generiert. Generieren bedeutet,
dal’ eine fiir das OP lesbhare Datei erstellt wird. Diese Datei wird dann zum
OP Ubertragen.
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5.1 Vorgehensweise beim Projektieren

Einflhrung

Erforderliche
Angaben

Objekte

5-2

Eine Projektierung ist schrittweise zu erstellen. Hierbei sind bestimmte
Schritte unbedingt erforderlich, andere sind optional.

Nachfolgend werden die einzelnen Projektierungsschritte in der Reihenfolge
erlautert, in der sie durchzufiihren sind. Anschliel3end werden die erforderli-
chen Einstellungen aufgelistet, die bei der Projektierung der verschiedenen

Funktionen erforderlich sind.

Bild 5-1 zeigt, welche prinzipiellen Angaben fir Operator Panel und Steue-
rung in einer Projektierung vorzunehmen sind. Dazu gehéren

~ OP-Typ,

— Display-Aufteilung,

— an welche Steuerung das OP gekoppelt wird,

— das Protokoll, ber das beide miteinander kommunizieren,

— die Kommunikationsbereiche.

Projektierung: OP-spezifische Steuerungsspezifische
Anteile Anteile
Hardware L
und Kommunikation
- -

Protokoll OP-Typ Steuerung
Allgemeine Display- Kommunikations-
Einstellungen Aufteilung Datenbereiche

Visualisierung —‘
des Prozesses %4 Adressen

Bild 5-1  Prinzipieller Aufbau einer Projektierung

Die eigentliche Visualisierung des Prozesses erfolgt Giber Objekte, wie z. B.

Bilder und Meldungen. Diese Objekte werden mit aktuellen Werten aus der

Steuerung versorgt. Welche Werte dies sind, wird Uiber die Adressen festge-
legt.

ProTool Benutzerhandbuch
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Ablauf
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Die Projektierung wird am PC/PG erstellt und anschlielend zum OP Ubertra-
gen. Im einzelnen ist bei der Projektierung wie nachfolgend beschrieben vor-
zugehen:

1.

Geratetyp einstellen

Nach dem Offnen einer neuen Projektierung erscheint die Dialogbox
GerateauswahlHier ist der Geratetyp, z. B. OP35, festzulegen. Wie sich
ProTool im weiteren darstellt, ist geratespezifisch.

. Aufteilung der Anzeige festlegen

Die Aufteilung der Anzeige ist unter dem MenupugBidlsystem- Bild/
Tastenfestzulegen. Die Dialogbdgild/Tasterwird eingeblendet. Die
Einstellungen, die hier vorgenommen werden, gelten fur die gesamte Pro-
jektierung. Es ist eine Standardbelegung eingestellt. Vergewissern Sie
sich, ob die Standardbelegung fiir lhre Projektierung zutrifft. Ansonsten
andern Sie die Standardeinstellung auf lhre Anforderungen.

Steuerung und Kommunikationsprotokoll festlegen

In der Projektierung muf3 festgelegt werden, an welche Steuerung das OP
angekoppelt wird und tiber welches Protokoll OP und Steuerung mitein-
ander kommunzieren. Dies erfolgt unter dem Menipdidtsystem-
SteuerungDie DialoghoxSteuerungvird eingeblendet. Alle Einstellun-

gen, die hier vorgenommen werden, werden unter einem symbolischen
Namen abgespeichert. Wenn Sie eine Variable in einem Objekt verwen-
den, ist zur Anbindung an die Steuerung dieser symbolische Name anzu-
geben.

Kommunikationsbereiche eintragen (Bereichszeiger)

Damit OP und Steuerung miteinander kommunzieren kdnnen, sind ge-
meinsam zu nutzende Datenbereiche festzulegen. Diese Datenbereiche
werden als Kommunikationsbereiche bezeichnet. Eingetragen werden die
Kommunikationsbereiche unter dem MenUpugikisystem- Bereichs-
zeiger Welche Kommunikationsbereiche einzutragen sind, ist abhangig
davon, welche Objekttypen projektiert werden. Die Tabelle 13-1 zeigt die
Abhangigkeiten.

Fir die Steuerung SIMATIC S5 ist un®ereichszeigeunbedingt der
Schnittstellenbereich einzurichten. Eine genaue Beschreibung des Schnitt-
stellenbereichs finden Sie iBenutzerhandbuch Kommunikation

Objekte projektieren

Projektieren Sie jetzt Meldungen, Bilder und Rezepturen, je nachdem,
was lhr Prozef3ablauf fur Anforderungen stellt.

Variablen, die die Anbindung an die Steuerung ermdglichen, kénnen ent-
weder direkt Uber den Editdariablenangelegt werden oder erst bei der
Projektierung der einzelnen Objekte. Wenn Sie z. B. in einem Bild ein
Eingabefeld anlegen, kdnnen Sie Uber die SchaltfBelhebeiterdie Dia-
logbox zur Erstellung von Variablen aufrufen.
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Beispiel fur
SIMATIC S5

5-4

6.

Projektierung generieren

Damit die Projektierung auf dem OP ablauffahig ist, mul3 sie zuerst gene-
riert werden. Hierzu ist in ProTool der Menilpubkttei - Generieren
anzuwahlen.

Beim Generieren wird bereits abgepriift, ob Inkonsistenzen in der Projek-
tierung bestehen. Eine Inkonsistenz kdnnte z. B. sein, daf3 ein Objekttyp
projektiert wurde, jedoch der zugehdrige Kommunikationsbereich nicht
eingerichtet wurde.

Projektierung zum OP Ubertragen

Unter dem Menipunkdatei —» Transferist die Projektierung zum OP zu
Ubertragen. Besteht bereits eine aktuelle generierte Form, so wird diese
Ubertragen. Besteht keine generierte Form, so wird die Projektierung zu-
erst generiert und anschlieBRend Ubertragen.

Um eine Projektierung fur ein OP35 zu erstellen, gehen Sie folgendermal3en
vor:

1.

Offnen Sie nach Aufruf von ProTool die Dag&_35.pdb aus dem Ver-
zeichnis\protool\standard und speichern Sie die Datei mit neuem
Namen ab.

Waéhlen Sie den MenlUpunkielsystem- Steuerungn, um die Steue-
rung einzustellen.

Betatigen Sie die SchaltflacBearbeitenJetzt wird die Dialogbox
Protokoll eingeblendet. Die Kopplung soll tiber das Protokoll SIMATIC—
AS511 erfolgen.

Betétigen Sie die SchaltflacRarameterJetzt wird die Dialogbox
SIMATIC S5-AS51&ingeblendet.

Waéhlen Sie in der Dialogbhd(MATIC S5-AS514. B. denCPU-Typ
S5 115U CPU944 aus, wenn Sie das OP35 an diese Steuerung ankop-
peln wollen.

SchlieRen Sie die Dialogbox @K ab, dann werden die Einstellungen
Ubernommen. Verfahren Sie genauso mit allen weiteren Dialogboxen, die
Sie inzwischen gedffnet haben. Verlassen Sie die Dialo§texerung

mit SchlieRenum alle Einstellungen zu Gibernehmen.

. Wabhlen Sie den Menlpunkielsystem- Bereichszeigean, um den

Schnittstellenbereich DB-TDOP zu projektieren.

Im FeldTypist der Schnittstellenbereich bereits selektiert. Betétigen Sie
die TasteHinzufugenEs erscheint eine Dialogbox mit der Bezeichnung
Schnittstellenbereich

Geben Sie in der Dialogbox folgende Werte ein:
DB: 51, Lange:255. Damit ist der DB51 der Schnittstellenbereich.

10. Verlassen Sie die Dialogbox mit ProTool, um die Einstellungen zu Uber-

nehmen.

ProTool Benutzerhandbuch
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11. Nehmen Sie nun unter dem Menupufikisystem- Bild/Tastendie
Aufteilung der OP-Anzeige vor.

12. Wahlen Sie fustdérm./Betriebmdie Einstellung-enster/Fenstedamit
in Bildern sowohl Betriebs- als auch Stérmeldungen gleichzeitig ange-
zeigt werden.

13. Waéhlen Sie ubekktivdenMeldebereichan und positionieren Sie ihn mit
gedriickter Maustaste im Bildlayout. Damit ist die Aufteilung der OP-
Anzeige abgeschlossen.

14. Projektieren Sie ein Bild (siehe Kapitel 7)

15. Wahlen Sie den MenupuriRatei — Speicherran, um die Datei abzu-
speichern.

16. Wé&hlen Sie den MeniipuriBatei - Generiereran, um die Projektierung
Zu generieren.

17. SchlieRen Sie das OP an den PC/PG an. Wahlen Sie den Menipunkt
Datei » Transferan, um die Projektierung zum OP zu Ubertragen.
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5.2 Besonderheiten bei STEP 7-Integration

STEP 7-Integration Wenn Sie ProTool integriert installiert haben, so kdnnen Sie mit ProTool auf
die gleiche Datenbasis zugreifen wie die Engineering Tools von STEP 7. Sie
vergeben Ihre Symbolik ein einziges Mal und nutzen Sie Uberall. Das erspart
Ihnen die mehrmalige Eingabe.

Die Kommunikationsparameter der Steuerung werden direkt in Ihre Projek-
tierung ibernommen. Bei der Projektierung von Variablen und Bereichszei-
gern greifen Sie auf die STEP 7-Symbolliste zu.

ProTool Sie rufen ProTool wie folgt auf:
aufrufen 1. Starten Sie den SIMATIC Manager.
2. Wahlen Sie ein S7-Projekt aus oder legen Sie es neu an.

3. Wahlen Sie den Menupunkinfigen- Hardware - COROS ORan.
Das ProTool-Projekt OP1 wird angelegt.

4. Doppelklicken Sie aubP1, ProTool wird gestartet.

Das ProTool-Projekt kdnnen Sie im SIMATIC-Manager kopieren, verschie-
ben und l6schen.

Symboltabelle Bei dem Projektieren von Variablen wird IThnen die STEP 7-Symboltabelle

verwenden angezeigt. Wenn Sie auf einen symbolischen Namen klicken, wird automa-
tisch der Name und die komplette Adresse in die Projektierung tibernommen.
In Bild 5-2 wird dies dargestellt.

Yariable E
Hame: IHischeﬂ Adresse | | oK I
Typ: BOOL j Bereich: (E j Abbrechen |

L [] Grenzwerte. .. I
Pollzeit [s): |1- E: |I:|Fk—|
unktionen...
M achkommastelle: I Bit: ID—I
Optionen...

1

Steuerung: | Steuerung_1 j|
Kommentar:
Symbol: -kein Symbol-

Index andern | DB_“]I]
Helzung
Mizcherl

Motor
Yentil 4

Bild 5-2  DialogboxVariable mit eingebundener STEP 7-Symboltabelle

ProTool Benutzerhandbuch
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Steuerung Die Steuerung wéhlen Sie wie gewohnt aus. Bei den Parametern werden
auswahlen Ihnen in der DialogboSIMATIC S7 - 300/40(iehe Bild 5-3) alle im
STEP 7-Projekt verfiigbaren Netze, CPU und FM angezeigt. Nachdem Sie
Netz und CPU Uber symbolische Namen ausgewahlt haben, werden lhnen
Parameter und Adressen automatisch eingetragen.

Die CPU kodnnen Sie nur dann symbolisch auswéhlen, wenn Sie diese tber
den SIMATIC Manager in einer S7-Station plaziert, parametriert und vernetzt

haben.
SIMATIC S7 - 3007400
OP mit Net; binden:
— = £ 2 ¥oeruineen ~ OP-Ad und Busparameter: —
-kein Symbol-
Adresse: I1 Cancel |
hidchste Adresse (HSA): |
Schnittstelle: IF 28 j
Baudrate: 187.5 j
Profil:  [MP! [~
K ationspartner auswahlen: ~ Parameter:

-kein S5pmbol-
Adresze:
CPU314 [57-Programm2]

Steckplatz:

1171

B augruppentrager:

Bild 5-3  DialogboxSIMATIC S7 — 300/400
Haben Sie die STEP 7—Konfiguration noch nicht erstellt, so kénnen Sie die

Parameter auch handisch eingeben. Wahlen Sie kienziymboan.

Aktualisierung Die Symbollisten und Adre3parameter werden tber die symbolische Ver-
kniipfung aktualisiert. Anderungen von STEP 7 werden {ibernommen.

ProTool Benutzerhandbuch
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Menu Datei

Projekte
integrieren

ProTool
Standalone
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Bei Anwahlen der Meniipunkiatei . Neu Datei - Offnenund Datei —
Speichern unter..in ProTool werden STEP 7-Dialogboxen aufgeblendet.
Bild 5-4 zeigt beispielhaft die Dialogb@xffnen

Meu [ %]
Einstieg: Mame: Projekt
[T ~| [ootston-op ~] _Duchsuchen |
Anzicht: Filter:

[0ffline =l [coros op = m EE=

43 getstart-op A OP 25-2 A 0P 251

Dbjektname: [OP 25-1 |

Abbrechen Hife |

Bild 5-4  DialogboxOffnen

In dieser Dialogbox kénnen Sie ProTool-Projekte Offnen. ProTool-Projekte
erkennen Sie an der vorangestellten Ikone

=%

Die Dialogboxen fiiNeuundSpeichern unter.sehen identisch aus, unter-
scheiden sich nur in ihrer Funktion.

Beim Offnen geben Sie im Eintragsfelbjektnamesin vorhandenes
ProTool-Projekt an. Beim Neuanlegen kénnen Sie hier einen bis zu 24 Zei-
chen langen neuen Namen eingeben.

Projekte, die Standalone erstellt wurden, sind nicht direkt unter dem SIMA-
TIC Manager aufrufbar. Um solche Projekte in ein STEP 7 Projekt einzubin-
den, missen sie integriert werden. Wahlen Sie hierzu in ProTool den Menu-
punktDatei — Integrieren Geben Sie dem ProTool-Projekt in der STEP 7
Konfiguration einen anderen Namen als das Ursprungsprojekt hat.

ProTool kann weiterhin als Standalone—Programm gestartet werden, wenn
Sie das ProTool-Setup aufrufen utdndaloneanwahlen. Wenn Sie diese
Einstellung im Setup verandern, wird ProTool nicht neu installiert, sondern
nur die Verbindung zu STEP 7 aufgehoben.

ProTool Benutzerhandbuch
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Beispiel: In diesem Beispiel legen Sie ein ProTool-Projekt an inklusive allen Vorberei-
Anlegen eines tungsarbeiten fiir die Verschaltung des OP mit der S7-Steuerung.

ProTool-Projekts 1

10.

11

12.

13.

14.

ProTool Benutzerhandbuch
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Legen Sie im SIMATIC Manager das neue STEP 7-Prg&&START
an.

Selektieren Sie das ProjdkETSTART Wahlen Sie dann Uber den Me-
ndpunktEinfigen— Hardware — SIMATIC 300-Statioan. Die Ikone
SIMATIC 300-Stationlerscheint im SIMATIC Manager.

Falls beim Anlegen des STEP 7-ProjeBREETSTARTie Ikone fiir ein
MPI-Netz nicht erscheint, so wahlen &mfligen— Subnetz.
MPI Netz

Selektieren Sie die Ikorf®MATIC 300-Stationlind wéhlen Sie den Me-
nipunktBearbeiten-. Objekt 6ffneran. Die DialogboXardware konfi-
gurierenerscheint.

Klicken Sie im Hardware-Katalog auf das + @MATIC 300 dann auf

das + voiRACK 300 Selektieren Sie nuarofilschieneund ziehen Sie

diese in den leeren blauen Streifen der Dialogbardware konfigurie-

ren. Es erscheint die erste Zeile (Steckplatz 0) der Konfigurationstabelle,
in welcher die Profilschiene eingetragen ist.

Klicken Sie auf das + vor dem Steckplatz 0, um die Konfigurationstabelle
vollstéandig zu 6ffnen.

Klicken Sie im Hardware-Katalog auf das + vor CPU-300. Selektieren Sie
dann CPU314 und ziehen diese auf Steckplatz 2 der Konfigurationsta-
belle. Die CPU314 wird in Steckplatz 2 eingetragen, die Zeile bleibt se-
lektiert.

Waébhlen SieBearbeiten- Objekteigenschaftesn. Die DialogboXigen-
schaften CPU 314rscheint.

Klicken Sie in der Karteikart@llgemeinauf die Schaltflach®PI. Die
DialogboxEigenschaften MPI Knotenird aufgeblendet.

Aktivieren Sie das Auswahlfelernetztdurch Anklicken. Der darunter-
liegende Eintrag/iPI-Netz 1 wird selektiert.

. Schlie3en Sie jetzt alle Dialogboxen durch Klicken auf die Schaltflache

OK oder durch Speichern. Damit haben Sie die Steuerung soweit es fir
ProTool notwendig ist angelegt und vernetzt. Die leere STEP 7-Symbolta-
belle wurde automatisch angelegt.

Um Sie zu 6ffnen, klicken Sie zuerst auf das + vor dem Projekt
GETSTAR Tauf das + vor SIMATIC 300-Stationl, auf das + vor CPU314
und auf das + vaB7-ProgrammlSelektieren Si€ymboltabell&SY und
wéhlen Sie danBearbeiten— Objekt 6ffnenDie Symboltabelle wird
gedffnet.

Tragen Sie folgendes ein:

Symbol: Mischerl

Adresse:  EO.1

Der Datenty BOOLwird automatisch eingetragen.

Speichern und schliel3en Sie jetzt die Symboltabelle. Sie kdnnen das Sym-
bol Mischerlspater fiir die Projektierung einer Variablen nutzen.
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15. Offnen Sie jetzt das ProjeRtoTool das die mitgelieferten Standardpro-
jektierungen enthélt. Kopieren Sie das ObjgR25 — S7 in lhr Projekt
GETSTART

16. Doppelklicken Sie auf die Ikor@@opy OP25 — SProTool wird gestartet
und die Standardprojektierung fir OP25 gedffnet.

17.Waéhlen Sie den Menipur&ielsystem- SteuerungDie Dialogbox
Steuerungvird aufgeblendet. DefaultmaRig ist bei STEP 7-Integration
hier die Steuerung§IMATIC S7-300/408ingetragen.

18. Klicken Sie nun zuerst auf die Schaltfla@earbeitendann auf die
Schaltflaché?arameterDie DialogboxSIMATIC S7 300/408rscheint.

19. Selektieren Sie nun im AuswahlféddP mit Netz verbindeden Eintrag
MPI-Netz1 Dieser Eintrag erscheint nun im Auswahlfglommunikati-
onspartner auswahlen

20. Klicken Sie im Auswahlfeliommunikationspartner auswahlenf das +
vor dem EintradgiPI-Netz1 Der EintragCPU314 (S7-Programm®Byr-
scheint.

21. Selektieren Sie den EintragPU314 (S7-Programmnd schlieRen Sie
alle Dialoghoxen zum Thema Steuerung durch Klicken auf die Schaltfla-
cheOK bzw. SchlieRenDie Verbindung von OP und Steuerung ist damit
hergestellt.

22. Doppelklicken Sie im Editorfenster avdriable Die DialogboxVariable
erscheint.

23.Wabhlen Sie im Auswahlfeldteuerunglie Steuerung_1 aus. Im
AuswabhlfeldSymbolsehen Sie jetzt das Symidischerlaus der
STEP 7-Symboltabelle. Doppelklicken Sie auf dieses Symbol. Folgende
Werte werden in die Dialogbox tibernommen:
Mischer 1  im EintragsfeldName
BOOLmM AuswabhlfeldTyp
E im AuswahlfeldBereich
0 im Eintragsfelde
1 im EintragsfeldBit

ProTool Benutzerhandbuch
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5.3 Die wichtigsten Objekte und die zugehdrigen Einstellungen

Wenn Sie einen Objekityp, z. B. Meldungen, projektieren, sind hierfur noch Einstellungen in ProTool
erforderlich. Dies sind Angaben zur Kommunikation, die Darstellungsform am OP und den Ausdruck
betreffen. In der Tabelle 5-1 sind die wichtigsten Objekttypen aufgelistet und die dafiir erforderlichen

Einstellungen.

Tabelle 5-1

Verwendete Objekte und die dazu erforderlichen Einstellungen

Verwendete Objekte

Zugehorige Einstellungen

Menupunkt oder Dialogbox

Steuerung

Steuerungstyp, Protokoll

Zielsystem- Steuerung

Schnittstellenbereich
(nur bei SIMATIC S5)

Zielsystem- Bereichszeiger

Betriebsmeldungen

— Text
— Ausgabe

Betriebsmeldebereich

Zielsystem- Bereichszeiger

Betriebsmeldefenster oder
Meldezeile

Zielsystem- Bild/Tasten

Meldungsdruck Meldungen- Attributefenster
Zielsystem- Parameter- Meldungen
Meldungspuffer Zielsystem- Parameter— Meldungen

Betriebsmeldefenster und Be-
triebsmeldepuffer aufrufen tber
Funktionstasten:

— lokal

— global

Bild
Zielsystem- Bild/Tasten

Text editieren
Variable

Meldungen- Feld editieren/einfligen

Stérmeldungen

— Text
— Ausgabe

Stérmeldebereich

Zielsystem- Bereichszeiger

Quittierbereich Zielsystem- Bereichszeiger

Stormeldefenster oder Zielsystem- Bild/Tasten

Meldezeile

Meldeindikator Zielsystem- Bild/Tasten

Meldungsdruck Meldungen- Attributefenster
Zielsystem- Parameter- Meldungen

Meldungspuffer Zielsystem- Parameter- Meldungen

Text editieren
Variable

Meldungen- Feld editieren/einfligen

ProTool Benutzerhandbuch
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Tabelle 5-1

Verwendete Objekte und die dazu erforderlichen Einstellungen

Verwendete Objekte

Zugehorige Einstellungen

Menupunkt oder Dialogbox

Bilder

— Text

— Ein- u. Ausgabe

— Dynam. Ein-/Ausgabe
— Kurvengrafik

— Balken

— Semigrafik

— Bitmap

Bild aufrufen

Text editieren

Variable

Variable und Symbolliste
Kurven und Variablen
Variable

Bild —» Felder —» Text

Bild - Felder —» Ein-/Ausgabe
Bild - Felder - Symbolliste
Bild - Felder — Kurvengrafik
Bild —» Felder —» Balken

Bild - Felder » Semigrafik
Bild - Felder - Grafik

Funktionstaste belegen
— lokal
— global

Bilder
Zielsystem- Bild/Tasten

Kurven
— Trendkurven

— Profilkurven

zeitgetriggert:
Variable

bitgetriggert:
Variable
Kurvenanforderung,
Kurvenibertragung 1

Bild - Felder - Kurvengrafik

Zielsystem - Bereichszeiger

Variable,

Kurvenanforderung,
Kurvenubertragung 1
Kurvenubertragung 2 (nur bei
projektiertem Wechselpuffer)

Zielsystem— Bereichszeiger

Rezepturen

Variablen,
Datenfach

Zielsystem- Bereichszeiger

Standardbilder fur "Datenséatze
anlegen” auf Funktionstasten
legen:

— lokal

— global

Bilder
Zielsystem- Bild/Tasten

5-12
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5.4 Aufteilung der Anzeige

Einstellbare
Bereiche

Einstellung

Beispiel

ProTool Benutzerhandbuch
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Das Display am Operator Panel kann in verschiedene Bereiche aufgeteilt
werden. Dies sind zum einen die verschiedenen Bereiche fiir die Darstellung
von Bildern und Meldungen. Zum anderen ist es der Bereich fir die Funkti-
onstasten. Fir die Softkeys kénnen Piktogramme am Display-Rand darge-
stellt werden.

Eingestellt werden die Bereiche unter dem Menupdidsystem- Bild/

Tasten Die hier vorgenommenen Einstellungen gelten fur die gesamte Pro-
jektierung. Legen Sie daher die Bereiche fest, bevor Sie mit der eigentlichen
Projektierung beginnen.

Einige Bereiche kénnen ein- und ausgeschaltet werden sowie in ihrer GroRe
und Position verandert werden. Manche Bereiche sind fest vorgegeben. In der
Tabelle 5-2 sind alle méglichen Bereiche aufgelistet und inwieweit sie veran-
dert werden kénnen.

Tabelle 5-2 Einstellbare Bereiche fir die Anzeige

Bereich ein-/ausschaltbar | veranderbar
GroRBe | Position
Grundbereich nein nein nein
Permanentfenster ja ja nein
Betriebsmeldefenster ja nein ja
Stormeldefenster ja nein nein
Meldezeile ja ja ja
Meldeindikator ja nein ja
Piktogramme (einzeln) ja nein nein

Alle Ubrigen Fenster, wie Systemmeldefenster, Hilfefenster, Datum- und Uhr-
zeitfenster und Sollwerteingaben sind nicht projektierbar.

Bild 5-5 zeigt ein Beispiel, wie die Anzeige am OP25 aufgeteilt sein konnte.
Das Permanentfenster am oberen Bildschirmrand kann z. B. Datum und Uhr-
zeit enthalten, die immer eingeblendet sein soll. Das Betriebsmeldefenster
Uberblendet teilweise das Permanentfenster. Wenn das Betriebsmeldefenster
am OP aufgerufen wird, ist Datum- und Uhrzeitanzeige unwichtiger.

Aktuelle Prozel3daten sollen jedoch soweit wie méglich noch sichtbar sein.
Die sechs Softkeys am unteren Bildschirmrand wurden mit Symbolen belegt.

5-13
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Bedeutung

Grundbereich

Permanentfenster

Stérmeldefenster

Betriebsmelde-
fenster

5-14

| Permantfenster |

| Betriebsmeldefenster |

| Grundbereich |

| |
| Softkey—Belegung |

Bild 5-5 Beispiel fur eine Aufteilung der Anzeige beim OP25

Die einzelnen Bereiche haben fir das Operator Panel folgende Bedeutung:

ist die unterste Ebene und geht Giber das gesamte Display. Alle anderen Berei-
che Uberlagern Teile des Grundbereichs. Position und Grol3e des Grundbe-
reichs sind nicht veranderbar. Im Grundbereich werden Bilder projektiert.
Damit wechselt der Inhalt des Grundbereichs je nach aufgerufenem Bild.

ist ein Fenster, das immer am Display ansteht. Es beansprucht einen Teil des
Grundbereichs. Das Permanentfenster kann @&ilfTastenein- oder ausge-
schaltet werden. Ist es eingeschaltet, so wird es bei der Projektierung von
Bildern mit angezeigt und verkleinert damit den Bereich fir Bilder. Die

Grolie des Permanentfensters ist einstellbar, die Position ist immer am oberen
Bildrand. Projektiert wird das Permanentfenster mit dem EBitder.

ist das Fenster, in dem Stérmeldungen erscheinen. Das Fenster wird nur ein-
geblendet, wenn eine Stérmeldung auftritt. Wird die Stérmeldung quittiert,
verschwindet das Fenster wieder.

Position und Grol3e des Stormeldefensters sind nicht projektierbar. Die GroR3e
wird automatisch mit der Gro3e des Betriebsmeldefensters eingestellt.

Die Anzeige von Stérmeldungen ist nicht ausschaltbar. Es muf3 entweder ein
Stormeldefenster oder eine Meldezeile projektiert sein.

ist das Fenster, in dem Betriebsmeldungen erscheinen. Das Fenster wird nur
Uber Aufruf eingeblendet. Das Betriebsmeldefenster kann BiltETasten

ein- oder ausgeschaltet werden. Die Hhe des Fensters ist zwischen zwei Va-
rianten einstellbar. Die Lage ist ebenfalls veranderbar.

ProTool Benutzerhandbuch
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Meldezeile ist der Bereich, in dem Stor- und Betriebsmeldungen angezeigt werden. Die
Meldezeile kann unteBild/Tastenein- oder ausgeschaltet werden. Es ist je-
doch nicht méglich, die Meldezeile udds Stérmeldefenster einzustellen.

Die Abhangigkeiten zwischen Meldefenster und Zeile sind in der Tabelle 5-3
aufgelistet. Die Hohe der Meldezeile ist zwischen zwei Varianten einstellbar.
Die Lage ist ebenfalls veranderbar.

Meldeindikator ist ein Symbol, das auf noch anstehende Stérmeldungen hinweist. Der Mel-
deindikator kann unteBild/Tasterein- oder ausgeschaltet werden. Die Grol3e
kann nicht verandert werden, jedoch die Position.

Dynamische Beim OP35 und OP37 werden die Melde— und Infotextfenster in Abhéangig-
Position keit von der Cursorpostion dynamisch positioniert, um aktuell bearbeitete
Eingabefelder nicht zu verdecken. Diese Funktion kann @&iityiTasten
ein— oder ausgeschaltet werden.

Piktogramm Fur die Softkeys kann ein Piktogramm im Display plaziert werden. Dies ist
nur fur die Tastefrx moglich, die direkt um den Bildschirm herum angeord-
net sind. Jede einzelne Taste kann separat belegt werden. Diese Belegung gilt
global. Die Piktogramme erscheinen in jedem projektierten Bild. Die Bele-
gung und das Piktogramm kénnen nachtréglich pro Bild geandert werden.
Diese Anderung gilt dann nur lokal.

Abhéngigkeiten Zwischen den Anzeigevarianten fir Stormeldungen und Betriebsmeldungen
bestehen Abhéngigkeiten. In Tabelle 5-3 sind die Abhangigkeiten aufgezeigt.

Tabelle 5-3  Mdgliche Einstellungen fir Betriebsmeldungen und Stérmeldungen

Anzeige von Stérmeldungen Anzeige von Betriebsmeldungen
Fenster Fenster

Fenster Zeile

Fenster Aus

Zeile Zeile

ProTool Benutzerhandbuch
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Wertigkeiten

Die Bereiche haben unterschiedliche Wertigkeiten. Dies macht sich bemerk-
bar, wenn die Bereiche Uberlappend plaziert werden. Der hoherwertige Be-

reich Gberblendet dann den niederwertigeren Bereich. Tabelle 5-4 enthalt

eine Matrix, aus der abzulesen ist, welche Bereiche bei Uberlappungen iiber-

blendet werden.

Tabelle 5-4  Wertigkeit der Bereiche bei Uberlappungen
Fenster Uberblendet
Grund- | Perm.- | BM- SM- Melde- | Melde- | Soft-
bereich | fenster [fenster |fenster | zeile indikator | keys
Grund- - - — — - — —
bereich
Perm.- X - - - - - -
fenster
BM- X X — - - — X
fenster
SM- X X X - - - X
fenster
Melde- X X - - - - X
zeile
Melde- X X X - X - X
indikator
Soft- X X - - - - -
keys

5-16
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5.5 Die Editoren

Editoren in
ProTool

Symbolischer
Name

Objekttypen

ProTool Benutzerhandbuch
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ProTool bietet verschiedene Editoren fir die einzelnen Objekttypen an. Dies
sind:

— Bilder

— Betriebsmeldungen

— Stérmeldungen

— Variablen

— Rezepturen

— Kurven

— Symbollisten

— Grafikobjekte

Bild 5-6 zeigt die Box, aus der die Editoren angewahlt werden.

= dito PRO3.PDH | ~
E ditoren: O bjekte:
:Bi PIC_1
Betriebsmeldungen PIC_2
Stormeldungen
Vanablen
Rezepturen
Kurven
Symbollisten
Grafikobjekte
| Meu I | Hilfe I | Qffnen I |Liis-::hen| | Dupl. I

Bild 5-6  Die Editoren von ProTool

Objekte wie Bilder, Variablen und Symbollisten, werden unter einem symbo-
lischen Namen abgelegt. Der symbolische Name ist nur fur die Projektierung
relevant. Dieser symbolische Name ist anzugeben, wenn Objekte angelegt,
geldscht, bearbeitet oder aus anderen Objekten referenziert werden. Die sym-
bolischen Namen werden unter Objekte inEeitorboxangezeigt.

Die symbolischen Objektnamen kénnen vorbelegt und mit einer automati-
schen Numerierung versehen sein. Die Vorbelegung ist unter dem Menupunkt
Extras — Vorbelegunginzutragen. Mit Auslieferung von ProTool ist bereits
eine Vorbelegung eingetragen.

Die Oberflache der einzelnen Editoren ist an die spezifische Projektierung
der einzelnen Objekttypen angepaldt. Eine genaue Beschreibung der Objekt-
typen finden Sie in separaten Kapiteln. Nachfolgend wird nur eine kurze
Ubersicht gegeben.
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Bilder

5-18

kénnen aus statischen Texten, Darstellung von Werten, Grafiken und Semi-
grafiken bestehen. Werte sind darstellbar als

— Zahl,

— Text,

— Grafik,

— Balken oder

— Kurve.

Werte basieren immer auf Variablen, die die Anbindung an die Steuerung
definieren. Das OP liest den ProzeRwert aus der Steuerung und stellt ihn in
der projektierten Form dar. Bei Eingaben wird der Wert zur Steuerung ge-
schickt. Bild 5-7 zeigt ein projektiertes Bild mit Ausgabefeldern, Balken und
ein Piktogramm fir die Funktionstagi&4.

COROS OF25

Fiillvorgabe
Tankinhalt

AnMahl
234567

Bild 5-7  Projektiertes Bild im Bildeditor (Beispiel fir OP25)
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Betriebs- und
Stérmeldungen

Variablen

ProTool Benutzerhandbuch
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dienen zur Anzeige von Betriebszustédnden und Stérungen im Prozel3. In

Betriebs- und Stérmeldungen kénnen neben statischen Texten auch Werte mit

ausgegeben werden (Bild 5-8).

=] Stérmeldungen - PRO2.PDB

1 10 20 30 a0
L -

0001 |Glashruch anf Band {VAR S}).
0002 Mischerdrehzahl zu haoch.

0003 Tank {VAR 9}: Kein Wasserzulanf
0004 Eetriebstemperatur zu hoch.
Temperatur {VAER 10} “C.

0005

0006

loogz [+ T

Bild 5-8  Projektierte Stérmeldungen

bilden die Anbindung an die Steuerung. Sie enthalten die Adresse im Spei-

cherbereich der Steuerung. Aus diesen Adressen liest das OP die Werte bzw.

schreibt es Werte.

Die DialogboxVariableist steuerungsspezifisch. Abhangig von der einge-

stellten Steuerung werden die entsprechenden Datentypen und Adressen an-

geboten. Ein Beispiel fir eine bei SIMATIC S5 projektierte Variable zeigt
Bild 5-9.

Mame: I Tank3_ein Adresze

Typ: IKF IEI Bereich: |DBR.DW

Lange [Byte]: I DE-
Pollzeit [=]: I Dw-
Machkommastelle: I 0

Steuerung: I Quickmix

J T

Bild 5-9  Projektierte Variable fir SIMATIC S5
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Rezepturen sind Zusammenstellungen technologisch zusammengehdériger Steuerungssoll-
werte fur eine bestimmte Anwendung. Die projektierte Datenstruktur wird
am OP mit Daten belegt.

Kurven dienen zur Visualisierung von Daten (z. B. MeRBwerte aus der Steuerung) in
Linien-, Punkt- oder Balkenform.

Symbollisten dienen zur dynamischen Darstellung von Text und Grafik. In Symbollisten
ordnen Sie den Werten einer Variablen unterschiedliche Texte oder Grafiken
zu. Statt dem Wert wird dann am OP der Text oder die Grafik ausgegeben.

Grafikobjekte sind statische Grafiken. Sie werden entweder direkt im Bild verwendet oder
als Piktogramme fester GréRe den Softkeys zugeordnet.

ProTool Benutzerhandbuch
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5.6 Kopieren Uber die Zwischenablage

Umfang

Ausschneiden,
Kopieren,
Einfligen

Einschrankung

Beispiel

ProTool Benutzerhandbuch
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Uber die Zwischenablage kénnen Meldungstexte, Meldungen, Infotexte und
Felder in Bildern kopiert werden. Das Kopieren ist auch editoriibergreifend
und — auB3er bei Variablen — sogar projektiibergreifend moglich.

Dadurch kbnnen z. B. Textanteile aus einer Textliste oder aus dem Stérmel-
dungseditor in den Betriebsmeldungseditor kopiert werden oder Grafik-
elemente von einem Bild in ein anderes.

Sie kdnnen markierte Objekte oder Textteile ausschneiden, kopieren und ein-
fugen, wie es bei Windows-Applikationen Ublich ist. Felder im Bildeditor
markieren Sie durch Anklicken, Textteile durch Ziehen mit der Maus.

Wird die gesamte Meldung markiert, so werden auch die Attribute und der
Infotext kopiert.

Adressen (Variablen) und allgemeine Einstellungen kénnen nicht von einer
Projektierung zur anderen kopiert werden.

Damit werden beim Kopieren von dynamischen Elementen in Bildern und
Meldungen Variablen nicht mitkopiert. Kopieren Sie ein solches Element von
einer Projektierung in eine andere, so bleibt der symbolische Name der Varia-
blen erhalten. Die Werte der Variablen gehen jedoch verloren.

Es ist nicht méglich, uber die Zwischenablage Textfelder aus Bildern in einen
Meldeeditor zu kopieren.

Sie kopieren die Variable_XX von Projektierung_1 nach Projektierung_2:

e Existiert noch keine Variable mit diesem symbolischen Namen in der Pro-
jektierung_2, so wird die Variable_XX mit den Default-Werten der Pro-
jektierung_2 angelegt.

e Existiert bereits eine Variable mit diesem symbolischen Namen, so wird
diese Variable verwendet.
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5.7 Belegung der Funktionstasten

Belegung

Softkeys

Funktionstasten

5-22

Funktionstasten kdnnen Sie in der Projektierung mit Funktionen belegen.
Klicken Sie auf die am Bildschirm dargestellte Funktionstaste. Die Dialog-
box Funktionstaste — Fwird gedffnet. Wahlen Sie nun mit der Schaltflache
Funktionenden gewlinschten Funktionaufruf fir die Tastenbelegung aus der
Funktionsliste aus.

Es gibt zwei Arten eine Funktionstaste zu belegen: global und lokal. Lokale
Belegungen sind den globalen Belegungen Gibergeordnet.

Global bedeutet, daf’ die Belegung flir die gesamte Projektierung
gilt.
Lokal bedeutet, daf? die Belegung nur fur einzelne Bilder gilt. Die

Belegung der Funktionstaste kann sich von Bild zu Bild
andern. Dadurch kann der Bediener situationsabhéngig
Funktionen auslosen.

Eine Funktionstaste, deren Belegung je nach Bild wechseln
kann wird alsSoftkeybezeichnet.

Legen Sie Funktionen, die immer verfugbar sein missen, nur auf Funktions-
tasten und nicht auf Softkeys.

Die Softkeys sind die Tasten, die direkt um den Bildschirm angeordnet sind.
Folgende Tasten sind bei den einzelnen Geréten als Softkeys belegbar:

OP25 Die TasteR1 bisF14.
OP35, OP45 Die Tastdfl bisF20
OP37 Die TasteR1 bisF20.

Die Belegung der Softkeys erfolgt im Bildeditor. Sie kdnnen einem Softkey
ein Piktogramm zuordnen, das durch Text oder Grafik die Beschriftung des
Softkey enthalt.

Softkeys kénnen auch global belegt werden. Die globale Belegung erfolgt
unter dem MenUpunkiielsystem- Bild/TastenWenn z. B. in jedem Bild

ein Rucksprung auf dasselbe Anlagenbild erfolgen soll, so kdnnen Sie unter
dem MenupunkZielsystem- Bild/Tastendiese Funktion auf einen Softkey
legen und ein Piktogramm wieSCzuordnen. Damit ist in jedem Bild die
Taste bereits belegt.

Funktionstasten sind die nitx bezeichneten Tasten. Die Belegung der
Funktionstasten erfolgt unter dem MenUpugidisystem- Bild/Tasten

Welche Funktionen Sie auf die Taste gelegt haben, kénnen Sie auf Beschrif-
tungsstreifen angeben.

ProTool Benutzerhandbuch
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Definition

Verwendung

Variablentypen

Adresse festlegen
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6

Variablen bilden in der Projektierung die unterste Ebene. Variablen sind am

OP festgelegte Speicherplatze, in die Werte geschrieben und/oder aus den
Werte gelesen werden. Dies kann von der Steuerung aus geschehen oder Uber
Bedienung.

Variablen werden entweder zur Darstellung von Prozel3werten verwendet
oder fur Einstellungen, die am OP &nderbar sein sollen. Die nachfolgende
Tabelle zeigt, wozu Variablen verwendet werden kénnen.

ProzeRwerte Einstellungen
Ein-/Ausgabe Grenzwerte
Balken Skalierung
Kurven Ausblenden von Feldern
Multiplexen
Dynamische Attribute

Funktionsparameter

Grundsatzlich kdnnen zwei Variablentypen unterschieden werden:

* Globale Variablen
Uber globale Variablen wird die Anbindung an die Steuerung hergestellt.
Fur jede globale Variable muR3 eine Adresse in der Steuerung festgelegt
werden. Das OP greift lesend oder schreibend auf diese Adresse zu.

¢ Lokale Variablen
Lokale Variablen haben keine Anbindung an die Steuerung und sind nur
im OP verfugbar. Lokale Variablen sind z. B. anzulegen, wenn Grenz-
werte Uber Bedienung am OP eingegeben werden sollen.

Bild |6-1 zeigt als Beispiel die Dialogbdsariable fur SIMATIC S5. Fur glo-

bale Variablen tragen Sie hier ein, von welcher Adresse das OP den Wert le-
sen bzw. an welche Adresse es den Wert schreiben soll. Zusétzlich zur
Adresse muf3 auch die Steuerung festgelegt werden. Die Steuerung wird unter
dem MenlpunkEielsystem- Steuerunginter einem symbolischen Namen
definiert. Dieser symbolische Name ist in der Dialoglaxable anzugeben.

Die komplette AdreReinstellung ist abhéngig von der verwendeten Steuerung.

Fur Variablen ohne Anbindung an die Steuerung wird keine Adresse eingege-
ben. In der Dialogbo¥ariableist unterSteuerungkeine Steuerung
auszuwéhlen.

6-1



Variablen

Yariable x|
Hame: I\"AHJ Adresse 0K
Twp: KF ﬂ Bereich:  |pB.Dw j Abbrechen

Lange [Byte]: I DB:
[] Grenzwerte... I
Pollzeit [s): |1- DW:

Machkommastelle: IU

Steuerung: |5teuerung_1 j|

!

=1 =
[—]

Kommentar:

Bild 6-1 DialogboxVariable fir SIMATIC S5

Aktualisierung Fir die Ubertragung von Variablenwerten zwischen OP und Steuerung gibt es
folgende Einstellungen:

¢ Direkt schreiben
Der Variablenwert wird nach der Eingabe am OP direkt in die projektierte
Adresse der Steuerung geschrieben. Diese Einstellung ist bei Eingabefel-
dern die Vorbelegung. Beim direkten Schreiben in die Adresse findet
keine Synchronisation mit der Steurung statt.

¢ Indirekt schreiben
Beim indirekten Schreiben wird der Variablenwert in der Steuerung in
einen Zwischenspeicher, das sogenannte Datenfach, geschrieben. Eine
genaue Beschreibung des Datenfachs finden Sie im Kapitel 9. Im Steue-
rungsprogramm kann der Wert zur entsprechenden Zeit aus dem Daten-
fach geholt werden. Unt@ptionensind dieKennungeriir die Variable
einzutragen, um sie in der Steuerung identifizieren zu kénnen. Die Ken-
nungen werden ebenfalls in das Datenfach geschrieben.

Indirekt schreibenst nur bei den Steuerungen SIMATIC S5 und
SIMATIC S7 mdglich.

¢ Sténdig lesen
Die Variable wird laufend aktualisiert, auch wenn sie sich nicht im aufge-
schlagenen Bild befindet. Dies ist bei Kurven von Bedeutung. Eine Kurve
soll meistens auch geschrieben werden, wenn das Bild nicht angewahlt
ist.

¢ Online
Wahlen Sie Online an (Vorbelegung), wird die Variable im Betrieb von
der Steuerung versorgt. Wahlen Sie Online ab, wird die Variable im Be-
trieb von der Steuerung abgekoppelt. Dies kdnnen Sie z. B. dann nutzen,
wenn Sie nur Teile der Anlage in Betrieb nehmen.

ProTool Benutzerhandbuch
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* Pollzeit
Wird fiir die Pollzeit einer Variablen ein Wert gré3er 0 eingetragen, so
wird der Variablenwert innerhalb der angegebenen Zeit Gbertragen.

Die Pollzeit ist ein Vielfaches des Basistaktes in Sekunden. Der Basistakt
ist defaultmanRig auf 500 ms eingestellt. Geben Sie z. B. eine Pollzeit von
1,5 s ein, so ist das der dreifache Wert des Basistaktes. Erhéhen sie den
Basistakt Giber den MenUpurikielsystem- Steuerunguf 1000 ms, so
erhoht sich auch die angegebene Pollzeit auf 3 s.

Mit dem Veréandern des Basistaktes kdnnen Sie global die Pollzeiten fur
alle Variablen eines Projekts erhdhen.

Wird fur die Pollzeit0 eingetragen, so wird die Variable nur beim Aufruf
eines Bildes, einer Meldung oder einer Rezeptur gelesen. Sie wird nach-
folgend nicht mehr aktualisiert.

Grenzwerte Fir jede Variable kann ein oberer und ein unterer Grenzwert projektiert wer-
den. Projektierte Grenzwerte haben in Eingabefeldern und in Ausgabefeldern
unterschiedliche Auswirkungen:

Eingabefeld Gibt der Bediener einen Wert ein, der auf3erhalb der projektierten Grenzwerte
liegt, wird die Eingabe abgewiesen.

Ausgabefeld Werden vom Prozel3 Werte ausgegeben, die aul3erhalb der projektierten
Grenzwerte liegen, erfolgt ein untéarbe projektierter Farbumschlag.

Oberer und unterer Grenzwert werden in der Dialogb@nzwerteeinge-
stellt. Bild 6-2 zeigt die Dialogbox.

-Oberer Wert
- Konstante: I | Ok I | Abbrechen I

® r¥ariable

) Konstante I Meue ¥ariable

C Variable | Bearbeiten. .. I | Duplizieren I

1
~Unterer Wert——
Konstante: I

@® Kein Wariable

) Konstante I Meue Variable

() Yariable | Bearbeiten... I | Duplizieren I

Bild 6-2 DialogboxGrenzwerte

Oberer und unterer Unterer und oberer Grenzwert kénnen unabhangig voneinander projektiert
Grenzwert werden. In der Vorbelegung sind die Grenzwerte ausgeschaltet. Sie kbnnen
festlegen, ob der vorgegebene Grenzwert durchkanstanteoder eine
Variable bestimmt wird. Geben Sie eine Grenzwertvariable an, so muf3 diese
vom gleichen Format sein wie die zugehdrige Variable.

ProTool Benutzerhandbuch
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Interpretation der
Nachkommastellen

Funktionen

Optionen

Variablen mit
gleicher Adresse

6-4

Die Grenzwerte fur Variablen werden ohne Komma eingegeben. Je nachdem,
ob bei der Variablen Nachkommastellen angegeben worden sind, wird die
Konstante fur den Grenzwert unterschiedlich interpretiert. Soviel Nachkom-
mastellen, wie angegeben worden sind, soviel Stellen werden auch beim
Grenzwert als Nachkommastellen interpretiert. Die Tabelle 6-1 zeigt ein Bei-
spiel.

Tabelle 6-1 Beispiel fur die Interpretation der Nachkommastellen
Projektierte Grenzwert-Eingabe Interpretation
Nachkommastellen von ProTool
0 2222 2222
1 2222 222,2
2 2222 22,22

Variablen kénnen Funktionen zugeordnet werden, wie z. B. die Umrechnung
eines Wertes. Damit wird der Wert der aus der Steuerung zuerst umgerechnet,
bevor er angezeigt wird. Eingaben werden auch erst umgerechnet, bevor sie
in die Steuerung geschrieben werden. Eine ausfihrliche Beschreibung der
Funktionen finden Sie im Kapitel 10.

UnterOptionenkdnnen Sie fir jede Variable bis zu dkginnungerprojek-
tieren. Diese Kennungen sind nur bei Aktualisierlmuirekt schreibemele-
vant. Die Kennung kann z. B. die Adresse der Variable enthalten.

Sie kénnen der Variable einémitialwert mitgeben. Nach dem Hochlauf des
OP hat die Variable dann den Initialwert. Werden Variablen zur Skalierung
von Kurven und Balken verwendet, so kann mit dem Initialwert die Skalie-
rung vorbelegt werden.

Verwenden Sie eine Adresse in der Steuerung mehrmals, z. B. fur Ein- und
Ausgabefelder, so empfehlen wir, verschiedene Variablen zu projektieren.
Greifen Eingabefeld und Ausgabefeld auf dieselbe Variable zu, wird das Aus-
gabefeld bei jeder Anderung der Variablen aktualisiert.

Eine Anderung der Variable ist auch eine Eingabe am OP und nicht nur ein
Lesen von der Steuerung. Dies bedeutet, daf? nach Abschluf3 der Eingabe am
OP das Ausgabefeld mit dem neuen Wert aktualisiert wird. Inzwischen wurde
bereits der Wert aus der Steuerung gelesen, der noch der alte Wert ist. Jetzt
wird kurz der alte Wert im Ausgabefeld angezeigt. Wahrenddessen wird der
neue Wert zur Steuerung Ubertragen. Mit der ndchsten Aktualisierung des
Ausgabefeldes wird jetzt der neue Wert angezeigt.

ProTool Benutzerhandbuch
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6.1 Einstellungen tber Variablen

Verwendung

Grenzwerte

Skalierung

Ausblenden

Multiplexen

Dynamische

Attribute

Funktionsparameter
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Variablen kénnen auch dazu verwendet werden, Einstellungen flexibel zu
machen. Der Wert kann Uiber Bedienung am OP oder von der Steuerung vor-
gegeben werden. Nachfolgend werden kurz die verschiedenen Einstellungen
beschrieben.

Zu Variablen kénnen Grenzwerte projektiert werden. Diese Grenzwerte kon-
nen aus Variablen gelesen werden.

Die Skalierung der X- und Y-Achse bei Kurven sowie der Y-Achse bei Bal-
ken kann Uber Variablen erfolgen.

In Abhéangigkeit des Wertes einer Variable kdnnen Felder in Bildern ausge-
blendet werden.

Multiplexen ist bei Ein-/Ausgabe, Kurven und Balken mdglich. Diesen Ele-
menten ist eine Variable zugeordnet. Beim Multiplexen werden diesen Ele-
menten nicht nur eine sondern mehrere Variablen zugeordnet. Die aktuelle
Variable wird tGber den Wert der Multiplex-Variable bestimmt.

Die Farben eines Ein-/Ausgabefeldes kdnnen abhangig von dem Wert einer
Variablen projektiert werden. Genauso kann das Blinken des Feldes lber eine
Variable gesteuert werden.

Bei einigen Funktionen, wie z. B. "Sprachumschaltung” kann der Parameter

entweder als Konstante angegeben werden oder Uiber eine Variable. Dies er-
mdglicht eine flexible Belegung der Funktion.
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6.2 Abhangigkeiten zwischen Darstellung und Typ der Variable

Abhéngigkeit von Bei jeder Steuerung gibt es unterschiedliche Typen der Variablen. Um die
der Steuerung Abhéngigkeit zwischen diesen Variablentypen und der Darstellung am OP zu
ermitteln, verwenden Sie nachfolgende Tabellen.

Tabelle 6-2  Variablentypen bei SIMATIC S5

Darstellung Variablentyp
DF | DH | KC | KF | KG | KH | KM | KT | KY | KZ | BCD4
Dezimal xXKG | xG — | XKG[xKG| nG | nG |[xKG| nG | xG X
Hexadezimal NKG| xG - |nKG| - XG | nG |[nKG| nG | nG n
Binar - - - |nKG| - nG | xG |nKG|[ nG | nG n
String - - X - - - - - - - -
Dez,Dez - - - n KG — NG | nG |nKG| xG | nG n
Textsymbol - - - | xXKG| - XG | xG [xKG| xG | xG X
Grafiksymbol - - - |xKG| - XG | XxG |[xKG| xG | xG X

X Kombination mdglich

n Kombination nicht sinnvoll
— Kombination nicht mdglich
Nachkommastellen mdglich
G Grenzwerte mdglich

A

Tabelle 6-3  Variablentypen bei SIMATIC S7, Teil |

Darstellung Variablentyp
CHAR BYTE INT WORD DINT DWORD
Dezimal x G x G x KG x KG x KG x KG
Hexadezimal xG x G x KG x KG x KG x KG
Binar x G x G x KG x KG - -
String - - - - - -
Dez,Dez - - x KG x KG - -
Textsymbol xG x G x KG x KG - -
Grafiksymbol x G x G x KG x KG - -

X Kombination mdglich

— Kombination nicht méglich
K Nachkommastellen mdglich
G Grenzwerte moglich

ProTool Benutzerhandbuch
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Tabelle 6-4  Variablentypen bei SIMATIC S7, Teil Il
Darstellung Variablentyp
REAL BOOL STRING Timer 1) Counter 1)

Dezimal x KG X - x KG x G
Hexadezimal - X - x KG x G
Binar - X - x KG xG
String - - X - -
Dez,Dez - - - x KG x G
Textsymbol - X - x KG xG
Grafiksymbol - X - x KG x G

X Kombination mdglich

— Kombination nicht moglich

K Nachkommastellen mdglich

G Grenzwerte moglich

1) Nicht bei SIMATIC S7-200

Tabelle 6-5  Variablentypen bei SIMATIC 500/505

Darstellung Variablentyp
BIT +/—INT INT +/-DOUBLE | DOUBLE | REAL ASCII

Dezimal X x KG x KG x KG x KG x KG -
Hexadezimal X x KG x KG x KG x KG - -
Binéar X x KG x KG - - - -
String - - - - - - X
Dez,Dez - x KG x KG - - - -
Textsymbol X X KG x KG - - - -
Grafiksymbol X x KG x KG - - - -

X Kombination mdglich

— Kombination nicht moglich

K Nachkommastellen mdglich

G Grenzwerte mdglich
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Tabelle 6-6  Variablentypen bei Steuerungen, die keine SIMATIC-Steuerungen sind
Darstellung Variablentyp
INT UINT LONG ULONG FLOAT STRING

Dezimal x KG x KG x KG x KG x KG -
Hexadezimal x KG x KG x KG x KG - -
Binar x KG x KG - - - -
String - - - - - X
Dez,Dez x KG X KG - - — -
Textsymbol x KG x KG - - - -
Grafiksymbol x KG x KG - - - -

X Kombination mdglich

— Kombination nicht moglich
K Nachkommastellen mdglich

G Grenzwerte moglich

6-8
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6.3 Anzeige von Timern am OP

Verwendung von
Timern

Nachkommastelle
und Zeitbasis

Beispiele
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Bei den Steuerungen SIMATIC S5, S7-300 und S7-400 ist die Zeitbasis fur
Timer einstellbar. Sie kdnnen zwischen 10 ms, 100 ms, 1 s und 10 s wahlen.
Das OP erkennt die eingestellte Zeitbasis und normiert den Anzeigewert auf
Sekundendarstellung.

Die Eingaben am OP erfolgen ebenfalls in Sekunden. Das OP setzt den ein-
gegebenen Wert auf die kleinstmégliche Zeitbais um, unabhéngig von der
projektierten Nachkommastelle.

Bei S7-200 hat jeder Timer eine feste Zeitbasis. Das OP normiert den Timer-
wert nicht, sondern stellt ihn unverandert dar.

Bei Timern wird mit den Nachkommastellen die Zeitbasis angegeben. Mit
der Zeitbasis wird das Intervall des Zeittaktes bestimmt. Die Unterscheidung
zwischen der Zeitbais von 1 s und 10 s erfolgt nur durch die GroéR3e des Fel-
des. Ist die Feldlange 3, so ist die Zeitbasis 1 s; ist die Feldlange 4, so ist die
Zeitbasis 10 s. Die nachfolgende Tabelle zeigt die Abhangigkeiten zwischen
Nachkommastelle und Zeitbasis.

Nachkomma- Zeitbasis Wertebereich Schrittgroe
stellen

2 10 ms 0,01-9,99s 10 ms

1 100 ms 0,1-999s 0,1ls

0 1ls 1-999s 1ls

0 10s 10-9990 s 10s

Nachfolgend werden einige Beispiele gegeben, wie das OP Eingaben in Se-
kunden auf die entsprechende Zeitbasis normiert.

Eingabe am OP Projektierte Normierung
Nachkommstellen auf Zeitbais
3.8s 1 10 ms
13,8s 1 100 ms
3,81 2 10 ms
3 0 1s
3000 0 10s
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Grenzwerte bei
Timern

6-10

Grenzwerte kdnnen nur als ganze Zahl angegeben werden. Der tatsachliche
Grenzwert ist abhangig von den projektierten Nachkommastellen der Varia-

blen. Grenzwerte werden ebenfalls in nur in Sekunden angegeben.

Nachkomma- Zeitbasis maximale Interpretation

stellen Grenzwert- von ProTool
Eingabe

2 10 ms 999 9,99s

1 100 ms 999 99,9s

0 ls 999 999 s

0 10s 9990 9990 s

ProTool Benutzerhandbuch
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6.4 Beispiel fur eine lokale Variable

Beschreibung Sie projektieren jetzt ein Eingabefeld mit einer Variablen, die eine Anbin-
dung an die Steurung hat. Wir nennen SieRdaze3variableZu der Proz(3-

variablen geben Sie den oberen Grenzwert an, der aus einer lokalen Variablen

gelesen wird. Diese Variable nennen GirenzwertvariableDie Grenzwert-
variablen hangen Sie wiederum an ein Eingabefeld. Am OP kénnen Sie dann
einen Grenzwert eingeben. Gehen Sie dann in das Eingabefeld mit der Pro-
zelRRvariablen und geben Sie einen Wert ein. Liegt der Wert z.B. Giber dem
oberen Grenzwert, wird er vom OP abgewiesen.

1.

ProTool Benutzerhandbuch
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Wahlen Sie den Menlpunkild —» Feld - Ein-/Ausgaben. Halten Sie
die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie das Feld auf eine beliebige
Grol3e auf. Die Dialogbokin-/Ausgabevird getffnet.

Wabhlen Sie untdfeldtyp: Eingabe aus.

Klicken Sie in dem Feldariable auf die SchaltflichBearbeiterund
projektieren die ProzeRvariable jetzt aus mit folgenden Werten:

Name Var_4
DB: 12
DW 0

Steuerung Steuerung_1

Klicken Sie auf die Schaltfacli&renzwerteDie DialogboxGrenzwerte
wird gedffnet.

Klicken Sie beDberer Grenzwerlen Punki/ariablean. Geben Sie als
VariablennameWar_5 an.

Projektieren Sie die Variabléar_5 wie das nachfolgende Bild zeigt.

Mame: |EEE

Format: |INT Keine
Lange [Byte]: I Steuerung
Pollzeit (s): |
Hachkommastelle: I—
Steuerung: I- Keine Steuerung - IEI

Klicken Sie in der Bo¥ariablenaufOK, um die Eingaben zu tUberneh-
men. Verlassen Sie alle weiteren gedtffneten Boxen ebenfal3Knit

Legen Sie ein weiteres Eingabefeld an und ordnen diesem die Variable
Var_5 zu.
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6.5 Verwendung der Symboltabelle von STEP 7

Definition

Voraussetzungen

Symbole zur Fest-
legung von Varia-
blen bernehmen

6-12

In STEP 7 lassen sich fur Adressen aussagekraftige symbolische Namen, so-
genannte Symbole, vergeben. Symbole werden zusammen mit Datentyp,
Adresse und Kommentaren in einer Symboltabelle hinterlegt. Ein Symbol aus
der Symboltabelle kénnen Sie in ProTool fiir die Projektierung einer Varia-
blen verwenden.

Ein Symbol in der Symboltabelle kann auch ein strukturierter Datenbaustein
sein, der sich durch Doppelklick 6ffnen laft.

Fur die Nutzung der Symboltabelle sind folgende Voraussetzungen notwen-
dig:
1. Sie haben unter Windows95 ProTool mit STEP 7-Integration installiert.

2. Sie haben in ProTool eine S7-Steuerungsverbindung parametriert und dort
eine S7-CPU selektiert (siehe Kapitel 5.2). Damit ist auch die zugehorige
STEP 7-Symboltabelle eingestellt.

3. Essind in der STEP 7-Symboltabelle bereits Symbole angelegt.

Um die Symbole von der STEP 7-Symboltabelle zu Gbernehmen, 6ffnen Sie
die DialogboxVariable Im FeldSymbolerden Ihnen jetzt die Symbole der
Symboltabelle aufgelistet.

Sobald Sie eines der Symbole selektieren, werden folgende Eintrége in die
Dialogbox tibernommen:

e der Symbolname als Variablenname,
e die Adresse und
e der Datentyp.

Den Variablennamen kénnen Sie nachtraglich andern, ohne daf? die Verbin-
dung zur Symboltabelle verloren geht. Anderungen, die in STEP 7 an der
Symboltabelle vorgenommen wurden, werden nach deren Abspeichern in
ProTool ubernommen.

Bild 5-2 zeigt die Dialogbo¥ariablemit STEP 7-Symboltabelle.

ProTool Benutzerhandbuch
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Yariable
Hame: I"“*“::hﬁ'1 Adresse | | oK I
Iyp:  [BOOL ] Bersich: [E ] Abbrechen |

Lange (Byte) I [] Grenzwerte. .. I

Pollzeit [s]: I‘I - E: ll:‘Fk—I
unktionen...
M achkommastelle: I Bit:

1

[] Dptionen...
Steuerung: | Steuerung_1 j|
Kommentar:
Symbol: -kein Symbol-
Index andern | DB_“][I

Heizung

Mischerl

Motor

Yentil 4

Bild 6-3 DialogboxVariable mit eingebundener STEP 7-Symboltabelle
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Bilder

Beispiel

Anteile eines
Bildes

Bildeditor
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v

Bilder stellen einen Prozel3 dar. Sie sind somit ein Abbild des Prozesses.

Bild 7-1 zeigt ein Beispiel fur ein Bild, in dem eine Mischstation dargestellt

ist. Dies kdnnte eine Mischstation fur die Erstellung unterschiedlicher Safte
sein. Aus verschiedenen Tanks werden Anteile in einen Mischer gefullt und
gemixt. Angezeigt wird die Fullhéhe in den Tanks und im Mischer. Die Zu-
laufventile kdnnen tber Bedienung am OP gedffnet und geschlossen werden.
Ebenso ist der Motor fur den Mischer ein- und auszuschalten.

Vorratsmengen (in 1)
Tank1: C—————3 Tank3: — Permanentfenster
Tank2: C—1 Abflllstation:C——J

Mischstation —

Tank 1 Tank 2 Tank 3
Grundbereich
Fullung im

Ventll 4
Mischer (I)

T @
ENFRE @uu

—>
zur Abfullstation

Softkeys

Bild 7-1  Beispiel fur ein Bild: Eine Mischstation

Ein Bild kann aus statischen und dynamischen Anteilen bestehen. Zu den
statischen Anteilen gehoéren Text und Grafik. Dynamische Anteile sind mit
der Steuerung verbunden und visualisieren aktuelle Werte aus dem Speicher
der Steuerung. Das Visualisieren kann in Form alphanumerischer Anzeigen,
Kurven und Balken erfolgen. Dynamische Anteile sind auch Eingaben, die
vom Bediener am Operator Panel gemacht werden und in den Speicher der
Steuerung geschrieben werden. Die Anbindung an die Steuerung erfolgt tiber
Variablen.

Bilder werden mit einem eigenen Editor erstellt. Wenn Sie den Bildeditor
aufrufen, wird das OP mit dem Display und den Funktionstasten dargestellt.
Sie kénnen diese Darstellung in Stufen vergrof3ern und verkleinern. Wollen
Sie z. B. Details bearbeiten, so ist dies in der Vergré3erung wesentlich einfa-
cher. Haben Sie mehrere Fenster gleichzeitig getffnet, so mag aus Platzgriin-
den eine Verkleinerung ausreichen.
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Bilder

Grundbereich

Permanentfenster

Softkeys

Bildanwahl

7-2

Projektiert werden die Bilder im Grundbereich. Jedes Bild wird unter einem
symbolischen Namen abgelegt. Der Name wird unter dem MenuBildkt

- Attributeeingegeben. Dieser Name ist anzugeben, wenn das Bild bearbei-
tet, referenziert oder gel6scht wird. Zusétzlich erhalt das Bild automatisch
eine Nummer. Diese Nummer kann nicht geandert werden.

Das Permanentfenster ist tUlZéelsystem- Bild/Tasterein-/ausschaltbar.

Der Inhalt des Permanentfensters wird im Bildeditor projektiert. Fur den In-
halt des Permanentfensters ist kein symbolischer Name zu vergeben. Da das
Permanentfenster immer am Display ansteht, wechselt auch der Inhalt nicht
mit den verschiedenen Bildern. Um in das Permanentfenster zu gelangen,
klicken Sie es mit der Maus an.

Softkeys sind bildspezifisch projektierbar. Projektierbar bedeutet, Sie ordnen
einem Softkey eine Funktion zu. Zuséatzlich kdnnen Sie ein Piktogramm in
das Bild einfligen, das die Bezeichnung der Funktion enthélt. Piktogramme
sind Grafiken, die direkt Giber eine beliebige Applikation, wie z. B. Paint-
brush, erstellt oder aus einer bestehenden Datei eingebunden werden. Uber
Softkeys kann z. B. ein weiteres Bild aufgerufen werden, ein Motor ein- bzw.
ausgeschaltet werden oder der Meldungspuffer aufgerufen werden.

Jedes projektierte Bild muf3 in den Bedienablauf des OP eingebunden werden,
damit es aufgerufen werden kann. Hierzu steht die FunBildanwahl zur
Verfiigung. Diese Funktion ist z. B. auf ein Eingabefeld oder eine Funktionsta-
ste zu legen. Als Parameter ist der Bildname anzugeben. Damit ist ein Bild
Uber ein Eingabefeld oder eine Funktionstaste aufrufbar. Beachten Sie dabei,
daf3 bei Eingabefeldern und Softkeys die Funktion nur in diesem Bild ver-
wendbar ist. Bei den Funktionstastexikt die Funktion immer verfligbar.

Im Bild 7-2 ist schematisch die Projektierung von zwei Bildern dargestellt.
Bild_2 wird vonBild_1 0ber einen Softkey aufgerufen.

Permanentbild

Bild_1

Softkeys

1] (@]
L Bildanwahl Bild_2
Permanentbild

Bild 2

Softkeys

LIL]

Bild 7-2  Schematische Darstellung von Bildern
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Men fir Bilder

Attribute

Schwarz/WeilR

Felder

Zoom

Oberflache

Drucken

Werkzeugpalette
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Wenn Sie ein Bild aufrufen, wird die Meniileiste um den P&ilkterwei-
tert. Nachfolgend werden die einzelnen Untermentpunkt in der Reihenfolge
beschrieben, wie sie am Bildschirm zu sehen sind.

UnterAttribute geben Sie benutzerspezifische Einstellungen fiir das Bild an.
Hier kdnnen Sie unter anderem das Startbild einstellen oder den Bildnamen
andern. Das Startbild ist das erste Bild, das nach dem Hochlauf des OP er-
scheint.

Dieser Menlpunkt ist nur fiir OP25 relevant. Damit schalten Sie die Darstel-
lung der Projektierung am Bildschirm zwischen Schwarz/Weif3 und Farbe
um.

Bilder bestehen aus einzelnen Feldern. Es gibt verschiedene Typen von Fel-
dern, die beliebig bei der Projektierung eines Bildes verwendet werden kon-
nen. Beliebig bedeutet, dal’ Sie Anzahl und Art der Felder bestimmen kdénnen
sowie die Position und die Grol3e.

Bei Auswahl eines Feldes nimmt der Cursor das Symbol des Feldes an. Pro-
Tool stellt die folgenden Feldtypen zur Verfigung:

— Text

— Semigrafik

— Grafik

— Ein-/Ausgabe
— Kurvengrafik
— Symbolliste
— Balken

Damit verkleinern oder vergréRern Sie die Darstellung auf dem Bildschirm.

Damit kdnnen Sie die Oberflache wahrend dem Projektieren auf Ihre Anfor-
derungen einstellen, wie z. B. Raster oder Art des Rasters.

Damit drucken Sie das KapitBllder aus.

Fur den schnellen Zugriff auf Felder kann eine Werkzeugpalette (Bild 7-3)
verwendet werden. Sie kann unter diesem Menupunkt ein- und ausgeblendet.
In der Werkzeugpalette sind die einzelnen Feldtypen als Symoble dargestellt.
Es sind die gleichen Symbole, die der Cursor bei Auswahl eines Feldes an-
nimmt.
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Bilder

Semigrafik Palette

GroRe/Position

Referenztext

7-4

=2

Auswahlen —|lm | A | Text

Semigrafik ——I{| ¥ | ¢ [— Grafik
Ein-/Ausgabe —— —— Symbolliste
Kurvengrafik ——|| 3 | [l |—— Balken
Vordergrund __!

Hintergrund —] ..

D. Farbpalette

Bild 7-3  Werkzeugpalette fiir den schnellen Zugriff auf Felder

Uber die Farbpalette im unteren Teil der Werkzeugpalette definieren Sie die
Vordergrundfarbe (linke Maustaste) und die Hintergrundfarbe (rechte Mausta-
ste). Die aktuelle Einstellung wird im oberen Teil der Farbpalette angezeigt.

Damit blenden Sie fur das Fefgemigrafikdie Palette mit den Symbolen ein
und aus.

Es wird eine Box ein-/ausgeblendet, die die aktuelle Cursorposition und die
Grole des von lhnen angewahlten Elementes enthalt.

Zu dem aktiven Bild wird das Bild in der Referenzsprache ein-/ausgeblendet.

ProTool Benutzerhandbuch
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7.1 Text, Semigrafik und Grafik

Im folgenden werden die statischen Ant8iéxt SemigrafikundGrafik eines Bildes beschrieben.

7.1.1 Text

Zweck

Zeichensétze

Sprach-
abhangigkeit

Standard-
einstellung

ProTool Benutzerhandbuch
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Texte bezeichnen je nach Projektierung einzelne Teile eines Bildes, um die
dargestellten Felder dem eigentlichen Prozel3 zuordnen zu kénnen. Bezogen
auf das Beispiel in Bild 7-1 sind die Bezeichnuniischstation , Tank

1 undTank 2 statische Texte.

Es stehen verschiedene Zeichensatze zur Verfigung, um die Wertigkeiten der
Texte innerhalb eines Bildes durch die Schriftart bzw. Schriftgré3e zu kenn-
zeichnen. Maximal vier verschiedene Zeichensétze sind fir das OP einstell-
bar. Drei Zeichenséatze sind sprachabhangig und ein Zeichensatz ist sprachu-
nabhangig. Um die verschiedenen Zeichensatze zu verwenden, gehen Sie
folgendermafien vor:

1. Wabhlen Sie den MenuUpunkielsystem- Zeichensatzan.

2. Wabhlen Sie die Sprache aus und ordnen Sie die Zeichensatze aus der lin-
ken ListeWindows-Schriftarteder rechten Seite zu.

3. Rufen Sie ein Bild auf. Wahlen Sie den MenulpiBéarbeiten—
Zeichensataus und selektieren einen Zeichensatz. Wenn Sie jetzt ein
Textfeld anlegen, wird der ausgewahlte Zeichensatz verwendet.

Sprachabhéngig bedeutet, dal? fiir die drei am OP verfligbaren Sprachen un-
terschiedliche Zeichenséatze verwendet werden kénnen. Sprachunabhangig
bedeutet, dal3 in jeder OP-Sprache der gleiche Zeichensatz verwendet wird.
Standardmaig ist fir den sprachunabhéngigen Zeichensatz der Symbolsatz
eingestellt. Der Symbolsatz wird bei der Semigrafik verwendet. Die Zeichen-
satze mussen eine Nicht-Proportionalschrift sein. Das bedeutet, daf fir jeden
Buchstaben eine einheitliche Breite verwendet wird. Dagegegen wird bei der
Proportionalschrift fir jeden Buchstaben eine unterschiedliche Breite ver-
wendet. Hier bendtigt z. B. der Buchstabe "i” weniger Platz als der Buch-
stabe "w".

Standardmafig werden fir die sprachenabhéangigen Zeichenséatze ProTool-
Zeichensétze mitgeliefert. Sie kdnnen jedoch auch Windows-Zeichensatze
verwenden. Bedingung ist nur, dal3 es eine Nicht-Proportionalschrift ist. Da-
her werden in der Auswabhlliste in der Dialogld®eichenséatzauch nur diese
Schrifttypen angezeigt.
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7.1.2 Semigrafik

Zweck

Symbolpakete

Anwender-
spezifische
Symbolpakete
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Mit Semigrafik werden Grafiken aus einzelnen Symbolen zusammengesetzt.
Sie kdnnen z. B. ein Rechteck aus den Zeichen "|” und "-" erstellen. Eine
Anwendung fur Semigrafik sind z. B. Tabellen.

Wenn Sie Semigrafik anwéahlen, wird ein Fenster mit den verfigbaren Sym-
bolen eingeblendet (Bild 7-4). Durch Anklicken eines Symbols wird es in das
Semigrafikfeld Ubertragen.

_IJ_L _

—{I{r} riH FH HH{ 1) IFNEEEN
S T M LA T (o] A pl | B '_I_I--l «=+ 1
==l | Il Ja| Ja - S | e UMY = | B
T =l L el | mml

| N i Elx 4]
% NEER A H[HAM
B e mje]]

Bild 7-4  Semigrafik-Symbole

Im FeldLinienzeichersind Symbolpakete zusammengestellt. Ein Symbol-
paket enthélt die Symbole fir alle Wegdarstellungen. Dies sind horizontale
und vertikale Richtungen, Ecken, Kreuze und Gabelungen. Klicken Sie auf
die Cursortasten in der Semigrafikpalette. Mit jedem Klick wird das entspre-
chende Symbol in das Semigrafikfeld eingefuigt. UBERL und die Cursor-
tasten kdnnen Sie schnell und einfach Linien zeichnen.

Es werden drei feste Symbolpakete mitgeliefert. Dies sind die Linienzeichen
einfach ,fett unddoppelt . Zusétzlich sind noch vier Symbolpakete
vorhanden die mitSER 1 bisUSER 4 bezeichnet sind. Diese Symbol-
pakete kdnnen Sie andern und an lhre Anfordernisse anpassen.

ProTool Benutzerhandbuch
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7.1.3 Grafik

Erstellen von
Grafiken

Darstellung in
ProTool

Erzeugen von
Piktogrammen flr
Softkeys
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Zur Erstellung von Grafiken bietet ProTool die Mdglichkeit, iber die OLE—
Schnittstelle von Windows externe Grafikeditoren einzubinden. Der Projek-
teur kann somit immer mit dem Werkzeug arbeiten, das er am Besten kennt.

Grafiken kénnen direkt Giber ein Grafikprogramm erstellt werden oder beste-
hende Grafiken kénnen eingebunden werden. Um Grafiken zu erstellen oder
einzubinden, wahlen Sie den MenupuBktl - Felder - Grafik an.

Jede in ProTool verwendete Grafik wird als Bitmap dargestellt, unabhéngig
davon ob diese Grafik mit einem pixelorientiertem Grafikprogramm (z. B.
Paintbrush) oder vektororientiertem Grafikprogramm (z. B. Designer) erstellt
wurde. Vektorgrafiken weden zunachst in Pixelgrafiken umgewandelt, bevor
sie in ProTool dargestellt werden.

Haben Sie eine Grafik erstellt, so skaliert Windows diese, damit sie in das
aufgezogene Feld pal3t. Haben Grafik und aufgezogenes Feld unterschiedli-
che Seitenverhaltnisse, so fihrt dies zu Verzerrungen. Im weiteren Verlauf
dieses Kapitels geben wir Ihnen einige Empfehlungen, wie dies zu vermeiden
ist. Generell ist folgendes zu beachten:

1. Setzen Sie Pixelgrafiken hauptsachlich in den Fallen einsetzen, wo die
GroRe des Fensters fest ist, wie bei den Iconen fur Softkeys.

2. Fur Grafiken, bei denen nachtraglich die Gré3e verandert werden muf3,
sollten Sie Vektorgrafiken verwenden.

3. Verwenden Sie dieselbe Grafik in verschiedenen GréRen, so sind daflr in
ProTool mehrere Objekte anzulegen. ProTool kann nicht aus einer Grafik
in mehrere GréRen skalieren, sondern legt die Objekte mehrfach ab. Dies
verbraucht Speicher.

4. Erstellen Sie Grafiken im Grafikprogramm immer im gleichen Seitenver-
haltnis wie das in ProTool aufgezogene Feld. Dabei ist zu beachten, daf3
eine Grafik mit einer Grof3e von z. B. 10 x 20 cm nicht pixelgetreu in ei-
nem Feld von 1 x 2 cm dargestellt werden kann. Hierbei gehen Informa-
tionen verloren.

Legen Sie Piktogramme flr Softkeys mit einem Pixeleditor, wie z. B. Paint-
brush an, so wird Ihnen automaisch in dem Pixeleditor ein Rahmen mit der
richtigen Grol3e vorgegeben.

Verwenden Sie einen Vektoreditor, so miissen Sie sich den Rahmen selber
anlegen. Hierbei ist das Seitenverhéltnis x:y folgendermalR3en:

OoP25 53 x 38 Pixel

OP35/0P37/0P45 80 x 58 Pixel
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Grafik einbinden

Neu

Aus Datei

Vorhanden

Verwendete Server

Einschrankungen

7-8

Legen Sie ein Grafikfeld an, so erscheint die nachfolgende Dialogbox. Dort
wird automatisch ein neuer Name fiir die Grafik eingeblendet:
GRAPHIC_ + laufende Nummer.

= Grafikobjekt

Name: |EFIAPHI[Z_1

Abbrechen

Equatiun

N
Ol Microsoft Drawing
. Microsoft Excel 5.0-Diagramm
C Aus Datei Microsoft Excel 5.0-Tabelle
Microsoft Graph
) Yorhanden Microzoft Word 6.0-Dokument
Microzoft Word 6.0-Grafik
Elgebuia

Fiigt ein neues Designer 3.1 Zeichrung Objekt in das

EE Dokurnett ein.

Wollen Sie eine neue Grafik erstellen, werden Ihnen OLE-fahige Anwendun-
gen angeboten. Aus diesen wahlen Sie die gewiinschte Anwendung aus.
ProTool startet diese Anwendung.

Existiert die Grafik bereits, die Sie einbinden wollen, kénnen Sie Pfad und
Dateinamen direkt eingeben. Uber die Schaltfladhechsucherwird eine
Verzeichnisstruktur eingeblendet, in der Sie die Datei auswahlen kdnnen.

Klicken Sie dieses Optionsfeld an, werden Ihnen alle in der Projektierung
bereits vorhandenen Grafikobjekte angezeigt.

Unter dem Menupunk&Extras — OLE-Einstellungenverden alle unter
ProTool mdglichen Anwendungen alerwendete Servangeboten.

Diese Liste entspricht der Auswahlliste bei Neuerstellung von Grafiken. Wol-
len Sie die List&/erwendete Servewuf die von lhnen verwendeten Anwen-
dungen reduzieren, entfernen Sie die von lhnen nicht verwendeten Anwen-
dungen.

Bekannte Einschrankungen bei Grafikprogrammen, Grafikkarten und Trei-
bern finden Sie unter dem Icdteueste Informationein der Programm-
gruppe ProTool.

ProTool Benutzerhandbuch
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Beispiel: Um verzerrungsfreie Grafiken zu erhalten, missen die Gré3e des aufgezoge-
Verzerrungsfreie nen Grafikfeldes in ProTool und die GréRe der Grafik ibereinstimmen. Da-
Grafik mit werden Verzerrungen durch unterschiedliche Skalierungsfaktoren fir x—

und y—Koordinaten vermieden. Gehen Sie dabei wie folgt vor:

1. Schalten Sie unter dem MenupuBKd - GréRe/Positiordie Box flr
Positionsangaben ein. In dieser Box werden die aktuelle Position des
Mauszeigers oder die Grol3e des aktuellen Objekts in Pixel angezeigt.

! 024.080

I BO0x200

2. Ziehen Sie ein Grafikfeld von z. B. einer GrofRe von 600 x 200 auf. Damit
hat das Feld ein Seitenverhaltnis von 3:1. Notieren Sie sich die Pixel-
werte, die im unteren Teil der Box angegeben werden.

3. Wahlen Sie in der DialogbhdXrafikobjektden gewiinschten Grafikeditor,
wie z. B. Designer, aus.

4. Schalten Sie das Lineal des Grafikeditors ein (falls es nicht defaultmafiig
bereits eingeschaltet ist).

5. Bevor Sie eine Zeichnung in einem Grafikprogramm beginnen, legen Sie
zuerst ein Rechteck als Hilfsrahmen an. Der Hilfsrahmen muf3 die glei-
chen Seitenverhéltnissen haben wie das Feld in ProTool.

6. Erzeugen oder importieren Sie die gewtinschte Grafik so, dal3 diese an
keiner Stelle tber den Hilfsrahmen hinausragt. Das nachfolgende Bild
zeigt eine Grafik, die in einem Hilfsrahmen von 15 cm x 5 cm ist — also
ein Seitenverhaltnis ebenfalls von 3:1.

T ¥ I -
. A il
% --: =
] L Ay | { [
| / : ’
Hilfsrahmen
= *
= 1]
el 1 | Rasten 1SR S o B T 11 THE fri

7. Haben Sie die Zeichnung fertig erstellt, stellen Sie fur den Hilfsrahmen
die Farbe "Weil3” ein, damit dieser in der Projektierung nicht sichtbar ist.
Bei Anderung der Grafik haben Sie dann immer noch Ihren Hilfsrahmen
mit den richtigen Seitenverhaltnissen.

ProTool Benutzerhandbuch
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Beispiel:
Andern einer
Grafik

7-10

8.

Kehren Sie zu ProTool zurlick. Die Grafik ist nun verzerrungsfrei skaliert.

=| Bild- PIC_1 - PRO1 B

EEES COROS OP35

| pe4088
—
1 BO0X200

Soll die GréRe einer in ProTool eingebundenen Vektorgrafik verandert wer-
den. so reicht es nicht aus, das Feld in ProTool zu verandern. Sie miissen
auch die GroRRe im Grafikeditor &ndern, damit keine Verzerrungen auftreten.
Gehen Sie wie folgt vor:

1.

Schalten Sie unter dem MenlUpuBKt — Grof3e/Positiordie Box flr
Positionsangaben ein.

Verandern Sie die GroRe des Grafikfeldes und notieren Sie sich die Gro-
Benangaben.

3. Starten Sie den Grafikeditor durch Doppelklick auf das Grafikfeld.

Wahlen Sie im Grafikeditor alle Objekte der Grafik an — einschlief3lich
des Hilfsrahmens und vergréf3ern Sie die Grafik im gleichen Seitenver-
héltnis wie unter ProTool.

SchlieRen Sie den Grafikeditor mit Aktualisierung der Datei. Der Menii-
punkt hierfiir lauteDatei — Beenden und zurlickkehren zu ProTader
ahnlich, abhangig von dem verwendeten Grafikeditor.

ProTool Benutzerhandbuch
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7.2 Eingabe und Ausgabe

Eingabe

Ausgabe

Ein-/Ausgabe

Symbolische
Ein-/Ausgabe

Textsymbol

Grafiksymbol

Ein-/Ausgabefelder
anlegen
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Bei Eingabefeldern gibt der Bediener einen Wert am OP ein, der zur Steue-
rung Ubertragen wird.

Der aktuelle Wert wird aus der Steuerung gelesen und im Ausgabefeld am
OP angezeigt.

Der aktuelle Wert wird aus der Steuerung gelesen und im Ein-/Ausgabefeld
am OP angezeigt. Gleichzeitig sind auch Eingaben im Ein-/Ausgabefeld
moglich.

In allen Feldern kann die Ein- und Ausgabe auch symbolisch erfolgen. Sym-
bolisch bedeutet, dal3 nicht mit dem Wert, sondern stellvertretend mit Text
oder Grafik gearbeitet wird. Dem Wert einer Variablen wird ein Text oder
eine Grafik zugeordnet.

Um z. B. einen Motor ein- und auszuschalten, sind die Werte der Variablen
nicht selbsterklarend. Text ist flir den Bediener verstandlicher. Die Zuord-
nung von Wert und Text kénnte folgendermaf3en aussehen:

0 AUS
1 LANGSAM
2 SCHNELL

Am OP wird jetzt nicht der Wert angezeigt, sondern der zugehdrige Text.
Wollen Sie z. B. den Zustand (EIN/AUS) eines Ventils im Bild darstellen, so

ist dies Uber Zuordnung von Grafik mdglich. Die Zuordnung von Wert und
Grafik kénnte folgendermaf3en aussehen:

0 P (fiir GESCHLOSSEN
1 I (fir OFFEN

Am OP wird jetzt nicht der Wert angezeigt, sondern das zugehorige Grafik-
symbol.

Ein-/Ausgabefelder werden unter dem MenlpBild - Felder — Ein-/
Ausgabeangelegt. Es wird die in Bild 7-5 dargestellte Dialogbox geoffnet.
Symbolische Ein-/Ausgaben werden unter dem MenlpBitdkt— Felder —
Symbollisteangelegt.
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Verwendung

Feldtyp

Darstellung

Feldlange

7-12

= Ein- f Ausgabe

Verwendung: [variable B | 0K |
Feldtyp: IAusgahe |i| | Abbrechen I
Darstellung: IDezimaI |£I | L] Attribute. .. I
| |:| Infotext___ I
‘ ] Farben._. I
| [] Funktionen... I
Feldlange: IB | = &usmenden_ul
| [] Multiplexen... I
Variable
- KF Quickmix
VAR_1 E| o
‘Bearbeiten.... Duplizieren I DWW O

Bild 7-5 Dialogbox Ein-/Ausgabe

Zur Darstellung eines Ein-/Ausgabefeldes am OP sind in der Projektierung
folgende Angaben erforderlich. Dies sind:

Hier ist nur die Einstelluniyariable méglich. Ein Ein-/Ausgabefeld kann nur
im Zusammenhang mit einer Variablen verwendet werden.

Hier wird festgelegt, ob das Feld ein Eingabefeld, ein Ausgabefeld oder ein
Ein-/Ausgabefeld ist.

Hier wird festgelegt, wie der Inhalt des Feldes dargestellt wird. Sie kénnen
zwischen verschiedenen Formaten auswahlen:

— Dezimal (als ganze Zahl oder mit Nachkommastellen),

— Hexadezimal,

— Binar,

— String.

Die Feldlange wird in Anzahl Zeichen angegeben. Bei Meldungsfeldern be-
deutet die Eingabe des Wertedal? die Feldlange automatisch der Varia-
blen angepal3t wird.

ProTool Benutzerhandbuch
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Beispiel:
Eingabefeld pro-
jektieren
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Wie Sie ein Eingabefeld projektieren, zeigt das folgende Berispiel fir
SIMATIC S5:

1. Wabhlen Sie im gedffneten Bild Giber das M&ild — Felderoder direkt
Uber die Werkzeugpaletiin-/Ausgaben.

2. Positionieren Sie den Mauszeiger innerhalb des Bildes dort, wo Sie das
Eingabefeld plazieren wollen. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt
und ziehen Sie das Feld auf die gewilinschte Grof3e. Jetzt erscheint die
DialoghoxEin-/Ausgabein der Sie das Eingabefeld spezifizieren.

3. Nehmen Sie folgende Einstellungen vor:

Verwendung Variable
Feldtyp Eingabe
Darstellung Dezimal
Feldlange 5
Palwortlevel 1

4. Im Feld fur Variablen wird der symbolische Nax#R_langezeigt.
Klicken Sie auf die Schaltflact&earbeitenum eine Variable zu editie-
ren. Die Dialogbo¥/ariable erscheint.

5. Geben Sie folgende Werte in der Dialoghaxiable ein:
DB: 10
DW: 2
Typ: KF
SteuerungSteuerung_1

6. \erlassen Sie die Dialogbox®ariable undEin-/Ausgabenit OK.

7. Im Bild sehen Sie jetzt folgende Darstellung:
<234.
Dies stellt das projektierte Feld dar, an das die VaridhR langehangt
ist.
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7.2.1 Ein-/Ausgabefelder mit symbolischer Anzeige

Verwendung

Symbollisten

Formate bei
Symbollisten

Dezimal

Binar

Bit

7-14

Oft erklaren Texte oder Grafik eine Einstellung besser als ein Wert. Deshalb
kénnen Sie bei Ein-/Ausgabefeldern den Wert einer Variablen auch symbo-
lisch darstellen. Damit konnen Sie eigentlich statische Anteile wie Text und
Grafik auch dynamisch darstellen. Dynamisch bedeutet, unterschiedliche
Texte oder Grafiken, verschiedene Farben der Grafik, Grafik gedreht.

Symbolische Ein-/Ausgaben werden Uliber sogenannte Symbollisten eingege-
ben. Wahlen Sie hierzu den MenlUpuBkt - Felder . Symbolliste

Wollen Sie Texte zuordnen, wahlen Sie als Darstelligsymbound edi-
tieren die Textliste. Bei Textlisten wird statt dem Wert der Variablen ein Text
dargestellt oder eingegeben. Textlisten sind bei Ein- und Ausgabefeldern
maoglich. Bei Eingabefeldern wird am OP ein Fenster eingeblendet, aus Sie
den Text auswéahlen kénnen.

Wollen Sie Grafik zuordnen, so wéahlen Sie in der Dialogbiox/Ausgabe

als Darstellungsrafiksymbolund editieren die Grafikliste. Die Grafik, die
hier verwendet wird, ist direkt tiber eine Applikation zu erstellen oder als
Datei einzubinden. Bei Grafiklisten wird statt dem Wert der Variablen eine
Grafik angezeigt. Grafiklisten sind nur bei Ausgabefeldern méglich.

Die Werte der Variablen kénnen in unterschiedlichen Formaten angegeben
werden — als Zahl oder als Zustand eines Bits. Damit kdnnen Sie entweder
Uber eine Zahl oder oder Uber ein Bit die Anzeige steuern. Insgesamt sind
drei verschiedene Einstellungen mdglich, die folgende Bedeutung haben:

Der Wert einer Variablen wird dezimal ausgewertet. Jedem Wert zwischen 0
und 9999 kann ein Text oder eine Grafik zugeordnet werden. Es ist auch
mdglich, einem gesamten Wertebereich Text oder Grafik zuzuordnen. Bei-
spielsweise kdnnte im Bereich 0 bis 10 der Paxfwarmphase erscheinen
und im Bereich 11 bis 100 der TeBereit

Die Bits einer Variablen werden ausgewertet. Wird ein Bit auf 1 gesetzt, so
erscheint der zugeordnete Text oder die Grafik am Display. Bei Textlisten
wird mit Anwahl des Textes das zugehdrige Bit in der Steuerung gesetzt.

Es kénnen maximal die 16 Bits eines Datenwortes belegt werden. Dabei
kénnen Sie die Bits eines Datenwortes auf mehrere Symbollisten verteilen.
Bendtigen Sie nicht alle Bits des Datenwortes in einer Symbolliste, so
kdnnen Sie die verbleibenden Bits in anderen Symbollisten verwenden. Ein-
zige Bedingung ist, dal3 innerhalb einer Symbolliste nicht zwei Bits gleich-
zeitig von der Steuerung aus gesetzt werden dirfen. In diesem Fall erscheint
am OP ein leeres Feld.

Der Zustand eines Bits der Variablen wird ausgewertet. Sie kdnnen fir O und
fur 1 Text oder Grafik zuordnen.

ProTool Benutzerhandbuch
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Beispiel fir eine Fur die verschiedenen Gangarten eines Motors kdnnte die Textliste folgen-
Textliste dermalien aussehen:
0 AUS

1 LANGSAM
2 SCHNELL

Bild 7-6 zeigt die Dialogbox, in der dieses Beispiel projektiert ist.

= Symbolliste - Text

Liste

T 0K

{ LIST_2 @® Dezimal O Binar O Bit| (2] [_ox |
Abbrechen

Wert Text

7 Al T

H SCHHELL

Werl: Texnt

|1 | ILHNGSHH Referenz »> |

Bild 7-6  DiallogboxSymbolliste — Text

ProTool Benutzerhandbuch
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Beispiel fir eine
Grafikliste

7-16

Uber ein Symbol sollen die Zustéande "AUS” und "EIN” dargestellt werden.
Die zugehérigen Variablenwerte si@dund1. Die Grafikliste sieht damit
folgendermalen aus:

o [O]
1 [e]

Waéhlen Sie den MenipunBild - Felder -~ Symbollistaund ziehen Sie
ein rechteckiges Feld auf.

Wahlen Sie in der Bokin-/AusgabelsDarstellung: Grafiksymbol
aus. Bild 7-7 zeigt die Dialogbox mit der Auswabhl. Klicken Sie bei
Liste auf die SchaltfachBearbeiten

Ein- / Ausgabe

Veiwendung: [variable |

Feldtyp: |Ausgahe jl

Darstellung: | Grafiksymbol jl

Lizte
stz k|
Bearbeiten._. | [Yuplizieren |

Bild 7-7  Auswahl Grafiksymbol fur Grafiklisten

3.

Klicken Sie in der Dialogho®ymbollisten — Grafikuf die Schaltflache

Neu Wahlen Sie aus den angebotenen Servern das ProdgPamthrush-

Bild aus. Es wird Paintbrush aufgerufen. Sie sehen einen Rahmen, der der
Grol3e des aufgezogenen Feldes entspricht. Nur in diesem Rahmen kdn-
nen Sie zeichnen.

Erstellen Sie das Syml:@.

5. Aktualisieren Sie die Datei und beenden Sie Paintbrush. Die gerade er-

stellte Zeichnung ist unter dem symbolischen Na@BAPHIC lange-
legt worden.

Klicken Sie auf die SchaltflachtinzufiigenBild| 7-8 zeigt, wie lhre Dia-
logbox jetzt aussehen sollte.

ProTool Benutzerhandbuch
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= Symbolliste - Grafik

~Lizte
= oK
[L1sT_2 @ Dezimal () Binar O Bit [/ [2] o< |
Abbrechen
Wert Grafikobjekt v h
GRAPHIC 1 orsenau
| Hinzufugen I | Entfernen I Q
Werl: Grafikobjekt:
fo |GRAPHIC_1 3]
| Meu. | | Duplizieren | FeldgriBe: Obijektgrie:
- 88 ¥ 56 Pixel 88 % 56 Pixel
| Bearbeiten. .. I | Umbenennen... I
Bild 7-8  Erstellen einer Grafikliste

7. Klicken Sie auf die Schaltfachmiplizieren Damit wird ihre Zeichnung

kopiert und unter dem Nam&RAPHIC_2angelegt.

8. Klicken Sie auf die Schaltflaclgearbeiterund andern Sie die Zeich-
nung irJII.

9. Aktualisieren Sie die Datei und beenden Sie Paintbrush.

10. Geben Sie als Wettein und klicken Sie auf die Schaltflache
Hinzufligen

11. Verlassen Sie alle Boxen K, um die Einstellungen zu tbernehmen.
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7.2.2 Dynamische Attribute

Verwendung

Beispiel fir dyna-
mische Attribute

7-18

Um den Anwender auf bestimmte Situationen aufmerksam zu machen, wie
z. B. eine Grenzwertlberschreitung, stehen in ProTool sogenannte Attribute
fur Ein— und Ausgabefelder zur Verfiigung. Die Attribute betreffen die Farbe
des Feldes und das Blinken. Die Attribute kdnnen Sie dynamisch vergeben,
d. h. abhéngig von dem Wert der Variablen kann ein anderes Attribut guiltig
sein. Beispielsweise kénnen Sie die Attribute so projektieren, daR bei Uber-
schreitung des Grenzwertes das Feld rot erscheint.

Die zu verwendenden Attribute sind entweder an den Wert der Variablen ge-
koppelt, die dem Ein—/Ausgabefeld zugeordnet ist oder einer separaten Va-
riablen, der sogenannten Steuervariablen. Vorteil der Steuervariablen ist, daf3
durch sie mehrere Ein—/Ausgabefelder gleichzeitig beeinflu3t werden kon-
nen. Damit kdnnen z. B. bei Produktionswechsel Ein—/Ausgabefelder blin-
ken, weil neue Eingaben vom Bediener gemacht werden mussen.

Um eine Steuervariable zu verwenden, klicken Sie in der DialoDjoami-
sche Attributeauf die Schaltflach8teuernEs erscheint die Dialogh®&teu-
ervariable Die Steuervariable ist noch deaktiviert. Um Sie zu aktivieren ent-
fernen Sie die Markierung in dem Fé&eaktivieren Wahlen Sie dann die
Variable aus, mit der Sie die Attribute steuern wollen.

Das Bild 7-9 zeigt ein Beispiel, wie dem Anwender durch die Farbe des Aus-
gabefeldes gezeigt wird, ob er sich im normalen oder kritischen Bereich be-
findet.

Dynamische Attribute E

Liste
’7 ' Dezimal " Binar " Bit IU @ 0K |
Abbrechen |

Wert Blinken Yordergrund Hintergrund

0- Ausz Grin Weill -
|11 Aus Gelb Weib [ 3 Stevern. |
13- 15 Ein Hot Well

Wert: Blinken: Yordergrund: Hintergrund:

[13 15 [Ein =] [H Rot = [ weis =]

Bild 7-9  DialogboxDynamische Attribute
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Das Beispiel konnte folgende Zuordnung haben:

Bedeutung Wertebereich Attribute
Normaler Bereich 0 bis 10 Farbe grin
Kritischer Bereich 11 bis 12 Farbe gelb
Uberschreitung des Grenzwertes 13—15 Farbe rot, Blinken
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7.3 Balken

Definition

Einstellungen

Feld ausblenden

Beispiel

7-20

Balken stellen einen Wert aus der Steuerung in Form einer rechteckigen Fla-
che dar. Bei Balken ist auf einem Blick erkennbar, wie weit der aktuelle Wert
von den Grenzen entfernt ist oder ob ein vorgegebener Sollwert erreicht ist.
Mit Balken lassen sich z. B. Fillstinde oder Stiickzahlen, darstellen.

Bild 7-10 zeigt einen Balken.

200

150

Grenzen
100

50

0

Bild 7-10 Balken

Bei Balken sind die Beschriftung der Y-Achse, die Richtung, der Rahmen
sowie die Skalierungs-, Balken- und Hintergrundfarbe des Feldes frei defi-
nierbar. Zur Kennzeichnung von Grenzwerten kénnen eine obere und eine
untere Grenzwertlinie eingezogen werden.

Balken sind tber Variablen mit der Steuerung verbunden. Neben der Varia-
blen, die den anzuzeigenden Balkenwert enthalt, kdnnen weitere Variablen
verwendet werden. In Abhangigkeit vom Wert dieser Variablen kann z. B.
das Erreichen eines Grenzwertes durch einen Farbumschlag visualisiert wer-
den oder das Feld kann aus- bzw. eingeblendet werden.

In Abhéngigkeit vom projektierten Wert einer Variablen kann das Feld
Balkenaus- bzw. eingeblendet werden.

Wie Sie einen Balken projektieren, zeigt das folgende Beispiel:

1. Wabhlen Sie im gedffneten Bild Gber das M&ild - Felderoder direkt
Uber die WerkzeugpaletBalkenan.

2. Positionieren Sie den Mauszeiger innerhalb des Bildes dort, wo Sie das
Feld plazieren wollen. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und zie-
hen Sie das Feld auf die gewilinschte Grof3e. Wenn Sie die Maustaste los-
lassen, erscheint die im Bild 7-11 dargestellte Dialogbox, in der Sie den
Balken spezifizieren.
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= Balken
Richtung:
1].4

Il]hen IEI Tmax I I
Skalierungsfarbe: | Abbrechen I
I. Schwarz |£| | — I
X Rahmen min | [ ] Farben__ I
[ Grenzwertlinien | O Aushlenden___l

| [] Multiplexen... I
Yanable

KF Steuerung_1
DB 10
Duplizieren I DwW 0

Bild 7-11 Balken spezifizieren

3.

Ubernehmen Sie die VoreinstellungenRichtung Skalierungsfarbe
RahmenY-AchsaundFarben

Klicken Sie auBearbeiterunterhalb vorVariable

5. Geben Sie in der Dialogb&fariablealsNameTank 2 ein. Ordnen Sie

der Variablen untefypdas FormakKF zu.

Waéhlen Sie unte8teuerunglen zuvor unter dem Menipuriielsystem
- Steuerundestgelegten NameQuickmix aus und tragen Sie die Va-
riablen-Adress®B46, DW3ein.

Mit der Schaltflach&renzwertadefinieren Sie die beiden Konstanten
175 fir den oberen Grenzwert ug8 fir den unteren Grenzwert.

Driicken Sie jeweil®K um lhre Eingaben zu bestétigen und die Dialog-
boxenGrenzwerteVariable undBalkenzu verlassen.
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7.4 Kurvengrafik

Definition

Darstellungsarten

Kurvenarten

Koordinaten-
achsen

Hilfslinien und
Grenzwertlinien

7-22

Mit Kurven wird ein Wert aus der Steuerung kontinuierlich dargestellt. Die
Kurvengrafik enthalt alle Einstellungen fur das Koordinatensystem, wie z. B.
Skalierung der Achsen, Anzahl der MeRRwerte und Farben. In einer Kurven-
grafik kdnnen bis zu vier Kurven gleichzeitig dargestellt werden.

Kurven kdnnen unabhéangig von der Kurvengrafik erstellt werden. Jede Kurve
wird unter einem symbolischen Namen abgelegt. In der Kurvengrafik ist der
symbolische symbolische Name der Kurve(n) anzugeben, die in der Kurven-
grafik angezeigt werden sollen. Die Gesamtheit aller projektierten Kurven
heil3t Kurvenpool.

Kurven kdnnen in verschiedenen Formen dargestellt werden, wie z. B. in
Linien-, Punkt oder Balkenform. AuRerdem kann die Schieberichtung der
Kurve angegeben werden. Davon abhangig ist, wo der aktuelle Wert der
Kurve steht.

Je nach Art der Erfassung der Kurvenwerte werden zwei Kurvenarten unter-
schieden:

Trendkurven

sind flr sich langsam andernde Werte sinnvoll. Das OP liest pro Takt oder
Trigger den Wert aus der Steuerung und speichert ihn intern ab. Bei Aufruf
eines Bildes mit der Kurve wird der interne OP-Puffer ausgelesen und darge-
stellt.

Profilkurven

sind fur sich schnell &ndernde Werte. Hier werden die Werte in der Steuerung
gespeichert. Durch Setzen eines Bits liest das OP den Speicherbereich in der
Steuerung und stellt alle Werte auf einmal in der Kurve dar.

In der Kurvengrafik sind zunachst die X-Achse und die Y-Achse festzulegen.
Jeder Kurve in der Kurvengrafik kann eine von zwei Y-Achsen zugeordnet
werden. Die Beschriftung der X-Achse kann festgelegt werden Uber

— die Uhrzeit,

— die Anzahl der darstellbaren Werte oder

— eine Variable oder Konstante.

Die Anzeige der Achsen und der Achsenbeschriftung kann in der Projektie-
rung ein- und ausgeschaltet werden.

Sie kdnnen in der Kurvengrafik fir jede Y-Achse eine horizontale Hilfslinie
definieren. Damit kdnnen Sie z. B. eine Sollwertlinie in Ihre Kurvengrafik
einblenden, um einen schnellen Uberblick tiber die Abweichungen der Ist-
werte von der Sollwertvorgabe zu erhalten.

Zusétzlich kénnen Sie fir jede Kurve eine obere und eine untere Grenzwert-
linie projektieren.
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Kurvengrafik aus-
blenden

Multiplexen von
Kurven
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In Abhéngigkeit vom projektierten Wert einer Variablen kann die Kurvengra-
fik aus- bzw. eingeblendet werden.

Kurven kdnnen uber eine Multiplex-Variable gesteuert werden. Jedem Wert
der Multiplex-Variable wird eine Kurve zugeordnet. Damit wird abhangig
vom Wert der Mulitplex-Variable die entsprechende Kurve am OP angezeigt.

Um eine Kurve zu multiplexen, klicken Sie in der Dialoglxvengrafik

auf die Schaltflache multiplexen. Ordnen Sie jetzt den Werten der Variable
die Kurven zu. In der Dialogbdkurvengrafikwird statt der Kurve die Multi-
plex-Variable eingetragen (siehe Bild 7-12). Damit sehen Sie auf einen Blick,
fur welche der Kurven "Multiplexen” eingestellt ist.

Qzanlslellbare Werte: ITI
I =S

e I—I
Hintergrundfarbe: S, Abbrechen

IJ Weil EI ol Bd X-Achse. . I
Skalierungsfarbe: I—I
I. Schwarz |l| min bd Y-Achse 1
= min £ max O Y-Achse 2 _ |
Aktueller Werk: 5
ILinks EI 2lles O &ushlenden...l

‘El.ll"n:ll

I CURVE_2 E Hinzufugen I
Boabeiten.

Darstellung: Linien ‘ Yariable: YAR 4
MebBwerte: 20

Trnggerart: Takt [0.1 sec)

Bild 7-12 Multiplexen von Kurven
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7.4.1 Trendkurven

Kurvendaten lesen

Verwendung

Triggerung
festlegen

Beispiel
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Trendkurven kdnnen takt- oder bitgetriggert sein. Pro Takt oder Trigger wird
jeweils nur ein Kurvenwert aus einer Variablen gelesen. Die in der Kurve
"darstellbaren Werte” werden im OP gespeichert. Ist die maximale Anzahl
von MeRwerten einer Kurve erreicht, wird mit jedem neuen Wert der alteste
Wert Uiberschrieben.

Trendkurven eignen sich, um kontinuierliche Verlaufe darzustellen, wie z. B.
die Betriebstemperatur eines Motors.

Taktgetriggerte Trendkurven werden eingestellt, indenThggerungTakt
ausgewahlt wird. Bei bitgetriggerten Trendkurven ist die Einstelluigge-
rung Bit undWert erforderlich. In diesem Fall sind die beiden Bitbereiche

— Kurvenanforderungsbereiamd
— Kurveniubertragungsbereichl
zu definieren, Gber die OP und Steuerung miteinander kommunizieren.

Diese Bereiche sind unter dem Menupufiktisystem- Bereichszeigefest-
zulegen. Jeder Kurve wird in allen Bitbereichen ein bestimmtes Triggerbit
zugeordnet. Wurde einer Kurve z. B. das Triggerbit 4 zugeordnet, so wird die
Kurve in allen Bitbereichen durch das Bit 4 identifiziert. Die Beschreibung
der Bitbereiche finden Sie unter 7.£&filkurven

Die Flllstande voTank_A, Tank_B, Tank _C undMixer sollen alle 1,5
Sekunden erfaf3t und in einer gemeinsamen Kurvengrafik dargestellt werden.
Am OP sollen gleichzeitig 24 Werte angezeigt werden (Bild| 7-13).

1. Legen Sie in der Dialogbdsurvengrafikzunéchst die gemeinsamen Ein-
stellungen fest:
— Darstellbare Werte 24
— Hintergrundfarbe Weil3

— Skalierungsfarbe Schwarz
— X-Achse -Achse anzeigen

- BeschriftungDarstellbare Werte
— Y-Achse -Achse anzeigen

- Beschriftung

- Skalierung Max Konstante 2000
Min: Konstante 0

ProTool Benutzerhandbuch
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2. Spezifizieren Sie nun die erste Kurve. Geben Sie imkaiden
Tank_A ein und klicken Sie aBearbeitenin der DialogboXurve stel-

len Sie ein:

— Darstellung Linie
— MeRBwerte 24

— Farbe Rot
— Triggerung Takt

1,5 Sekunden

UnterVariable geben Sie an, woher das OP die Werte fr die Kurve
Tank_A lesen soll. Geben Sie ein:

— Name Inhalt_A
- Typ KF

- DB 10

- DW 4

— Steuerung Quickmix

Bestatigen Sie miDK.

3. Ubernehmen Sie die projektierte Kurve hiibzufiigerin die Kurven-
grafik.

4. Die Einstellungen fir die drei Kurv@rank_B, Tank_C undMixer
nehmen Sie analog zur Kurfank_A vor. Ordnen Sie jeder Kurve eine
andere Farbe und/oder Darstellung zu, um die Kurven deutlich unterschei-
den zu kénnen.

Beachten Sie bei der Projektierung, daf Trigger-Art und Trigger-Takt fur
alle Kurven der Kurvengrafik identisch sein mussen.

= Kurvengrafik

inlstellhale Werte: ITI
i Abbrechen I

[<] X-Achsze...
I. Schwarz |:I min < Y-Achse 1 ..
; — £ e [] ¥-Achse 2
Aktueller Wert: h:

ILinks Iil allisze (<] iAusblenden. ..

Hintergrundfarbe:
|| weis ¢ |

Skalierungsfarbe:

'ﬁl.""rl;ll

—— E - 1. Tank_A

I ank_ E Hinzufiuigen I 2 Tank B

T Moo

oY1 O

Darstellung: Limen ‘ Yanable: YAR_4
MeBwerte: 24

Tnggerart: Takt [1.5 zec]

Bild 7-13 Trendkurve projektieren
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7.4.2 Profilkurven

Kurvendaten lesen

Verwendung

Triggerung
festlegen

7-26

Bei Profilkurven werden durch Setzen eines Triggerbits alle Kurvenwerte
gleichzeitig aus einem Puffer in der Steuerung gelesen und als Kurve am OP
dargestellt. Die der Kurve zugehorige Variable enthélt die Anfangsadresse
des Puffers. Die Pufferlange wird nicht explizit eingetragen. Sie ergibt sich
aus der Anzahl "darstellbarer Werte”, die in der Kurve projektiert sind.

Profilkurven kdnnen z. B. bei sich schnell &ndernden Werten verwendet wer-
den, wenn nur der Verlauf in seiner Gesamtheit — dem Profil — interessant ist.
Andern sich Werte schneller, als die Kommunikation zwischen OP und Steu-
rung sie tbertragen kann, so missen die Werte in der Steuerung gespeichert
werden. Das OP liest dann den gesamten Puffer auf einmal aus. Ein Beispiel
fur die Verwendung von Profilkurven ist der Einspritzdruck bei der Herstel-
lung von Kunststoffteilen.

Profilkurven werden eingestellt, indem BeiggerungBit undPuffer
ausgewahlt wird. Da Profilkurven durch ein Triggerbit ausgeldst werden, sind
mindestens die beiden Bitbereiche

— Kurvenanforderungsbereiaimd
— Kurveniubertragungsbereichl

zu definieren, Uber die OP und Steuerung miteinander kommunizieren. Die
Nummern, die in den Bitbereichen in Bild 7-14 und 7-15 stehen, sind das
Triggerbit der Kurve.

Kurvenanforderungsbereich

15 1|10
31 16

Kurvenubertragungsbereich 1

15 1|0
31 16
N\

Kurven-Sammelbit

Bild 7-14 Bitbereiche fur Kurven bei SIMATIC S5
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Kurvenanforderungsbereich

17 32

Kurvenubertragungsbereich 1

17 32

Kurven-Sammelbit

Bild 7-15 Bitbereiche fiir Kurven bei SIMATIC 500/505

Diese Bereiche sind unter dem Menupufiktisystem- Bereichszeigefest-
zulegen und in der Steuerung einzurichten. Jeder Kurve wird in allen Bitbe-
reichen ein bestimmtes Triggerbit zugeordnet. Wurde einer Kurve z. B. das
Triggerbit 4 zugeordnet, so wird die Kurve in allen Bitbereichen durch das
Bit 4 identifiziert.

Kurve anzeigen Wird am OP ein Bild mit einer oder mehreren Kurven aufgeschlagen, setzt
das OP die zugehorigen Bits Kurvenanforderungsbereiclsetzen Sie im
Steuerungsprogramm das der Kurve zugeordnete B{uimenibertra-
gungsbereiclund dakurvensammelhitDas OP erkennt die Triggerung und
setzt das Kurvenbit und das Kurven-Sammelbit zurtick. Danach liest es je
nach Projektierung einen Wert oder den gesamten Puffer aus.

Wechselpuffer Angenommen, der Ablauf, den die Profilkurve darstellt, startet bereits wie-
der, wahrend das OP den Puffer ausliest. In diesem Fall wiirden Werte Gber-
schrieben werden. Um dies zu vermeiden, wird ein zweiter Puffer fur die
gleiche Kurve eingerichtet. Der zweite Puffer muf3 auch in der Projektierung
eingestellt werden. Stellen Sie hierzu ufitéggerungBit undWechselpuffer
ein. Fur den Puffer 2 muf3 auch ein Bitbereich eingerichtet werdekuder
venubertragungsbereichEr ist genauso aufgebaut wie #@mrvenubertra-
gungsbereichl

Wahrend das OP die Werte aus dem Puffer 1 liest, schreibt die Steuerung die
neuen Werte in den Puffer 2. Liest das OP den Puffer 2, schreibt die Steue-
rung in den Puffer 1. Bild 7-16 zeigt diesen Ablauf.
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Puffer 1 Puffer 2

Steuerung
schreibt
OP
liest

Kurvenpuffer ist voll,
Bit ist im Kurvenuiber-
tragungsbereichl gesetzt

Bild 7-16 Wechselpuffer
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Beispiel fur Anhand eines Beispiels wird nachfolgend die Projektierung einer Profilkurve

SIMATIC S5 mit den erforderlichen Einstellungen erlautert. Bild 7-17 zeigt die einzelnen
Bitbereiche und die Aktionen, die von OP und Steuerung durchgefiihrt wer-
den. Die Kurve wird al&urve_4 bezeichnet, da ihr das Triggerbit 4 zuge-
ordnet ist.

Kurve:

Triggerung Triggerbit:

O Takt @ Bit

O Wert @ Puffer O Wechselpuffer [] Variable...

Variable = Var_54
DB54, DW 40

Kurvenanforderungsbereich

Bitl Bit0
\_/
HEEEEEEEEEAEEN
Kurvenibertragungsbereich 1 _
Bitl BitO
_, Kurvensammelbit \ /
| [P PP TP fel T

Puffer K4:

DB54, DW40

10 __ Kurve_4
5

0,5 1

Bild 7-17 Zusammenhéange zwischen Projektierung und Darstellung von Profilkurven

Angenommen, es wird das Bild aufgerufen, in d&mve_4 projektiert ist.
Jetzt setzt das OP iKurvenanforderungsbereiatas Bit 4 autl. Ist der Puf-
fer 4 vollgeschrieben, setzt die Steuerundimnvenibertragungsbereichl
das Bit 4 aufL. Wenn daurvensammelbijesetzt ist, liest das OP jetzt den
Puffer 4, dessen Adresse in der Variabl&R 54 steht. Der Puffer befindet
sich in der Steuerung.
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7.5 Die Optionen Ausblenden und Multiplexen

Ausblenden

7-30

Felder in Bildern kénnen abhangig von dem Wert einer Variablen ein— und
ausgeblendet werden. Mit dieser Option kénnen z. B. bei der Inbetriebnah-
mephase Felder am OP erscheinen, die im laufenden Betrieb nicht mehr
sichtbar sind. Die Variable kdnnte Uber den aktuellen PalRwortlevel belegt
werden. Nur wenn der Superuser eingeloggt ist, wird das Feld angezeigt

Fir das Ausblenden muf3 immer eine andere Variable verwendet werden, als
die die dem Feld zugeordnet ist. Die Bedingungen fiir das Ausblenden mis-
sen abhangig von der Variablen festgelegt werden. Dabei mussen Sie beach-
ten, ob es sich bei der Variablen um eine Integervariable oder eine boolsche
Variable handelt. Nachfolgend sind ein paar Beispiele aufgelistet.

Beispiel fur Integervariablen:

Variable > 10
Variable <50 Das Feld wird ausgeblendet, wenn die Variable im Bereich
zwischen 11 und 49 liegt.

Variable > 50

Variable <10  Das Feld wird ausgeblendet, wenn die Variable aul3erhalb
des Bereiches von 10 his 50 liegt. Bild 7-18 zeigt diese Ein-
stellung.

Beispiel fur boolsche Variablen (nicht bei SIMATIC S5):

Variable >

Variable < 1 Das Feld wird ausgeblendet, wenn die Variable 0 ist.
Variable > 0

Variable < Das Feld wird ausgeblendet, wenn die Variable 1 ist.

= Ausblenden

Auzblenden bei: Yanable > |5|]
Variable ¢ |"] Abbrechen

Yanable

IVAH 1 E KF Steuerung_1
_ DB 10

| Bearbeiten._. I | Duplizieren I Dw 0

Bild 7-18 DialogbhoxAusblenden
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Multiplexen

Beispiel fur
Multiplexen
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ProTool bietet die Option an, einem Feld den unterschiedlichen Variablen
zuzuordnen. Dies wird als Multiplexen bezeichnet. Jedem Wert einer soge-
nannten Indexvariablen kann dabei eine Variable zugeordnet werden. Die
Variable, die gerade verwendet wird, ist abhéngig von dem Wert der Indexva-
riablen. Damit kénnten z. B. Uber die Indexvariable alle Variablen eines Bil-
des gesteuert worden. Dies erspart Ihnen die Projektierung mehrerer Bilder
fuir gleichartige Anwendungen.

Bild 7-19 zeigt ein Anwendungsbeispiel. In einer Balkengrafik soll in Aban-
gigkeit von der Stellung des Schalt&kder Inhalt des TankEl, T2 oderT3
angezeigt werden. Dazu wird dem SchaB#die Indexvariabl&/AR_S1
zugeordnet. Der Inhalt der Tanks wird aus den VarialdhgR_T1bisVAR_T3
gelesen.

T1
T1
E . -
—0
®
i |
T3 VAR_S1 Anzeige
0 VAR T1
1 VAR_T2
2 VAR_T3

Bild 7-19 Beispiel: Multiplexen von Variablen

Im nachfolgenden Beispiel werden drei Werten IndexvariadhdR_S1die
VariablenVAR_T1bis VAR_T3zugeordnet. Bei diesem Beispiel ist die Steue-
rung eine SIMATIC S7.

Wert von VAR_S1 Anzeige aus
0 VAR 1
1 VAR_2
2 VAR_3
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7-32

alken

1. Legen Sie in einem Bild tiber den MeniipuBittl -~ Felder - Balken

ein Feld fir Balken an. Die Dialogb®alkenerscheint.

|ﬁichtung: j| _ | 0K

Skalierungsfarbe:

E

I
Abbrechen |

|

|

|

|

|. Schwarz j| | [ Y-Achse
I+ Rahmen sl | [] Earben...
[~ Grenzwertlinien | [] Ausblenden...
| [] Multiplexen...
Yanable
VAR_2 | Neue Variable
Bearbeiten. .. [Muplizieren |

Bild 7-20 Erstellen der Indexvariablen flir Balken

. Klicken Sie auf die Schaltflachdultiplexen

. Geben Sie im Felshdexvariableden symbolischen Namé&far_S1 ein.

Klicken Sie auBearbeitenum die Variable zu editieren. Die Dialogbox
Variablewird geoffnet.

. Geben Sie ein: Typ INT
DB: 15
DBW 0
Steuerung Steuerung_1

VAR_SInimmt, je nach Schalterstellung, den Wert oder2 an. Jedem
dieser drei Werte wird jetzt jeweils eine Variable zugeordweR( T1
VAR_T2undVAR_T3, die den aktuellen Wert des Tarks T2 oderT3
reprasentiert.

. Geben Sie im Feldariableden symbolischen Nam&mR_T1ein.

Klicken Sie auBearbeitenum die Variable zu editieren. Die Dialogbox
Variablewird geoffnet.

. Geben Sie ein: Typ INT
DB: 16
DBW 0
Steuerung Steuerung_1

. Klicken Sie jetzt in der Dialogbhd&alkenauf die Schaltflachelinzufu-

gen Die VariableVAR_T1wird in das Darstellungsfeld tibernommen und
dem Wert (Index der IndexvariableWAR_SIzugeordnet.

. Wiederholen Sie Schritt 5. und 7. fur die Variabl&R_T2undVAR_T3

Bild 7-21 zeigt, wie die zugehdrige Projektierung aussieht.
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Multiplexen Eq
Index Yariable 0K
Hinzufiigen 0 YAR_T1 —l

1 VAR T2 Abbrechen |
Entfernen 2 VAR T

nach oben

1!

nach unten

—WYariable
INT Steuerung_1
[vAR_T3 =] DB 16
DBW 2
Bearheiten...l Duplizieren |
— Indexvariable
INT Steuerung_1
[vAR_S1 =] DB 15
DBW 0
Bearbeiten. .. Duphzieren |

Bild 7-21 DialogboxMultiplexen

9. Verlassen Sie die Dialogbd4ultiplexenmit Ok. In der DialogboXBalken
ist jetzt ein Kreuzchen in der Schaltfad¥ialtiplexenzur Kennzeich-
nung, daf’® Multiplexen verwendet wird (siehe Bild 7-22). Aul3erdem wird
statt dem Feld fiivariabledie Indexvariable angegeben.

Balken |
e x|
Skalierungszfarbe: G TR |
|. Schwarz j| | X Y-Achse I
v Rahmen L | ] Earben... I
[~ Grenzwertlinien | o &ushlenden_._l

Multiplexen izt aktiv mit Indexvarnable [WAR_S1]

Bild 7-22 Anzeige bei aktiviertem Multiplexenn
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7.6 Aufgerufenes Bild in der Steuerung erkennen

Anwendung

Voraussetzung

Aufbau

7-34

Um in der Steuerung erkennen zu kénnen, welches Bild gerade am OP aufge-
rufen ist, miissen Sie einen sogenanBithummernbereicin der Steue-

rung anlegen. Das OP legt im Bildnummernbereich Informationen Uiber das
am OP aufgerufene Bild ab.

Dadurch ist es méglich, Informationen tber den aktuellen Display-Inhalt des
OP zur Steuerung zu Ubertragen. Im Steuerungsprogramm kénnen dann wie-
derum bestimmte Reaktionen ausgeltst werden, z. B. den Aufruf eines ande-
ren Bildes oder Anwahl einer LED.

Wenn der Bildnummernbereich genutzt werden soll, mul3 dieser bei der Pro-
jektierung alsBereichszeiger TypBildnummer angegeben werden. Er
kann nur in_eineSteuerung und dort nur einnaigelegt werden.

Der Bildnummernbereich wird spontan zur Steuerung Ubertragen, d. h. die
Ubertragung erfolgt immer dann, wenn am OP eine Anderung registriert
wird. Die Projektierung einer Pollzeit ist daher nicht erforderlich.

Der Bildnummernbereich ist ein Datenbereich mit einer festen Lange von 5
Datenworten. Nachfolgend ist der Aufbau des Bildnummernbereichs darge-
stellt.

Adresse

1. Wort aktueller Bildtyp

2. Wort aktuelle Bildnummer

3. Wort reserviert

4. Wort aktuelle Eingabefeldnummer

5. Wort reserviert

Eintrag Belegung

aktueller Bildtyp 1: Bild
aktuelle Bildnummer 1 bis 65535
aktuelle Eingabefeldnummer 0 bis 65535

ProTool Benutzerhandbuch
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Ubersicht

Variablen
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zuordnen

Protokollierung

Uberlaufwarnung
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Betriebs- und Stérmeldungen werden von der Steuerung ausgeldst. Sie ent-
halten Informationen zu Ereignissen und Zustéanden im Steuerungsprozell.
Stérmeldungen missen am OP quittiert werden. Ausgegebene Betriebs- und
Stérmeldungen werden im OP in eigenen Meldungspuffern abgespeichert.
Die gespeicherten Meldungen kdnnen am OP angezeigt und am angeschlos-
senen Drucker ausgedruckt werden.

Eine Meldung besteht aus statischem Text und/oder Variablen. Text und
Variablen sind frei projektierbar. Um Variablen in einer Meldung zu verwen-
den, ist ein Feld einzufligen. Bei Betriebs- und Stérmeldungen kénnen nur
Ausgabefelder verwendet werden.

Betriebs- und Stérmeldungen kénnen Funktionen zugeordnet werden. Bei der
Projektierung ist festzulegen, welche Funktionen bei welchem Ereignis aus-
geldst werden sollen. Ereignisse sind

— Kommen der Meldung,
— Quittieren der Meldung (nur bei Stérmeldungen),
— Gehen der Meldung.

Die Funktionen werden im Attributefenster des Meldeeditors ausgewahlt.

Um Meldungen auf dem Drucker mitprotokollieren zu kénnen, muf3 beim
Projektieren imAttributefenstedes Meldeeditors das AttribDruckenfir
jede auszudruckende Meldung markiert werden. Unter dem Men(ipigtkt
system- Parameter- Meldungerkénnen Sie fiir die Meldungsprotokollie-
rung die folgenden Einstellungen vornehmen:

* MeldungenDie Protokollierung aller Ereignisse wird aktiviert,
¢ Aus Die Meldungsprotokollierung wird ausgeschaltet,

» Uberlaut Bei vollem Meldungspuffer léscht das OP Meldungen, bevor
neue Meldungen eingetragen werden. Bei markiertemsdallaufwer-
den alle Meldungen gedruckt, bevor sie geldéscht werden. Dies ist unab-
hangig von einem gesetzten oder nicht gesetzten Atiluaken

Markieren Sie unter dem Menupurikielsystem- Parameter- Meldungen

das Feld Uberlaufwarnung, so wird am OP eine Warnung ausgegeben, sobald
die projektierte RestgroRe des Meldepuffers erreicht oder unterschritten wird.
Die GroRRe des Restpuffers ist einstellbar. Die Default—Einstellung ist 10 %.
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Relais/Port

Meldungsprioritat

Meldebereiche

Meldungsnummer
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Eine Meldung kann direkt zur Ansteuerung eines Ausganges am OP verwen-
det sein. Dies kann sein:

— Relaisansteuerung

— Portansteuerung (nur mit Direkttastenmodul)

Im Attributefenster des Meldeeditors kénnen Sie uRtaritat die Mel-
dungsprioritat der projektierten Meldung festlegen. Liegen gleichzeitig meh-
rere Meldungen vor, so werden diese nach den projektierten Meldungspriori-
taten (1: niedrig bis 16: hoch) angezeigt.

Fur Betriebsmeldungen muf3 in der ProjektierungBaitriebsmeldebereich
fur Stérmeldungen eiBtérmeldebereicHefiniert sein. Die Meldebereiche
werden unter dem Menipunkitelsystem- Bereichszeigefestgelegt.

Zu jedem Bit im projektierten Meldebereich kann jeweils eine Betriebs- bzw.
Stormeldung projektiert werden. Beim Anlegen des jeweiligen Adrel3bereichs
wird angezeigt, wieviele Meldungen darin angelegt werden kénnen.

Jeder Meldebereich kann in mehrere Adrel3bereiche aufgeteilt sein. Die Ta-
belle 8-1 zeigt die Anzahl der Meldebereiche fiir Betriebs- und Stérmeldun-
gen, die Anzahl der Stérmeldequittierbereiche sowie die jeweilige Gesamt-

lange aller Bereiche fur die verschiedenen OP dar.

Tabelle 8-1 Meldebereiche der OP

Gerat Betriebsmeldebereich Stérmeldebereich bzw.

Stérmeldequittierbereich
Anzahl Lange (Worte) Anzahl je | L&ange gesamt je

Typ Typ (Worte)

OP25 8 125 8 125

OP35 8 125 8 125

OP37 8 125 8 125

OP45 8 125 8 125

Im Meldeeditor sind die Meldungsnummern am linken Rand aufgefuhrt. Je-
der Meldungsnummer ist eine Bit-Nummer zugeordnet. Damit sehen Sie so-
fort, zu welchem Bit im Betriebs- bzw. Stérmeldebereich die projektierte
Meldung gehort. Zusatzlich wird in der Statuszeile eingeblendet, zu welcher
Adresse die Meldung gehort.

ProTool Benutzerhandbuch
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Nachfolgend wird die Zuordnung von Meldebereich und Meldungsnummer
anhand eines Beispieles dargestellt.

Beispiel 1 fir SIMATIC S5:
Angenommen, es wurde fiir die Steuerung SIMATIC S5 folgender Betriebs-
meldebereich projektiert:

DB 60 Adresse 43 Lange 5 (in DW)

Bild 8-1 zeigt die Zuordnung zwischen Bit-Nummer und Meldungsnummer
bei Datenworten. Die Zuordnung von Meldungsnummer und Bit-Nr. erfolgt
automatisch im OP.

Bit|15 0
Datenwort43 16 [ | [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ ][4
Datenwort 47 80| | | | | | | | | | | | | |65

Meldungsnummer

Bild 8-1 SIMATIC S5:

Zuordnung von Meldebereich und Meldungsnummer bei Datenworten

Beispiel 2 fur SIMATIC 500/505
Angenommen, es wurde fiir die Steuerung SIMATIC 500/505 folgender Be-
triebsmeldebereich projektiert:

V 43 (in Worten)

Bild 8-2 zeigt die Zuordnung der insgesamt 8& (&) Meldungsnummern zu
den einzelnen Bit-Nummern im Betriebsmeldebereich der Steuerung.

Lange 5

Diese Zuordnung erfolgt im OP automatisch.

Bit| 1 16
vas 0 [ [ [TTTT[][]]]Fe
v47;354|||||||||||||80

Meldungsnummer

Bild 8-2  SIMATIC 500/505:

Zuordnung von Meldebit und Meldungsnummer
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Beispiel 3 fur SIMATIC S5:
Der Meldebereich kann auch in Merkerworten definiert werden. Beim nach-
folgenden Beispiel wurde folgender Stérmeldebereich definiert:

MW 50 Lange 2 (in MW)

Bild 8-3 zeigt die Zuordnung zwischen Meldungsnummer und Bithnummer
bei Merkerworten.

Merker 50 Merker 51
Merkerwort 50 | 7] 6] 5] 4] 3] 2[ 1] o[ 7] 6[5] 4[ 3] 2[1]0
Merker 52 Merker 53
Merkerwort 52 | 7| 6] 5] 4[ 3] 2[ 1] 0] 7] 6] 5] 4] 3] 2] 1] 0

Merkernummer Meldungsnummer
M51.0 1
M51.7 8
M50.0 9
M50.7 16
M53.0 17
M53.7 24
M52.0 25
M52.7 32

Bild 8-3 SIMATIC S5:
Zuordnung von Meldebereich und Meldungsnummer bei Merkerworten

ProTool Benutzerhandbuch
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8.1 Betriebsmeldungen

Definition

Ruhemeldung

Ablauf

Projektierungs-
beispiel fur
SIMATIC S5
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Betriebsmeldungen sind Anzeigen eines Status, z. B.
— Motor eingeschaltet

—Motor aus

— Motordrehzahl xx/min erreicht

— Steuerung auf Handbetrieb

— Betriebstemperatur xx erreicht

Der Projekteur definiert, was eine Betriebsmeldung ist. Bei Betriebsmeldungen
wird vom OP der Zustand eines Bits in der Steuerung ausgewertet. Wird das
Bit in der Steuerung gesetzt, so wird die Betriebsmeldung am OP ausgeldst.
Der Projekteur legt fest, welche Bits eine Betriebsmeldung auslésen sollen.

Wird eine Betriebsmeldung mit der Nummer 0 projektiert, so wird sie als
Ruhemeldung interpretiert. Die Ruhemeldung wird im Betriebsmeldefenster
angezeigt, wenn keine Betriebsmeldung ansteht. Wurdevksttezeilepro-
jektiert, so ist die Ruhemeldung immer sichtbar, wenn keine Meldung an-
steht. Die Ruhemeldung kann nur aus Text bestehen.

Wird im Steuerungsprogramm ein Bit im Betriebsmeldebereich gesetzt, so
erkennt das OP die zugehorige Meldunggglkommenund zeigt sie an.

Wird das Bit wieder zurlickgesetzt, so erkennt das OP die Meldugg-als
gangen Die Meldung wird nicht mehr angezeigt.

In diesem Beispiel projektieren Sie zunachst den Betriebsmeldebereich und
anschlieRend eine Betriebsmeldung mit einem Feld.

1. Wabhlen Sie den MenlUpunkielsystem- Bereichszeigean, um den
Betriebsmeldebereich einzurichten. Die DialogBexeichszeigewird
gedffnet (Bild 8-4).

Typ Hr. Steuerung Adresse Lange [worte]

Schnittstellen-DB DB 51 DwW 0 255

DB 10 Dw 0

Steuerung 1
Steuerung 1

Betriebzmeldungen 1

Abbrechen

Bearbeiten..

- |Betriebsmeldungen * Pollzeit [s]: 1.0
Tvp: |-I Meldungen: 1-32
Sortieren nach: Typ
Bild 8-4 Dialogbox Bereichszeiger
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2. Wabhlen Sie im Fel@ypden Bereichszeiger flBetriebsmeldungeaus.
Betatigen Sie die TastdinzufligenDie DialogboxBetriebsmeldungen
wird gedffnet.

3. Geben Sie ein: DB: 10
DW: 0
Lange 2

Steuerung Steuerung_1

Damit haben Sie einen Betriebsmeldebereich fiir 32 Betriebsmeldungen
eingerichtet.

4. Verlassen Sie die Dialogbh®etriebsmeldungemit OK, um die Einstel-
lungen zu Ubernehmen. Verlassen Sie die Dialodd®®richszeigeeben-
falls mit OK.

5. Rufen Sie den Editor fiBetriebsmeldungeauf.
6. Stellen Sie den Cursor auf die Meldung Nummer 1.
7. Geben Sie die folgende Meldung ein:

Motordrehzahl {Var_2}/min erreicht
wobei{Var_2} ein Ausgabefeld ist.

8. Zum Einfligen des Ausgabefeldes wahlen Sie den Meniipleidtingen
- Feld editieren/einfigean. Die DialogboMeldungsfeldvird gedffnet.

9. Stellen Sie ein:  Darstellung Dezimal
Feldlange 4

10. Geben Sie im Feldariableden symbolischen Naméfar_2 ein.
Klicken Sie auBearbeitenum die Variable zu editieren. Die Dialogbox
Variablewird geoffnet.

11. Geben Sie ein:  Typ KF
DB: 10
DW 3
Steuerung Steuerung_1

12. Verlassen Sie die Dialogbox®ariable undMeldungsfeldnit OK.

Bild 8-5 zeigt die projektierte Betriebsmeldung.

= Betriebsmeldungen - QUICKMIX.PDB
1 10 20 30 40

oooon
0001 Motordrehzahl {E’AR_Z}..-’min erreicht
ooo2
o003
oona
o005

Bild 8-5  Projektierte Betriebsmeldung

ProTool Benutzerhandbuch
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8.2 Stbrmeldungen

Definition

Quittieren

Ablauf

Quittierbereiche

Zuordnung
Quittierbit zu
Meldungsnummer
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Stormeldungen sind Anzeigen einer Betriebsstérung, z. B.

— Motortemperatur zu hoch
—Kuhlflussigkeit leer
—Ventil 6ffnet nicht

— Storung Kompressor 4

— Schalter M208 offen

Der Projekteur definiert, was eine Stérmeldung ist. Bei Stérmeldungen wird
vom OP der Zustand eines Bits in der Steuerung ausgewertet. Wird das Bit in
der Steuerung gesetzt, so wird die Stormeldung am OP ausgel6st. Der Projek-
teur legt fest, welche Bits eine Stérmeldung auslésen sollen.

Da Stormeldungen zum Anzeigen von aulR3erordentlichen Betriebszustanden
verwendet werden, missen sie quittiert werden. Das Quittieren erfolgt entwe-
der Uber eine Bedienung am OP oder von der Steuerung aus.

Wird im Steuerungsprogramm ein Bit im Stérmeldebereich gesetzt, so erkennt
das OP die zugehorige Meldung gékommenund zeigt sie an. Wird das Bit
wieder zuriickgesetzt, so erkennt das OP die MeldurgegbengenErst wenn

die Meldung auch am OP quittiert wurde, wird sie nicht mehr angezeigt.

Soll die Steuerung informiert werden, wenn eine Stérmeldung quittiert wurde
oder soll die Steuerung selber quittieren kénnen, so sind entsprechende Quit-
tierbereiche unter dem Menupurdielsystem- Bereichszeigeeinzurichten.

Dies sind die Quittierbereiche

e Quittierbereich SPS - OP
Ein in diesem Bereich von der Steuerung gesetztes Bit bewirkt die Quit-
tierung der entsprechenden Stérmeldung am OP.

Der Quittierbereich SPS OP

— muf unmittelbar an den zugehdrigen Stérmeldebereich anschliel3en,

— mul die gleiche Pollzeit wie der Stérmeldebereich haben,

— kann maximal die gleiche Lange wie der zugehdrige Stérmeldebereich
haben.

e Quittierbereich OP - SPS
Ein in diesem Bereich durch Bedienung am OP gesetztes Bit meldet die
Quittierung der entsprechenden Stérmeldung an die Steuerung. Der Quit-
tierbereich OP- SPS kann maximal die gleiche Lange wie der zugehdri-
ge Stoérmeldebereich haben.

Jeder Stérmeldungsnummer ist jeweils das gleiche Bit x des Stérmeldeberei-
ches und das gleiche Bit x des Quittierbereiches zugeordnet. Normalerweise
hat der Quittierbereich die gleiche Lange wie der Stérmeldebereich und muf3
direkt an den Stdérmeldebereich anschlieZen.
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Quittiergruppen

Anzeigevarianten

Projektierungs-
beispiel fur
SIMATIC S5
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Bei der Projektierung der Stdrmeldungen kénnen Sie mehrere Stérmeldungen
zu einerQuittiergruppezusammenfassen. Dadurch kénnen mit der Quittie-
rung der ersten Stérmeldung (z. B. Stérungsursache) auch alle tibrigen Stoér-
meldungen der gleichen Quittiergruppe (Folgestdrungen) auf einmal quittiert
werden.

Ordnen Sie dazu irAttributefenstedes Meldeeditors jeder Stérmeldung
unterQuittierungeinen Wert zwischen 0 und 16 zu. Ein leeres Feld ist
gleichbedeutend mit der Eingabe von 0. Der Wert O fuihrt zur Einzelquittie-
rung, d. h. beim Quittieren einer Stérmeldung wird nur diese Stérmeldung
quittiert. Quittieren Sie eine Stérmeldung der Quittiergruppen 1 bis 16, so
werden damit gleichzeitig alle Stérmeldungen dieser Gruppe quittiert.

Unter dem Menipunkiielsystem- Parameter— Meldungeregen Sie fest,

ob die zuletzt gekommene oder zuerst gekommene Stérmeldung am Display
dargestellt wird. Markieren Sie hierzu eines der FefasteoderLetzte Die-

se Einstellung ist relevant, wenn mehrere Stérmeldungen gleichzeitig anste-
hen.

In diesem Beispiel projektieren Sie zunachst den Stérmeldebereich und an-
schlielRend eine Stérmeldung.

1. Wabhlen Sie den MenlUpunkielsystem- Bereichszeigean, um den
Stormeldebereich einzurichten. Die Dialogl@ereichszeigewird geoff-
net (Bild 8-6).

Typ Hr. Steuerung Adresse Lange [wWorte]
Schnittstellen-DB Steuerung_1 DB 51 DW O 255

Betriebsmeldungen 1 Steuerung 1 DB 10 D% 0 2 Abbrechen
Stormeldungen Steuerung W 2

Typ- |Stormeldungen 3 Pollzeit [s]: 1.0
4Lt |-I Meldungen: 1-32

Sortieren nach: Typ

Bild 8-6  Dialogbox Bereichszeiger

2. Wabhlen Sie im Fel@ypden Bereichszeiger fi8tdrmeldungeaus. Beta-
tigen Sie die TastdinzufiigenDie DialogboxStérmeldungemird geoff-
net.

3. Geben Sie ein: DB: 10
DW 2
Lange 2
Steuerung Steuerung_1

Damit haben Sie einen Stérmeldebereich fur 32 Stérmeldungen eingerich-
tet.
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4. Verlassen Sie die Dialogbh&tormeldungemit OK, um die Einstellun-
gen zu Ubernehmen. Verlassen Sie die Dialod@emeichszeigeebenfalls
mit OK.

5. Rufen Sie den Editor fiBtérmeldungenuf.
6. Stellen Sie den Cursor auf die Meldung Nummer 1.
7. Geben Sie die folgende Meldung ein:
Motortemperatur zu hoch
8. Nehmen Sie im Attributefenster folgende Einstellungen vor:

Prioritat: 1
Quittierung 8
Drucken X

Bild 8-7 zeigt die projektierte Stérmeldung.

= Stormeldungen - QUICKMIX.PDB
1 10 20 30 10

0001 Motortemperatur =u hoch

ono2

ono3

onoa

Bild 8-7  Projektierte Stérmeldung
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Rezepturen sind Zusammenstellungen von Variablen fir eine bestimmte An-
wendung. Der Zweck von Rezepturen ist, mehrere Daten zusammen zur
Steuerung zu Ubertragen. AuRerdem findet zwischen OP und Steuerung eine
Synchronisation statt.

In der Projektierung wird mit der Rezeptur die Datenstruktur festgelegt. Am
OP wird die Struktur mit Daten belegt. Da die Datenstruktur mehrmals belegt
werden kann, wird jetzt von Datenséatzen gesprochen. Datensatze werden am
OP abgelegt, wodurch Speicherplatz in der Steuerung gespart wird.

Das Kapitel ist in zwei generelle Teile aufgeteilt. Im ersten Teil erhalten Sie
detaillierte Informationen, was alles zu Rezepturen gehdrt. Dies ist der theo-
retische Teil. Der zweite Teil ist ein Beispiel, in dem Sie eine Rezeptur pro-
jektieren, einen Datensatz anlegen und diesen zur Steuerung Ubertragen.
Wenn Sie Rezepturen anhand eines Beispiels kennenlernen wollen, gehen Sie
gleich zu Kapitel 9.5.

Beispiel fiir die Verwendung einer Rezeptur ist die Abfillstation einer
Fruchtsaftanlage. Angenommen, es sollen mit der gleichen Abflllstation
Orangennektar, Orangengetrank und Orangensaft produziert werden. Die Mi-
schungsverhéltnisse sind fiir jedes Getrank unterschiedlich, die Zutaten sind
gleich. Hierzu wird die Rezeptivischungangelegt, die folgende Daten-
struktur enthalt:

Var_23 Name
Var_11 | Orange
Var_7 | Wasser
Var_19 kg Zucker
Var_21 g Aroma

Datensatze enthalten jetzt die Werte fir die verschiedenen Getranke. Die Da-
tenséatze kdnnten folgendermalRen aussehen:

Orangengetrénk Orangennektar Orangensatft
Name Getrank Name Nektar Name Saft
| Orange 20 | Orange 70 | Orange 95
| Wasser 10 | Wasser 30 | Wasser 5
kg Zucker 15 kg Zucker 15 kg Zucker 0,5
g Aroma 200 g Aroma 400 g Aroma 100
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Eine Rezeptur wird zusammengestellt aus verschiedenen Variablen und der
Bezeichnung der Variable, dem sogenannten Eintragsnamen. Dieser Eintrags-
name wird am OP mit angezeigt. Damit ist die Variable identifizierbar, wie

z. B.l Orange

im vorangegangenen Beispiel, um den Mischanteil Orange

zu bezeichnen. Bild 9-1 zeigt die Dialogbox zur Erstellung von Rezepturen.

= Rezeptur - Mischung
Variable Eintragsname DOffset Lange
AR_23 Name 1] ]
AR_11 | Orange 8 2 Abbrechen
AR_7 | Wasser 10 2
AR 19 kg Zucker 12 2
2

Atiribute.

| Hinzufiigen I | Ersetzen I | Entfernen I
|
Variable Eintragsname
KF Steuerung_1
[vaR_21 [o Aroma
DB 10 Referenztext
| Bearbeiten... I | Duplizieren I Dw' 0
Bild 9-1 DialogboxRezeptur

Datensatze werden am OP angelegt, indem die momentanen Werte der Varia-
blen abgespeichert werden.

Dieselben Variablen, die in Rezepturen verwendet werden, kénnen auch in
anderen Objekten, wie z. B. Bilder, vorkommen. Das nachfolgende Beispiel
zeigt einen Anwendungsfall.

Angenommen, es besteht fur jede der Zutaten Orange, Wasser, usw. ein sepa-
rates Bild mit Vorratstank, Ventilen, verbrauchte Menge und anderen Anga-
ben. Die Bilder enthalten Eingabefelder, Uber die jeweils die Zulaufmenge

fur den Mischer eingestellt wird. Die Mischungsverhaltnisse kdnnen so Bild

fur Bild eingetragen werden und anschliel3end der Mischer gestartet werden.
Dieser Vorgang ist fur jeden Fruchtsaft zu wiederholen. Dieses Verfahren ist

z. B. wahrend der Inbetriebnahme der Anlage vorteilhaft.

Sind die Variablen der Eingabefelder zu einer Rezeptur zusammengefalit,

kénnen am OP durch Anlegen von Datensatzen bereits fertige Mixturen fir
die verschiedenen Fruchtséfte gespeichert werden. Bild 9-2 zeigt grafisch,

wie Variablen in Bildern und in der Rezeptur verwendet werden.

Soll jetzt ein bestimmter Fruchtsaft produziert werden, wird der entspre-
chende Datensatz zur Steuerung Ubertragen. Damit werden alle Variablen
zusammen mit den erforderlichen Werten belegt.
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Bild_1

Bild_2

Bild_3

Bild_4

Bild_5

Mischer

Var_23

[

Vorrat Orange

:

Var_11

Vorrat Wasser

Var_7

Vorrat Zucker

Var_19

¢

Rezeptur Mischung

Var_23

Var_11
— Var_7

Var_19

Var_21

Name

| Orange

| Wasser
kg Zucker
g Aroma

Vorrat Aroma

Var_21

Bild 9-2

Gleiche Variablen in Bildern und einer Rezeptur
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9-4

Eine Rezeptur wird unter einem symbolischen Namen in der Projektierung
angelegt. Unter diesem symbolischen Namen wahlen Sie auch die Rezeptur
am OP an. Gleichzeitig erhalt die Rezeptur auch eine Nummer, die jedoch
nur fur die Projektierung guiltig ist. Sie kbnnen Namen und Nummer der Re-
zeptur andern, wenn Sie in der DialogliRezeptureie Schaltfache

Attribute anwéhlen.

Um eine Rezeptur in der Steuerung zu identifizieren, steheKengiungen

zur Verfigung. Die Kennungen tragen Sie in der Dialogbasameterein.

Die Kennungen sind frei definierbar. ProTool tragt in die erste Kennung auto-
matisch die Nummer der Rezeptur ein. Nur diese Kennungen werden bei der
Ubertragung eines Datensatzes mit in die Steuerung geschrieben.

Einen Datensatz legen Sie am OP unter einem symbolischen Namen an. Die-
ser Name ist nur am OP relevant. Bei der Ubertragung eines Datensatzes
werden nur die Daten und die Kennungen der Rezeptur Ubertragen. Fir die
Steuerung ist aul3er der Identifikation der Rezeptur keine spezielle Kenn-
zeichnung des Datensatzes vorhanden. Wollen Sie den Datensatz in der
Steuerung identifizieren, so legen Sie in der Rezeptur eine Variable an, die
den Namen des Datensatzes enthalt.

Fir Variablen, die in Rezepturen verwendet werden, sind nur bestimmte Ein-
stellungen sinnvoll. AuRerdem haben die Einstellungen auch Auswirkungen
auf die Ubertragung.

Die Variablen, die in Rezepturen verwendet werden, miissen eine Adresse in
der Steuerung haben udds Attributdirekt schreiben . Nur solche
Variablen werden bei der Ubertragung eines Datensatzes zur Steuerung lber-
tragen. Variablen, die keine Adresse haben, werden nicht mit Gbertragen.

Die Attribute werden in der Dialogbdsariable unter der Schaltfache
Optionenfestgelegt. Bild 9-3 zeigt die Dialogbox¥ariable undOptionen
mit den entsprechenden Einstellungen.
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Variable X|

MHame: IVAHJ 0 Adrezze | oK
Top: KF =] Bereich: [DBDW =] Abbrechen |

Lange [Byte): I DB: 10 W
L "
Machkommastelle: Il:I O =

Optionen. ..

Steuerun QLTI

Kennungen

Attribute
K.omment 11,4 I
¥ Direkt schreiben
[ Indirekt schreiben Abbrechen |
[ Stindig lesen
[¥ ONLINE

[k

|
117

3

I el T oS o
WM@ Initialwert: I

Bild 9-3  DialogboxVariable undOptionen

Um am OP Datensétze anzulegen, zu speichern und zu Ubertragen, stehen
die zwei Standardbildez_ RECORD_1indZ_RECORD_Zur Verfiigung.

Wollen Sie diese Bilder am OP verwenden, missen sie aufrufbar sein. Die
beiden Bilder sind in der Standardprojektierung vorhanden, aber noch nicht
eingebunden. Binden Sie die Standardbilder in die Projektierung ein, indem
Sie die Funktion "Bildanwahl” z. B. einer Funktionstaste zuordnen. Geben
Sie als Parameter das StandardBil(RECORD_DbderZ_RECORD_2an.

Wollen Sie beide Standardbilder verwenden, so sind zwei Funktionstasten zu
belegen.

Nachdem die erste Rezeptur angelegt worden ist, wird automatisch eine
Symbollistemit der Bezeichnung_REZEPTURENNgelegt. Diese Symbol-
liste wird in den mitgelieferten Standardbildern fir Datenséatze verwendet.
Die Reihenfolge, in der die Rezepturen in der Symbolliste eingetragen sind,
wird durch die Rezepturnummer bestimmt. Diese Reihenfolge ist auch am
OP zu sehen, wenn Sie eine Rezeptur auswahlen.

9-5



Rezepturen

Datenfach

Festlegen der
Rezepturstruktur

9-6

Fur die Ubertragung von Datensétzen ist ein Datenfach Zietisystem-
Bereichszeigeeinzurichten. In das Datenfach schreibt das OP die Kennun-
gen und die Lange des Datensatzes. Daher muf3 das Datenfach mindestens 5
Worte lang sein. Das nachfolgende Bild zeigt den Aufbau des Datenfaches.

Adresse
1. Wort Kennung 1
2. Wort Kennung 2
3. Wort Kennung 3
4. Wort reserviert
5. Wort | Lange des Datensatzes in Worten

Ist die Projektierung abgeschlossen, so sollte die Struktur der Refesgptur
gelegtwerden. Hierzu ist in der Dialogb&®ezeptuiiber die Schaltflache
Attributein die DialogboxAttribute zu verzweigen. Eine Struktur festzulegen

ist gleichbedeutend mit einem Schreibschutz. Die Struktur der Rezeptur kann
nur noch bedingt geandert werden. Variablen kénnen zwar noch geléscht
werden, es bleibt aber eine Liicke in der Struktur. Hinzufligen von Variablen
ist nur am Ende der Struktur moglich.

Mit dem Festlegen der Struktur wird erreicht, dal3 einmal am OP angelegte
Datensétze weiter verwendet werden kénnen. Beim Anlegen von Datensétzen
werden nur die Werte abgespeichert. Die Strukturinformation, d. h. wie der
Wert zu interpretieren ist (z. B. Integer oder String), wird im Datensatz nicht
mit abgelegt. Wiirde die Struktur gedndert, werden Werte falsch interpretiert.

ProTool Benutzerhandbuch
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In diesem Unterkapitel wird der Standardfall beschrieben, wie Datenséatze
vom OP zur Steuerung und umgekehrt tibertragen werden. Die Spezialfalle
sind imBenutzerhandbuch Kommunikatibaeschrieben. Wir empfehlen, die
Ubertragung von Datensétzen nur tiber die Bedienung am OP abzuwickeln.
Verwenden Sie hierzu das StandardEildRECORD_1

Um die Ubertragungsart einzustellen, ist in der DialogRexzeptureriiber
die Schaltflach€arameterin die DialogboxXParameterzu verzweigen. Hier
muR die Ubertragungsatirekt  eingestellt sein.

Bei der direkten Ubertragung OPR Steuerung werden die Werte der Varia-

blen in die Adressen in der Steuerung geschrieben. Die Kennungen werden in
das Datenfach geschrieben. Variablen, die keine Adresse haben, werden nicht
Ubertragen.

Bei der direkten Ubertragung SteueruagOP werden die Werte aus den
Zielspeichern der Steuerung gelesen und zum OP Ubertragen.

Datensétze kdnnen nur am OP angelegt und dort auf einem Datentréger ab-
gespeichert werden. Der verwendbare Datentrager ist abhangig vom OP. Im
StandardbildZ RECORD_ 1vird die Symbollistz  MEMORYerwendet, die

die Zuordnung von Datentrager und Wert enthalt. Die Zuordnung ist folgen-
dermal3en:

0 Flash
1 Jeida-Modul
2 Diskette

3 Festplatte

Wie Datenséatze angelegt oder zur Steuerung Ubertragen werden, ist ausfihr-
lich im Geratehandbuch OP25/35/4fmd imGeratehandbuch OP37e-
schrieben.

Ein wesentliches Merkmal bei Rezepturen ist, dal? die Daten synchronisiert
tibertragen werden und ein unkontrolliertes Uberschreiben der Daten verhin-
dert wird. Um einen koordinierten Ablauf bei der Ubertragung von Datensét-
zen zu gewahrleisten, werden Bits im Steuer- und Rickmeldebereich des
Schnittstellenbereiches gesetzt. Der Schnittstellenbereich ist fiir alle Steue-
rungen aul3er SIMATIC in Kapitel 11 beschrieben. Der Schnittstellenbereich
fur die SIMATIC-Steuerungen ist iBenutzerhandbuch Kommunikatibe-
schrieben. Fur nicht—=SIMATIC Steuerungen ist der Schnittstellenbereich im
Kapitel 11.1 beschrieben.
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9.3 Ubertragung von Datenséatzen durch AnstoR
von der Steuerung

Steuerungsauftrag
69 und 70

Funktion ersetzt
Steuerungsauftrag

Beispiel

Mit den Steuerungsauftragen 69 und 70 kdnnen Datensétze von der Steue-
rung zum OP Ubertragen werden und umgekehrt. Der Steuerungsauftrag
schreibt jedoch nur in die Variablen oder liest aus den Variablen. Ein Abspei-
chern des Datensatzes auf dem Datentrager oder ein Lesen aus dem Datentra-
ger ist nicht direkt Gber den Steuerungsauftrag moglich. Hierzu ist eine Be-
dienung am OP erforderlich.

ProTool bietet Funktionen an,

— um Datensatze aus der Steuerung zu lesen und am OP auf dem
Datentrager abzuspeichern
und

— Datensatze vom Datentrager zu lesen und zur Steuerung zu tbertragen.

Solch eine Funktion ist einer Variable zuzuordnen. Die Parameter der Funk-
tion beinhalten Rezepturname und Datensatzname. Belegen Sie die Parame-
ter der Funktion zuerst von der Steuerung aus. Bei Wertanderung der Varia-
blen durch die Steuerung wird die Funktion ausgelost.

Nachfolgend wird fiir die Ubertragung OP SPS detailliert beschrieben,
welche Schritte Sie durchfiihren miissen. Anlog ist fiir die Ubertragungsrich-
tung SPS- OP zu verfahren.

Bei dem Beispiel wird vorausgesetzt, dal3 Sie auf die Standardprojektierung aufsetzen. In der Standard-
projektierung sind bereits einige Symbollisten und die zugehdérigen Variablen angelegt, die Sie verwen-

den sollten.

Belegung der
Funktion
DAT - OP/SPS

9-8

Die FunktionDAT — OP/SPS ist an eine Variable zu hadngen. Fir die Para-
meter der Funktion sind Variablen zu verwenden, die bereits in dem Stan-
dardbildZ_Record_1 verwendet werden.

1. Legen Sie eine Variable an mit dem symbolischen Nardéh 212, die
vom FormaKF sein kann und eine Anbindung an die Steuerung hat.

2. Klicken Sie in der DialogboXYariable auf die Schaltflach®ptionen
Markieren Sie untefttributedas KontrollkastcheStandig lesen
Nur erkennt das OP, wenn sich der Wert der Variablen andert.

3. Verlassen Sie die Dialogbh®ptionenmit OK.
4. Klicken Sie in der Dialogbo¥ariable auf die SchaltflachBunktionen

5. Wahlen Sie in der Dialoghdxunktionendie Funktion DAT- OP/SPS
aus und figen ihn tber die Taste >> in das Relshewahlte Funktionen
ein.

ProTool Benutzerhandbuch
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6. Klicken Sie auf die SchaltfaclRarameterund belegen Sie die Parameter
wie nachfolgend beschrieben. Wahlen Sie hierbei jeweils Mateble
die angegebene Variable aus. Bild 9-4 zeigt die Dialogbox mit den Para-
metern.

Datentrager Z_MEMORY

Datensatzname Z_DATRNAME

Info Text Z DATRINFO

Rezeptur Z RECIPE

Editiermodus 0

Funktionsparameter - Datensatz: DAT -> OP/5SPS [ x|

Datentrager: Z_MEMORY oK I
Datenzatzname: Z DATRHAME
Info Text: Z_DATRINFO Abbrechen |
Rezeptur: Z RECIPE

— Editiermodus:

Konszstante: Bildname:
[0 | M|
Yarniable
[vAR_213 =l Neue Variable
Bearbeiten:.. | [Fuplizieren |

Bild 9-4  Belegung der Parameter fur die Funktion DATOP/SPS

Damit Sie von der Steuerung aus die Variablen beschreiben kénnen, miissen
Sie eine Anbindung an die Steuerung haben. Projektieren Sie fir alle unter
Punkt 6. angegeben Variablen eine Adresse in der Steuerung. Vergeben Sie
zusatzlich allen Variablen unter der Schaltfla€hgionendas Attribut

Sténdig lesen . Nur wenn dieses Attribut eingeschaltet ist, erkennt das
OP jede Anderung in der Variablen.

Belegen Sie in der Steuerung die Variablen

Z_MEMORY

Z_DATRNAME

Z_DATRINFO

Z_RECIPE

mit dem Rezepturnamen und dem Datensatznamen, die Sie vom OP zur Steu-
rung ubertragen wollen. Zusétzlich ist der Datentrager anzugeben. Der Kom-
mentar ist nur optional.

Andern Sie jetzt in der Steuerung der Wert der VariadleR_212. Damit
wird die Funktion ausgeldst, die an der Variablen hangt. Jetzt wird der Daten-
satz vom OP zur Steuerung Ubertragen.
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9.4 Was bei Rezepturen zu beachten ist

Variable in Bild
und Rezeptur

Einschrankungen

9-10

Variablen, die eine Anbindung an die Steuerung haben, werden bei Rezeptu-
ren folgendermalRen behandelt:

Wurde eine Variable in einer Rezeptur verwendet und ist sie zusatzlich einem
Ausgabefeld im Bild zugeordnet, so kann die Steuerung den momentanen
Wert Uberschreiben. Dies tritt z. B. auf, wenn Datenséatze vom Datentréager
zur Steuerung Ubertragen werden. Hierbei werden zuerst die Variablen im OP
aktualisiert und anschlieRend die Werte vom OP zur Steuerung Ubertragen.
Zwischenzeitlich kdnnte die Variable des Ausgabefeldes von der Steuerung
aktualisiert werden. Es wird der Wert von der Steuerung Ubertragen und nicht
der Wert vom Datensatz.

Variablen, deren Adresse ein Zahler oder Timer ist, diirfen in Rezepturen
nicht verwendet werden.

Das AttributStandig lesen darf nicht fir Variablen verwendet werden,
die in Rezepturen verwendet werden.

ProTool Benutzerhandbuch
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9.5 Beispiel fir Rezepturen und Datensétze

Beschreibung

Beispielanlage

Erstellen einer
Rezeptur mit
ProTool
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In diesem Kapitel werden Sie Schritt fir Schritt gefuhrt
— bei der Erstellung einer Rezeptur,

— dem Anlegen von Datensatzen am OP und

— der Ubertragung von Datensétzen zur Steuerung.

In unserem Beispiel erstellen Sie eine Rezeptur fir die Mischstation einer
Fruchtsaftanlage. Sie wollen mit der gleichen Anlage unterschiedliche
Fruchtsafte mischen. Die Zutaten sind gleich, nur die Mischungverhéltnisse
sind unterschiedlich. Sie erstellen zuerst eine Rezeptur mit dem Namen
Mischungund anschlie3end einen Datensatz mit dem Nabmange Dieser
Datensatz enthélt das Mischungsverhaltnis fir Orangensaft. Der Datensatz
wird indirekt Ubertragen, d. h. die Daten werden in das Datenfach geschrie-
ben. Das OP setzt wahrend der Ubertragung des Datensatzes Bits im Steuer-
und Ruckmeldebereich. Anschlieend missen Sie im Steuerungsprogramm
ebenfalls Bits setzen und riicksetzen, um das Datenfach wieder freizugeben.

Die Beispielrezeptur erstellen Sie fiir ein OP25, das an die Steuerung
SIMATIC S5 uber AS511 angekoppelt ist. Es ist das AG115U mit der
CPU 944.

Offnen Sie die Standardprojektierus§ _op25.pdb . Speichern Sie diese
Projektierung unter einem neuen Namen, 2QBICKMIX.PDB.

Stellen Sie die Steuerung SIMATIC S5 mit dem Protokoll AS511 unter dem
MenupunkiZielsystem- Steuerungein. Behalten Sie den symbolischen Na-
menSteuerung_bei. Unter der Schaltflachiearameteregen Sie die CPU
fest.

Rufen Sie den Editor filRezepturemuf, erstellen Sie die nachfolgend be-
schriebene Rezeptur. Eild 95 zeigt die Rezeptur.

Die VariableVar_23ist vomTypKCanzulegen, da sie den Namen des Daten-
satzes enthalt. Die Variable muf3 4 Datenworte lang sein. Geben Sie der Va-
riablen eine Adresse in der Steuerung, 2B.12, DW 0 , Lange4. Geben

Sie als Steurun§teuerung_An. Damit kdnnen Sie die Variablen auch in

Bildern oder Meldungen verwenden. Verandern Sie die Attribute der Varia-
blen nicht, da sie bereits die korrekten Einstellungen fur Rezepturen haben.
Die VariablenVar_11, Var_7, Var_18ndVar_21sind vomTypKF und je-

weils ein Datenwort lang. Geben Sie als Adresse ebenfalls den Datenbaustein
12 an. Geben Sie bei der VariablMar_19bei Nachkommastelleh an.
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Weitere erforderli-
che Einstellungen

9-12

Mit der Reihenfolge der Variablen wird die Struktur der Rezeptur be-

stimmt.

= Rezeptur - Mischung

WAR_7

| Wasser

2
2
VAR 19 kg Zucker 8 2

Variable Eintragsname Offset Lange
VAR_23 Name 0 4
VAR_11 | Orange 4 Abbrechen

6

Parameter. ..

Attnbute. ..

nach oben

| H inzuﬁ.iaen? I | Ersetzen I | Entfernen I
|
Yanable Eintragsname
IVAH_21 E KF Steuerung_1
DB 10 Referenztext
I Bealheilen.._l | Duplizieren I DwW 0

Bild 9-5

Die RezeptuMischung

Die AngabelLangein der DialogboXRezeptuist die Lange in Bytes. Die
AngabeOffsetlegt die Position in der Struktur fest. Die Angabe ist ebenfalls

in Byte.

Jetzt mussen Sie den Namen der Rezeptur &ndern, die Kennung und die
Ubertragungsart festlegen sowie das Datenfach einrichten.

1. Klicken Sie in der DialogboRezeptuauf die Schaltfachattribute. An-
dern Sie hier den Namen der Rezeptuvlischung . Frieren Sie die
Struktur der Rezeptur ein, indem Sie auf die Schaltflaestiegen
klicken. Jetzt erscheinen alle Eintrage in der Rezeptur grau. Bild 9-6 zeigt
die DialogboxAttribute mit den Einstellungen.

e N
[Mischung [1
Version: Abbrechen I
|25_n?_95 08:46:41
Struktur
| Festlegen I | Aufheben I
Bild 9-6  DialogboxAttribute mit den Einstellungen

Verlassen Sie die Dialoghox n@iK.

ProTool Benutzerhandbuch
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2. Klicken Sie auf die SchaltfaclarameterDie in Bild 9-7 dargestellte

Dialogbox erscheint. Legen Sie hier die Ubertragungsart fest, indem Sie
Direkt anklicken.

UnterKennungerist bereits die Nummer der Rezeptur eingetragen. Ver-
andern Sie hier nichts. Die Kennung der Rezeptur wird bei jeder Ubertra-
gung eines Datensatzes mit Ubertragen.

e
Abbrechen
1: |1 .
Ubertragung
z[o @ Direki O Indirekt
Steuerung:
3 I
|0 Iﬁteuerung_1 IEI

Bild 9-7 DialogboxParametemit den Einstellungen

Verlassen Sie die Dialogbhox n@iK.

Nachdem Sie die erste Rezeptur erstellt haben, legt ProTool automatisch
eine Symbolliste mit dem Naméh REZEPTURENMN. Bild 9-8 zeigt die
Symbolliste. Diese Symbolliste wird in den Bild&anRECORD_1lind

Z RECORD_Z2automatisch verwendet. Sie brauchen keine weiteren Ein-
stellungen hierflir vorzunehmen.

= Symbolliste - Text- nicht inderbar

rListe

[Z_REZEPTUREN | @ Decimal O Binai O Bil [ 2]

Wert Text

Aizchung

Wert: Text

|1 _I Inischung Referenz >> I

Bild 9-8  Symbolliste fir Rezepturen
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3. Wahlen Sie den Menipunkielsystem- BereichszeigelLegen Sie hier
den Schnittstellenbereich fest. Klicken Sie HirfzufligenLegen Sie
folgenden Schnittstellenbereich fest:

DB: 51
DW: 0
Lédnge: 185

Waéhlen Sie jetzt untéfyp: dasDatenfachaus. Klicken Sie wieder auf die
SchaltflacheHinzufligenLegen Sie ein Datenfach fest, das im Datenbau-
stein DB 14 liegt, mit DW 0 beginnt und 5 Datenworte lang ist. Legen Sie
auch in lhrem Steuerungsprogramm den Datenbaustein 14 mit einer
L&nge von mindestens 5 Datenworten an. Bild 9-9 zeigt die eben be-
schriebenen Einstellungen.

Typ Mr. Steuerung Adresse Linge [Worte]
S chnittstellen-DB Steuerung 1 DB 51 DwW 0 185

Datenfach Steuerung 1 DB 14 DW 0 Abbrechen

Typ: |Datenfach (2] Pollzeit [s =~ ——
Sortieren nach: I Typ |£I

Bild 9-9  DialogboxBereichszeigemit den Einstellungen

Bilder verknipfen Damit Sie die Standardbilder am OP verwenden kdnnen, miissen Sie diese in
Ihre Projektierung mit einbinden. Hierzu gehen Sie wie folgt vor:

1. Legen Sie ein neues Bild an. Wahlen Sie den MenuRiltkt> Attri-
butean. Klicken Sie die OptioBtartbildan. Geben Sie dem Bild den
NamenAnfang Verlassen Sie die Box nK.

2. Legen Sie auf die Task® die Anwahl der Standardbilder. Klicken Sie
hierzu auf die Taste9. Wahlen Sie jetzt die FunktidBildanwahlaus
und Gbernehmen Sie sie mit der Doppelpfleil-Taste in das rechte Feld.
Klicken Sie auf die Schaltfach®arameterWahlen sie unteBildname
das Standardbild_ SYSTEM_MENBuSs. Verlassen Sie die Box K.

Erstellen Sie z. B. unter Paintbrush oder einem anderen Zeichenpro-
gramm ein Piktogramm, das den T&tandard enthalt.

3. Belegen Sie die Funktionstagt&l mit dem Standardbilder
Z_RECORD_1wvie unter 2. beschrieben. Erstellen Sie auch hier unter
Paintbrush ein Piktogramm. Geben Sie dem StandardbRECORD_1
den NamerDAT_1

ProTool Benutzerhandbuch
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Projektierung
Ubertragen

Anlegen eines
Datensatzes am
OoP
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4. Rufen Sie das Bild_ RECORD_huf. Klicken Sie auf die Tastel4.
Wahlen Sie die FunktioBildanwahl Geben Sie untd?arameterdas
Bild Anfangan. Erzeugen Sie z. B. unter Paintbrush ein Piktogramm mit
der BezeichnungSC

Sichern Sie die Projektierung unf@atei —» SpeichernVerbinden Sie OP
und PC/PG mit der Steckleitung. Gehen Sie auf den Meniupat&t —
Transfer Beantworten Sie die Frage ndd, ob die Projektierung zuerst ge-
neriert werden soll.

Nach der Ubertragung ist das Startbild am OP sichtbar. Gleichzeitig wird die
Systemmeldun@G nicht vorhanden eingeblendet. Verbinden Sie das
OP mit der CPU. Jetzt verschwindet die Systemmeldung.

Zuerst ist jetzt der Datentrager am OP auszuwahlen und zu formatieren.
Beim OP25 ist nur der Datentrager "FLASH” méglich. Dann legen Sie einen
Datensatz fur die Mischung Orangensaft an und speichern ihn auf dem Flash.
Die Variablen haben jetzt noch den WertAnschlie3end editieren Sie den
Datensatz und tragen die tatsachlichen Werte ein.

1. Rufen Sie aus dem Startbild das BMAT 1auf. Bild 9-10 zeigt das
StandardbildZ RECORD_Jm OP. Der Datentrager FLASH ist bereits
eingestellt. Gehen Sie mit dem Cursor auf das Baténtrager formatie-
ren. Driicken Sie die TasteNTER zweimal. Bei den nun folgenden Ab-
fragen geben Sie imme@ran firJa.

Datensatzbearbeitung symbolische
Rezeptur: | Mischung F* Eingabe
Datensatzname: | Saft I\ String-
Kommentar: | (Text) Eingabe
Datentrager: Flash — symbolische
- Eingabe
Formatieren
o == |
S |H | |B7]58] =] | soneys

Bild 9-10 Standardbil@ RECORD_Jlm OP

2. Die RezeptuMischungist bereits ausgewahlt. Gehen Sie mit dem Cursor
auf das FeldatensatzGeben Sie jetzt den Nam@mange fiir den Da-
tensatz an.

3. Betétigen Sie die Task2, um den Datensatz zu editieren. Jetzt erfolgt
zuerst die Abfrage:
Datensatz neu anlegen?
0Ja/1 Nein
Geben Si@® fur Ja an.
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4. Gehen Sie mit dem Cursor nacheinander auf die einzelnen Eintréage des
Datensatzes und geben folgende Werte ein:
SAFT
95
5
0,5
100

5. Speichern Sie den Datensatz auf dem FLASH ab, indem Sie die Taste
ENTER betétigen. Bestatigen Sie anschlieRendinfiitr Ja .

Ubertragen des Bei der Ubertragung des Datensatzes setzt das OP Bits im Datenwort 64 des
Datensatzes vom Schnittstellenbereiches. AnschlieRend mussen Sie im Steuerungsprogramm
OP zur Steuerung die Ubertragung bestatigen.

1. Zur Ubertragung des Datensatzes rufen Sie daDBld 1auf, falls es
nicht noch vom Editieren des Datensatzes vorhanden ist. Betétigen Sie
die Tastd=10, um den Datensatz vom OP zur Steuerung zu Ubertragen.

2. Setzen Sie jetzt im Steuerungsprogramm das Bit 13 im DW 64 des
Schnittstellen-DB 51 auf 1 fiir "fehlerfreie Ubertragung”. Setzen Sie an-
schlief3end das Bit 11 im DW64 zurlick, um das Datenfach wieder freizu-
geben. Der Programmcode hierflr kdnnte folgendermalRen aussehen:

A DB 51 DB-TDOP
L DL 64 Steuer-/Ruckmeldebits
T MB 200 Schmiermerker
UN M 200.7 Datensatzibertragung lauft nicht
U M 200.6 Datensatziibertragung beendet
S M 200.5 Daten sind fehlerfrei
R M 200.3 Datenfach freigegeben
L MB 200 Schmiermerker
T DL 64 Steuer-/Ruckmeldebits
BE
Ergebnis Die Werte fir "Saft” stehen jetzt in den Adressen in der Steuerung. Die Ken-

nungen stehen im Datenfach.

ProTool Benutzerhandbuch
9-16 Ausgabe 9/96



Funktionen 1 O

Zweck ProTool bietet eine Reihe von Funktionen an, die Sie in der Projektierung
verwenden kdnnen. Funktionen dienen dazu

¢ die Projektierung prozeRspezifisch aufzubauen, z. B. von einem Bild in
ein anderes verzweigen.

e den ProzeR zu steuern, durch z. B. setzen eines Bits, wodurch ein Motor
eingeschaltet wird.

¢ Eigenschaften des OP zu nutzen, z. B. Meldepuffer anzeigen oder aus-
drucken,

e Systemeinstellungen online am OP durchzufiihren, z. B. Schnittstellen-
parameter andern,

Funktionen nutzen Um Funktionen am OP nutzen zu kdnnen, sind sie einem Objekt zuzuordnen.
Mdgliche Objekte sind Bilder, Meldungen, Funktionstasten, Felder und Va-
riablen. Je nach angewahltem Objekt werden in ProTool nur die Funktionen
angeboten, die auch moglich sind. So sind einige Funktionen z. B. nur Funk-
tionstasten zuzuordnen, wie die FunktiRihsetzenBild 10-1 zeigt die Dia-
logboxFunktionenbei Funktionstasten.

Eine Liste aller in ProTool verfligbarer Funktionen mit Beschreibung finden
Sie im Anhang Al

= Funktionen

Anwahlbare Funktionen: Auzgewahlite Funktion:

Backup / Restore Flazh + 1

Bildanwahl =

Bildzchirm dunkelschalten %3 Abbrechen
Bit rucksetzen

Bit rucksetzen in Wort
Bit zetzen £<
Bit zetzen in Wort -
Bit setzen, solange T aste gedg Bedingungen...

Parameter...

Beschreibung:

Aufrufen eines Bildes. + nach oben
Parameter: Bildname —

R0

Bild 10-1 Dialogbox Funktion
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Funktionen

Mehrere Funk-
tionen zuordnen

Projektierungs-
prinzip

10-2

Einem Objekt kbnnen auch mehrere Funktionen auf einmal zugeordnet wer-
den. Diese werden dann, wie in einer Batch-Datei, nacheinander abgearbei-
tet. Die Reihenfolge ist wahrend der Projektierung in der Dialo§ioktio-
nenfestzulegen. Sie kann Uber die Schaltflacha@ch oberundnach unten
geandert werden.

Bild 10-2 zeigt den prinzipiellen Aufbau einer Funktion. Der Funktion wird

ein Eingangsparameter Uibergeben. Dieser kann entweder konstant sein oder
aus einer Variablen gelesen werden. Die Variable wiederum kann nur lokal
sein oder eine Anbindung an die Steuerung haben. Bei einer Anbindung an
die Steuerung wird der Wert vom Prozel3 vorgegeben. Das Ergebnis der
Funktion wird in eine Variable geschrieben, die wiederum lokal oder mit An-
bindung an die Steuerung sein kann.

ProzeB—
J— Variable —>»

Lokal

Funktion

ProzeB
—>» Variable ——
\— ‘7
— Lokal

Konstante —>

Bild 10-2 Projektierung einer lokalen Variablen (Prinzip)

Es gibt drei verschiedene Arten von Funktionen:

e Funktionen ohne Eingangsparameter
Dies sind Funktionen, die bereits per Definition eine bestimme Aktion
ausldsen. Hierzu gehoren z. B. die Funktionen "Datum/Uhrzeit einblen-
den” oder "Betriebsmeldepuffer I6schen”.

¢ Funktionen mit Eingangsparameter
Bei diesen Funktionen ist eine Angabe erforderlich, fiir welches Objekt
oder mit welcher Einstellung die Funktion ausgefiihrt werden soll. Hierzu
gehoren z. B. die Funktionen "Bildanwahl!” und "Betriebsmeldefenster
EIN/AUS)

¢ Funktionen mit Ein- und Ausgangsparameter
Bei diesen Funktionen ist eine Angabe erforderlich, fiir welches Objekt
oder mit welcher Einstellung die Funktion ausgefiihrt werden soll. Das
Ergebnis dieser Funktion wird in eine Variable geschrieben. Zu diesen
Funktionen gehdoren z. B. "Meldeprotokoll EIN/AUS” und "Betriebsart
wechseln”.

Es gibt auch Funktionen, die miteinander verknipft sind. Hierbei ist der Aus-

gangsparameter der einen Funktion bereits der Eingangsparameter der zwei-
ten Funktion. Hierzu gehoéren die Funktionen "PaflRwort definieren” und "Pal3-

wortlevel definieren”.
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Ausgabe 9/96



Funktionen

Verwendung von
Funktionen

Bedingungen
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Funktionen kénnen an verschiedene Objekte angehangt werden. Dies sind:
Variablen

Funktionstasten

Felder

Bilder

Meldungen

Fur Meldungen sind im Standardumfang von ProTool keine Funktionen ver-
fugbar. Diese werden erst nach Installation optionaler Pakete angeboten.

Neben den Funktionsparametern missen Sie Bedingungen angeben, wann die
Funktion ausgeldst werden soll, z.B. beim Driicken oder beim Loslassen ei-
ner Funktionstaste. Die Bedingungen unterscheiden sich von Funktion zu
Funktion. Anderungen der Defaulteinstellung Bidingungersind nur in

speziellen Fallen erforderlich.

Nachfolgend werden kurz die Bedingungen aufgelistet, die bei den einzelnen
Objekten prinzipiell mdglich sind. Es sind nicht bei jeder Funktion alle Be-
dingungen sinnvoll und mdéglich. ProTool bietet Ihnen daher bei den ver-
schiedenen Funktionen nur die Bedingungen an, die dort relevant sind.

Objekt Bedingung Eréuterung

Variable Initialisierung Die Funktion wird ausgeltst, wenn die

Variable initialisiert wird.

Werteingabe Die Funktion wird ausgefiihrt, nachden
Sie einen Wert in das Eingabefeld eing
tragen haben. Erst anschliel3end wird der
Wert in die Variable des Eingabefeldes

eingetragen.

D
i

Wertausgabe Die Funktion wird ausgefihrt, bevor ein
Wert, der sich geandert hat, von der
Steuerung in die Variable eingetragen

wird.

Datensatzvariable| Die Funktion wird ausgefihrt, nachdem
lesen die Datensatzvariable vom Datentrager
gelesen wird, und bevor der Inhalt ab-
gespeichert wird.

Meldungsvariable | Die Funktion wird ausgefihrt, nachden
lesen die Meldungsvariable gelesen wird, und
bevor der Inhalt des Meldungsfeldes in
einer Meldung ausgegeben wird.

Wertiibernahme in Die Funktion wird ausgefiihrt, wenn de
Kurvenpuffer Wert in den Kurvenpuffer tbernommen
wird.

Funktions- | Taste driicken Die Funktion wird ausgefuhrt, wenn die
tasten Funktionstaste gedriickt wird.

Taste loslassen | Die Funktion wird ausgefihrt, wenn die

Funktionstaste losgelassen wird.
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Globale
Funktionen
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Objekt

Bedingung

Erauterung

Felder

Feld anwahlen

Die Funktion wird bei der Anwahl des
Feldes ausgefuhrt.

Feld verlassen

Die Funktion wird beim Verlassen des
Feldes ausgefihrt.

Bilder

Bild anwahlen

nach Aufbau:

Die Funktion wird bei Anwahl des Bil-
des ausgefuhrt, nachdem der Bildaufba
erfolgt ist.

vor Aufbau:

Die Funktion wird bei Anwahl des Bil-
des ausgefuhrt, bevor der Bildaufbau €|
folgt ist.

AU

r

Bild verlassen

Die Funktion wird beim Verlassen des
Bildes ausgefuhrt.

Meldungen

Meldung kommt

Die Funktion wird ausgefuihrt, wenn die|
Meldung kommt.

Meldung geht

Die Funktion wird ausgefiihrt, wenn die|
Meldung geht.

Meldung quittiert

Die Funktion wird ausgefihrt, wenn die

Meldung quittiert wird.

UnterZielsystem- Funktionerkdnnen Sie Funktionen global projektieren.
Die dort angegebenen Funktionen sind nicht einzelnen Objekten zugeordnet,
sondern werden, abhangig von der projektierten Bedingung, immer ausge-

fuhrt. Wird beispielsweise die Funkti@it setzemmit der Bedinguny\Vert-
eingabeprojektiert, wird bei jeder Werteingabe die Funktion ausgefiihrt, d.h.
ein Bit gesetzt, unabhangig davon, welches Feld angewahlt ist.
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Sie wollen den automatischen Ausdruck von Meldungen am OP35 per Ta-
stendruck ein- und ausschalten. Das Ausschalten soll mit der Funktionstaste
K7, das Einschalten mit8 erfolgen. Der aktuell wirksame Zustand soll als
Text "Protokoll EIN” bzw. "Protokoll AUS” im Bild angezeigt werden.

1. Klicken Sie im Menupunkzielsystem- Bild/Tastenauf die Tast&7.

2. Klicken Sie in der Dialogbokunktionstaste—K&uf die Schaltflache
Funktionen

3. Markieren Sie in der Listdnwéahlbare Funktionedie FunktionMelde-
protokoll EIN/AUS Ubernehmen Sie die Funktion mit der Schaltflache
>> jn die ListeAusgewdhlte Funktionen

4. Klicken Sie auf die Schaltflaciarameter

5. Markieren Sie in der Dialogbdxunktionsparameter—Meldeprotokoll
EIN/AUSden ersten ParameteiN/AUS (Taste)Tragen Sie in das Feld
Konstanteden Wert0 ein (fur Protokollierung AUS).

6. Markieren Sie den zweiten Paramd&#d/AUS (Feld) Geben Sie im Feld
Variableden NamerProtokoll ein. Die VariableProtokoll ist vom
Typ BOOLund hat die Einstellungeine Steuerung . Bild 10-3 zeigt
die eben beschriebenen Einstellungen.

Die VariableProtokoll nimmt bei eingeschalteter Protokollierung den
Wert1 an, bei ausgeschalteter Protokollierung den /ert

= Funktionsparameter - Meldeprotokoll EINJAUS

EIN/AUS [Taste]: 0 | oK I
EIN/ALIS [Feld): Protokoll
Abbrechen

-EIN/AUS (Feld):

Konstante: Bildname:
O | g
Yariable

BOOL

IF‘mtukuII E

| Bearbeiten... I | Duphzieren I

Bild 10-3 Dialogbox Funktionsparameter
7. Schliel3en Sie die DialogboxEnnktionsparameter,.Funktionenund
Funktionstaste—K it OK.

8. Wiederholen Sie die Schritte 1. bis 7. fur die Funktionsté8t&eben
Sie dabei unter 5. im Feklonstanteden Wertl ein (fir Protokollierung
EIN). Verwenden Sie unter 6. dieselbe Variabtetokoll

9. SchlieRen Sie die Dialogh®ild/Tastenmit OK.
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10-6

10. Offnen Sie das Bild, in dem der aktuelle Protokollierungszustand ange-
zeigt werden soll. Projektieren Sie eine symbolische Ausgabe, indem Sie

den MentpunkBild - Felder -~ Symbollisteanwahlen.

Stellen Sie ein: Verwendung  Variable
Feldtyp Ausgabe
Darstellung Textsymbol

Wahlen Sie untevariableden NamerProtokoll aus. Bild 10-4 zeigt die
DialoghoxEin-/Ausgabanit den Einstellungen

= Ein-} Ausgabe

Verwendung: [Variable a | 0K
Feldtyp: Iﬁusgahe :I | Abbrechen
Darstellung: ITe:u:ts_l,lmhuI :I | [ ] Attribute._._

|
|
|
Liste | O nfotext . |
|
|
|
I

IZustand E | [] Earben...
| [] Funktionen...

| Bearbeiten. .. I | Duplizieren I

| [] Ausblenden. ..

| [] Multiplexen...

Yariable

IPmlukuII E

| Bearbeiten. .. I | Duplizieren I

BOOL

Bild 10-4 Einstellungen in der Dialogbd&in-/Ausgabe
11. Geben Sie untdisteden NamerZustand der neuen Symbolliste ein
und klicken Sie auf die SchaltflacBearbeiten

12. Geben Sie in der Dialogh&ymbollistezu jedem der beiden mdglichen
Variablenwertd und1 den zugehdrigen symolischen Text ein:

0 Protokoll AUS
1 Protokoll EIN

Ubernehmen Sie jeden Eintrag jeweils Himzufiigerin die Symbolliste.
13. SchlieRen Sie die Dialogbox&gmbollistaundEin-/Ausgabenit OK.

ProTool Benutzerhandbuch
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Funktionen
Datum und Uhrzeit

ProTool Benutzerhandbuch
Ausgabe 9/96

Datum und Uhrzeit werden Giber Funktionen am OP angezeigt und geandert.
Es steht eine Funktion firatum Ein—/Ausgabend eine Funktion fudhr-

zeit Ein—/Ausgabeur Verfigung. Hangen Sie diese Funktionen an Variable
an, die keine Anbindung an die Steuerung haben.

In einer Projektierung darf jeweils nur eine Variable verwendet werden, an

die Datum oder Uhrzeit angehangt ist. Verwenden Sie hierfir mehrere Varia-
blen, so werden diese beim Setzen oder Andern von Datum und Uhrzeit nicht
mitaktualisiert.

Nachfolgend finden Sie ein Beispiel, wie das Datum am OP angezeigt wird
und geandert werden kann. Hierfur ist in einem Bild ein Ein—/Ausgabefeld
anzulegen und an die Variable des Feldes die Funk#@bnm Ein—/Ausgabe
anzuhangen.

1. Legen Sie ein Feld an. Die DialoghBx—/Ausgaberscheint. Geben Sie
als Feldlangd 0 an.

2. Wabhlen Sie untdfeldtypEin—/Ausgabe an.
3. Wahlen Sie untdbarstellungString  aus.

4. Geben Sie untafariableden NamerDatum ein. Projektieren Sie jetzt
die Variable, indem Sie auf die Schaltfladdearbeiterklicken.

Stellen Sie ein:  Typ STRING
Lange 10
Steuerung — keine Steuerung —

5. Klicken Sie jetzt auf die SchaltflackReinktionen um der Variable eine
Funktion zuzuordnen.

6. Wabhlen Sie im linken Auswahlfeld die FunktiDatum Ein—/Ausgabaus
und Ubertragen Sie diese mit der Schaltfléehén das rechte Feld. Da-
mit ist die Funktion an die Variable angehéngt

7. Verlassen Sie alle getffneten Dialogboxen mit OK. Jetzt wird am OP in
diesem Feld das Datum angezeigt und Sie kénnen das Datum auch &n-
dern.

Wollen Sie jetzt in einem weiteren Feld das Datum anzeigen, so verwenden
Sie auch hierfur nur die Variablzatum

10-7
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Allgemeine Kommunikationsbereiche 11

Inhalt In diesem Kapitel werden Datenbereiche beschrieben, tiber die OP und
Steuerung miteinander kommunizieren. Diese Datenbereiche sind nur dann
erforderlich, wenn die entsprechenden Funktionen des OP genutzt werden
sollen. Die Datenbereiche miissen dann in der Steuerung eingerichtet werden
und in der Projektierung eingestellt werden.

11.1 Schnittstellenbereich fir Steuerungen, die keine
SIMATIC-Steuerungen sind

Verwendung Der nachfolgend beschriebene Schnittstellenbereich ist fir alle Steuerungen
aul3er SIMATIC-Steuerungen gultig. Der Schnittstellenbereich fur SIMATIC-
Steuerungen ist iBenutzerhandbuch Kommunikatibeschrieben.

Der Schnittstellenbereich ist erforderlich, wenn Sie folgende Funktionen ver-
wenden:

— Steuerungsauftrage an das OP schicken

— Datum und Uhrzeit zwischen Steuerung und OP abgleichen
— Versionsnummer priifen

— Rezepturen bearbeiten (Ubertragung von Datensétzen)

— OP-Anlauf im Steuerungsprogramm erkennen

— OP-Betriebsart im Steuerungsprogramm auswerten

— Lebenshit des OP im Steuerungsprogramm auswerten

ProTool Benutzerhandbuch
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Einrichten des
Schnittstellen-
bereiches

Zahlrichtung der
Bits

11-2

Der Schnittstellenbereich ist bei ProTool unter dem Meniiektystem-
Bereichszeigefestzulegen. AuRerdem muf3 in der Steuerung der Bereich vor-
handen sein. Bild 11-1 zeigt den Aufbau des Schnittstellenbereiches.

Datenwort

n+0 Steuerbits
n+l reserviert
n+2 Auftragsfach
n+5
n+6 Riickmeldebits
n+7 reserviert
n+8 Versionsnummer
n+9 Uhrzeit

n+11

n+12 Datum

n+14

n+15 reserviert

n+25

Bild 11-1 Aufbau des Schnittstellenbereiches in
Datenworten

In einem Datenwort ist die Zahlrichtung der Bits abhéngig von der Steue-
rung. Dies kann sein von rechts nach links (rechtiks) beginnend mit 0
oder von links nach rechts (links rechts) beginnend mit 1.

Werden in der nachfolgenden Beschreibung Datenworte bildhaft dargestellt,
so sind jeweils zwei Bilder vorhanden. Bei der Erlauterung der Bits, wird die
Bithummer

— bei Zahlrichtung rechts. links ohne Klammer dargestellt

— bei zahlrichtung links- rechts mit Klammer dargestellt

ProTool Benutzerhandbuch
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11.1.1 Steuer- und Rickmeldebits

Einflhrung Fur die Steuer- und Riickmeldebits ist je ein Wort vorhanden. Wort n+0 ent-
halt die Steuerbits. Die Steuerbits werden von der Steuerung geschrieben und
vom OP gelesen. Wort n+6 enthalt die Riickmeldebits. Diese werden vom OP
geschrieben und von der Steuerung gelesen.

Detaillierter Auf- Die nachfolgenden Bilder zeigen den detaillierten Aufbau der Steuer- und
bau der Steuer- Ruckmeldebits. Danach folgt die Beschreibung, wie die Synchronisation zwi-
und Ruckmeldbits schen OP und Steuerung durch Setzen der Bits erfolgt.

Steuerbits Wort n+0

|15]14[13]12]11]10| 9| 8] 7| 6]5 ] 4] 3[2 [ 1] 0]

Ubertragung
fehlerhaft

Ubertragung
fehlerfrei

Rickmeldebits Wort n+6

|15]14[13]12]11]10[ 9] 8] 7| 6[5 [ 4] 3]2 [ 1] 0]

Datenubertragung
beendet

Datenfach ist
gesperrt

Lebensbit
OP-Betriebsart
OP-Anlauf

Bild 11-2 Steuer— und Ruckmeldebits fur Zahlrichtung rechtiéinks
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OP-Anlauf

OP-Betriebsart

Lebensbit

Steuerbits Wort n+0

l1]2[ 3] 4]s]6]|7]8] 9]10[11]12]13[14]15] 14

Ubertragung
fehlerhaft

Ubertragung
fehlerfrei

Rickmeldebits Wort n+6

1] 2] 3] 4] s]e]7]8] 9]10[11]12]13[14]15] 14

Datenlbertragung
beendet

Datenfach ist
gesperrt

Lebensbit
OP-Betriebsart
OP-Anlauf

Bild 11-3 Steuer— und Ruckmeldebits fur Zahlrichtung linksechts

Bit O(16) in Ruckmeldebits
1= OP ist angelaufen
0= OP lauftan

Das Bit wird durch das OP nach Beenden des Anlaufs gesetzt.

Bit 1(15) in Ruckmeldebits
1= OP ist Offline
0 = OP im Normalbetrieb

Das Bit wird gesetzt, falls das OP vom Bediener Offline geschaltet wurde. Im

Online-Zustand ist das Bit a0f

Bit 2(14) in Rickmeldebits

Das Lebensbit soll sicherstellen,dal eine eventuelle Unterbrechung der Ver-
bindung vom OP zur Steuerung sofort erkannt wird. Das OP invertiert in re-

gelmaRigen Abstanden das Lebensbit im Schnittstellenbereich.

* Die Zahl in Klammern gilt fiir die Z&hlrichtung links rechts

11-4
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Synchronisierung
bei der
Ubertragung von
Datensatzen und
indirekten
Variablen

Ubertragung
OP - Steuerung
(Anstol3 vom OP)

Schritt 1:

Schritt 2:

Schritt 3:

Schritt 4:

Schritt 5:

Schritt 6:

Steuerbits:

Bit 10(6) 1 = Datensatz/Variable ist fehlerhaft
0 = Auswertung nicht erfolgt

Bit 9(7) 1 = Datensatz/Variable ist fehlerfrei
0 = Auswertung nicht erfolgt

Ruckmeldebits:

Bit 9(7) 1 = Datenibertragung beendet

0 = Auswertung nicht erfolgt

Bit 8(8) 1= Datenfach ist gesperrt
0 = Datenfach ist frei

Die Steuer- und Ruckmeldebits im Schnittstellenbereich synchronisieren die
Ubertragung von Datensatzen. Der Standardfall ist, daf? die Ubertragung
durch Bedienung am OP angestofR3en wird.

Die nachfolgende Beschreibung zeigt den Ablauf, wie das OP die Synchroni-
sierbits setzt und wie das Steuerungsprogramm darauf reagieren muf3.

Bit 8(8) der Riickmeldebits wird vom OP geprift. Ist das Bit 8(8)Lag#-
setzt (= Datenfach gesperrt) wird die Ubertragung mit einer Systemfehler-
meldung beendet. Ist das Bit 8(8) aufso setzt das OP das Bit duf

Das OP tragt die Kennungen in das Datenfach ein.

Bei einem indirekt zu Ubertragenden Datensatz werden auch die Werte der
Variablen in das Datenfach geschrieben. Bei einem direkt zu Gbertragenden
Datensatz werden die Werte der Variablen in die projektierte Adresse ge-
schrieben.

Das OP setzt das Bit 9(7) der Ruckmeldebitslauf
(= Datenuibertragung beendet).

Quittieren Sie im Steuerungsprogramm, ob die Ubertragung fehlerfrei oder
fehlerhaft war.

Fehlerfrei: Bit 9(7) wird auf 1 gesetzt

Fehlerhaft: Bit 10(6) wird auf 1 gesetzt

Das OP setzt Bit 9(7) und 8(8) der Riickmeldebits zurtick.

Im Steuerungsprogramm sind Bit 10(6) und 9(7) zuriickzusetzen.

* Die Zahl in Klammern gilt fiir die Z&hlrichtung links rechts
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11.1.2 Datenbereiche im Schnittstellenbereich

Allgemeines

Auftragsfach

Versionsnummer

11-6

In diesem Unterkapitel wird der Aufbau und die Verwendung der Anwender-
Datenbereiche beschrieben, die sich im Schnittstellenbereich befinden.

Uber das Auftragsfach lost die Steuerung eine Aktion am OP aus. Alle ande-
ren Bytes sind Bereiche, in die das OP Daten schreibt. Diese Bereiche kon-
nen von dem Steuerungsprogramm ausgewertet werden. Nachfolgend sind
die Bytes im Einzelnen beschrieben.

Wort n+2 bis n+5:
Uber das Auftragsfach kénnen dem OP Steuerungsauftrage tibergeben und
damit Aktionen am OP ausgel6st werden.

Das Auftragsfach besteht aus vier Worten. Im ersten Wort des Auftragsfaches
steht die Auftragsnummer. In den weiteren Worten sind die Parameter des
Auftrages (maximal 3) einzutragen.

Auftragsfach:
Datenwort
n+2 Auftrags-Nr.
Parameter 1
Parameter 2
n+5 Parameter 3

Ist das erste Wort des Auftragsfaches ungleich Null, wertet das OP den Steue-
rungsauftrag aus. Anschliel3end setzt das OP dieses Datenwort wieder auf
Null. Aus diesem Grund muissen zuerst die Parameter in das Auftragsfach
eingetragen werden und dann erst die Auftragsnummer.

Die moglichen Steuerungsauftrage sind mit Auftragsnummern und Parame-
tern im Anhang B aufgelistet.

Wort n+8

Das OP tragt in das Wort n+8 die Versionsnummer des Treibers ein. Sie kann
im Steuerungsprogramm ausgewertet werden.

ProTool Benutzerhandbuch
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Datum und Uhrzeit
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Uhrzeit
Datum

Wort n+9 bis

n+11

Wort n+12 bis n+14

Durch den Steuerungsauftrag 41 kann die Ubertragung von Uhrzeit und
Datum aus dem OP zur Steuerung angestof3en werden.

Bild 11-4 zeigt den Aufbau des Datenbereiches. Alle Angaben sind BCD-

codiert.

Adresse
n+9

n+10
n+11
n+12
n+13
n+14

Uhrzeit ‘

Linkes Byte Rechtes Byte
nicht belegt Stunde (0...23)
Minute (0...59) Sekunde (0...59)
nicht belegt
nicht belegt Wochentag (1...7)
Tag (1...31) Monat (1...12)

Jahr (0...99) nicht belegt

Datum

Bild 11-4 Aufbau des Datenbereichs Uhrzeit und Datum

Um zu erkennen, wann Datum und Uhrzeit Gibertragen worden sind, sollten
Sie vor dem Abschicken des Steuerungsauftrages die Datenwobte auf

setzen.
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11.2 Tastatur- und LED-Abbild des OP

Anwendung

Voraussetzung

Ubertragung

Wertzuweisung

11-8

Tastenbetatigungen am OP kdnnen zur Steuerung Ubertragen und dort ausge-
wertet werden. Dadurch kann der Bediener z. B. mit einer Meldung auf die
Fehlbedienung einer Taste hingewiesen werden.

Die Leuchtdioden (LED) in den Funktionstasten des OP kdnnen von der
Steuerung aus angesteuert werden. Damit ist es z. B. moglich, dem Bediener
situationsabhangig durch eine leuchtende Tasten-LED zu signalisieren, eine
bestimmte Taste zu betétigen.

Um diese Mdglichkeit nutzen zu kénnen, missen entsprechende Datenberei-
che — sogenannte Abbilder — in der Steuerung eingerichtet und bei der Pro-
jektierung al8Bereichszeigeangegeben werden.

Die Tastatur-Abbilder werden spontan zur Steuerung Ubertragen, d. h. die
Ubertragung erfolgt immer dann, wenn am OP eine Anderung registriert
wird. Die Projektierung einer Pollzeit ist daher nicht erforderlich.

e OP25/35/37
Es werden maximal zwei gleichzeitig gedrickte Tasten Ubertragen.

e OP45
Es wird nur eine gedriickte Taste Uibertragen.

¢ Alle Tasten (auf3er SHIFT-Taste)

Solange die entsprechende Taste gedruckt ist, hat das zugeordnete Bit im
Tastatur-Abbild den Wert 1, sonst den Wert 0.

Hinweis

Wird das OP bei gedriickter Taste ausgeschaltet oder von der Steuerung
getrennt, so bleibt das entsprechende Bit im Tastatur-Abbild gesetzt.

ProTool Benutzerhandbuch
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11.3 Systemtastatur-Abbild

Aufbau

Tastatur-
Sammelbit

ProTool Benutzerhandbuch
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Das Systemtastatur-Abbild ist ein Datenbereich mit einer festen Lange von
drei Datenworten. Um das Systemtastatur-Abbild zu nutzen, ist in der Projek-
tierung unteBereichszeigeein Datenbereich vom Tyystemtastatugin-
zurichten.

Jeder Taste der Systemtastatur ist genau ein Bit im Systemtastatur-Abbild fest
zugeordnet.

Tastatur-Abbild beim OP25:

Y z wXxs T - -
[ - - AZ RIESL/ é> Eel ? @ JL|—— 1. Wort
E F|C D|A B|K L|I HlQ RO PIM N
9 Cs 7| 6 5J G4 Qs 02 1 Ul—— 2. wort
reserviert ’I,— 3. Wort
Tastatur-Sammelbit Tastatur-Sammelbit
bei Zahlrichtung rechts - links bei Z&hlrichtung links - rechts
Tastatur-Abbild beim OP35, OP37 und OP45
( : \| NS 9/2 a °
[ -1 | AZ DEL SHIF'I;:% AT | Qe Ei'c CTRL| :K HELEi 1. Wort
A B H PlM vV =,
Y+Z QR J /BB Gg EBF c7|: o6 s K4L ng u2 s1 T o 2 Wort
/ reserviert / 3. Wort
Tastatur-Sammelbit Tastatur-Sammelbit
bei Zahlrichtung rechts - links bei Zahlrichtung links - rechts
Hinweis

Nicht benutzte Bits durfen vom Anwenderprogramm nicht tiberschrieben
werden.

Das Tastatur-Sammelbit dient als Kontrollbit. Es wird bei jeder Ubertragung
des Tastatur-Abbildes vom OP zur Steuerung auf denWgesetzt und

sollte nach Auswertung des Datenbereichs durch das Anwenderprogramm
zurlickgesetzt werden.

Durch regelmafiges Lesen des Sammelbits kann im Anwenderprogramm
festgestellt werden, ob das Abbild der Systemtastatur erneut Ubertragen
wurde.
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11.4 Funktionstastatur-Abbild

Datenbereiche Das Abbild der Funktionstastatur kann in getrennte Datenbereiche aufgeteilt
werden, die die nachfolgende Tabelle zeigt. Um das Funktionstastatur-Abbild
Zu nutzen, ist in der Projektierung unBareichszeigeein Datenbereich vom
Typ Funktionstastatueinzurichten.

Datenbereiche OP25/35/37/45
max. Anzahl 8
Gesamtlange aller 8
Datenbereiche (Worte)

Tastenzuordnung Die Zuordnung der einzelnen Tasten zu den Bits der Datenbereiche wird bei
der Projektierung der Funktionstasten festgelegt. Dabei wird fur jede Taste
die Nummer innerhalb des Abbildungsbereichs angegeben.

Tastatur- Das hochste Bit im letzten DatenwietlesDatenbereichs ist das

Sammelbit Tastatur-Sammelbit. Es dient als Kontrollbit. Bei jeder Ubertragung des
Tastatur-Abbildes vom OP zur Steuerung wird das Tastatur-Sammelbit auf
den Wertl gesetzt. Nach Auswertung des Datenbereichs durch das Anwen-
derprogramm sollte das Tastatur-Sammelbit zurlickgesetzt werden.

Durch regelméafiges Lesen des Sammelbits kann im Anwenderprogramm
festgestellt werden, ob ein Block erneut tibertragen wurde.

ProTool Benutzerhandbuch
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11.5 LED-Abbild

Datenbereiche Das LED-ADbbild kann in getrennte Datenbereiche aufgeteilt werden, wie die
nachfolgende Tabelle zeigt. Um das LED-Abbild zu nutzen, ist in der Projektie-
rung unteBereichszeigeein Datenbereich vom TyED-Abbild einzurichten.

Datenbereiche OP25/35/37/45
max. Anzahl 8
Gesamtlange aller Datenbereiche (Worte) 16

Pollzeit Wird fiir einen Datenbereich die Pollzeit 0 angegeben, so wird dieser nicht

zyklisch zum OP Ubertragen. Zur Ansteuerung der Leuchtdioden muf3 dann
der Steuerungsauftrag Nr. 42 (siehe Anhang B) verwendet werden.

LED-Zuordnung Die Zuordnung der einzelnen Leuchtdioden zu den Bits der Datenbereiche
wird bei der Projektierung der Funktionstasten festgelegt. Dabei wird fir jede
LED die Nummer des Abbildungsbereiches und die Bithummer innerhalb
dieses Bereiches angegeben.

Die Bitnummer (n) bezeichnet das erste von zwei aufeinanderfolgenden Bits,
die insgesamt vier verschiedene LED-Zustande steuern (siehe Tabelle 11-1):

Tabelle 11-1 LED-Funktionen fiir Zahlrichtung rechtslinks

Bitn +1 Bit n LED-Funktion
0 0 Aus
0 1 Blinken mit ca. 2 Hz
1 0 Blinken mit ca. 0,5 Hz
1 1 Dauerlicht

Tabelle 11-2  LED-Funktionen fur Z&ahlrichtung links rechts

Bitn +1 Bit n LED-Funktion
0 0 Aus
0 1 Blinken mit ca. 0,5 Hz
1 0 Blinken mit ca. 2 Hz
1 1 Dauerlicht
Ausnahme Das OP45 hat nur eine Blinkfrequenz von 0,5 Hz. Sie 16sen das Blinken aus,

indem Sie entweder Bit n oder Bit n+1 setzen.
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Darstellungs-
ebenen

Oberflachen-
sprache

Projektierungs-
sprache
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Bei Sprachen ist generell zwischen zwei Darstellungsebenen zu unterschei-
den. Dies sind:

¢ die Oberflachenspracheon ProTool und

¢ die Projektierungssprachgir das OP.

Die Oberflachensprachist die Sprache, in der die Texte in den Menus und
Dialogboxen von ProTool angezeigt werden. Die Oberflachensprache fir
ProTool ist bei der Installation festzulegen. Einstellbar sind die Sprachen
Deutsch, Englisch, Franzdsisch, Italienisch und Spanisch.

Die Projektierungssprachist die Sprache, in der die Projektierung erstellt

wird. Dies ist die Sprache, in der die Projektierung am OP erscheint.

Die Projektierung kann in allen unter Windows verfligbaren Sprachen erstellt
werden. Von den mdglichen Projektierungssprachen kénnen unter dem Menu-
punktZielsystem- Sprachzuweisungaximal drei gleichzeitig auf das OP
geladen werden.

Beim Aufruf von ProTool ist die Projektierungssprache die gleiche wie die
Oberflachensprache. Geandert wird die Projektierungssprache unter dem
MenupunktBearbeiten- SprachenWollen Sie eine andere Projektierungs-
sprache einstellen oder haben Sie die Projektierung in einer Sprache fertigge-
stellt und wollen nun die n&chste Sprache ausprojektieren, so wéhlen Sie die-
sen Menupunkt an. Es erscheint die im Bild 12-1 dargestellte Dialogbox.

Editiersprache:
Deutzch IEI
| Abbrechen
Beferenzzprache:
Deutzch IEI

Bild 12-1 Dialogbox fur Spracheinstellungen
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Editiersprache und
Referenzsprache

Objekte mit
sprachabhangigen
Texten

Projektierung
in mehreren
Sprachen

Sprachabhéngige
Zeichensétze

12-2

In der DialogboxSprachersind dieEditierspracheund dieReferenzsprache
anzugeben.

¢ Die Editiersprachést die aktuelle Projektierungssprache, in der projek-
tierbare Texte eingegeben werden.

» Die Referenzsprachist im Sinne der Ubersetzung zu verstehen. Wenn
z. B. in der zweiten Sprache projektiert wird, kann der Text der ersten
Sprache als Referenzsprache eingeblendet werden. Damit sehen Sie die
erste Sprache als Vorlage zur Ubersetzung.

Folgende Objekte enthalten sprachabhangige Texte:
— Betriebsmeldungen,
— Stérmeldungen,
— Bilder,
— Rezepturen,
— Textlisten und

— Infotexte.

Wenn Sie eine Projektierung in mehreren Sprachen erstellen, sollten Sie zu-
erst nur eine Sprache ausprojektieren und diese Projektierung mit dem Steue-
rungsprogramm austesten. Anschlie3end kénnen Sie dann die Texte in den
weiteren Sprachen eingeben.

Hinweis

Wenn Sie eine Projektierung &ndern wollen, die bereits in mehreren Spra-
chen erstellt wurde, so vermeiden Sie bei Betriebs- und Stérmeldungen mit
projektierten Feldern das nachtragliche Verschieben dieser Felder. Da keine
feste Zuordnung zwischen einem Feld und dessen Position innerhalb des
Textes besteht, sollten — falls erforderlich — statt der Felder die Texte ver-
schoben werden.

In Bildern kdnnen unter dem Menipurdielsystem- Zeichenséatzeusatz-

lich die Zeichenséatze sprachabhéangig eingestellt werden. Abhangig von der
gewabhlten Editiersprache kdnnen Sie maximal drei sprachabhéngige Zei-
chensatze projektieren. Ein weiterer Zeichensatz ist sprachunabhangig. Er
gilt fir alle Editiersprachen.

Der erste sprachabhangige Zeichensatz wird z.B. fur Meldungen und Textli-
sten verwendet und mul3 eine Zeichengrof3e voh@Bhaben. Bild 12-2 zeigt
die Dialogbox.

ProTool Benutzerhandbuch
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Sprachabhéngige
Tastaturbelegung
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Windows Schriftarten: Sprache:
[spanisch 2]
Courner Sprachabhangig: Ehbischen
Coutior New BT Cladad R AR
M5 LineDraw PT Standard [8 X 8)
MS LineDraw PT Standard [16 X 16]
PT Standard
PT Symbol 1
PT Symbaol 2 o
PT Symbol elect. Sprachunabhangig:
IPT Symbol 1 (8 X 16)
rAttribute Muster
L [ Fett 1234567898abc0EFGABCOEFG
I3 X8 :I [ Kursiv

Bild 12-2 Sprachabhangige Zeichensétze einstellen

Hinweis

Schalten Sie am OP die Sprachen um, werden auch die zugehérigen sprach-
abhangigen Zeichensatze umgeschaltet. Dies ist bei den Sprachen von Be-
deutung, deren Zeichensétze nicht im ANSI-Code enthalten sind.

Wenn Sie unter dem MenUpuriearbeiten— Sprachen..im Eingabefeld
Editierspracheeine Sprache auswahlen, wird der entsprechende Zeichensatz
geladen und die Tastaturbelegung geéandert. Unterscheidet sich die Editier-
sprache von der Windows—Sprache, erscheint ein Tastaturabbild mit der
neuen Tastaturbelegung am Bildschirm (siehe Bild 12-3). Sie sehen nun, wo
sich auf ihrer Tastatur die abweichenden Zeichen befinden und kdnnen diese
eingeben. Es besteht aber auch die Mdglichkeit, direkt mit dem Cursor auf
die Tasten des Tastaturabbilds zu klicken, um Zeichen in einen Editor einzu-
geben.

Franzosisch / PT Standard |
s e || -] _e]ala]=]
Teab | |z | e | /x| fv | u{ i fo| /o { /=[]

Caps q|s|(d| f|lag|h]|. k(1 |(m|0O| = <
shift] ¢ |lw | x| e v b || ]| 2] ] shn
[Etr] Ak Space AlGr [Etr]

Bild 12-3 Beispiel flr ein Tastaturabbild: Editiersprache Franzésisch
Das Tastaturabbild verschwindet automatisch wieder vom Bildschirm, wenn

Sie die Editiersprache wieder auf die Windows—Sprache uméndern. Sie kon-
nen es aber auch Uber den MenupUrgkister—» Tastaturdeaktivieren
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OP-Sprachen
einstellen

OP-Sprachen
erweitern

12-4

Bevor die Projektierung zum OP Ubertragen wird, sind unter dem Menipunkt
Zielsystem- Sprachzuweisungdie OP-Sprachen einzustellen (Bild 12-4).

= Sprachzuweisung
Sprachen: OP-5prachen: (1] 4 I

Deutsch Italienizch
Englizch Englizch Abbrechen
Franzosisch IIEM

Spanizch

Bild 12-4 OP-Sprachen einstellen

Die OP-Sprachen sind die Sprachen, die am OP anwéhlbar sind. Wéhlen Sie
nacheinander maximal drei aus den vorhandenen Projektierungssprachen als
OP-Sprache aus. Diese Sprachen werden beim Transfer zum OP mit Ubertra-
gen. Die erste eingetragene Sprache ist diejenige, die nach dem Hochlauf des
OP eingestellt ist. Im laufenden Betrieb kann am OP die Sprache (ber das
StandardbildSystemeinstellungamgeschaltet werden.

Mit dieser Schaltflache wéhlen Sie nacheinander maximal
= drei OP-Sprachen aus der linken Auswahlliste aus.

< Mit dieser Schaltflache kbénnen Sie einzelne Sprachen aus
= der Liste der OP-Sprachen entfernen.

Die OP-Sprachen kénnen in der Projektierung geandert werden. Wenn z. B.
die gleiche Projektierung auf mehrere OP mit unterschiedlichen Sprachen
geladen werden soll, so kdnnen Sie vor dem Transfer die OP-Sprachen um-
stellen.

Standardmafig bietet ProTool die fiinf folgenden Sprachen als Projektie-
rungssprachen an. Fir jede dieser finf Sprachen stehen Standardbilder zur
Verfugung:

— Deutsch,

— Englisch,

— Franzosisch,
— ltalienisch und
— Spanisch.

Mit der Schaltflachédeukdnnen Sie die Projektierungssprachen auf alle un-
ter Windows verfligharen Sprachen erweitern.

ProTool Benutzerhandbuch
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Systemmeldungen Systemmeldungen, die am OP erscheinen, sind in den nachfolgenden 17 Spra-
und chen vorhanden. Fir jede dieser Sprachen gibt es auch die entsprechende Tasta-
Tastaturbelegung turbelegung.

— Dénisch

— Deutsch

— Englisch

— Finnisch

— Franzésisch
— Griechisch
— Hollandisch
— Italienisch

— Norwegisch
— Polnisch

— Portugiesisch
— Russisch

— Schwedisch
— Spanisch

— Tschechisch
— Turkisch

— Ungarisch

ProTool Benutzerhandbuch
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Allgemeine Einstellungen flr das Zielsy- 1 3
stem

In diesem Kapitel werden kurz alle Einstellungen beschrieben, die das OP betreffen. Einige Einstellun-
gen sind bereits in anderen Kapiteln erwahnt, wenn es der Zusammenhang erfordert. Dieses Kapitel ist
eine Zusammenfassung aller méglichen Einstellungen.

Alle Einstellungen erfolgen unter dem MenliipuBidisystem Folgende Untermenipunkte sind an-
wahlbar:

Bild/Tasten Hier wird die prinzipielle Aufteilung des Displays festgelegt. Aul3erdem sind
hier die Funktionstasten zu belegen. Die Belegung gilt fiir die gesamte Pro-
jektierung. Die Funktionstasté¢x kdnnen nur unter diesem Menupunkt be-
legt werden. Sollen Funktionstastex global belegt werden, so ist dies
ebenfalls unter dem MenUpuriild/Tastendurchzufiihren. Lokale Belegun-
gen erfolgen in Bildern (siehe auch Kapitel 5.7).

Funktionen Hier kbnnen Funktionen global projektiert werden. Die dort angegebenen
Funktionen sind nicht einzelnen Objekten zugeordnet, sondern werden, ab-
hangig von der projektierten Bedingung, immer ausgefuhrt.

Parameter Hier werden generelle Einstellungen fur das OP vorgenommen. Der MenU-
punkt ist in zwei Untermenipunkte aufgeteilt:

Meldungen Dieser Menlpunkt enthélt editoriibergreifende Einstellun-
gen. Hierzu gehoren die Protokollierung von Meldungen,
Anzeigeart fur Stormeldungen, Warnung bei Pufferiiberlauf,
sprachabhéangige Kennzeichnung der Meldungen im Puffer
und Uberschriften fiir Seite und Puffer.

Sonstiges Hier legen Sie allgemeine Einstellungen fest, wie z. B. das
Palwort fur den Superuser, das sprachabhangige Zeit- und
Datumsformat, den Parametersatz fir Rezepturen sowie den
reservierten Datensatzspeicher fur Flash und Jeida-Modul.

Drucker Hier sind alle Einstellungen fir den Drucker vorzunehmen, der am OP ange-
schlossen ist. Dazu gehdren der Druckertyp und die Schnittstellenparameter.
Mit dem Einrichten eines OP-Druckers wird automatisch eine Symbolliste
mit der Bezeichnung_OP_DRUCKERNgelegt. Diese Symbolliste wird im
mitgelieferten Standardbild fir Druckereinstellungen verwendet. Die Einstel-
lungen fiir die OP-Drucker sind in den folgenden zwei Untermeniipunkten
vorzunehmen:

ProTool Benutzerhandbuch
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Speicherbedarf

Steuerung

Bereichszeiger

Sprachzuweisung

Zeichensatze

13-2

Schnittstelle  Hier sind die Schnittstellenparameter festzulegen, wie z. B.
Baudrate, Pegel (TTY oder V.24) und an welche Schnitt-
stelle der Drucker physikalisch angeschlossen ist.

Einstellungen Hier ist der Druckertyp festzulegen. Es kénnen mehrere
Drucker als OP-Drucker definiert werden. Fir das OP ist
der erste Drucker in der Textliste der Standarddrucker. Wird
ein anderer Drucker als der Standarddrucker angeschlossen,
so ist der Druckertyp tber das StandardBil6PRINTER
online am OP umzuschalten.

Mit Auslieferung von ProTool sind in der Auswabhlliste bereits einige Drucker
definiert. Sie kdnnen jedoch weitere Drucker zu dieser Auswabhlliste hinzufu-
gen. Gegebenenfalls sind fir diese Drucker die Steuerzeichen entsprechend
der Angaben im jeweiligen Druckerhandbuch zu definieren.

zeigt den Speicherbedarf an, den die Projektierung im OP-Speicher bendtigt.

Hier wird die Steuerung festgelegt, an die das OP angekoppelt ist. Gleichzei-
tig ist auch das Protokoll mit den Protokollparametern einzustellen, Giber das
OP und Steuerung miteinander kommunizieren.

Hier sind die Datenbereiche festzulegen, die zur Kommunikation zwischen
OP und Steuerung erforderlich sind. Die Datenbereiche miussen in der Steue-
rung vorhanden sein. Uber den MeniipuB&teichszeigewird dem OP be-
kanntgegeben, auf welche Datenbereiche es zugreifen soll. Welche Datenbe-
reiche eingestellt werden muissen, ist abhangig davon, welche Objekte
projektiert werden. Die Tabelle 13-1 enthalt eine Ubersicht, wann welche
Datenbereiche erforderlich sind.

Hier werden die Sprachen eingestellt, die am OP verfiigbar sein sollen. Die
Projektierung kann in allen Windows-Sprachen erstellt werden. Davon sind
maximal drei Sprachen als OP-Sprache einstellbar.

Hier werden die Zeichensatze eingestellt, die in der Projektierung verwendet
werden kénnen. Dies sind drei sprachabhangige Zeichensatze und ein sprach-
unabhéangiger Zeichensatz. Mit den sprachabhédngigen Zeichensatzen kénnen
Sie z. B. auf Sonderzeichen zugreifen oder unterschiedliche Textlangen in

den einzelnen Sprachen durch unterschiedliche SchriftgréRen ausgleichen.

Der sprachunabhéngige Zeichensatz wird auch fiir die Symbole verwendet.

ProTool Benutzerhandbuch
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Ubersicht Die Tabelle 13-1 zeigt, wer lesend und wer schreibend auf die einzelnen Da-
tenbereiche zugreift, die unter dem MenlUpWBteichszeigeprojektiert
werden kénnen. Die Bereichszeiger sind alphabetisch sortiert. Hierbei haben
die Abkirzungen "R” und "W” folgende Bedeutung:

R lesender Zugriff (read)
W  schreibender Zugriff (write)

Tabelle 13-1  Verwendung der Datenbereiche

Datenbereich Erforderlich fiir OP Steuerung

Anwenderversion Versionspriufung durch das OP R w

Betriebsmeldungen | Projektierte Betriebsmeldungen R w

Bildnummernfach Auswertung von der Steuerung, welches Bild im| W R
Moment aufgeschlagen ist

Datenfach Rezepturen; W/R R/W
Indirekte Ubertragung von Variablen

Funktionstastatur Auswertung von der Steuerung, welche Funktiops- W R
taste gedruickt wurde

Kurvenanforderung | Projektierte Kurven mit "Triggerung tber Bit” und W R
"gesamten Puffer lesen”

Kurvenubertragung 1 | Projektierte Kurven mit "Triggerung Uber Bit” und R w
"gesamten Puffer lesen”

Kurveniubertragung 2 | Projektierte Kurven mit "Triggerung Uber Bit”, R w
"gesamten Puffer lesen” und "Wechselpuffer”

LED-Abbild Ansteuerung der LEDs von der Steuerung R W

Quittierung-SPS Quittierung einer Stérmeldung von der Steuerung R w

Quittierung-OP Meldung des OP zur Steuerung, dal3 eine Stor- W R
meldung quittiert wurde

Schnittstellenbereich | Kommunikation zwischen OP und Steuerung W/R R/W
(bei SIMATIC S5 unbedingt erforderlich)

Stérmeldungen Projektierte Stérmeldungen R w

Systemtastatur Auswertung von der Steuerung, welche System W R
taste gedruckt wurde
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Projektierung generieren und Transfer 14
zum Zielgeréat

Generieren

Transfer
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Die Projektierung muf3 zuerst generiert werden, bevor sie zum OP (bertragen
werden kann. Generieren bedeutet, dalR aus der Projektierung eine auf dem
OP ablauffahige Datei erzeugt wird.

Beim Generieren werden bereits Konsistenzprufungen durchgefuhrt. Fehlen
Angaben oder sind die Angaben falsch, so werden entsprechende Fehlermel-
dungen in ein Statusfenster geschrieben. Wenn z. B. Betriebsmeldungen pro-
jektiert wurden, jedoch unt&ereichszeigekein Betriebsmeldebereich ein-
gerichtet wurde, so wird eine Fehlermeldung ausgegeben.

Beim Transfer wird nicht nur die generierte Datei zum OP Ubertragen, son-
dern auch die Firmware. Das OP selber ist nur die Hardware einschliel3lich
Flash- und RAM-Speicher. Mit dem Projektierungswerkzeug ProTool wird
auch die Firmware fir das OP mit ausgeliefert.
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14.1 Ubertragung der Projektierung zum OP

Ubertragungsarten

Baudrate

Die Ubertragung der Projektierung kann geratespezifisch auf zwei Arten
durchgefiihrt werden:

— Seriell, Gber eine direkte Verbindung vom PG/PC zum OP.

— Uber MPI-Netzkonfiguration (nicht bei OP45).
Hierbei befinden sich PC/PG und OP in der MPI-Netzkonfiguration.
Die Ubertragungsparameter werden tiber den Menuietki — Trans-
ferparameteringestellt.

Existiert auf dem OP noch keine Projektierung, so ist nur eine serielle Uber-
tragung maoglich. Erst wenn bereits eine Projektierung auf dem OP vorhanden
ist, kann ein Transfer tber MPI erfolgen.

Beim Einstellen der Baudrate ist folgendes zu beachten:

— Bei einem AnschluBkabel fir TTY-Pegel (PG-Kabel) darf nur eine Baud-
rate von maximal 9600 Baud eingestellt werden. Hohere Baudraten kén-
nen nur mit einem AnschlufZkabel fur V.24-Pegel verwendet werden.

— Bei PC/PG mit geringerer Performance muf3 die voreingestellte Baudrate
von 56000 Baud schrittweise verringert werden, bis eine zuverlassige
Ubertragung moglich ist. Geringe Performance des PC/PG bedeutet z. B.
ein 80386 Prozessor und/oder eine Taktfrequenz von 25 MHz.

14.1.1 Ubertragung der Projektierung bei OP25, OP35 und OP37

Serielle
Ubertragung

14-2

Zum Ubertragen der Projektierung vom PG/PC zum OP sind folgende Schrit-
te durchzufuihren:

1. OP mit Verbindungskabel an PC/PG anschlie3en
(sieheGeratehandbuch OP25, OP35, OPd&wn. Geratehandbuch OP37

2. OP in Transfer-Modus stellen
(sieheGeratehandbuch OP25, OP35, OPdaw. Geratehandbuch OP37

3. Serielle Schnittstelle des PG/PC unter dem Menlpunkt
Datei —» Transferparameteeinstellen.

4. Die Ubertragung der Projektierung tiber den Meniipunkt
Datei —» Transferstarten.

5. Wenn die Ubertragung beendet ist, lauft das OP hoch und zeigt das Start-
bild an.
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Ubertragung Zum Ubertragen der Projektierung vom PG/PC zum OP25, OP35, OP37 sind
Uber MPI folgende Schritte durchzufiihren:

1. PG/PC in die MPI-Netzwerkkonfiguration einbinden. Hierzu ist eine MPI-
Baugruppe im PG/PC erforderlich. Auf3erdem muf3 die STEP 7 Software
installiert sein.

2. OP in die MPI-Netzwerkkonfiguration einbinden. Beachten Sie hierzu
auch nachfolgende Hinweise fiir die MPI-Adresse.

3. OP in Transfer-Modus stellen
(sieheGeratehandbuch OP25, OP35, OP4&n. Geratehandbuch OP37

4. MPI-Schnittstelle des PG/PC unter dem Menipunkt
Datei —» Transferparameteeinstellen.

5. Die MPI-Adresse des OP25, OP35, OP37 angeben unter dem Menupunkt
Datei - Transferparameter. Bearbeiten

6. Die Ubertragung der Projektierung iiber den Meniipunkt
Datei —» Transferstarten.

7. Wenn die Ubertragung beendet ist, lauft das OP hoch und zeigt das Start-

bild an.
MPI-Adresse In Bild 14-1 ist eine MPI-Konfiguration mit OP35 dargestellt. Wenn Sie ein
einstellen OP35 in die MPI-Konfiguration einbinden, das noch keine Projektierung ge-

laden hat, so hat es defaultmaRig die MPI-Adrésse

S7-300

CPU

MPI

0]

OP35 OP35 PG

Bild 14-1 MPI-Konfiguration mit OP35

Wenn Sie jetzt eine Projektierung tber MPI auf das OP35 laden, miissen Sie
die MPI-Adressd angeben. In der Projektierung haben Sie dem OP35 je-
doch die MPI-Adressg gegeben. Nach der Ubertragung der Projektierung
hat das OP35 jetzt die MPI-Adresse

ProTool Benutzerhandbuch
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Mehrere OP in die
MPI-Konfiguration
einbinden

Wenn Sie mehrere OP25/35/37 in die MPI-Konfiguration einbinden wollen,
kénnen Sie dies nur nacheinander tun. Schlie3en Sie erst ein Gerét physika-
lisch an. Ubertragen Sie dann die Projektierung. Danach kénnen Sie erst das
nachste Gerat physikalisch anschlieBen. Wirden Sie erst beide Geréate physi-
kalisch anschlieRen und dann die Projektierung Ubertragen, wirde dies zu
AdreR3konflikten fihren. Beide Gerate haben namlich die gleiche Adresse.
Dies ist in der MPI-Konfiguration nicht zulassig.

14.1.2 Ubertragung der Projektierung bei OP45

Ubertragungsarten

Projektierung auf
PC/PG erstellt

Projektierung auf
OP45 erstellt

14-4

Beim OP45 kann der Transfer der Projektierung auf zwei Arten durchgefihrt
werden. Dies ist abhangig davon, auf welchem Gerat — PC/PG oder OP45 —
die Projektierung erstellt worden ist.

Der Transfer ist wie im Kapitel 14.1.1 (serielle Ubertragung) beschrieben
durchzufihren

oder
die generierte Dateiamefud wird auf eine Diskette kopiert. Schalten Sie
das OP45 in den DOS-Betrieb und kopieren Sie die bataie.fud unter
dem Namer©OP45.fud auf das Laufwerlo:\ . Bei jedem Hochlauf des
OP45 im Normalbetrieb (Bedienen und Beobachten) ist die Projektierung mit
der Bezeichnun®:\OP45.fud  aktiv.

Wurde die Projektierung auf dem OP45 im DOS-Betrieb erstellt, so ist die
generierte Datelamefud auf das Laufwerk D:\ mit dem Namen
D:\OP45.fud  zu kopieren. Bei jedem Hochlauf des OP45 im Normalbe-
trieb (Bedienen und Beobachten) ist die Projektierung mit der Bezeichnung
D:\OP45.fud  aktiv.

Hinweis

Geben Sie beim Kopieren der generierten Datei immer den vollstandigen
Namen an. Aufgrund eines DOS-Problems kann es bei der Verwendung von
Wildcards (z. B. *) vorkommen, daf3 nicht die gesamte Datei kopiert wird.
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14.2 Verwaltung der Projektierungsdaten im OP

Flash Der Flash-Speicher im OP entspricht der Festplatte eines PCs. Die Daten im
Flash-Speicher bleiben auch dann erhalten, wenn die Spannung abgeschaltet
ist. Daher sind die Daten zunachst in den Flash-Speicher zu laden. Wenn das
OP hochlauft Iadt es selbstandig die Daten aus dem Flash in das RAM. Die
Daten werden im Flash in komprimierter Form abgelegt.

RAM Der RAM-Speicher entspricht dem Hauptspeicher eines PCs. Die Daten im
RAM sind nach Abschalten der Spannung geldscht. Bild 14-2 zeigt die Daten
in den verschiedenen Speichermedien. Im RAM liegen die Daten in unkom-
primierter Form und benétigen daher mehr Speicherplatz als im Flash. Dies
gilt sowohl fur die Projektierungsdaten als auch fur die Firmware.

Nutzen Gegenuber dem internen Flash bietet das Jeida / PCMCIA-Modul folgende
Vorteile:

* Das Jeida / PCMCIA-Modul ist ein transportables Speichermedium, z. B.
kdnnen Rezepturdaten von einem OP zum anderen transportiert werden.

* Projektierungen sind direkt vom Modul ablauffahig, da das OP erkennnt,
ob ein Modul gesteckt ist, und in diesem Fall zuerst auf das Modul
zugreift und danach erst auf das interne Flash.

e Mit bis zu 16 MByte Speicherkapazitat ist Platz fir umfangreichere Pro-
jektierungen oder eine groRere Anzahl von Rezepturdatensatzen.

Speicher-Modul Das Speicher-Modul (PCMCIA/Jeida) ist ein externer Speicher, vergleichbar
mit einer Diskette. Es ist dem Flash-Speicher tibergeordnet. Das Speicher-
Modul kann verwendet werden

¢ um die Daten des internen Flash des OP zu archivieren (Backup),
¢ um auf die gespeicherten Daten wieder zurtickzugreifen (Restore),
* um Rezepturdatensétze zu laden oder zu speichern,

e um die Daten von einem Projektierplatz auf ein anderes Ziel-OP zu laden
ohne den Einsatz eines PC/PG,

¢ als Speichermedium anstelle des internen Flash oder zuséatzlich zum
Flash.

Bei den oben angesprochen Daten handelt es sich um: Firmware, Projektie-
rung und/oder Datensatze.
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Speicherbedarf
fur Datensétze

Datensatze

anlegen

Erstubertragung

14-6

Speicher-Modul Flash (1 MByte) RAM (2 MByte)

ﬁDatensétze \ _Projektierung

rme T
\ Datensatze \\

[ Projektierung | [ Projektierung |

T aaa AT I P raEma T ET T
Al Firmware It‘ﬁ :‘;‘.ﬂ Firmware Eﬁ‘t

T A A A A AR 3
Cab af af af af afaf of of
:¢§¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢§¢
:Esﬂ Firmware ¢§
Falaf af afaf af af af af
el bt hekcics

(Externer Speicher) (Festplatte) (Hauptspeicher)

Bild 14-2 Verwaltung der Projektierungsdaten im OP

Unter dem MenulpuniZielsystem- Parameter— Sonstigekénnen Sie den
reservierten Datensatzspeicher fir den Flash-Speicher und das Speicher-Mo-
dul festlegen. Maximal kénnen 448 kByte fiir den Flash-Speicher und

384 kByte fur das Speicher-Modul reserviert werden. Berlcksichtigen Sie,
dalB 64 kByte des Flash—Speichers fiir Verwaltungsdaten verwendet werden.

Datensétze kdnnen nur am OP angelegt werden. Als Speichermedium kénnen
der Flash-Speicher und das Speicher-Modul verwendet werden. Ist der Be-
reich fiir Datensétze einmal angelegt worden, so wird er beim Ubertragen
einer neuen Projektierung nicht automatisch geldscht. Ist die Projektierung so
grof3, dafd sie nicht in den vorhandenen Speicherplatz hineinpalt, erfolgt eine
Abfrage zum Uberschreiben des reservierten Datensatzbereichs.

Wird zum ersten Mal eine Projektierung auf das OP geladen, so kann als
Speichermedium nur das Flash oder Speicher-Modul angewahlt werden.

Ist das Speicher-Modul gesteckt, so ist nur das Speicher-Modul anwahlbar.
Das Flash ist nicht anwahlbar. Die Firmware wird immer automatisch mit
Ubertragen.
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Differenz- Ist bereits eine Projektierung im OP vorhanden, so kann bei einer erneuten

Ubertragung Ubertragung zwischen Flash/Speicher-Modul und RAM gewéhlt werden. Bei
Ubertragung in Flash/Speicher-Modul wird nur dann die Firmware erneut
Ubertragen, wenn auf dem PC eine andere Version vorhanden ist als im OP.

Die Ubertragung in den RAM-Speicher sollte nur wéhrend der Inbetriebnah-
me erfolgen. Da der RAM-Speicher bei Spannungsausfall nicht gepuffert ist,
gehen die Daten verloren. Vorteil der Ubertragung in den RAM-Speicher ist
die Differenziibertragung. Bei der Differenziibertragung werden nur die An-
derungen zum OP (ibertragen. Damit wird die Ubertragungszeit kiirzer. Steht
die Projektierung, sollte sie anschlie3end in das Flash Ubertragen werden.
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14.3 Abhilfe bei Ubertragungsproblemen

Bei der Ubertragung der Projektierung zum OP kénnen Probleme auftreten. In den meisten Fallen ist
die Ursache eine zu hohe Baudrate oder die gleichzeitige Verwendung von anderen Treibern auf dem
PG/PC (z. B. bei Anschlu® an ein Netzwerk). Tabelle 14-1 zeigt mdgliche Probleme, die Ursache und
die Abhilfe.

Tabelle 14-1  Mdgliche Ubertragungsprobleme und ihre Ursache

Problem Ursache Abhilfe

Die Ubertragung bricht ab, nach-Das AnschluBkabel ist zu lang. Kleinere Baudrate wahlen.
dem die Meldungtine Efror
mehrmals aufgetreten ist.

Das AnschluBkabel hat eine schlechti€leinere Baudrate wahlen.
Schirmung oder Stoérsignale werden|
von anderen Geraten in das Kabel gin-
gespeist.

Die Performance des PC/PG ist zu | Kleinere Baudrate wahlen.
gering.

Ein anderer Treiber lauft im Hinter- | Kleinere Baudrate wahlen oder
grund (z. B. bei Netzwerkbetrieb) | die Dateierautoexec.bat  und
config.sys andern.

Die Ubertragung bricht ab und | Die Performance des PC ist zu Kleinere Baudrate wahlen.
ProTool stiirzt ab. gering.
Die Ubertragung kommt nicht | In der Dateisystem.ini im Kontrollieren Sie, ob in der Datei
zustande. Windows-Verzeichnis ist nicht der | system.ini folgender Eintrag vor-
Windows Standard-Kommunikationg-handen istcomm.drv= comm.drv .
treiber eingetragen, den ProTool Ist hier ein anderer Treiber eingetra-
bendtigt. gen, so benutzen installierte Kommui-
nikationsprogramme z. B. fir Mode%
oder Netzwerk einen anderen Treiber.

Andern Sie die Konfiguration Ihres
PC/PG oder installieren Sie ProTool
auf einem alleinstehenden PC/PG

Interrupt-Probleme. Andern Sie die Konfiguration lhres
Verschiedene Baugruppen benutzen PC/PG oder installieren Sie ProTool
den gleichen Interrupt. auf einem alleinstehenden PC/PG.

PG 740 SchlieRen Sie zuerst das AnschluRkabel an OP und PG an, bevor Sie Win-
dows starten.

Kommunikations- Bei vielen Schnittstellen-Baugruppen ist der SMC-Chip FDC37C665 bzw.

treiber FDC37C663 eingesetzt. Bei einigen Versionen (FDC37C665: Rev. A bis
Rev. D; FDC37C663: Rev. B) kdnnen Probleme beim Transfer der Projektie-
rung zum OP auftreten. Dieser Chip wird z. B. beim PG 740 eingesetzt.

Mit ProTool werden zwei fehlerbereinigte Treibeoihm.drv und

serial.386 ) fur diesen Chip ausgeliefert, bei denen die Probleme nicht
auftreten. Diese Treiber befinden sich einschlielich der Readme-Dateien im
VerzeichnisPROTOOL\SMC Benennen Sie die Original-Treiber im Ver-
zeichnisWINDOWS\SYSTENh comm.old undserial.old um und
kopieren Sie anschlieend die fehlerbereinigten Treiber in dieses Verzeichnis.
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Kapitel

Standard-
Protokolle

Druckanstof3
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Die aktuelle Projektierung kann insgesamt oder teilweise ausgedruckt wer-
den. Teilweise bedeutet, dalR entweder ein oder mekagitel oder ein-

zelne Seiten eindsapitelsausgedruckt werden. Die Bezeichnidapitel
bezieht sich auf den Objekttyp. Alle Objekte eines Objekttyps, wie z. B.
Bilder, Variablen usw. werden in einem separdtapitel ausgedruckt.

Mit Auslieferung von ProTool werden die folgenden Standard-Protokolle
angeboten:

— Gesamt

— Bilder
—Betriebsmeldungen
— Stérmeldungen
—Variablen

Der Druck wird unter dem MenUpunRiatei — DruckenangestofRen.

Bild 15-1 zeigt die Dialogbox. Die Einstellungen des Druckers sowie der
Druckeroptionen entsprechen automatisch den Windows Standardfunktionen,
die Sie fur lhren Rechner eingestellt haben.

Bei den Editoren fur Betriebsmeldungen, Stérmeldungen und Bilder sind in
der Mentuleiste editorspezifische Menulpunkte vorhanden. Wéhlen Sie hier
Drucken ist automatisch das zugehdrige Standard-Protokoll eingestellt.

Protokolle: Druckgualitat:
[Gesamt I METRY B
Abbrechen
Inhalt: e
Kapitelubersicht LT
Bilder ® Alles
Betieban Symboli
Betriehsmeldungen ) Spmbolik
Stormeldungen O Seiten ST
EDHZI Bis: —
[T Druck in Datei

Bild 15-1 Dialogbox Drucken
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Druck in Datei

Einzelseite
drucken

Vorschau

Einstellungen

Protokolle
erstellen und
modifizieren

15-2

Der Druck kann auch in eine Datei umgeleitet werden. Kreuzen Sie hierzu in
der DialogboxDruckendas Feldruck in Dateian. Wenn Sie jetzt mdK
bestatigen, wird der Dateiname abgefragt. Anschlie3end wird die Projektie-
rung gemal’ dem eingestellten Drucker aufbereitet und die Daten in die Datei
geschrieben.

Es kénnen auch einzelne Seiten eines Kapitels ausgedruckt werden. Klicken
Sie hierzu in der Bolnhalt das entsprechende Kapitel an und geben Sie un-
ter Bereichdie Seiten an, die Sie ausdrucken wollen.

Uber die Schaltflachansichtwird eine Vorschau des Ausdruckes auf dem
Bildschirm ausgegeben. Hier kdnnen Sie sehen, wie umfangreich der Aus-
druck wird oder auf welcher Seite ein Objekt steht. Genauso kénnen Sie auch
Ihre Einstellungen kontrollieren.

Der Ausdruck der Projektierung kann individuell gestaltet werden. Hierbei ist
zu beachten, daf3 Einstellungen fiir die Protokolle nicht projektiibergreifend
gelten. Folgende Einstellungen fiir die Protokolle sind mdglich:

— Seitenrander,

— Texte fur Kopf- und FuR3zeilen,

— Parameter fir einzelne Kapitel,

— Deckblatt gestalten,

— Anlegen von selbstdefinierten Protokollen.

Uber die SchaltflachBrotokollewird in eine weitere Dialogbox verzweigt,

in der Sie die Einstellungen fir die Druckprotokolle durchfiihren kénnen. Zu
beachten ist, dal3 die Standard-Protokolle nicht umbenannt und keine Kapitel
daraus geldscht oder hinzugefligt werden kénnen. Selbstdefinierte Protokolle
missen unter einem neuen Namen angelegt werden.

Das Deckblatt kann nur einmal angelegt werden. Uber eine Applikation kann
eine Grafik oder ein Text erstellt werden. Genauso kann eine bereits beste-
hende Datei eingebunden werden.

Seite Hier kdnnen Sie die Seitenrdnder sowie die Kopf- und Ful3-
zeile definieren.

Parameter Die Parameter sind spezifisch fur jeden Objekttyp. Ein Ob-
jekt eines Objekttyps setzt sich bei der Projektierung aus
verschiedenen Anteilen zusammen. Einige Einstellungen
sind optional, andere miissen eingetragen sein. Beim Aus-
druck kann angegeben werden, ob alle Anteile der Objekte
oder nur ausgewahlte ausgedruckt werden sollen. Bild 15-2
zeigt beispielhaft die Dialogbox, in der die Parameter fiir
Variablen angegeben werden kénnen.
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= Parameter Yariablen

¥ Inhaltzverzeichnis: 0K
[¥ Attribute

| Abbrechen

[X K.ommentar
[X Adresse [X Funktionen

[X Grenzwerte

Bild 15-2 Dialogbox Parameter fir das Kapitel Variable

Hinweis

Druckertreiber — Das Drucken der Projektierung kann bei Verwendung
von CANON-Treibern u. U. nicht mdéglich sein.
Der Ausdruck wird in diesem Fall abgebrochen.

— Beim Apple Laserdrucker wird die erste Zeile nicht
mit ausgedruckt. Bei Verwendung der Treiber flr
HP LaserJet Il PostScript oder
PostScript Printer tritt dieses Problem nicht
auf.

ASCII- Bei manchen Druckern kann es nicht ausreichen, nur in

Zeichensatz der Projektierung den ASCII-Zeichensatz einzustellen.
Vergewissern Sie sich, daR auch am Drucker der ASCII-
Zeichensatz eingestellt ist.

ProTool Benutzerhandbuch
Ausgabe 9/96 15-3



ProTool Benutzerhandbuch
Ausgabe 9/96



Verwalten der Projektierung

16

Dieses Kapitel beschreibt die Dateistruktur von ProTool und die Funktionen des Projekt-Managers.

Besonderheiten Wenn Sie ProTool mit STEP 7-Integration installiert haben, verwenden Sie
bei den SIMATIC Manager anstelle des Projekt-Managers. Er ermdglicht es Ih-
STEP 7-Integration nen nun, Projekte zu kopieren, zu verschieben, zu archivieren und zu dearchi-

vieren, genau so wie bei lhren STEP 7-Projekten. Der Projekt-Manager ist

nicht mehr anwahlbar.

16.1 Dateistruktur

Ubersicht Bild 16-1 zeigt die Dateistruktur, die bei der standardmaRigen Installation

von ProTool angelegt wird.

~[PROTOOL

—[smc
~—[STANDARD
—GRAPHLIB

Systemdateien
Firmware
Treiber
Funktionen
Zeichensatze

Treiber fur SMC-Chip
Standardbilder
Grafikbibliothek

Projektierungsbeispiele

Projekt

Bild 16-1 Dateistruktur von ProTool
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Verzeichnis Im VerzeichnisC:\PROTOOL werden alle Dateien installiert, die zum Pro-

PROTOOL gramm ProTool gehéren. Zusatzlich werden im Windows-Verzeichnis alle
Eintrage vorgenommen, die zur Initialisierung von ProTool erforderlich sind.
ProTool wird unter einer eigenen Programmgruppe eingerichtet.

Im VerzeichnisC:\PROTOOL werden auch neu erstellte Projektierungen
abgelegt. Jede Projektierung besteht aus jeweils einer Datei (N&D& ).
Diese Datei identifiziert die Projektierung. Unterschiedliche Projektierungen
sind mit unterschiedlichen Namen abzulegen. Standardmé&Rig werden die
NamenPROObis PRO65535 vorgegeben.

Beim Generieren der Projektierung wird eine Datei angelegt. Diese Datei
wird unter dem NameNAME.FUDebenfalls im Verzeichni€:IPROTOOL
abgelegt.

Verzeichnis Im VerzeichnisC:\PROTOOL\STANDARDsind die fir jedes OP mitgeliefer-

PROTOOL\STANDARD ten Standardprojektierungen abgelegt. Die Standardprojektierungen enthalten
Bilder, in denen allgemein zu verwendende Funktionen bereits ausprojektiert
sind. Zu diesen Funktionen gehéren z. B. Wechsel der Betriebsart fur Trans-
fer, Meldungsbehandlung, Druckereinstellungen und Status/Steuern Variable.

Fur jeden Geratetyp steht eine eigene Standardprojektierung zur Verfligung.
Die Standardprojektierungen werden unter folgendem Namen installiert:

Standardprojektierung fur OP fur Steuerung
s5_25.pdb OP25 SIMATIC S5
s5_35.pdb OP35 SIMATIC S5
s5_37.pdb OP37 SIMATIC S5
s5_45.pdb OP45 SIMATIC S5
S7TMPI_25.pdb OP25 SIMATIC S7
s7MPI_35.pdb OP35 SIMATIC S7
s7MPI_37.pdb OP37 SIMATIC S7
s7PPI_25.pdb OP25 SIMATIC S7
s7PPI_35.pdb OP35 SIMATIC S7
s7PPI_37.pdb OP37 SIMATIC S7

Die Standardprojektierungen enthalten bereits fertige Standardbilder.
Tabellz 16-1 zeigt die Namen der Standardbilder und welche Anwendungen
damit realisiert sind.
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Hinweis

Da Bilder nicht projektubergreifend kopiert werden kénnen, sollten Sie

immer auf die Standardprojektierung aufsetzen. Kopieren Sie daher die Stan-
dardprojektierung und arbeiten Sie dann mit der Kopie. Eine Projektierung
wird kopiert, indem sie mit ProTool unter einem neuen Namen abgespeichert

wird.

Die symbolischen Namen der Variablen in der Standardprojektierung begin-

nen mit den Zeiched _, um sie von anderen Variablen zu unterscheiden.

Tabelle 16-1 Mitgelieferte Standardbilder

Bildname

Anwendung

Z_PASSWORD

Pallwort vergeben und andern,
Einloggen

Z_PRINTER

Drucker und Druckerparameter einstellen

Z_STATUS

Status Variable zur Diagnose der Steuerung

Z_SETTINGS

Allgemeine Systemeinstellungen, wie
— Wechsel der Betriebsart

— Sprachumschaltung

— Dunkelschalten des Bildschirms

— Datum und Uhrzeit eingeben

— Erste/letzte Stérmeldung anzeigen
— Meldeprotokollierung EIN/AUS

— Puffertiberlaufwarnung EIN/AUS

Z_MESSAGES

Meldungsbehandlung, wie

— Betriebsmeldefenster aufrufen

— Betriebsmeldepuffer/-seite aufrufen
— Betriebsmeldepuffer I6schen

— Stérmeldepuffer/-seite aufrufen

— Stérmeldepuffer I6schen

Z RECORD_1

Grundfunktionen fiir die Verwendung von
Datenséatzen

Z_RECORD_2

Erweiterte Funktionen flir die Verwendung von
Datensétzen

Z_FORCE

Status/Steuern Variable

Z_SYSTEM_MENU

Ubersichtsbild fir die Standardbilder.

Von diesem Bild kann in folgende Standardbilder
verzweigt werden:

—Z_PASSWORD

—Z_PRINTER

—-Z_STATUS

—Z_SETTINGS

—Z_MESSAGES
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Verzeichnis
PROTOOL\SMC

Verzeichnis
PROTOOL\GRAPHLIB

Verzeichnis
PROTOOL\SAMPLES

16-4

Im VerzeichnisC:\PROTOOL\SMCsind die Treiber fur die serielle Daten-
Ubertragung abgelegt. In diesem Verzeichnis befinden sich u. a. auch die bei-
den Kommunikationstreibeomm.drv_undserial.386 mit den zugeho-
rigen Readme-Dateien (siehe Kagitel 14.3).

Im VerzeichnisC:\PROTOOL\GRAPHLIB ist eine Grafikbibliothek hinter-
legt, die Symbole fur unterschiedliche Themenbereiche enthalt. Die Symbole
sind in den folgenden drei Formaten vorhanden:

—in CorelDraw f.cdr )
— in Micrografix Designer*(drw )
— als Bitmap {.bmp )

Die CorelDraw- und Designer-Dateien enthalten jeweils alle Symbole eines
Themas. Die Bitmap-Dateien enthalten jeweils nur ein Symbol. Die Datei-
namen fur die Bitmaps sind fiir jedes Thema durchnumeriert. Die Bitmap-
Dateien jedes Themas sind in einem separaten Verzeichnis abgelegt. Der
Name des Verzeichnisses ist das Thema. Tabelle 16-2 zeigt, wie die Datei-
bzw. Verzeichnisnamen fir die einzelnen Themen bezeichnet sind.

Hinweis

Die mitgelieferte Grafikbibliothek ist nach dem Installieren nur in gepackter
Form vorhanden. Um die Bibliothek zu entpacken, miissen die Dateien
*.exe ausgefuhrt werden.

Im VerzeichnisC:\PROTOOL\SAMPLESsind die mitgelieferten Projektie-
rungsbeispiele fur ProTool abgelegt. Das Verzeichnis enthalt auRerdem die
Steuerungsprogramme fir die Projektierungsbeispiele. Projektierungsbeispiel
und Steuerungsprogramm sind aufeinander abgestimmit.

ProTool Benutzerhandbuch
Ausgabe 9/96



Verwalten der Projektierung

Tabelle 16-2 Dateinamen flir die Themen der Grafikbibliothek
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Name Thema

DRIVE Stellantriebe
FITTING Armaturen

VESSEL Behalter

BINARY VerknlUpfungsglieder
DOCUMENT Symbol fir Dokument
FILTER Filter

COMPUTER stilisierter PC mit Drucker
INSTRUM Zeigerinstrument
CARDFILE Symbol fur Kartei
BUTTFLY Klappen

COOLTWR Kihltirme
CURVESYM Kurvensymbole
CCTDIA Stromlaufplan Antrieb
TESTEQPT MeRinstrumente
MEASURE Messungen

MOTOR Symbol fur Motor
MILL Mihlen

PUMP Pumpen

REACTOR Reaktorbild

MIXER Ruhrer

S5155U Symbol fur AG 155U
SLIDEVLN Schieber

RECORD Aufzeichnungen
DRAWER Symbol fur Schublade
RSFLIP RS Flip-Flop
SYMBOLS Zeigersymbole

KEYS Tasten

XCHANGER Tauscher
TEXTSYMBS Textsymbole

VALVE Ventile

COMPRESS Verdichter

BALANCE Symbol fir Waage
PTGHAND Zeigehand
PULSERS Impulsglieder
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Verwalten der Projektierung

16.2 Projekt-Manager

Der Projekt-Manager enthalt Funktionen fur die komfortable Verwaltung der

Zweck
mit ProTool erstellten Projektierungen:
* Archivieren (Backup),
¢ Wiederherstellen (Restore),
* Projektibersicht.
Aufruf Sie rufen den Projekt-Manager unter dem MenlpDwaitei — Projekt-

Managerauf. Wenn Sie den Projekt-Manager zum ersten Mal aufrufen, er-
scheint die in Bild 16-2 dargestellte Dialogbox.

e
|=.pdb
Abbrechen
Format:
I Projektierungen IEI
Auswahl
Suchen in: Yerzeichnisse:
[ ] Im
; = £ mouse
S o
3 protool
Alle entfernen . @m protool2
Laufwerke:
X Uinterverzeichnisze einschlieben I = c: doku EI

Bild 16-2 Dialogbox Suchen zur Spezifikation der Suchkriterien

In der DialogboxSuchergeben Sie die Suchkriterien an. Hierbei kdnnen Sie

Dateiformate
unterFormatzwischen den folgenden Dateiformaten auswéhlen:

— Projektierungen*(pdb ),

— Backupsf.ar? )und
— Projektierungen/Backups.pdb;*.ar? ).

ProTool Benutzerhandbuch
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Verwalten der Projektierung

Datei auswéahlen

Backup und
Restore

ProTool Benutzerhandbuch
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Unter Auswabhlstellen Sie die Laufwerke und Verzeichnisse ein, die fiir Sie
relevant sind. MiOK gelangen Sie in die in Bild 16-3 dargestellte Dialog-
box. Hier wahlen Sie die Datei aus. Diese Dialogbox erscheint auch, wenn
Sie den Projekt-Manager erneut aufrufen. Uber die SchaltfBgbleerge-
langen Sie wieder in die in Bild 16-2 dargestellte Dialogbox.

= [ samples

= (£ sh

2, quick_c5.pdb
&, quick_35.pdb

= Projekt-Manager
Projektierungen: SchlieBen I
=Hc: *| Projekt: I C:APROTOOL2VSAMPLESASS
= (] protool2
A quickmixpdb Geratetyp: II]P25 Suchen._. I

Erstellt: I 31.08.1995 15:20:36

Geandert: |31.l]3.1995 15:20:36

Sortieren. ..

= £ 4_505.110 Generiert: |
A #ti5_25.pdb
A& #t5_35pdb Ersteller: ISIEMENS AG
= tléﬂ:_ggj;:b Anlagenbeschreibung:
& s 15apdh COROS DP25
& 5 15c_4.pdb 1+]
| Backup. .. I | Restore._. I | Offnen I | Lozschen I

Bild 16-3 Dialogbox Projekt-Manager

Zum Archivieren (Backup) und Wiederherstellen (Restore) von Projekt-
Dateien stellt der Projekt-Manager die FunktioBaickupundRestorezur
Verfiigung. Der Projekt-Manager unterstiitzt Daten-Backup und -Restore tber
mehrere Disketten hinweg. Dies ist besonders bei umfangreichen Projekie-
rungen erforderlich, die grof3er sind als die Speicherkapazitat einer Diskette.

Die Dialogboxen fiir Backup und Restore sind identisch aufgebaut. Bild 16-4
zeigt die Dialogbox fiir Backup.

Ziel:
I prol_arh

Yerzeichmzze:

a‘\projekte

¥ = a\

: G projekte

Abbrechen

Laufwerke:

= a: |i|

Bild 16-4 Dialogbox Backup
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Backup starten

Restore starten

16-8

Wenn Sie eine Projektierung archivieren wollen (Backup), so wéhlen Sie zu-
nachst in der DialogboRrojekt-Managemdie Projektierungsdatei aus. In der
DialogboxBackup geben Sie jetzt das Ziellaufwerk und den Dateinamen der
Archivdatei an. MitOK wird die Archivierung gestartet.

ProTool fordert Sie, falls erforderlich, automatisch zu einem Diskettenwech-
sel auf. Der Backup-Vorgang bleibt in diesem Fall solange unterbrochen, bis
Sie das Einlegen eines neuen Datentréagers in der aufgeblendeten Dialogbox
quittiert haben.

Notieren Sie bei einem Backup mit Diskettenwechsel die Disketten-Nummer
auf der Diskette. Nur so ist ein problemloses Wiedereinlesen der Archiv-
Disketten in der richtigen Reihenfolge gewahrleistet.

Das Wiederherstellen (Restore) archivierter Dateien fihren Sie analog zum
Backup durch.

ProTool Benutzerhandbuch
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Hinweise zur Optimierung 1 7

17.1 Pollzeit und Aktualisierungszeit

Die in der Projektierungssoftware angegebenen Pollzeiten féredéichs-
zeigerund die Pollzeiten der Variablen sind wesentliche Faktoren fur die tat-
sachlich erreichbaren Aktualisierungszeiten. Die Aktualisierungszeit ist Poll-
zeit plus Ubertragunszeit plus Verarbeitungszeit.

Um optimale Aktualisierungszeiten zu erreichen, ist bei der Projektierung
folgendes zu beachten:

ProTool Benutzerhandbuch
Ausgabe 9/96

Richten Sie die einzelnen Datenbereiche so klein wie mdglich und so
grol3 wie ndtig ein.

Definieren Sie zusammengehdrende Datenbereiche zusammenhangend.
Die tatsachliche Aktualisierungszeit verbessert sich, wenn Sie gioen
Ben Bereich einrichten anstatt mehrere kleine Bereiche.

Zu klein gewabhlte Pollzeiten beeintrachtigen unnétigerweise die Gesamt-
performance. Stellen Sie die Pollzeit entsprechend der Anderungsge-
schwindigkeit der ProzeRwerte ein. Der Temperaturverlauf eines Ofens ist
z. B. wesentlich trager als der Drehzahlverlauf eines elektrischen An-
triebs.

Richtwert fir die Pollzeit: ca. 1 Sekunde.

Verzichten Sie zur Verbesserung der Aktualisierungszeiten gegebenenfalls
auf die zyklische Ubertragung der Anwenderdatenbereiche (Pollzeit 0).
Verwenden Sie stattdessen Steuerungsauftradge, um die Anwenderdaten-
bereiche zu Ubertragen.

Legen Sie die Variablen einer Meldung oder eines Bildes ohne Licken in
einen Datenbereich.

Damit Anderungen in der Steuerung sicher vom OP erkannt werden, miis-
sen diese mindestens wéahrend der tatsachlichen Pollzeit anstehen.
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Hinweise zur Optimierung

17.2 Laden und Speichern optimieren

Das Laden und Speichern von Projektierungen kann insbesondere bei Ver-
wendung von vielen Grafiken aus Designer, Corel Photo Paint und Corel
Draw sehr lange dauern. Diese Zeiten kénnen durch Optimierungen drastisch
reduziert werden.

Folgende Punkt fuhren zu Verklrzungen der Zeiten:

1. Speichern unter
Ab und zu “Speichern unter” durchfuhren. Dadurch wird die Datenablage
optimiert und die .pdb Datei verkleinert.

2. Applikationen schliel3en
Alle anderen Programme sollten geschlossen werden. Dadurch steht mehr
Arbeitsspeicher fur ProTool zur Verfiigung.

3. Projektierungen auf lokaler Platte
Projektierungen sollten nicht iber Netzwerke gestartet werden, sondern
auf der lokalen Platte liegen. Netzzugriffe sind oft langsam.

4. \erflgbarer Plattenspeicher
Es sollte mindestens zuséatzlicher freier Plattenspeicher in Projektierungs-
gréRe vorhanden sein. Dies gilt auch, wenn die Projektierung vom Netz
gestartet wird.

5. Mehr Arbeitsspeicher
Sehr gute Zeiten werden erst ab 16 MB Arbeitsspeicher erreicht. Der Be-
darf steigt proportional mit der Anzahl und GrofR3e der verwendeten Grafi-
kobjekte.

6. Grafikeditor
Grafiken aus Designer, Corel Photo Paint und Corel Draw in grof3er An-
zahl sollten vermieden werden. Beim Verarbeiten dieser Grafiken werden
Programmteile dieser Editoren verwendet. Diese sind sehr langsam. Die
besten Zeiten werden mit Paintbrush erzielt.

7. Auslagerungsdatei, Datenzugriff, Cache in Windows 3.1/ 3.11
Ist der PC mit weniger als 20 MB Arbeitsspeicher ausgeriistet, sollte un-
bedingt eine Auslagerungsdatei angelegt werden. Die Auslagerungsdatei
sollte mehrere MB grof3 und vom Typ permanent sein. Der Datei— und
Plattenzugriff sollte auf 32 Bit eingestellt sein. Die Cachegrofl3e sollte
mehrere MB betragen. Alle Einstellungen werden udsrptgruppe—
Systemsteuerung 386 erweitert- virtueller Speicheworgenommen.

Temporares Verzeichnis

Das temporare Verzeichnis sollte auf der lokalen Platte liegen. Die Ein-
stellung in der autoexec.bat sieht folgendermalRen aus:

SET TMP = C\TMP

SET TEMP = C\TEMP

ProTool Benutzerhandbuch
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8. Systemressourcen kontrollieren
Im Programmanager unter dem Menupudilie - Info sollte bei Spei-
cherplatz 20 — 40 MB stehen. Dies kann Uber zusatzliches RAM oder vir-
tuellen Speicher erhdht werden. System—Ressourcen sollten mindestens
65% frei sein. Dies laf3t sich erhdhen, indem man alle Anwendungen
schlief3t. Weiterhin sollten nicht bendtigte Fonts geldscht werden (Haupt-
gruppe, Systemsteuerung, Schriftarten). Wird der Wert nicht erreicht muf3
Windows neu gestartet werden. Manche Programme verbrauchen durch
Fehler permanent Systemressourcen (z.B. Designer). Durch einen Win-
dows Neustart, werden die Systemressourcen wieder freigegeben.

ProTool Benutzerhandbuch
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Funktionsbeschreibung A

Allgemeine
Hinweise

lkonen

Ubersicht
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Die nachfolgende Ubersicht enthélt alle Funktionen, die ProTool anbietet.
Funktionen mit komplexen Zusammenhéangen sind hier nicht erklart. Diese
sind jedoch in den Standardbildern ausprojektiert. Die Bedienung der Stan-
dardbilder ist in den Geratehandbuichern erklért.

In ProTool werden in den jeweiligen Dialogboxen nur die Funktionen angebo-
ten, die dort auch mdglich sind. Funktionen, die nur bei einer Funktionstaste
projektiert werden kdnnen, werden bei Variablen nicht angeboten.

Unter folgenden Bedingungen kann eine Funktion auch tber die Steuerung
ausgeldst werden:

— Die Variable, zu der eine Funktion projektiert wurde, hat eine Anbin-
dung an die Steuerung.

— In der DialogboXunktionenwurde unteBedingungerer PunkiVert-
ausgabeangewabhlt.

Die lkonen hinter den einzelnen Funktionen haben folgende Bedeutung:

Die Funktion kann Uber eine Funktionstaste ausgeldst werden.

Die Funktion kann Uber die Variable eines Ein-/Ausgabefeldes
ausgel6st werden.

\ Die Funktion ist in einem Standardbild realisiert. Zusatzlich ist
der Name des Standardbildes angegeben.

ProTool bietet die folgenden Funktionen an:

Allgemein:

— Backup/Restore (OP25, OP35, OP37) (siehe Seite A-4)

— Betriebsart wechseln (OP25, OP35, OP37) (siehe Seite A-6)

— Betriebsart wechseln (OP45) (siehe Seite A-8)

— Bildanwabhl (siehe Seite A-10)

— Bildanwahl dynamisch (OP25, OP35, OP37) (siehe Seite A-11)

— Bildschirm dunkelschalten (OP25, OP35, OP37) (siehe: Seite A-12)
— Sprachumschaltung (siehe Seite A113)
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Funktionsbeschreibung

A-2

Bit bearbeiten

— Bit setzen in Wort (siehe Seite A-15)

— Bit ricksetzen in Wort (siehe Seite A-16)

— Bit setzen/rlicksetzen in Wort (siehe Seite A-17)

— Bit setzen bei Tastendruck (OP25, OP35, OP37) (siehe Seite A-18)

BOOL-Variablen bearbeiten:

— Bit setzen (siehe Seite A-19)

— Bit ricksetzen (siehe Seite A-20)

— Bit setzen/riicksetzen (siehe Seite A-21)

— Bit im Hochlauf initialisieren (siehe Seite A-22)
— BOOL Variable setzen (siehe Seite A-23)

— BOOL Variable rucksetzen (siehe Seite A-24)

Datensatz transferieren und bearbeiten (im Standardbild realisiert)
— Datensatz: SPS —> OP

— Datensatz: DAT —> OP

— Datensatz: SPS —> OP/DAT
— Datensatz: OP —> DAT

— Datensatz: OP —> SPS

— Datensatz: DAT —> OP/SPS
— Datensatz auswahlen

— Datensatz editieren

— Datensatz |6schen

— Datentrager formatieren

Datum und Uhrzeit:

— Datum und Uhrzeit (siehe Seite A-25)

— Datum Ein-/Ausgabe (siehe Sgite A-26)
— Uhrzeit Ein-/Ausgabe (siehe Seite A-27)

Parameter flrHardcopy und Drucken (im Standardbild realisiert):
— Druckerparameter

— Druckerparameter (Anker)

— Farbzuordnung fiir Drucker

— Hardcopy—Parameter

— Hardcopy—Parameter (Anker)

Drucken:
— Bildliste drucken (OP25, OP35, OP37) (siehe Seite A-28)
— Hardcopy Start/Stopp (siehe Seite A-29)

Meldungen bearbeiten

— Betriebsmeldungen anzeigen (OP25, OP35, OP37) (siehi Seite A-30)
— BM Seite/Puffer wechseln (siehe Seite A-31)

— BM-Fenster (siehe Seite A-32)

— BM-Puffer 16schen (siehe Seite A-34)

— Meldeprotokoll EIN/AUS (siehe Seite A-35)

— Puffer Uberlaufwarnung (siehe Seite A-36)

— SM Seite/Puffer wechseln (siehe Seite A-37)

— SM-Puffer I6schen (siehe Seite A-38)

— Stérmeldungen anzeigen(OP25, OP35, OP37) (siehe Seite A-39)
— Stérmeldungen Erste/Letzte (siehe Seite A-40)

ProTool Benutzerhandbuch
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PaRwort bearbeiten (im Standardbild realisiert}
— Palwort definieren

— PalRwortlevel definieren

— PaRwort eingeben

— PalBwdorter anzeigen

Status/Steuern (im Standardbild realisiert)
— STV Status/Steuern Init 1

— STV Status/Steuern Init 1 S7
— STV Status/Steuern Init 2

— STV Status/Steuern-Anwabhl
— STV Status/Steuern-Abwabhl
— STV Status Variable

— STV Status Start/Stopp

— STV Steuern Variable

— STV Steuern Variable S7

— STV Steuern Eingabe/Start

Umrechnungen

— Umrechnung Linear 1 (siehe Seite A:41)
— Umrechnung Linear 2 (siehe Seite A-42)
— Umrechnung Quadrat 1 (siehe Seite A-43)
— Umrechnung Quadrat 2 (siehe Seite A-44)
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Funktionsbeschreibung

Backup/Restore

Verwendung
(nicht fir OP45)

’F1 |#### "\ | z_Backup

Mit dieser Funktion schreiben Sie Daten aus Datenbereichen des OP auf das
Jeida—/PCMCIA—-Modul oder vom Modul in Datenbereiche des OP. Es gibt die
drei Datenbereiche: Firmware, Projektierung und Datensétze.

Aufruf Gber Funktionstaste oder Softkey

Ziel

Projektierung

Ablauf

Aufruf Gber die Variable

Ziel

Projektierung

Ablauf

A-4

Sie wollen Uber zwei Tasten Datenséatze vom OP auf das Modul bzw. vom Mo-
dul in das OP schreiben.

Waéhlen Sie die Taste an, mit der die Richtung OP —> Modul eingestellt werden
soll. Unter der ausgewahlten Funktidackup/Restorkegen Sie folgende Pa-
rameter fest:

— eine Konstante, die fur die Richtung OP —> Modul &ilchtung 0 und

— eine Konstante, die fur den Datenbereich Datensatzé&gifang 2.

Analog gehen Sie fur die zweite Taste vor. Fir die Konstictgung ver-
wenden Sie den Wert 1, fir die Konstadtafang den Wert 2.

Sobald eine der Tasten betatigt wird, wird die Funktion ausgelést. Die Kon-
stanten werden ausgewertet und die Datensétze werden entsprechend der Rich-
tung auf das Modul bzw. in das OP geschrieben.

eines Ein—/Ausgabefeldes

Sie wollen Uber ein Ein—/Ausgabefeld im Bild Datensatze vom OP auf das Mo-
dul schreiben.

Erstellen Sie in einem Bild ein Ein—/Ausgabefeld mit einer beliebigen Varia-
blen. Zu dieser Variablen projektieren Sie die ausgewahlte Furddickup/
Restorefir die folgende Parameter gelten:

KonstanteRichtung 0

KonstantelUmfang 2

Sobald sich der Wert im Ein—/Ausgabefeld andert, wird die Funktion ausgelést
und dabei die Werte der Konstanten ausgewertet. Die Datensétze des OP wer-
den in das Modul geschrieben.

ProTool Benutzerhandbuch
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Parameter Konstante fuRichtungmit
0 = OP —> Modul
1 = Modul —> OP
Konstante futdmfangmit
0 = Firmware + Projektierung + Datensétze
1 = Firmware + Projektierung
2 = Datensatze

ProTool Benutzerhandbuch
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Funktionsbeschreibung

Betriebsart wechseln “F1 | HH1# \ Z_Settings
Verwendung Mit dieser Funktion schalten Sie die Betriebsart am OP um. Es gibt die finf
(nicht fir OP45) Betriebsarten: Online, Offline, Serieller Transfer, Durchschleifbetrieb und

MPI-Transfer.

Aufruf Gber Funktionstaste oder Softkey

Ziel Sie wollen Uber vier Tasten jeweils eine der Betriebsarten: Online, Offline,
Serieller Transfer und Durchschleifbetrieb, einstellen. Im Bild soll ersichtlich
sein, welche Betriebsart eingestellt ist.

Projektierung Waéhlen Sie die Taste an, mit der die erste Betriebsart eingestellt werden soll.
Unter der ausgewahlten FunktiBetriebsart wechsellegen Sie folgende Pa-
rameter fest:

— eine Konstante, die fur die Betriebsart Online Bitttriebsart (Taste)0 und
— eine beliebige interne Variablekgine Steuerung)-Betriebsart (Feld)

Analog gehen Sie fur die drei weiteren Tasten vor. Fur die Konstante verwen-
den Sie die den Betriebsarten entsprechenden Werte: 1, 2 und 3. Fir die Varia-
ble verwenden Sie immer dieselbe Variable.

Um im Bild die angewdhlte Betriebsart zu erkennen, projektieren Sie ein sym-
bolisches Ausgabefeld, dem die oben projektierte Variable zugeordnet ist. Wei-
terhin legen Sie eine Textliste an, zu deren Werten 0 — 3 die Betriebsarten, On-
line, Offline, Serieller Transfer und Durchschleifbetrieb, zugeordnet sind.

Ablauf Sobald eine der Tasten betatigt wird, wird die Funktion ausgel6st. Die Kon-
stante wird ausgewertet und die entsprechende Betriebsart wird am OP einge-
stellt. Der Wert der Konstanten wird in die Variable tibertragen, und das Aus-
gabefeld wird aktualisiert.

Aufruf Gber die Variable eines Ein—/Ausgabefeldes

Ziel Sie wollen tber ein symbolisches Ein—/Ausgabefeld im Bild zwischen den vier
Betriebsarten umschalten.

ProTool Benutzerhandbuch
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Projektierung

Ablauf

Parameter

Bedingung

ProTool Benutzerhandbuch
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Erstellen Sie in einem Bild ein symbolisches Ein—/Ausgabefeld mit einer belie-
bigen internen Variablen. Zu dieser Variablen projektieren Sie die ausgewdahlte
FunktionBetriebsart wechselrir die folgender Parameter gilt:
interne VariableBetriebsart (Feld)
Geben Sie bei der Funktion dieselbe Variable an, zu der Sie die Funktion pro-
jektieren.
Beispiel: Sie projektieren die VariadldODUS Zu dieser Variablen legen Sie

die FunktioBetriebsart wechselfest. Als Parameter dieser Funk—

tion wahlen Sie fBetriebsart (Felddieselbe VariabldlODUSan.

Fur die Konstant8etriebsart (Taste)wird von ProTool der Wert 0 eingetra-
gen. Dieser Wert wird bei Funktion Uber Variable jedoiciht ausgewertet.

Weiterhin legen Sie eine Textliste an, zu deren Werten 0 — 3 die Betriebsarten,
Online, Offline, Serieller Transfer und Durchschleifbetrieb, zugeordnet sind.

Im symbolischen Ein—/Ausgabefeld wird die angewahlte Betriebsart angezeigt.
Waéhlen Sie Uber die Auswahlliste eine andere Betriebsart an. Die Funktion
wird ausgel6st. Der Wert der Variablen wird ausgewertet, und die entspre-
chende Betriebsart wird am OP eingestellt. Das Ein—/Ausgabefeld wird aktua-
lisiert.

Variable fir die Anzeige voBetriebsart (Feld)
Konstante fuBetriebsart (Tasteit

0 = Online

1 = Offline

2 = Serieller Transfer

3 = Durchschleifbetrieb

5 = MPI-Transfer

Die Variable der Funktion muf3 vom Format INTEGER sein.
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Funktionsbeschreibung

Betriebsart wechseln “F1 | HH1# \ Z_Settings
Verwendung Mit dieser Funktion schalten Sie die Betriebsart am OP um. Es gibt die sechs
(nur fir OP45) Betriebsarten: Online, Offline, Serieller Transfer, Durchschleifbetrieb, Syste-

mabschluf? und Umschalten auf DOS.

Aufruf Gber Funktionstaste oder Softkey

Ziel Sie wollen Uber vier Tasten jeweils eine der Betriebsarten: Online, Offline,
Serieller Transfer und Durchschleifbetrieb, einstellen. Im Bild soll ersichtlich
sein, welche Betriebsart eingestellt ist.

Projektierung Waéhlen Sie die Taste an, mit der die erste Betriebsart eingestellt werden soll.
Unter der ausgewahlten FunktiBetriebsart wechsellegen Sie folgende Pa-
rameter fest:

— eine Konstante, die fur die Betriebsart Online Bitttriebsart (Taste)0 und
— eine beliebige interne Variable Keine Steuerung—Betriebsart (Feld)

Analog gehen Sie fur die drei weiteren Tasten vor. Fur die Konstante verwen-
den Sie die den Betriebsarten entsprechenden Werte: 1, 2 und 3. Fir die Varia-
ble verwenden Sie immer dieselbe Variable.

Um im Bild die angewdhlte Betriebsart zu erkennen, projektieren Sie ein sym-
bolisches Ausgabefeld, dem die oben projektierte Variable zugeordnet ist. Wei-
terhin legen Sie eine Textliste an, zu deren Werten 0 — 3 die Betriebsarten, On-
line, Offline, Serieller Transfer und Durchschleifbetrieb, zugeordnet sind.

Ablauf Sobald eine der Tasten betatigt wird, wird die Funktion ausgel6st. Die Kon-
stante wird ausgewertet und die entsprechende Betriebsart wird am OP einge-
stellt. Der Wert der Konstanten wird in die Variable tibertragen, und das Aus-
gabefeld wird aktualisiert.

Aufruf Gber die Variable eines Ein—/Ausgabefeldes

Ziel Sie wollen tber ein symbolisches Ein—/Ausgabefeld im Bild zwischen den vier
Betriebsarten umschalten.

ProTool Benutzerhandbuch
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Projektierung

Ablauf

Parameter

Bedingung

ProTool Benutzerhandbuch
Ausgabe 9/96

Erstellen Sie in einem Bild ein symbolisches Ein—/Ausgabefeld mit einer belie-
bigen internen Variablen. Zu dieser Variablen projektieren Sie die ausgewdahlte
FunktionBetriebsart wechselrir die folgender Parameter gilt:
interne VariableBetriebsart (Feld)
Geben Sie bei der Funktion dieselbe Variable an, zu der Sie die Funktion pro-
jektieren.
Beispiel: Sie projektieren die VariadldODUS Zu dieser Variablen legen Sie

die FunktioBetriebsart wechselfest. Als Parameter dieser Funk—

tion wahlen Sie fBetriebsart (Felddieselbe VariabldlODUSan.
Fur die Konstant8etriebsart (Tastewird von ProTool der Wert O eingetra-
gen. Dieser Wert wird bei Funktion Uber Variable jedoiciht ausgewertet.

Weiterhin legen Sie eine Textliste an, zu deren Werten 0 — 3 die Betriebsarten,
Online, Offline, Serieller Transfer und Durchschleifbetrieb, zugeordnet sind.

Im symbolischen Ein—/Ausgabefeld wird die angewahlte Betriebsart angezeigt.
Wahlen Sie Uber die Auswahlliste eine andere Betriebsart an. Die Funktion
wird ausgeldst. Der Wert der Variablen wird ausgewertet, und die entspre-
chende Betriebsart wird am OP eingestellt. Das Ein—/Ausgabefeld wird aktua-
lisiert.

Variable fir die Anzeige voBetriebsart (Feld)
Konstante fuBetriebsart (Tasteit

0 = Online

1 = Offline

2 = Serieller Transfer

3 = Durchschleifbetrieb

4 = Systemabschlu3

5 = Umschalten auf DOS

Die Variable der Funktion muf vom Format INTEGER sein.
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Bildanwabhl F1 || w

Verwendung Mit dieser Funktion rufen Sie ein anderes Bild auf.

Aufruf ber Funktionstaste oder Softkey
Ziel Sie wollen Uber eine Taste ein anderes Bild anwahlen.

Projektierung Wahlen Sie die Taste an, mit der das Bild angewahlt werden soll. Unter der
ausgewahlten FunktidBildanwahllegen Sie den Parametgitdname:fest.

Ablauf Sobald Sie die Taste betatigen, wird die Funktion ausgeldst und der Inhalt des
ParameterBildname:ausgewertet. Das entsprechende Bild wird am Display
angezeigt.

Aufruf Gber die Variable eines Ein-/Ausgabefeldes

Ziel Sie wollen uber ein Ein- oder Ausgabefeld ein anderes Bild anwahlen.

Projektierung Erstellen Sie in einem Bild ein Ein- oder Ausgabefeld mit einer beliebigen Va-
riablen. Zu dieser Variablen projektieren Sie die ausgewahlte Furitoan-
wahlund legen deren ParameBildname:fest.

Ablauf Sobald sich der Wert des Ein- oder Ausgabefeldes andert, wird die Funktion
ausgelost. Der Inhalt des Parametitdname:wird ausgewertet und es er-
folgt ein Bildwechsel.

Parameter Bildname

ProTool Benutzerhandbuch
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Funktionsbeschreibung

Bildanwahl dynamisch HHH

Verwendung Mit dieser Funktion rufen Sie andere Bilder auf.

(nicht fiir OP45) Die FunktionBildanwahl dynamisckann einer Variablen eines Ein—/Ausgabe-
feldes zugeordnet werden.

Ziel Sie wollen tber ein Ein—/Ausgabefeld andere Bilder anwéhlen.

Projektierung Erstellen Sie in einem Bild ein Ein—/Ausgabefeld mit einer beliebigen Varia-
blen. Zu dieser Variablen projektieren Sie die ausgewahlte Furikititem-
wahl dynamisch

Ablauf Der Bediener gibt die Bildnummer des gewiinschten Bildes im Ein—/Ausgabe-
feld ein. Sobald der Wert ilbernommen wird, wird die Funktion ausgeldst. Der
Inhalt der Variablen wird ausgewertet, und es erfolgt ein Bildwechsel.

Parameter keine

Bedingung Die Variable, zu der die Funktion projektiert wird, muf3 vom Format CHAR

ProTool Benutzerhandbuch
Ausgabe 9/96

oder INTEGER sein.

A-11



Funktionsbeschreibung

Bildschirm dunkelschalten F1 ||

Verwendung
(nicht fir OP45)

Mit dieser Funktion wird die Hintergrundbeleuchtung des Bildschirms nach

der eingestellten Zeit ausgeschaltet, wenn keine Bedienung am OP erfolgt. Mit
der Betéatigung einer Taste am OP wird die Hintergrundbeleuchtung wieder
eingeschaltet.

Aufruf Gber Funktionstaste oder Softkey

Ziel

Projektierung

Ablauf

Sie wollen Uber eine Taste den Bildschirm am OP dunkelschalten.

Waéhlen Sie die Taste an, mit der Sie den Bildschirm dunkelschalten wollen.
Unter der ausgewahlten FunktiBildschirm dunkelschaltelegen Sie den
Parameteldle Time (min)fest. Der Wert dieses Parameters wird jedoch bei
Aufruf der Funktion Gber Tast@cht ausgewertet.

Sobald Sie die Taste betétigen, wird die Funktion ausgeltst und der Bildschirm
wird dunkelgeschaltet.

Aufruf Uber eine Variable

Ziel

Projektierung

Ablauf

Parameter

Bedingung

A-12

Sie wollen den Bildschirm am OP automatisch dunkelschalten, wenn keine
Bedienung erfolgt.

Erstellen Sie eine beliebige Variable. Zu dieser Variablen projektieren Sie die
ausgewahlte FunktioRildschirm dunkelschalteand legen deren Parameter
Idle Time (min)fest. Den Wert fiir den Parameter geben Sie in Minuten ein.

Sobald das OP eingeschaltet wird, wird die Funktion angestoRen und der Para-
meterldle Time (min)wird ausgewertet. Nachdem die Leerlaufzeit abgelaufen
ist und keine Bedienung am OP erfolgt ist, wird der Bildschirm dunkelgeschal-
tet. Nach jeder Bedienung am OP lauft die Zeit erneut ab.

Konstante futdle Time (min)

In der Dialogboxrunktionenmuf3 unteBedingungemer Punkinitialisierung
angewahlt werden

ProTool Benutzerhandbuch
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Funktionsbeschreibung

Sprachumschaltung “F1 |#### \ Z_Settings

Verwendung

Grundsatzliches

Mit dieser Funktion schalten Sie die Sprache am OP um. Dadurch werden die
Systemtexte und alle projektierten Texte in der neu gewahlten Sprache darge-
stellt.

Sie erstellen die Projektierung in verschiedenen Sprachen. Zum OP kénnen
jedoch nur drei Sprachen transferiert werden. Welche Sprachen dies sind, legen
Sie unteiZielsystem- Sprachzuweisunfgst. Das OP erkennt, wieviele Spra-
chen Ubertragen wurden und weist den Sprachen in der Reihenfolge der Pro-
jektierung die Nummern 0, 1 und 2 zu. Diese Nummer wird bei der Projektie-
rung der Funktion wieder verwendet.

Aufruf Gber Funktionstaste oder Softkey

Ziel

Projektierung

Ablauf

Besonderheiten

ProTool Benutzerhandbuch
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Sie wollen Uber drei Tasten zwischen drei Sprachen, A, B und C, hin- und her-
schalten. Im Bild soll ersichtlich sein, welche Sprache eingestellt ist.

Waéhlen Sie die Taste an, mit der die Sprache A eingestellt werden soll. Unter
der ausgewahlten Funkti@prachumschaltuniggen Sie folgende Parameter
fest:

— eine Konstante, die fur die Sprache A @lprache (Tastep und

— eine VariableSprache (Feld)

Analog gehen Sie fir die beiden weiteren Tasten vor. Fir die Konstante ver-
wenden Sie die den Sprachen entsprechenden Werte 1 und 2. Fur die Variable
verwenden Sie immer dieselbe Variable.

Um im Bild die angewdhlte Sprache zu erkennen, projektieren Sie ein symboli-
sches Ausgabefeld, dem die oben projektierte Variable zugeordnet ist. Weiter-

hin legen Sie eine Textliste an, zu deren Werten 0 — 2 die Sprachen A — C zu-

geordnet sind.

Sobald eine der Tasten betatigt wird, wird die Funktion ausgel6st. Die Kon-
stante wird ausgewertet und die entsprechende Sprache wird am OP eingestellt.
Der Wert der Konstanten wird in die Variable tbertragen und das Ausgabefeld
wird aktualisiert.

Sie kdnnen eine Toggle-Funktion einsetzen. Hierbei schalten Sieitiber

Taste zwischen drei Sprachen, A, B und C um. Die Projektierung gilt wie oben;
Sie legen aber lediglich eine Taste fest. Fur die Konstante geben Sie den Wert
—1 an. Betatigen Sie die Taste, wird die Funktion ausgeltst und es wird zwi-
schen den drei Sprachen umgeschaltet;: A—>B —> C —> A,
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Funktionsbeschreibung

Hinweis

Aufruf Gber die Variable

Ziel

Projektierung

Ablauf

Parameter

Bedingung

A-14

Wenn Sie:
— die Funktion Uber Taste einsetaemd
— ein symbolisches Ausgabefeld zur Sprachanzeige projektiert baben
— Sie &ndern nachtraglich bei OP-Sprachen:
— die Reihenfolge,
— die Anzahloder
— die Zusammenstellung,
missen Sie auch daran denken, lhre Textliste nachzufuhren!

eines Ein-/Ausgabefeldes

Sie wollen iber ein symbolisches Ein-/Ausgabefeld im Bild zwischen drei
Sprachen, A, B und C, hin- und herschalten.

Erstellen Sie in einem Bild ein symbolisches Ein-/Ausgabefeld mit einer Varia-
blen. Zu dieser Variablen projektieren Sie die ausgewahlte Furtipiach-
umschaltungfir die folgender Parameter gilt:

Variable:Sprache (Feld)

Verwenden Sie dieselbe Variable fur das Ein-/Ausgabefeld und fur die Funk-
tion. Far die Konstant8prache (Taste)wird von ProTool der Wert 0 eingetra-
gen. Dieser Wert wird bei Funktion Uber Variable jedoiciht ausgewertet.

Weiterhin legen Sie eine Textliste an, deren Werten 0 — 2 die Sprachen A— C
zugeordnet sind.

Im symbolischen Ein-/Ausgabefeld wird die angewahlte Sprache angezeigt.
Waéhlen Sie Uber die Auswabhlliste eine andere Sprache an. Die Funktion wird
ausgeldst. Der Wert der Variablen wird ausgewertet und die entsprechende
Sprache wird am OP eingestellt. Das Ein-/Ausgabefeld wird aktualisiert.

Variable fur die Anzeige vo8prache (Feld)
Konstante fliSprache (Tastahit

0 =Sprache 1
1 = Sprache 2
2 = Sprache 3

—1 =Umschalten (Sprache 1 —>2 —>3 —>1)

Die Variable der Funktion muf vom Format INTEGER sein.

ProTool Benutzerhandbuch
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Funktionsbeschreibung

Bit setzen in Wort “F1

Verwendung

Ziel

Projektierung

Ablauf

Parameter

Bedingung

ProTool Benutzerhandbuch
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Mit dieser Funktion setzen Sie ein Bit im Wort einer Variablen. Die Variable
wird zur Steuerung Ubertragen.

Die FunktionBit setzen in Woiltann einer Funktionstaste oder einem Softkey
zugeordnet werden.

Sie wollen Uber eine Taste ein Bit im Wort einer Variablen setzen. Die Variable
wird dann in die Steuerung Ubertragen.

Waéhlen Sie die Taste an, mit der Sie ein Bit im Wort einer Variablen setzen
wollen. Unter der ausgewahlten FunktiBin setzen in Wortegen Sie folgende
Parameter fest:

— eine Steuerungsvariable, die fur das Wort @itbrt:

— eine Konstante, die fur das Bit gHit:

Sobald die Taste betétigt wird, wird die Funktion ausgel6st und die Parameter

werden ausgewertet. Das entsprechende Bit wird daraufhin im Wort der Varia-
blen gesetzt, und die Variable wird an die Steuerung tbertragen.

Variable furWort
Konstante fuBitnummer

Die Variable der Funktion muf3 vom Format INTEGER sein.
Der Wert der Variablen darf von der Steuerung nicht verandert werden.
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Funktionsbeschreibung

Bit rlicksetzen in Wort “F1

Verwendung

Ziel

Projektierung

Ablauf

Parameter

Bedingung

A-16

Mit dieser Funktion setzen Sie ein Bit im Wort einer Variablen zurtick. Die
Variable wird zur Steuerung uUbertragen.

Die FunktionBit riicksetzen in Wokann einer Funktionstaste oder einem
Softkey zugeordnet werden.

Sie wollen Uber eine Taste ein Bit im Wort einer Variablen zurlicksetzen. Die
Variable wird dann in die Steuerung Ubertragen.

Wahlen Sie die Taste an, mit der Sie ein Bit im Wort einer Variablen zuriickset-
zen wollen. Unter der ausgewdahlten Funk@iiriicksetzen in Wotegen Sie
folgende Parameter fest:

— eine Steuerungsvariable, die fur das Wort @itbrt:

— eine Konstante, die fur das Bit gHit:

Sobald die Taste betétigt wird, wird die Funktion ausgel6st und die Parameter
werden ausgewertet. Das entsprechende Bit wird daraufhin im Wort der Varia-
blen zuriickgesetzt, und die Variable wird an die Steuerung Ubertragen.

Variable furWort
Konstante fuBitnummer

Die Variable der Funktion muf3 vom Format INTEGER sein.
Der Wert der Variablen darf von der Steuerung nicht verandert werden.
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Ausgabe 9/96



Funktionsbeschreibung

Bit setzen/riicksetzen in Wort F1

Verwendung Mit dieser Funktion setzen Sie ein Bit im Wort einer Variablen bzw. setzen ein
Bit im Wort einer Variablen zuriick. Die Variable wird zur Steuerung tbertra-
gen.

Die FunktionBit setzen/riicksetzen in Wédnn einer Funktionstaste oder ei-
nem Softkey zugeordnet werden.

Ziel Sie wollen Uber eine Taste ein Bit im Wort einer Variablen setzen und zurtick-
setzen. Die Variable wird dann in die Steuerung Ubertragen.

Projektierung Waéhlen Sie die Taste an, mit der Sie ein Bit im Wort einer Variablen setzen
und zurticksetzen wollen. Unter der ausgewahlten Funkiisetzen/riickset-
zen in Worlegen Sie folgende Parameter fest:

— eine Steuerungsvariable, die fir das Wort \@itbrt:
— eine Konstante, die fur das Bit gifiit:

Ablauf Sobald die Taste betétigt wird, wird die Funktion ausgel6st und die Parameter
werden ausgewertet. Das entsprechende Bit wird daraufhin im Wort der Varia-
blen gesetzt, und die Variable wird an die Steuerung Ubertragen. Betatigen Sie
die Taste erneut, wird das entsprechende Bit zurilickgesetzt, usw.

Parameter Variable firWort
Konstante fuBitnummer

Bedingung Die Variable der Funktion muf3 vom Format INTEGER sein.
Der Wert der Variablen darf von der Steuerung nicht veréandert werden.

ProTool Benutzerhandbuch
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Funktionsbeschreibung

Bit setzen bei Tastendruck “F1

Verwendung
(nicht fir OP45)

Ziel

Projektierung

Ablauf

Parameter

Bedingung

A-18

Mit dieser Funktion setzen Sie ein Bit im Wort einer Variablen. Das Bit bleibt
solange gesetzt, solange Sie die Taste gedriickt halten.

Die FunktionBit setzen bei Tastendrukknn einer Funktionstaste oder einem
Softkey zugeordnet werden.

Sie wollen Uber eine Taste ein Bit im Wort einer Variablen solange setzen, bis
Sie die Taste wieder loslassen.

Wahlen Sie die Taste an, mit der Sie ein Bit im Wort einer Variablen setzen
wollen. Unter der ausgewahlten Funktidin setzen bei Tastendrutdgen Sie
folgende Parameter fest:

— eine Steuerungsvariable, die flr das Wort Witirt:

— eine Konstante, die fur das Bit gHit:

Sobald die Taste betétigt wird, wird die Funktion ausgel6st und die Parameter
werden ausgewertet. Das entsprechende Bit wird daraufhin im Wort der Varia-
blen setzt, und die Variable wird an die Steuerung Ubertragen. Das Bit bleibt
solange gesetzt, bis Sie die Taste wieder loslassen.

Variable furWort
Konstante fuBitnummer

Die Variable der Funktion muf3 vom Format INTEGER sein.
Der Wert der Variablen darf von der Steuerung nicht verandert werden.
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Funktionsbeschreibung

Bit setzen “F1

Verwendung Mit dieser Funktion setzen Sie eine Variable.

(nicht far Die FunktionBit setzerkann einer Funktionstaste oder einem Softkey zuge-

SIMATIC S5)
ordnet werden.

Ziel Sie wollen Uber eine Taste eine Variable setzen.

Projektierung Wahlen Sie die Taste an, mit der Sie eine Variable setzen wollen. Unter der
ausgewahlten FunktidBit setzerdegen Sie den folgenden Parameter fest:
die SteuerungsvariablBit:

Ablauf Sobald die Taste betatigt wird, wird die Funktion ausgeldst. Dabei wird die
Variable gesetzt.

Besonderheiten Mit dieser Funktion bendétigen Sie fir jede Variable, die gesetzt werden soll,
eine eigene Funktionstaste. Je nach dem, welche Taste Sie betatigen, wird die
entsprechende Variable gesetzt.

Vgl. FunktionBOOL Variable setzefbei der Sie mit einefaste unterschiedli-
che BOOL Variable setzen.

Hinweis Verwenden Sie keine interne Variable, da die Funktion dann nicht ausgefihrt
wird.

Parameter Variable furBit

Bedingung Die Variable der Funktion muf3 vom Format BOOL sein.

ProTool Benutzerhandbuch
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Funktionsbeschreibung

Bit ricksetzen

Verwendung
(nicht far
SIMATIC S5)

Ziel

Projektierung

Ablau f

Besonderheiten

Hinweis

Parameter

Bedingung

A-20

“F1

Mit dieser Funktion setzen Sie eine Variable zurlick.

Die FunktionBit riicksetzerkann einer Funktionstaste oder einem Softkey zu-
geordnet werden.

Sie wollen Uber eine Taste eine Variable zurlicksetzen.

Wahlen Sie die Taste an, mit der Sie eine Variable zuriicksetzen wollen. Unter
der ausgewahlten Funktid@it riicksetzetegen Sie folgenden Parameter fest:
die SteuerungsvariablBit:

Sobald die Taste betatigt wird, wird die Funktion ausgelést. Dabei wird die
Variable zuriickgesetzt.

Mit dieser Funktion bendtigen Sie fir jede Variable, die zuriickgesetzt werden
soll, eine eigene Funktionstaste. Je nach dem, welche Taste Sie betatigen, wird
die entsprechende Variable zuriickgesetzt.

Vgl. FunktionBOOL Variable riicksetzeibei der Sie mit einefaste unter-
schiedliche BOOL Variable zurticksetzen.

Verwenden Sie keine interne Variable, da die Funktion dann nicht ausgefihrt
wird.

Variable furBit

Die Variable der Funktion muf vom Format BOOL sein.
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Funktionsbeschreibung

Bit setzen/riicksetzen F1

Verwendung Mit dieser Funktion kdnnen Sie eine Variable setzen bzw. zurlicksetzen.

(nicht far Die FunktionBit setzen/rlicksetzétann einer Funktionstaste oder einem Soft-

SIMATIC S5)
key zugeordnet werden.

Ziel Sie wollen Uber eine Taste eine Variable setzen und zuriicksetzen.

Projektierung Wahlen Sie die Taste an, mit der Sie eine Variable setzen und zurticksetzen
wollen. Unter der ausgewahlten Funktidit setzen/riicksetzéagen Sie den
folgenden Parameter fest:
die SteuerungsvariablBit:

Ablauf Sobald die Taste betatigt wird, wird die Funktion ausgeldst. Dabei wird die
Variable gesetzt. Betatigen Sie die Taste erneut, wird das Bit zurlickgesetzt. Es
handelt sich hierbei um eine Toggle-Funktion.

Parameter Variable fir Bit.

Bedingung Die Variable der Funktion muf3 vom Format BOOL sein.
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Funktionsbeschreibung

Bit im Hochlauf initialisieren HHHHH

Verwendung

Ziel

Projektierung

Ablauf

Parameter

Bedingung

A-22

Mit dieser Funktion weisen Sie einer Variablen einen bestimmten Zustand zu,
wenn das OP hochlauft.

Die FunktionBit im Hochlauf initialisiererkann einer Funktionstaste oder ei-
nem Softkey zugeordnet werden.

Sie wollen gezielt eine Variable in einen bestimmten Zustand versetzen, wenn
das OP hochlauft (z. B. um in der Steuerung festzustellen, da das OP hochge-
laufen ist).

Erstellen Sie eine beliebige Variable. Zu dieser Variablen projektieren Sie die
ausgewahlte FunktioBit im Hochlauf initialisierenfur die folgender Parame-
ter gilt:

KonstanteZustand nach dem Systemstdrt:

Analog verfahren Sie, wenn Sie gezielt eine Variable im OP zuriicksetzen wol-
len. Entsprechend verwenden Sie fir die Konstante den Wert 0.

Das OP lauft hoch. Die Funktion wird ausgeldst und dabei der Wert der Kon-
stanten ausgewertet. Die Variable wird gesetzt bzw. zurtickgesetzt.

Konstante fur Zustand nach dem Systemstart mit
0 = FALSE, ruckgesetzt
1 = TRUE, gesetzt

Die Variable, zu der die Funktion projektiert wird, mu3 vom Format BOOL
sein. Bei SIMATIC S5 kann die Variable daher nur eine interne Variable sein.
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Funktionsbeschreibung

Bool Variable setzen F1

Verwendung Mit dieser Funktion setzen Sie eine BOOL Variable. Dazu muf3 sich der Cursor
auf einem Eingabefeld befinden, zu dem diese BOOL Variable projektiert
wurde.

Die FunktionBool Variable setzekann einer Funktionstaste oder einem Soft-
key zugeordnet werden.

Ziel Sie wollen Uber eine Taste eine BOOL Variable setzen.

Projektierung Projektieren Sie ein Eingabefeld, dem Sie eine BOOL Variable zuordnen.
Waéhlen Sie die Taste an, mit der Sie eine BOOL Variable setzen wollen. Ord-
nen Sie die FunktioBOOL Variable setzeanterausgewéhlte Funktionezu.

Ablauf Sobald die Taste betétigt wird und der Cursor befindet sich in dem Eingabe-
feld, wird die Funktion ausgeldst. Die BOOL Variable wird daraufhin gesetzt.

Besonderheiten Mit dieser Funktion kénnen Sie ngitner Taste unterschiedliche BOOL Varia-
blen setzen. Dazu projektieren Sie mehrere Eingabefelder, denen Sie BOOL
Variablen zuordnen. Abhéngig von der Position des Cursors, werden die ent-
sprechenden BOOL Variablen bei Tastenbetéatigung gesetzt.
Vgl. FunktionBit setzenbei der Sie fir jedes Bit, das gesetzt werden soll, eine
eigene Funktionstaste bendtigen.

Parameter keine

Bedingung Die Variable, zu der die Funktion projektiert wird, mufd vom Format BOOL
sein. Bei SIMATIC S5 kann die Variable daher nur eine interne Variable sein.
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Funktionsbeschreibung

Bool Variable riicksetzen “F1

Verwendung

Ziel

Projektierung

Ablauf

Besonderheiten

Parameter

Bedingung

A-24

Mit dieser Funktion setzen Sie eine BOOL Variable zurtick. Dazu muf3 sich der
Cursor auf einem Eingabefeld befinden, zu dem diese BOOL Variable projek-
tiert wurde.

Die FunktionBool Variable riicksetzekann einer Funktionstaste oder einem
Softkey zugeordnet werden.

Sie wollen Uber eine Taste eine BOOL Variable zuriicksetzen.

Projektieren Sie ein Eingabefeld, dem Sie eine BOOL Variable zuordnen.
Waéhlen Sie die Taste an, mit der Sie eine BOOL Variable zurlicksetzen wollen.
Ordnen Sie die FunktioBOOL Variable ricksetzeinterausgewdahlte Funk-
tionenzu.

Sobald die Taste betétigt wird und der Cursor befindet sich in dem Eingabe-
feld, wird die Funktion ausgeldst. Die BOOL Variable wird daraufhin zurtick-
gesetzt.

Mit dieser Funktion kdnnen Sie na@iner Taste unterschiedliche BOOL Varia-
ble zuriicksetzen. Dazu projektieren Sie mehrere Eingabefelder, denen Sie
BOOL Variable zuordnen. Abhangig von der Position des Cursors, werden die
entsprechenden BOOL Variablen bei Tastenbetatigung zuriickgesetzt.

Vgl. FunktionBit riicksetzenbei der Sie fir jedes Bit, das zuriickgesetzt wer-
den soll, eine eigene Funktionstaste bendtigen.

keine

Die Variable, zu der die Funktion projektiert wird, muf3 vom Format BOOL
sein. Bei SIMATIC S5 kann die Variable daher nur eine interne Variable sein.
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Funktionsbeschreibung

Datum und Uhrzeit “F1

Verwendung

Ziel

Projektierung

Ablauf

Parameter
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Mit dieser Funktion blenden Sie fur einige Sekunden eine Zeile mit dem ak-
tuellen Datum und der aktuellen Uhrzeit des OP ein.

Die FunktionDatum und Uhrzeikann einer Funktionstaste oder einem Soft-
key zugeordnet werden.

Sie wollen Uber eine Taste eine Zeile mit aktuellem Datum und aktueller Uhr-
zeit einblenden.

Waéhlen Sie die Taste an, mit der Sie ein Fenster mit Datum und Uhrzeit ein-
blenden wollen. Ordnen Sie die Funktidoatum und Uhrzeitinterausge-

wahlte Funktionerzu.

Sobald die Taste betatigt wird, wird die Funktion ausgeldst. Das Fenster mit

Datum und Uhrzeit wird eingeblendet und verschwindet nach kurzer Zeit wie-
der.

keine
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Funktionsbeschreibung

Datum Ein-/Ausgabe Sy \ Z_Settings

Verwendung

Ziel

Projektierung

Ablauf

Besonderheiten

Hinweis

Parameter

Bedingung

A-26

Mit dieser Funktion zeigen Sie das aktuelle Datum des OP an. Hier kénnen Sie
das Datum auch verandern.

Die FunktionDatum Ein-/Ausgabkann einer Variablen zugeordnet werden.
Sie wollen das aktuelle Datum anzeigen und ggf. &ndern.

Erstellen Sie in einem Bild ein Ein-/Ausgabefeld mit einer beliebigen Varia-
blen. Zu dieser Variablen projektieren Sie die ausgewahlte Furibétum
Ein-/Ausgale.

Im Ein-/Ausgabefeld wird das Datum angezeigt. Befindet sich der Cursor im

Ein-/Ausgabefeld, kdnnen Sie das Datum andern.

Verwenden Sie fur alle Datumfelder dieselbe Variable. Nur dann werden Ande-
rungen, die der Bediener vornimmt, auch Uberall angezeigt und aktualisiert.

Die Feldlange des Ein—/Ausgabefeldes mul3 mindestens zehn sein, damit eine
komplette Eingabe des Datums durchgefiihrt werden kann.

keine

Die Variable, zu der die Funktion projektiert wird, mu3 vom Format KC oder
STRING sein. Dazu muf3 das Ein-/Ausgabefeld die Darstellung String erhalten.
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Funktionsbeschreibung

Uhrzeit Ein-/Ausgabe S \ Z_Settings

Verwendung

Ziel

Projektierung

Ablauf

Besonderheiten

Hinweis

Parameter

Bedingung
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Mit dieser Funktion zeigen Sie die aktuelle Uhrzeit des OP an. Hier kdnnen Sie
die Uhrzeit auch verandern.

Die FunktionUhrzeit Ein-/Ausgab&ann einer Variablen zugeordnet werden.
Sie wollen die aktuelle Uhrzeit anzeigen und ggf. &ndern.

Erstellen Sie in einem Bild ein Ein-/Ausgabefeld mit einer beliebigen Varia-
blen. Zu dieser Variablen projektieren Sie die ausgewahlte Funktioreit
Ein-/Ausgabe

Im Ein-/Ausgabefeld wird die Uhrzeit angezeigt. Befindet sich der Cursor im

Ein-/Ausgabefeld, konnen Sie die Uhrzeit andern.

Verwenden Sie fur alle Uhrzeitfelder dieselbe Variable. Nur dann werden An-
derungen, die der Bediener vornimmt, auch Uberall angezeigt.

Die Feldlange des Ein—/Ausgabefeldes muf3 mindestens acht sein, damit eine
komplette Eingabe der Uhrzeit durchgefiihrt werden kann.

keine

Die Variable, zu der die Funktion projektiert wird, muf3 vom Format KC oder
STRING sein. Dazu muf3 das Ein-/Ausgabefeld die Darstellung String erhalten.
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Funktionsbeschreibung

Bildliste drucken

Verwendung
(nicht fir OP45)

F1 || w

Mit dieser Funktion drucken Sie eine Bildliste aus, die Sie in der Projektierung
festgelegt haben.

Aufruf ber Funktionstaste oder Softkey

Ziel

Projektierung

Ablauf

Aufruf Uber die Variable

Ziel

Projektierung

Ablauf

Parameter

A-28

Sie wollen Uber eine Taste eine Bildliste ausdrucken, die aus drei Bildern be-
steht.

Waéhlen Sie die Taste an, mit der Sie den Ausdruck der Bildliste anstof3en wol-
len. Unter der ausgewahlten FunktBitdliste druckerlegen Sie folgende Pa-
rameter fest:

— Konstante, die fur die Seite des Ausdrucks §#ite 1 —> Bildnummer

— Konstante, die fur die Seite des Ausdrucks §dite 2 —> Bildnummer

— Konstante, die fur die Seite des Ausdrucks §#ite 3 —> Bildnummer

Alle weiteren Konstanten sind mit —1 vorbelegt. Diese Werte verandern Sie
nicht.

Sobald die Taste betétigt wird, wird die Funktion ausgel6st und die Parameter
werden ausgewertet. Die entsprechenden Bilder werden daraufhin ausgedruckt.

eines Ein—/Ausgabefeldes

Sie wollen tber ein Ein—/Ausgabefeld eine Bildliste ausdrucken, die aus drei
Bildern besteht.

Erstellen Sie in einem Bild ein Ein—/Ausgabefeld mit einer beliebigen Varia-
blen. Zu dieser Variablen projektieren Sie die ausgewahlte Funktion Bildliste
drucken und legen folgende Parameter fest:

— Konstante, die fur die Seite des Ausdrucks §#ite 1 —> Bildnummer

— Konstante, die fur die Seite des Ausdrucks §dite 2 —> Bildnummer

— Konstante, die fur die Seite des Ausdrucks §dite 3 —> Bildnummer

Alle weiteren Konstanten sind mit —1 vorbelegt. Diese Werte verandern Sie
nicht.

Sobald sich der Wert des Ein—/Ausgabefeldes andert, wird die Funktion ausge-
I6st und die Parameter werden ausgewertet. Die entsprechenden Bilder werden
daraufhin ausgedruckt.

Konstante fuiSeite 1 —> Bildnummer
Seite 20 —> Bildnummer

1 ... x = Bildnummer
—1 = nicht belegt

ProTool Benutzerhandbuch
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Funktionsbeschreibung

Hardcopy Start/Stopp F1

Verwendung Mit dieser Funktion drucken Sie die aktuelle Bildschirmseite aus.

Die FunktionHardcopy Start/Stopgann einer Funktionstaste oder einem Soft-
key zugeordnet werden.

Ziel Sie wollen Uber eine Taste die aktuelle Bildschirmseite ausdrucken.

Projektierung Wahlen Sie die Taste an, mit der Sie eine Hardcopy auslésen wollen. Ordnen
Sie die FunktiorHardcopy Start/Stoppnterausgewahlte Funktionezu.

Ablauf Sobald die Taste betétigt wird, wird die Funktion ausgeldst. Die aktuelle Bild-
schirmseite wird ausgedruckt. Betdtigen Sie die Taste erneut, wird der laufende
Druck abgebrochen.

Hinweis Die Einstellung der Hardcopyparameter aus dem Standafeitiiter wird

hier tbernommen.

Parameter keine

ProTool Benutzerhandbuch
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Funktionsbeschreibung

Betriebsmeldungen anzeigen F1

Verwendung
(nicht fir OP45)

Ziel

Projektierung

Ablauf

Parameter

A-30

Mit dieser Funktion schlagen Sie die Betriebsmeldeseite bzw. den Betriebsmel-
depuffer auf. Betatigen Sie die TaB8C verlassen Sie die Funktion und die
Anzeige der Betriebsmeldeseite bzw. des Betriebsmeldepuffers wird geschlos-
sen.

Die FunktionBetriebsmeldungen anzeigkann einer Funktionstaste oder ei-
nem Softkey zugeordnet werden.

Sie wollen Gber zwei Tasten die Betriebsmeldeseite bzw. den Betriebsmelde-
puffer anwéhlen.

Waéhlen Sie die Taste an, mit der die Betriebsmeldeseite angewéhlt werden
soll. Unter der ausgewéahlten FunktiBatriebsmeldungen anzeiglegen Sie
folgenden Parameter fest:

die Konstante fur das Einblende3eite oder Puffel0

Analog gehen Sie fur die zweite Taste vor. Fur die Konstante verwenden Sie
fur das Einblenden des Betriebsmeldepuffers den entsprechenden Wert: 1.

Sobald eine der Tasten betatigt wird, wird die Funktion ausgeldst und der Wert
der Konstanten ausgewertet. Die Betriebsmeldeseite bzw. der Betriebsmelde-
puffer wird aufgeschlagen.

Konstante flSeiteoderPuffer mit
0 = Seite
1 = Puffer

ProTool Benutzerhandbuch
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Funktionsbeschreibung

BM Seite/Puffer wechseln “F1 | \ Z_Messages

Verwendung

Ziel

Projektierung

Ablauf

Hinweis

Parameter

Bedingung

ProTool Benutzerhandbuch
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Mit dieser Funktion schlagen Sie immer zuerst die Betriebsmeldeseite auf. Mit
jedem weiteren Auslésen der Funktion wird zwischen der Betriebsmeldeseite

und dem Betriebsmeldepuffer hin— und hergeschaltet. Betatigen Sie die Taste
ESC verlassen Sie die Funktion und die Anzeige der Betriebsmeldeseite bzw.
des Betriebsmeldepuffers wird geschlossen.

Die FunktionBM Seite/Puffer wechsekann einer Funktionstaste oder einem
Softkey zugeordnet werden.

Sie wollen Uber eine Taste die Betriebsmeldeseite anwahlen und bei weiterer
Tastenbetatigung zwischen Betriebsmeldeseite und —puffer hin— und herschal-
ten.

Wahlen Sie die Taste an, mit der die Betriebsmeldeseite angewahlt werden
soll. Ordnen Sie die Funktid®dM Seite/Puffer wechselmterausgewahlte
Funktionenzu.

Sobald die Taste betétigt wird, wird die Funktion ausgel6st. Die Betriebsmel-

deseite wird aufgeschlagen. Erneute Tastenbetéatigung schaltet zwischen Be-
triebsmeldeseite und —puffer hin— und her.

Verwenden Sie keine Softkeys (Fx), da in der BM—Seite alle Softkeys gesperrt
sind, und Sie daher nicht zwischen BM-Seite und BM-Puffer hin— und her-
schalten kénnen.

keine

Diese Funktion ist nur fir Funktionstasten (Kx) zuléssig.

A-31



Funktionsbeschreibung

BM-Fenster

Verwendung

“F1 | HHHH# \ Z_Messages

Mit dieser Funktion blenden Sie das Betriebsmeldefenster ein bzw. aus.

Aufruf Gber Funktionstaste oder Softkey

Ziel

Projektierung

Ablauf

Besonderheit

Aufruf Gber die Variable

Ziel

Projektierung

Ablauf

Besonderheiten

A-32

Sie wollen Uber zwei Tasten das Betriebsmeldefenster ein- und ausblenden.

Wahlen Sie die Taste an, mit der das Betriebsmeldefenster eingeblendet wer-
den soll. Unter der ausgewahlten Funkti-Fenstellegen Sie folgenden
Parameter fest:

die Konstante fir das EinblenddfIN/AUS: 1

Analog gehen Sie fur die zweite Taste vor. Fir die Konstante verwenden Sie
fur das Ausblenden den entsprechenden Wert: 0.

Sobald eine der Tasten betatigt wird, wird die Funktion ausgeltst und der Wert
der Konstanten ausgewertet. Das Betriebsmeldefenster wird entsprechend ein-
bzw. ausgeblendet.

Sie kénnen eine Toggle-Funktion einsetzen. Hierbei schalten Sieitiber

Taste das Betriebsmeldefenster ein bzw. aus. Die Projektierung gilt wie oben;
Sie legen aber lediglich eine Taste fest. Fur die Konstante geben Sie den Wert
—1 an. Betatigen Sie die Taste, wird die Funktion ausgeldst und es wird das
Betriebsmeldefenster eingeschaltet. Bei erneuter Betatigung wird das Betriebs-
meldefenster wieder ausgeschaltet usw.

eines Ein-/Ausgabefeldes

Sie wollen Uber je ein Ein- oder Ausgabefeld das Betriebsmeldefenster ein-
und ausblenden.

Erstellen Sie in einem Bild ein Ein- oder Ausgabefeld mit einer beliebigen
Variablen. Zu dieser Variablen projektieren Sie die ausgewahlte Funktion
BM-Fensterfur die folgender Parameter gilt:

Konstante fur das EinblenddBtN/AUS:—1

Sobald sich der Wert im Ein- bzw. Ausgabefeld andert, wird die Funktion aus-
gel6st und dabei der Wert der Konstanten ausgewertet. Das Betriebsmeldefen-
ster wird ein bzw. ausgeblendet.

Sie kénnen auch Uber zwei Ein- oder Ausgabefelder, die sich auch in unter-
schiedlichen Bildern befinden kénnen, das Betriebsmeldefenster ein- oder aus-
blenden. Dazu projektieren Sie zwei Ein- oder Ausgabefelder (wie oben). Fur
die Konstante geben Sie einmal den Wert 1 an, das andere Mal den Wert 0.

Sobald sich die Werte im Ein- oder Ausgabefeld &ndern, wird die Funktion
ausgeldst und das Betriebsmeldefenster wird entsprechend ein- oder ausgeblen-
det.

ProTool Benutzerhandbuch
Ausgabe 9/96



Funktionsbeschreibung

Parameter

ProTool Benutzerhandbuch
Ausgabe 9/96

Um die Funktion Uber die Steuerung auszulésen, gehen Sie wie folgt vor:
Projektieren Sie eine Steuerungsvariable, bei de$iedig leserinstellen.
Legen Sie zu dieser Variablen die Funkti®@ivi—Fensteffest. In der Dialogbox
Funktionenwahlen Sie untdfunktion aufrufen beden PunkAusgabean.

Sobald der Wert von der Steuerung verandert wird, wird die Funktion ausge-
lost.

Konstante fir EIN/AUS mit
0= AUS
1=EIN
—1 = Umschalten (AUS <—> EIN)
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Funktionsbeschreibung

BM-Puffer I6schen “F1 |#### \ Z_Messages

Verwendung Mit dieser Funktion lI6schen Sie die Betriebsmeldungen aus dem Puffer. Alle
noch anstehenden Meldungen werden nicht geléscht.

Aufruf Glber Funktionstaste oder Softkey

Ziel Sie wollen Uber eine Taste den Betriebsmeldepuffer I6schen.

Projektierung Wahlen Sie die Taste an, mit der der Betriebsmeldepuffer geléscht werden soll.
Ordnen Sie die FunktioBM-Puffer Idscheminterausgewéhlte Funktionezu.

Ablauf Sobald die Taste betétigt wird, wird die Funktion ausgeldst. Der Betriebsmel-
depuffer wird geltscht.

Aufruf Gber die Variable eines Ein-/Ausgabefeldes

Ziel Sie wollen Uber ein Ein- oder Ausgabefeld im Bild den Betriebsmeldepuffer
I6schen.
Projektierung Erstellen Sie in einem Bild ein Ein- oder Ausgabefeld mit einer beliebigen Va-

riablen. Zu dieser Variablen projektieren Sie die ausgewahlte Furidtien
Puffer I6schen

Ablauf Sobald sich der Wert des Ein- oder Ausgabefeldes andert, wird die Funktion
ausgeldst. Der Betriebsmeldepuffer wird geldscht.

Parameter keine

ProTool Benutzerhandbuch
A-34 Ausgabe 9/96



Funktionsbeschreibung

Meldeprotokoll EIN/AUS “F1 |\ Z_Settings

Verwendung

Ziel

Projektierung

Ablauf

Besonderheiten

Parameter

Bedingung

ProTool Benutzerhandbuch
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Mit dieser Funktion schalten Sie den automatischen Ausdruck fir Meldungen
ein bzw. aus. Meldungen, die das Attribbickenbesitzen, werden bei Zu-
standsanderung (gekommen, gegangen, quittiert) protokolliert.

Die FunktionMeldeprotokoll EIN/AU%ann einer Funktionstaste oder einem
Softkey zugeordnet werden.

Sie wollen Uber zwei Tasten die Meldeprotokollierung ein- und ausschalten.

Waéhlen Sie die Taste an, mit der die Meldeprotokollierung eingeschaltet wer-
den soll. Unter der ausgewéhlten Funktidaldeprotokoll EIN/AU3egen Sie
folgende Parameter fest:

— eine Konstante fur das EinschaltBfN/AUS (Taste)l und

— eine VariableEIN/AUS (Feld)

Analog gehen Sie fir die zweite Taste vor. Fir die Konstante verwenden Sie
fur das Ausschalten den entsprechenden Wert: 0. Fir die Variable verwenden
Sie dieselbe Variable.

Um im Bild zu erkennen, ob die Meldeprotokollierung ein- oder ausgeschaltet
ist, projektieren Sie ein symbolisches Ausgabefeld, dem die oben projektierte
Variable zugeordnet ist. Weiterhin legen Sie eine Textliste an, deren Werten 0
und 1 die entsprechenden Zustande AUS und EIN zugeordnet sind.

Sobald eine der Tasten betatigt wird, wird die Funktion ausgeltst. Die Kon-
stante wird ausgewertet und das Meldeprotokoll wird entsprechend ein- oder
ausgeschaltet. Der Wert der Konstanten wird in die Variable tbertragen und
das Ausgabefeld wird aktualisiert.

Sie kdnnen eine Toggle-Funktion einsetzen. Hierbei schalten Sie lber eine Ta-
ste das Meldeprotokoll ein bzw. aus. Die Projektierung gilt wie oben; Sie legen
aber lediglich eine Taste fest. Fir die Konstante geben Sie den Wert —1 an. Be-
tatigen Sie die Taste, wird die Funktion ausgeldst und das Meldeprotokoll wird
eingeschaltet. Bei erneuter Betéatigung wird das Meldeprotokoll wieder ausge-
schaltet usw.

Variable fir die Anzeige von EIN/AUS (Feld),
Konstante fuir EIN/AUS (Taste) mit
0=AUS
1=EIN
—1 = Umschalten (EIN <—> AUS)

Die Variable der Funktion muf3 vom Format BOOL sein.
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Funktionsbeschreibung

Puffer Uberlaufwarnung “F1 | \ Z_Settings

Verwendung

Ziel

Projektierung

Ablauf

Besonderheiten

Parameter

Bedingung

A-36

Mit dieser Funktion schalten Sie eine Warnung bei Pufferiiberlauf ein bzw. aus.

Die FunktionPuffer Uberlaufwarnungdsann einer Funktionstaste oder einem
Softkey zugeordnet werden.

Sie wollen Uber zwei Tasten eine Warnung bei Pufferiiberlauf ein— und aus-
schalten.

Wabhlen Sie die Taste an, mit der Sie einschalten, dal3 bei Puffertiberlauf eine
Warnung ausgegeben wird. Unter der ausgewahlten Funktion Puffer Uberlauf-
warnung legen Sie folgende Parameter fest:

— eine Konstante fur das EinschaltBfiN/AUS (Taste)l und

— eine VariableEIN/AUS (Feld)

Analog gehen Sie fir die zweite Taste vor. Flr die Konstante verwenden Sie
fur das Ausschalten den entsprechenden Wert: 0. Fir die Variable verwenden
Sie dieselbe Variable.

Um im Bild zu erkennen, ob Warnung bei Puffertiberlauf ein— oder ausgeschal-
tet ist, projektieren Sie ein symbolisches Ausgabefeld, dem die oben projek-
tierte Variable zugeordnet ist. Weiterhin legen Sie eine Textliste an, zu deren
Werten 0 und 1 die entsprechenden Zustande AUS und EIN zugeordnet sind.

Sobald eine der Tasten betatigt wird, wird die Funktion ausgel6st. Die Kon-
stante wird ausgewertet und Warnung bei Pufferiberlauf wird entsprechend
ein— oder ausgeschaltet.

Der Wert der Konstanten wird in die Variable tbertragen, und das Ausgabefeld
wird aktualisiert.

Sie kénnen eine Toggle—Funktion einsetzen. Hierbei schalten Sie Giber eine
Taste eine Warnung bei Pufferliberlauf ein bzw. aus.

Die Projektierung gilt wie oben; Sie legen aber lediglich eine Taste fest. Fir
die Konstante geben Sie den Wert —1 an. Betétigen Sie die Taste, wird die
Funktion ausgeldst und Warnung bei Puffertiberlauf wird eingeschaltet. Bei
erneuter Betatigung wird Warnung bei Puffertiberlauf wieder ausgeschaltet,
usw.

Variable fir die Anzeige voBIN/AUS (Feld)
Konstante fUEIN/AUS (Tastepnit

0=AUS

1=EIN

—1 = Umschalten (EIN <—> AUS)

Die Variable der Funktion muf vom Format BOOL sein.

ProTool Benutzerhandbuch
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Funktionsbeschreibung

SM Seite/Puffer wechseln “E1 | \ Z Messages

Verwendung

Ziel

Projektierung

Ablauf

Hinweis

Parameter

Bedingung

ProTool Benutzerhandbuch
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Mit dieser Funktion schlagen Sie immer zuerst die Stérmeldeseite auf. Mit
jedem weiteren Auslésen der Funktion wird zwischen der Stérmeldeseite und
dem Stdrmeldepuffer hin— und hergeschaltet. Betéatigen Sie dieEa&teer-
lassen Sie die Funktion und die Anzeige der Stérmeldeseite bzw. des Stérmel-
depuffers wird geschlossen.

Die FunktionSM Seite/Puffer wechsdhann einer Funktionstaste zugeordnet
werden.

Sie wollen Uber eine Taste die Stérmeldeseite anwéahlen und bei weiterer Ta-
stenbetatigung zwischen Stérmeldeseite und —puffer hin— und herschalten.

Waéhlen Sie die Taste an, mit der die Stormeldeseite angewahlt werden soll.
Ordnen Sie die FunktioBM Seite/Puffer wechselmterausgewahlte Funktio-
nenzu.

Sobald die Taste betatigt wird, wird die Funktion ausgeltst. Die Stérmeldeseite
wird aufgeschlagen. Erneute Tastenbetatigung schaltet zwischen Stérmelde-
seite und —puffer hin— und her.

Verwenden Sie keine Softkeys (Fx), da in der SM—Seite alle Softkeys gesperrt
sind, und Sie daher nicht zwischen SM-Seite und SM-Puffer hin— und her-
schalten kénnen.

keine

Diese Funktion ist nur fir Funktionstasten (Kx) zul&ssig.
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Funktionsbeschreibung

SM-Puffer [6schen “F1 |#### \ Z Messages

Verwendung Mit dieser Funktion lI6schen Sie die Stérmeldungen aus dem Puffer. Alle noch
anstehenden bzw. noch nicht quittierten Meldungen werden nicht gel6éscht.

Aufruf Glber Funktionstaste oder Softkey

Ziel Sie wollen tber eine Taste den Stérmeldepuffer |dschen.

Projektierung Wahlen Sie die Taste an, mit der der Stormeldepuffer geléscht werden soll.
Ordnen Sie die FunktioBM-Puffer |dschennterausgewéhlte Funktionezu.

Ablauf Sobald die Taste betétigt wird, wird die Funktion ausgeldst. Der Stérmeldepuf-
fer wird gel6scht.

Aufruf Gber die Variable eines Ein-/Ausgabefeldes

Ziel Sie wollen Uber ein Ein- oder Ausgabefeld im Bild den Stérmeldepuffer 16-
schen.
Projektierung Erstellen Sie in einem Bild ein Ein- oder Ausgabefeld mit einer beliebigen Va-

riablen. Zu dieser Variablen projektieren Sie die ausgewahlte Furgitien
Puffer I6schen

Ablauf Sobald sich der Wert des Ein- oder Ausgabefeldes andert, wird die Funktion
ausgeldst. Der Stoérmeldepuffer wird geléscht.

Parameter keine

ProTool Benutzerhandbuch
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Funktionsbeschreibung

Stérmeldungen anzeigen F1

Verwendung
(nicht fir OP45)

Ziel

Projektierung

Ablauf

Parameter

ProTool Benutzerhandbuch
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Mit dieser Funktion schlagen Sie die Stérmeldeseite bzw. den Stérmeldepuffer
auf. Betatigen Sie die TadESG verlassen Sie die Funktion und die Anzeige
der Stormeldeseite bzw. des Stdrmeldepuffers wird geschlossen.

Die FunktionStormeldungen anzeig&ann einer Funktionstaste oder einem
Softkey zugeordnet werden.

Sie wollen Uber zwei Tasten die Stérmeldeseite bzw. den Stérmeldepuffer an-
wahlen.

Wahlen Sie die Taste an, mit der die Stérmeldeseite angewahlt werden soll.
Unter der ausgewahlten FunktiStdrmeldungen anzeigéegen Sie folgenden
Parameter fest:

die Konstante fir das Einblende3eite oder Puffel0

Analog gehen Sie fur die zweite Taste vor. Fur die Konstante verwenden Sie
fur das Einblenden des Stérmeldepuffers den entsprechenden Wert: 1.

Sobald eine der Tasten betétigt wird, wird die Funktion ausgeldst und der Wert
der Konstanten ausgewertet. Das Stoérmeldefenster bzw. der Stérmeldepuffer
wird aufgeschlagen.

Konstante fliSeiteoderPuffer mit
0 = Seite
1 = Puffer
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Funktionsbeschreibung

Stérmeldungen Erste/Letzte “F1 | \ Z_Settings

Verwendung

Ziel

Projektierung

Ablauf

Besonderheiten

Parameter

Bedingung
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Mit dieser Funktion stellen Sie ein, ob die zuletzt oder zuerst eingegangene
Meldung angezeigt wird. Diese Einstellung wirkt sich auch auf die Darstellung
der BM-Seite bzw. SM-Seite aus.

Die FunktionStormeldung Erste/Letzkann einer Funktionstaste oder einem
Softkey zugeordnet werden.

Sie wollen Uber zwei Tasten einstellen, ob die zuletzt oder zuerst eingegangene
Meldung angezeigt wird.

Waéhlen Sie die Taste an, mit der eingestellt wird, dal? die zuletzt eingegangene
Meldung angezeigt werden soll. Unter der ausgewahlten Furitizmeldung
Erste/Letztdegen Sie folgende Parameter fest:

— eine Konstante, die fur die Einstellung Letzte §ilste/Letzte (Tasted und

— eine VariableErste/Letzte (Feld)

Analog gehen Sie fur die zweite Taste vor. Fir die Konstante verwenden Sie,
um die zuerst eingegangene Meldung anzuzeigen, den entsprechenden Wert: 1.
Fur die Variable verwenden Sie dieselbe Variable.

Um im Bild zu erkennen, ob die zuletzt oder zuerst eingegangene Meldung
angezeigt wird, projektieren Sie ein symbolisches Ausgabefeld, dem die oben
projektierte Variable zugeordnet ist. Weiterhin legen Sie eine Textliste an, zu
deren Werten 0 und 1 die entsprechenden Zustande Letzte und Erste zugeord-
net sind.

Sobald eine der Tasten betatigt wird, wird die Funktion ausgelést. Die Kon-
stante wird ausgewertet und entsprechend wird die zuletzt oder zuerst einge-
gangene Meldung angezeigt. Der Wert der Konstanten wird in die Variable
Ubertragen, und das Ausgabefeld wird aktualisiert.

Sie kdnnen eine Toggle-Funktion einsetzen. Hierbei wahlen Sie lber eine Taste
aus, ob die erste oder letzte Meldung angezeigt werden soll. Die Projektierung
gilt wie oben; Sie legen aber lediglich eine Taste fest. Fur die Konstante geben
Sie den Wert —1 an. Betétigen Sie die Taste, wird die Funktion ausgelést, es
wird die zuerst eingegangene Meldung angezeigt. Bei erneuter Betétigung wird
die zuletzt eingegange Meldung angzeigt usw.

Variable fur die Anzeige voRrste/Letzte (Feld)
Konstante flErste/Letzte (Tastahit
0 = Letzte
1 = Erste
—1 = Umschalten (Erste <—> Letzte)

Die Variable der Funktion muf vom Format BOOL sein.

ProTool Benutzerhandbuch
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Funktionsbeschreibung

Umrechnung Linear 1 HitHH#

Verwendung

Ziel

Projektierung

Ablauf

Beispiel

Parameter

Bedingung

ProTool Benutzerhandbuch
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Mit dieser Funktion rechnen Sie Werte linear um. Werte von der Steuerung
werden umgerechnet, bevor sie am OP angezeigt werden. Eingaben am OP
werden umgerechnet, bevor die Werte an die Steuerung gehen.

Formel fur die Umrechnung: Y =& X + b.

Die FunktionUmrechnung Linear ist die Umkehrfunktion zWmrechnung
Linear 2

Die FunktionUmrechnung Linear kann einer Variablen zugeordnet werden.

Sie wollen einen Wert aus der Steuerung linear umrechnen, bevor der Wert am
OP angezeigt wird. Oder eine Eingabe am OP soll umgerechnet werden, bevor
der Wert an die Steuerung Ubertragen wird.

Erstellen Sie in einem Bild ein Ein-/Ausgabefeld mit einer beliebigen Varia-
blen. Zu dieser Variablen projektieren Sie die ausgewahlte Funltiosach-
nung Linear 1fur die folgende Parameter gelten:

— Konstante fur die Streckuna:

— Konstante fur den Versata:

Von der Steuerung wird ein Wert Y Ubergeben. Die Variable wird aktualisiert
und die Umrechnungsfunktion wird ausgeldst. Der umgerechnete Wert wird als
Darstellungswert X im Ein-/Ausgabefeld angezeigt.

Gibt der Bediener einen Wert X am OP ein, wird die Funktion ausgeldst. Der
Wert wird umgerechnet und anschliel3end als Steuerungswert Y an die Steue-
rung Ubertragen.

Fur die Streckung a haben Sie den Wert 3 und fiir den Versatz b den Wert 6
projektiert. Von der Steuerung wird der Wert 21 tibergeben. Er wird in die Um-
rechnungsfunktion eingesetzt: 21 = 3 * X + 6. Dies ergibt fur X den Wert 5.
Dieser wird am OP angezeigt.

Konstante fur die Streckurey
Konstante fur den Versakr

Die Variable der Funktion muf3 vom Format INTEGER sein.
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Funktionsbeschreibung

Umrechnung Linear 2 HitHH#

Verwendung

Ziel

Projektierung

Ablauf

Beispiel

Parameter

Bedingung

A-42

Mit dieser Funktion rechnen Sie Werte linear um. Werte von der Steuerung
werden umgerechnet, bevor sie am OP angezeigt werden. Eingaben am OP
werden umgerechnet, bevor die Werte an die Steuerung gehen.

Formel fur die Umrechnung: Y =& X + b.

Die FunktionUmrechnung Linear &t die Umkehrfunktion zWmrechnung
Linear 1

Die FunktionUmrechnung Linear Rann einer Variablen zugeordnet werden.

Sie wollen einen Wert aus der Steuerung linear umrechnen, bevor der Wert am
OP angezeigt wird. Oder eine Eingabe am OP soll umgerechnet werden, bevor
der Wert an die Steuerung Ubertragen wird.

Erstellen Sie in einem Bild ein Ein-/Ausgabefeld mit einer beliebigen Varia-
blen. Zu dieser Variablen projektieren Sie die ausgewahlte Funltiosach-
nung Linear 2fur die folgende Parameter gelten:

— Konstante fur die Streckuna:

— Konstante fur den Versata:

Von der Steuerung wird ein Wert X tbergeben. Die Variable wird aktualisiert
und die Umrechnungsfunktion wird ausgeldst. Der umgerechnete Wert wird als
Darstellungswert Y im Ein-/Ausgabefeld angezeigt.

Gibt der Bediener einen Wert Y am OP ein, wird die Funktion ausgeldst. Der
Wert wird umgerechnet und anschliel3end als Steuerungswert X an die Steue-
rung Ubertragen.

Fur die Streckung a haben Sie den Wert 3 und fiir den Versatz b den Wert 6
projektiert. Von der Steuerung wird der Wert 21 tibergeben. Er wird in die Um-
rechnungsfunktion eingesetzt: Y = 3 * 21 + 6. Dies ergibt fir Y den Wert 69.
Dieser wird am OP angezeigt.

Konstante fur die Streckurgy
Konstante flr den Versakz

Die Variable der Funktion muf3 vom Format INTEGER sein.

ProTool Benutzerhandbuch
Ausgabe 9/96



Funktionsbeschreibung

Umrechnung Quadrat 1 HHH

Verwendung

Ziel

Projektierung

Ablauf

Beispiel

Parameter

Bedingung
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Mit dieser Funktion rechnen Sie Werte quadratisch um. Werte von der Steue-
rung werden umgerechnet, bevor sie am OP angezeigt werden. Eingaben am
OP werden umgerechnet, bevor die Werte an die Steuerung gehen.

Formel fur die Umrechnung: Y =g X2 +b X X +c.

Die FunktionUmrechnung Quadrat it die Umkehrfunktion zWmrechnung
Quadrat 2

Die FunktionUmrechnung Quadrat kann einer Variablen zugeordnet werden.

Sie wollen einen Wert aus der Steuerung quadratisch umrechnen, bevor der
Wert am OP angezeigt wird. Oder eine Eingabe am OP soll umgerechnet wer-
den, bevor der Wert an die Steuerung Ubertragen wird.

Erstellen Sie in einem Bild ein Ein-/Ausgabefeld mit einer beliebigen Varia-
blen. Zu dieser Variablen projektieren Sie die ausgewahlte Funltisach-
nung Quadrat 1fir die folgende Parameter gelten:

— Konstante fur die Streckuna:

— Konstante fur die Streckuniy:

— Konstante fur den Versatz:

Von der Steuerung wird ein Wert Y Ubergeben. Die Variable wird aktualisiert
und die Umrechnungsfunktion wird ausgeldst. Der umgerechnete Wert wird als
Darstellungswert X im Ein-/Ausgabefeld angezeigt.

Gibt der Bediener einen Wert X am OP ein, wird die Funktion ausgeldst. Der
Wert wird umgerechnet und anschliel3end als Steuerungswert Y an die Steue-
rung Ubertragen.

Fir die Streckung a haben Sie den Wert 2, fur die Streckung b den Wert 3 und
fur den Versatz ¢ den Wert 6 projektiert. Von der Steuerung wird der Wert 71
Ubergeben. Er wird in die Umrechnungsfunktion eingesetzt: 71 =2 * X"2 + 3 *
X + 6. Dies ergibt fiir X den Wert 5. Dieser wird am OP angezeigt.

Konstante fur die Streckurey
Konstante fur die Streckuriy
Konstante fur den Versatz

Die Variable der Funktion muf vom Format INTEGER sein.
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Funktionsbeschreibung

Umrechnung Quadrat 2 HHH

Verwendung

Ziel

Projektierung

Ablauf

Beispiel

Parameter

Bedingung

A-44

Mit dieser Funktion rechnen Sie Werte quadratisch um. Werte von der Steue-
rung werden umgerechnet, bevor sie am OP angezeigt werden. Eingaben am
OP werden umgerechnet, bevor die Werte an die Steuerung gehen.

Formel fur die Umrechnung: Y =g X2 +b X X +c.

Die FunktionUmrechnung Quadrat Bt die Umkehrfunktion zWmrechnung
Quadrat 1

Die FunktionUmrechnung Quadrat Rann einer Variablen zugeordnet werden.

Sie wollen einen Wert aus der Steuerung quadratisch umrechnen, bevor der
Wert am OP angezeigt wird. Oder eine Eingabe am OP soll umgerechnet wer-
den, bevor der Wert an die Steuerung Ubertragen wird.

Erstellen Sie in einem Bild ein Ein-/Ausgabefeld mit einer beliebigen Varia-
blen. Zu dieser Variablen projektieren Sie die ausgewahlte Funltisach-
nung Quadrat 2fir die folgende Parameter gelten:

— Konstante fur die Streckuna:

— Konstante fur die Streckuniy:

— Konstante fur den Versatz:

Von der Steuerung wird ein Wert X bergeben. Die Variable wird aktualisiert
und die Umrechnungsfunktion wird ausgeldst. Der umgerechnete Wert wird als
Darstellungswert Y im Ein-/Ausgabefeld angezeigt.

Gibt der Bediener einen Wert Y am OP ein, wird die Funktion ausgeldst. Der
Wert wird umgerechnet und anschliel3end als Steuerungswert X an die Steue-
rung Ubertragen.

Fir die Streckung a haben Sie den Wert 2, fur die Streckung b den Wert 3 und
fur den Versatz ¢ den Wert 6 projektiert. Von der Steuerung wird der Wert 71
Ubergeben. Er wird in die Umrechnungsfunktion eingesetzt: Y =2 * 7172 + 3 *
71 + 6. Dies ergibt fir Y den Wert 10301. Dieser wird am OP angezeigt.

Konstante fur die Streckuragy
Konstante fur die Streckuriy
Konstante fur die Streckung

Die Variable der Funktion muf vom Format INTEGER sein.
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Steuerungsauftrage B

Beschreibung

Auflistung
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Uber Steuerungsauftrage kénnen vom Steuerungsprogramm aus Funktionen
am OP ausgel6st werden, wie z. B.

— Bild anzeigen

— Datum und Uhrzeit stellen

— allgemeine Einstellungen verandern

Ein Steuerungsauftrag besteht aus 4 Datenworten. Das erste Datenwort ent-
halt die Auftragsnummer. In den Datenworten 2 bis 4 werden je nach Funk-
tion bis zu drei Parameter ibergeben. Den prinzipiellen Aufbau eines Steue-
rungsauftrages zeigt Bild B-1.

Adresse Linkes Byte (LB) Rechtes Byte (RB)
1. Wort 0 Auftrags-Nr.
2. Wort Parameter 1
3. Wort Parameter 2
4. Wort Parameter 3

Bild B-1 Aufbau eines Steuerungsauftrags

Dieser Teil des Anhangs enthélt eine Auflistung aller Steuerungsauftrage und
deren Parameter, die bei den verschiedenen Operator Panels mit Grafikdis-
play mdglich sind. Die Spalfdr. kennzeichnet die Auftragsnummer. Gene-

rell kénnen Auftrage nur darvon der Steuerungausgeldst werden, wenn

das OP im Online-Betrieb ist.
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Steuerungsauftrédge

OP25
OP35
OP37
OP45

Nr.  Funktion
2 Dunkelschaltung oo |0 |-
Parameter 1 0: aus
1: ein
Parameter 2, 3 -
3 Hardcopy oo (0|0
Parameter 1, 2,3 -
4 Port ansteuern o oo |-
Parameter 1 Portnummer: 1..8 bei OP25
1..16 bei OP35, OP37
Parameter 2 Tastaturnummer:
LB 1 bei OP25/35/37
RB: 0
Parameter 3 0: aus
3. ein
Relais setzen o oo |-
Parameter 1 0
Parameter 2 LB: HRF
RB: FHy
Parameter 3 0: aus
3: ein
12  Meldungsprotokollierung ein-/ausschalten oo (0|0
Parameter 1 0: aus
1. ein
Parameter 2, 3 -
13  Sprachumschaltung o o 0o |0
Parameter 1 0: 1. Sprache
1. 2. Sprache
2: 3. Sprache
Parameter 2, 3 -
14  Uhrzeit stellen (BCD-codiert) o o 0o |0

Parameter 1 LB: -
RB: Stunden (0..23)
Parameter 2 LB:  Minuten (0..59)

RB: Sekunden (0..59)
Parameter 3 —

B-2
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Steuerungsauftrdge

nw|lwlnN~|w
| R
Nr.  Funktion Sl clolo
15 Datum stellen (BCD-codiert) o o 0o |0
Parameter 1 LB: -
RB: Wochentag (1..7: Sonntag...Samstag)
Parameter 2 LB: Tag (1..31)
RB: Monat (1..12)
Parameter 3 LB:  Jahr
21  Anzeigeart Stérmeldungen oo (0|0
Parameter 1 0: Erste (alteste Meldung)
1: Letzte (neueste Meldung)
Parameter 2, 3 -
23 PaBwortlevel einstellen oo 0|0
Parameter 1 0.9
(0 = niedrigster PaRwortlevel; 9 = héchster Palwortlevel)
Parameter 2, 3 -
24  PalRwort Logout oo (0|0
Parameter 1, 2,3 -
37  Uberlaufwarnung fiir Betriebsmeldungen ein-/ausschalten oo (0|0
Parameter 1 0: aus
1: ein
Parameter 2, 3 -
38  Uberlaufwarnung fiir Stérmeldungen ein-/ausschalten oo (0|0
Parameter 1 0: aus
1: ein
Parameter 2, 3 -
41 Datum/Uhrzeit zur Steuerung Ubertragen e o o 0o
Parameter 1, 2,3 -
Zu haufiges AnstoRen dieses Auftrags kann u. U. zu einer Uberlastung filhren, da pro|Auftrag
zwei Ubertragungen zur Steuerung nétig sind.
42  LED-Bereich von der Steuerung holen oo (0|0
Parameter 1 Blocknummer: 1..8
Parameter 2, 3 -
43 Betriebsmeldebereich von der Steuerung holen o o 0o |0
Parameter 1 Blocknummer: 1..8
Parameter 2,3 -
ProTool Benutzerhandbuch
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Steuerungsauftrédge

MRS
Nr.  Funktion 5135186
44  Stdrmeldebereich von der Steuerung holen o o 0o |0
Parameter 1 Blocknummer: 1..8
Parameter 2, 3 -
45  Quittierungsbereich von der Steuerung holen oo (0|0
Parameter 1 Blocknummer: 1..8
Parameter 2, 3 -
47  LED-Bereich direkt zum OP Ubertragen o o 0|0
Parameter 1 LED-Abbild-Bereichsnummer:1..8
Parameter 2 LED-Abbild: 1. Wort
Parameter 3 LED-Abbild: 2. Wort
Im Unterschied zum Auftralyr. 42 (LED-Bereich von der Steuerung holen), wird hier dds
LED-Abbild im Steuerungsauftrag mit ibertragen und damit eine schnellere Ansteueryng |deg
Leuchtdioden erreicht.
Der angegebene LED-Bereich darf nicht grof3er als 2 DW projektiert sein!
49  Betriebsmeldepuffer I6schen o o 0|0
Parameter 1, 2,3 -
50 Stérmeldepuffer [6schen e o o o
Parameter 1, 2,3 -
51 Bildanwahl o oo |0
Parameter 1 RB:  Bildnummer (1..255)
Parameter 2 -
Parameter 3 Feldnummer (1..255)
Ausgabefelder werden bei der laufenden Nummer nicht bericksichtigt!
69 Rezepturdatensatz von der Steuerung zum OP (bertragen oo (0|0
Parameter 1 Kennwort 1
Parameter 2 Kennwort 2
Parameter 3 Kennwort 3
70 Rezepturdatensatz vom OP zur Steuerung Ubertragen o o |0 |0
Parameter 1 Kennwort 1
Parameter 2 Kennwort 2
Parameter 3 Kennwort 3
72  Cursorpositionierung im aktuellen Bild oo (0|0
Parameter 1 -
Parameter 2 Feldnummer (1...255)
Parameter 3 -
ProTool Benutzerhandbuch
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Systemgrenzen fiur OP25, OP35, OP37

C

Objekt Elemente Maximale Anzahl
Bilder 300
Felder pro Bild 600
ProzelRRausgaben pro Bild 400 Byte
(z.B. 200 Ausgabefelder mit
WORD-Variablen)
KurvenmeRwerte pro Bild 2000 bei OP35/37
1000 bei OP25
Kurven insgesamt 300
(z.B. 300 Kurven mit je 50
MeRwerten in WORD)
bitgetriggert 120
(Anzahl Kurven * 30) + < 40.000 (DOUBLE, REAL)
(MeRwerte insgesamt * 4)
(Anzahl Kurven * 30) + < 40.000 (Rest)
(MeRwerte insgesamt * 2)
Symbollisten 500
Eintrage je Liste 255 (max. 50.000 Zeichen)
Grafikobjekte 1.000
Betriebs— und Stérmeldungen je 2000
Variablen mit Anbindung an die| 5000
Steuerung
Textelemente Rezeptureintrage, Infotexte, insgesamt 30.000
Textlisteneintrage
Variablen 5000

(4000 WORDY/INT plus
1000 DWORD)

Variable pro CPU/SPS

2000

Variable mitStandig lesen

200

Je eine ProzeRvariable wenige
pro

25 Kurven—-MeRwerte WORD
(SIMATIC S5, SIMATIC 505,
Treiber V1.30);

96 Kurven—-MeRwerte WORD
(SIMATIC S7, Treiber V2.0)
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Systemgrenzen fiir OP25, OP35, OP37

Objekt Elemente Maximale Anzahl

Variablentypen pro SIMATIC S5:

Projektierung KF 2000
KH, KM, KY, KT, KZ 2000
DF 1800
DH 1800
KG 1800
KC 2500 (max. 10.000 Zeichen)
SIMATIC S7:
CHAR, INT 2000
BYTE, WORD, Timer, Counter | 2000
DINT 1800
DWORD 1800
REAL 1800
BOOL 2500
STRING 2500 (max. 10.000 Zeichen)
SIMATIC 500/505:
+/— INT 2000
INT 2000
+/- DOUBLE 1800
DOUBLE 1800
REAL 1800
BIT 2500
ASCII 2500 (max. 10.000 Zeichen)

Maximaler Wert bei REAL und
DOUBLE

signifikante Stellen bei REAL

6

Berechnung und Anzeige

500.000
(z. B. bei Skalierung von Kur-
ven und Balken)

Rezepturen 255
Eintrage insgesamt 5000
Eintrage pro Rezeptur 500
(jedoch max. 2.000 Byte)
ProTool Benutzerhandbuch
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Siemens weltweit

In diesem Anhang In diesem Anhang finden Sie eine Aufstellung tber

e die Orte in der Bundesrepublik Deutschland, in denen sich Siemens-Ge-
schéaftsstellen befinden sowie

¢ alle europdischen und auf3ereuropdaischen Gesellschaften und Vertretungen
der Siemens AG.

Siemens- Die folgende Tabelle enthdlt alle Siemens-Geschéftsstellen in der BRD.
Geschéftsstellen
in der BRD
Aachen Koblenz
Augsburg Koln
Bayreuth Konstanz
Berlin Laatzen
Bielefeld Leipzig
Bonn Lingen
Braunschweig Magdeburg
Bremen Mainz
Chemnitz Mannheim
Darmstadt Minchen
Dortmund Munster/Westf.
Dresden Nirnberg
Duisburg Osnabriick
Dusseldorf Regensburg
Erfurt Rostock
Essen Saarbriicken
Frankfurt a.M. Siegen
Freiburg Stuttgart
Hamburg Ulm
Heilbronn Wetzlar
Karlsruhe Wilhelmshaven
Kassel Wuppertal
Kempten/Allg. Wiirzburg
Kiel
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Siemens weltweit

Europdische Ge-
sellschaften und

Die folgende Tabelle enthdlt alle européischen Siemens-Gesellschaften bzw.
Vertretungen der Siemens AG.

Vertretungen
Belgien Grof3britannien
Siemens S.A. Siemens plc
* Bruxelles ® Birmingham, Walsall
* Liege * Bristol, Clevedon
Siemens N. V. * Congleton
° Antwerpen L4 Edlnburgh
Bosnien-Herzegowina * Glasgow
. . * Leeds
Generalexport Predstavnistvo Sarajevo _
* Sarajevo * Liverpool
- ® London, Sunbury-on-Thames
Bulgarien

* Sofia

Siemens AG, Vertretung in Bulgarien

* Manchester
* Newcastle

Cypern
GEVO Ltd.
oder

Jolali Ltd.
* Nicosia

Danemark

Siemens A/S
* Koebenhavn, Ballerup

Finnland

Siemens Oy
* Espoo, Helsinki

Frankreich

Siemens S.A.

* Haguenau

* Lille, Seclin

* Lyon, Caluire-et-Cuire
* Marseille

* Metz

® Paris, Saint-Denis

* Strasbourg

* Toulouse

Irland

Siemens Ltd.

* Dublin
Island

Smith & Norland H/F
* Reykjavik
Italien

Siemens S.p.A.
* Bari

* Bologna

* Brescia

® Casoria

* Firenze

* Genova

* Milano

* Padova

* Roma

* Torino
Kroatien

Siemens d. 0. 0.
* Zagreb

Griechenland
Siemens A.E.

® Athen, Amaroussio
® Thessaloniki

Luxemburg
Siemens S.A.
* Luxembourg

D-2

Malta
J. R. Darmanin & Co. Ltd.

Valletta

ProTool Benutzerhandbuch
Ausgabe 9/96




Siemens weltweit

Niederlande

Siemens Nederland N.V.
e Den Haag

*  Rijswijk

Norwegen
Siemens A/S
* Bergen

* Oslo

® Stavanger
* Trondheim

Schweden
Siemens AB
* Goteborg
* JOnkoping
* Malmd

® Sundsvall

* Upplands Vasby, Stockholm

Osterreich

Siemens AG Osterreich
* Bregenz

* Graz

® Innsbruck

Schweiz
Siemens-Albis AG

* Basel

®* Bern

e Zirich
Siemens-Albis S.A.

* Renens, Lausanne

Slowakische Republik

Siemens AG
* Bratislava

e Linz

* Salzburg
*  Wien
Polen

Siemens GmbH

® Gdansk-Letnica
* Katowice

* \Warszawa

Slowenien

Siemens d. 0. 0.

Portugal

Siemens S.A.

* Albufeira

* Coimbra

® Lisboa, Amadora
* Matosinhos

* Porto

Rumanien

Siemens birou de consultatii tehnice
® Bucuresti

RufR3land
Siemens AG
oder

Mosmatic

* Moskau
Siemens AG

* Ekaterinburg

* Ljubljana
Spanien
Siemens S.A.
* Barcelona
* Bilbao

* Gijon

* Granada

® |a Coruia
* Las Palmas de Gran Canaria

* Leodn

* Madrid
* Malaga
* Murcia

* Palma de Mallorca
* Pamplona

* Sevilla

* \alencia
¢ \Valladolid
* \igo

® Zaragoza

Tschechische Republik
Siemens AG

* Brno

* Milada Boleslav

* Praha
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Siemens weltweit

Tarkei Ukraine

SIMKO Siemens AG

* Adana * Kiew

* Ankara Ungarn

* Bursa Siemens Kft

e Istanbul e Budapest

®* Izmir .

® Samsun
AulRereuropéische Die folgenden Tabellen enthélt alle auR3ereuropéischen Siemens-Gesellschaf-
Gesellschaften ten und Vertretungen der Siemens AG.

und Vertretungen

Afrika Die folgende Tabelle enthélt alle Siemens-Gesellschaften und Vertretungen
der Siemens-AG in Afrika.

Agypten Marokko

Siemens Technical Office SETEL

® Cairo-Mohandessin Société Electrotechnique et de Télécommunications S.A.
Siemens Technical Office ® Casablanca

¢ Alexandria Mogambique

EGEMAC S.A.E. Siemens Liaison Office

* Cairo-Mattaria * Maputo

Athiopien Namibia

Addis Electrical Engineering Ltd. Siemens (Pty.) Ltd.

* Addis Abeba *  Windhoek

Algerien Nigeria

Siemens Bureau d’Alger Electro Technologies Nigeria Ltd. (ELTEC)

* Alger * Lagos

Angola Rwanda

TECNIDATA Etablissement Rwandais

* Luanda ¢ Kigali

Bophuthatswana Sambia

Siemens Ltd. Electrical Maintenance Lusaka Ltd.

* Mafekeng * |usaka

Elfenbeinkuste Simbabwe

Siemens AG Electro Technologies Corporation (Pvt.) Ltd. (ETC)
* Abidjan * Harare

Libyen Sudan

Siemens AG, Branch Libya National Electrical & Commercial Company (NECC
* Tripoli e Khartoum
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Siemens weltweit

Sudafrika Tanzania

Siemens Ltd. Tanzania Electrical Services Ltd.
* Cape Town ® Dar-es-Salaam

®* Durban Tunesien

® Johannesburg Sitelec S.A.

* Middelburg e Tunis

* Newcastle Zaire

. .

Port Elizabeth SOFAMATEL S.P.R.L.
®* Pretoria .
* Kinshasa

Swaziland

Siemens (Pty.) Ltd.

* Mbabane
Amerika Die folgende Tabelle enthdlt alle Siemens-Gesellschaften und Vertretungen

der Siemens-AG in Amerika.

Argentinien Costa Rica

Siemens S.A. Siemens S.A.

* Bahia Blanca * Panama

®* Buenos Aires

® San José

e Cordoba
* Mendoza
® Rosario
Bolivien

* |laPaz

Ecuador

Siemens S.A.
* Quito

Sociedad Comercial é Industrial Hansa Ltda.

Brasilien

Siemens S.A.

* Belém

* Belo Horizonte
® PBrasilia

e Campinas

e Curitiba

* Fortaleza

* Poérto Alegre

* Recife

* Rio de Janeiro

* Sao Paulo
* \Vitéria

El Salvador

Siemens S.A.
® San Salvador

Guatemala

Siemens S.A.
® Ciudad de Guatemala

Honduras

Representaciones Electroindustriales S de R.L. - R
tro

* Tegucigalpa

elec-

® Salvador de Bahia

Kanada

Siemens Electric Ltd.
* Montreal, Québec
* Toronto

Chile
INGELSAC

® Santiago de Chile
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Kolumbien
Siemens S.A.

* Barranquilla
* Bogota

e Cali

* Medellin
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Siemens weltweit

Kuba

Respresentacion
Consult iva EUMEDA
* |aHabana

Peru

Siemsa
* Lima

Mexiko

Siemens S.A. de CV
® Culiacan

* GoOmez Palacio

Uruguay
Conatel S.A.
* Montevideo

Venezuela

Siemens S.A.

* Guadalajara e Caracas
* Leodn * Valencia
* Mexico, D.F. Vereinigte Staaten von Amerika
[ ]
Monterrey Siemens Energy & Automation Inc.
* Puebla . L
. Automation Division
Nicaragua * Alpharetta, Georgia
Siemens S.A. Numeric Motion Control
* Managua ¢ Elk Grove Village, lllinois
Paraguay
Rieder & Cia. S.A.C.I.
® Asuncion
Asien Die folgende Tabelle enthélt alle Siemens-Gesellschaften und Vertretungen
der Siemens-AG in Asien.
Bahrain Indien

Transitec Gulf
* Manama

Bangladesh

Siemens Bangladesh Ltd.
* Dhaka

Brunei

® Brunei Darussalam

Volksrepublik China
Siemens AG Representation
* Beijing

® Guangzhou

® Shanghai

Siemens Limited
* Ahmedabad
* Bangalore

* Bombay

* Calcutta

* Madras

* New Delhi

®* SecuUnderabad

Indonesien

P.T. Siemens Indonesia, P.T. Siemens Dian-Grana £
trika, Representative Siemens AG

* Jakarta

Flek-

Hong Kong

Siemens Ltd.
* Hong Kong
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Irak

Samhiry Bros. Co. Limited
oder

Siemens AG (Iraq Branch)
* Baghdad
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Siemens weltweit

Iran Saudi-Arabien

Siemens S.S.K. Arabia Electric Ltd. (Equipment)
* Teheran * Al-Khobar

Japan * Jeddah

Siemens K.K. * Riyadh

* Tokyo Singapur

Katar Siemens (Pte.) Ltd.

Trags Electrical Engineering and Air Conditioning Cp| ®  Singapore

¢ Doha Sri Lanka

Korea Dimo Limited

Siemens Ltd. * Colombo

* Changwon Syrien

* Seoul Siemens AG, Branch (A.S.T.E.)
¢ Ulsan e Damascus

Kuwait Taiwan

National & German Electrical and Electronic Servicgg Siemens Ltd., TELEUNION Engineering Ltd.
Co. (NGEECO) oder

* Kuwait, Arabia TAI Engineering Co., Ltd.
Libanon ® Taichung

Ets. F.A. Kettaneh S.A. * Taipei

* Beyrouth Thailand

Malaysia Berti Jucker Co. Ltd.

Siemens Electrical Engineering Sdn. Bhd. * Bangkok

® Kuala Lumpur Vereinigte Arabische Emirate
Nepal Electro Mechanical Co.
Amatya Enterprises (Pvt.) Ltd. oder

* Kathmandu Siemens Resident Engineers
Oman ¢ Abu Dhabi

Waleed Associates Scientechnic

* Muscat oder

Pakistan Siemens Resident Engineers
Siemens Pakistan Engineering Co., Ltd. ._ Dubai

* Islamabad Vietnam

e Karachi OAV Representative Office

e Lahore * Hanoi

e Peshawar Yemen (Arab. Republik)

* Quetta Tihama Tractors & Engineering Co., Ltd.
Philippinen oder

Maschinen & Technik Inc. (MATEC) Siemens Resident Engineers

e Manila * Sanaa
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Ausgabe 9/96 D-7



Siemens weltweit

Australien Die folgende Tabelle enthdlt alle Siemens-Gesellschaften und Vertretungen
der Siemens-AG in Australien.

Australien Neuseeland
Siemens Ltd. Siemens Ltd.
* Adelaide ® Auckland
® Brisbane * Wellington
¢ Melbourne

* Perth

* Sydney

ProTool Benutzerhandbuch
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Stichwortverzeichnis I

A Bedienung von ProTocl, 4-1

Abbrechen, 4-12 BG%Q?EEEEEBSA?] 9!3
Abhilfe bei Ubertragungsproblemen, 14-8 '

i L
Ablauf bei der Pojektierung, &-3 Bilder, 9-4
i [ Felder, 9-4
Aktives Fenster, 443 .
- . Funktionstasten, 9-3
Aktualisierung, von Variablen, 6-2 . :
Variable, 9-3

Aktualisierungszeit, 171
Anklicken, 4-1
AnschluRkabel, 14:2
ANSI-Code, 12-3
Ansicht, 15-2
Anteile eines Bildes, 7-1
Anwenderdatenbereiche, LED—Abbild, 11-11
Anwenderspezifische Symbolpakete, 7-6
Anwenderversion, 13-3
Anzeige, 5-1

aufteilen, 5-3, 5-13

Dynamisch) 7-14
Anzeige dynamisch &ndern, 7-18
Anzeige von Timern, 6-10
Anzeigeart Stérmeldungen, B-3
Anzeigevarianten, 8-8
Arbeiten

mit der Maus, 4-1

Belegung der Funktionstasten, 5-22
Bereiche, fir die Anzeige, 5-13
Bereichszeiger, 5-3, &-7, 13-2

Bildnummer, 7-34
Betriebsmeldebereich, 8-2, 3-3
Betriebsmeldebereich holen, B-3
Betriebsmeldefenster, 5-14, 3-5, A-32
Betriebsmeldepuffer 16schen, B-4
Betriebsmeldungen, 5-11, 5419, &-1, 8-5, 13-3
Bild, 1-1, 4-7, 5-12, 5-18, 7-1

anwahlen, 7-2
Bild/Tasten| 13-1
Backup/Restore (OP25, OP35), A-4
Betriebsart wechseln (OP25, OP35), A-6
Betriebsart wechseln (OP45), A-8
Bildanwahl, A-10, B-4
Bildanwahl dynamisch (OP25, OP35), A-11

ohne Maus, 41 B”dFeL?r:tISt?oz-s-lLeiste 4'8
Archivdatei, 16-8 . :
o ! Bilder
Archivieren, 16-7 Attribute.[7-3
ASCII-Zeichensatz, 15-3 =
Attribute, 7-3] 7-13 Drucken, 7-3
TR Felder, 7-3

Attributefenster, 8-1
Aufteilung der Anzeige, 5-3, 5-13
Auftragsfach, 11-6
Ausblenden, 7-30

Feld, 7-20

Kurvengrafik, 7-23
Ausgabefeld, 6-4, 7-11
Auskunftsfunktionen, 4-11
Ausrichten| 4-9
Ausschneiden, 4-3, 5-21

GroRe/Postion, 7-4
Oberflache, 7-3
Referenztext, 7-4
Schwarz/WeilR, 7+3
Semigrafik Palette, 7-4
Werkzeugpalette, 7-3
Zoom, 7-3
Bildnummer, 7-34
Bildnummernbereich, 7-34
Bildnummernfach, 13-3
Bildschirm dunkelschalten (OP25, OP35), A-12
Bildschirmabzilge, 445

B Bit im Hochlauf initialisieren, A-22
Backup, 16-7 Bit rlicksetzen in Wort, A-16
Balken, 7-20 Bit riicksetzen, A-20

Baudrate, 14-2 Bit setzen, A-19

Bearbeiten, 416 Bit setzen in Wort, A-15

ProTool Benutzerhandbuch
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Stichwortverzeichnis

Bit setzen/riicksetzen, A-21 Diskettenlaufwerk, 2-1

Bit setzen bei Tastendruck (OP25, OP35), A-18  Diskettenwechsel, bei Backup und Restore, 16-8
Bit setzen/riicksetzen in Wart, A-17 Display, aufteilen, 543, 5-13

Bit-Nummer, 8-3 Doppelklicken| 4-1

Bitmap-Grafik, 16-4 Druckanstofs, 15-1

Bitnummer, 11-11 Drucken, 7-3

Blinken von Feldern, 7-18 Deckblatt| 15-2

BM-Puffer 16scher, A-34 Einzelseite, 152

BOOL Variable riicksetzen, A-24 in Datei, 15-2

BOOL Variable setzen, A-23 Projektierung, 15-1

Protokolle, 15-2
Drucker, 13-1
C Druckeroptionen, 15+1
CPU,2-1 Druckerparameter, 1€-3
Cursorpositionierung im aktuellen Bild, B-4 Druckertreiber, 15-3
! Druckertyp, 13-2

Dunkelschaltung, B:2
Dynamische, Bildanteile, 7-1

D Dynamische Anzeige, 7-14
Darstellung, 7-12 Dynamische Attribute, 7-1.8
Darstellung von Timern, 6-10 Dynamische Darstellung, 5-20
Datei, 4-6 Dynamische Grafik, 7-16
Dateiformate, 16-6 Dynamische Position, 5-15
Dateistruktur, 16-1 Dynamische Texte, 7-15

Datenbereiche, 5-3, 13-2
Bildnummernbereich, 7-34

Datum, 11-7 E
Systemtastatur—Abbild, 11-9 . \
Uhrzeit) 11-7 Editiersprache, 12-2

Editoren, 4-7, 5-17
Ein-/Ausgabefeld, 7-11
Ein—/Ausgabe
Einstellungen, 7-12
Symbolisch, 7-11
Symbolische Anzeige, 7-14
Ein—/Ausgabefeld
Darstellung, 7-12
Feldlange, 7-12
Feldtyp, 7-12
Verwendung, 7-12
Einblenden, Informationen, 4-6
Einflgen, 4-8, 5-21
Einfihrung, 1-1
Optimierung, 17-1
Eingabefeld, 6-4, 7-11
Einloggen, 16-3
Einstellungen
allgemeine, 4-10
Drucken, 15-2
fur das Zielsystem, 13-1
System, 16-3
Uber Variablen, 6-6
Eintragsname, 9-2

Datenfach, 946, 13-3
Datensatz, 9-1

anlegen, 9-15

Name, 9-4

Ubertragen, 9-7, 9-16
Datensatz OP —> Steuerung, B-4
Datensatz Steuerung —> OP, B-4
Datenséatze

Datentrager, 9-7

Speicherbedarf, 14-6
Datensatziibertragung, Synchronisation, 11-5
Datenstruktur, 9-1
Datenlibertragung, serielle, 16-4
Datum,/9-7
Datum Ein-/Ausgabe, A-26
Datum stellen, B-3
Datum und Uhrzeit, A-25
Datum/Uhrzeit Gbertragen, B-3
Datumsformat, 1341
Deckblatt drucker), 15-2
Dialogbox| 4-12

schlieRen, 4-12
Differenziibertragung, 14-7
Direkt, schreiben, 6:2
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Einzelquittierung, 8-8
Einzelseite drucken, 15-2
Ereignisse, 8-1

Erste Meldung anzeigen, 8-8
Erstellen, Rezeptur, 9-11
Erstellen von Grafiken, 7-7
Erstibertragung, 14-6
Extras, 4-7

F

Farbe dynamisch andern, 7-18
Farbpalette, 744
Farbumschlag, 6-4, 7-20
Fehlervermeidung, 17-1
Feld
ausblenden, 7-20
bewegen, 4-2
einfugen, 4-9
vergréiRern, 4-2
verkleinern| 4-2
Felder, 7-3
Typ, 7-3
Feldlange, 7-12
Feldtyp, 7-3, 7-12
Fenster, 4-7
Festplattenspeicher, 2-1
Firmware| 2-3, 14-1, 14-5, 16-1
Flash-Speicher, 14-5
Format, 16-6
bei Symbollisten, 7-14
Funktion statt Steuerungsauftrag, 9-8
Funktionen, 3-1, 6:5, 9-1, 13-1, 16-1
Bedingungen, 9:3
Bild, 9-3
Backup/Restore (OP25, OP35), A-4
Betriebsart wechseln (OP25, OP35), A-6
Betriebsart wechseln (OP45), A-8
Bildanwahl, A-10
Bildanwahl dynamisch (OP25, OP35), A-11
Bildschirm dunkelschalten (OP25, OP35),
A-12
Bit im Hochlauf initialisieren, A-22
Bit riicksetzen in Wort, A-16
Bit rlicksetzen, A-20
Bit setzen, A-19
Bit setzen in Wort, A-15
Bit setzen/rlicksetzen, A-21
Bit setzen bei Tastendruck (OP25, OP35),
A-18
Bit setzen/riicksetzen in Wart, A-17
BM-Fenster, A-32
BM-Puffer l6schen, A-34

ProTool Benutzerhandbuch
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BOOL Variable riicksetzen, A-24

BOOL Variable setzen, A-23

DAT —> OP/SPS, 9-8

Datum Ein-/Ausgabe, A-26

Datum und Uhrzeit, A-25

Felder, 9-3

Funktionstaste, 9-3

Meldeprotokoll EIN/AUS, A-35

Puffer Uberlaufwarnung, A-36

SM Seite/Puffer wechseln, A-37

SM-Puffer l6schen, A-38

Stérmeldungen anzeigen (OP25, OP35),
A-39

Sprachumschaltung, A-13

SPS —> OP/DAT, 9-8

Stormeldung Erste/Letzie, A-40

Ubersicht, A-1

Betriebsmeldungen anzeigen (OP25, OP35),
A-30

Bildliste drucken (OP25, OP35), A-28

BM Seite/Puffer wechseln, A-31

Hardcopy Start/Stopp, A-29

Uhrzeit Ein-/Ausgabe, A-27

Umrechnung Linear 1, A-41

Umrechnung Linear 2, A-42

Umrechnung Quadrat 1, A-43

Umrechnung Quadrat 2, A-44

Variable, 9-3

Funktionsbeschreibung, A-1
Funktionsleiste, 4-1

im Bildeditor, 4-8
im Meldeeditor, 4-8

Funktionstastatur, 13-3
Funktionstastatur—Abbild, 11-10
Funktionstaste, 7-2

belegen, 5-22

Funktionstasten

globale Belegung, 5-22
lokale Belegung, 5-22

Funktionstastenfeld, 1-1
Funktionstbersicht, 3-1
FuR- und Kopfzeilen, 15-2

Generieren, 5+1, 5-4, 14-1
Geréatetyp, 5-1, 53
Geschwindigkeit, 2-1
Globale, Variablen, 6-1
Globale Belegung, 5-22
Globale Funktionen, 9-4
Grafik, 7-7

Darstellung in ProTool, 7-:7
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einbinden, 7-8

Farbe wechseln, 7-14

Grolie festlegen, 7-9

verzerrungsfrei erstellen, 7-9
Grafik wechseln, 7-16
Grafikbibliothek, 2-3, 16-4, 16-5
Grafiken erstellen, 7-7
Grafikkarte 2-1
Grafikliste, 7-14
Grafikobjekte, 5-20
Grafiksymbol| 7-11
Grenzwerte, 6-4

Timer,|6-11
Grenzwertlinien, 7-22
Grenzwertvariable, 6-4
GroRe/Position, 7+4
Grundbereich, 5-14, 7-2
Griner Text, 4-5

H

Hardcopy| B-2
Hardware| 14-1
Hauptmendipunkte, 4-6
Hauptspeicher, 2-1
Hilfe, 2-4,/4-4, 4-7, 4-8
Hilfe-Menu, 4-4
Hilfslinien, 7-22
Hintergrund, 4-9
Hintergrundfarbe, 7:4

Identifikation
Datensatz, 9-4
Rezeptur, 9-4

Indirekt, schreiben, 6-2

Informationen in der Statuszeile, 4-6

Infotext, 5-1

editieren, 4-9
Initialisierung, 16-2
Installation; 2-1

Optionen, 2-3

Sprache, 2-:2

STEP 7-Integration, 2-2

J
Jeida—Modul, 14-5

Index-4

K

Kapitel, 15-2
Kennungen, 645, 9-4
Kombinierte Ein-/Ausgabe, 7-11
Kommunikationsbereicheg, 5-3, 11-1
Kommunikationsprotokoll festlegen, 5-3
Kommunikationstreiber, 14-8
Konsistenzprufung, 14-1
Kontextsensitive Hilfe, 4-4, 4-8
Konvertieren| 5-1
Koordinatenachsen, 7-22
Kopf- und Ful3zeilen, 15-2
Kopieren| 4-3, 5-21

Zwischenablage, 5-21
Kurven, 5-12, 5-20, 7-22

Multiplexen, 7-23

Triggerung, 7-26
Kurvenanforderung, 13-3
Kurvenanforderungsbereich, 7-:24, 7-26
Kurvenarten, 7-22
Kurvengrafik, 7-22

ausblenden, 7-23
Kurvenubertragung, 13-3
Kurvenubertragungsbereich, 7-24, 7-26

L

Lebensbit, 11-4
LED-Abbild, 13-3
LED-
Funktionen, 11-11
Zuordnung, 11-11
LED-ADbbild, 11-8
Bithnummer, 11-11
LED-Bereich holen, B-3
Lesen, standig, 6-2
Letzte Meldung anzeigen, 8-8
Linienzeichen, 7-6
Lokale, Variablen, 61
Lokale Belegung, 5-22

M

Mausbedienung, 4-1

Maustaste, 41

Meldebereiche, 8-2

Meldeeditor, Funktionsleistge, 4-8
Meldeindikator, 5-15
Meldeprotokollierung, 8-1, A-35

ProTool Benutzerhandbuch
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Puffer Uberlaufwarnung, A-36
SM Seite/Puffer wechseln, A-37
Meldepuffer, 8-1

Meldezeile, 5-15, 8-5

Meldungen, 1-1, 4.7, 8-1, 943, 9-:4, 13-1, 16-3

Meldungsnummer, 8-2, &-3
Meldungsprioritat, 8-2

Meldungsprotokollierung EIN/AUS, B-2

Mendleiste, 4-6
Menupunkte
des Hauptmends, 4-6
editorabhéangige, 4-7
MPI-Adresse einstellen, 14-3
MPI-Netzkonfiguration, 14-2
Multiplexen, 7-31
Kurven, 7-23

N

Nachkommastellen, 6-4
Neu, 4-8

O

Oberer Grenzwert, 6-4
Oberflache, 743
Oberflachensprache, 12-1
Objekte, 1-2, 3-1, 5-2, 5-3, 5411, 9-1
Objekttypen, 1-2, 541, 5-17
Offnen| 4-8

mehrere Editoren, 4-3

mehrere Projektierungen, 4-3
Online, 6-2
Online-Hilfe,| 2-4
Online-Hilfe, 4-4, 4-7
OP-Sprache

andern, 12-4

auswahlen, 12-4

einstellen, 12-4

entfernen, 12-4

erweitern, 12-4
OP-Typ, 5-3
OP-Anlauf| 11-4
OP-Betriebsart, 11-4
Option, Ausblenden, 7-30
Optionale Funktionen, 2-3
Optionale Steuerungstreiber, 2-3
Optionen, 2-3, 6-5
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Parameter

Funktion DAT — OP/SPS, 9-9

OP-Einstellungen, 13-1
Palwort, 13-1, 16-3
Palwort Logout, B-+3
Palwortlevel einstellen, B-3
PCMCIA-Speichermodul, 14-5
Permanentfenster, 5-14, 7-2
PG 740, 14-8
PG-Kabel| 14-2
Piktogramm, 5-15, 7-2
Platzhalterdarstellung, 4-9
Polizeit, LED—Abbild, 11-11
Pollzeiten, 17-1
Port, 8-2
Port ansteuern, B-2
Porthummer, B-2
Prioritat, Meldungen, 8-2
Profilkurven,| 7-22, 7-26

Triggerung, 7-26
Projekt-Information), 4-11
Projekt-Manager, 16-6
Projektieren, 1-1

in mehreren Sprachen, 12-2

in verschiedenen Sprachen, 12-1

mit ProTool, 5-1

\Vorgehensweise, 5-2
Projektierung

Ablauf,|5-3

drucken, 151

erstellen, 5-3

generieren, 5+4, 14-1

Name, 16-2

Ubertragen, 5-4, 14-2

verwalten 16-1, 16-6
Projektierungsbeispiele, 16-4
Projektierungsdaten, 1-1

verwalten| 14-5
Projektierungsphase, 1-1
Projektierungsschritte, 5-2
Projektierungssprache, 12-1
Proportionalschrift, 745
Protokoll, 15-1

auswabhler, 53

erstellen, 15-2

modifizieren, 15-2
Protokolle, definieren, 15-2
Protokollierung, 8-1
Protokollparameter, 13-2
ProTool,|1-1

bei STEP 7-Integration als Einzelprogramm

aufrufen, 5-5
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bei STEP 7-Integration tber SIMATIC Ma-
nager aufrufen, 5-6
ProzeRfihrungsphase, 1-1
Puffer, 7-26

Q

Querverweis, 447, 4-11
Quittierbereich, 8-7

Quittieren, 8-7
Quittiergruppen, 88
Quittierung-OP, 8-7, 13-3
Quittierung-SPS, 8-7, 13-3
Quittierungsbereich holen, B-4

R

RAM, 14-5
Referenzsprachg, 12-2
Referenztext, 74
Relais| 8-2

setzen, B-2
Restore, 167
Restpuffergrofe, 8-1
Rezeptur

festlegen, 9-6

Kennungen, 9-4
Rezepturer), 5-1.2, 5-20, 9-1
Ruhemeldung, 8:5

S

Schaltflache, in Bildschirmabzigen, 4-5
SchlieRen, Dialogbox, 4-12
Schnittstellen-DB, 13-3
Schnittstellenbereich, 11-1
Schnittstellenparameter, Drucker, 13-2
Schreiben

direkt, 6-2

indirekt, 6-2
Schwarz/Weilk, 7+3
Seite drucken, 15-2
Seitenrander, 15-2
Semigrafik, 7-6
Semigrafik Palette, 7-4
Serielle Dateniibertragung, 16-4
Server, verwendetge, 7-8
Setup| 2-4
SHIFT-Taste, 118
SMC-Chip, 14-3
SM-Puffer I6schen, A-38

Index-6

Stormeldungen anzeigen (OP25, OP35), A-39
Softkey, 5-22, 7-2
Softkeys, Definition, 5-22
Speicher
externer, 14-5
Festplatte, 2-1
PCMCIA/Jeida, 14-5
virtueller, 2-1
Speicherbedarf, 4-11, 13-2
Speicher-Modul, 145
Speichern, 4-8
Sprachabhéngiger Zeichensatz, 7-5, 12-2
Sprachauswabhl, 2-2
Spracher), 12-1
Sprachumschaltung, A-13, B-2
Sprachzuweisung, 13-2
Standalone, 5-8
Standard-Protokoll, 15-1
Standardbilder, 9-5, 16-3
Standarddrucker, 13-2
Standardprojektierung, 9-5, 16-2
Standig lesen, 6-2
Statische, Bildanteile, 7-1
Statuszeile, 46, 8-2
STEP 7-Integration, 5-6
Aktualisierung/ 5-7
Projekte integrieren, 5-8
ProTool als Einzelprogramm aufrufen, 5-6
ProTool uber SIMATIC Manager aufrufen,
5-6
Steuerung auswahlen, 5-7
Steuer— und Rickmeldebits, 11-3
Steuern, 7-18
Steuerung, 5-11, 13-2
Steuerung festlegen, 5-3
Steuerungsauftrag
69,/9-8
70,/9-8
Anzeigeart Stérmeldungen, B-3
Betriebsmeldebereich holen, B-3
Betriebsmeldepuffer I16schen, B-4
Bildanwahl, B-4
Cursorpositionierung im aktuellen Bild, B-4
Datensatz OP —> Steuerunhg, B-4
Datensatz Steuerung —> OP, B-4
Datum stellen, B-3
Datum/Uhrzeit Gbertragen, B-3
Dunkelschaltung, B:2
Hardcopy, B-2
LED-Bereich holen, B-3
Meldungsprotokollierung EIN/AUS, B-2
Palwort Logout, B-3
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Palwortlevel einstellen, B-3
Port ansteuern, B-2
Quittierungsbereich holen, B-4
Sprachumschaltung, B-2
Stormeldebereich holen, B-4
Stoérmeldepuffer [6schen, B-4
Uberlaufwarnung EIN/AUS, B-3
Uhrzeit stellen, B-2
Steuerungsprogramin, 16-4
Steuervariable, 7-18
Stérmeldebereich, &-2
Stormeldebereich holen, B-4
Stormeldefenster, 5-14
Stormeldepuffer |16schen, B-4
Stormeldequittierbereich, Anzanl, 3-2
Stérmeldungen, 5-11, 5{19, 8-1, &-7, 13-3
Erste/Letzte, A-40
Suchen, Datei, 16-7
Suchkriterien, 16-6
Symbolische
Ein-/Ausgabe, 7-11
Namen, 5-17, 16-3
Symbolische Anzeige, 7-14
Symbolliste, Datentrager, 9-7
Symbolliste Rezepturen, 9-5
Symbollisten, 5-20, 7-14
Binar/ 7-14
Bit, 7-14
Dezimal, 7-14
Format, 7-14
Symbolpakete, 7-6
Symbolsatz, 7-5

Synchronisation, Ubertragung von Datenséatzen,

9-7
Systemdateien, 16-1
Systemgrenzen, C-1
Systemtastatur, 13-3
Systemtastatur—Abbild, 11-9
Systemtastenfeld, 1-1
Systemvoraussetzungen, 2-1

T

Takt, 7-24

Task—Leiste, 24

Tastatur—
Abbild
Funktionstastatur, 11-10
Systemtastatur, 11-9
Nummer, B-2
Sammelbit
Funktionstastatur, 11-10
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Ausgabe 9/96

Systemtastatur, 11-9
Tastaturabbilo, 1148
Tastaturbelegung, sprachabhéangig, 12-3
Taste F1, 4-4
Tasten, 1-1
Tastenkombination, 4-1, 4-2
Tastenzuordnung, Funktionstastatur—Abbild,

11-10
Text, 7-5
Textliste, 7-14
Textsymbol| 7-11
Timer, 6-10

Grenzwerte, 6-11

SIMATIC S5, 6-10

SIMATIC S7,/6-10
Transfer, 4-11, 5¢1, 5-4, 14-1

Baudrate, 1442

Hilfe bei Problemen, 14-8

Modus, 14-2
Treiber, 16-4
Trendkurven, 7-22, 7-24

Triggerung, 7-24
Trigger, 7-22
Triggerbit, 7-26
Triggerung| 7-24, 7-26
TTY-Pegel, 14-2

U

Uberlappungen der Bereiche, 5-16
Uberlaufwarnung, 8-1
Uberlaufwarnung EIN/AUS, B-3
Ubertragung der Projektierung
bei OP25, OP35 und OP37, 14-2
bei OP45, 14-4
Ubertragung von Datensétzen, 11-5
Ubertragungsatt, 9-7
Ubertragungsarten, 14-2, 14-4
Ubertragungsphase, 1-1
Uhrzeit, 9-7
Betriebsmeldungen anzeigen (OP25, OP35),
A-30
Bildliste drucken (OP25, OP35), A-28
BM Seite/Puffer wechseln, A-31
Hardcopy Start/Stopp, A-29
Uhrzeit Ein-/Ausgabe, A-27
Uhrzeit stellen, B-2
Uhrzeit und Datum, A-25
Umrechnung Linear 1, A-41
Umrechnung Linear 2, A-42
Umrechnung Quadrat 1, A-43
Umrechnung Quadrat 2, A-44
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Unterer Grenzwert, 6-4

Vv

V.24-Pegel, 14-2
Variable

Online, 6-2

STEP 7-Symbolliste verwenden, 6-13
Variable einmal aktualisieren, 6-3
Variablen, 5-1, 5-19, 6-1

direkt schreiber, 6-2

Funktionen, 6-5

Grenzwerte, 6-4

in Rezepturen, 9-2, 9-4

indirekt schreiben, 6-2

Pollzeit, 6-3

standig lesen, 6-2
VergroRRern, 4-9
Verkleinern| 4-9
Verknlpfen, Bilder, 9-14
Verlassen, Dialogbox, 4-12
Versionsprifung, 13:3
Verwalten der Projektierung, 14:5, 16-1, 16-6
Verwendung, 7-12
Verzeichnisse, 16-2
Verzweigen in weitere Dialogboxen, 4-12

Index-8

Virtueller Speicher, 2+1

Vordergrund| 4-9

Vordergrundfarbe, 7-4
Vorgehensweise beim Projektieren, 5-2
Vorschau, 15-2

w

Wechsel der Farbe, 6-4, 7-20
Wechselpuffer, 7-27

Werkzeugpalette, 7-3

Wertigkeiten der Bildschirmbereiche, 5-16
Windows95, Task-Leiste, 2-4

Z

Zeichenformat, 4-9

Zeichenséatze, 7-5, 1242, 13-2, 16-1

Zeitformat, 13-1

Ziehen, 4-1

Zielsystem, 4-7, 13-1

Zoom, 7-3

Zuordnung von Meldebereich und Meldungs-
nummer, 8-3

Zwischenablage, 5-21
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