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Mentions légales

Signalétique d'avertissement

Ce manuel donne des consignes que vous devez respecter pour votre propre sécurité et pour éviter des dommages
matériels. Les avertissements servant a votre sécurité personnelle sont accompagnés d'un triangle de danger, les
avertissements concernant uniquement des dommages matériels sont dépourvus de ce triangle. Les
avertissements sont représentés ci-aprés par ordre décroissant de niveau de risque.

/\ DANGER

signifie que la non-application des mesures de sécurité appropriées entraine la mort ou des blessures graves.

/\ ATTENTION

signifie que la non-application des mesures de sécurité appropriées peut entrainer la mort ou des blessures graves.

/\ PRUDENCE
signifie que la non-application des mesures de sécurité appropriées peut entrainer des blessures légéres.

IMPORTANT

signifie que la non-application des mesures de sécurité appropriées peut entrainer un dommage mateériel.

En présence de plusieurs niveaux de risque, c'est toujours I'avertissement correspondant au niveau le plus élevé
qui est reproduit. Si un avertissement avec triangle de danger prévient des risques de dommages corporels, le
méme avertissement peut aussi contenir un avis de mise en garde contre des dommages matériels.

Personnes qualifiées

L’appareil/le systéme décrit dans cette documentation ne doit étre manipulé que par du personnel qualifié pour
chaque tache spécifique. La documentation relative a cette tache doit étre observée, en particulier les consignes
de sécurité et avertissements. Les personnes qualifiées sont, en raison de leur formation et de leur expérience, en
mesure de reconnaitre les risques liés au maniement de ce produit / systeme et de les éviter.

Utilisation des produits Siemens conforme a leur destination
Tenez compte des points suivants:

/\ ATTENTION

Les produits Siemens ne doivent étre utilisés que pour les cas d'application prévus dans le catalogue et dans la
documentation technique correspondante. S'ils sont utilisés en liaison avec des produits et composants d'autres
marques, ceux-ci doivent étre recommandés ou agréés par Siemens. Le fonctionnement correct et s(r des produits
suppose un transport, un entreposage, une mise en place, un montage, une mise en service, une utilisation et une
maintenance dans les régles de I'art. Il faut respecter les conditions d'environnement admissibles ainsi que les
indications dans les documentations afférentes.

Marques de fabrique

Toutes les désignations repérées par ® sont des marques déposées de Siemens AG. Les autres désignations dans
ce document peuvent étre des marques dont l'utilisation par des tiers a leurs propres fins peut enfreindre les droits
de leurs propriétaires respectifs.

Exclusion de responsabilité
Nous avons vérifié la conformité du contenu du présent document avec le matériel et le logiciel qui y sont décrits.
Ne pouvant toutefois exclure toute divergence, nous ne pouvons pas nous porter garants de la conformité intégrale.
Si 'usage de ce manuel devait révéler des erreurs, nous en tiendrons compte et apporterons les corrections
nécessaires des la prochaine édition.
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Vue d'ensemble du systeme STEP 7 et du systéme
WinCC 1

1.1 Echelonnement des versions de STEP 7 et de WinCC dans TIA Portal

Performances des produits

Le graphique suivant visualise les performances des produits STEP 7 et WinCC individuels :

SIMATIC STEP 7 SIMATIC WinCC

Langages de programmation

Contréle-commande
CONT, LOG, LIST*, SCL, S7-GRAPH*

au niveau machine

Logiciel optionnel STEP 7 Safety

S7-300/400 (avec Failsafe**)

Applications SCADA

PC monoposte

S7-1500 Comfort Panels et x77

(sans Micro), Mobile

Professional
Professional

S7-1200 Basic Panels

Basic
Basic )
Comfort
Advanced

Communication

PROFIBUS, PROFINET, AS-i, I0-Link, ET 200, topologie réseau
PROFIsafe via PROFIBUS et PROFINET**

Fonctions communes

Diagnostic systeme, importation-exportation vers Excel, réutilisation des éléments a I'aide de bibliothéques, etc.

* Uniquement STEP 7 Professional pour S7-300/400/WinAC et S7-1500
** Avec logiciel optionnel "STEP 7 Safety Advanced" installé

STEP 7

STEP 7 (TIA-Portal) est le logiciel d'ingénierie pour la configuration des familles d'automates
SIMATIC S7-1200, S7-1500, S7-300/400 et WinAC. STEP 7 (TIA-Portal) est disponible en
deux éditions, selon les familles d'automates a configurer :

e STEP 7 Basic pour la configuration des S7-1200
® STEP 7 Professional pour la configuration des S7-1200, S7-1500, S7-300/400 et WinAC

STEP 7 Basic V13 SP1
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Vue d'ensemble du systeme STEP 7 et du systeme WinCC

1.3 Options pour les systemes d'ingénierie WinCC et Runfime

WinCC

WinCC (portail TIA) est un logiciel d'ingénierie pour la configuration de pupitres SIMATIC, de
PC industriels SIMATIC et de PC standard par le logiciel de visualisation WinCC Runtime
Advanced ou par le systeme SCADA WinCC Runtime Professional.

WiInCC (TIA-Portal) est disponible en quatre éditions, selon les systémes de conduite a
configurer :

e WinCC Basic pour la configuration des pupitres de base
WinCC Basic fait toujours partie constituante des éditions STEP 7 Basic et STEP 7
Professional.

e WinCC Comfort pour la configuration de tous les pupitres (y compris de Comfort Panels,
Mobile Panels)

e WinCC Advanced pour la configuration de tous les pupitres et des PC par le logiciel de
visualisation WinCC Runtime Advanced
WinCC Runtime Advanced est un logiciel de visualisation destiné aux systémes monoposte
basés sur PC. WinCC Runtime Advanced est disponible avec des licences pour 128, 512,
2k, 4k et 8k PowerTags (variables avec liaison au process).

e WinCC Professional pour la configuration de pupitres et de PC avec WinCC Runtime
Advanced ou avec le systéme SCADA WinCC Runtime Professional. WinCC Professional
est disponible avec les éditions de WinCC Professional pour 512 et 4096 PowerTags ainsi
que "WinCC Professional max. PowerTags".

WinCC Runtime Professional est un systéeme SCADA destiné a la réalisation de
configurations avec des systémes monoposte jusqu'aux systémes multiposte avec des
clients standard ou web. WinCC Runtime Advanced est disponible avec des licences pour
128, 512, 2k, 4k, 8k et 64k PowerTags (variables avec liaison processus).

Avec WInCC (portail TIA), vous pouvez configurer également des PC SINUMERIK avec
WinCC Runtime Advanced ou WinCC Runtime Professional et des pupitres opérateur avec
SINUMERIK HMI Pro sl RT ou SINUMERIK Operate WinCC RT Basic.

1.2 Options pour le systéme d'ingénierie STEP 7

Autres produits pour STEP 7

Pour des applications avec des exigences plus élevées quant a la sécurité, STEP 7
Professional peut étre complété par l'option STEP 7 Safety Advanced .

Lorsque vous utilisez I'option STEP 7 Safety Advanced, vous pouvez configurer des
périphéries de sécurité et programmer des programmes de sécurité pour CPU-F en CONT et
LOG.

1.3 Options pour les systémes d'ingénierie WinCC et Runtime

Les pupitres SIMATIC et WinCC Runtime Advanced et WinCC Runtime Professional
comprennent toutes les fonctions essentielles pour le contrdle et la commande de machines
ou d'installations. Pour un domaine de taches plus étendu, la fonctionnalité peut en partie étre
complétée par des options supplémentaires.
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Vue d'ensemble du systeme STEP 7 et du systéeme WinCC

1.3 Options pour les systemes d'ingénierie WinCC et Runtime

Options pour les Comfort Panels, Mobile Panels, Multi Panels

Pour les Comfort Panels, Mobile Panels et Multi Panels, des possibilités d'extension suivantes
sont disponibles :

e WinCC SmartServer (commande a distance)

e WinCC Audit (Audit Trail et signature électronique pour des applications régulées)

Remarque

Par rapport a WinCC flexible 2008, des fonctions, issues des options WinCC flexible /
Sm@rtService, WinCC flexible /ISm@rtAccess et Option WinCC flexible / OPC Server, ont été
intégrées dans la fonctionnalité de base.

Options pour WinCC Runtime Advanced
Pour WinCC Runtime Advanced, il existe des possibilités d'extension suivantes :
® WinCC SmartServer (commande a distance)
® WinCC Recipes (systéme de recettes)
® WinCC Logging (archivage de valeurs de processus et de messages)
® WinCC Audit (Audit Trail pour des applications régulées)

® WinCC ControlDevelopment (extension par des controles spécifiques au client)

Remarque

Par rapport a WinCC flexible 2008, des fonctions, issues des options WinCC flexible /
Sm@rtService, WinCC flexible /Sm@rtAccess et Option WinCC flexible / OPC Server, ont été
intégrées dans la fonctionnalité de base.

Options pour WinCC Runtime Professional
Pour WinCC Runtime Professional, il existe des possibilités d'extension suivantes :
e WinCC Client (client standard pour la réalisation de systémes multiposte)
® WinCC Server (complément WinCC Runtime de la fonctionnalité de serveur)
® WinCC Recipes (systeme de recettes, jusqu'ici WinCC /UserArchives)
e WinCC WebNavigator (controle et commande via le web)

e WinCC DataMonitor (affichage et évaluation d'états de processus et de données
historiques)

e WinCC ControlDevelopment (extension par des contrbles spécifiques au client)
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Vue d'ensemble du systeme STEP 7 et du systeme WinCC

1.3 Options pour les systemes d'ingénierie WinCC et Runfime

Remarque

Par rapport a WinCC V7, des fonctions, issues des options WinCC /OPC-Server, WinCC /
ConnectivityPack, ont été intégrées dans la fonctionnalité de base. Les API Runtime de
WinCC /ODK sont également intégrés dans la fonctionnalité de base.
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Nouveautés STEP 7 Basic

2.1 Nouveautés STEP 7 Basic

Nouveautés dans TIA Portal

Consultez ici les nouveautés TIA Portal V13 SP1 :

Thémes

Nouveautés dans TIA Portal

Installation

Le nouveau programme antivirus 360 Safety Guard est pris en charge.

Migration de projets et de pro-
grammes

Dans les recommandations de programmation, vous trouvez de nom-
breux exemples nouveaux de programmation effective pour la
S7-1200/1500. (Page 191)

Edition de projets

Vous pouvez masquer des informations, des avertissements et des er-
reurs dans la fenétre d'inspection. (Page 292)

La création de documentations personnalisées est possible. (Pa-
ge 331)

Extensions fonctionnelles pour les bibliothéques :
® | es types peuvent étre modifieés dans la vue du projet. (Page 478)

® Glisser-déplacer est également possible en cas de sélection
multiple d'objets.

Edition des appareils et ré-
seaux

Des appareils peuvent étre comparés au niveau du module lors de la
comparaison hors ligne/en ligne. (Page 562)

Les constantes systéme HW ont des noms uniques.

Le module serveur (6ES7 193-6PA00-0AAQ) de I'ET 200SP est auto-
matiquement enfiché aprés une compilation.

Les fichiers GSD/GSDML installés peuvent étre supprimeés.

La sélection des partenaires a été simplifiée pour I'échange direct de
données.

Les numéros d'appareils sont affichés dans la vue de réseau.
Les noms d'appareils PROFINET peuvent étre affectés facilement.
Les vues d'appareil et de réseau peuvent étre zoomées facilement.

Le contrble de configuration est disponible a partir du FW4.1 pour
S7-1200.

STEP 7 Basic V13 SP1
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Nouveautés STEP 7 Basic
2.1 Nouveautés STEP 7 Basic

Thémes Nouveautés dans TIA Portal

Programmation de I'API De nouvelles fonctions de forgage de variables dans les blocs de don-
nées sont disponibles.

Les types de données WCHAR et WSTRING sont disponibles. (Pa-
ge 2005)

L'utilisation de constantes globales comme limites ARRAY est possible.

De nouvelles instructions VARIANT sont disponibles pour la création
de programmes utilisateur génériques dans tous les langages de pro-
grammation. (Page 227)

Les instructions suivantes sont disponibles aussi pour la CPU S7-1200.
Nous prendrons ici a titre d'exemple les instructions en CONT :

e EQ_Type (Page 2376)

e NE_Type (Page 2377)

e EQ_ElemType (Page 2378)

e NE_ElemType (Page 2380)

e |S_NULL (Page 2381)

e NOT_NULL (Page 2382)

* |S_ARRAY (Page 2383)

e MOVE_BLK_VARIANT (Page 2433)
e VariantGel (Page 2457)

e VariantPul (Page 2458)

® CountOfElements (Page 2460)

Les instructions VARIANT pour LIST et SCL suivantes sont aussi dis-
ponibles pour la CPU S7-1200 :

e VARIANT_TO_DB_ANY (Page 3007)
e DB_ANY_TO_VARIANT (Page 3009)
Nouvelles instructions avancées :

® GetlnstancePath (Page 3186)

e GetSymbolPath (Page 3183)

® ReconfiglOSystem (Page 3243)

Les types de données API (UDT) peuvent étre développés dans I'édi-
teur des variables API.

Une fonction de recherche est disponible dans la Task Card "Instruc-
tions".

Le bloc appelé peut étre remplacé par un autre bloc lors d'un appel de
bloc.

Utilisation de fonctions tech- | Un nouveau régulateur PID "PID_Temp" est disponible pour les pro-
nologiques cessus de température.

Des entrées/sorties haute précision avec Time-based IO sont disponi-
bles.

Un axe avec asservissement de position est disponible.
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Nouveautés STEP 7 Basic

2.1 Nouveautés STEP 7 Basic

Thémes

Nouveautés dans TIA Portal

Utilisation des fonctions en li-
gne et des fonctions de diag-
nostic

Des options de sauvegarde en ligne d'appareils en différents sens sont
disponibles!/ (Page 56758)

Des interfaces privilégiées pour la liaison en ligne peuvent étre enre-
gistrées comme valeurs par défaut dans les parameétres.

Vous pouvez affecter a I'appareil une adresse IP alternative pour établir
une liaison en ligne a des appareils dans un autre sous-réseau.

Mise en ceuvre de l'ingénierie
collaborative

Développement simultané d'extensions fonctionnelles pour IHM et API
avec l'ingénierie inter-projets :

® MPI est pris en charge
® | es systémes H sont pris en charge

Support Packages

Le logiciel optionnel "Openness" avec fonctions API et format XML pour
I'importation/exportation de données de projet est disponible pour I'ins-
tallation sur le DVD dans le dossier "Support".

PLCSIM est également disponible pour la CPU S7-1200.

Voir aussi

Apercu des versions (Page 5414)
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Nouveautés dans WinCC Basic

3.1 Nouveautés de WinCC V13 SP1

Nouveautés de WinCC Basic V13 SP1

Vous trouverez ici toutes les nouveautés importantes de WinCC Basic V13 SP1 :

Thémes

Nouveautés dans TIA Portal

Pupitres opérateur

Les pupitres opérateur suivants ont été complétés par de nouvelles
fonctions :

® Basic Panels de 2éme génération

Configuration de vues

Les éditeurs de création de vues IHM suivants se sont vu adjoindre de
nouvelles fonctions:

e Editeur "Styles"

Dans les vues IHM des Basic Panels de 2éme génération, vous pouvez
a présent configurer I'objet graphique suivant :

e "Navigateur HTML"
Vous pouvez rechercher et remplacer des couleurs dans les vues IHM.

Utilisation des variables

Synchronisation de variables IHM et variables API du type de données
"UbDT".

Echange de données avec
l'ingénierie inter-projets IPE
(Inter Project Engineering)

L'échange de données de I'automate a l'aide d'appareils proxy a été
élargi.

Automatisation de projets
avec des scripts

L'option "Openness" permet d'automatiser des projets avec des scripts.
Installez I'option "Openness" avec le DVD :
"Support/Siemens_TIA_Openness_V13_SP1.exe"

STEP 7 Basic V13 SP1
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3.1 Nouveautés de WinCC V13 SP1
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Lisezmoi

4.1 Remarques sur TIA Portal

4.1.1 Remarques générales
Les remarques du fichier Lisezmoi prévalent sur toute information contenue dans d'autres
documents.

Veuillez lire attentivement ces remarques, car elles fournissent des informations importantes
sur l'installation et I'utilisation. Lisez-les avant de procéder a l'installation.

Affichage de caracteres asiatiques dans TIA Portal

Une modification du comportement dans Microsoft Windows peut entrainer un affichage
incorrect de textes dans TIA Portal, si vous installez une version chinoise de TIA Portal sur un
autre systeme d'exploitation asiatique (p. ex. Coréen). Pour afficher correctement les textes
dans TIA Portal, sélectionnez "Anglais" sous "Langue pour les programmes non Unicode"
dans le panneau de configuration Windows. Notez toutefois que des problemes d'affichage
peuvent ainsi apparaitre dans d'autres programmes.

Installation de nouvelles versions .Net ou de services Packs .Net

® Fermez le TIA Portal avant d'installer une nouvelle version .Net ou un nouveau Service
Pack .Net sur votre PG/PC.

e Ne démarrez le TIA Portal qu'une fois l'installation de la nouvelle version ou du nouveau
Service Pack .Net effectuée avec succes.

Remarques sur l'utilisation

e Siun projet figurant dans la liste des projets récents se trouve sur un lecteur réseau non
connecté, des retards risquent de se produire a I'ouverture du menu "Projet".

® |orsque vous ajoutez une CPU, le temps d'attente peut étre long si I'éditeur de texte du
projet est également ouvert. Ce temps est particulierement long s'il s'agit de la premiere
CPU dans un projet nouvellement créé. Pour améliorer le rythme de travail, fermez I'éditeur
avant d'ajouter une CPU.

e Sous Windows 7, le message "L'application ne répond pas" peut s'afficher si les fonctions
sont trop lentes (p. ex. en cas de chargement de la CPU). Dans ce cas, attendez que la
fonction se termine normalement.
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Lisezmoi

4.1 Remarques sur TIA Portal

® Sij vous avez installé une souris Microsoft avec IntelliPoint, des chevauchements des
boutons de la barre de titre risquent d'apparaitre. Dans ce cas, désinstallez le logiciel
IntelliPoint de Microsoft.

e [ 'activation de I'option "Virtual Desktop" peut entrainer des problémes en jonction avec des
cartes graphiques NVIDIA. Désactivez dans ce cas I'option "View virtual desktop manager"
de votre pilote graphique NVIDIA.

Utilisation du TIA Portal via le bureau distant

L'utilisation du TIA Portal via une connexion a un bureau distant est en principe possible. Evitez
durant la configuration de couper la connexion au client Desktop. Dans de rares cas, un
blocage de l'interface logicielle peut se produire.

Si vous observez un tel blocage, effectuez les étapes suivantes sur le client Desktop.
1. Ouvrez le gestionnaire de taches de Windows et fermez le processus "rdpclip.exe".
2. Entrez "rdpclip.exe" dans l'invite pour démarrer de nouveau le processus.

Notez que le contenu momentané du presse-papiers est perdu. Aprés ceci, vous pouvez
poursuivre la configuration comme a I'accoutumée. Par précaution, redémarrez le TIA Portal
a la prochaine occasion.

Migration de projets avec TIA Portal

Vérifiez apres la migration de configurations matérielles et de blocs de programme issus de
solutions d’automatisation existantes d’abord la fonctionnalité du projet migré avant d’utiliser
le mode de production.

Travailler avec des lecteurs réseau synchronisés automatiquement

La synchronisation automatique apres une coupure de réseau permet, par le biais d'une
intervention de l'utilisateur, d'enregistrer en tant que "Sauvegarde" les données du projet
actuelles (locales) sur le lecteur réseau et de charger ainsi a I'ouverture du projet les données
du projet obsolétes a partir du lecteur réseau. Il n'est donc pas recommandé d'enregistrer des
projets du TIA Portal sur des lecteurs réseau synchronisés.

Si des lecteurs synchronisés sont toutefois utilisés, il est tout de méme possible de poursuivre
localement les taches en cours en cas de coupure réseau. Il faut alors impérativement veiller
a ce que l'application TIA Portal soit fermée lors de la synchronisation des données. La
synchronisation doit elle-méme se produire de maniére a ce que les données du projet
actuelles (locales) remplacent les données du projet sur le lecteur réseau.

Saisie de décimales

40

Pour certaines options linguistiques de Windows, il se peut que la saisie de valeurs avec une
virgule ne soit pas reconnue (la saisie de "1,23" provoque une erreur). Utilisez au lieu de la
virgule le format international ("1.23").
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4.1 Remarques sur TIA Portal

Informations sur TIA Portal dans Industry Online Support

Vue d'ensemble sur les informations techniques et les solutions les plus importantes pour TIA
Portal dans Siemens Industry Online Support.

Lien Internet : TIA Portal dans Siemens Industry Online Support. (http://
support.automation.siemens.com/WW!/llisapi.dll?aktprim=0&lana=fr&referer=%2fWW
%2f&func=cslib.csinfo&siteid=csius&aroupid=4000002&extranet=standard&viewrea=\WW&n
odeid0=29157783&obiaction=csopen)

Toutes les informations sur le service et I'assistance dans Siemens Industry Online Support :

Lien Internet : Service et assistance dans Siemens Industry Online Support (http://
support.automation.siemens.com/WW/llisapi.dll?aktprim=99&lana=fr&referer=%2f\WW
%2f&func=cslib.csinfo2&siteid=csius&extranet=standard&viewrea=WW&aroupid=4000002)

Vous pouvez vous abonner ici a la Newsletter qui vous tiendra informé des nouveautés
concernant vos produits.

Démarrer le TIA Portal

Lors du démarrage de TIA Portal, Windows tente d'actualiser la Certificate Revocation List
(CRL) depuis "windowsupdate.com".

En cas d'absence d'accés a Internet et de plusieurs serveurs DNS, des timeouts retardant le
lancement de TIA Portal peuvent apparaitre.

4.1.2 Remarques sur les bibliothéques

Contenu

Remarques n'ayant pu figurer dans I'aide en ligne et remarques importantes sur les
caractéristiques du produit.

comparer des éléments de bibliothéque

Lorsque des modéles de copies et des types possédent le méme nom, les objets
correspondants sont écrasés dans le projet par I'utilisation de I'action "Copier". Cette opération
a lieu sans demande de confirmation. Le comportement est identique lorsque le nom du
modele de copie est différent du nom du type, mais qu'un objet au sein du modéle de copie
posséde le méme nom que le type.

413 Remarques sur les cartes mémoire

Contenu

Remarques n'ayant pu figurer dans I'aide en ligne et remarques importantes sur les
caractéristiques du produit.
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4.1 Remarques sur TIA Portal

Remarques sur les cartes mémoire SIMATIC

Les cartes mémoire SIMATIC sont formatées et configurées par Siemens pour I'utilisation sur
les modules S7-1200 et S7-1500. Ce format ne doit pas est écrasé, sinon la carte SD n'est
plus acceptée par les modules. Le formatage avec les outils Microsoft n'est donc pas autorisé.

Comportement en cas de tache de forgage permanent ouverte :

Veillez a ce que la tache de forgage permanent active le reste aprés le chargement d'un
nouveau projet sur la carte mémoire SIMATIC. Il faut donc d'abord supprimer la tache de
forcage permanent avant de retirer une carte mémoire SIMATIC d'une CPU et de I'écraser
avec un nouveau projet sur le PC. Si vous utilisez une carte mémoire SIMATIC dont le contenu
est inconnu, il faut la formater avant le nouveau chargement.

Protection d'accés pour les cartes mémoire de lecteurs de carte USB

L'amélioration des mécanismes de sécurité pour l'accés en ligne et l'ingénierie des CPU
S7-1500 a également permis de modifier I'enregistrement des données sur cartes mémoires.
C'est pourquoi cette version de STEP 7 ne peut pas évaluer les mots de passe du niveau de
sécurité configuré lors de la lecture de données de projet de cartes mémoire dont I'accés
s'effectue via un lecteur de cartes USB. Ceci affecte les cartes mémoire pour les CPU des
gammes S7-1200/1500. Il est donc recommandé d'utiliser des mécanismes de protection
physiques pour protéger les données de projet critiques sur les cartes mémoire de ces
appareils.

Remarque

Cette restriction ne concerne pas l'accés en ligne a des appareils ni la protection Know-How
de blocs de programme.

414 Remarques concernant la configuration matérielle

Contenu

Remarques n'ayant pu figurer dans l'aide en ligne et remarques importantes sur les
caractéristiques du produit.

Adressage de sous-réseau pour les CP 1613 et CP 1623

Les CP 1613 et CP 1623 sont des modules de communication pourvus d'un microprocesseur.
Pour établir en toute sécurité les connexions de communication, celles-ci sont traitées sur le
module. La pile de protocole de votre PC est utilisée a des fins de diagnostic (SNMP, DCP).
Pour permettre d'associer les deux piles de protocole (c'est-a-dire le firmware du CP 1613/23
et I'accés NDIS du CP 1613/23) au méme partenaire, il est recommandé de placer les deux

piles d'un module dans le méme sous-réseau.
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4.1 Remarques sur TIA Portal

Editer une adresse IP d'appareils

Lorsque vous éditez une adresse IP d'appareils, n'utilisez pas la plage d'adresses 192.168.x.
241 2 192.168.x.250. Le systéme affecte automatiquement cette plage d'adresses a une PG
le cas échéant. Cela vaut de maniére analogue pour toutes les classes de réseau en fonction
du masque de sous-réseau.

Pilotes pour le processeur de communication CP 5512

Les pilotes pour le CP 5512 ne sont plus contenus dans cette version du logiciel. Si vous
voulez utiliser le CP 5512, installez avant l'installation du logiciel ce qui suit :

http://support.automation.siemens.com/WW/view/78453460 (http://
support.automation.siemens.com/\WWW/view/fr/78453460)

Veuillez noter que le CP 5512 peut étre utilisé au maximum sous Windows 7 32 bits. Le CP
5512 n'est compatible ni avec Windows 8 ou versions suivantes, ni avec les systémes
d'exploitation 64 bits.

Remarque

Il existe depuis 2009 un successeur fonctionnel, a savoir le module USB 2.0 CP 5711.

415 Remarques sur les instructions

Contenu

Remarques n'ayant pu figurer dans l'aide en ligne et remarques importantes sur les
caractéristiques du produit.

Instructions non valables pour toutes les versions de firmware de la CPU
De la version de firmware de votre CPU dépend ce qui suit :
® si, pour cette CPU, une instruction donnée est dipsonible :

— Si, par ex., vous sélectionnez la CPU 1211C DC/DC/DC avec la version de firmware
V1.0, alors, l'instruction étendue "T_COMBINE" n'est pas disponible. Elle apparait
grisée dans la Task Card "Instructions".

— Si, par ex., vous sélectionnez la CPU 1211C DC/DC/DC avec la version de firmware
V3.0, alors, l'instruction étendue "T_COMBINE" est disponible dans les versions V1.1
et V1.2.

e Versions de l'instruction disponibles. Vous pouvez sélectionner les différentes versions
dans la Task Card "Instructions", sous la colonne "Version".
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4.2 STEP 7 Basic
4.1.6 Remarques sur la fonction En ligne et diagnostic
Contenu

Remarques n'ayant pu figurer dans I'aide en ligne et remarques importantes sur les
caractéristiques du produit.

Affichage des interfaces via les accés en ligne

S'il arrive de maniére sporadique que les interfaces Ethernet pour accés en ligne ne s'affichent
pas pendant une courte durée, installez le Hotfix KB2588507 (pour Microsoft Windows) via la
page Web d'aide Microsoft.

Lien Internet : http://support.microsoft.com/kb/2588507 (http://support.microsoft.com/kb/
2588507 /fr)

Mode en ligne en mise en veille prolongée

Il est recommandé de ne pas utiliser les deux options "Mise en veille prolongée" et "Mode
veille" en mode en ligne, car cela peut entrainer des problemes de communication. Adaptez,
si besoin est, les options d'énergie de I'ordinateur.

4.2 STEP 7 Basic

421 Notes relatives a la sécurité

Actualisations et mises a jour

Siemens commercialise des produits et solutions comprenant des fonctions de sécurité
industrielle qui contribuent a une exploitation siire des installations, solutions, machines,
équipements et/ou réseaux. Ces fonctions jouent un réle important dans un systéme global
de sécurité industrielle. Dans cette optique, les produits et solutions Siemens font I'objet de
développements continus. Siemens vous recommande donc vivement de vous tenir
régulierement informé des mises a jour des produits.

Pour garantir une exploitation fiable des produits et solutions Siemens, il est nécessaire de
prendre des mesures de protection adéquates (par ex. concept de protection des cellules) et
d’intégrer chaque composant dans un systéme de sécurité industrielle global et moderne. Tout
produit tiers utilisé devra également étre pris en considération. Pour plus d’'informations sur la
sécurité industrielle, rendez-vous sur

http://www.siemens.com/industrialsecurity (http://www.industrv.siemens.com/topics/alobal/
en/industrial-securitv/Pages/Default.aspx)

Veuillez vous abonner a la newsletter d’un produit particulier afin d’étre informé des mises a
jour dés qu’elles surviennent. Pour plus d’informations, rendez-vous sur
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Paramétrages réseau

4.2 STEP 7 Basic

http://support.automation.siemens.com (http://support.automation.siemens.com/\WWj/
llisapi.dll?aktprim=99&lana=fr&referer=%2f\WW

%2f&func=cslib.csinfo2&siteid=csius&extranet=standard&viewrea=WW&aroupid=4000002)

Les tableaux suivants indiquent pour chaque produit les paramétrages réseau dont vous avez
besoin pour analyser la sécurité du réseau et pour configurer les pare-feu externes :

STEP 7 Basic

Nom

Numéro de
port

Protocole de
transport

Sens

Fonction

Description

ALM

4410*

TCP

Inbound/Out-
bound

Service de li-
cences

Ce service met a disposition la totalité des
fonctions pour les licences logicielles et est
utilisé aussi bien par le gestionnaire Auto-
mation License Manager que par tous les
produits logiciels liés aux licences.

RFC 1006

102

TCP

Outbound

Communica-
tion S7

Communication avec le contrdleur S7 via
Ethernet / PROFINET aux fins de program-
mation et de diagnostic.

DCP

Ethernet

Outbound

PROFINET

Le protocole DCP (Discovery and basic
Configuration Protocol) est utilisé par PRO-
FINET et fournit les fonctions de base pour
la recherche et la configuration d'appareils
PROFINET.

SNMP

161

UDP

Outbound

PROFINET

La fonctionnalité client SNMP est utilisée
par STEP 7 pour lire des informations d'état
dans les appareils PROFINET.

* Port par défaut pouvant étre modifié par la configuration utilisateur

WinCC ES Basic (sans simulation)

Nom Numéro de | Protocole de | Sens Fonction Description
port transport
ALM 4410* TCP Inbound/Out- Service de li- | Ce service met a disposition la totalité des
bound cences fonctions pour les licences logicielles et est
utilisé aussi bien par le gestionnaire Auto-
mation License Manager que par tous les
produits logiciels liés aux licences.
HMI Load | 1033 TCP Outbound HMI Load (RT | Ce service est utilisé pour transférer des
Basic) images et des données de configuration sur

les Basic Panels.

* Port par défaut pouvant étre modifié par la configuration utilisateur
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4.2 STEP 7 Basic

Simulation RT Basic
Nom Numéro de | Protocole de |Sens Fonction Description
port transport
HMI Load | 1033 TCP Inbound HMI Load (RT | Ce service est utilisé pour transférer des
Basic) images et des données de configuration sur
les Basic Panels.
EtherNet/ | 44818 TCP Outbound Voie Ethernet/ | Le protocole Ethernet/IP est utilisé pour les
P IP liaisons aux API Allen Bradley.
2222 UbP Inbound Voie Ethernet/ | Le protocole Ethernet/IP est utilisé pour les
IP liaisons aux API Allen Bradley.
Modbus 502 TCP Outbound Voie Modbus | Le protocole Modbus TCP est utilisé pour
TCP TCP les liaisons aux APl Schneider.
RFC 1006 | 102 TCP Outbound Voie S7 Communication avec le contréleur S7 via
Ethernet / PROFINET
Mitsubishi | 5002 TCP Outbound Voie Mitsubis- | Le protocole Mitsubishi est utilisé pour les
MC hi MC liaisons aux API Mitsubishi.
4.2.2 Remarques sur l'utilisation
Contenu

Remarques n'ayant pu figurer dans l'aide en ligne et remarques importantes sur les
caractéristiques du produit.

Fonctionnement en ligne

Le fonctionnement paralléle en ligne de STEP 7 V5.5 ou versions antérieures et STEP 7 Basic
V13 n'est pas autorisé.

Liaisons en ligne simultanées sur une CPU S7-1200

Il n'est pas possible de créer simultanément une connexion en ligne surlaméme CPU S7-1200
a partir de plusieurs instances de TIA Portal.

Débrochage/Enfichage de la carte mémoire

Débrochage et enfichage des modules Ethernet

46

Effectuez toujours un effacement général sur la CPU aprés le débrochage ou I'enfichage d'une
carte mémoire pour faire repasser la CPU a un état de marche.

En cas de débrochage et de nouvel enfichage de modules Ethernet en cours de
fonctionnement, vous devez redémarrer le PC, car sinon la fonctionnalité "Abonnés
accessibles" dans STEP 7 ou NCM PC n'affiche pas tous les abonnés. Les modules Ethernet
doivent étre activés pendant le démarrage du PC.

STEP 7 Basic V13 SP1
Manuel systéme, 12/2014




Lisezmoi
4.2 STEP 7 Basic

Charger les données du projet avec TIA Portal V12 et V13 (S7-1200)

Si vous avez chargé les données de projet d'une CPU S7-1200 a l'aide de TIA Portal V13,
vous ne pouvez plus accéder a ces données avec TIA Portal V12. Pour cela, réinitialisez
d'abord les parameétres d'usine de la CPU. Tenez compte, a cet effet, des informations de
I'aide en ligne a la rubrique "Réinitialiser une CPU aux paramétres d'usine".

Utiliser dans V13 des données de projet de modules maitres IO-Link décentralisés issues de TIA Portal
V12

Si vous utilisez dans TIA Portal V12 des modules maitres |O-Link décentralisés qui ne sont
pas des appareils GSD et qui ont été configurés avec PCT, procédez comme suit : Pour pouvoir
continuer a utiliser dans TIA Portal V13.0 les données de projet de ces modules issues de
TIA Portal V12.0, vous devez les exporter dans PCT avant la mise a niveau du projet. Aprés
la mise a niveau, vous devez réimporter les données de projet au moyen de PCT.

Compatibilité
La configuration d'appareil et le programme d'une CPU S7-1200 doivent systématiquement
étre configurés avec la méme version de STEP 7. Normalement, TIA Portal se charge d'éviter
tout conflit de version en fournissant des indications appropriées pendant le chargement dans
I'appareil.
Pour les CPU S7-1200 ayant la version de firmware V1.x, cette vérification ne s'effectue pas
automatiquement et incombe donc a I'utilisateur.

Voir aussi
TIA-Portal_Link (http://support.automation.siemens.com/\WW/view/fr/28919804/133000)

4.2.3 Configurer les appareils et réseaux

4231 Remarques générales concernant les appareils et les réseaux

Contenu
Remarques n'ayant pu figurer dans l'aide en ligne et remarques importantes sur les
caractéristiques du produit.

S7-PCT IO-Link

L'outil de configuration de port S7 peut étre téléchargé gratuitement a l'aide du lien suivant.

http://support.automation.siemens.com/WW/view/37936752 (http://
support.automation.siemens.com/WW!/llisapi.dll?aktprim=0&lana=fr&referer=%2fWW
%2f&func=cslib.csinfo&siteid=csius&aroupid=4000002&aroupid=4000002&extranet=standar
d&viewrea=WW&nodeid0=33102519&obiaction=csopen)
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4.2.3.2 Utilisation de modules sur la CPU S7-1200
Contenu

Remarques n'ayant pu figurer dans l'aide en ligne et remarques importantes sur les
caractéristiques du produit.

Utilisation de modules sur la CPU S7-1200

Les modules suivants ne sont pas pris en charge par la CPU S7-1200 :

Famille Module Numéro de référence
FM S7-300 SM 338 6ES7 338-4BC01-0ABO
FM 350-1 6ES7 350-1AH03-0AEO
FM 350-2 6ES7 350-2AH00-0AEQ, 6ES7 350-2AH01-0AEO
FM 351 6ES7 351-1AH01-0AEOQ, 6ES7 351-1AH02-0AEQ
FM 352 6ES7 352-1AH02-0AEQ
FM 355 S 6ES7 355-1VH10-0AEO
FM 355 C 6ES7 355-0VH10-0AEOQ
FM 355-2 C 6ES7 355-2CH00-0AEOD
FM 355-2 S 6ES7 355-2SH00-0AEO
S7-300 PtP-CP CP 340 6ES7 340-1AH02-0AEOQ, 6ES7 340-1BH02-0AEO, 6ES7
340-1CH02-0AEQ0
CP 341 6ES7 341-1AHO01-0AEOQ, 6ES7 341-1AH02-0AEOQ, 6ES7
341-1BHO01-0AEOQ, 6ES7 341-1BH02-0AEQ, 6ES7
341-1CH01-0AEOQ, 6ES7 341-1CH02-0AEQ
Composant réseau | Répéteur de diag- 6ES7 972-0AB01-0XA0
nostic
ET 200S 1 Count 24V 6ES7 138-4DA04-0AB0O
1 Count 5V 6ES7 138-4DE02-0AB0O
1 Step 5V 6ES7 138-4DC00-0ABO, 6ES7 138-4DC01-0ABO
2 Pulse 6ES7 138-4DD00-0AB0, 6ES7 138-4DD01-0AB0O
18I 6ES7 138-4DF01-0ABO
1 Sl Modbus 6ES7 138-4DF11-0AB0O
1SSl 6ES7 138-4DB02-0AB0, 6ES7 138-4DB03-0AB0
1 Pos Universal 6ES7 138-4DL00-0ABO
SIWAREX 7MH4910-0AA01, 7MH4912-0AA01, 7MH4920-0AA01
ET 200M SIWAREX 7MH4 900-2AA01, 7MH4 900-3AA01, 7MH4 950-1AA01,
7MH4 950-2AA01

Charger les commentaires de modules du S7-1200 dans le PC/PG

Pour configurations centralisées avec S7-1200, les commentaires des modules, sous-modules
et signalboards ne sont pas chargés. Sur les CP/CM, seuls les commentaires des interfaces
IE ou DP sont chargés. Dans les configurations décentralisées avec ET 200SP ou ET 200MP,
les modules d'E/S ne chargent que les commentaires de canaux.
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4.2.3.3 Remplacement des modules de positionnement ET 200S

Contenu

Remarques n'ayant pu figurer dans l'aide en ligne et remarques importantes sur des
caractéristiques du produit.

Remplacement des modules de positionnement ET 200S

Cette information concerne les modules de positionnement "1 Step 5V" (6ES7
138-4DCO00-0ABO) d'un projet créé avec TIA Portal V11.0. Lors du remplacement de ces
modules de TIA Portal V11.0 par une nouvelle version de ces modules, les paramétres sont
réinitialisés aux valeurs par défaut.

C'est le cas si vous procédez de I'une des maniere suivantes :

® Remplacement du module de positionnement 6ES7 138-4DC00-0ABO par son successeur
6ES7 138-4DC01-0ABO via un remplacement d'appareil.

® Mise a jour de la version du module via le bouton correspondant dans les propriétés de
I'appareil dans la fenétre d'inspection.

4234 CP 343-2 dans SIMATIC S7 Embedded Controller EC31-RTX

Contenu

Remarques n'ayant pu figurer dans l'aide en ligne et remarques importantes sur des
caractéristiques du produit.

CP 343-2 dans SIMATIC S7 Embedded Controller EC31-RTX

Le module AS-Interface CP 343-2 (numéro d'article : 6GK7 343-2AH01) peut étre enfiché dans
un chassis d'extension du SIMATIC S7 Embedded Controller EC31-RTX (numéro d'article :
6ES7 677-1DDxx-0BB0) mais le CP 343-2 ne doit pas étre utilisé avec 'EC31-RTX.

4235 F-CM AS-i Safety ST pour ET 200SP

Contenu

Remarques n'ayant pu figurer dans I'aide en ligne et remarques importantes sur les
caractéristiques du produit.

F-CM AS-i Safety ST (3RK7 136-6SC00-0BC1) de HSP0070

En cas d'utilisation d'un F-CM AS-i Safety ST (3RK7 136-6SC00-0BC1) via HSP0070 dans
TIA Portal V13.0, le HSP0O0O70 (F-CM AS-i Safety ST) doit, aprés une mise a jour au Service
Pack 1, étre mis a jour a la version V2.0. Ceci est nécessaire pour pouvoir utiliser le module
sous TIA Portal V13 Service Pack 1.
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4.2.3.6 Routage S7 via IE/PB Link
Contenu

Remarques n'ayant pu figurer dans l'aide en ligne et remarques importantes sur les
caractéristiques du produit.

Routage S7 via IE/PB Link
Un routage via IE/PB Link PN 10 n'est pas possible dans les cas suivants :
® routage S7 entre deux CPU de S7-1500
® routage S7 de liaisons de PG a des CPU de S7-1200/1500
® routage S7 de liaisons IHM a des CPU de S7-1200/1500
Ce comportement concerne I'lE/PB Link a firmware version V2.1 (6GK1 411-5AB00).

4237 Remarques sur la fonction En ligne et diagnostic

Contenu

Remarques n'ayant pu figurer dans l'aide en ligne et remarques importantes sur les
caractéristiques du produit.

Détection de matériel et connexion en ligne consécutive

Sipour une CPU non spécifiée, vous exécutez la commande "En ligne > Détection de matériel",
la configuration en ligne n'est pas chargée a partir de la CPU. Si vous ne chargez pas la
configuration obtenue via la détection de matériel surla CPU, la vue des appareils et du réseau
affichera toujours une différence entre la configuration en ligne et la configuration hors ligne.
Dans la vue En ligne & diagnostic, il apparait qu'il existe une configuration différente, bien que
les numéros de référence de la CPU hors ligne et réelle soient identiques.

4.2.3.8 Composants de réseau

CP Telecontrol S7-1200 : charger, TeleService, numéro de projet, numéro de station

Edition du numéro de projet ou du numéro de station pour tout le projet STEP 7

Si vous modifiez sur un CP TeleControl le numéro de projet ou le numéro de station dans le
groupe de parameétres "ldentification du CP", ce paramétre est modifié sur tous les CP du
projet STEP 7.
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Duplication de modules de Security

Ne copiez pas des stations dont les fonctions de Security sont activées dans un autre projet
dont les fonctions de Security ne sont pas activées, au risque sinon de provoquer de graves
incohérences.

CP de téléphonie mobile : Charger / TeleService
Le comportement ci-apres s'applique a tous les CP de téléphonie mobile :
e CP 1242-7 (6GK7 242-7KX30-0XEO0)
e CP 1242-7 GPRS V2 (6GK7 242-7KX31-0XEO0)
e CP 1243-7 LTE-EU (6GK7 243-7KX30-0XEOQ)
e CP 1243-7 LTE-USA (6GK7 243-7SX30-0XEO0)

Ressources de liaison pour TeleService

La fonction TeleService occupe une ressource de liaison de la station d'ingénierie.

La fonction charger sur ou de I'appareil pendant une session TeleService occupe une
deuxiéme ressource de la station d'ingénierie.

Charger sur I'appareil

Exécutez, sur le CP de téléphonie mobile, la fonction "Charger sur I'appareil" via une liaison
TeleService uniquement comme suit :

1. Sélectionnez le CP sous STEP 7.
2. Sélectionnez dans le menu "En ligne" > "Charger sur I'appareil".

3. Dans la boite de dialogue "Chargement étendu” qui s'ouvre sélectionnez l'interface
TeleService.

4. Chargez les données de projet via le dialogue "Chargement étendu".

Charger a partir de I'appareil

La fonction "Charger sur I'appareil" via une liaison TeleService est prise en charge par les CP
de téléphonie mobile en relation avec les applications de serveur TeleService suivantes :

e TeleControl Server Basic a partir de la version V3.

® TeleService Gateway a partir de la version V3.

Modules de Security

Migration de projets avec des CP Ethernet et fonctions de sécurité activées

Dans les projets STEP 7 V5.5 comprenant des CP Industrial Ethernet avec fonctions de
sécurité activées, les parametres de sécurité sont désactivés lors de la migration vers STEP 7
Professional.
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Le cas échéant, procédez comme suit apres la migration :
1. Activez la fonction sécurité des données.

2. Configurez les parametres de sécurité des données requis.

Migration de la liste de protection d'accés IP pour I'activation de la sécurité des données

Une liste de protection d'accés IP active est convertie en regles de pare-feu lors de I'activation
de la sécurité des données. Celles-ci sont visibles en mode pare-feu avancé et peuvent étre
adaptées a cet endroit. Le mode pare-feu avancé est automatiquement activé.

Duplication de modules de Security

Ne copiez pas des stations dont les fonctions de Security sont activées dans un autre projet
dont les fonctions de Security ne sont pas activées, au risque sinon de provoquer de graves
incohérences.

Diagnostic en ligne de la sécurité des données des CP S7

Le diagnostic en ligne de la sécurité des données du CP n'est possible que si la liaison en
ligne a été directement établie via le CP. Si une connexion en ligne a la station a été établie
par STEP 7 via la CPU, vous pouvez utiliser le bouton "Etablir la connexion en ligne" qui se
trouve sur la page de diagnostic de sécurité "Sécurité des données" > "Etat" du CP de sécurité,
pour établir une connexion directe au CP en vue d'exécuter un diagnostic de sécurité en ligne.
Vous pouvez sinon aussi couper la connexion en ligne a la CPU et saisir I'adresse IP du CP
dans le champ "Adresse d'appareil" se trouvant sous l'entrée "Accés en ligne" du diagnostic
en ligne.

Mode IKE

Lors de la négociation de clé en phase 1, on utilisera de préférence le mode IKE "Main". Ce
mode est en général plus sir que le mode "Aggressive". La raison qui plaide en faveur du
mode "Aggressive" est |'utilisation de groupes VPN avec différentes clés partagées, car le
mode "Main" ne permet que I'emploi d'une seule clé partagée.

N'utilisez pas le mode IKE "Aggressive" en relation avec des certificats. Utilisez en mode IKE
"Aggressive" exclusivement des clés partagées.

SOFTNET Security Client prend exclusivement en charge le mode IKE "Main".

Un module de sécurité ne doit pas faire simultanément partie de groupes VPN utilisant
différents modes IKE.

Chargement de données de configuration sur S7-300/400 via tunnel VPN

Lors du chargement de données de configuration via l'interface Gigabit d'un

CP x43-1 Advanced sur une station S7-300/S7-400, le chemin via lequel le chargement
s'effectue est enregistré dans le projet. Si le projet est ensuite chargé via un tunnel VPN, établi
entre un module SCALANCE S et le CP x43-1 Advanced, le chargement échoue en raison du
chemin modifié.
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Pour effectuer le chargement via le tunnel VPN, procédez comme suit :

1. Connectez la station d'ingénierie avec le bouton "Connexion en ligne" a l'interface Gigabit
du CP x43-1 Advanced.

2. Coupez la connexion en ligne au CP x43-1 Advanced.

3. Chargez le projet sur la station via l'interface Gigabit du CP x43-1 Advanced.

Etablissement d'un tunnel VPN par des CP 1200/1500 compatibles VPN

L'établissement de connexions via un tunnel VPN par des CP 1200/1500 n'est possible, avec
la méthode d'authentification "clé partagée", que si le partenaire de connexion VPN est
également un CP 1200/1500 compatible VPN. L'établissement de connexions via un tunnel
VPN par un CP 1200/1500 compatible VPN a tous les autres partenaires de connexion VPN
n'est possible qu'avec la méthode d'authentification "Certificat".

Convertisseur de média

Pour migrer un projet, vous devez reconfigurer les convertisseurs de média.

424 Programmer API
4241 Remarques générales sur la programmation API
Contenu

Remarques n'ayant pu figurer dans I'aide en ligne et remarques importantes sur les
caractéristiques du produit.

Informations relatives a la sécurité du réseau

Les accés de communication entre TIA Portal et la CPU ou entre I''HM (sauf si des accés IHM
sont utilisés via la "Communication GET/PUT") et la CPU offrent des fonctions de sécurité
intégrées. Celles-ci intégrent une meilleure protection contre les manipulations et un accés
plus sécurisé. Pensez a prendre des mesures de protection adaptées supplémentaires
(comme un concept de protection des cellules) afin de protéger contre un accés réseau non
autorisé a une CPU dotée d'accés de communication standardisés, comme "GET/PUT",
"TSEND/TRCV", "Modbus", "FETCH/WRITE".
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Nouvelle numérotation des types de données API

Pour des raisons de gain de performance, les CPU S7 attribuent des numéros aux types de
données API. Ces numéros restent cachés pour l'utilisateur, car le systéme les traite en
autonome. Cela signifie que les conflits de numéros sont résolus automatiquement. Lorsque
vous utilisez des blocs protégés Know-how qui emploient des types de données API, il peut
étre judicieux de créer votre propre schéma numérique (de préférence > 5 000), étant donné
que la résolution automatique des conflits numériques pourrait entrainer une demande de mot
de passe (compilation nécessaire).

Pour changer le numéro par défaut d'un type de données API, procédez comme suit :
1. Ouvrez la bibliothéque du projet dans la Task Card "Bibliothéques".

2. Amenez le type de données API compilable dans le dossier "Types" par glisser-déposer.
La boite de dialogue "Ajouter un type" s'ouvre.

3. Saisissez les propriétés du nouveau type.
4. Confirmez par "OK".

5. Faites un clic droit sur le type de données API.
Le menu contextuel s'ouvre.

6. Choisissez la commande "Editer type".

7. Ouvrez a nouveau la Task Card "Programmation API".
Le complément "en cours de test" figure a présent derriére le nom du type de données API.

8. Faites un clic droit sur le type de données API.
Le menu contextuel s'ouvre.

9. Choisissez la commande "Propriétés".
10.Dans la section "Général", modifiez le numéro du type de données API.
11.Choisissez "Valider la version" dans le menu contextuel de la bibliothéque.

Le type de données API porte a présent le nouveau numéro et peut étre utilisé. Le numéro
attribué est également conservé quand le typage du type de données API est supprimé.

Générer des sources externes a partir de blocs

Lorsque des sources externes sont générées a partir de blocs, les modifications faites
directement dans l'interface du bloc sur les valeurs par défaut des types de données API ne
sont pas exportées dans les sources. Par suite, ces valeurs ne sont plus disponibles aprées
une nouvelle importation des sources. A la place, ce sont les valeurs par défaut qui sont
reprises. Pour éviter de perdre les modifications des valeurs par défaut, il faut les effectuer
directement dans le type de données API et non dans l'interface du bloc. Dans ce cas, les
modifications sont exportées lorsque des sources externes sont générées.

Indicer indirectement des composants ARRAY du type de données séquence de bits dans SCL

54

Dans TIA Portal V13, dans SCL sur une CPU de la gamme S7-1200, vous avez la possibilité
d'indiquer comme indice pour l'adressage des composants d'un ARRAY, non seulement une
variable du type de données Nombre entier, mais aussi une variable de type BYTE, WORD
ou DWORD, quand le contréle CEIl n'est pas activé.
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Conversion explicite de type de données dans SCL

A partir de TIA Portal V13, la chaine de caractéres est représentée avec un signe en téte et
transmise alignée a gauche lors de la conversion explicite de type de données de SINT/INT/
DINT/LINT_TO_STRING ou WSTRING dans SCL.

Il en résulte une incompatibilité avec TIA Portal V12 SP1, ou la chaine de caractéres a été
transmise alignée a droite lors de la conversion.

Comportement des valeurs initiales pour "Charger de I'appareil”

Les valeurs initiales que vous avez modifiées a l'aide de l'instruction "WRIT_DBL : Ecrire dans
un bloc de données dans la mémoire de chargement" sont perdues lors de I'exécution de
I'action "Charger de l'appareil".

Différences en ligne/hors ligne dans la navigation de projet (S7-1200 FW V2.0 et V2.1)

Si vous modifiez un bloc de données a l'aide de l'instruction "WRIT_DBL : Ecrire dans un bloc
de données de la mémoire de chargement”, la différence ainsi obtenue entre le bloc en ligne
et hors ligne ne s'affiche, dans un premier temps, pas correctement a l'aide des icbnes dans
la navigation de projet. La différence s'affiche seulement lorsque vous coupez la connexion
en ligne puis repassez ensuite en ligne.

Chargement de programmes incohérents dans un appareil

Dans TIA Portal, il n'est pas possible de charger des programmes incohérents dans un appareil
sans contrble de cohérence. Durant le chargement, la cohérence de tous les blocs du
programme est implicitement vérifiée et, en cas d'incohérences, les blocs sont de nouveau
compilés. Si des programmes chargés avec des versions antérieures de STEP 7 se trouvent
toutefois sur votre CPU, ces programmes peuvent présenter des incohérences.

Tenez compte dans ce cas de la remarque suivante :

Si vous chargez un programme incohérent d'un appareil, vous ne pourrez plus le recharger
dans ce dernier sans qu'il soit modifié. En effet, un contréle de cohérence automatique est
effectué durant le chargement et les incohérences trouvées sont corrigées.

Mémoire image des sorties PTO/PWM

N'utilisez pas les sorties PTO/PWM dans la mémoire image (par ex. pour des acces au
programme utilisateur, pour des fonctions en ligne ou dans une IHM). En effet, la fréquence
de mise a jour de la mémoire image est nettement inférieure a la vitesse a laquelle les signaux
changent. Les indications dans la mémoire image ne refletent donc pas I'allure des signaux.

Visualisation des blocs dans CONT et LOG

Si le début du circuit de courant se trouve en dehors de la zone visible, il est possible que la
valeur d'entrée ne puisse étre déterminée. Dans ce cas, le circuit de courant est grisé.
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Eviter I'utilisation de types de données API générés par le systéme dans les bibliotheques

Lors de l'instanciation, certaines instructions créent leurs propres types de données API qui
sont enregistrés dans le dossier de projet "Types de données API". Cependant, vous devriez
éviter d'utiliser ces types de données API générés par le systéme dans une bibliothéque, car,
d'une part, le systeme peut en générer a nouveau a tout moment et cela peut, d'autre part,
provoquer un comportement défavorable du systéme.

Utilisation de blocs de données globaux dans les affectations

Il n'est pas possible d'affecter le contenu d'un bloc de données global a un bloc de données
de structure identique p. ex. par une boite Move, si I'un des deux DB posséde une réserve de
mémoire.

4242 Compatibilité des programmes API de la V12 SP1 ou V13

Contenu

Compatibilité

Remarques n'ayant pu figurer dans l'aide en ligne et remarques importantes sur les
caractéristiques du produit.

En principe, tous les programmes API qui ont été créés avec TIA Portal V12 SP1 ou V13
peuvent toujours étre utilisés dans V13 SP1. Toutefois, étant donné que la version V13 SP1
comporte des améliorations et des dépannages au niveau du compilateur, il se peut dans
certains cas que le programme se comporte différemment aprés la mise a niveau ou que vous
ayez a modifier manuellement le code du programme. Ces quelques cas sont détaillés ci-apres.

Par ailleurs, vous avez également la possibilité de travailler sur le projet en mode de
compatibilité. Le mode de compatibilité est disponible pour les projets créés avec TIA Portal
V12 SP1 et V13.

Pour plus d'informations sur la compatibilité des projets, consultez la rubrique "Compatibilité
des projets".

Instruction "S_CONYV : convertir la chaine de caractéres"

56

Le mécanisme EN/ENO se comporte difféeremment dans TIA Portal V13 SP1 et dans TIA Portal
V13.

Dans la version V13, la sortie de validation ENO indique, en cas d'erreur, I'état de signal "0"
et ce méme si vous avez désactivé la sortie de validation ENO. Si vous avez activé une autre
instruction a la sortie de validation ENO, celle-ci ne sera pas exécutée.

Dans la version V13 SP1, la sortie de validation ENO indique, en cas d'erreur, I'état de signal
"1" si vous avez désactivé la sortie de validation ENO. Si vous avez activé une autre instruction
a la sortie de validation ENO, celle-ci sera exécutée comme prévu.
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Instruction "MUX : Multiplexeur" (SCL)

Jusqu'a la version TIA Portal V13 incluse, la valeur de la variable au parameétre d'entrée était
fournie sans étre modifiée comme valeur de fonction, méme si le paramétre K avait un nombre
entier négatif. Ce comportement a changé dans TIA Portal V13 SP1.

Si vous utilisez dans TIA Portal V13 SP1 les types de données BOOL, STRING, DT ou DTL
aux parameétres d'entrée de l'instruction MUX et que le paramétre K présente un nombre entier
négatif, la valeur de la variable est alors modifiée.

Instruction "DEMUX : Démultiplexeur" (SCL)

Jusqu'a la version TIA Portal V13 incluse, aucune valeur n'était fournie au paramétre de sortie
OUTELSE si la valeur au paramétre K était < 0. En revanche, la valeur du paramétre d'entrée
IN était fournie au paramétre de sortie OUTELSE si la valeur au parametre K était supérieure
au nombre de sorties disponibles. Ce comportement a changé dans TIA Portal V13 SP1.

Si vous indiquez au paramétre K dans TIA Portal V13 SP1 une valeur située en dehors des
sorties disponibles (K < 0 ou K > sorties disponibles), la valeur du parameétre d'entrée IN est
alors fournie au paramétre de sortie OUTELSE.

Valeurs de fonction (Return)

SCL

IF #MyInl =
#Block 3

END_IF;

SCL
#Block 3 :=
IF #MyInl =

END IF;

STEP 7 Basic V13 SP1

A partir de TIA Portal V13 SP1, des regles de syntaxe plus strictes s'appliquent lors de I'appel
d'une fonction :

Une vérification permet de s'assurer que la valeur de fonction (Return) est écrite dans tous les
cas, y compris lorsque, dans la fonction, plusieurs chemins de programme peuvent étre
exécutés, par ex. lors de I'utilisation d'instructions de saut ou de boucles IF. Ainsi, toute
éventualité que les valeurs de fonction ne soient pas écrites lors de I'exécution est
définitivement supprimée.

Il se pourrait que des erreurs de syntaxe se produisent lors de la compilation dans des fonctions
qui se compilaient pourtant sans erreur avec V13. Modifiez dans ce cas le code du programme
de maniere a ce que la valeur de fonction s'inscrive dans tous les chemins possibles du
programme.

Exemple :

#MyIn2 THEN
:= #MyInl + 1;

Dans cet exemple, la valeur de fonction de "Block_3" n'est pas écrite si la condition de
l'instruction IF n'est pas remplie. La valeur de fonction contient donc une valeur indéfinie.

#MyInl;
#MyIn2 THEN
#Block 3 :

#MyInl + 1;
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Dans cet exemple, la valeur de fonction de "Block_3" est écrite dans tous les cas étant donné
qu'elle est préconfigurée avec "MyIn1" avant que la boucle IF ne s'exécute.

Comparaison des types de données matériel HW_IO et HW_DEVICE

A partir de TIA Portal V13 SP1, une régle de syntaxe plus stricte s'applique a la comparaison
des types de données HW_|O et HW_DEVICE :

Jusqu'a TIA Portal V13 inclus, il était possible de comparer directement les types de données
HW_IO et HW_DEVICE entre eux.

Si vous voulez comparer ces deux types de données dans TIA Portal V13 SP1, vous devez
d'abord créer une variable de type HW_ANY dans la partie "Temp" de l'interface de bloc, puis
copier le LADDR (de type HW_DEVICE) dans la variable. Ensuite, la comparaison de
HW_ANY et HW_IO est possible.

Mécanisme EN/ENO en cas de conversions de chaines de caractéres

Conversion

Explication

Strg_TO_Chars : Convertir la chaine de caracté-
res en Array of CHAR

La sortie de validation ENO indique I'état de signal

"0" et ce méme si vous avez désactivé la sortie de

validation ENO :

® En cas de caractere invalide au paramétre
CHARS

® En cas d'indice de tableau invalide au
paraméetre PCHARS

® Sila somme des parameétres PCHARS et
STRG dépasse la longueur du tableau cible.

Chars_TO_Strg : Convertir Array of CHAR en chai-
ne de caractéres

La sortie de validation ENO indique I'état de signal

"0" et ce méme si vous avez désactivé la sortie de

validation ENO :

® Sila somme des paramétres PCHARS et CNT
dépasse la longueur du tableau source.

Instructions

Remarques n'ayant pu figurer dans l'aide en ligne et remarques importantes sur les

caractéristiques du produit.

Instruction "TRCV_C : Recevoir des données via Ethernet"

Contrairement aux informations de I'aide en ligne, la mise a "0" du paramétre CONT coupe
immédiatement la liaison de communication et non pas seulement aprés I'envoi des données.
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Instruction "T_CONFIG : Configurer l'interface"

Une fois que vous avez exécuté l'instruction "Configurer l'interface" pour modifier un paramétre
IP, la CPU est redémarrée. La CPU passe a I'état de fonctionnement ARRET, un démarrage
a chaud est exécuté et la CPU redémarre (état de fonctionnement MARCHE). Assurez-vous
que le processus d'automatisation se trouve dans un état de sécurité aprés que la CPU ait été
redémarrée a l'issue de I'exécution de l'instruction "Configurer l'interface". Un fonctionnement
incontrdlé, causé par ex. par un dysfonctionnement ou des erreurs de programmation peut
entrainer des dommages corporels et matériels graves. Les données non rémanentes peuvent
étre perdues.

Paramétres ERROR et STATUS

ERROR STATUS ERR_LOC Explication
(DW#16#..)
0 00000000 0 Apres I'exécution réus-

sie de l'instruction, le pa-
rametre STATUS
"00000000" ne fournit
aucune valeur en retour.

Instruction "Datal.ogCreate : Créer Data Log"

En plus des valeurs décrites dans l'aide en ligne, le paramétre RET_VAL peut prendre les
valeurs suivantes :

Code d'er- | Explication

reur

(W#16#...)

8B24 Affectation au paramétre HEADER invalide (par ex. utilisé comme zone mémoire mé-
mento).

8C24 Affectation au paramétre DATA invalide (par ex. utilisé comme zone mémoire mémento).

Instruction "DPSYC_Fr : Synchroniser les esclaves DP / Geler les entrées"

En plus des valeurs décrites dans l'aide en ligne, le paramétre RET_VAL peut prendre la valeur
suivante :

Code d'er- | Explication
reur
(W#16#...)

80A4 Défaillance de la communication sur le PROFIBUS centralisé.
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Instruction "Get_IM_Data : Lire les données d'identification et de maintenance"

L'explication de la valeur du parametre RET_VAL décrite dans l'aide en ligne a été modifiée
comme suit :

Code d'er- | Explication
reur
(W#16#...)

80B1 Aucune donnée valide. (Les données I&M ne sont pas prises en charge par le sous-
module ou vous n'avez configuré aucune donnée I&M pour cet appareil.)

Instruction "T_RESET : Réinitialiser la connexion"

En plus des valeurs décrites dans I'aide en ligne, le paramétre STATUS peut prendre la valeur
suivante :

Code d'er- | Explication
reur
(W#16#...)

7000 Aucun traitement de tache actif.

Instruction "TCON : Etablir une liaison de communication"

En plus des valeurs décrites dans I'aide en ligne, le paramétre STATUS peut prendre la valeur
suivante :

Code d'er- | Explication
reur
(Wi#16#...)

80A1 La liaison ou le port spécifié est déja utilisé.

Instruction "RD_ADDR : Déterminer les adresses E/S a partir de l'identification matérielle"

Affichage des adresses E/S comprimées d'un ET200

Dans le cas d'adresses comprimées d'un ET200, le premier module du groupe comprimé
retourne toutes les adresses. Pour les autres modules, les paramétres PIADDR et PQADDR
délivrent ce qui suit :

® Pour PROFINET l'adresse "0"

® Pour PROFIBUS I'adresse "0" De plus, le code d'erreur 16#8090 (L'identification matérielle
du module dans le paramétre LADDR n'est pas valide.) est émis.

Le nombre d'octets affiché pour les entrées et sorties (paramétre PICOUNT et PQCOUNT)
est respectivement "0".

Instruction "RD_LGADR : Déterminer les adresses E/S a partir de l'identification matérielle"

Affichage des adresses E/S comprimées d'un ET200
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Dans le cas d'adresses comprimées d'un ET200, le premier module du groupe comprimé
retourne toutes les adresses. Pour les autres modules, les paramétres PEADDR et PAADDR
délivrent ce qui suit :

® Pour PROFINET l'adresse "0".

® Pour PROFIBUS I'adresse "0". De plus, le code d'erreur 16#8090 (L'identification matérielle
du module dans le paramétre LADDR n'est pas valide.) est émis.

Le nombre d'octets affiché pour les entrées et sorties (paramétre PECOUNT et PACOUNT)
est respectivement "0".

Remarques pour I'utilisation de "RecipeExport" et "Recipelmport"

® |es instructions RecipeExport et Recipelmport ne conviennent pas pour les applications
qui requiérent une protection particuliére des données de recette. Pour une meilleure
protection des données, utilisez la fonction de recette d'|HM

® | e bloc de données contenant les données de recette exportées par RecipeExport, peut
se trouver en mémoire RAM ou en mémoire de chargement. Si le bloc de données se trouve
a la fois en mémoire RAM et en mémoire de chargement, ce sont les valeurs en RAM qui
sont utilisées.

® Vous pouvez utiliser différents séparateurs pour les valeurs des lignes de la recette.
Veuillez noter que si vous ouvrez un fichier CSV contenant les données de recette
exportées sous Excel, il se peut que les virgules soient remplacées par des points et
inversement. La raison a cela est que le séparateur des décimales varie selon la langue
utilisée. Ceci peut avoir un impact sur l'importation de fichiers CSV. La régle appliquée pour
Recipelmport est qu'il est admis que le premier séparateur potentiel détecté est le
séparateur de toutes les valeurs d'une ligne de tableau.

— Exemple 1 : Si le premier séparateur détecté est un point-virgule, il sera admis a
I'importation que le point-virgule est le séparateur de toutes les autres valeurs. Une
virgule sera alors utilisée comme séparateur des décimales d'une valeur de type REAL.

— Exemple 2: Sile premier séparateur détecté est une virgule, il sera admis a l'importation
que la virgule est le séparateur de toutes les autres valeurs. Un point sera alors utilisé
comme séparateur des décimales d'une valeur de type REAL.

Si I'enregistrement de recette contient une chaine de caractéres, vérifiez que la chaine de
caractéeres ne contient pas le séparateur utilisé. Veillez également a ce que les chaines de
caractéres ne contiennent pas non plus de caractéres de commande de renvoi a la ligne
(en ASCII : LF, CRLF, CR).

Nota : Les espaces et tabulateurs ne peuvent pas étre utilisés comme séparateurs. Ces
derniers déclenchent a l'importation I'émission du code d'erreur 80B2.

Remarques sur l'utilisation de Datal.ogs

Les DatalLogs sont enregistrés sous forme de fichiers CSV et peuvent étre ouverts a I'aide du
serveur Web dans Excel, par exemple. Si vous utilisez dans le DataLog des chaines de
caractéres, veillez a ne pas utiliser au sein des chaines de caractéres le caractére également
utilisé comme séparateur des éléments de ligne du fichier CSV.
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Instructions STRG_VAL et VAL_STRG

Les instructions STRG_VAL et VAL_STRG sont, contrairement a la restriction spécifiée dans
I'aide en ligne, également disponibles sous V13 SP1 dans le langage de programmation SCL.

Transfert de paramétres vers des blocs a exécuter de maniére asynchrone

Les blocs de code (FB/FC) et blocs de données (DB) peuvent étre créés avec différents modes
d'accés ("standard" et "optimisé"). Dans les blocs de code, vous pouvez appeler n'importe
quelle instruction. Certaines instructions (par ex. "WRIT_DBL" et "READ_DBL") sont
exécutées de maniere asynchrone. Ces blocs ne peuvent pas recevoir de variables de TEMP,
car la modification des données pendant I'exécution n'est pas autorisée.

Veillez a ne pas utiliser ces instructions dans des programmes comprenant des blocs de code
s'appelant mutuellement et dont les modes d'accés sont différents. Cela permettra d'éviter les
situations suivantes :

® | a structure d'un bloc de données standard est transmise directement ou indirectement a
un bloc de code optimisé qui la transfére directement ou indirectement a I'un des blocs
mentionnés ci-dessus.

® Inversement, la structure d'un bloc de code optimisé est transmise directement ou
indirectement a un bloc de données standard qui la transfére directement ou indirectement
a l'un des blocs mentionnés ci-dessus.

Sinon, une copie invisible des données transmises est créée dans TEMP et il en résulte un
acquittement négatif fourni par les blocs qui s'exécutent de maniére asynchrone.

4244 Test du programme utilisateur

Tester avec la table de visualisation

Contenu

Remarques n'ayant pu figurer dans l'aide en ligne et remarques importantes sur les
caractéristiques du produit.

Acces multiple a la méme CPU

A partir d'une PG/d'un PC, il n'est possible d'accéder en ligne a une CPU que si TIA Portal est
ouvert. Les acces multiples a une méme CPU ne sont pas autorisés et peuvent provoquer des
erreurs.
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Chargement de blocs de données en cours de tache de forgage

Remarque

Le chargement de blocs de données modifiés en cours de tache de forgcage peut entrainer
des états imprévisibles. La tache de forgage force toujours I'adresse indiquée alors que
I'affectation a pu changer dans le bloc de données. Mettez toujours fin aux tadches de forgage
en cours avant de charger les blocs de données.

Test de programmes convertis de versions antérieures de STEP 7

Pour visualiser et tester un programme converti depuis une version antérieure de STEP 7,
vous devez d'abord le compiler et le charger avec la version courante de STEP 7.

425 Inter Project Engineering (IPE)
4251 Remarques sur I'lPE
Sommaire

Remarques n'ayant pu figurer dans l'aide en ligne et remarques importantes sur des
caractéristiques du produit.

Champ de commentaire de I'appareil Proxy

Contrairement a la description dans le systeme d'information de la version V13 de TIA Portal,
le champ de commentaire pour un appareil Proxy n'est pas éditable dans la fonctionnalité
"Inter Project Engineering (IPE)".

Fonctionnalité limitée

Dans TIA Portal V13, les fonctionnalités "Vue d'ensemble S7-GRAPH" et "Affichage code API"
ne peuvent pas étre utilisées en combinaison avec I'appareil Proxy IPE.

Utiliser un diagnostic systeme dans I'appareil Proxy

Pour pouvoir utiliser la fonction "Diagnostic systeme" dans un appareil Proxy IPE, par ex. un
affichage du diagnostic systéme, insérez les "Alarmes API" comme contenu d'un appareil
Proxy.
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4.2.6

4261

Fonctions technologiques

Recommandations concernant les fonctions technologiques

S7-1200 Motion Control - MC_Home

L'instruction Motion Control "MC_Home" a été complétée par la fonction Référencement du
codeur absolu :

e Référencement du codeur absolu (relatif)
MC_Home.Mode = 6
La position actuelle est déplacée selon la valeur du paramétre "MC_Home.Position".
Le décalage calculé de la valeur absolue est enregistré de fagon rémanente dans la CPU.
(<Nom d'axe>.StatusSensor.AbsEncoderOffset)

e Référencement du codeur absolu (absolu)
MC_Home.Mode =7
La valeur du paramétre "MC_Home.Position" est affectée a la position actuelle.
Le décalage calculé de la valeur absolue est enregistré de fagon rémanente dans la CPU.
(<Nom d'axe>.StatusSensor.AbsEncoderOffset)

S7-1200 Motion Control - MC_WriteParam

Instruction Motion Control "MC_WriteParam" pour la connexion de I'entrainement via
PROFIdrive / sortie analogique :

Contrairement aux indications de I'aide, vous ne pouvez pas écrire de paramétres nécessitant
un redémarrage de I'objet technologique avec l'instruction "MC_WriteParam".

S7-1200 Motion Control - MC_ChangeDynamic

L'instruction Motion Control "MC_ChangeDynamic" ne peut étre utilisée que si la connexion
de l'entrainement se fait via PTO (Pulse Train Output) :

S7-1200 Motion Control - Cycle d'application MC-Servo [OB91]

Afin d'éviter des erreurs dans le déroulement du programme sur la CPU, sélectionnez le cycle
d'application en fonction du nombre d'axes utilisés comme suit :

Cycle d'application = nombre d'axes x 2 ms

Nombre d'axes Cycle d'application
1 2ms
2 4 ms
4 8ms
8 16 ms
L'entrainement SINAMICS G120 actualise I'image de processus de I'entrainement toutes les
4 ms. Pour améliorer la régulation de position, sélectionnez un cycle d'application pour le MC-
Servo [OB91] de 4 ms ou un quadruple entier de 4 ms.
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S7-1200 Motion Control - Débordement MC-Servo [OB91]

Contrairement a ce qui est spécifié dans l'aide en ligne, la CPU ne passe pas a I'état de
fonctionnement ARRET en cas de débordement du MC-Servo [OB91].

Vous pouvez mettre si cela est nécessaire la CPU a I'état de fonctionnement ARRET en cas
de débordement du MC-Servo [OB91] via un OB d'erreur de temps (OB 80).

S7-1200 Motion Control - Mémoire image partielle "OB Servo PIP"

Affectez pour une régulation optimale tous les modules d'E/S utilisés par Motion Control (par
ex. modules technologiques, fins de course matériels) a la mémoire image partielle "OB Servo
PIP". Cette affectation garantit un traitement des modules d'E/S synchrone avec I'objet
technologique.

Un compteur rapide HSC (High Speed Counter) est automatiquement affecté a la mémoire
image partielle "OB Servo PIP".

S7-1200 Motion Control - Renommage d'objets technologiques

Pour garantir la cohérence de votre projet, chargez le projet a I'état de fonctionnement ARRET
dans la CPU apres des modifications de noms d'objets technologiques. La suppression d'un
objet technologique et la création d'un nouvel objet technologique avec un nouveau nom et le
numéro de bloc de données de I'objet technologique supprimé entraine également une
modification de nom.

S7-1200 Motion Control - ErroriDs et Errorinfos

Errorinfo 16#003D est aussi affichée si un entrainement avec connexion analogique s'est
désactivé.

En cas d'erreur avec ErrorID 16#820A, Errorinfo 16#002C a été complétée :

ErrorlD Errorinfo | Description Solution
16#820A Le redémarrage de I'axe est impossible
16#0013 | L'axe est débloqué dans le programme utilisa- | Bloquer I'axe avec l'instruction "MC_Power", puis
teur effectuer a nouveau un Restart

16#0027 | L'axe est actuellement utilisé en "commande Quitter la "commande manuelle", puis tenter de re-
manuelle" (panneau de commande de l'axe) démarrer de nouveau

16#002C | L'axe n'est pas bloqué. Bloquer I'axe ; redémarrer la commande
16#0047 | L'objet technologique n'est pas prét pour le re- | Rechargez le projet.

démarrage.
16#0048 | La condition pour le redémarrage de l'objet Bloquez I'objet technologique.

technologique n'est pas remplie.

STEP 7 Basic V13 SP1
Manuel systéme, 12/2014 65



Lisezmoi

4.3 WinCC Basic

Modules PtP avec CM 1243-5 PROFIBUS maitre

Pour I'utilisation de modules PtP CM PtP RS232 BA, CM PtP RS422/485 BA, CM PtP RS232
HF, CM PtP RS422/485 HF et CM PtP avec un CM 1243-5 PROFIBUS maitre avec un firmware
< V1.3.4, vous devez procéder aux paramétrages suivants dans le DB d'instance des
instructions :

e Send P2P
max_record_len = 240

¢ Modbus_Master
Send_P2P.max_record_len = 240

e Modbus_Slave
Send_P2P.max_record_len = 240

4.3 WinCC Basic

431 Notes relatives a la sécurité

Notes relatives a la sécurité

Mots de passe

66

Siemens commercialise des produits et solutions comprenant des fonctions de sécurité
industrielle qui contribuent a une exploitation sdre des installations, solutions, machines,
équipements et/ou réseaux. Ces fonctions jouent un rdle important dans un systéme global
de sécurité industrielle. Dans cette optique, les produits et solutions Siemens font I'objet de
développements continus. Siemens vous recommande donc vivement de vous tenir
régulierement informé des mises a jour des produits.

Pour garantir une exploitation fiable des produits et solutions Siemens, il est nécessaire de
prendre des mesures de protection adéquates (par ex. concept de protection des cellules) et
d’intégrer chaque composant dans un systéme de sécurité industrielle global et moderne. Tout
produit tiers utilisé devra également étre pris en considération. Pour plus d’'informations sur la
sécurité industrielle, rendez-vous sur

http://www.siemens.com/industrialsecurity (http://support.automation.siemens.com)

Veuillez vous abonner a la newsletter d’un produit particulier afin d’étre informé des mises a
jour dés qu’elles surviennent. Pour plus d’informations, rendez-vous sur

http://support.automation.siemens.com (http://support.automation.siemens.com)

Différents mots de passe sont définis par défaut dans WinCC. |l convient de modifier ces mots
de passe pour des raisons de sécurité.

® e mot de passe défini par défaut pour I'utilisateur "Administrateur" est "administrator".
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Communication via Ethernet

4.3 WinCC Basic

En communication basée sur Ethernet, I'utilisateur final est lui-méme responsable de la
sécurité de son réseau de données, puisque le fonctionnement n'est pas garanti en cas
d'attaques ciblées provoquant la surcharge de l'appareil, par exemple.

Arrét automatique de Runtime

Lorsque le transfert automatique est activé sur le pupitre opérateur et qu'un transfert est
démarré sur le PC de configuration, le projet en cours est automatiquement fermé sur le pupitre
opérateur. Le pupitre opérateur commute ensuite automatiquement en mode de
fonctionnement "Transfert". Le mode "Transfert" peut déclencher des réactions indésirables
dans l'installation.

Aprés la phase de mise en service, désactivez le transfert automatique afin que le pupitre
opérateur ne passe pas en mode "Transfert" par mégarde. Pour verrouiller I'accés aux
parameétres de transfert et ainsi empécher toute modification non autorisée, attribuez un mot

de passe dans le Control Panel.

Paramétrages réseau

Les tableaux suivants indiquent pour chaque produit les paramétrages réseau dont vous avez
besoin pour analyser la sécurité du réseau et pour configurer les pare-feu externes :

WinCC Basic (sans simulation)

Nom Numéro | Protocole Sens Fonction Description
de port de transport
ALM 4410* TCP Inbound, Service de licen- | Ce service met a disposition la totalité des
Outbound ces fonctions pour les licences logicielles et est uti-

lisé aussi bien par le gestionnaire Automation
License Manager que par tous les produits lo-
giciels liés aux licences.

HMI Load 1033 TCP Outbound HMI Load Ce service est utilisé pour transférer des ima-

(RT Basic) ges et des données de configuration sur les

Basic Panels.

* Port par défaut pouvant étre modifié par la configuration utilisateur

Simulation WinCC pour Basic Panels
Nom Numéro | Protocole Sens Fonction Description
de port de transport
HMI Load 1033 TCP Inbound HMI Load Ce service est utilisé pour transférer des ima-
(RT Basic) ges et des données de configuration sur les
Basic Panels.
EtherNet/IP 44818 TCP Outbound | Voie Ethernet/IP | Le protocole Ethernet/IP est utilisé pour les liai-
sons aux API Allen Bradley.
2222 UDP Inbound Voie Ethernet/IP | Le protocole Ethernet/IP est utilisé pour les liai-
sons aux API Allen Bradley.
Modbus TCP 502 TCP Outbound | Voie Modbus Le protocole Modbus TCP est utilisé pour les
TCP liaisons aux API Schneider.
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Simulation WinCC pour Basic Panels
RFC 1006 102 TCP Outbound | Voie S7 Communication avec le controleur S7 via
Ethernet / PROFINET
Mitsubishi MC 5002 TCP Outbound | Voie Mitsubishi | Le protocole Mitsubishi est utilisé pour les liai-
MC sons aux API Mitsubishi.
Voir aussi

http://www.siemens.com/industrialsecurity (http://www.industry.siemens.com/topics/alobal/
en/industrial-security/Pages/Default.aspx)

432 Nouveautés

Nouveautés dans le portail TIA

Dans le support en ligne de Siemens Industry, vous pouvez vous informer sur les nouveautés
des différents thémes du portail TIA.

Vous trouverez ici toutes les nouveautés concernant WinCC : Nouveautés (htto://
support.automation.siemens.com/WW/view/fr/88360672)

433 Informations sur I'utilisation

Contenu

Remarques n'ayant pu figurer dans l'aide en ligne et remarques importantes sur des
caractéristiques du produit.

Copier des appareils IHM avec des liaisons IHM

Lorsque vous copiez un appareil IHM doté de liaisons IHM dans un automate, la liaison IHM
dans le nouvel appareil IHM n'est pas automatiquement reliée a un automate existant de méme
nom. Ceci s'applique aussi bien a la copie au sein d'un projet qu'a la copie dans plusieurs
projets.

Afin de pouvoir accéder a la variable de I'automate via une variable IHM dans le nouvel appareil
IHM, vous devez compléter la liaison IHM immédiatement aprés avoir copié la configuration.
Pour ce faire, procédez comme suit :

1. Ouvrez I'éditeur "Appareils & Réseaux".
Reliez le nouvel appareil IHM au réseau souhaité.
Ouvrez la table des connexions.

Sélectionnez la liaison IHM du nouvel appareil IHM.

o > 0D

Sous Partenaire, sélectionnez I'automate souhaité.
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Si entre les actions de copier I'appareil IHM et de compléter la liaison, vous compilez le nouvel
appareil IHM ou connectez des variables d'API supplémentaires, une liaison IHM
supplémentaire au méme automate est générée dans certains cas. Cela se produit en
particulier lorsque les variables IHM sont connectées a des éléments de tableau DB.

Remplacement du pupitre opérateur

Aprés un remplacement du pupitre opérateur, vous devez vérifier I'apparence des vues
configurées. Une taille d'écran différente peut entrainer une modification de la position et de
I'apparence des objets graphiques, p. ex. de la vue de recette ou de la vue des alarmes.

Communication aprés un remplacement de pupitre

En cas de remplacement de pupitre opérateur, des messages d'erreurs de type "... n'est pas
pris en charge dans la nouvelle configuration. Il sera supprimé." peuvent étre générés. Ces
messages se rapportent aux connexions configurées du pupitre et sont par ex. déclenchés
par un nombre différent d'interfaces des pupitres opérateur. Ces connexions sont marquées
enrouge apres le remplacement du pupitre opérateur. Si vous souhaitez continuer a les utiliser,
vous devez modifier la configuration de la connexion. Pour ce faire, procédez comme suit :

Ouvrez I'éditeur "Appareils et Réseaux".

Cliquez sur "Mise en réseau" dans la barre d'outils de la vue du réseau.
Mettez l'interface du pupitre opérateur en réseau avec celle de la CPU.
Cliquez dans la zone tabellaire de la vue du réseau sur la table "Liaisons".

Sélectionnez la liaison marquée en rouge.

2B

Paramétrez la nouvelle interface dans la fenétre d'inspection "Propriétés > Général >
Interface".

Indication de la date/heure de la modification dans la vue d'ensemble

Les dates/heures de modification affichées dans la vue d'ensemble se rapportent uniquement
aux modifications de I'objet proprement dit. Les modifications d'objets subordonnés, par ex.
les objets graphiques dans une vue, n'ont pas pour effet de changer la date/heure de la
derniére modification de la vue dans la vue d'ensemble.

Assistant Pupitres opérateur

Si vous créez un pupitre doté d'un écran en couleurs avec l'assistant pupitres opérateur, il est
possible que les graphiques des boutons de navigation s'affichent en noir et blanc. Cette erreur
se produit cependant uniquement si le nouveau pupitre est créé avec un nom identique a celui
d'un pupitre a écran monochrome entre-temps supprimé.

Vous pouvez éviter cette erreur en supprimant également les graphiques correspondants dans
la collection de graphiques lors de chaque suppression d'un pupitre du projet.
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Objets avec références a un objet dans la bibliothéque de projets

Vous pouviez utiliser deux méthodes de copie dans WinCC flexible.

® |ors de la "Copie simple", une vue WinCC flexible est par ex. copiée avec un champ d'E/
S. Seul le nom d'objet d'une variable configurée au niveau d'un champ d'E/S est copié, car
il s'agit ici d'une référence.

® Lors de la"Copie", une vue, un champ d'E/S qu'elle contient et la variable configurée au
niveau du champ d'E/S ainsi que ses propriétés sont copiés.

Vous pouviez également utiliser ces deux méthodes lorsque vous stockiez I'un des ces objet
dans une bibliothéque. La migration permet de migrer les bibliothéques du projet ainsi que les
objets qu'elles contiennent et de les utiliser dans WinCC.

Vous ne disposez plus que d'une seule méthode de copie dans WinCC. Concernant les
variables, celle-ci se comporte comme la "Copie simple" dans WinCC flexible. Concernant les
graphiques, listes de graphiques et listes de textes, elle se comporte comme la "Copie" dans
WinCC flexible.

Si vous avez stocké des objets avec des références a des variables dans une bibliothéque de
WinCC flexible, vous devez configurer a nouveau les objets référencés lors de leur utilisation
dans WinCC.

Configuration sur un PC des langues de projet d'Extréme-Orient dans un systéme d'exploitation ne
prenant pas en charge ces langues

Si vous n'avez pas installé de systeme d'exploitation asiatique sur votre PC, mais choisissez
dans la configuration une langue de projet d'Extréme-Orient, la police par défaut sera marquée
comme non valable dans I'éditeur "Parameétres Runtime > Langue & police".

Pour résoudre ce probléme, activez I'option "Installer les fichiers pour les langues d'Extréme-
Orient" dans le panneau de configuration, sous "Options régionales et linguistiques > Langues".

Ordre d'installation pour Startdrive

Lorsque vous installez Startdrive sur un PC, respectez l'ordre indiqué ci-dessous :
® |nstallez STEP7 V13.0.

® |nstallez Startdrive.

Compatibilité avec V12 et V13

70

Des projets vides sont installés dans le répertoire d'installation sous ...\Portal
V13\SampleProjects afin que TIA Portal puisse étre ouvert en mode de compatibilité.

e Un projet V12.0.1.4 avec le nom "TIA_Portal_Project_V12.0.1.4.ap12" afin que TIA Portal
V13 SP1 puisse étre ouvert en mode de compatibilité V12.

® Un projet V13.0.0.3 avec le nom "TIA_Portal_Project_V13.0.0.3.ap13" afin que TIA Portal
V13 SP1 puisse étre ouvert en mode de compatibilité V13.

Ce projet doit étre copié dans un répertoire local avec acces total avant de pouvoir étre utilisé.
Vous trouverez des informations complémentaires a ce sujet sous FAQ ID 66027369.
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Explorateur de fichiers sur un PC Windows 8 avec écran tactile

Le dialogue de I'explorateur de fichiers peut étre utilisé sur un PC Windows 8 uniquement avec
la souris, le clavier ou le clavier virtuel (sans utilisation de la fonction tactile). Il est recommandé
d'utiliser le dialogue de I'explorateur de fichiers sur un PC a écran tactile avec Windows 8 au
moyen d'un script.

Mise a disposition de caractéres pour variables IHM de type WString/WChar

Vous définissez dans une variable de type WString ou WChar une chaine de caractéres devant
étre représentée avec certaines polices de caractéres. Vous disposez pour cela de tous les
caractéres utilisés dans le projet.

A la compilation du projet, seuls les caractéres d'une police réellement utilisés dans le projet
sont conservés. Les caractéres non utilisés sont supprimés a la compilation du projet.

Afin de pouvoir utiliser sur un Panel des polices non installées, vous mettez les caractéres
comme texte configuré dans une vue a disposition.

1. Créez une nouvelle vue.
2. Insérez un champ de texte.

3. Réglez dans les propriétés du champ de texte une police contenant les caractéres que
vous souhaitez plus tard utiliser.

4. Insérez les caractéres de la police que vous souhaitez utiliser plus tard dans le champ de
texte.

Aprés la compilation du projet, vous pouvez utiliser les caractéres configurés dans le texte
dans des variables IHM de type WString/WChar.

43.4 Migration

Contenu

Remarques n'ayant pu figurer dans l'aide en ligne et remarques importantes sur des
caractéristiques du produit.

Langues de projet dans WinCC

Dans WInCC V13, toutes les langues de projet qui étaient paramétrables dans WinCC flexible
ne sont pas supportées, comme par ex. I'arabe. Si vous obtenez un projet vide comme résultat
de la migration, veuillez controler la langue d'édition utilisée. Les langues de projet non
supportées ne doivent pas étre paramétrées comme langue d'édition dans le projet source.
Procédez comme suit :

1. Ouvrez le projet avec WinCC flexible.

2. Modifiez la langue d'édition, par exemple : anglais.
3. Enreqistrez le projet.
4

. Relancez la migration.
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Migration d'un projet intégré avec objets ProTool

Si vous migrez un projet WinCC flexible intégré dans STEP 7 et que le message d'erreur
"Pack(s) d'option PROTOOL manquant(s) dans STEP 7" apparait, vous avez installé WinCC
flexible 2008 SP3. Le projet contient en outre encore des objets qui ont été configurés avec
ProTool. N'ouvrez pas le projet avec WinCC flexible 2008 SP3 ! Pour migrer le projet, procédez
comme suit :

Copiez le projet sur un ordinateur ou WinCC flexible 2008 SP2 et STEP 7 sont installés.
Quvrez le projet dans SIMATIC Manager.

Supprimez tous les objets ProTool du projet.

Dans le menu "Fichier", exécutez la commande "Enregistrer sous".

Dans la boite de dialogue "Enregistrer le projet sous", activez I'option "Avec réorganisation".
Cliquez sur OK.

Copiez a nouveau le projet vers l'ordinateur d'origine.

© N o o bk~ 0w Dd =

Relancez la migration.

Migration d'un projet WinCC V7 : Ligne d'encadrement de rectangles

Vous avez configuré un rectangle dans un projet WinCC V7 avec les paramétres "Largeur de
ligne=1" et "Tracer le cadre a l'intérieur=oui".

Vous migrez le projet WinCC V7 vers WinCC V13. Afin que le rectangle soit correctement
représenté, procédez comme suit:

1. Ouvrez la fenétre d'inspection du rectangle.
2. Ouvrez la liste de propriétés.

3. Désactivez "Elargir la ligne du rectangle vers l'intérieur".

Affichage de la progression

Une fois que I'affichage de progression indique 100%, le logiciel effectue encore quelques
travaux résiduels comme la fermeture de références. Le logiciel ne peut pas réagir a des
entrées dans l'interface utilisateur pendant ce temps.

Ouverture d'un projet créé avec WinCC V11

Aprées l'ouverture d'un projet V11 avec une version WinCC V13, il n'est plus possible d'ouvrir
ce projet avec une version antérieure.

Ajout de contrbles ActiveX de tiers

La migration prend également en charge les controles ActiveX de tiers. Les contrdles doivent
étre enregistrés dans le systeme d'exploitation. Si le contrdle X n'est pas enregistré, la
migration est annulée.

Lorsque vous enregistrez un projet avec l'outil de migration et exécutez vous-méme la
migration vers un autre PC, les contréles doivent également étre enregistrés sur ce PC.
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Migrer des projets intégrés avec des vues d'alarme

Une vue d'alarme est activée avec toutes les classes d'alarmes dans un projet intégré. Les
classes d'alarmes peuvent étre désactivées lors de la migration du projet.

Vérifiez les paramétres dans la vue d'alarme apres la migration du projet.

Activez le cas échéant les classes d'alarmes nécessaires dans la fenétre d'inspection de la
vue des alarmes sous "Propriétés > Généralités".

Migration de projets WinCC V7 de grande envergure

Pour une migration de projets plus volumineux depuis WinCC V7, nous vous recommandons
d'utiliser un systéme d'exploitation 64 bits.

Pour utiliser I'outil de migration sur un ordinateur muni d'un systéme d'exploitation 64 bits, afin
de traiter des projets d'envergure, démarrez cet outil via la ligne de commande avec le
parameétre "64bit", comme indiqué dans I'exemple ci-dessous :

C:\Program Files (x86)\SIEMENS\Automation\MIGTOOL_V13\Bin
\Siemens.Automation.MigrationApplication.exe 64bit

Migration de projets issus de WinCC V7

Il est possible de réutiliser les projets de WinCC V7.2 aprés la migration dans TIA Portal V13.
Les projets des versions WinCC précédentes ne peuvent pas étre migrés directement dans

WinCC TIA Portal Version V13. Si vous souhaitez réutiliser ces projets dans TIA Portal V13,
vous devez d'abord les migrer vers WinCC V7.2 dans les versions antérieures a TIA Portal.

Utilisez pour cela WinCC V7.2 avec la mise a jour actuelle.

Journal de migration

A partir de la version TIA Portal V13.0, les messages sont classés dans le journal de migration
en une structure arborescente. Ainsi tous les messages relatifs a un sous-systéme donné sont
stockés dans un dossier. Ceci a pour conséquence que le nombre de dossiers dans la structure
arborescente augmente. Pour ouvrir le dossier actuellement sélectionné et tous les sous-
dossiers en une seule opération, utilisez la combinaison de touches <NUM+Astérisque (*)>.
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Restrictions relatives aux données de projet personnalisées

1. Les dossiers et fichiers créés dans le répertoire de projet WinCC V7.2 ne sont pas copiés
dans le nouveau répertoire de projet lors de la migration. Les scripts accédant a ces
répertoires et fichiers doivent étre modifiés aprés la migration.

2. Les fonctions C standard de WinCC V7 ne sont pas migrées. Si vous avez modifié les
fonctions C standard du projet WinCC V7, vous devez répéter manuellement ces
modifications aprés la migration dans TIA Portal.

Migration de textes en espagnol (international) et espagnol (traditionnel)

Si un projet WinCC V7 contient des textes en espagnol (traditionnel), ces textes sont migrés
dans WinCC V13 en espagnol (Espagne).

Si un projet WinCC V7 contient des textes en espagnol (international), ces textes sont migrés
dans WinCC V13 en espagnol (Espagne).

Si un projet WinCC V7 contient a la fois des textes en espagnol (international) et en espagnol
(traditionnel), seuls les textes en espagnol (traditionnel) sont migrés en espagnol (Espagne)
dans WIinCC V13. Dans ce cas, les textes en espagnol (international) ne sont pas pris en
compte.

Voir aussi
Objets supportés lors de la migration
4.3.5 Systéme d'ingénierie
4.3.51 Vues et objets graphiques
Contenu

Remarques n'ayant pu figurer dans l'aide en ligne et remarques importantes sur des
caractéristiques du produit.

Objets d'affichage avec changement de pupitre opérateur

Si vous mettez a jour la version d'un pupitre opérateur a une nouvelle version, vous devez
contrbler les vues présentes dans le projet. En raison de la nouvelle présentation et de
I'interface optimisée, il peut arriver, p. ex. pour les champs d'E/S symboliques, que les textes
ne soient pas entierement lisibles et soient masqués par des éléments de commande.

Copier des objets d'affichage entre deux projets ou deux appareils

Dans le Projet_1, vous configurez par ex. une fenétre d'alarmes dans la vue globale. Copiez
la fenétre d'alarmes et insérez-la dans la vue globale dans le Projet_2.
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Les classes d'alarmes activées ne sont pas toutes activées dans la fenétre d'alarmes apres
l'insertion.

Ce comportement ne s'applique qu'aux objets d'affichage suivants :
® Fenétre des alarmes
® |ndicateur d'alarme

® Vue des alarmes

Représentation des références croisées dans la fenétre d'inspection

Les objets utilisés par un objet graphique sont affichés dans la fenétre d'inspection, dans
I'onglet "Info > Références croisées".

Une vue est ouverte et un objet est sélectionné. Vous utilisez une variable IHM de I'objet
comme variable de processus.

Les références croisées affichent I'objet et la variable IHM connectée. En outre, la liste de
toutes les occurrences de l'objet ainsi que des variables IHM est affichée.

Si la variable IHM est connectée a une variable APl ou une variable DB, les occurrences de
ces variables sont alors également affichées.

Désignation des événements pour les alarmes dans la fenétre d'inspection dans l'onglet "Info"

STEP 7 Basic V13 SP1

Dans certaines alarmes de la fenétre d'inspection dans I'onglet "Info", des désignations
d'événements sont utilisées qui différent des désignations dans l'onglet "Propriété".

Nom dans la fenétre d'inspection dans |'onglet Nom dans la fenétre d'inspection dans 'onglet "In-
"Propriétés” fo"

Expédié ClearScreen
Chargé GenerateScreen
Activer Activate
Modification Change

Lors de l'ouverture d'une boite de dialogue ONMODALBEGIN
Lors de la fermeture d'une boite de dialogue ONMODALEND
Changement d'utilisateur PASSWORD
Changement de vue SCREEN
Désactiver Deactivate
Presser Press
Disparaissant Going
Apparaissant Coming

Valeur limite "Erreur supérieure" dépassée AboveUpperLimit
Valeur limite "Erreur inférieure" dépassée BelowLowerLimit
Cliquer Click
Loop-In-Alarm LoopInAlarm
Relacher Release
Débordement du tampon d'alarmes OVERFLOW
Acquitter Acknowledgement
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Nom dans la fenétre d'inspection dans l'onglet Nom dans la fenétre d'inspection dans 'onglet "In-
"Propriétés" fo"

Arrét Runtime Shutdown

Presser la touche KeyDown

Relacher la touche KeyUp

Commutation MARCHE SwitchOn

Commutation ARRET SwitchOff

Changement de valeur Change value

Blocs d'affichage

Les blocs d'affichage ne peuvent pas étre tournés ou mis en miroir.

Ordre des tabulations dans des vues avec blocs d'affichage

Si vous avez configuré un ordre des tabulations dans des vues avec blocs d'affichage dans
WinCC V12 ou WinCC V12 SP1, vous devez vérifier I'ordre des tabulations dans ces vues
dans WIinCC V13. Il peut arriver que I'ordre des tabulations ait changé aussi bien dans la vue
que dans le bloc d'affichage.

Préfixe de variable d'une fenétre de vue dans WinCC Runtime Professional

Le préfixe de variable pouvant étre configuré pour une fenétre de vue n'est pas pris en charge
par les objets de la palette "Controle".

Champ d'E/S avec format d'affichage "Décimal" et format de représentation sans signe "s".

Vous avez relié une variable de processus a un champ d'E/S. Le format d'affichage du champ
d'E/S est "Décimal".

Vous pouvez choisir un format avec ou sans signe pour le format de représentation.

Si vous choisissez un format sans "s" , en tant que "format de représentation”, par exemple
"999", cela produit alors les effets suivants :

1. En runtime, vous ne pouvez pas définir de valeurs négatives sur le champ d'E/S.

2. Silavariable prend une valeur négative, alors le champ d'E/S crée un complément a deux
et une valeur positive faussée sont émis.

Vue de courbes sur Basic Panel

Les boutons de la vue de courbes ne sont pas affichés sur les Basic Panels. Vous pouvez
commander la vue de la courbe au moyen de touches de fonction en affectant les fonctions
systéme nécessaires aux touches de fonction du pupitre opérateur.

Regroupement d'objets graphiques

Le regroupement d'objets graphiques dans WinCC peut entrainer, en cas d'imbrications
profondes, des problemes de performance de WinCC.
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Controles ActiveX et .NET
Les contréles ActiveX et .NET sont toujours positionnées en avant-plan au runtime.

La configuration de contrbles ActiveX et .NET en niveaux n'est pas prise en charge.

Utilisation de bitmaps en tant qu'icones

Sous Windows 8 et Windows 8.1, I'utilisation sous forme d'icones de bitmaps d'une taille de
48x48 pixels et d'une prise en charge de couleurs de 32 bits n'est pas supportée.

Ligne d'encadrement de rectangles

Vous avez configuré un rectangle dans un projet WinCC V7 avec les paramétres "Largeur de
ligne=1" et "Tracer le cadre a l'intérieur=oui".

Vous migrez le projet WinCC V7 vers WinCC V12. Afin que le rectangle soit correctement
représenté, procédez comme suit:

1. Ouvrez la fenétre d'inspection du rectangle.
2. Ouvrez la liste de propriétés.

3. Désactivez "Elargir la ligne du rectangle vers l'intérieur".

Ligne de bordure de I'objet "Champ d'E/S graphique"

Dans WinCC V13, la dynamisation des couleurs de bordure de I'objet "Champ d'E/S
graphique" dans le mode "Deux états" ne produit aucun effet a I'exécution.

Dynamisation des instances d'un type de blocs d'affichage au sein d'un groupe

Vous utilisez I'instance d'un type de blocs d'affichage dans un groupe d'objets. Les propriétés
de l'instance s'affichent également comme propriétés du groupe. Le Runtime n'affichage pas
chaque dynamisation avec les variables, les scripts ou les animations du groupe.

Apercu dans la fenétre de vue

Vous utilisez vos propres designs avec une ombre pour les objets graphiques. Les objets
graphiques peuvent étre affichés dans une fenétre de vue.

L'ombre des objets graphiques s'affiche dans I'apercu de la fenétre de vue. Ce comportement
ne s'applique que dans le systéme d'ingénierie. Ceci est représenté normalement en Runtime.

Affectation de graphiques a une touche de fonction

Un graphique ne peut alors étre affecté a une touche de fonction que si la bordure inférieure
de la fenétre permanente ne recouvre pas la zone du graphique de la touche de fonction.

Changement de nom de I'API au Runtime

Si un API est relié dans WinCC Professional a un affichage de code API et que Runtime est
en cours d'exécution, la modification du nom de I'API a I'exécution entraine une erreur. Ne
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modifiez pas le nom de I'API, ni I'adresse IP, ni les autres propriétés de la liaison IHM lors de
I'exécution.

Panels et RT Advanced avec la version d'appareil V13 : de nombreux objets graphiques d'apparence

différente

L'utilisation d'objets graphiques avec de nombreux attributs ayant une apparence différente
(p. ex. de nombreux styles différents) peut réduire la performance de l'interface utilisateur au
runtime et augmenter ['utilisation de I'espace mémoire disponible. Evitez p. ex. d'utiliser un
trés grand nombre d'arrondis différents : 0 pixel, 1 pixel, 2 pixels, 3 pixels, etc.

L'utilisation d'un grand nombre d'objets "Instrument a aiguille" avec des tailles différentes
produit le méme effet. Evitez un "Instrument a aiguille" d'une hauteur de 48 pixels, 49 pixels,
51 pixels, etc. et utilisez a la place des tailles telles que : 50 pixels, 70 pixels, 100 pixels

Dynamisation des objets groupés

En cas d'imbrications multiples de groupements (groupe dans groupe, objet graphique dans
groupe, groupe dans objet graphique, ...), seuls les événements du groupe se trouvant le plus
a l'extérieur et des objets se trouvant le plus a l'intérieur peuvent étre utilisés lors de la
dynamisation avec des fonctions systéme. Les fonctions systéme configurées dans les
événements du groupe inférieur ou du bloc d'affichage inférieur ne sont pas exécutées.

Nombre de caractéres dans les champs de textes, les listes et les textes d'alarme

Le nombre de caractéeres disponibles dans le texte d'un objet graphique est dynamique et
dépend du pupitre et du format d'enregistrement. Les instructions de commande et le
formatage sont pris en compte lors de la saisie de textes et le nombre maximal de caractéres
se réduit en conséquence.

Transparence dans WinCC V13

Les graphiques transparents peuvent étre représentés en Runtime sans pertes. Cela est
valable pour tous les Comfort Panels et WinCC Runtime Advanced avec la version 13.0.0.0.
Pour utiliser la transparence dans une vue de graphique ou un champ d'E/S graphique, la
propriété "Motif de remplissage" doit étre paramétrée sur "Transparent” et la propriété "Utiliser
couleur transparente" doit étre désactivée.

Si la propriété "Utiliser couleur transparente” est activée dans un appareil avec la version
13.0.0.0, la transparence du graphique est perdue et les pixels transparents sont représentés
en noir. Aprés avoir mis des projets existants a niveau vers la version d'appareil 13.0.0.0, il
est recommandé de contrbler la propriété "Utiliser couleur transparente" aux emplacements
d'utilisation de graphiques transparents. Si les graphiques ne sont pas représentés
correctement, désactivez cette propriété.

Adressage de variables dans l'objet "Affichage du code API"

78

L'objet "Affichage du code API" prend en charge I'adressage symbolique de variables
uniquement. Si l'opérande n'est pas adressé symboliquement, le réseau ne peut pas étre
affiché avec I'opérande et un message d'erreur est émis.
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Caracteres autorisés dans les noms de propriété des blocs d'affichage de RT Professional
Reégles a respecter pour saisir les noms de propriété des blocs d'affichage :
® e nom doit commencer par une lettre.
® e nom peut contenir des caractéres alphanumériques et des traits de soulignement.
® [ e nom doit comporter 255 caractéres maximum.

e N'utilisez aucun caractére UNICODE (p.ex. caractéres chinois).

Lire des vidéos sur le Comfort Panel

Les Comfort Panel vous permettent de lire des séquences vidéo dans I'objet graphique "Media
Player". Sur Internet, vous trouverez plus d'informations sur la lecture de vidéos, sous :
http://support.automation.siemens.com (http://support.automation.siemens.com/WW/view/fr/
62101921) (Beitrags-ID 62101921)

Sélection du protocole de transmission pour I'affichage de la caméra

Pour afficher des images d'une caméra réseau dans l'affichage de caméra, définissez le
protocole de transmission dans les paramétres de I'objet graphique. Définissez le protocole
de transmission TCP ou UDP, en fonction de votre réseau et du type de caméra réseau que
vous utilisez. La liaison TCP permet dans la plupart des cas une synchronisation fiable avec
I'affichage caméra.

Afficher les pages Web APl SIMOTION dans le navigateur HTML

Si les pages Web de I'API SIMOTION ne sont pas affichées correctement dans le navigateur
HTML, ajouter "/basic" a 'URL afin d'afficher les pages Web en mode de base.

Réutilisation de contrles "CamControls" optionnels de versions plus anciennes de TIA Portal

Si des configurations TIA Portal avec le contrble "CamControl" de versions plus anciennes de
TIA Portal doivent étre réutilisées dans TIA Portal V13 SP1 ou une version plus récente, une
mise a jour de la version du projet TIA Portal et de la version du pupitre IHM a la version V13
SP1 est fortement recommandée.

Basic Panels : Animations de groupes d'objets

Les Basic Panels a partir de la version de pupitre V13 SP1 prennent en charge les animations
de groupes d'objets constitués de plusieurs objets graphiques. L'animation de groupes
hiérarchiques n'est en revanche pas prise en charge.

RT Professional : Copie d'objets graphiques liés a des types de données utilisateur

Aprés la copie d'un objet graphique d'une vue utilisant un type de données utilisateur dans
une vue n'utilisant pas de type de données utilisateur, les références a des variables dans la
vue cible sont affichées avec le préfixe "@NOP::". Ces références a des variables ne
fonctionneront pas au runtime si la vue cible doit étre affichée dans une fenétre de vue. Afin
que les références a des variables fonctionnent de nouveau, connectez temporairement un
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RT Professional :

type de données utilisateur a la vue cible. La connexion du type de données utilisateur a la
vue cible peut ensuite étre de nouveau supprimée.

Objets graphiques liés a des types de données utilisateur dans les blocs d'affichage

Si un objet graphique utilise un élément d'un type de données utilisateur et qu'un bloc
d'affichage doit étre créé a partir de I'objet graphique, toutes les références a des variables
sont affichées comme "@NOP::" dans le bloc d'affichage. Les références a des variables
fonctionneront néanmoins au runtime. Afin que les références a des variables soient
correctement affichées, aucun élément d'un type de données utilisateur ne doit étre utilisé
pour la création d'un bloc d'affichage a partir d'un objet graphique existant.

Différences de représentation entre la configuration et I'affichage sur le pupitre opérateur

RT Professional :

La représentation sur le pupitre opérateur du texte configuré dans un objet graphique peut
différer de celle configurée. Si vous utilisez les possibilités du dimensionnement automatique
dans la configuration, vérifiez la représentation dans chaque langue sur le pupitre opérateur.

Si des textes configurés avec |'option "Adapter les objets au contenu" ne sont pas entierement
affichés, ils sont Iégérement réduits sur le pupitre opérateur. Si la représentation des textes
est déformée du fait de leur réduction, désactivez l'option "Adapter les objets au contenu" et
agrandissez le texte en insérant des espaces supplémentaires. Une autre solution consiste a
agrandir I'objet dans la largeur ou a reformuler le texte en I'abrégeant.

Vue d'ensemble S7-GRAPH

Si le nom du bloc de données S7-GRAPH devant étre connecté dans la vue d'ensemble S7-
GRAPH contient un point, le contrdle ne fonctionne pas en runtime.

Migration et configuration de contrdles ActiveX

Les modifications des propriétés de contrbles ActiveX ne sont enregistrées que si le contrdle
synchronise correctement la propriété OCXState.

Pour les contrdles tels que ,Microsoft Date and Time Picker Control“, qui ne synchronisent
pas correctement la propriété OCXState, les modifications sont rejetées a la fermeture, a la
compilation ou aprés la migration.

Exportation et importation de touches de fonction

80

Les touches de fonction sont synchronisées lors de I'importation. Si une touche de fonction
est créée dans une vue globale et si la touche dans la vue est vide, la touche de fonction
correspondante utilisera dans toutes les vues la définition globale.

Si vous voulez désactiver |'utilisation globale de touches de fonction aprés I'importation,
définissez des touches vides dans les vues et importez les types de vues dans l'ordre suivant :
Vue globale, modéles, vues.

Si vous voulez assurer que la définition globale d'une touche de fonction du modéle ou de la
vue globale ne soit pas utilisée a I'exportation des vues, créez une touche de fonction vide
dans la vue. Choisissez la touche de fonction souhaitée dans la vue, activez la propriété
"Utliser I'affectation globale" et désactivez-la de nouveau.
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4.3.5.2 Variables et connexions

Contenu

Remarques n'ayant pu figurer dans l'aide en ligne et remarques importantes sur des
caractéristiques du produit.

Affichage des éléments de tableau supprimés aux occurrences des variables HMI

Le nom de variable est généralement affiché dans les occurrences des variables HMI, par ex.
les valeurs de process de champs d'E/S. Lorsqu'un élément d'une variable tableau est utilisé,
le nom de la variable est complété par l'indice de I'élément du tableau entre crochets.

Si une variable utilisée n'est plus disponible dans le projet, son nom continue malgré tout a
étre affiché a 'occurrence. Pour indiquer que la variable manque, le champ est marqué en
rouge. Si un élément de tableau utilisé ou la variable de tableau elle-méme n'existe plus, seul
I'indice de I'élément de tableau est affiché entre crochets. Le nom de la variable n'est pas
affiché. Le champ est marqué en rouge. Dans ce cas, le nom de la variable tableau
correspondante ne peut plus étre identifié via I'occurrence.

Si lI'on ignore quelle variable tableau était liée a I'occurrence, il peut s'avérer nécessaire de
procéder a nouveau a la connexion avec I'élément de tableau.

Une fois qu'une variable ou une variable tableau a été créée conformément a la référence, la
référence marquée est automatiquement fermée.

Si une variable HMI est reliée a I'élément de tableau d'une variable API et que cette derniere
n'existe plus dans le projet, le méme comportement apparait dans I'éditeur "Variables HMI".

Variables tableau comme élément de liste de variables multiplex

Les variables tableau du type de donnée Char peuvent étre utilisées comme les variables du
type de données String

L'utilisation d'une variable tableau du type de donnée Char comme élément de liste d'une
variable multiplex n'est toutefois pas supportée dans I'éditeur "Variables HMI".

Multiplexage de variables sur un Basic Panel

Si vous multiplexez une variable avec une variable externe sur un Basic Panel, I'adresse sera
lue au runtime a partir de I'API lors du premier cycle de lecture. C'est seulement au deuxiéme
cycle de lecture que la valeur de I'adresse lue sera disponible.

Runtime Advanced et Panels : Importation d'éléments de tableau et d'éléments de structure

Les variables de tableau et variables de structure sont toujours importées en tant que tout,
avec leurs éléments. Lors de l'importation, les éléments des variables de tableau et des
variables de structure ne sont pas remplis.

Si dans le fichier d'importation, le nom d'une variable est identique au nom d'un élément de
tableau ou de structure, une nouvelle variable est créée.

Exemple :
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Le fichier d'importation contient une variable de tableau nommée "Otto" avec 10 éléments de
tableau. Les éléments de tableau sont alors nommés par exemple Otto[1], Otto[2].

Si le fichier d'importation contient une variable du nom de "Otto[1]", le premier élément de la
variable de tableau n'est pas rempli mais une nouvelle variable est créée dans le systéme
d'ingénierie.

ID locales de liaisons IHM

La valeur de I'"ID locale" dans les propriétés d'une liaison IHM ne peut pas étre modifiée. L'ID
locale est nécessaire p. ex. pour la communication via AR_SEND. Pour pouvoir utiliser I"'ID
locale" pour la communication, procédez comme suit :

1. Ouvrez la vue de réseau dans I'éditeur "Appareils & Réseaux".

Cliquez sur "Connexions".

Choisissez une connexion S7.

Sélectionnez dans le menu contextuel de I'API la commande "Ajouter nouvelle connexion”.
Cliquez sur l'interface.

Définissez I"'ID local (hex)".

Cliquez sur "Ajouter" puis sur "Fermer".

© N o ok~ wDd

Saisissez 'adresse IP de I'appareil IHM pour la nouvelle connexion établie dans la fenétre
d'inspection sous "Propriétés > Général" dans la zone partenaire.

9. Configurez les variables de données brutes nécessaires a la communication dans I'appareil
IHM.

Variables avec le type de données DTL

Pour les variables utilisant le type de données "DTL" pour des éléments, il peut y avoir
seulement une utilisation en lecture seule.

Noms de variables dans les blocs d'affichage

L'utilisation des caractéres "." et "@" dans les noms de variables dans les types de bloc
d'affichage n'est pas autorisée. N'utilisez pas ces caractéres spéciaux dans les noms de
variables dans les blocs d'affichage.

RT Professional : variables avec adressage symbolique et type de données "Char Array"

Les variables avec adressage symbolique et type de données "Char Array" ne sont pas
validées pour la communication de RT Professional et SIMATIC S7-1200 V3.

Eléments du tableau dans WinCC

Si vous associez une variable IHM a un tableau issu d'un bloc de données STEP 7 ne
commengant pas par une limite inférieure de 0, les éléments du tableau dans WinCC sont
mappés sur une limite inférieure de 0.
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Pour que vous n'ayez pas a vous occuper de savoir s'il s'agit d'indices STEP 7 ou d'indices
WinCC lors de I'accés aux différents éléments du tableau, définissez le début des limites
inférieures des tableaux sur 0 également dans STEP 7.

Durée de l'initialisation des archives

L'initialisation des archives peut durer jusqu'a 5 minutes sur certains supports de mémoire.
Des qu'elle est achevée correctement, un message systeme le confirme. En 'absence
éventuelle d'un support de mémoire pour l'archivage, l'affichage du message systéme au
démarrage du Runtime peut également prendre jusqu'a 5 minutes.

4.35.3 Systéme d'alarmes et vues des alarmes

Contenu

Remarques n'ayant pu figurer dans l'aide en ligne et remarques importantes sur des
caractéristiques du produit.

Représentation des caractéeres spéciaux dans les textes d'alarmes

Une police de caractéres a largeur fixe est utilisée pour la configuration des textes d'alarme
dans le systeme d'ingénierie. Cette police de caractéres permet d'utiliser les caractéres
spéciaux les plus divers dans les textes d'alarmes.

Des polices spécifiques aux langues, comme par ex. MS PGothic, SimSun, sont utilisées pour
la représentation en runtime. Les polices utilisées en runtime ne prennent pas en charge tous
les caractéres spéciaux. Dés lors, certains caractéres spéciaux ne sont pas affichés en runtime.

Utilisation de variables multiplex dans les champs de sortie de textes d'alarme

Dans le systeme d'ingénierie, il est possible d'également utiliser des variables multiplex dans
les champs de sortie de textes d'alarme. Ceci entraine une représentation incorrecte de
I'alarme en runtime, étant donné que l'utilisation des variables multiplex n'est pas supportée
par les Basic Panels.

Parametres dans des alarmes utilisateur

Malgré la description contenue dans l'aide en ligne, il n'est pas possible de configurer des
parameétres d'alarme pour les alarmes utilisateur.
La commande de menu "Attributs > Attributs > Paramétres d'alarme™ n'existe pas.

Variables dans les textes d'alarme de Runtime Advanced

Les variables des types de données WChar ou WString ne peuvent pas étre représentées
dans la vue des alarmes de Runtime Advanced.
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Variables booléennes dans les archives d'alarme

Les variables du type Bool sont reconnues par les chiffres 0 et -1 dans les archives d'alarme.
Si vous utilisez, dans une archive d'alarmes, une liste de textes commandée par une variable
de type Bool, ajoutez a la liste de textes correspondante I'entrée pour la valeur -1.

Durée de l'initialisation des archives.

L'initialisation des archives peut durer jusqu'a 5 min sur certains supports de données. Le
succes de l'initialisation est confirmné par une alarme systéme, aussitot cette derniére
terminée. Dans le cas ou le support de données est manquant pour I'archivage, I'affichage de
I'alarme systéme lors du lancement de Runtime peut également durer jusqu'a 5 min.

Imprimer des alarmes au runtime

Seuls les carcteres ASCII sont pris en charge dans WinCC lors de l'impression directe des
alarmes au runtime.

4354 Fonctions systéme

Contenu

Remarques n'ayant pu figurer dans l'aide en ligne et remarques importantes sur des
caractéristiques du produit.

Fonction systeme "SimulerVariable" sur les Basic Panels

Si vous utilisez la fonction systéme "SimulerVariable" sur un Basic Panel en combinaison avec
un petit temps de cycle, le pupitre opérateur risque d'étre surchargé.

4.3.5.5 Recettes

Contenu

Remarques n'ayant pu figurer dans l'aide en ligne et remarques importantes sur des
caractéristiques du produit.

Tableaux dans les éléments de recette

Si vous avez configuré un tableau et des éléments de ce tableau au niveau des éléments de
recette d'une recette, le chargement d'enregistrement de données est interrompu par le
message d'erreur suivant : "290055: Importation des enregistrements interrompue car erreur"

Pour les éléments de recette de la méme recette, n'utilisez que les tableaux ou seulement les
éléments de ce tableau.
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4.3.5.6 Gestion des utilisateurs

Contenu

Remarques n'ayant pu figurer dans l'aide en ligne et remarques importantes sur des
caractéristiques du produit.

Liaison cryptée avec SIMATIC Logon V1.5 SP3

A partir de la version V1.5 SP3 de SIMATIC Logon et de la version V13 SP1 de pupitre
opérateur IHM pour Comfort Panels, KTP Mobile Panels ainsi que RT Advanced, des liaisons
de communication cryptées slres entre SIMATIC Logon et un pupitre opérateur IHM sont
prises en charge.

Les pupitres opérateur IHM de version V13 ou antérieure ne peuvent établir qu'une liaison non
cryptée et non sdre a un serveur SIMATIC Logon.

Authentification et utilisation de certificats dans SIMATIC Logon

Quand vous souhaitez utiliser une liaison cryptée sdre, le certificat SIMATIC Logon est
comparé au certificat local du pupitre opérateur IHM lors du premier établissement de liaison.
Une liaison sdre cryptée ne peut étre établie correctement qu'aprés cette synchronisation.

Au premier établissement de la liaison, le certificat synchronisé est stocké sous "SimaticLogon
\rejected". Si vous faites confiance au certificat du serveur, copiez ce certificat stocké dans le
répertoire local pour mémoire de certificats.

Les mémoires de certificat se trouvent dans le chemin suivant :
® sur le PC sous "C:\Programme\Siemens\CoRtHmiRtm\SimaticLogon\certs"

® sur les HMI Panels sous "\flash\simatic\SimaticLogon\certs"

Connexion dynamique

Dans Runtime Professional, un temps de déconnexion automatique ne s'applique pas aux
utilisateurs qui se connectent via une variable Login.

4.3.5.7 Communication

Contenu

Remarques n'ayant pu figurer dans l'aide en ligne et remarques importantes sur des
caractéristiques du produit.

Interruptions de la liaison pour les automates Mitsubishi

Plusieurs interruptions de la liaison peuvent avoir pour effet que toutes les ressources de
liaison de I'automate Mitsubishi soient occupées et qu'il ne soit plus possible d'établir la
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connexion. |l est recommandé de contrbler ces ressources de liaison dans le programme API
de l'automate et également de les valider a nouveau.

Nombre restreint de liaisons IHM possibles

Lors de la compilation d'un appareil, un message d'erreur signale que la configuration de la
liaison IHM dans I'éditeur "Pupitres & réseaux" est invalide. La cause de ce message peut étre
un dépassement du nombre maximal de liaisons possibles du pupitre IHM ou de I'API.

Vérifiez le nombre maximal de liaisons possibles. Veuillez consulter a ce sujet les manuels
des appareils que vous utilisez.

Communication via routage avec S7 300/400

La communication de partenaires de liaison dans différents sous-réseaux est possible via
routage avec les liaisons suivantes : PROFINET, PROFIBUS, MPI.

Utilisation de PROFINET IO pour les pupitres opérateur Panel

Sivous utilisez PROFINET IO pour relier les touches directes et les LED des pupitres opérateur
a l'automate, vous pouvez définir un décalage pour la plage d'adresses des entrées et des
sorties lors de la configuration dans HW Config.

Si vous utilisez une CPU de la série 400 prenant en charge PROFINET IO avec I'un des
pupitres opérateur mentionnés ci-dessous, la restriction suivante s'applique :

Le décalage pour le début de la plage d'adresses des entrées ne doit pas étre plus grand que
celui pour le début de la plage d'adresses des sorties.

La restriction s'applique aux pupitres opérateur suivants :
e OP177B

e OP 277

® Mobile Panel 177

Pour configurer les paramétres d'adresse, ouvrez I'automate avec la CPU de la série 400 dans
HW Config. Sélectionnez le pupitre opérateur relié via PROFINET IO dans la fenétre de station
de HW Config. Un tableau des propriétés du pupitre opérateur apparait dans la vue de détails
en bas de la fenétre de station. Sélectionnez dans le tableau la ligne avec les adresses du
pupitre opérateur et ouvrez les propriétés de I'objet via le menu contextuel.

Dans la boite de dialogue "Propriétés de I'objet", activez I'onglet "Adresses". Configurez le
décalage pour les entrées sous "Entrées > Début". Configurez le décalage pour les sorties
sous "Sorties > Début".

Dépassement de la plage de valeurs pour Mitsubishi MC et Mitsubishi FX

Les pilotes de communication Mitsubishi MC et Mitsubishi FX ne vérifient pas pour certains
types de données si la valeur d'une variable de recette dépasse la plage de valeurs des
variables de I'automate. Les types de données suivants sont concernés :

® Bloc 4 bits
® Bloc 12 bits
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® Bloc 20 bits
® Bloc 24 bits
® Bloc 28 bits

Pointeur de zone Coordination dans une liaison OPC

En principe, vous pouvez utiliser huit fois le pointeur de zone Coordination dans une liaison
OPC. Si vous avez configuré une liaison OPC et en créez automatiquement une autre via
"Ajouter”, le pointeur de zone Coordination n'apparait qu'une seule fois dans la nouvelle liaison
créée. Dans ce cas, vous devez modifier le pilote de communication de la liaison. Si vous
paramétrez ensuite une nouvelle fois OPC comme pilote de communication, le pointeur de
zone Coordination est a nouveau disponible huit fois.

Modification des parametres IP et du nom d'appareil d'un automate dans le Control Panel du pupitre
opérateur

Le Control Panel est ouvert dans le menu "Service and Commissoning > IP-Adaptation" du
pupitre opérateur. Si vous voulez modifier les parameétres IP et le nom d'appareil d'un
automate, vous devez prendre en compte le point suivant :

Dans le systéme d'ingénierie, vous avez activé au préalable I'option suivante dans la fenétre
d'inspection de I'automate sous "Propriétés > Général > Interface PROFINET > Adresses
Ethernet" :

- "Dériver l'adresse IP d'une autre source" et

- Dériver le nom d'appareil PROFINET d'une autre source".

Liaisons IHM dans WinCC V13

Les liaisons IHM a des automates SIMATIC S7-1200 ayant une version de firmware inférieure
a V2.0 sont impossibles dans WinCC V13.

Liaisons via PROFIBUS DP

Siune liaison via PROFIBUS DP est interrompue, puis rétablie entre un automate et un pupitre
opérateur, toutes les autres liaisons PROFIBUS DP sont interrompues puis rétablies de
maniére sporadique

Mettez I'abonné coupé hors tension avant de le reconnecter.

"Définition de la suite IP (adresse) de I'API dans le Control Panel" pour SIMATIC S7-1200 V1

La fonction "Définition de la suite IP (adresse) de I'API dans le Control Panel" n'est pas validée
pour les automates suivants :

e SIMATIC S7-1200 V1
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Changement d'une liaison

En cas de changement de la liaison entre un pupitre opérateur et un automate SIMATIC
S7-300/400 a un automate SIMATIC S7-1500 ou SIMATIC S7-1200, une interruption de la
liaison peut se produire.

Tenez compte des paramétrages suivants pour les automates SIMATIC S7 1500 ou SIMATIC
S7 1200 :

e Adressage absolu des variables
e | 'option "Désactiver la communication PUT-GET" doit étre sélectionnée

® |e niveau de protection "Protection compléte" ne doit pas étre configuré

Communication de données brutes dans les projets redondants

Simatic.NET, les Named Connections et divers blocs de communication, p. ex. BSEND/BRCV,
peuvent uniqguement étre utilisés de maniére restreinte lorsque la station PC est configurée
avec redondance, car les parametres de connexion du serveur partenaire redondant ne
peuvent pas étre configurés.

Liaisons non intégrées a un contréleur logiciel SIMATIC S7-1500

Une liaison non intégrée entre un appareil IHM et un controleur logiciel SIMATIC S7-1500 n'est
pas prise en charge dans WinCC.

4.3.6 Fonctions transversales

Contenu

Remarques n'ayant pu figurer dans l'aide en ligne et remarques importantes sur des
caractéristiques du produit.

Utiliser un diagnostic systeme dans des appareils Proxy

Pour pouvoir utiliser la fonction de diagnostic systéme dans un appareil Proxy IPE, par ex. un
affichage du diagnostic systéme, insérez les alarmes APl comme contenu d'un appareil Proxy.

Importer et exporter des textes de projet

Dans WinCC, vous importez les textes de projet préalablement exportés uniquement dans le
méme projet. L'importation dans un autre projet n'est pas prise en charge.

Initialiser un appareil Proxy avec des données issues d'un projet V13

Dans un projet de la version V13 SP1, il est impossible d'initialiser un appareil Proxy avec des
données issues d'un projet V13.
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Mettez au niveau de la version V13 SP1 le projet source V13, afin de pouvoir initialiser I'appareil
Proxy du projet cible avec des données issues du projet source.

4.3.7 Compilation et chargement

Contenu

Remarques n'ayant pu figurer dans l'aide en ligne et remarques importantes sur des
caractéristiques du produit.

Compilation et chargement

Quand des erreurs ou des avertissements surviennent lors de la compilation, compilez le projet
dans son intégralité en vous servant de la commande "Compiler > Logiciel (tout compiler)"
dans le menu contextuel du pupitre opérateur.

Avant de passer en mode de production avec votre projet, compilez le projet dans son
intégralité via la commande "Compiler > Logiciel (tout compiler)" dans le menu contextuel du
pupitre opérateur.

Si vous utilisez dans votre projet des variables IHM qui sont associées a des variables API,
compilez aussi tous les blocs modifiés avant le chargement dans le pupitre opérateur IHM
avec la commande "Compiler > Logiciel" dans le menu contextuel.

Paramétrage de la mise a jour du systéme d'exploitation

Si vous sélectionnez la commande "En ligne > Maintenance pupitres opérateur > Mise a jour
du systeme d'exploitation” dans WinCC, vous ne pouvez pas modifier certains paramétres
comme le type d'interface PG/PC ou la vitesse de transmission. Le dernier paramétrage
valable lors du dernier chargement est toujours utilisé.

Pour modifier des paramétres, ouvrez la boite de dialogue "Chargement étendu" via "En ligne
> Chargement étendu dans l'appareil". Si vous appuyez sur le bouton "Charger”, les
parametres modifiés sont enregistrés.

Vous pouvez également effectuer une mise a jour du systéme d'exploitation avec les
parameétres modifiés a I'aide de ProSave. Démarrez ProSave via le menu Démarrer de
Windows "Siemens Automation > Options and Tools > HMI Tools > SIMATIC ProSave".

Installation erronée de ProSave

Si vous obtenez un message d'erreur sur l'installation de ProSave lors du chargement des
données dans un appareil cible ou lors de la maintenance d'un pupitre opérateur, vous ne
pourrez pas éliminer I'erreur avec la fonction de réparation du setup. Désinstallez ProSave
dans le Panneau de configuration. Démarrez ensuite le setup et réinstallez le composant
"ProSave".
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Vérification des parameétres d'adresse

Lorsque vous compilez un pupitre opérateur dans la navigation du projet au moyen de la
commande "Compiler > Logiciel" du menu contextuel, les paramétres d'adresse du pupitre
opérateur, tels que I'adresse IP par exemple, ne sont pas vérifiés. Pour étre slr que les
parameétres d'adresse sont également vérifiés, il faut compiler le pupitre opérateur au moyen
du bouton "Compiler" dans la barre d'outils de I'éditeur "Pupitres & Réseaux".

Message d'erreur lors du chargement de données sur I'API
Un Panel et un API sont connectés et communiquent I'un avec l'autre.

Si, pendant le chargement de données sur I'API, vous accédez a une variable depuis le Panel,
un message d'erreur est généré sur le Panel.

Réaction retardée dans le dialogue "Chargement étendu”

Siles réglages de "Mode" et "Interface PG/PC" dans la boite de dialogue "Chargement étendu”
ne correspondent pas aux réglages dans le pupitre opérateur, il se peut que I'application ne
réagisse pas pendant environ une minute.

Chargement étendu pour un S7-1200 et un Comfort Panel

Un API S7-1200 et un Comfort Panel se trouvent dans le méme réseau physique que le PG/
PC. Vous ouvrez la boite de dialogue "Chargement étendu" pour le Comfort Panel.

Si vous activez I'option "Afficher tous les abonnés accessibles", il se peut que I'application ne
réagisse plus.

OP77A, OP73, TP177A : Charger un projet

Lors du chargement d'un projet dans un pupitre opérateur, il se peut que Runtime ne soit pas
automatiquement quitté méme si "Remote Transfer" est activé dans le pupitre.

Dans ce cas, stoppez Runtime et réglez le mode de transfert dans le pupitre opérateur.

Chargement d'une application SIMATIC HMI dans une station PC

Dans les cas suivants, il se peut qu'un message d'erreur soit généré au premier chargement
d'une station SIMATIC PC :

® une application SIMATIC HMI est configurée dans une station PC dans le projet
— WinCC Runtime Advanced
— WinCC Runtime Professional
— WinCC Standby
— ou WinCC Client

® |a propriété "S7RTM est installé" est activée.
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Avant de charger une station SIMATIC PC pour la premiere fois, sélectionnez dans la
navigation du projet I'appareil configuré HMI_RT (WinCC...). Ouvrez la boite de dialogue
"Chargement étendu" et sélectionnez les réglages de l'interface et des parameétres
correspondants. Appuyez sur "Charger".

Chargez ensuite la station PC comme vous en avez I'habitude.

Transfert de projet via USB

Si vous avez raccordé plusieurs pupitres opérateurs a votre PC de configuration via USB, un
transfert de projet n'est alors possible que sur le dernier pupitre opérateur raccordé.

Ouverture de fichiers de projet

Sivous exécutez le fichier "HmilRTm.exe", une boite de dialogue s'ouvre alors pour demander
si vous souhaitez ouvrir un fichier de projet (.fwc).

Vous pouvez choisir parmi les possibilités suivantes :

e "Oui": une boite de dialogue vous permettant de sélectionner un fichier de projet (.fwc)
s'ouvre.

e "Non": |la boite de dialogue se ferme.

Le simulateur de variables de WinCC Professional ne démarre pas.

Si le simulateur de variables dans WinCC Professional ne démarre pas, il se peut que le fichier
fm20.dll ne soit pas encore installé dans le systeme. Le fichier fm20.dll ne peut pas étre installé
séparément. |l fait toujours partie d'une application Microsoft :

http://support.microsoft.com (http://support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb:EN-US:
224305)

Vous disposez des deux possibilités suivantes pour installer le fichier fm20.dll :

® |nstallez une application comme Microsoft Office 97 sur le systéme cible. Le fichier fm20.dl|
est installé durant la procédure d'installation.

® \ous pouvez également télécharger gratuitement et installer Microsoft ActiveX Control
Pad. Le fichier fm20.dll est dans ce cas aussi installé. Pour plus d'informations sur ActiveX
Control Pad, consultez la page Web de Microsoft Developer Network :
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms968493.aspx (http://support.microsoft.com/
default.aspx?scid=kb:EN-US:224305)

Message d'erreur pendant le chargement de I'API avec une version plus récente de TIA Portal
L'affichage du code API montre I'état du programme actuel de programmes API.

Lorsque I'affichage du code API d'une version plus ancienne de WinCC accéde a un
programme de I'API qui est chargé avec une nouvelle version, un message d'erreur est émis.
Veillez a ce que non seulement I'API, mais aussi I''HM soient chargés avec la méme version
de TIA Portal.
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Comfort Panels a partir de la version d'appareil 13.0 : Sécurité des données lors du chargement de
projets

Sur les Comfort Panels en version d'appareil 13.0 ou supérieure, WinCC garantit
automatiquement qu'aucune donnée n'est perdue lorsque la transmission est interrompue et
empéche la suppression des données présentes sur le pupitre opérateur avant que la
transmission ne soit compléte.

Charger le projet dans le fichier

La fonctionnalité "Charger le projet dans le fichier" est disponible uniquement pour les
appareils Runtime Advanced en version V13 ou antérieure.

Affichage de caracteres dans les alarmes de transfert

Silors du transfert a des pupitres opérateur de version V12 ou antérieure, les caractéres dans
les alarmes de transfert ne sont pas correctement représentés, vérifiez les paramétres
régionaux dans Windows. Réglez la langue correspondante sous "Langue pour les
programmes non Unicode".

4.3.8 Runtime
4.3.8.1 Précisions sur le fonctionnement dans Runtime
Contenu

Remarques n'ayant pu figurer dans l'aide en ligne et remarques importantes sur des
caractéristiques du produit.

Surbrillance au runtime

Si vous utilisez dans un projet V12 une combinaison de couleur de surbrillance et couleur de
bordure peu contrastée, il est possible que la surbrillance ne soit plus identifiable aprés un
changement de la version du pupitre opérateur au runtime. Modifiez I'une des deux couleurs.

Choix de la langue - clavier virtuel

L'aspect du clavier virtuel ne change pas quand vous changez de langue de Runtime.

Valeurs de variable dépassant la longueur maximale

Vous saisissez une chaine de caractéres pour variable String dans un champ d'E/S. Quand
la suite de caracteres dépasse la longueur configurée pour la variable, la chaine de caractéres
est tronquée a la longueur configurée.
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Textes de message vides
Runtime est en cours avec un projet. Le projet est enregistré sur un lecteur réseau.

En cas d'interruptions avec le lecteur réseau, il peut arriver que Runtime tente de charger des
textes de message du lecteur réseau.

Si la liaison est coupée, la fenétre d'alarme ou la vue des alarmes reste vide.

Pour éviter ce comportement, copiez le projet sur un lecteur local avant de démarrer le projet
dans Runtime.

Chargement complet en mode Service

Si un "Chargement complet" de la station d'ingénierie est requis sur I'OS en mode Service, le
Runtime se ferme automatiquement puis redémarre.

Le projet ne se trouve alors plus en mode Service.

Si I'alimentation est interrompue a cet état, I'OS WinCC Runtime ne redémarre plus
automatiquement.

Solution :

1. Passez le projet manuellement en mode Service aprés avoir effectué le "Chargement
complet".

2. Fermez manuellement le projet
3. Activez le mode Service.

4. Redémarrez le Runtime via l'icone de substitution dans la barre des taches.

Réaction lente de SmartServer

Sous Windows 7 et Windows 2008 Server, les programmes suivants peuvent parfois démarrer
et réagir lentement :

e HMI TouchlnputPC

® SmartServer : Combinaison de touches <Ctrl+Alt+Suppr> pour la boite de dialogue de
connexion

Le retard est d0 au contrOle du certificat Internet sur rappel.
Solution :

Vous trouverez les fichiers suivants sur le DVD de produit, sous
Support\Windows7\CRL_Check ou CD_RT\Support\Windows7\CRL_Check\

® DisableCRLCheck_LocalSystem.cmd
® DisableCRLCheck_CurrentUser.cmd

1. Exécutez le fichier "Disable CRLCheck_LocalSystem.cmd" avec les droits d'administrateur.
Appelez la commande "Run as administrator" dans le menu contextuel du fichier.

2. Redémarrez I'ordinateur.
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Si le probléme persiste, procédez comme suit :

1. Effectuez un double-clic sur le fichier et exécutez le fichier
"DisableCRLCheck_CurrentUser.cmd" avec les droits d'utilisateur.

2. Redémarrez I'ordinateur.

Remarque

Le contrOle du certificat sur rappel est désactivé pour I'utilisateur ou pour le PC. Pour
restaurer |'état initial, exécutez les fichiers suivants :

® RestoreDefaults_LocalSystem.cmd

® RestoreDefaults_CurrentUser.cmd

Vous trouverez ces fichiers sur le DVD de produit, dans les répertoires suivants :
e Support\Windows7\CRL_Check ou CD_RT\Support\Windows7\CRL_Check\

Démarrage de Runtime

Seul WinCC Runtime V13 peut étre démarré dans TIA Portal V13. WinCC Runtime V11.02,
V12 ou V13 peuvent étre simulés dans TIA Portal V13.

Eviter les fichiers endommagés en cas de coupure de courant

Si une coupure de courant se produit pour les systemes Windows pendant que le systéme
WinCC est activé, des fichiers peuvent étre endommagés et détruits. Le fonctionnement avec
le systéme de fichiers NTFS offre davantage de sécurité.

Seule I'utilisation d'une alimentation sans interruption (UPS) garantit un fonctionnement
continu sécurisé.

Verrouiller la commutation de tache sur Windows 7 et Windows 8.x

Pour utiliser I'option "Verrouiller la commutation de tache" sur un PC Runtime, désactivez le
design Aero dans Windows 7 et Windows 8.x. Pour cela, faites un clic droit sur le Desktop et
choisissez "Adapter". Dans le menu "Représentation et adaptation”, choisissez les designs
"Windows de base" ou "Windows classique".

4.3.8.2 Remarques sur le fonctionnement des Panels au Runtime

Contenu

Remarques n'ayant pu figurer dans l'aide en ligne et remarques importantes sur des
caractéristiques du produit.

Transfert de licence via S7TUSB

Le transfert de licence a un Panel via S7TUSB n'est possible qu'a partir de WinCC.
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Transfert de licence sur un Panel avec des systémes d'exploitation 64 bits

Si la commande de menu "Editer > Connecter des systémes cible > Connecter le pupitre
opérateur" n'est pas disponible dans Automation License Manager avec un systéme
d'exploitation 64 bits, veuillez ouvrir la ligne de commandes et exécuter, avec les droits
d'administrateur, la commande suivante :

"%WINDIR%\system32\RegSvr32.exe" "%CommonProgramFiles%\siemens\AImPanelPlugin
\ALMPanelParam.dll"

Utilisation de la molette de la souris au Runtime

L'utilisation de la molette de la souris au Runtime n'est prise en charge sur aucun Panel.

Basic Panels, OP73, OP77A et TP177A : Affichage de textes au Runtime

La police par défaut sélectionnée dans I'éditeur "Paramétres Runtime > Langue & police" est
utilisée pour l'affichage de textes au Runtime.

Si la taille ou le style de la police que vous avez sélectionnés ne sont pas adaptés, les textes
peuvent apparaitre coupés.

Les textes suivants sont p. ex. concernés :
e Info-bulles
® | ong texte d'alarme

® Textes dans des boites de dialogue

Basic Panels : Liaisons au S7-1200 et au S7-1500 avec la fonction Backup/Restore

Deux liaisons maximum des Basic Panels aux automates suivants sont possibles
simultanément si vous utilisez la fonction "Backup/Restore" :

e SIMATIC S7-1200
e SIMATIC S7-1500

Basic Panels : Sauvegarde sur la carte mémoire de I'API

Vous créez le fichier de sauvegarde "A.psb" sur la carte mémoire de I'API. Une erreur se
produit lors de la création de la sauvegarde, p. ex. une rupture de liaison.

Un fichier erroné est alors généré sur la carte mémoire de I'API. Un tel fichier contient le préfixe
Il~$ll-

Supprimez le fichier ayant le préfixe "~$", si vous voulez enregistrer a nouveau une sauvegarde
sous le méme nom "A.psb".

Basic Panels : Panel Data Storage et S7-1500F

La fonction "Panel Data Storage" PDS ne peut pas étre utilisée en combinaison avec le
S7-1500F sur les Basic Panels si le mot de passe pour le niveau de protection "Full access
incl. fail-safe" n'est pas employé.
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Fonction "Panel Data Storage" sur Basic Panels

4.3.9

4.3.91

Contenu

La fonction "Panel Data Storage" (PDS) disponible sur les Basic Panels n'est prise en charge
que par SIMATIC S7-1200 a partir de la version de firmware V4.0 et par SIMATIC S7-1500.
Pour la fonction PDS, le Panel doit étre connecté directement a la CPU ; une connexion via
le CP n'est pas autorisée.

Pupitres opérateur

Remarques sur les pupitres opérateur

Remarques n'ayant pu figurer dans l'aide en ligne et remarques importantes sur des
caractéristiques du produit.

Si PC passe a I'état Hibernate ou Standby au cours du transfert, I'état du Panel n'est pas défini
apreés l'interruption de transfert.

Commande par plusieurs touches

La commande de plusieurs touches peut déclencher des actions non intentionnées :

e Si vous utilisez un pupitre a touches, vous ne devez pas actionner plus de deux touches
de fonction a la fois.

e Sivous utilisez un pupitre tactile, un PC standard ou un Panel PC, vous ne devez actionner
qu'une touche de fonction ou touche a la fois.

Adaptateur TS avec interface Ethernet

Si un pupitre opérateur est relié via Ethernet et un adaptateur TS, il ne peut pas étre réinitialisé
sur les réglages d'usine.

Simulation des Basic Panels

Vous utilisez un champ de sortie dans un texte d'alarme pour la sortie d'une variable externe.
Lors de la simulation, le contenu affiché dans ce champ de sortie est toujours "0".

Simulation avec une connexion réelle a I'automate

96

Le point d'acces utilisé par la simulation est indépendant des paramétres dans le systéme
d'ingénierie et il peut uniguement étre modifié avec l'outil "Paramétrage de l'interface PG/PC"
dans le panneau de configuration. Si la liaison avec un automate est a nouveau interrompue,
avec émission du message 140001, directement aprés le lancement de la simulation, vous
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devez vérifier le point d'acceés utilisé par la simulation au moyen de I'outil "Paramétrage de
l'interface PG/PC".

1. Dans le Panneau de configuration, double-cliquez sur "Paramétrage de l'interface PG/PC".
Une boite de dialogue s'ouvre.

2. Dans la zone "Point d'accés de I'application”, sélectionnez "S7ONLINE" par défaut pour
HMI.

3. Sélectionnez l'interface dans la zone "Interface Parameter Assignment Used".

4. Quittez la boite de dialogue "Paramétrage de l'interface PG/PC" par OK

Chargement de projets sans enregistrements de recette

Vous utilisez des recettes dans un projet. Vous transférez cependant le projet sur un Basic
Panel sans les enregistrements de recette.

Si vous avez modifié la structure de la recette dans le systéme d'ingénierie et que des
enregistrements de recette étaient déja disponibles dans I'appareil, des incohérences risquent
de se produire.

Dans ce cas, contrélez la cohérence des enregistrements de données. L'appareil ne rend pas
attentif a toutes les modifications de structure par une indication.

Nombres a virgule flottante sur MP 277, MP 377, TP 177B 4" et CP4

Sur les pupitres opérateur MP 277, MP 377, TP 177B 4" et CP4, les nombres a virgule flottante
s'affichent correctement dans la plage de 10-2%% ... 10*3°7 uniquement. Si la valeur de la variable
est située en dehors de cette plage, un 0 s'affiche.

Mobile Panels V2

Lorsque vous utilisez Mobile Panels V2 dans un projet, il n'est pas possible d'ouvrir le projet
avec WinCC V11 SP1. Ceci s'applique aux projets avec les pupitres suivants :

e Mobile Panel 277F IWLAN (étiquette RFID)
® Mobile Panel 277F IWLAN V2
e Mobile Panel 277 IWLAN V2

Variable pour "ID de zone/ID de point de connexion" d'un Mobile Panel 277 IWLAN V2

La variable utilisée pour "ID de zone/ID de point de connexion" doit posséder le type de
données INT pour les appareils Mobile Panel 277 IWLAN V2. Veillez a adapter si nécessaire
le type de données lors de la migration d'un projet.

Pupitres opérateur avec systéme d'exploitation Windows CE 5.0 ou ultérieur

En raison de la modification d'un réglage de sécurité au niveau de la communication client/
serveur, |'écart de temps entre le pupitre opérateur (client) et un PC (serveur) ne doit pas
dépasser 1 jour. Lorsque vous sauvegardez, par ex., des données de recette du pupitre
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opérateur sur un lecteur réseau, vérifiez que I'heure est correctement réglée surle PC (serveur)
et le pupitre opérateur (client).

Pupitres opérateur avec charge de communication élevée

Si de nombreuses connexions avec des commandes ou d'autres pupitres opérateur sont
configurés sur un Panel, le diagnostic S7 doit étre désactivé. Si tel n'est pas le cas, le Panel
court le risque d'une surcharge.

Echange d'appareils dans le systeme d'ingénierie

Dans le systeme d'ingénierie, échangez un appareil avec des touches LED configurées contre
un appareil sans touches LED. Aprés le transfert des données de projet sur I'appareil, runtime
ne démarre pas.

Supprimez donc la configuration des touches LED avant d'effectuez I'échange d'appareil.

Restrictions pour le pupitre opérateur MP 377 15" Touch daylight readable

Les fonctions suivantes ne sont pas prises en charge dans WinCC V12 pour le pupitre
opérateur MP 377 15" Touch daylight readable :

e Option : Sm@rtServer
® Fonction systéme : RéglerEtLireLuminosité

® Touches directes

Mise a niveau des Basic Panels vers WinCC V13

Avant de mettre a niveau les Basic Panels de la version V12 a la version V13, transférez
I'image de la version V12 SP2 Update 5 (ou version ultérieure) sur les appareils.
Sélectionnez le paramétre "Réinitialiser aux réglages d'usine" dans la boite de dialogue
"SIMATIC ProSave [mise a jour de I'OS]".

Vous lancez ainsi toujours une actualisation fonctionnelle de I'image.
Appareils concernés :

e KP300 Basic mono PN

e KP400 Basic color PN

e KTP400 Basic color PN

Changement de liaison dans le Control Panel pour les Basic Panels

Si vous utilisez la fonction "Override projected connection information", la restriction suivante
est applicable :

Le changement de liaison dans le Control Panel d'un Basic Panel permettant de passer d'une
commande sans niveau de protection a une commande avec le niveau de protection
"Protection compléte" n'est pas possible.
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Basic Panels de 2éme génération : Sélection du port USB

Si vous n'utilisez pas de concentrateur USB, sélectionnez le port USB USB_X60.1 comme
chemin d'archivage.

KTP400F Mobile

KTP400F Mobile est disponible pour la version V13 SP1 dans le cadre d'un Hardware Support
Package (HSP).

Mobile Panels 277F IWLAN (RFID Tag) : F_DB_STATES

Le bloc F_DB_STATES n'est plus livré avec WinCC V13 SP1. Le bloc F_DB_STATES servait
uniquement a I'échange de données. Pour réaliser la fonctionnalité du bloc F_DB_STATES,
vous pouvez configurer un bloc. Tenez compte de la description du F_DB_STATES dans les
instructions de service de votre pupitre opérateur ou dans le systéme d'information.

F_FB_KTP_Mobile et F_FB_KTP_RNG

Les blocs fonctionnels de sécurité F_FB_KTP_Mobile et F_FB_KTP_RNG ne sont pas
contenus dans le logiciel WinCC V13 SP1. Les blocs fonctionnels seront contenus dans la
mise a jour WinCC V13 SP1 Update pour les Mobile Panels 2nd Generation.

Mobile Panels 277F IWLAN

Les Mobile Panels 277F IWLAN ne sont pas validés pour l'utilisation avec les CPU du type
S7-1500F, sous WinCC V13 SP1.

Les Mobile Panels 277F IWLAN ne sont pas validés pour I'utilisation avec des CP en relation
avec des CPU du type S7-400F, sous WinCC V13 SP1.

MLFB concernés : 6AV6645-0EB01-0AX1, 6AV6645-0EC01-0AX1, 6AV6645-0EF01-0AX1,
6AV6645-0GB01-0AX1, 6AV6645-0GC01-0AX1, 6AV6645-0GF01-0AX1.

STEP 7 Basic V13 SP1
Manuel systéme, 12/2014 99



Lisezmoi
4.3 WinCC Basic

STEP 7 Basic V13 SP1
100 Manuel systéme, 12/2014



Installation

5.1 Remarques sur l'installation

Contenu

Remarques n'ayant pu figurer dans l'aide en ligne et remarques importantes sur les
caractéristiques du produit.

Installation automatisée

Vous trouverez une description de l'installation automatisée sur le DVD du produit, dans le
répertoire "Documents\Readme\<Répertoire de langue>".

Utilisation de versions identiques pour les produits TIA Portal lors de l'installation

Lors de l'installation de différents produits TIA Portal, veillez a utiliser les mémes versions de
Service Pack et de mises a jour pour l'installation. Par exemple : lorsque vous avez installé la
version SP1 de STEP 7 V13, vous devez aussi installer la version SP1 de WinCC V13.
L'installation des Service Pack et mises a jour doit s'effectuer au méme moment pour tous les
produits. Ne démarrez pas TIA Portal avant d'avoir mis a niveau tous les produits.

Vous pouvez télécharger le Service Packs gratuitement sur InternetSiemens Industry Online
Support (http://support.automation.siemens.com/WW(/llisapi.dll?aktprim=99&lana=fr&referer=
%2fWW
%2f&func=cslib.csinfo2&siteid=csius&extranet=standard&viewrea=WW&aroupid=4000002).

Répertoire cible de l'installation

N'utilisez aucun caractére UNICODE (p.ex. caractéres chinois) dans le chemin d'installation.

Utilisation de scanner antivirus

Il peut s'avérer nécessaire pendant l'installation d'accéder en lecture et en écriture a des
fichiers déja installés. Ces accés peuvent étre bloqués par certains scanners antivirus. Il est
donc recommandé de désactiver le scanner antivirus durant l'installation de TIA Portal et de
le réactiver.

Compatibilité avec V12 SP1 et V13

STEP 7 Basic V13 SP1
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Les projets vides des versions précédentes sont installés dans le répertoire d'installation sous ..
\<INSTALLDIR>\SampleProjects afin que le TIA Portal actuel puisse étre ouvert en mode de
compatibilité. Ces projets doivent étre copiés dans un répertoire local avec acces total avant
de pouvoir étre utilisés. Vous trouverez des informations complémentaires a ce sujet sous
FAQ ID 82169157.
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5.2 Systeme requis pour l'installation

FAQ sur le TIA Portal

5.2

5.2.1

Vous trouverez les FAQ sur TIA Portal sous FAQ (http://support.automation.siemens.com/

WW/view/fr/28919804/133000).

Systeme requis pour l'installation

Remarques sur les licences

Mise a disposition des licences

Les licences pour les produits de TIA Portal sont généralement livrées sur le support de
données d'installation et sont transférées automatiquement par I'Automation Licence Manager
au cours du processus d'installation de TIA Portal.

Avant de désinstaller TIA Portal, vous devez encore transférer et sauvegarder les licences
requises. Utilisez pour cela le Automation License Manager.

Mise a disposition de I'Automation License Manager

L'Automation License Manager , livré sur le support de données d'installation, est transféré
automatiquement au cours du processus d'installation.

Sivous désinstallez TIA Portal, I'Automation License Manager reste installé sur votre systéme.

Travail avec I'Automation License Manager

Voir aussi

102

L'Automation License Manager est un produit de Siemens AG ; il sert @ manipuler les clés de
licence (concrétisation technique des licences).

Les produits logiciels exigeant des clés de licence, tels que TIA Portal, demandent
automatiquement la clé de licence requise a I'Automation License Manager . Si I'Automation
License Manager trouve une clé de licence valide, le logiciel peut étre utilisé en conformité
avec les conditions d'utilisation spécifiées pour ladite clé de licence.

Remarque

De plus amples informations relatives a la gestion de vos licences par I'Automation License
Manager figurent dans la documentation livrée avec I'Automation License Manager .

Remarques sur le systéme requis (Page 103)
Démarrer l'installation (Page 122)

Affichage des logiciels installés (Page 126)
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Installation

5.2.2

5.2 Systeme requis pour l'installation

Modifier ou actualiser des produits installés (Page 127)
Réparer le produit installé (Page 129)
Démarrer la désinstallation (Page 130)

Rapport d'installation (Page 121)

Remarques sur le systéme requis

Systéme requis pour les différents produits

Le systéme requis dépend des produits que vous souhaitez installer. Veuillez par conséquent
tenir compte des conditions spécifiques a vos produits.

Si vous souhaitez installer plusieurs produits, veuillez tenir compte du systéme requis pour le
produit dont les exigences sont les plus élevées.

Affichage de fichiers PDF

Afin de lire les fichiers PDF livrés, il vous faut un lecteur de PDF compatible avec la version
PDF 1.7, p. ex. Adobe (R) Reader Version 9.

Afficher le Welcome Tour

Voir aussi

STEP 7 Basic V13 SP1

Pour démarrer le Welcome Tour de TIA Portal, vous avez besoin de la version 9 de Adobe
(R) Flashplayer.

Remarques sur les licences (Page 102)

Démarrer l'installation (Page 122)

Affichage des logiciels installés (Page 126)

Modifier ou actualiser des produits installes (Page 127)
Réparer le produit installé (Page 129)

Démarrer la désinstallation (Page 130)
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5.2 Systeme requis pour l'installation

5.2.3 Systéme requis pour STEP 7 Basic
5.2.3.1 Licences pour STEP 7
Introduction

Vous avez besoin d'une clé de licence ( License Key) pour enregistrer les licences des éditions
suivantes de STEP 7 :

e STEP 7 Basic
e STEP 7 Professional

Vous pouvez installer la clé de licence ( License Key) pour STEP 7 directement lors de
l'installation ou la transférer aprés l'installation a I'aide du gestionnaire de licences
Automation License Manager.

Licences pour STEP 7
Vous disposez des licences suivantes avec les clés de licence correspondantes :
e STEP 7 Basic
e STEP 7 Professional
e STEP 7 Professional Combo

STEP 7 Basic V13 SP1
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Validité des clés de licence pour d'anciennes versions de STEP 7

5.2 Systeme requis pour l'installation

Une clé de licence (License Key) valable pour la version V13.x de STEP 7 Professional et
STEP 7 Professional Combo permet également d'utiliser sans restriction d'anciennes versions

de STEP 7. Le tableau suivant contient des informations plus précises a ce sujet :

Edition

Licence

Valable pour

STEP 7 Basic V13.x

STEP 7 Basic

STEP 7 Basic V13.x
STEP 7 Basic V12.x
STEP 7 Basic V11.x
STEP 7 Basic V10.5

STEP 7 Professional
V13.x

STEP 7 Professional

STEP 7 Professional V13.x
STEP 7 Professional V12.x
STEP 7 Professional V11.x
STEP 7 Basic V13.x
STEP 7 Basic V12.x
STEP 7 Basic V11.x
STEP 7 Basic V10.5

STEP 7 Professional
V13.x

STEP 7 Professional Combo

STEP 7 Professional V13.x
STEP 7 Professional V12.x
STEP 7 Professional V11.x
STEP 7 Basic V13.x

STEP 7 Basic V12.x

STEP 7 Basic V11.x

STEP 7 Basic V10.5

STEP 7 V5.5

STEP 7 V5.4

STEP 7 Professional 2010
STEP 7 Professional 2006

Démarrage sans clé de licence valable

Sivous démarrez une édition de STEP 7 sans clé de licence valable (License Key ), le systéme
affiche un message vous informant du fonctionnement en mode sans licence. Vous avez la
possibilité d'activer une licence d'essai (Trial License) une fois. Cette licence n'est toutefois
valable que pour un temps limité et expire au bout de 21 jours.

Les cas suivants peuvent se produire a I'expiration de la Trial License :

® |l n'y a jamais eu de licence pour STEP 7 sur le PC concerné :

— Il n'est plus possible d'accomplir des actions nécessitant une licence dans STEP 7.

® |lyaeuune licence pour STEP 7 sur le PC concerné :

— Le mode sans licence est signalé toutes les 10 minutes ainsi que pour chaque action
nécessitant une licence par une fenétre devant étre acquittée.
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5.2 Systeme requis pour l'installation

Licences nécessaires pour la simulation

Vous n'avez pas besoin d'autres licences lorsque vous lancez la simulation dans STEP 7 via
la commande "En ligne > Simulation".

Dans les situations suivantes, vous avez besoin méme pour la simulation des licences
correspondantes pour I'édition de STEP 7 que vous avez installée :

® | a station d'ingénierie est connectée a un API.

® | a connexion a I'API est configurée et active.

Voir aussi

Comment manipuler les licences et les clés de licence (Page 106)
5.23.2 Comment manipuler les licences et les clés de licence
Introduction

Pour utiliser STEP 7 Basic et STEP 7 Professional, vous avez besoin d'une clé de licence
(License Key) valide.

Installation de clés de licence

Lorsque vous installez STEP 7 Basic, la clé de licence (License Key) requise est installée
conjointement de maniere automatique par le programme d'installation (Setup). Lors de
l'installation de STEP 7 Professional, le systéme vous demande a la fin de la procédure
d'installation (Setup) de transférer la licence du support de données fourni sur votre PC.

Si vous souhaitez installer d'autres clés de licence (License Keys), vous devez utiliser le
gestionnaire de licences Automation License Manager.

Lorsque vous installez une licence, la clé de licence correspondante est supprimée du lieu
d'archivage des clés de licence.

IMPORTANT

Destruction de clés de licence par copie

Une clé de licence (License Key) ne peut pas étre copiée. Le procédé de protection contre
la copie utilisé empéche la copie des clés de licence. Tenter de copier une clé de licence
(License Key) provoque sa destruction !
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Désinstallation de clés de licence

La désinstallation de clés de licence se fait toujours au moyen du gestionnaire de licences
Automation License Manager. Vous désinstallez une clé de licence (License Key) dans les
cas suivants :

® |orsque vous sauvegardez des données.
® [orsque vous n'avez plus besoin de la licence.

Vous pouvez utiliser une licence valide sur un autre PC ou pupitre opérateur.

Sauvegarde des données

Lors de la sauvegarde de données sur le pupitre opérateur ou d'une sauvegarde en vue d'un
remplacement de pupitre, vous désinstallez les clés de licence (License Keys) du pupitre
concerné. Pour ce faire, appelez le gestionnaire de licences Automation License Manager et
sauvegardez la clé de licence a désinstaller sur un autre lieu d'archivage.

IMPORTANT
Destruction de clés de licence sur des PC

Désinstallez d'abord toutes les clés de licence dans les cas suivants :

e Avant de formater le disque dur.

e Avant de comprimer le disque dur.

e Avant de restaurer le disque dur.

e Avant de lancer un programme d'optimisation qui déplace des blocs fixes.

e Avant d'installer un nouveau systéme d'exploitation.

Lisez la description du gestionnaire de licences Automation License Manager ("Démarrer >

Siemens Automation > Documentation"). Tenez compte de tous les avertissements et de
toutes les remarques.

Le lieu d'archivage des clés de licence est multilicence sur les pupitres opérateur basés sur
PC ainsi qu'en cas d'utilisation du gestionnaire de licences Automation License Manager sur
les pupitres opérateur non basés sur PC. Multilicence signifie que vous pouvez enregistrer
plusieurs licences du méme type sur le méme lieu d'archivage. Lors de la sauvegarde, n'utilisez
qu'un seul lieu d'archivage pour toutes les clés de licence présentes sur un pupitre opérateur.

IMPORTANT

Conservez dans tous les cas le lieu d'archivage d'origine des clés de licence.

Licence invalide aprés changement de fuseau horaire
La licence installée ne fonctionne plus dans le cas suivant.

® Sivous changez le fuseau horaire sur un PC de la maniéere suivante :
Passage d'une heure se référant a une heure pleine a une heure ne se référant pas a une
heure pleine.
Exemple : vous changez le fuseau horaire de GMT + 3h00 en GMT + 3h30.

STEP 7 Basic V13 SP1
Manuel systéme, 12/2014 107



Installation

5.2 Systeme requis pour l'installation

Pour éviter ce comportement, désinstallez la clé de licence a I'aide du gestionnaire Automation
License Manager dans le fuseau horaire qui était sélectionné a l'installation de la clé de licence.

Ce comportement ne concerne pas la licence d'essai (Trial License).

Licence défectueuse

Voir aussi

5.2.3.3

Une licence est défectueuse dans les cas suivants :
® [orsque la clé de licence n'est plus accessible sur le lieu d'archivage.
® [orsque la clé de licence disparait lors du transfert sur le lecteur cible.

Vous pouvez faire réparer la licence défectueuse a I'aide du gestionnaire de licences
Automation License Manager. Utilisez a cet effet la fonction "Restaurer" ou l'assistant de
restauration du gestionnaire Automation License Manager. |l est nécessaire de prendre
contact avec le Customer Support pour la restauration.

Pour plus d'informations a ce sujet, consultez le site Internet : http://
support.automation.siemens.com (http://support.automation.siemens.com/\WW/llisapi.dll?
aktprim=99&lana=fr&referer=%2f\WW
%2f&func=cslib.csinfo2&siteid=csius&extranet=standard&viewrea=WW&aroupid=4000002)

Licences pour STEP 7 (Page 104)

Matériel et logiciel requis pour STEP 7

Conditions requises pour l'installation

108

Le tableau suivant indique les conditions matérielles et logicielles minimales requises pour
l'installation du progiciel "SIMATIC STEP 7 Basic" :

Matériel / logiciel Condition requise

Processeur Intel® Celeron® Dual Core 2,2 GHz (lvy/Sandy Bridge)
RAM 4GB

Espace disque disponible 8 GB
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Matériel / logiciel

Condition requise

Systéemes d'exploitation *

Windows 7 (32 bits)

e Windows 7 Home Premium SP1
® Windows 7 Professional SP1

e Windows 7 Enterprise SP1

® Windows 7 Ultimate SP1
Windows 7 (64 bits)

® Windows 7 Home Premium SP1
® Windows 7 Professional SP1

e \Windows 7 Enterprise SP1

® Windows 7 Ultimate SP1
Windows 8.1 (64 bits)

e \Windows 8.1

® Windows 8.1 Professional

e  Windows 8.1 Enterprise
Windows Server (64 bits)

® Windows Server 2012 R2 StdE (installation compléte)

Résolution de I'écran

15,6" Wide Screen Display (1024 x 768)

* Reportez-vous a l'aide de Microsoft Windows ou au site Internet de Microsoft pour plus
d'informations sur les systémes d'exploitation.

Conditions logicielles et matérielles requises

Le tableau suivant montre les logiciels et le matériel recommandé pour le fonctionnement de

STEP 7.

Matériel / logiciel

Condition requise

Ordinateur A partir de SIMATIC FIELD PG M4 PREMIUM (ou PC comparable)
Processeur A partir d'Intel® Core™ i5-3320M 3.3 GHz

RAM 8 GB ou plus

Disque dur 300 GB SSD

Ecran 15,6" Wide Screen Display (1920 x 1080)

Systémes d'exploitation * Windows 7 (64 bits)

® Windows 7 Home Premium SP1

e Windows 7 Professional SP1

® Windows 7 Enterprise SP1

e Windows 7 Ultimate SP1

Windows 8.1 (64 bits)

® Windows 8.1

e Windows 8.1 Professional

® Windows 8.1 Enterprise

Windows Server (64 bits)

e Windows Server 2012 R2 StdE (installation compléte)
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* Reportez-vous a l'aide de Microsoft Windows ou a la page d'accueil de Microsoft pour plus
d'informations sur les systémes d'exploitation.

Plateformes de virtualisation prises en charge

Vous pouvez installer le progiciel "SIMATIC STEP 7 Basic" dans une machine virtuelle. Utilisez
a cet effet une des plateformes de virtualisation suivantes, de la version indiquée ou plus
récente :

e VMware vSphere Hypervisor (ESXi) 5.5 a partir de la mise a jour Update 2
® VMware Workstation 10

e VMware Player 6.0

® Microsoft Windows Server 2012 R2 Hyper-V

Les systémes d'exploitation suivants peuvent servir de systéme d'exploitation hote a ces
plateformes de virtualisation :

e Windows 7 Professional/Ultimate/Enterprise (64 bits)
® Windows Server 2008 R2 (64 bits)

® Windows Server 2012 R2 (64 bits)

e Windows 8.1 Professional/Enterprise (64-Bit)

A l'intérieur de la plateforme de virtualisation sélectionnée, vous pouvez utiliser les systémes
d'exploitation invités suivants pour installer "SIMATIC STEP 7 Basic" :

e Windows 7 Professional/Ultimate/Enterprise (64 bits)

e Windows 8.1 Professional/Enterprise (64-Bit)

Remarque

® | es exigences matérielles requises pour les systemes d'exploitation hétes sont les mémes
que celles des différents produits TIA.

e | 'utilisateur doit veiller a fournir suffisamment de ressources systéme pour les systémes
d'exploitation hétes.

® Pour I'utilisation du serveur HyperV et d'ESXi, il est recommandé d'utiliser le matériel certifié
par les fabricants.

e | 'utilisation de Microsoft Hyper-V ne permet pas d'afficher les abonnés accessibles.
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Programmes de sécurité pris en charge

524

5241

Introduction

STEP 7 Basic V13 SP1

Les programmes de sécurité suivants sont compatibles avec "SIMATIC STEP 7 Basic" :
e Détecteurs de virus :
— Symantec Endpoint Protection 12.1
— Trend Micro Office Scan Corporate Edition 10.6
— McAfee VirusScan Enterprise 8.8
— Kaspersky Anti-Virus 2014
— Windows Defender (a partir de Windows 8.1)
— Safety Guard 360
® | ogiciels de cryptage :
— Microsoft Bitlocker
e Systéme de détection d'intrusion basé sur I'héte :

— McAfee Application Control 6.0

Conditions systéme requises pour WinCC Basic

Conditions logicielles et matérielles requises

Pour l'installation, certaines exigences concernant le systéme d'exploitation et la configuration
logicielle doivent étre remplies.

Remarque
WinCC est en principe validé pour fonctionner dans un domaine ou un groupe de travail.

Tenez compte cependant du fait que les stratégies de groupe liées a des domaines et les
restrictions du domaine peuvent entraver l'installation. Déconnectez dans ce cas l'ordinateur
du domaine avant d'installer Microsoft Message Queuing, Microsoft SQL Server et WinCC.
Connectez-vous localement a l'ordinateur concerné avec les droits d'administrateur. Effectuez
I'installation. Une fois l'installation terminée, vous pouvez reconnecter I'ordinateur WinCC au
domaine. Lorsque les stratégies de groupe liées a des domaines et les restrictions du domaine
n'entravent pas l'installation, I'ordinateur ne doit pas étre déconnecté du domaine pendant
I'installation.

Tenez compte du fait que les stratégies de groupe liées a des domaines et les restrictions du
domaine peuvent aussi entraver le fonctionnement. Si vous ne pouvez trouver de solution a
ces restrictions, utilisez alors l'ordinateur WinCC dans un groupe de travail.

Adressez-vous si besoin est a 'administrateur de domaine.
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Conditions requises pour l'installation

Le tableau suivant indique les conditions matérielles et logicielles minimales requises pour
l'installation du progiciel "SIMATIC WinCC Basic" :

Matériel/logiciel

Condition

Type de processeur

Intel® Celeron® Dual Core 2,2 GHz (lvy/Sandy Bridge)

RAM

4 Go

Espace disque disponible

8 Go

Systéemes d'exploitation *

Windows 7 (32 bits)

® Windows 7 Home Premium SP1
® Windows 7 Professional SP1

® Windows 7 Enterprise SP1

e Windows 7 Ultimate SP1
Windows 7 (64 bits)

e Windows 7 Home Premium SP1
e Windows 7 Professional SP1

e Windows 7 Enterprise SP1

e Windows 7 Ultimate SP1
Windows 8 (64 bits)

e Windows 8.1

® Windows 8.1 Professional

e Windows 8.1 Enterprise
Windows Server (64 bits)

e Windows Server 2012 R2 Standard Edition

Résolution de I'écran 1024 x 768
Réseau a partir d'Ethernet 10 Mbits/s
Lecteur optique DVD-ROM

Logiciel

Microsoft .Net Framework 4.5

* Reportez-vous a l'aide de Microsoft Windows ou au site Internet de Microsoft pour plus
d'informations sur les systémes d'exploitation.

L'ouverture simultanée de plusieurs instances de WinCC sur un PC de configuration peut
rendre nécessaire une configuration matérielle plus élevée.

Remarque

"Aero Glass Style" de Microsoft Windows 7

L'effet "Aero Glass Style" requiert une carte graphique performante. La technologie DirectX9
ainsi qu'une carte graphique séparée de 128 Mo sont les conditions nécessaires.

La performance de I'architecture du systéme graphique peut nettement influencer celle de

WinCC.
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Matériel recommandé

Le tableau suivant indique le matériel recommandé pour exploiter SIMATIC WinCC.

Matériel Condition

Ordinateur a partir de SIMATIC FIELD PG M4 PREMIUM (ou PC comparable)
Processeur a partir d'Intel® Core™ i5-3320M 3,3 GHz

RAM 8 Go ou plus

Disque dur 300 Go SSD

Ecran Ecran large 15,6" (1024 x 768)

Lecteur optique DL MULTISTANDARD DVD RW

Plateformes de virtualisation prises en charge

Vous pouvez installer le progiciel "SIMATIC WinCC Basic" dans une machine virtuelle. Utilisez
pour ce faire I'une des plateformes de virtualisation suivantes :

VMware vSphere Hypervisor (ESXi) 5.5, (a partir de la mise a jour 2)
VMware Workstation 10

VMware Player 6.0

Microsoft Windows Server 2012 R2 Hyper-V

Les systémes d'exploitation suivants peuvent servir de systéme d'exploitation hote a ces
plateformes de virtualisation :

Windows 7 Professional / Ultimate / Enterprise (64 bits)
Windows 8.1 Professional / Enterprise (64 bits)
Windows Server 2008 R2 (64 bits)

Windows Server 2012 R2 (64 bits)

Dans la plateforme de virtualisation sélectionnée, vous pouvez utiliser les systemes
d'exploitation invités suivants pour installer "SIMATIC WinCC Basic" :

Windows 7 Professional / Ultimate / Enterprise (64 bits)
Windows 8.1 Professional / Enterprise (64 bits)

Remarque

Les systémes d'exploitation invités ont les mémes exigences matérielles que les produits
TIA respecitifs.

L'exploitant de l'installation doit veiller a fournir suffisamment de ressources systeme pour
les systémes d'exploitation invités.

Pour I'utilisation du serveur HyperV et d'ESXi, il est recommandé d'utiliser le matériel certifié
par les fabricants.
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Programmes de sécurité pris en charge
Les programmes de sécurité suivants sont compatibles avec "SIMATIC WinCC Basic" :
e Détecteurs de virus :
— Symantec Endpoint Protection 12.1
— Trend Micro Office Scan Corporate Edition 10.6
— McAfee VirusScan Enterprise 8.8
— Kaspersky Anti-Virus 2014
— Windows Defender (a partir de Windows 8.1)
® | ogiciel de cryptage :
— Microsoft Bitlocker
e Systéme de détection d'intrusion basé sur I'héte :

— McAfee Application Control 6.0

Installer Microsoft .Net Framework
Le logiciel requiert .Net Framework 4.5 qui est installé et activé automatiquement.

Une boite de dialogue vous demandera d'installer la version de .Net Framework requise si
cela ne peut se faire avec l'installation du progiciel. Une fois .Net Framework installé, un
redémarrage peut étre nécessaire.

Aide en ligne de Windows 7 / Windows Server 2008

Par défaut, Windows 7 et Windows Server 2008 ne prennent plus en charge tous les formats
d'aide en ligne. Dans WinCC, ces formats d'aide en ligne sont utilisés dans les cas suivants :

® Appel de l'aide directe WinCC

e Appel du WinCC Information System a partir des éditeurs WinCC ou au moyen des liens
de l'aide directe

Afin de continuer a appeler 'aide directe de WinCC, le composant suivant est donc installé
lors de l'installation de WinCC :

® Microsoft Help Engine

Vous pouvez également appeler le WinCC Information System sous Windows 7 et Windows
Server 2008 a partir du menu Démarrer de Windows ou a partir du dossier d'installation.

Pour appeler le WinCC Information System a partir des éditeurs WinCC ou au moyen des liens
de l'aide directe, il faut adapter le systéme d'exploitation. Pour plus d'informations a ce sujet,
référez-vous a la section "Informations supplémentaires pour les utilisateurs expérimentés"
de l'article de support Microsoft "917607" : http://support.microsoft.com/kb/917607 (htto://
support.microsoft.com/kb/917607)

Parametres de sécurité lors de l'installation

Lorsque vous installez WinCC V13, des paramétres de sécurité sont modifiés dans votre
systeme d'exploitation.
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Ces parameétres de sécurité sont énumérés durant l'installation.
Vous devez confirmer ces modifications des paramétres de sécurité.

Si vous faites des modifications sur votre systéme d'exploitation apres l'installation, cela peut
affecter les modifications apportées aux parameétres de sécurité par l'installation de TIA Portal.

Vous pouvez restaurer les modifications apportées aux parametres de sécurité par l'installation
de TIA Portal :

"Démarrer > Tous les programmes > Siemens Automation > > Security Controller > Restaurer
les paramétres".

Instance SQL de WIinCC V13

Si vous avez installé un produit WinCC V11 et souhaitez installer WinCC V13, il faut
désinstaller I'instance WinCC de SQL Server 2005 avant l'installation.

Une nouvelle instance WINCC SQL 2008 est installée avec l'installation de WinCC V13.

Voir aussi

Concession de licence de WinCC Engineering System (Page 116)

5.24.2 Installations paralleles

Installations paralléles dans TIA Portal V13

Si vous effectuez une installation paralléle de STEP 7 et de WinCC non autorisée, le portail

TIA ne peut pas étre démarré. Les installations paralléles suivantes sont autorisées dans le
portail TIA :

e STEP 7 V13 et WinCC V13

Pendant l'installation, une boite de dialogue vous signale une installation paralléle avec
différentes versions. Les installations paralléles suivantes sont autorisées :

e WinCC V13 et RT Advanced V13
e WinCC V13 et RT Professional V13

Engineering System et Runtime doivent toujours avoir la méme version aprés une installation.

Installation paralleéle de WinCC V13 et d'autres produits SIMATIC HMI

L'installation paralléle de WinCC V13 et de versions de WinCC flexible antérieures a WinCC
flexible 2008 SP1 n'est pas autorisée.

L'installation paralléle de WinCC V13 et de versions de WinCC antérieures a WinCC V7.0 SP2
n'est pas autorisée. L'installation paralléle de WinCC V13 avec WinCC V7.0 SP2 ou WinCC
V7.0 SP3 n'est pas autorisée pour :

e WinCC V 13 Professional
e WinCC V 13 Runtime Professional
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Utilisation en paralléle

5.24.3

Sile nom ou la clé de licence comporte la mention supplémentaire "Combo" aprés l'installation
du logiciel, vous étes autorisé a utiliser les produits/versions suivants, conformément au
paragraphe 1.6 des conditions générales (voir également le texte du Setup) :

® Avec la licence "WinCC V13 Comfort Combo" : WIinCC flexible 2008 Standard
® Avec la licence "WinCC V13 Advanced Combo" : WIinCC flexible 2008 Advanced

Licences et PowerPacks

Concession de licence de WinCC Engineering System

Vous avez besoin d'une clé de licence pour ce qui suit :
® WinCC Engineering System, par ex. WinCC Professional
® Options pour WinCC Engineering System

La clé de licence pour WinCC peut étre transférée immédiatement lors de l'installation. Aprés

I'installation, vous transférez les licences pour les options WinCC avec Automation License
Manager.

Démarrer sans clé de licence valable

Si vous démarrez WinCC sans clé de licence valable, le systéme affiche un message vous
informant du mode non licencié. Vous avez la possibilité d'activer une fois une licence Trial.
La validité de la licence Trial expire au bout de 21 jours pour les éditions d'ingénierie WinCC
Basic, Comfort/Advanced et Professional.

Une fois la licence Trial expirée, les cas suivants peuvent se produire :
® WinCC n'a jamais eu de licence sur le PC concerné.

— I n'est plus possible d'effectuer dans WinCC des actions nécessitant une licence.
® WinCC a déja eu une licence sur le PC concerné.

— Le mode non licencié s'affiche toutes les 10 minutes et pour chaque action nécessitant
une licence dans une fenétre devant étre acquittée.

Licences nécessaires pour la simulation

116

Quand vous démarrez la simulation dans WinCC via la commande de menu "En ligne >
Simulation > Avec simulateur de variables", vous n'avez pas besoin de licence pour WinCC
Runtime ni pour les options nécessitant une licence.

Quand les conditions suivantes sont vraies, la simulation demande aussi les licences
appropriées pour WinCC Runtime et pour les options exigeant une licence :

® | a station d'ingénierie est connectée a un API.
® La connexion a I'API est configurée et active.

Vous démarrez le simulateur avec la commande de menu "En ligne > Simulation > Démarrer".
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Validité des clés de licence pour d'anciennes versions de WinCC

Une clé de licence valable pour la version WinCC Basic V13.x permet également d'utiliser
sans restriction d'anciennes versions de WinCC :

Edition

Licence Validité

WinCC Basic V13.x

WinCC Basic e WinCC Basic V11.0 SP2
e WinCC Basic V12.0
® WinCC Basic V13.0

Voir aussi

Conditions logicielles et matérielles requises (Page 111)
Licenciation de pupitres opérateur (Page 117)

Comment manipuler les clés de licence (Page 118)

Licenciation de pupitres opérateur

Clé de licence

STEP 7 Basic V13 SP1

Les pupitres opérateur non basés sur PC sont toujours équipés de "licences Runtime". Une
clé de licence n'est pas nécessaire pour le fonctionnement en Runtime.

Une licence peut étre est nécessaire pour exécuter une option pour pupitres opérateur non
basés sur PC. La clé de licence de la licence correspondante valide respectivement I'utilisation
d'une option.

Pour une concession de licence avec clés de licence sur des pupitres opérateur non basés
sur PC, I'add-on "SIMATIC HMI License Manager Panel Plugin" est nécessaire.

Le setup de WInCC installe cet add-on par défaut. Vous ouvrez License Manager Panel Plugin
dans Automation License Manager avec la commande de menu "Edition > Connecter le
systéme cible > Connecter le pupitre opérateur".

Quand WIinCC n'est pas installé, vous devez installer ProSave 7.2 ou supérieur.

Remarque

Pour plus d'informations sur la manipulation des licences, référez-vous a I'aide en ligne de
I'Automation License Manager.

Remarque

Assurez-vous, avant de commencer la concession de licence, que le pupitre opérateur est
équipé au minimum d'une version actuelle du systeme d'exploitation. Au besoin, actualisez le
systeme d'exploitation avec ProSave.
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Mode non licencié

Les options Runtime sont utilisables provisoirement sans licence valable, sans restriction des
fonctions. Le mode non licencié s'affiche toutes les 10 minutes dans une fenétre devant étre
acquittée.

Voir aussi
Concession de licence de WinCC Engineering System (Page 116)

Comment manipuler les clés de licence

Introduction
Vous transférez une clé de licence sur le pupitre opérateur dans les cas suivants :
® Pour utiliser WinCC Engineering System
® Pour utiliser WinCC Runtime
® Pour utiliser les options de WinCC Runtime sur des pupitres opérateur basés sur PC
® Pour utiliser les options sur des pupitres opérateur non basés sur PC
Vous transférez une clé de licence depuis le pupitre opérateur dans les cas suivants :
® [orsque vous sauvegardez des données
® Sivous n'avez plus besoin de la licence
Vous pouvez utiliser cette licence sur un autre PC ou pupitre opérateur.

Quand vous transférez une licence sur un pupitre opérateur, la clé de licence correspondante
est retirée du lieu d'archivage des clés.

Remarque

Une clé de licence ne peut pas étre copiée. La procédure de protection contre la copie utilisée
empéche la copie des clés de licence.

Sauvegarde des données

Pour sauvegarder des données sur le pupitre opérateur ou pour faire une copie de sauvegarde
lors d'un remplacement de pupitre, vous transférez les clés de licence depuis le pupitre.

STEP 7 Basic V13 SP1
118 Manuel systéme, 12/2014



Installation

5.2 Systeme requis pour l'installation

Avec Automation®License®Manager, vous sauvegardez les clés de licence d'un pupitre
opérateur sur le lieu de stockage des clés.

IMPORTANT

Destruction des clés de licence sur des pupitres opérateur non basés sur PC

Les clés de licence transférées sont détruites par des opérations de sauvegarde/restauration
sur les pupitres opérateur suivants :

e Gamme 270
e Gamme 370

Avant de commencer la restauration, exécutez les étapes suivantes :

e \/érifiez avec Automation License Manager et ProSave s'il y a des clés de licence sur le
pupitre opérateur.

® Transférez dans un lieu d'archivage les clés de licence présentes sur le pupitre opérateur.
Apres la restauration, retransférez les clés de licence sur le pupitre opérateur.

IMPORTANT

Destruction de clés de licence sur des PC

Transférez d'abord toutes les clés de licence dans un lieu d'archivage dans les cas suivants :
e Avant de formater le disque dur

Avant de comprimer le disque dur

Avant de restaurer le disque dur

Démarrer un programme d'optimisation déplacant des blocs fixes

Installer un nouveau systéme d'exploitation

Lisez la description d'Automation License Manager ("Démarrer > Siemens Automation >
Documentation™). Respectez tous les avertissements et les indications.

Le lieu d'archivage des clés de licence est multilicence sur les pupitres opérateur basés sur
PC ainsi que pour I'utilisation de I'Automation License Manager sur les pupitres opérateur non
basés sur PC. Multilicence signifie que vous pouvez enregistrer plusieurs licences du méme
type sur le méme lieu d'archivage. Lors de la sauvegarde, utilisez un seul et méme lieu
d'archivage pour toutes les clés de licence présentes sur un pupitre opérateur.

Remarque

Conservez dans tous les cas le lieu d'archivage d'origine des clés de licence.

Licence invalide aprés changement de fuseau horaire

STEP 7 Basic V13 SP1

La licence transférée ne fonctionne plus dans le cas suivant :
® Si vous changez de fuseau horaire sur un PC WinCC de la maniére suivante :

— En passant d'une heure pleine a une heure non pleine.
Exemple : vous changez le fuseau horaire de GMT + 3h00 en GMT + 3h30.
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5.2 Systeme requis pour l'installation

Pour éviter ce comportement, transférez la clé de licence depuis le pupitre opérateur avec un
paramétrage de fuseau horaire identique a celui utilisé pour la transférer sur le pupitre.

Exemple :

Vous avez transféreé la clé de licence sur le pupitre avec un paramétrage de fuseau horaire se
référant a une heure pleine. Utilisez donc un paramétrage de fuseau horaire se référant
également a une heure pleine pour transférer la clé depuis le pupitre.

Ce comportement ne concerne pas la licence Trial.

Licence défectueuse

Voir aussi
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Une licence est défectueuse dans les cas suivants :
® [orsque la clé de licence n'est plus accessible sur le lieu d'archivage.

® Quand la clé de licence disparait lors du transfert sur le lecteur cible.

Remarque

Remettre la date systéme a une date antérieure rend toutes les licences défectueuses.

Vous pouvez faire réparer la licence défectueuse a l'aide du Automation License Manager.
Utilisez pour cela la fonction Restaurer ou l'assistant a la restauration du Automation License
Manager. Pour la restauration, il est nécessaire de prendre contact avec le Customer Support.
Pour plus d'informations a ce sujet, référez-vous a : http://support.automation.siemens.com
(htto://support.automation.siemens.com)

Remarque

L'exécution sans erreur du logiciel Runtime est aussi garantie en cas de licence manquante
ou défectueuse. Le systéme affiche a intervalles réguliers un message vous informant du mode
non licencié.

Remarque

Quand vous démarrez WinCC Engineering System sans clé de licence valable, le systéme
affiche un message vous informant du mode non licencié. Vous avez la possibilité d'activer
une fois une licence Trial. La licence Trial expire au bout de 21 jours.

Aprés l'expiration de la licence Trial, les cas suivants peuvent survenir :

® WinCC n'a jamais eu de licence sur le PC concerné.
WinCC ne peut plus étre démarré.
® WinCC a déja eu une licence sur le PC concerné.

WiInCC peut étre démarré. Le mode non licencié s'affiche toutes les 10 minutes dans une
fenétre devant étre acquittée.

Concession de licence de WinCC Engineering System (Page 116)
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5.3

5.3 Rapport d'installation

Rapport d'installation

Fonction du rapport d'installation

Pendant l'installation, I'état d'avancement de la procédure est enregistré dans un fichier.
® |nstallation de produits

® Modification ou installation de produits installés

® Réparation d'une installation

e Désinstallation de produits

Si des erreurs surviennent ou des avertissements s'affichent en cours d'installation, vous
pouvez les analyser grace au fichier de rapport. Vous pouvez le faire vous-méme ou vous
adresser au Support produit.

Lieu d'enregistrement des rapports d'installation

Le fichier de rapport est le fichier a extension ".log" le plus récent dont le nom débute par "SIA".

Le lieu d'enregistrement du fichier de rapport figure dans la variable d'environnement
"%autinstlog%". Vous pouvez entrer cette variable d'environnement dans la barre d'adresse
de Windows Explorer pour ouvrir le dossier contenant les fichiers de rapport. Vous pouvez
également naviguer jusqu'au répertoire voulue en entrant "CD %autinstlog%" dans la ligne de
commande.

Le lieu d'enregistrement dépend du systéme d'exploitation, p. ex. Programdata\Siemens
\Automation\Logfiles\Setup" dans la version anglaise de Windows.

Setup_Report (fichier CAB)

Voir aussi

STEP 7 Basic V13 SP1

Pour que vous puissiez fournir tous les fichiers requis au Support produit, le systéme crée en
outre un fichier d'archive au format CAB qui contient le rapport d'installation et tous les autres
fichiers requis. Cette archive se trouve sous "%autinstlog%\Reports\Setup_report.cab".
Transmettez ce fichier CAB au Support produit si vous avez besoin d'assistance lors de
I'installation. Le Support produit sera alors en mesure de vérifier que l'installation s'est déroulée
sans probleme. Les fichiers CAB générés lors de processus d'installation antérieurs, sont
enregistrés avec leur date de création dans le répertoire "Reports" .

Remarques sur les licences (Page 102)

Démarrer l'installation (Page 122)

Vérifier la disponibilité et installer les mises a jour et Support Packages (Page 124)
Affichage des logiciels installés (Page 126)

Modifier ou actualiser des produits installes (Page 127)

Réparer le produit installé (Page 129)

Démarrer la désinstallation (Page 130)
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5.4 Démarrer l'installation

54 Démarrer l'installation

Introduction

L'installation des progiciels s'effectue automatiquement au moyen d'un programme
d'installation. Celui-ci démarre lorsque vous insérez le support de données d'installation dans
le lecteur correspondant.

Condition requise
® | e matériel et le logiciel de votre PG/PC sont conformes aux exigences du systéme.
® \ous disposez des droits d'administrateur sur votre ordinateur.

® \ous avez quitté tous les programmes en cours.

Marche a suivre
Pour installer les progiciels, procédez de la maniére suivante :

1. Insérez le support de données d'installation dans le lecteur correspondant.
Si vous n'avez pas désactivé la fonction Autostart sur votre PG/PC, le programme
d'installation démarre automatiquement.

2. Sile programme d'installation ne démarre pas automatiquement, démarrez-le
manuellement en effectuant un double clic sur le fichier "Start.exe".
La boite de dialogue de sélection de la langue d'installation s'ouvre.

3. Sélectionnez la langue dans laquelle vous désirez lire les dialogues du programme
d'installation.

4. Pour lire les remarques sur le produit et sur l'installation, cliquez sur le bouton "Lire les
remarques" ou "Remarques sur l'installation”.
Le fichier d'aide correspondant contenant les remarques s'ouvre.

5. Aprés avoir lu les remarques, fermez le fichier d'aide et cliquez sur le bouton "Suivant".
La boite de dialogue permettant de sélectionner la langue de produit s'ouvre.

6. Sélectionnez la langue pour la vue du produit et cliquez sur le bouton "Suivant”.

Remarque

La langue de produit "Anglais" est toujours installée par défaut.

La boite de dialogue de sélection de la configuration du produit s'ouvre.
7. Sélectionnez les produits que vous souhaitez installer :

— sivous voulez installer le programme avec un nombre minimum de composants, cliquez
sur le bouton "minimale".

— sivous voulez installer le programme avec un nombre de composants typique pour un
produit, cliquez sur le bouton "typique".

— si vous voulez sélectionner vous-méme les produits a installer, cliquez sur le bouton
"personnalisée". Cochez ensuite les cases des produits que vous souhaitez installer.

STEP 7 Basic V13 SP1
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Résultat

Voir aussi
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5.4 Démarrer l'installation

8. Sivous voulez créer un raccourci sur le bureau, cochez la case "Créer un raccourci sur le
bureau".

9. Cliquez sur le bouton de commande "Parcourir" si vous désirez modifier le répertoire cible
pour l'installation. Tenez compte du fait que la longueur du chemin d'installation ne doit pas
dépasser 89 caractéres.

10.Cliquez sur le bouton "Suivant".
La boite de dialogue relative aux conditions d'octroi de licence s'ouvre.

11.Afin de poursuivre l'installation, vous devrez lire et accepter toutes les conventions de
licence puis cliquer sur "Continuer".
Sil'installation de TIA Portal nécessite une modification des parameétres de sécurité et droits
d'acceés, la boite de dialogue des parameétres de sécurité s'ouvre.

12.Afin de poursuivre l'installation, confirmez les modifications des paramétres de sécurité et
des droits puis cliquez sur le bouton "Suivant".
La boite de dialogue suivante affiche une vue d'ensemble des paramétres d'installation.

13.Vérifiez les paramétres d'installation sélectionnés. Si vous souhaitez effectuer des
modifications, cliquez sur le bouton "Précédent" jusqu'a parvenir a I'endroit a modifier dans
la boite de dialogue. Apres avoir effectué les modifications voulues, retournez a la vue
d'ensemble en cliquant sur "Suivant".

14.Cliquez sur le bouton "Installer".
L'installation démarre.

Remarque

Si aucune clé de licence n'est trouvée au cours de l'installation, vous avez la possibilité de
la transférer sur votre PC. Si vous omettez de transférer la licence, vous pouvez effectuer
cette opération ultérieurement a I'aide de I'Automation License Manager.

Une fois l'installation terminée, vous recevez un message vous indiquant si l'installation a
réussi.

15.Vous devez probablement redémarrer l'ordinateur. Dans ce cas, activez la case a cocher
"Oui, redémarrer I'ordinateur maintenant". Cliquez ensuite sur le bouton "Redémarrer".

16.Si I'ordinateur ne doit pas étre redémarré, cliquez sur le bouton "Terminer".

TIA Portal a été installé sur votre ordinateur avec les produits et licences achetés, de méme
que Automation License Manager.

Rapport d'installation (Page 121)

Remarques sur le systéme requis (Page 103)
Remarques sur les licences (Page 102)
Affichage des logiciels installés (Page 126)

Modifier ou actualiser des produits installés (Page 127)
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5.5 Vérifier la disponibilité et installer les mises a jour et Support Packages

Réparer le produit installé (Page 129)

Démarrer la désinstallation (Page 130)

5.5 Vérifier la disponibilité et installer les mises a jour et Support Packages

Par défaut, TIA Portal vérifie automatiquement si de nouvelles mises a jour ou des Support
Packages sont disponibles, par ex. les Hardware Support Packages (HSP). La recherche des
mises a jour est lancée aprés chaque démarrage de I'ordinateur, puis de maniére cyclique,
toutes les 24 heures. Vous pouvez activer ou désactiver la recherche automatique. Vous
pouvez en outre rechercher des mises a jour manuellement.

Si des mises a jour ont été trouvées, vos pouvez les télécharger et les installer.

Remarque

Le systeme prend en charge les mises a jour et les Support Packages a partir de TIA Portal
V13.

Désactiver, puis réactiver la recherche automatique des mises a jour logicielles

Pour désactiver, puis réactiver la recherche automatique des mises a jour logicielles, procédez
comme suit :

1. Sélectionnez la commande "Paramétres" dans le menu "Outils".
La fenétre "Parameétres" s'affiche dans la zone de travail.

2. Sélectionnez le groupe "Général > Mises a jour de logiciel" dans la navigation locale.

3. Désactivez la case "Rechercher quotidiennement des mises a jour" pour désactiver la
recherche automatique.

4. Activez la case "Rechercher quotidiennement des mises a jour" pour réactiver la recherche
automatique.

Recherche manuelle de mises a jour
Pour rechercher manuellement des mises a jour, procédez de la maniére suivante :

1. Dans le menu "Aide", cliquez sur "Logiciels installés".
La boite de dialogue "Logiciels installés" s'ouvre.

2. Cliquez sur "Rechercher des mises a jour".
La boite de dialogue "TIA Updater" s'ouvre et les mises a jour disponibles s'affichent.

Ou:

1. Sélectionnez la commande "Paramétres" dans le menu "Outils".
La fenétre "Parameétres" s'affiche dans la zone de travail.

2. Sélectionnez le groupe "Général > Mises a jour de logiciel" dans la navigation locale.

3. Cliquez sur "Rechercher maintenant des mises a jour".
La boite de dialogue "TIA Updater" s'ouvre et les mises a jour disponibles s'affichent.
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5.5 Vérifier la disponibilité et installer les mises a jour et Support Packages

Ou:

1. Ouvrez TIA Updater via "Démarrer > Tous les programmes > Siemens Automation >
Automation Software Updater".

2. Cliquez sur "Rechercher des mises a jour".
Les mises a jour disponibles s'affichent.

Télécharger et installer les mises a jour logicielles

Pour télécharger et installer les mises a jour logicielles et les Support Packages disponibles,
procédez comme suit :

1. Si TIA Updater ne s'affiche pas, ouvrez-le d'une des maniéres suivantes :

— Si la recherche automatique a détecté des mises a jour, un message s'affiche dans la
zone d'information de la barre d'outils de Windows, ainsi que l'icone du TIA Updater.
Cliquez sur le message ou sur l'icone pour ouvrir TIA Updater.

— Dans le menu "Aide", cliquez sur "Logiciels installés", puis sur "Rechercher des mises
ajour".

— Dans le menu de démarrage de Windows, cliquez sur "Démarrer > Tous les
programmes > Siemens Automation > Automation Software Updater".

2. Sur la ligne correspondant a la mise a jour ou au Support Package que vous désirez
installer, cliquez sur "Télécharger".
La mise a jour ou le Support Package est téléchargé. Dés que le téléchargement est
terminé, le bouton "Installer" devient actif.

Remarque
Tenez compte des remarques suivantes :
1. Vous pouvez lancer plusieurs téléchargements simultanément.

2. Lorsqu'un téléchargement est en cours, vous pouvez fermer la session ou éteindre
I'ordinateur. Le téléchargement est repris dés que ouvrez a nouveau la session.

3. Dans certains cas, au lieu du bouton "Télécharger”, un lien vers une page Web externe
s'affiche. Téléchargez alors la mise a jour logicielle sur cette page et installez-la
manuellement.

3. Fermez TIA Portal s'il est encore ouvert.

4. Dans la boite de dialogue TIA Updater, cliquez sur le bouton "Installer" du progiciel a
installer.
La boite de dialogue d'installation s'affiche.

Remarque
Tenez compte des remarques suivantes :
1. Il n'est pas possible d'installer plusieurs mises a jour simultanément.

2. Nefermez pas la session et n'éteignez pas I'ordinateur pendant I'installation. Vous évitez
ainsi les risques d'incohérence d'état sur I'ordinateur.

5. Cliquez sur "Suivant "
Le produit sélectionné est installé.
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5.6 Affichage des logiciels installés

Autre méthode possible pour l'installation de Support Packages

Il existe une autre méthode pour installer un Support Package. Procédez de la maniére
suivante :

1.

Dans le menu "Outils" de TIA Portal, cliquez sur "Support Packages".

La boite de dialogue "Informations détaillées" s'ouvre. Tous les Support Packages
contenus dans le répertoire que vous avez paramétré comme lieu d'enregistrement pour
les Support Packages sont affichés dans une table.

Si vous désirez installer un Support Package non contenu dans la liste, vous avez les
possibilités suivantes :

— Si le Support Package se trouve déja sur votre ordinateur, vous pouvez le récupérer
dans la liste en cliquant sur "Ajouter en provenance du systéme de fichiers".

— Si vous désirez ajouter un Support Package depuis la page "Service & Support" sur
Internet, téléchargez-le tout d'abord a I'aide de I'option "Télécharger depuis Internet".
Par la suite, vous pouvez le sélectionner dans le systéme de fichiers.

3. Sélectionnez le Support Package que vous désirez installer.

Cliquez sur "Installer".

5. Fermez TIA Portal et redémarrez-le.

Voir aussi

Rapport d'installation (Page 121)

5.6 Affichage des logiciels installés

Vous pouvez vous informer a tout moment des logiciels installés. Vous pouvez en outre faire
s'afficher des informations supplémentaires sur le logiciel installé.

Marche a suivre

Pour afficher la liste des logiciels installés, procédez comme suit :

1.

126

Dans le menu "Aide", cliquez sur "Logiciels installés".
La boite de dialogue "Logiciels installés" s'ouvre. Les logiciels installés s'affichent dans la
boite de dialogue. Ouvrez les entrées afin de voir la version installée.

Pour plus d'informations sur les logiciels d'automatisation installés, cliquez sur le lien dans
la boite de dialogue "Informations supplémentaires sur le logiciel installé".

La boite de dialogue "Informations détaillées" s'ouvre.

Dans la navigation d'écran, sélectionnez le sujet pour lequel vous désirez lire des
informations supplémentaires.
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Voir aussi

5.7 Modifier ou actualiser des produits installés

Remarques sur le systéme requis (Page 103)

Remarques sur les licences (Page 102)

Démarrer l'installation (Page 122)

Modifier ou actualiser des produits installés (Page 127)

Réparer le produit installé (Page 129)

Démarrer la désinstallation (Page 130)

Rapport d'installation (Page 121)

5.7 Modifier ou actualiser des produits installés

Vous avez la possibilité de modifier des produits installés par l'intermédiaire du programme
d'installation ou de mettre la version a jour (update).

Condition requise

Le matériel et le logiciel de votre PG/PC sont conformes aux exigences du systeme.

® \ous disposez des droits d'administrateur sur votre ordinateur.

® \ous avez quitté tous les programmes en cours.

Marche a suivre

Afin de modifier ou de mettre a jour des produits installés, veuillez procéder comme suit :

1.

STEP 7 Basic V13 SP1
Manuel systéme, 12/2014

Insérez le support de données d'installation dans le lecteur correspondant.
Si vous n'avez pas désactivé la fonction Autostart sur votre PG/PC, le programme
d'installation démarre automatiquement.

Si le programme d'installation ne démarre pas automatiquement, démarrez-le
manuellement en effectuant un double clic sur le fichier "Start.exe".
La boite de dialogue de sélection de la langue d'installation s'ouvre.

. Sélectionnez la langue dans laquelle vous désirez lire les dialogues du programme

d'installation

Pour lire les remarques sur le produit et sur l'installation, cliquez sur le bouton "Lire les
remarques" ou "Remarques sur l'installation”.
Le fichier d'aide correspondant contenant les remarques s'ouvre.

Aprés avoir lu les remarques, fermez le fichier d'aide et cliquez sur le bouton "Suivant".
La boite de dialogue de sélection de la variante installée s'ouvre.

Activez la case d'option "Modifier/Mettre a jour" et cliquez sur le bouton "Suivant".
La boite de dialogue permettant de sélectionner la langue de produit s'ouvre.
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5.7 Modifier ou actualiser des produits installés

Résultat

Voir aussi
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7. Activez les cases d'option des langues de produit que vous désirez installer. Vous pouvez
désinstaller des langues de produit déja installées en désactivant les cases d'option
correspondantes.

Remarque

Tenez compte du fait que vous ne pouvez pas désinstaller la langue de produit "Anglais".

8. Cliquez sur le bouton "Suivant".
La boite de dialogue de sélection de la configuration du produit s'ouvre.

9. Activez les cases d'option des composants que vous désirez installer. Vous pouvez
désinstaller les composants déja installés en désactivant les cases d'option
correspondantes.

10.Cliquez sur le bouton "Suivant".

Remarque

Veillez a ce que vous ne puissiez pas modifier le répertoire cible parce que cela modifierait
l'installation existante.

Sil'installation de TIA Portal nécessite une modification des paramétres de sécurité et droits
d'acceés, la boite de dialogue des paramétres de sécurité s'ouvre.

11.Afin de poursuivre l'installation, confirmez les modifications des paramétres de sécurité et
des droits puis cliquez sur le bouton "Suivant".
La boite de dialogue suivante affiche une vue d'ensemble des paramétres d'installation.

12.Cliquez sur le bouton de commande "Modifier".
L'installation des composants supplémentaires démarre.

Remarque

Une fois l'installation terminée, vous recevez un message vous indiquant si l'installation
existante a été modifiée.

13.Vous devez probablement redémarrer I'ordinateur. Dans ce cas, activez la case a cocher
"Oui, redémarrer I'ordinateur maintenant". Cliquez ensuite sur le bouton "Redémarrer”.

14.Si l'ordinateur ne doit pas étre redémarré, cliquez sur le bouton "Terminer".

L'installation existante sur votre ordinateur vient d'étre modifiée.

Remarques sur le systéme requis (Page 103)
Remarques sur les licences (Page 102)
Démarrer l'installation (Page 122)

Affichage des logiciels installés (Page 126)

Réparer le produit installé (Page 129)
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5.8 Réparer le produit installé

Démarrer la désinstallation (Page 130)

Rapport d'installation (Page 121)

5.8 Réparer le produit installé

Vous avez la possibilité de réparer les produits installés a I'aide du programme d'installation
par une réinstallation compléte.

Condition requise

Le matériel et le logiciel de votre PG/PC sont conformes aux exigences du systeme.

® \ous disposez des droits d'administrateur sur votre ordinateur.

® \ous avez quitté tous les programmes en cours.

Marche a suivre

Pour réparer des produits installés, procédez comme suit :

1.
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Insérez le support de données d'installation dans le lecteur correspondant.
Si vous n'avez pas désactivé la fonction Autostart sur votre PG/PC, le programme
d'installation démarre automatiquement.

Si le programme d'installation ne démarre pas automatiquement, démarrez-le
manuellement en effectuant un double clic sur le fichier "Start.exe".
La boite de dialogue de sélection de la langue d'installation s'ouvre.

. Sélectionnez la langue dans laquelle vous désirez lire les dialogues du programme

d'installation

Pour lire les remarques sur le produit et sur l'installation, cliquez sur le bouton "Lire les
remarques" ou "Remarques sur l'installation”.
Le fichier d'aide correspondant contenant les remarques s'ouvre.

. Aprés avoir lu les remarques, fermez le fichier d'aide et cliquez sur le bouton "Suivant".

La boite de dialogue de sélection de la variante installée s'ouvre.

Activez la case d'option "Réparer” et cliquez sur le bouton de commande "Continuer".
La boite de dialogue suivante affiche une vue d'ensemble des paramétres d'installation.

Cliquez sur le bouton de commande "Réparer".
La réparation de l'installation existante démarre.

Remarque

Une fois l'installation terminée, vous recevez un message vous indiquant si les produits
installés ont été réparés.

Vous devez probablement redémarrer l'ordinateur. Dans ce cas, activez la case a cocher
"Oui, redémarrer I'ordinateur maintenant”. Cliquez ensuite sur le bouton "Redémarrer”.

. Sil'ordinateur ne doit pas étre redémarré, cliquez sur le bouton "Terminer".

129



Installation

5.9 Démarrer la désinstallation

Résultat

Voir aussi

5.9

Introduction

Les produits installés se trouvent de nouveau installés.
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Démarrer la désinstallation

La désinstallation des progiciels s'effectue automatiquement au moyen d'un programme
d'installation. Une fois exécuté, le programme d'installation vous guide pas a pas tout au long
de la procédure de désinstallation.

Vous avez deux possibilités pour la désinstallation :
e Désinstallation des composants sélectionnés via le Panneau de configuration

e Désinstallation d'un produit a I'aide du support de données d'installation

Remarque

Automation License Manager n'est pas supprimé automatiquement avec la désinstallation des
progiciels, car il est mis en ceuvre pour la gestion des clés de licence de plusieurs produits de
Siemens AG.

Désinstallation des composants sélectionnés via le Panneau de configuration

130

Pour désinstaller les progiciels sélectionnés, procédez de la maniére suivante :
1. Ouvrez le panneau de configuration via "Démarrer > Panneau de configuration".

2. Dans "Programmes", cliquez sur "Désinstaller un programme".
La boite de dialogue "Désinstaller ou modifier un programme" s'ouvre.

3. Sélectionnez les progiciels a désinstaller et cliquez sur le bouton "Désinstaller".
La boite de dialogue de sélection de la langue d'installation s'ouvre.
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5.9 Démarrer la désinstallation

. Sélectionnez la langue dans laquelle vous souhaitez que le programme d'installation

(Setup) s'affiche et cliquez sur le bouton "Suivant".
La boite de dialogue affichant les produits logiciels a désinstaller s'ouvre.

Activez les cases d'option des produits a désinstaller, puis cliquez sur le bouton "Suivant".
La boite de dialogue suivante affiche une vue d'ensemble des paramétres d'installation.

Vérifiez la liste des produits a désinstaller. Si vous souhaitez effectuer des modifications,
cliquez sur le bouton "Précédent".

Cliquez sur le bouton "Désinstaller".
La désinstallation démarre.

Vous devez probablement redémarrer 'ordinateur. Dans ce cas, activez la case a cocher
"Oui, redémarrer I'ordinateur maintenant”. Cliquez ensuite sur le bouton "Redémarrer".

Si l'ordinateur ne doit pas étre redémarré, cliquez sur le bouton "Terminer".

Désinstallation d'un produit a I'aide du support de données d'installation

Pour désinstaller tous les progiciels sélectionnés, procédez de la maniére suivante :

1.

Voir aussi

Insérez le support de données d'installation dans le lecteur correspondant.
Si vous n'avez pas désactivé la fonction Autostart sur votre PG/PC, le programme
d'installation démarre automatiquement.

Si le programme d'installation ne démarre pas automatiquement, démarrez-le
manuellement en effectuant un double clic sur le fichier "Start.exe".
La boite de dialogue de sélection de la langue d'installation s'ouvre.

Sélectionnez la langue dans laquelle vous désirez lire les dialogues du programme
d'installation.

Pour lire les informations sur le produit et sur l'installation, cliquez sur le bouton "Lire les
informations produit" ou "Lire les remarques sur l'installation".
Le fichier d'aide correspondant contenant les remarques s'ouvre.

Aprés avoir lu les remarques, fermez le fichier d'aide et cliquez sur le bouton "Suivant".
La boite de dialogue de sélection de la variante installée s'ouvre.

Activez la case d'option "Désinstaller" et cliquez sur le bouton "Continuer".
La boite de dialogue suivante affiche une vue d'ensemble des paramétres d'installation.

. Cliquez sur le bouton "Désinstaller".

La désinstallation démarre.

Vous devez probablement redémarrer 'ordinateur. Dans ce cas, activez la case a cocher
"Oui, redémarrer I'ordinateur maintenant”. Cliquez ensuite sur le bouton "Redémarrer".

Si l'ordinateur ne doit pas étre redémarré, cliquez sur le bouton "Terminer".

Rapport d'installation (Page 121)

Remarques sur le systéme requis (Page 103)

Remarques sur les licences (Page 102)

Démarrer l'installation (Page 122)
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5. 10 Installation et désinstallation de l'outil de migration

Affichage des logiciels installés (Page 126)

Modifier ou actualiser des produits installés (Page 127)

Réparer le produit installé (Page 129)

5.10 Installation et désinstallation de I'outil de migration

5.10.1 Matériel requis

Matériel requis pour I'outil de migration

L'utilisation de I'outil de migration est liée aux conditions suivantes :

® Tous les produits avec lesquels le projet source a été créé sont installés. Les produits
suivants sont utilisables :

STEP 7 V5.5 SP3

WinCC V7.2 avec les mises a jour les plus récentes

WinCC flexible 2008 SP3

Projets intégrés provenant de STEP 7 V5.5 et des produits WinCC cités ci-dessus
STEP 7 Distributed Safety V5.4

SINUMERIK STARTER et Startdrives

SIMOTION SCOUT V4.4
L'outil SCOUT Migration Tool Plugln V4.4 est nécessaire pour la migration de projets
SIMOTION SCOUT V4.4.

® Tous les progiciels optionnels requis pour le traitement du projet STEP 7 sont installés.
Cela englobe par exemple tous les HSP pour tous les appareils utilisés dans le projet
source.

5.10.2 Installation de I'outil de migration

Distribution de l'outil de migration

L'outil de migration se trouve dans le répertoire "Support" du DVD d'installation de TIA Portal.
Vous pouvez également le télécharger sous Siemens Industry Online Support. Pour certains
produits, des plug-ins supplémentaires sont nécessaires pour I'outil de migration, p. ex. pour
SIMATIC Failsafe ou SIMOTION. Vous pouvez également télécharger les plug-ins sous
Siemens Industry Online Support ou les installer a partir du DVD d'installation des produits
correspondants.

En regle générale, I'outil de migration s'installe sans TIA Portal. Etant donné que TIA Portal
dispose d'une propre fonction de migration, une installation séparée de I'outil de migration
n'est pas nécessaire.
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Marche a suivre

5. 10 Installation et désinstallation de l'outil de migration

Pour installer 'outil de migration, procédez de la maniére suivante :

1.

Téléchargez le fichier d'installation a partir de Siemens Industry Online Support ou utilisez
le fichier d'installation se trouvant dans le répertoire "Support" du DVD d'installation de TIA
Portal.

Démarrez le fichier d'installation.
Le programme d'installation de I'outil d'installation s'ouvre.

Sélectionnez d'abord la langue dans laquelle l'installation se déroulera puis cliquez sur le
bouton "Suivant".
La page de sélection de la langue du logiciel s'ouvre.

L'outil de migration étant exclusivement fourni en anglais, vous ne pouvez pas sélectionner
une autre langue. Cliquez par conséquent sur "Suivant”" pour passer a I'étape suivante.
La page de sélection des produits s'ouvre.

L'outil de migration n'est constitué que d'un seul composant logiciel. L'outil de migration
est donc déja sélectionné.

Pour créer un raccourci sur le Bureau permettant de démarrer I'outil de migration, cochez
la case "Créer un raccourci sur le bureau”. Cliquez ensuite sur le bouton "Suivant".

La page d'acceptation de I'accord de licence s'ouvre.

Cliquez sur une entrée de la liste des conditions d'utilisation de la licence pour lire les
conditions en question. Si vous étes d'accord avec les conditions d'utilisation, cochez la
case "J'accepte les conditions d'utilisation de la licence affichée". Cliquez ensuite sur le
bouton "Suivant".

Une vue d'ensemble de l'installation s'affiche.

. Cliquez sur le bouton "Installer".

L'installation est exécutée avec les parametres affichés.

5.10.3 Désinstallation de I'outil de migration

L'outil de migration peut étre désinstallé via le panneau de configuration.

Marche a suivre

Pour désinstaller I'outil de migration, procédez de la maniére suivante :

1.
2.

STEP 7 Basic V13 SP1
Manuel systéme, 12/2014

Ouvrez le panneau de configuration.

Dans le panneau de configuration, effectuez un double clic sur I'entrée "Ajout/Suppression
de programmes".
La boite de dialogue "Ajouter ou supprimer des programmes" s'ouvre.

. Sélectionnez dans la boite de dialogue "Ajouter ou supprimer des programmes" I'entrée

pour l'outil de migration et cliquez sur le bouton "Supprimer”.
Il'y a affichage d'une demande de confirmation.

Confirmez en cliquant sur le bouton "Désinstaller".
L'outil de migration se trouve désinstallé.
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5. 10 Installation et désinstallation de l'outil de migration
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Migration de projets et de programmes 6

6.1 Présentation des possibilités de migration

Méthodes de migration

Différents processus permettent de migrer les projets lorsque vous souhaitez réutiliser des
projets ou des programmes existants avec la derniére version de TIA Portal et du systeme
S7-1500.

Le graphique suivant propose une vue d'ensemble des possibilités de migration :

S7-1500

Migration de projets dans TIA Portal

La fonction "Migrer le projet" permet de migrer des projets qui ont été préalablement créés en
dehors de TIA Portal avec STEP 7, WinCC, WinCC flexible ou avec SINUMERIK.

Le résultat de la migration de projet est un projet TIA Portal que vous pouvez utiliser avec
votre matériel de la famille S7-300/400 et avec les appareils IHM existants.

Migration de programmes API d'une S7-300/400 vers une S7-1500

Utilisez la migration APl pour migrer un programme API dans TIA Portal d'un appareil de la
série S7-300/400 vers un S7-1500.

Le résultat de la migration API est un programme API exécutable qui a été adapté autant que
possible automatiquement a la nouvelle architecture systéme de la S7-1500.

STEP 7 Basic V13 SP1
Manuel systéme, 12/2014 135



Migration de projets et de programmes

6.1 Présentation des possibilités de migration

Optimisation du programme API pour S7-1500

En option, vous avez la possibilité d'optimiser votre programme pour la S7-1500 a I'aide des
nouvelles techniques de programmation implantées. En optimisant le programme, vous
exploitez au mieux les performances supérieures, la technologie de stockage innovante et les
nouvelles fonctions du systéeme S7-1500.

Mise a niveau de projets

Voir aussi
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Les projets issus de versions antérieures de TIA Portal peuvent également étre utilisés. Ces
projets ne doivent toutefois pas étre migrés. Mettez a niveau les projets issus de versions
antérieures avec la version actuelle du produit ou utilisez des projets issus de TIA Portal V12
SP1 en mode de compatibilité. Vous trouverez d'autres informations sur la compatibilité et la
mise a niveau de projets au chapitre "Mise a niveau de projets (Page 350)".

Remarque
Assistance supplémentaire pour la migration

Vous trouverez des informations récentes relatives a la migration dans I'Assistance en ligne
Siemens Industry :

Migration de systémes généraux (http://support.automation.siemens.com/WW/view/fr/
83558085)

Si vous avez besoin d'une aide supplémentaire, veuillez vous adresser au SIMATIC Customer
Support.

Compatibilité de projets (Page 347)
Mise a niveau de projets (Page 350)

Migration de commandes (http://support.automation.siemens.com/WW/view/fr/83557459)

Migration de visualisation (http://support.automation.siemens.com/WW/view/fr/76878921)

Migration de communication (http://support.automation.siemens.com/\WW/view/fr/83558087)

Migration de périphérie (http://support.automation.siemens.com/WW/view/fr/83558994)
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6.2 Migration de projets dans un projet de TIA Portal

6.2 Migration de projets dans un projet de TIA Portal

6.2.1 Migration de projets avec TIA Portal

Migration de projets existants

Vous pouvez faire migrer des projets, issus de solutions d'automatisation antérieures, dans
TIA Portal. A chaque migration, un nouveau projet est créé pour les données migrées. C'est
avec ce dernier que vous poursuivez le traitement des données. D'éventuels projets de TIA
Portal ouverts sont tout d'abord fermés.

La migration est ensuite affichée dans le tableau de déroulement du projet. Vous avez accés
a partir de la a un journal de migration qui est créé automatiquement lors de la migration.

Produits pris en charge lors de la migration

Le chapitre "Vue d'ensemble du systéme STEP 7 et WinCC" présente les produits disponibles
pour TIA Portal. Tous les produits qui y figurent sont en principe pris en charge par TIA Portal
lors de la migration.

Les conditions qui doivent en outre étre remplies dépendent des produits logiciels utilisés
initialement et des produits logiciels installés actuellement. Pour plus d'informations sur les
possibilités de migration de vos produits logiciels, consultez le Siemens Industry Online
Support et la documentation de vos produits logiciels.

Voir aussi : Echelonnement des versions de STEP 7 et de WinCC dans TIA Portal (Page 29)

Procédé de migration
Le processus de migration se déroule essentiellement comme suit :

1. Préparation du projet source

Si le logiciel pour le traitement du projet source n'est pas installé ou n'est pas installé dans
son intégralité sur la PG/le PC avec TIA Portal, ou si le projet source est un projet intégre,
vous devez d'abord convertir le projet source en un fichier de migration. Pour ce faire,
installez I'outil de migration sur une PG/un PC ou est installé le logiciel requis pour le
traitement du projet source. Convertissez ensuite le projet source a I'aide de l'outil de
migration et copiez le fichier sur le PG/PC sur lequel est installé TIA Portal. Vous pouvez
sauter cette étape si le projet source et le logiciel d'origine associé se trouvent sur la méme
PG/le méme PC que TIA Portal et si le projet source n'est pas un projet intégré.

2. Migration
Exécutez la migration dans TIA Portal. Pour la migration, spécifiez soit le fichier de migration
que vous avez créé a l'aide de I'outil de migration comme source, soit le projet source si
tous les logiciels requis sont installés.
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6.2 Migration de projets dans un projet de TIA Portal

3. Contréle du journal de migration
Un journal de migration est créé pour chaque migration. Il contient des informations sur les
composants modifiés du projet. Vous pouvez appeler le journal dans le navigateur du projet,
dans "Données communes > Journaux" ou a l'aide de I'historique du projet. Une fois la
migration terminée, le journal de migration s'affiche dans TIA Portal. Contrdlez ce journal
une fois la migration terminée.
Si la migration échoue, un fichier XML est créé et fait office de journal dans le répertoire
de projet, sous "\Logs". Vous pouvez ouvrir celui-ci dans un éditeur XML de votre choix et
vous pourrez visualiser les causes de I'échec de la migration.

4. Post-traitement du projet migré
Etant donné que les configurations du projet source ne sont pas toujours compatibles avec
TIA Portal, il est possible que les configurations ne soient pas toujours toutes reprises a
I'identique dans le projet migré. Traitez par conséquent systématiquement les entrées du
journal de migration. Si vous n'avez pas inclus la configuration matérielle dans la migration,
vous devez convertir, en outre, les appareils non spécifiés en matériels appropriés.

Inclusion de la configuration matérielle dans la migration

Voir aussi

6.2.2

Introduction
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Par défaut, seuls les composants logiciels du projet sont pris en compte pour la migration. Le
projet migré génére alors, pour chaque appareil figurant dans le projet source, un appareil non
spécifié. Les configurations matérielles, configurations de réseau ainsi que les connexions
sont exclues de la migration. Convertissez donc, a la suite de la migration, les appareils non
spécifiés en appareils appropriés puis recréez manuellement les éventuelles configurations
de réseau et connexions.

Sivous savez avec certitude que le matériel utilisé dans le projet source posséde un équivalent
approprié dans TIA Portal, vous pouvez alors inclure la configuration matérielle lors de la
migration. Dans ce cas, la migration portera aussi bien sur la configuration matérielle que sur
le logiciel. Un outil (Page 138) permet de contrbler quels sont les composants matériels pris
en charge.

Affichage du journal de la migration (Page 144)
Echelonnement des versions de STEP 7 et de WinCC dans TIA Portal (Page 29)

Contrdler la possibilité de migration des composants matériels

Siemens propose un outil qui permet de contrdler que la configuration matérielle utilisée dans
un projet source est appropriée a la migration dans le portail TIA.

Les composants intégrés via des fichiers GSD ou GSDML ne peuvent pas étre contrdlés. Pour
ce type de modules, vérifiez manuellement dans le portail TIA que les modules existent dans
le catalogue du mateériel. Siles modules n'existent pas, procédez a l'installation des fichiers
GSD ou GSDML requis dans le portail TIA. Les fichiers requis sont disponibles auprés du
fabricant des composants.
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Le résultat du contréle indique les produits logiciels et les licences qui doivent étre disponibles
sur la PG/le PC avec l'installation du portail TIA pour permettre d'exécuter une migration. Il
indique également a partir que quelle version de firmware les modules du projet source sont
pris en charge dans TIA Portal. Le résultat du contréle peut étre exporté dans un fichier
Microsoft Excel ou PDF.

Téléchargement

L'outil de contrdle de la possibilité de migration peut étre téléchargé sous les FAQ du support
Siemens Industry Online sous le numéro 60162195 (http://support.automation.siemens.com/
WW/view/fr/60162195).

Fichiers source pour le contréle

La procédure de contrble requiert I'un des fichiers sources ci-dessous contenant les n° d'article
du matériel utilisé dans le projet source :

® Fichier .cfg
Vous pouvez exporter le fichier .cfg a partir de la configuration matérielle (STEP 7) via la
commande "Exporter en tant que fichier .cfg" du menu "Station". Le fichier .cfg contient
tous numéros de référence des appareils utilisés dans la station actuellement ouverte.

® Fichier Microsoft Excel (au format de fichier .xIs)
Quel que soit le projet source utilisé, vous pouvez créer une liste Microsoft Excel
répertoriant tous les numéros de référence des appareils pour lesquels vous souhaitez
effectuer une migration.

® Fichier au format .csv
Au lieu d'utiliser une liste Microsoft Excel, vous pouvez enregistrer les numéros d'article a
contrdler dans un fichier .csv. Pour ce faire, utilisez un simple éditeur de texte et saisissez
les numéros de référence en les séparant par une virgule et sans espace. Enregistrez le
fichier texte avec I'extension de fichier ".csv".

Voir aussi
Outil de contrdle de la possibilité de migration (http://support.automation.siemens.com/\WWW/
view/fr/60162195)

6.2.3 Préparation des projets avec I'outil de migration

6.2.3.1 Migration de projets avec 'outil de migration

Préparation de la migration

Dans de nombreux cas, un projet que vous souhaitez faire migrer ne se trouve pas sur la PG/
le PC ou la version actuelle de TIA Portal est installée. C'est pourquoi le projet source a faire
migrer doit étre converti en un format compatible. Il en est de méme pour les projets intégrés.
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Une fois le fichier de migration créé, copiez celui-ci sur la PG/le PC ou TIA Portal est
actuellement installé. Dans TIA Portal, indiquez le fichier de migration comme source pour la
migration. Vous pouvez ensuite créer un projet dans le format de fichier actuel de TIA Portal.

Marche a suivre pour la migration a I'aide de I'outil de migration

La préparation d'une migration a l'aide de I'outil de migration nécessite I'exécution des étapes
suivantes :

1. Installez I'outil de migration sur la PG/le PC contenant le projet source. Chargez a cet effet
le fichier d'installation a partir de Siemens Industry Online Support ou installez I'outil de
migration depuis le DVD d'installation de TIA Portal.

2. Démarrez I'outil de migration et utilisez-le pour convertir le projet source au format de fichier
de migration avec I'extension ".am13".
Pour cette opération, assurez-vous que le logiciel complet requis pour I'édition du projet
source est installé sur la PG/le PC. En font partie également tous les correctifs, les packs
de prise en charge du matériel et le logiciel d'extension complet requis pour I'édition du
projet d'origine. S'il manque des produits, la migration ne pourra pas étre exécutée, ou tout
du moins pas intégralement.

3. Copiez le fichier de migration sur le systeme cible doté d'une installation actuelle de TIA
Portal.
Veillez a installer sur le systéme cible tous les logiciels requis pour la configuration de tous
les appareils contenus dans le fichier de migration.

4. Exécutez la migration dans TIA Portal et entrez le fichier de migration comme source avec
I'extension ".am13".

5. Contrélez le journal de migration aprés la migration et corrigez systématiquement les
remarques qu'il contient dans le nouveau projet créé. Tenez également compte des
remarques figurant dans la fenétre d'inspection aprés la premiére compilation de la
configuration.

Inclusion de la configuration matérielle dans la migration

Voir aussi
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Par défaut, seuls les composants logiciels du projet sont pris en compte pour la migration. Le
projet migré génére alors, pour chaque appareil figurant dans le projet source, un appareil non
spécifié. Les configurations matérielles, configurations de réseau ainsi que les connexions
sont exclues de la migration. Convertissez donc, a la suite de la migration, les appareils non
spécifiés en appareils appropriés puis recréez manuellement les éventuelles configurations
de réseau et connexions.

Sivous savez avec certitude que le matériel utilisé dans le projet source posséde un équivalent
approprié dans TIA Portal, vous pouvez alors inclure la configuration matérielle lors de la
migration. Dans ce cas, la migration portera aussi bien sur la configuration matérielle que sur
le logiciel. Un outil permet de contrdler quels sont les modules pris en charge.

Migration de projets avec TIA Portal (Page 137)

Migrer des projets (Page 142)
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6.2.3.2

6.2 Migration de projets dans un projet de TIA Portal

Appel de |'outil de migration (Page 141)

Créer le fichier de migration (Page 141)

Appel de I'outil de migration

Démarrer I'outil de migration

Voir aussi

6.2.3.3

Condition

STEP 7 Basic V13 SP1

Lors de linstallation, un lien "Migration to TIA Portal V12" est créé par défaut dans le menu
Démarrer sous "Siemens Automation > Migration Tool". Activez ce lien.

En alternative, vous pouvez appeler I'outil de migration directement dans I'explorateur
Windows. Lors de l'installation, I'outil de migration est enregistré par défaut dans un des
répertoires suivants :

® pour un systéme d'exploitation 64 bits :
C:\Program Files (x86)\Siemens\Automation\MIGTOOL_V13\Bin

® pour un systéme d'exploitation 32 bits :
C:\Program Files\Siemens\Automation\MIGTOOL_V13\Bin

Pour démarrer I'outil de migration, ouvrez le fichier
"Siemens.Automation.MigrationApplication.exe" dans un de ces répertoires.

Créer le fichier de migration (Page 141)

Créer le fichier de migration

Lisez ce qui suit pour savoir comment convertir, a l'aide de I'outil de migration, le projet source
en un fichier de migration pouvant étre lu par TIA Portal. Ce fichier sera ensuite transféré sur
le systéme cible ou s'effectuera la migration.

Vous pouvez définir que le fichier de migration contient le projet entier, y compris la
configuration matérielle compléte et le logiciel correspondant, ou que la migration ne doit porter
que sur le logiciel.

e || existe pour toutes les configurations utilisées dans le projet d'origine le logiciel d'origine
approprié avec une licence valide.

® |e projet source ne possede pas de protection d'acces.

® Pour que la migration puisse s'effectuer correctement, le projet source doit étre cohérent.
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Marche a suivre

Procédez comme suit pour créer le fichier de migration :

1.

Dans le champ "Storage Location (Path)", sélectionnez le chemin d'accés du fichier source
pour la migration.

2. Indiquez les parties du projet qui doivent faire I'objet de la migration :

— Cochez la case "Include HW and Network data during the migration" pour faire migrer
non seulement le logiciel, mais également les parties matérielles complétes et la
configuration réseau du projet.

— Cochez la case "Copy SCADA runtime data" si vous souhaitez faire migrer, outre les
données du systéme d'ingénierie, également les données Runtime, comme par ex. les
archives de message, de variables ou utilisateur.

3. Dans le champ "Intermediate file", sélectionnez le chemin d'accés et le nom du fichier de
migration.
4. Cliquez sur le bouton "Migrate".
Résultat :
Un fichier de migration est créé. Copiez ensuite ce fichier sur le systéme cible et faites-le migrer
dans TIA Portal.
Voir aussi
Migrer des projets (Page 142)
Appel de |'outil de migration (Page 141)
Migration de projets avec |'outil de migration (Page 139)
6.2.4 Migrer des projets
Condition
® || existe déja un fichier déja converti au format ".am13" ou bien le logiciel d'origine,
compatible avec toutes les configurations utilisées dans le projet source, est installé avec
une licence valide
® | e projet source ne posseéde pas de protection d'accés.
® Pour que la migration puisse s'effectuer correctement, le projet source doit étre cohérent.
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Résultat

STEP 7 Basic V13 SP1

6.2 Migration de projets dans un projet de TIA Portal

Tenez compte des remarques supplémentaires relatives aux conditions requises dans l'aide
des produits installés correspondants.

Remarque
Veille prolongée du systéme durant la migration

Durant la migration, le systéme ne doit pas se trouver en mode de veille ou de veille prolongée.
Sinon la migration est interrompue.

Pour migrer un projet, procédez de la maniére suivante :

1. Sélectionnez la commande "Migrer le projet" dans le menu "Projet".
La boite de dialogue "Migrer le projet" s'ouvre.

2. Entrez, dans le champ "Chemin source", le chemin d'accés et le nom de fichier du projet
a migrer. Sélectionnez un projet converti au format de migration ".am13" ou existant au
format du projet source.

3. Cochez la case "Inclure la configuration matérielle" pour inclure la configuration matérielle
dans la migration.
Si vous avez sélectionné un fichier de migration réalisé avec I'outil de migration, la case a
cocher n'est pas accessible. Dans ce cas, spécifiez dés la conversion avec l'outil de
migration si vous voulez inclure la configuration matérielle lors de la migration.

4. Cochez la case "Copier les données de WinCC Runtime Professional" si vous souhaitez
faire migrer, outre les données du systéeme d'ingénierie, également les données Runtime,
comme par ex. les archives de message, de variables ou utilisateur.

Si vous avez sélectionné un fichier de migration réalisé avec I'outil de migration, la case a
cocher n'est pas accessible. Dans ce cas, indiquez dés la conversion avec l'outil de
migration si vous voulez inclure les données Runtime SCADA lors de la migration.

5. Dans le champ "Nom du projet", sélectionnez un nom pour le nouveau projet.

6. Dans le champ "Chemin cible", sélectionnez le chemin d'accés sous lequel le nouveau
projet est créé.

7. Dans le champ "Auteur", entrez votre nom ou le nom d'un autre responsable projet.
8. Au besoin, ajoutez un commentaire dans le champ "Commentaire".

9. Cliquez sur "Migrer".

Le projet source est converti et 'achévement de I'action est signalé par un message. Le projet
qui vient d'étre créé s'ouvre alors dans la vue du projet et le journal de migration est ouvert
dans TIA Portal.

Si la migration devait échouer, un répertoire de projet est toutefois créé sous la forme d'un
fichier XML, celui-ci contenant également un journal de migration sous la forme d'un fichier
XML. Le message de cléture suite a cette migration comporte un lien vers ce fichier XML.
Cliquez sur ce lien pour ouvrir le fichier XML. Vous trouverez également le fichier XML dans
le répertoire de projet sous "\Logs".
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Voir aussi
Traiter les projets intégrés aprés migration (Page 178)
Affichage du journal de la migration (Page 144)
Utilisation des journaux (Page 346)
Migration de projets avec |'outil de migration (Page 139)

Créer le fichier de migration (Page 141)

6.2.5 Affichage du déroulement de la migration

Si un projet a été créé par migration, la migration est mentionnée dans le tableau de
déroulement du projet. Le journal de la migration peut étre appelé dans ce tableau. La date et
I'heure de la migration sont également affichées.

Marche a suivre
Pour afficher un tableau récapitulatif de la migration, procédez comme suit :
1. Sélectionnez le projet ouvert dans le navigateur du projet.

2. Choisissez la commande "Propriétés” dans le menu contextuel du projet.
La boite de dialogue des propriétés du projet s'ouvre.

3. Sélectionnez le groupe "Déroulement du projet" dans I'arborescence des rubriques.
L'apercu sous forme de table s'affiche.

Voir aussi

Affichage des propriétés du proiet (Page 353)

6.2.6 Affichage du journal de la migration

Un journal est créé pour chaque migration correctement effectuée. Il contient les informations
suivantes :

® Objets migrés
® Modifications apportées aux objets durant la migration
® Erreurs survenues lors de la migration

® |e cas échéant un lien vers une aide supplémentaire pour certains événements.
Dans ce cas, cliquez sur le point d'interrogation pour obtenir de l'aide.
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6.2 Migration de projets dans un projet de TIA Portal

Pour afficher le fichier journal d'une migration, procédez comme suit :
1. Dans le navigateur du projet, ouvrez le dossier "Données communes > Journaux".

2. Double-cliquez sur le journal souhaité dans la liste.
Le contenu du journal s'affiche dans la zone de travail.

Voir aussi
Migration de projets avec TIA Portal (Page 137)
Utilisation des journaux (Page 346)

6.2.7 Migration de projets WinCC flexible

6.2.7.1 Notions de base (WinCC flexible)

Migration (WinCC flexible)

Introduction

Voir aussi

STEP 7 Basic V13 SP1

Dans WinCC, vous pouvez continuer a utiliser les projets provenant de WinCC flexible. La
version WinCC flexible suivante est prise en charge :

o WinCC flexible 2008 SP2

Les chapitres suivants décrivent la prise en charge des pupitres opérateur et les conditions
devant étre remplies pour une bonne migration.

Les projets provenant de ProTool et de versions plus anciennes de WinCC flexible ne peuvent
pas étre migrés directement dans WinCC. Pour continuer a utiliser de tels projets dans WinCC,
il faut d'abord les migrer dans une version prise en charge de WinCC flexible.

Obiets pris en charge lors de la migration (WinCC flexible) (Page 152)
Migration des projets issus a partir de WinCC (WinCC flexible) (Page 147)
Compilation et chargement d'un projet migré (WinCC flexible) (Page 150)
Migration des données Runtime (WinCC flexible) (Page 162)

Migration de projets intéagrés (WinCC flexible) (Page 165)

Pupitres opérateur pris en charge (WinCC flexible) (Page 151)

Migration des types de données (WinCC flexible) (Page 168)

Manuel systéme, 12/2014 145



Migration de projets et de programmes

6.2 Migration de projets dans un projet de TIA Portal

Notions de base sur la migration (WinCC flexible)

Introduction

Les données de projet issues d'un projet WinCC flexible sont converties au nouveau format
WinCC lors de la migration. Le systéme ne contrble pas si les données sont cohérentes dans
le projet a migrer. Si des erreurs se produisent ou si avertissements sont émis dans un projet
lors de la compilation, ils ne seront pas éliminés lors de la migration. Le projet a migrer doit
donc étre compilable sans erreurs avant la migration. Lors de la migration, tenez compte de
la taille du projet. Les caractéristiques de performance de WinCC sont déterminantes pour la
migration. Pour plus d'informations, référez-vous au chapitre "Visualisation de processus >
Caractéristiques > Engineering System" de l'aide en ligne.

Univocité de noms d'objets

L'univocité des objets dans WinCC flexible est déterminée par le dossier contenant. L'univocité
des objets en cas d'éléments de vue dans les groupes est déterminée par le nom du groupe.

Un nom d'objet dans WinCC doit étre univoque au sein d'un pupitre opérateur. En cas
d'éléments de vue, le nom doit étre univoque au sein d'une vue.

L'univocité des noms est contrélée lors de la migration. Si un nom n'est pas univoque selon
la nouvelle régle, I'objet concerné est renommé. Un objet renommeé obtient le suffixe "#Mign",
"n" étant un numéro séquentiel.

Exemple :

Dans WinCC flexible, des variables qui sont archivées dans des dossiers différents peuvent

porter le méme nom. Dans WinCC, le nom de variable doit étre unique sur le pupitre opérateur
configuré. Par la suite, les noms de variable identiques provenant de dossiers différents sont
modifiés lors de la migration.

Les variables sont renommées d'aprés le schéma suivant :

Avant la migration Aprés la migration
Folder_1/Tag_1 Folder_1/Tag_1
Folder_1/Tag_2 Folder_1/Tag_2
Folder_2/Tag_1 Folder_2/Tag_1#Mig1
Folder_2/Tag_2 Folder_2/Tag_2#Mig1
Folder_3/Tag_1 Folder_3/Tag_1#Mig2
Folder_3/Tag_2 Folder_3/Tag_2#Mig2

Objets concernés
Les objets suivants sont renommés le cas échéant :
® \ues

® Objets de vue
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® Recettes

® Variables

Abandon de la migration

La migration est abandonnée dans les cas suivants :
® [orsque le projet a migrer est ouvert dans le systéme d'ingénierie ou au Runtime.

® | orsque I'espace mémoire libre sur le disque dur est insuffisant pour enregistrer une copie
pour la migration du projet.

® [ orsque la migration ne peut pas interpeller la base de données du projet en raison de
problémes avec le serveur SQL installé.

® [ orsque la migration ne peut pas accéder a la base de données du projet car I'utilisateur
n'a pas l'autorisation requise.

® | orsque vous sélectionnez le fichier "*.hmi" d'un projet intégré pour la migration. Dans un
projet intégré, vous devez sélectionner le fichier "*.s7" pour la migration.

® |orsque le projet a été créé avec une version non prise en charge par la migration.

Enregistrer le projet au format de migration.

La migration d'un projet WinCC flexible ne doit pas étre intégralement réalisée sur le PC sur
lequel se trouve le projet. Vous pouvez préparer la migration en enregistrant le projet au format
de migration. L'outil de migration est disponible pour I'enregistrement d'un projet

WinCC flexible au format de migration. L'outil de migration exporte les données d'ingénierie
du projet WinCC flexible et enregistre les données au format de migration "*.AM11".

Pour la migration elle-méme, copiez les données au format de migration sur un PC sur lequel
est installé le TIA Portal.

Pour plus d'informations sur I'outil de migration, référez-vous au chapitre"Auto-Hotspot".

Migration des projets issus a partir de WinCC (WinCC flexible)

Introduction

STEP 7 Basic V13 SP1

Lorsque vous migrez un projet, les données provenant d'un projet WinCC flexible sont
chargées dans un nouveau projet pour WinCC. Voila pourquoi un nouveau projet est créé
automatiquement pour la migration. Vous ne pouvez pas migrer dans un projet existant.

Vous pouvez appeler la migration dans la vue de portail comme dans la vue de projet.
La migration d'un projet ne doit s'effectuer que dans un portail TIA qui a été redémarré.

Vous trouverez des informations sur la migration d'un projet intégré au chapitre Migration de
projets intégrés (WinCC flexible) (Page 165).
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Si vous voulez simplement enregistrer le projet au format de migration, I'outil de migration est
a votre disposition. Pour plus d'informations a ce sujet, référez-vous a Notions de base sur la
migration (WinCC flexible).

Remarque
Assistance supplémentaire pour la migration

Vous trouverez des informations récentes relatives a la migration dans Siemens Industry
Online Support :

Migration de visualisation

Si vous avez besoin d'une aide supplémentaire, veuillez vous adresser au SIMATIC Customer
Support.

Conditions requises
® || existe un projet issu de WinCC flexible.

® (e projet n'est pas ouvert dans WinCC flexible.
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Marche a suivre
Vous migrez un projet dans la vue de portail de la maniére suivante :

1. Choisissez I'action "Démarrer > Migrer projet".

Démarrer

@ Ouvrir le projet existant

@ Créer un projet

_. Migrer le projet

2. Naviguez dans le champ "Chemin source" jusqu'au projet que vous voulez migrer.

Sélectionnez le projet a migrer.

Morn de projet | Project1 0z |

Chetmin source

Cible

Morn de projet | Froject1 02 |

Chemin cible © | DProjekel 02_v13 =

Auteur: | SIEMENS |

Commentaire

r Migrer 1 | Annuler |

"k

3. Sélectionnez le fichier de projet WinCC flexible "*.hmi" ou "*.am13".

4. Au besoin, modifiez les indications pour le nouveau projet a créer. Modifiez par exemple
le nom du projet ou le chemin du projet. Les données a migrer sont créées dans le nouveau

projet.

5. Cliquez sur "Migrer".
Un nouveau projet est créé et la migration des données est lancée.

— La vue de projet s'affiche.
— La progression de 'opération est indiquée par une fenétre.

— Les informations, avertissements et les erreurs survenues pendant la migration sont
édités dans la fenétre d'inspection sous "Infos > Général".

— Toutes les informations sur la migration sont consignées dans un fichier-journal.

— Al'issue de la migration, le projet est enregistré et une alarme est émise. Vous y trouvez
un lien vous permettant d'ouvrir le fichier-journal.
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Une fois la migration terminée, la navigation du projet contient un nouveau pupitre pour chaque
pupitre migré. Ces pupitres renferment les données migrées, par ex. les vues, alarmes et
variables.

Ouvrir ultérieurement le journal de la migration

Voir aussi

Le journal de la migration est enregistré avec le projet migré. Vous pouvez afficher ce journal
ultérieurement. Ouvrez-le de la maniére suivante :

1. Dans la navigation du projet, ouvrez le dossier "Données communes > Journaux”. ||
comprend les journaux de toutes les migrations effectuées a ce jour.

2. Double-cliquez sur le journal de migration souhaité.
Le journal s'ouvre.

Migration de projets intégrés (WinCC flexible) (Page 165)

Compilation et chargement d'un projet migré (WinCC flexible)

Compilation d'un projet migré

Aprés avoir réussi la migration d'un projet WinCC flexible, vous devez le compiler une nouvelle
fois avant de le charger sur le pupitre opérateur. Le projet ne peut étre compilé correctement
que s'il était compilable sans erreurs avant la migration.

Si des erreurs apparaissent lors de la compilation du projet migré, vous devez les éliminer.

Une fois la compilation du projet réussie, chargez-le sur le pupitre opérateur.

Parametres pour le chargement sur le pupitre opérateur

150

Les paramétres pour le chargement sur le pupitre opérateur ne sont pas repris lors de la
migration. Aprés avoir migré le projet, vous devez reconfigurer les paramétres du chargement.

Sélectionnez le pupitre dans la navigation du projet, puis sélectionnez la commande
contextuelle "Chargement dans I'appareil > Logiciel (chargement complet)". La boite de
dialogue "Chargement étendu" s'ouvre. Configurez les paramétres requis pour l'interface.
Cliquez sur le bouton "Charger". Le projet est recompilé et la boite de dialogue "Apergu du
chargement" s'ouvre.

Développez l'entrée "Ecraser tout" et vérifiez les paramétres des options suivantes :
® \oulez-vous écraser les données de gestion des utilisateurs présentes sur le pupitre
® \oulez-vous écraser les données de recette présentes sur le pupitre

Configurez les options de maniére a pouvoir les utiliser comme vous le souhaitez a I'avenir
dans le projet. Chargez le projet sur le pupitre opérateur.
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6.2 Migration de projets dans un projet de TIA Portal

Migration des données d'ingénierie (WinCC flexible)

Pupitres opérateur pris en charge (WinCC flexible)

Introduction

Pour migrer des projets de WinCC flexible, il faut savoir que WinCC ne supporte que les types
suivants de pupitres opérateur :

e KTP400 Basic mono PN

e KTP400 Basic mono PN Portrait
e KTP600 Basic DP

e KTP600 Basic DP Portrait

e KTP600 Basic PN

o KTP600 Basic PN Portrait

e KTP600 Basic mono PN

o KTP600 Basic mono PN Portrait
e KTP1000 Basic DP

e KTP1000 Basic PN

e TP1500 Basic PN

WinCC ne supporte que les fonctions qui sont proposées par ces pupitres opérateur.

Si votre projet WinCC contient un pupitre opérateur non pris en charge par WinCC, la migration
est interrompue. Pour migrer le projet, vous devez modifier dans WinCC flexible le type de
pupitre opérateur en un pupitre pris en charge par WinCC flexible.

Des fonctionnalités non prises en charge par un Basic Panel (en raison d'une conversion de
type d'appareil effectuée par ex.) peuvent étre contenues dans un projet WinCC flexible. Ces
fonctionnalités ne sont pas migrées.

Adaptations avant la migration

Voir aussi

STEP 7 Basic V13 SP1

Si le pupitre a été remplacé par un autre avec une autre taille d'écran dans le projet a migrer,
il faut recompiler le projet avant de le migrer. Grace a cette compilation, la taille des vues et
des éléments de vue est adaptée.

Obiets pris en charge lors de la migration (WinCC flexible) (Page 152)

Migration (WinCC flexible) (Page 145)

Migration de classes d'alarmes et de groupes d'alarmes (WinCC flexible) (Page 156)
Migration de contenus localisables (WinCC flexible) (Page 158)

Migration de bibliothéques (WinCC flexible) (Page 161)
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Migration de variables (WinCC flexible) (Page 155)

Modifications de valeurs de propriétés d'objet dues a la migration (WinCC flexible)
(Page 154)

Objets pris en charge lors de la migration (WinCC flexible)

Introduction

Lors de la migration de projets issus de WinCC flexible, toutes les données de configuration
contenues par un pupitre opérateur pris en charge par WinCC, sont migrées. En regle
générale, tous les types d'objet et toutes les fonctions disponibles dans le nouvel
environnement du projet et pouvant étre représentés sont intégralement migrés.

Certains types d'objet globaux ne sont pas migrés, tels que les dictionnaires et les
bibliothéques globales.

Types d'objet supportés

Les types d'objet suivants sont pris en charge par la migration :

152

Animations
Planificateur de taches
Gestion des utilisateurs
Pointeur de zone

Vues

Modéle de vue

Types de données
Listes de fonctions
Listes de graphiques

Objets de commande et d'affichage
La migration prend en charge tous les objets de commande et d'affichage qui sont
disponibles sur les pupitres opérateur supportés.

Alarmes

Classes d'alarmes
Groupes d'alarmes
Bibliothéque de projet
Langues du projet
Recettes

Langues Runtime
Polices Runtime

Fonctions systéme
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® Textes
® Listes de textes
® Variables

® Connexions

Types d'objet non pris en charge
Les fonctions et les types d'objet suivants ne sont pas pris en charge par la migration :
e Bibliothéques globales
® Dictionnaires
® \Versions du projet

® Journal des modifications

Migration du modéle de vue

Dans WinCC, vous disposez d'un concept étendu pour le travail avec des modéles de vue.
Dans WinCC, une vue globale et plusieurs modeles pour chaque appareil sont a votre
disposition. Lors de la migration d'un modéle de WinCC flexible, les objets contenus et les
propriétés configurées dans le modele sont migrés vers les différents modeles de WinCC.

Les objets suivants sont migrés dans la "Vue globale" de WinCC :

® Fenétre d'alarmes

® [ndicateur d'alarme

® Touches de fonction des pupitres opérateur avec touches de fonction
Tous les autres objets et propriétés sont migrés dans un modéle de WinCC.

La liaison entre les objets/propriétés et le modele correspondant est ajustée automatiquement
lors de la migration.

Migration de fonctions systéme
Les noms de quelques fonctions systeme de WinCC ont été modifiés.
Les fonctions systeme dont le nom a été modifié ont été renommées.

Les fonctions systéme suivantes sont concernées :

Nom de fonction dans WinCC flexible Nom de fonction dans WinCC
IncreaseValue IncreaseTag

DecreaseValue DecreaseTag

SetValue SetTag
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Voir aussi

Pupitres opérateur pris en charge (WinCC flexible) (Page 151))

Modifications de valeurs de propriétés d'objet dues a la migration (WinCC flexible)
(Page 154)

Modifications de valeurs de propriétés d'objet dues a la migration (WinCC flexible)

Introduction

En raison de I'uniformisation des propriétés des objets de WinCC V7 et WinCC flexible, des
modifications sont nécessaires pour certaines propriétés d'objet au cours de la migration. La
migration calcule les modifications de maniére a ce que la représentation des objets soit la
méme avant et aprés la migration. En raison des modifications lors de la migration, des
différences d'unité et de valeurs apparaissent dans la configuration pour certaines propriétés
d'objet.

Migration des paramétres de police d'un objet

Dans WInCC V7 et WinCC flexible, I'unité utilisée pour décrire la taille des polices employées
pour un objet est le "point". Dans WinCC, la taille des polices employées pour un objet est
décrite avec l'unité "pixel". Lors de la migration, la taille de police est convertie de maniere
adéquate, de maniere a ce que la représentation de la police ait la méme taille pour un taux
de zoom de 100 %. En raison des différentes unités, la valeur numérique de la taille de police
est différente aprés la migration.

Exemple :

Police avant la migration Police aprés la migration
Arial 10 points Arial 13 pixels

Arial 16 points Arial 21 pixels

Tahoma 10 points Tahoma 13 pixels
Tahoma 16 points Tahoma 21 pixels

Migration des marges des objets

Voir aussi
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Dans WinCC flexible, lors de la configuration de la représentation de certains objets, il est
possible de saisir des valeurs <0 et >127 pour la définition des marges des objets. Dans
WiInCC, la plage de valeurs pour les marges des objets est limitée aux valeurs comprises entre
0 et 127. Lors de la migration, les valeurs <0 sont transformées en "0" et les valeurs >127 en
"127".

Pupitres opérateur pris en charge (WinCC flexible) (Page 151)

Objets pris en charge lors de la migration (WinCC flexible) (Page 152)
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Migration de variables (WinCC flexible)

Introduction

Vous devez tenir compte de certaines particularités lors de la migration de variables. Les
aspects suivants doivent étre distingués :

e Migration des types de données de variables
® Migration de variables internes
® Migration de variables externes

® Noms de variables

Migration des types de données

WinCC dispose partiellement d'autres types de données et utilise d'autres noms de types de
données que WinCC flexible. Lors de la migration d'une variable concernée, le type de
données issu de WinCC flexible est mappé sur le type de données dans WinCC. Pour plus
d'informations a ce sujet, référez-vous au paragraphe Migration des types de données (WinCC
flexible) (Page 168).

Migration de variables

Les variables sont toujours entierement migrées. Seuls les noms de types de données et de
variables peuvent étre modifiés a la suite de la migration.

Migration des noms de variables

Voir aussi

STEP 7 Basic V13 SP1

Dans WinCC flexible, des variables qui seront archivées dans des dossiers différents peuvent
porter le méme nom. Dans WinCC, le nom de variable doit étre unique sur le pupitre opérateur
configuré. Par la suite, les noms de variable identiques provenant de dossiers différents sont
modifiés lors de la migration. Pour plus d'informations a ce sujet, référez-vous au paragraphe
Notions de base sur la migration (WinCC flexible) (Page 146).

Notions de base sur la migration (WinCC flexible) (Page 146)
Migration des types de données (WinCC flexible) (Page 168)

Pupitres opérateur pris en charge (WinCC flexible) (Page 151)
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Migration de classes d'alarmes et de groupes d'alarmes (WinCC flexible)

Modification des noms de classes d'alarmes

Contrairement a WinCC flexible, les noms des classes d'alarmes prédéfinies ne dépendent
pas de la langue d'interface actuellement utilisée. Lors de la migration, les noms des classes
d'alarmes sont attribués de la maniére suivante :

WinCC flexible WinCC
Erreur Alarms
Systéme System
Avertissements Events

Aprés la migration, vous pouvez modifier les noms des classes d'alarmes comme vous le
souhaitez.

Migration de groupes d'alarmes

Seuls les groupes d'alarmes réellement utilisés sont migrés.
Ceux qui ont une ID comprise entre 1 et 31 sont migrés a l'identique.

Un groupe d'alarmes correspondant par classe d'alarme est créé par le systéme dans WinCC.
Ces groupes d'alarmes créés par le systeme contiennent les ID a partir du numéro 32 et sont
incrémentées de fagon continue. Les 4 classes d'alarmes prédéfinies dans chaque projet
WinCC occupent automatiquement les ID de 32 a 35 de par leur appartenance a leur groupe
d'alarmes. Pour chaque classe d'alarmes personnalisée, un nouveau groupe d'alarmes est
créé et une autre ID est attribuée. Les ID des groupes d'alarmes aux ID > 31 peuvent donc
étre modifiées a la suite de la migration. L'affectation des noms de groupes d'alarmes aux ID
se voient également modifiée.

Exemple :

L'exemple illustre I'attribution d'ID dans WinCC aprés la migration.

Groupes d'alarmes ID dans WInCC flexible | ID dans WinCC

Groupe d'alarmes 1 a 16 | 1-16 1-16 Prédéfinies pour les groupes d'alarmes
systeme

Groupe d'alarmes 17 a | 17-31 17-31 Groupes d'alarmes définies par I'utilisateur

31

32-35 Dans WinCC, prédéfinies pour les groupes

d'alarmes des classes d'alarmes prédéfi-
nies.

Groupe d'alarmes 32 32 36 Affectation modifiée de I'ID au groupe
d'alarmes dans WinCC

Groupe d'alarmes 33 33 37 Affectation modifiée de I'ID au groupe
d'alarmes dans WinCC
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Tenez également compte des points suivants :

La migration adapte les nhoms lors de la migration de groupes d'alarmes au nom de groupe
apparemment identique. Ce cas survient lorsqu'un nom de groupe contient un espace a la fin
du nom par ex. La migration supprime tous les espaces existants a la fin des noms. Si 2
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Manuel systéme, 12/2014



Migration de projets et de programmes

6.2 Migration de projets dans un projet de TIA Portal

groupes obtiennent le méme nom de groupe apres la suppression, la migration étend le nom

des groupes d'alarmes suivants en leur donnant le suffixe "#Mign", "n" étant un numéro
séquentiel.

Exemple :

Les groupes d'alarmes suivants existent dans WinCC flexible :
"AlarmGroup_18"

"AlarmGroup_18 " - Nom de groupe contient 1 espace

"AlarmGroup_18 " - Nom de groupe contient 2 espaces

Le groupe d'alarmes "AlarmGroup_18" est le groupe au numéro le plus élevé.
Résultat aprés la migration :

"AlarmGroup_18"

"AlarmGroup_18#Mig1"

"AlarmGroup_18#Mig1.1"

Modification des noms de classes d'alarmes

Contrairement a WinCC flexible, les noms des classes d'alarmes prédéfinies ne dépendent
pas de la langue d'interface actuellement utilisée. Lors de la migration, les noms des classes
d'alarmes sont attribués de la maniére suivante :

WinCC flexible WinCC
Erreur Errors
Systéme System
Avertissements Warnings

Aprés la migration, vous pouvez modifier a volonté les noms des classes d'alarmes.

Affichage des alarmes ALARM_S et des alarmes SIMATIC SFM

Dans WinCC flexible, vous pouvez activer les classes d'affichage pour les alarmes ALARM_S
dans des projets intégrés. Activez l'affichage des alarmes SIMATIC SFM dans WinCC flexible
via un paramétrage séparé. Dans WinCC, le paramétrage séparé de I'activation de l'affichage
des alarmes SIMATIC SFM n'est pas nécessaire. Dans WinCC, vous commandez |'affichage
des alarmes SIMATIC SFM ainsi que celui des alarmes ALARN_S exclusivement en activant
la classe d'affichage correspondante.

Le nouveau concept permet de modifier I'affichage des alarmes aprés la migration.

Si toutes les classes d'affichage des alarmes ALARM_S sont activées dans le projet
WiInCC flexible et que I'affichage des alarmes SIMATIC SFM est désactivé, les alarmes
ALARM_S et SIMATIC SFM s'affichent aprés la migration.

Afin d'afficher uniquement les alarmes ALARM_S aprés la migration, vous devez affecter les
alarmes SIMATIC SFM a une classe d'affichage inutilisée aprés la migration vers STEP 7.
Dans WinCC, vous devez ensuite désactiver cette derniére.
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Général

Sersices

Yues

Clavier

GMP

Alarmes

Gestion des utilisat...
Langue & palice
Faramétres OFC
Fararnétres pour le..

Voir aussi

Si toutes les classes d'affichage des alarmes ALARM_S sont désactivées dans le projet
WiInCC flexible et que I'affichage des alarmes SIMATIC SFM est activé, aucune alarme
ALARM_S et SIMATIC SFM ne s'affiche aprés la migration.

Afin d'afficher uniquement les alarmes SIMATIC SFM aprés la migration, vous devez affecter
les alarmes SIMATIC SFM a une classe d'affichage inutilisée aprés la migration dans STEP 7.
Dans WinCC, vous devez ensuite activer cette derniére.

La classe d'affichage dépend des paramétrages dans STEP 7. Le paramétrage standard des
alarmes SIMATIC SFM dans STEP 7 est la classe d'affichage "0". Afin d'activer I'affichage
dans WinCC, vous devez activer la classe d'affichage "0".

Activez les classes d'affichage dans WinCC dans les parameétres Runtime du pupitre opérateur
correspondant dans la catégorie "Alarmes".

Alarmes

Général
Pourcentage de widage du tampon si débordement: |10 -

Texte du Groupe d'acquittement : | QGR

Journal @
Couleurs classes d'alarmes ; |:|
Alarmes systéme
Durée d'affichage en secondes: |2 a
Alarmes de diagnostic 57 (numéro) : @ Afficher texte de 'alarme : |:|
u Alarmes de diagnostic SIMOTION : |:|
U
Alarmes de I'API
Connexion . Classes d'affich... ARl Diagnostic syst... Alarmes TO
o HMI_verbindun.. | 0-16 ~| PLC_1 ()
(4 1t »

Pupitres opérateur pris en charge (WinCC flexible) (Page 151)

Migration de contenus localisables (WinCC flexible)

Introduction

158

Vous disposez dans WinCC des mémes possibilités de configuration en différentes langues
que dans WinCC flexible. Toutes les langues prises en charge par WinCC sont migrées lors
de la migration d'un projet.

STEP 7 Basic V13 SP1
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Migration de contenus dépendants de la langue
Les contenus dépendants de la langue suivants sont migrés lors de la migration :
® [angues du projet
® Textes du projet
® Polices de représentation dans Runtime
® Graphique dépendants de la langue

Vous devez tenir compte de certaines particularités lors de la migration de contenus
dépendants de la langue :

® | e systéme d'exploitation du PC ou s'effectue la migration doit prendre en charge les
langues utilisées dans le projet.

® | es polices que vous utilisez pour la représentation dans Runtime doivent étre installées
sur le PC ou s'effectue la migration.

® | es dictionnaires ne sont pas pris en charge par la migration.
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Langue d'édition des projets intégrés aprés la migration

Lors de la migration d'un projet intégré, les parties de projet a migrer depuis STEP 7 et

WinCC flexible transférent également leurs paramétres respectifs pour la langue d'édition.

Dans WinCC, il n'existe désormais plus qu'une langue d'édition pour toutes les parties de
projet. La migration active pour le projet migré la langue d'édition paramétrée dans STEP 7
avant la migration. Si ce paramétre ne concorde pas avec celui de WinCC flexible, les textes
configurés dans WinCC ne sont plus visibles. Aucun texte ne s'affiche aux occurrences ou
seule l'entrée "Text" apparait encore. Pour afficher les textes, vous devez changer la langue
d'édition. Cliquez dans la marge de droite de TIA Portal sur la fiche tache "Taches" puis
sélectionnez la langue d'édition correcte dans la zone "Langues & ressources".
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Langues non prises en charge
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La migration de contenus dépendants de la langue dépend de la prise en charge par WinCC
de la langue respective.

Si un projet ne contient que des langues non prises en charge par WinCC, le projet n'est pas
migre.

Si un projet contient des langues prises en charge et non prises en charge, seules les langues
prises en charge sont migrées. La langue d'édition et la langue de référence sont définies sur
une langue prise en charge.
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Les langues suivantes ne sont pas prises en charge par WinCC :
® Arabe

® Hébreu
® Dihevi
® Gujarati
e Kannara
e Tamoul
e Télougou
e Ourdou
® Panjabi
® Perse

® Syrien

Voir aussi

Pupitres opérateur pris en charge (WinCC flexible) (Page 151))

Migration de bibliothéques (WinCC flexible)

Introduction
Vous devez distinguer deux cas lors de la migration de bibliothéques :.
1. Migration de la bibliothéque de projet
2. Migration d'une bibliotheque globale

Migration de la bibliothéque de projet

Une bibliotheque de projet est enregistrée avec les données de projet dans le fichier de projet.
La migration d'une bibliothéque de projet est donc soumise aux mémes restrictions que la
migration des données de projet.

Migration d'une bibliothéque globale

Les bibliothéques globales ne sont pas prises en charge par la migration. Les objets de
bibliothéque utilisés dans le projet sont cependant migrés. Les objets de bibliothéque sont
copiés dans le projet lors de 'utilisation et n'ont ensuite plus aucune liaison a la bibliotheque.

Pour migrer une bibliothéque globale. vous devez déplacer ou copier vers la bibliothéque de
projet les objets contenus dans la bibliothéque. Les objets sont alors migrés lors de la
migration. Vous déplacez dans WinCC les objets migrés dans une bibliotheque globale a créer.
Vous pouvez déplacer ou copier aussi bien des objets individuels que des catégories de
bibliothéques entiéres.

STEP 7 Basic V13 SP1
Manuel systéme, 12/2014 161



Migration de projets et de programmes

6.2 Migration de projets dans un projet de TIA Portal

Voir aussi

6.2.7.3

Pupitres opérateur pris en charge (WinCC flexible) (Page 151))

Migration des données Runtime (WinCC flexible)

Migration des données Runtime (WinCC flexible)

Introduction

Seules les données de configuration sont migrées lors de la migration d'un projet. Cela ne
concerne pas les données Runtime. Les données Runtime doivent étre mises a jour apres la
migration.

Elles sont composées des éléments suivants :

® Projet Runtime
Le projet Runtime contient les données de projet compilées.

® Données de recette et gestion des utilisateurs
Les données de recette et la gestion des utilisateurs sont des données qui peuvent étre
modifiées en Runtime.

Migration des données Runtime

Voir aussi

Vous mettez a jour le projet Runtime en recompilant le projet dans WinCC et en le chargeant
sur le pupitre opérateur.

Si les données de recette et la gestion des utilisateurs ont été modifiées en Runtime, vous
devez enregistrer ces données avant de charger le projet migré. Vous chargez ensuite le projet
migré sur le pupitre opérateur. Puis, vous rechargez les données de recette et la gestion des
utilisateurs sur le pupitre opérateur. Pour plus d'informations a ce sujet, référez-vous au
paragraphe Auto-Hotspot.

Migration (WinCC flexible) (Page 145)
Enregistrer les données de recettes et la gestion utilisateurs (WinCC flexible) (Page 162)

Rétablir les données de recettes et la gestion utilisateurs (WinCC flexible) (Page 164)

Enregistrer les données de recettes et la gestion utilisateurs (WinCC flexible)

Introduction

162

Pour réutiliser les données de recette et la gestion des utilisateurs dans un projet migré, vous
devez d'abord sauvegarder ces données a partir du pupitre opérateur. Chargez ensuite les
données dans le projet WinCC migré. Utilisez ProSave pour sauvegarder les données.
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Marche a suivre

Autre solution

Voir aussi
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® |e projet WinCC flexible est exécuté en runtime sur le pupitre opérateur.

® | e pupitre opérateur est relié a un PC sur lequel ProSave est installé.

Pour sauvegarder les données de recette et la gestion des utilisateurs, procédez de la maniere
suivante :

1. Démarrez ProSave.

2. Sélectionnez le type d'appareil et les paramétres de la connexion dans l'onglet "Général".
3. Activez I'onglet "Backup".
4

. Sélectionnez I'entrée "Recettes de la mémoire des appareils" dans le champ "Type de
données".
Ne sélectionnez pas "Sauvegarde compléte" ou vous ne pourrez plus choisir séparément
les données de recette lors de la restauration.

5. Naviguez dans le champ "Enregistrer sous" vers I'emplacement de stockage, puis cliquez
sur le bouton "Start Backup".
Les données de recette sont sauvegardées.

6. Sélectionnez I'entrée "Gestion des utilisateurs" dans le champ "Type de données", puis
cliquez sur le bouton "Start Backup".
La gestion des utilisateurs est sauvegardée.

Pour plus d'informations, référez-vous a l'aide en ligne de ProSave.

ProSave est installé par défaut avec WinCC flexible. Toutes les fonctionnalités de ProSave
sont disponibles sur le PC de configuration au sein de WinCC flexible via la commande "Projet
> Transfert".

Vous pouvez également sauvegarder les données de recette et la gestion des utilisateurs via
la version ProSave intégrée dans WinCC flexible. Démarrez WinCC flexible et sélectionnez la
commande de menu "Projet > Transfert > Sauvegarde". Sauvegardez les données de recette
et la gestion des utilisateurs comme il est décrit aux étapes 4 a 6.

Migration des données Runtime (WinCC flexible) (Page 162)

Rétablir les données de recettes et la gestion utilisateurs (WinCC flexible) (Page 164)
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Rétablir les données de recettes et la gestion utilisateurs (WinCC flexible)

Introduction

Conditions

Marche a suivre

Autre solution

Voir aussi

164

Afin de restaurer les données de recette et la gestion des utilisateurs aprés la migration, vous
devez d'abord compiler le projet migré et le charger sur le pupitre opérateur. Vous transférez
ensuite les données sauvegardées sur le pupitre opérateur. Utilisez ProSave pour restaurer
les données.

® | e projet migré est transféré sur le pupitre opérateur et est exécuté en Runtime.

® | e pupitre opérateur est relié a un PC sur lequel ProSave est installé.

Pour charger les données de recette sauvegardées et la gestion des utilisateurs, procédez de
la maniéere suivante :

1. Démarrez ProSave.

2. Sélectionnez le type d'appareil et les paramétres de la liaison sur I'onglet "Général".
3. Activez l'onglet "Restore".
4

. Naviguez dans le champ "Ouvrir..." vers I'emplacement de stockage des données de
recette sauvegardées et sélectionnez le fichier.

5. Cliquez sur le bouton "Start Restore".
Les données de recette sont transférées sur le pupitre opérateur.

6. Répétez les étapes 4 e t 5 pour restaurer la gestion des utilisateurs.
La gestion des utilisateurs est transférée sur le pupitre opérateur.

Pour plus d'informations, référez-vous a I'aide en ligne de ProSave.

ProSave est installé par défaut avec WinCC. Toutes les fonctionnalités de ProSave sont
disponibles sur le PC de configuration au sein de WinCC via la commande "Projet > Transfert".

Vous restaurez également les données de recette et la gestion des utilisateurs via la version
ProSave intégrée dans WinCC. Démarrez WinCC et sélectionnez la commande "En ligne >
Maintenance des pupitres opérateur > Restauration". Restaurez les données de recette et la
gestion des utilisateurs comme il est décrit aux étapes 4 a 6 .

Migration des données Runtime (WinCC flexible) (Page 162)

Enregistrer les données de recettes et la gestion utilisateurs (WinCC flexible) (Page 162)
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Migrer des projets intégrés (WinCC flexible)

Migration de projets intégrés (WinCC flexible)

Introduction

Des automates et des pupitres opérateurs inclus dans un projet intégré dans STEP 7 sont

reliés entre eux par la configuration. Les données de configuration de WinCC flexible et STEP 7
possédent également ces liaisons communes. En cas de migration d'un projet intégré, le projet
complet est migré avec les parties de WinCC flexible et STEP 7. Les liaisons sont conservées.

Remarque

Avant de migrer un projet intégré, vous devez le compiler et I'enregistrer dans WinCC flexible.
Une compilation sans erreur assure la synchronisation des données dans WinCC flexible et
STEP 7.

Migration d'un projet intégré

STEP 7 Basic V13 SP1

Les conditions s'appliquant a la migration d'un projet WinCC flexible non intégré s'appliquent
a la partie WinCC flexible lors de la migration d'un projet intégré. Les objets et propriétés
contenus dans la partie WinCC flexible doivent étre pris en charge par WinCC, comme le
pupitre opérateur ou le pilote de communication. La propriété "Online" d'une connexion
configurée doit étre activée. Si elle est désactivée, la connexion correspondante n'est pas
migrée.

En plus des conditions pour la partie WinCC flexible, d'autres conditions s'appliquent a la partie
STEP 7 du projet intégré. Les objets et propriétés contenus dans la partie STEP 7 V5.4 SP5
ou V5.5 doivent étre pris en charge dans STEP 7. Pour plus d'informations a ce sujet, référez-
vous a la documentation STEP 7.

Pour pouvoir migrer entierement un projet migreé et le traiter ultérieurement, les composants
suivants doivent étre installés sur le PC pour la migration.

e STEP 7 V5.4 SP50u STEP 7 V5.5
® WinCC flexible 2008 SP2 ou WinCC flexible 2008 SP3
e STEP7

Si vous voulez simplement enregistrer le projet au format de migration, I'outil de migration est
a votre disposition. Pour plus d'informations a ce sujet, référez-vous a Notions de base sur la
migration (WinCC flexible) (Page 146).

Un projet intégré est toujours entierement migré. Si vous souhaitez seulement migrer le projet
WinCC flexible contenu dans ce dernier, vous devez d'abord I'exclure du projet STEP 7 avant
de le migrer. Pour exclure le projet de l'intégration, ouvrez le projet dans STEP 7 V5.4 SP5 ou
V5.5. Ouvrez le projet WIinCC flexible dans SIMATIC Manager. Ce projet est ouvert avec
WinCC flexible. Sélectionnez dans WinCC flexible la commande "Projet > Copier projet depuis
STEP 7". WinCC flexible sauvegarde une copie non intégrée du projet.
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Voir aussi

Notions de base sur la migration (WinCC flexible) (Page 146)

Migrer le projet intégré

Introduction

Lors de la migration d'un projet intégré, aussi bien les parties issues du projet WinCC flexible
que les celles issues du projet STEP 7 sont migrées. C'est pourquoi vous devez sélectionner
le fichier de projet a I'extension "*.s7p" pour la migration. Lors de la migration, les données
sont copiées du projet existant et migrées dans un nouveau projet. Vous ne pouvez pas migrer
dans un projet existant.

Vous pouvez appeler la migration dans la vue de portail comme dans la vue de projet.
La migration d'un projet ne doit s'effectuer que dans un portail TIA qui a été redémarré.

Si vous voulez simplement enregistrer le projet au format de migration, I'outil de migration est
a votre disposition. Pour plus d'informations a ce sujet, référez-vous aux Notions de base sur
la migration (WinCC flexible).

Conditions requises

166

e STEP 7 V5.4 SP5 ou STEP 7 V5.5 et tous les packs d'options utilisés sont installés.
e STEP 7 et toutes les options utilisées sont installés.

® | e portail TIA est redémarré.

® Aucun projet n'est ouvert dans WinCC.

® Un projet intégré est créé.

® | e projet intégré n'est pas ouvert.

STEP 7 Basic V13 SP1
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Marche a suivre
Pour migrer un projet intégré dans la vue de portail, procédez comme suit :

1. Choisissez I'action "Démarrer > Migrer projet".

|| Démarrer

@ Ouvrir le projet existant
@ Créer un projet

# Migrer le projet

2. Naviguez dans le champ "Chemin source" jusqu'au projet que vous voulez migrer.

Migrer le projet

Sélectionnez le projet & migrer.

Mom de projet : [ Project_01 |

Chemin source : |t:'.'.'u'inCC projectsiProject_01.57p ||

[ ] Inclure la configuration matérielle

Cible
Nom de projet: |Froject_01 |
Chemin cible - |C:'.'.'u'ir1CC projects_V12 ||
Auteur - |~.rr'nadmir1 |
Commentaire : ~
W

3. Sélectionnez le fichier de projet "*.s7p".

4. Au besoin, modifiez les indications pour le nouveau projet a créer. Modifiez par exemple
le nom du projet ou le chemin du projet. Les données a migrer sont créées dans le nouveau
projet.

5. Pour migrer le projet avec configuration matérielle, activez I'option "Inclure la configuration
matérielle".

STEP 7 Basic V13 SP1
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6. Cliquez sur "Migrer".

Un nouveau projet est créé et la migration des données est lancée.
— La vue de projet s'affiche.
— La progression de I'opération est indiquée par une fenétre.

— Les informations, avertissements et les erreurs survenues pendant la migration sont
édités dans la fenétre d'inspection sous "Infos > Général".

— Toutes les informations sur la migration sont consignées dans un fichier-journal.

— Al'issue de la migration, une alarme est émise. Vous y trouvez un lien vous permettant
d'ouvrir le fichier-journal.

7. Enregistrez le projet a la fin de la migration.

Une fois la migration terminée, la navigation du projet contient un nouveau pupitre pour chaque
pupitre migré et chaque automate migré. Ces pupitres conservent les données migrées.

Ouvrir ultérieurement le journal de la migration

Voir aussi

6.2.7.5

Le journal de la migration est enregistré avec le projet migré. Vous pouvez afficher ce journal
ultérieurement. Ouvrez-le de la maniére suivante :

1. Dans la navigation du projet, ouvrez "Données communes > Journaux".

2. Double-cliquez sur le fichier-journal. Le journal de migration s'ouvre.

Notions de base sur la migration (WinCC flexible) (Page 146)

Référence (WinCC flexible)

Migration des types de données (WinCC flexible)

Introduction

168

Certains types de données des variables internes sont renommés en vue d'harmoniser les
types de données utilisés des automates et systemes HMI. Le nom donné doit étre conforme
a IEC. Comme seuls les noms sont modifiés, aucune modification n'est effectuée pour la
configuration en cas de variables internes.

Le tableau ci-aprés décrit la conversion des types de données de WinCC flexible en types de
données WinCC.

STEP 7 Basic V13 SP1
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Migration des types de données

6.2 Migration de projets dans un projet de TIA Portal

Les types de données internes sont convertis comme suit lors de la migration :

Types de données internes de WinCC flexible Types de données internes de WinCC
Bool Bool
Char Sint
Octet uUsSint

Int Int

Ulint Ulint

Long Dint
ULong UDInt
Float Real
Double LReal
String WString
DateTime DateTime

Migration des types de données externes

La conversion des types de données des pilotes de communication disponibles est indiquée

dans les pages suivantes.

Voir aussi

Migration (WinCC flexible) (Page 1495)

Migration des types de données de Allen Bradley DF1 (WinCC flexible) (Page 170)
Migration des types de données de Allen Bradley Ethernet IP (WinCC flexible) (Page 170)
Migration des types de données de Mitsubishi FX (WinCC flexible) (Page 171)

Migration des types de données de Modicon Modbus (WinCC flexible) (Page 171)
Migration des types de données de Modicon Modbus TCP/IP (WinCC flexible) (Page 172)
Migration des types de données de Omron Hostlink/Multilink (WinCC flexible) (Page 172)
Migration des types de données de SIMATIC S7 200 (WinCC flexible) (Page 173)
Migration des types de données de SIMATIC S7 300/400 (WinCC flexible) (Page 173)

STEP 7 Basic V13 SP1
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6.2 Migration de projets dans un projet de TIA Portal

Migration des types de données de Allen Bradley DF1 (WinCC flexible)

Migration des types de données Allen-Bradley DF1

Les types de données du pilote de communication Allen-Bradley DF 1 sont convertis comme
suit lors de la migration vers WinCC :

Type de données dans WinCC flexible Type de données dans WinCC
ASCII ASCII

BCD4 Ulint

BCD8 UDInt

Bit Bool

Int Int

Long Dint

Real Real

Ulint Ulint

ULong UDInt

Voir aussi
Migration des tvpes de données (WinCC flexible) (Page 168)

Migration des types de données de Allen Bradley Ethernet IP (WinCC flexible)

Migration des types de données Allen-Bradley Ethernet IP

Les types de données du pilote de communication Allen-Bradley Ethernet IP sont convertis
comme suit lors de la migration vers WinCC :

Type de données dans WinCC flexible Type de données dans WinCC
Bool Bool

Dint Dint

Int Int

Real Real

Sint Sint

String String

UDInt UDInt

Ulnt Ulnt

USint USint

Voir aussi
Migration des types de données (WinCC flexible) (Page 168)
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Migration des types de données de Mitsubishi FX (WinCC flexible)

Migration des types de données Mitsubishi FX

Voir aussi

Les types de données du pilote de communication Mitsubishi FX sont convertis comme suit

lors de la migration vers WinCC :

Type de données dans WinCC flexible Type de données dans WinCC
12 Bit Block 12-Bit Block
16 Bit Block 16-Bit Block
20 Bit Block 20-Bit Block
24 Bit Block 24-Bit Block
28 Bit Block 28-Bit Block
32 Bit Block 32-Bit Block
4 Bit Block 4-Bit Block
8 Bit Block 8-Bit Block
Bit Bool

Double DWord
IEEE-Float Real

String String

Word Word

Migration des types de données (WinCC flexible) (Page 168)

Migration des types de données de Modicon Modbus (WinCC flexible)

Migration des types de données Modicon Modbus

STEP 7 Basic V13 SP1

Le pilote de communication Modicon Modbus n'est pas pris en charge par WinCC, il est
remplacé par le pilote Modicon Modbus RTU lors de la migration. Les types de données du
pilote de communication Modicon Modbus sont convertis comme suit lors de la migration vers

WinCC :
Type de données dans WinCC flexible Type de données dans WinCC
+/-Double +/- Double
+/-Int +/- Int
16 Bit Group 16 Bit Group
ASCII ASCII
Bit Bit
Double Double
Float Float
Int Int

Manuel systéme, 12/2014
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6.2 Migration de projets dans un projet de TIA Portal

Voir aussi

Migration des types de données (WinCC flexible) (Page 168)
Migration des types de données de Modicon Modbus TCP/IP (WinCC flexible)

Migration des types de données Modicon Modbus TCP/IP

Les types de données du pilote de communication Modicon Modbus TCP/IP sont convertis
comme suit lors de la migration vers WinCC :

Voir aussi

Type de données dans WinCC flexible Type de données dans WinCC
+/-Double +/- Double

+/-Int +/- Int

16 Bit Group 16 Bit Group

ASCII ASCII

Bit Bit

Double Double

Float Float

Int Int

Migration des types de données (WinCC flexible) (Page 168)

Migration des types de données de Omron Hostlink/Multilink (WinCC flexible)

Migration des types de données Omron Hostlink/Multilink

Le pilote de communication Omron Hostlink/Multilink n'est pas pris en charge par WinCC, il
est remplacé par le pilote Omron Host Link lors de la migration. Les types de données du pilote
de communication Omron Hostlink/Multilink sont convertis comme suit lors de la migration vers

172

WinCC :

Type de données dans WinCC flexible Type de données dans WinCC
+/-DEC Int

+/-LDEC Dint

ASCII String

BIN Bool

BYTE Byte

DEC Ulint

IEEE Real

LDEC UDInt
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Voir aussi
Migration des types de données (WinCC flexible) (Page 168)

Migration des types de données de SIMATIC S7 200 (WinCC flexible)

Migration des types de données SIMATIC S7 200

Les types de données du pilote de communication SIMATIC S7 200 sont convertis comme
suit lors de la migration vers WinCC :

Type de données dans WinCC flexible Type de données dans WinCC
Bool Bool

Byte Byte

Char Char

Dint Dint
DWord DWord

Int Int

Real Real
StringChar StringChar
Timer Timer
Word Word

Voir aussi
Migration des types de données (WinCC flexible) (Page 168)

Migration des types de données de SIMATIC S7 300/400 (WinCC flexible)

Migration des types de données SIMATIC S7 300/400

Les types de données du pilote de communication SIMATIC S7 300/400 sont convertis comme
suit lors de la migration vers WinCC :

STEP 7 Basic V13 SP1
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Type de données dans WinCC flexible Type de données dans WinCC
Bool Bool

Byte Byte

Char voir ci-apres
Counter VOir ci-aprés
Date Date

Date and Time Date_And_Time
Dint Dint

DWord DWord

Int Int

Real Real
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Type de données dans WinCC flexible Type de données dans WinCC
String String

StringChar voir ci-aprés

Time Time

Time of Day Time_Of_Day

Timer Voir ci-apres

Word Word

Particularités de certains types de données

Vous devez tenir compte de certaines particularités lors de la migration de variables externes
contenant des types de données d'automate SIMATIC S7-300/400.

Conversion du type de données S7 "Char"

Le type de données S7 "Char" est un type de données destiné a convertir les caractéres
conformément a la spécification. Comme ce type de données a souvent été utilisé pour lire et
écrire des valeurs numériques, il est converti dans WinCC en type de données S7 "Byte".
Quand ce cas survient au cours de la migration, la fenétre des erreurs et avertissements le
signale.

Si le type de données S7 "Char" est utilisé pour les valeurs numériques et que des nombres
négatifs sont configurés au niveau de I'occurrence, une erreur survient lors de la conversion
au type de données S7 "Byte". Le type de données S7 "Byte" ne peut pas convertir de nombres
négatifs. Pour éliminer l'erreur, vous devez ajuster la configuration de maniére adéquate. Pour
le traitement de valeurs numériques positives et négatives, utilisez un type de données avec
signe, par exemple le type de données "Int".

Si le type de données S7 "Char" est tout de méme utilisé pour la conversion de caractéres,
vous devez modifier la configuration aprés la migration. Utilisez le type de données "String"
pour représenter les caractéres.

Lors de la migration d'un projet intégré, le type de données "Char" est également migré en
type de données "Byte" dans WinCC. Toutefois, avec une variable API associée, le type de
données "Char" reste "Char". La modification du type de données de la variable IHM n'entraine
pas la migration de I'adressage symbolique de la variable concernée. Aprés la migration, les
variables sont associées par des adresses absolues et continuent a fonctionner. Si vous
souhaitez rétablir 'adressage symbolique, vous devez modifier la configuration en
conséquence apres la migration.

Conversion d'un tableau du type de données S7 "Char"

174

Un tableau du type de données S7 "Char" est converti en un tableau du type de données
"Byte" lors de la migration.

Si un tableau du type de données S7 "Char" est utilisé pour les valeurs numériques et que
des nombres négatifs sont configurés au niveau de I'occurrence, une erreur survient lors de
la conversion vers un tableau du type de données S7 "Byte". Le type de données S7 "Byte"
ne peut pas convertir de nombres négatifs. Pour éliminer I'erreur, vous devez ajuster la
configuration de maniére adéquate. Pour le traitement de valeurs numériques positives et
négatives, utilisez un type de données avec signe, par exemple le type de données "Int".
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Conversion du type de données S7 "Counter"

Une variable externe au type de données S7 "Counter" et a I'adresse du compteur est convertie
en type de données S7 "Counter". L'adresse est conservée.

Si une variable externe au type de données S7 "Counter" adresse un bloc de données ou une
adresse de mémento, la conversion s'effectue en type de données S7 "Word". L'adresse est
conservée. La migration définit le codage sur "SimaticBCDCounter".

Le type de données S7 "Counter" posséde une plage de valeurs de 0 a 999. Un dépassement
haut de la plage de valeurs est possible au niveau de l'automate lors de la saisie via le type
de données S7 "Word". Assurez-vous que la plage de valeurs est respectée.

Exemple :
WinCC flexible
Variable Type de don- | Adresse Commentaire
nées S7
Counter_Actual_Value Counter c10 Valeur de compteur codée BCD
Counter_Setpoint_Value Counter DB10.DBW200 Valeur de compteur codée BCD
Counter_Setpoint_Value#2 | Counter MW20 Valeur de compteur codée BCD
WinCC
Variable Type de | Adresse Codage Commentaire
données
S7
Counter_Actual_Value Counter | %C10 <Standard> Valeur de compteur
codée BCD
Counter_Setpoint_Value Word %DB10.%DB | SimaticBCDCounter | Valeur de compteur
W200 codée BCD
Counter_Setpoint_Value#2 | Word %MW20 SimaticBCDCounter | Valeur de compteur
codée BCD

Conversion du type de données "StringChar"

Il n'existe dans WinCC aucun type de données correspondant pouvant étre converti en type
de données "StringChar". La conversion en WinCC dépend de la propriété "Longueur" du type
de données S7.

Une variable du type de données "StringChar" avec la propriété "Longueur" > 1 est migrée
dans un tableau de type de données S7 "Char". La longueur du tableau correspond a la
longueur du type de données configuré d'origine "StringChar".

Si la propriété est "Longueur" = 1, le type de données est migré, dans WinCC, en un tableau
du type de données S7 "Char" avec Longueur = 1. L'expression pour un tableau avec un
élément est "Array[0 ..0] of Char".

Conversion du type de données S7 "Timer"

STEP 7 Basic V13 SP1
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Une variable externe au type de données S7 "Timer" et a I'adresse du temporisateur est
convertie en type de données S7 "Timer". L'adresse est conservée.
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Si une variable externe au type de données S7 "Timer" adresse un bloc de données ou une
adresse de mémento, la conversion s'effectue en type de données S7 "S5 Time". L'adresse
est conservée.

Exemple :
WinCC flexible
Variable Type de don- Adresse Commentaire
nées S7
Timer_Actual_Value Timer T10 Valeur de temporisateur
codée BCD
Timer_Setpoint_Value Timer DB10.DBW200 Valeur de temporisateur
codée BCD
Timer_Setpoint_Value#2 Timer MW20 Valeur de temporisateur
codée BCD
WinCC
Variable Type de don- Adresse Commentaire
nées S7
Timer_Actual_Value Timer %T10 Valeur de temporisateur
codée BCD
Timer_Setpoint_Value S5Time %DB10.%DBW200 Valeur de temporisateur
codée BCD
Timer_Setpoint_Value#2 S5Time %MW20 Valeur de temporisateur
codée BCD

Voir aussi
Migration des types de données (WinCC flexible) (Page 168)
6.2.8 Faire migrer des projets intégrés
6.2.8.1 Migration d'un projet intégré
Introduction

Dans les projets intégrés, vous utilisez les automates SIMATIC et les composants WinCC
conjointement dans un seul projet. En cas de migration d'un projet intégré, le projet complet
est migré avec les parties de WinCC et STEP 7. Les liaisons configurées entre la commande
et la visualisation sont conservées.

Migration d'un projet intégré

Lors de la migration d'un projet intégré, les conditions qui s'appliquent a la migration d'un projet
STEP 7 non intégré s'appliquent aussi a la partie STEP 7 du projet. Les objets et propriétés
contenus dans la partie WinCC doivent étre pris en charge dans WinCC (TIA Portal).

STEP 7 Basic V13 SP1
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Pour migrer une station de conduite (OS), celle-ci doit se trouver dans le navigateur du projet
de SIMATIC Manager sous une station PC et I'application WinCC. La figure suivante montre
I'affectation de la station de conduite dans le projet source :

Pour d'autres conditions requises pour la migration de projets intégrés, référez-vous a la
documentation WinCC.

Notez par ailleurs que le projet source doit étre compilé avant la migration.

Pour migrer entierement un projet intégré, les composants suivants doivent étre installés sur
la PG ou sur le PC pour la migration :

e STEP 7 V5.4 SP5ou STEP 7 V5.5
e WIinCC V7.2 avec la mise a jour actuelle ou WinCC Flexible 2008 SP2 et SP3

Pour pouvaoir traiter entierement un projet intégré, les composants suivants doivent étre
installés dans la version actuelle sur le PC :

e STEP 7 Professional

¢ WinCC Basic, WinCC Comfort/Advanced ou WinCC Professional, selon les composants
utilisés

Utilisation de I'outil de migration
L'utilisation de I'outil de migration est nécessaire dans les conditions suivantes :
® | e projet source ne se trouve pas sur le méme PG/PC que l'installation de TIA Portal.

® Des appareils SCADA se trouvent dans le projet source. Ces derniers ne peuvent étre
migrés qu'avec l'outil de migration.

® WinCC Professional V13 et STEP 7 avec WIinCC V7.2 ne peuvent pas étre installés sur le
méme PG/PC. Pour pouvoir effectuer la migration, les projets intégrés doivent donc étre
préparés avec des parties de WinCC V7.2 a l'aide de I'outil de migration.

Migration de la partie STEP 7 d'un projet intégré

Un projet intégré est toujours entiérement migré. Il n'est pas possible d'en migrer des parties
individuellement. Le projet STEP 7 peut uniquement étre migré individuellement a condition
de supprimer au préalable toutes les stations HMI dans le SIMATIC-Manager et de recompiler
ensuite le projet dans NetPro.

Vous pouvez également ouvrir le projet dans une installation de STEP 7 V5.4 SP5 ou V5.5
sans installation de WinCC. Faites une nouvelle sauvegarde du projet en sélectionnant la
fonction "réorganiser". Les parties WinCC sont alors automatiquement supprimée lors de
I'enregistrement de la copie.

Vous migrez ensuite le projet STEP 7 sans le projet WinCC.

STEP 7 Basic V13 SP1
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Migration d'un projet intégré avec la configuration matérielle

Dans le cas des projets intégrés, les appareils IHM sont également migrés si vous n'incluez
pas la configuration matérielle dans la migration. La partie de STEP 7 de la configuration
matérielle (y compris les configurations de réseau, les liaisons et les alarmes) n'est migrée
qu'a condition d'inclure la configuration matérielle dans la migration. Dans le cas contraire,
des modules non spécifiés, que vous devrez convertir en modules adaptés une fois la migration
terminée, sont créés pour les appareils STEP 7.

Les modules HMI enfichés dans une station PC sont transformés lors de la migration en une
station séparée. Si vous exécutez la migration en excluant la configuration matérielle, le projet
migré contient une station PC SIMATIC non spécifiée ainsi qu'une station PC SIMATIC avec
les appareils HMI. Les références aux appareils HMI ne sont pas repris lors de la migration.
En cas d'inclusion de la configuration matérielle, le projet migré contient deux stations
séparées, la station HMI et la station PC.

Emplacement d'un projet WinCC intégré

Si vous migrez un projet intégré, la partie HMI qui y est contenue doit se trouver sur le méme
PC/PG que la partie STEP 7 du projet. Si la partie HMI se trouve sur une autre PG, la partie
STEP 7 sera migrée toute seule.

Objets non pris en charge

Voir aussi

6.2.8.2
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Les composants suivants ne sont pas pris en charge par la migration :

e Multiprojet STEP 7
Un multiprojet STEP 7 ne peut pas étre migré. Toute tentative de migration sera interrompue

® Central Archive Server - CAS
En présence d'un CAS dans un projet intégré, la migration aura lieu, mais les données CAS
ne seront pas migrées.

Traiter les projets intégrés aprés migration (Page 178)

Traiter les projets intégrés aprés migration

Aprés la migration d'un projet intégré sans configuration matérielle, des CPU non spécifiées
sont utilisées a la place des CPU du projet initial. Etant donné qu'aucune liaison ne peut exister
entre une CPU non spécifiée et un appareil HMI, les liaisons du projet initial ne sont également
reprises que sous forme non spécifiée.

La figure suivante représente I'état d'un projet (exemple) aprés une migration sans
configuration matérielle :

STEP 7 Basic V13 SP1
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Marche a suivre

Voir aussi

STEP 7 Basic V13 SP1

6.2 Migration de projets dans un projet de TIA Portal

|5'? Vue topologique ||Eg'h Vue du réseau |||]'|‘ Vue des appareils |

Ekﬂ Mise en réseau nn Liaisons |HIII-.-:-|'I:-||'.-:II||'.-;| |v| % @l! v :_f'.
]
3 =
CPU 317-2 PH/DP N SIMATIC HMI-S .
Unspecific CPU... ! KTP&00 Basic PM :I
w
[€] [ B
L =] -]
ﬂ-ﬁ' Liaisons &des autornates 57 dans Appareils &réseaux :_f'.
>\yLonnexions
Marn Pilote de cornrmunication | Station Fartenaire MNoeu
'Z. Connection_1 SIMATIC 57 300/400 -
=ajouter:

@ Lors de la migration, la CPU 317-2 PN/DP initiale a été remplacée par une CPU non spécifiée.
@ La liaison entre la CPU et 'appareil HMI est également non spécifiée et doit étre remplacée.

Pour utiliser un projet intégré aprés la migration, procédez comme suit :
Convertissez les appareils non spécifiées en des appareils appropriés.
Rétablissez la liaison HMI intégrée entre I'appareil HMI et I'automate.

Connectez toutes les variables HMI avec la nouvelle liaison intégrée ainsi établie.

Rétablissez la liaison entre les variables HMI et les variables API.

o M wwbd -~

Supprimez les liaisons HMI non intégrées.

Chaque étape est décrite de maniére plus détaillée dans les chapitres suivants au moyen d'un
exemple de projet.

Transformer des CPU non spécifiees en CPU spécifiées (Page 180)
Créer une liaison HMI intégrée (Page 181)
Réaffectation des variables HMI (Page 183)

Supprimer une liaison non spécifiée (Page 184)

Manuel systéme, 12/2014 179



Migration de projets et de programmes

6.2 Migration de projets dans un projet de TIA Portal

6.2.8.3

Transformer des CPU non spécifiées en CPU spécifiées

La premiére étape aprés une migration sans configuration matérielle consiste a transformer
les CPU non spécifiées en CPU spécifiées. Les CPU non spécifiées font office d'emplacements
réservés pour des CPU concrétes issues du catalogue matériel mais dont le type n'est pas
encore connu. Vous pouvez définir des paramétres généraux et déja référencer les CPU dans
le programme utilisateur. Néanmoins, le projet n'est pas entiérement fonctionnel tant que la
CPU n'a pas été spécifiée.

Spécifier une CPU par remplacement de module

Pour spécifier une CPU non spécifiée via le remplacement de module, procédez comme suit :

1. Sélectionnez la CPU non spécifiée dans la vue d'appareil ou la vue de réseau.

2. Choisissez la commande "Remplacer I'appareil” dans le menu contextuel.
La boite de dialogue "Remplacer I'appareil" s'ouvre.

"Remplacer I'appareil — CPU 300 non specifiée

Appareil actuel : Nouvel appareil : O, S —)
-l cru [#]
v (i cFU 312
,. v [ cFU 312¢ =
v [ cPU 313C
= v (i CFU 31302 OF
' v (il CFU 31302 FtP
CPU 300 non specifies CPU 317-2 PHIDP » _'E' CFU 314
v [ cru 3142 DF =
17 de ref. BEST SO0 -rook I de ref GEST 317-ZEK14-0AB0 » t‘:. L 3140-2 PUIDP
Version - e Va2 » I:fl CPU 3140-2 FtP
» Lig CPU 315-2 DF
Cescription : Description ¥ '_‘:_' CPLU 315-2 PH/DP
CRU 200 non specifiss Wermaire de travail de 1024 ko | i I:I. SRR
0.025malkilednstructions | connecteur - @ CPU 317-2 PH/DP =
FROFIMET : cormmunicatiaon 57 (FEIFC m BES7 21 7-2BR13-0. .
chargeables) | contrdleur PROFINET 10 [I SR _‘E\
prise en charge de ETIRT  interface el
FPROFIMET et 2 ports | MEF | FROFINET CBA
FROFINET Proxy CBA protacale dnle _ wlmcPll3103PUME
transport TCRIF | connecteur MFIDF £ il |
>
(2) 3
Informations de compatibilité
Infarmation
@ remplacer "CFU 300 non specifiee” par "CPU 317-2 PIIDF" |
Q Appareill "Interface PROFINET" &n cours de création !
@ ‘ppareil "Fort” en cours de création !
0 Apparell "Part" en cours de création !
Q Apparell "Interface MPIDF" en cours de création !
0 Laplage d'adresses d'entrée pour CPU 317-2 PHIDF & &té changée de 32766 48191 octets |
o
I oK | | Annuler [
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3. Dans l'arborescence, sous "Nouvel appareil", cliquez sur le module qui doit remplacer la
CPU non spécifiée. (Zone 1)
Sous "Informations de compatibilité", vous trouverez des indications sur la compatibilité
entre la CPU choisie et la configuration du projet initial. (Zone 2)
4. Cliquez sur "OK".
5. Répétez les mémes étapes pour toutes les CPU non spécifiées.
Voir aussi
Créer une liaison HMI intégrée (Page 181)
6.2.84 Créer une liaison HMI intégrée

Aprés avoir spécifié les CPU non spécifiées, établissez la liaison avec I'appareil HMI.

Marche a suivre

Pour créer graphiquement une liaison, procédez comme suit :

1.

STEP 7 Basic V13 SP1
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Cliquez sur le bouton "Liaisons" dans la barre d'outils. Ceci permet d'activer le mode liaison.

Qi [+

ﬁ-f Mise en réseau C” Liaisons |Liai:-:-n IHI |vD EI;

Sélectionnez le type "Liaison HMI" dans la liste déroulante.
Dans la vue de réseau, toutes les CPU et tous les appareils HMI pouvant étre impliqués
dans une liaison HMI sont affichés en couleur.

. Vous pouvez a présent laisser le systeme déterminer automatiquement le chemin de liaison

ou en choisir un explicitement par le biais d'interfaces spécifiques :

— Laisser le systeme déterminer automatiquement le chemin de liaison
Sélectionnez la CPU d'ou une liaison doit partir. Déplacez la souris sur le composant
cible. Confirmez I'extrémité de la liaison en cliquant une nouvelle fois avec la souris.
Autre possibilité : En maintenant la touche Maj enfoncée, sélectionnez également le
composant cible et choisissez la commande "Ajouter nouvelle liaison" avec un clic droit
de la souris.

— Choisir un chemin de liaison explicite d'interface a interface
Cliquez sur l'interface de sous-réseau dans l'appareil d'ou une liaison doit partir. Placez
ensuite le pointeur de la souris, tout en maintenant le bouton enfoncé, sur l'interface
souhaitée dans l'appareil cible et relachez le bouton de la souris.

CPU 317-2 PN/DP SIMATIC HMI-5 ..
CPU 317-2 PNIDP & KTPEOO Basic PN+
]

L7
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Résultat
La figure suivante représente I'état apres la création de la liaison intégrée :
General
Ajustes de..
Punto de a
Sincroniza..
IE_CP_2 PROFINET Schiw| | CPU317-2 FHIDF, FIHO( v
Buscarvia de consxin
@ Une liaison HMI intégrée est créée et mise en évidence dans la vue de réseau.
® La liaison est affichée dans le tableau des liaisons des composants.
® La liaison peut étre éditée dans les propriétés de liaison.
Voir aussi

Réaffectation des variables HMI (Page 183)
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6.2.8.5 Réaffectation des variables HMI

Aprés avoir établi une nouvelle liaison HMI entre une CPU et un appareil HMI, vous devez lui

affecter les variables HMI existantes. Procédez comme suit pour chaque ligne de la table des
variables concernée.

Marche a suivre
Pour réaffecter les variables HMI, procédez comme suit :

1. Recherchez les variables HMI dans le navigateur de projet et double-cliquez sur la table
des variables correspondante pour visualiser celle-ci dans la zone de travail.
La table des variables s'affiche.

..ion(1) [KTP600 Basic PN] » Variables IHM » Default tag table [4] — &' B X

Appareils

Q@ B | #F¥2% 3 =
Default tag table

» (8 CPU 317-2 PN/DP[CPU 31 EE Harm Table des varia... Type de donn..  Connexion Marm APl a

[ SIMATIC Hivi-Station(1) [ 4 Value_1 Default tag table Int Janiable inte
HT Configuration des app.. <0 Tag_input_1  Defaulttagt. Ej Baol [_l?lE Connectio. | _ CPL 317-2 PNIDP
E En ligne & Diagnostic Tl <0 Tag_output  Defaulttag takble Bool Connection_1 N17-2 PHIDP
T Pararnétres Runtirme <10 WValue 2 Cefault tag table  Int Connection_1 I 7-2 PHIDP

b [ vues “ajouter:

4 T}] Gestion des vues
w [ Variables IHM

zﬁi Afficher toutes les v

B Insérer une nouvell.

o '

2 Default tag tab

2, Connexions

=

2. Cliquez sur le bouton "..." dans la colonne "Liaison".
Une boite de dialogue permettant de sélectionner la liaison s'ouvre.

3. Sélectionnez la liaison HMI créée précédemment.

| |

- rL_D SIMATIC HMI-Stationi 1) [KTF&E.. : Marmbre
“2; Canexianes L “Variable interna:
:Eg'h Connection_1

EE‘h Hh-x-Connectinn_‘I

<] |

4. Cliquez sur le bouton "v" pour valider la liaison sélectionnée.

5. Dans la barre d'outils, cliquez sur le bouton "Relier variable API".

& B % % =
Default tag t
Harn ble des varia... Type de donn.. Connexion Mor APl -
- Value_1 Default tag table  Int Jariable inte
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Voir aussi
Supprimer une liaison non spécifiée (Page 184)

6.2.8.6 Supprimer une liaison non spécifiée

Pour finir, vous pouvez supprimer les liaisons non spécifiées issues du projet initial.

Marche a suivre
Pour supprimer les liaisons non spécifiées, procédez comme suit :

1. Ouvrez I'appareil HMI dans le navigateur de projet et double-cliquez sur I'entrée "Liaisons".
La table des liaisons s'affiche.

..no_ * SIMATIC HMI-Station(1) [KTP600 Basic PN] » Connexions — W B X

Appareils
=

o0 =% | #F Liaisons ddes autornates 57 dans Appareils &réseaux
Connexions
» 02 _Demo_ (] Marmn Filote de communication | Station Partenaire
B 4iout=run appareil T HMLconnection_1  SIMATIC 57 300/400 SIMATIC 300(1) CPU 317-2 FHID

SIMATIC 57 300/400 -

ﬂﬁh Appareils & Réseausx e Connection_| . -

e b= - = Collerun objet _
b Ll CPU 317-2 PN/DP [CPU 37.. 9 ajouter: -
= [ SIMATIC HiMIStation(1) [K.

I]'f Configuration des app..
ﬂ Enligne & Diagnastic
1 Fararmétres Runtime

4 ﬁ"v"ues Renarmmer k
= n e
P [g] Gestion des vues Uhiguernant vus b|

¥ [ Variables IHW
DZ, Connexions

4 Alarmes IHI\N
d Fecettes b

2. Sélectionnez dans la table la ligne correspondant a I'ancienne liaison.

References croisées  Maj+F8

3. Choisissez la commande "Supprimer" dans le menu contextuel de la ligne en question.

4. Répétez les mémes étapes pour toutes les liaisons non spécifieées du projet initial.
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6.3 Migrer le S7-1200 vers une version de firmware a partir de V4
6.3.1 Notions de base sur le passage a la version V4
Introduction

Si vous avez utilisé dans votre projet une CPU avec la version de firmware V3 et souhaitez
migrer vers une CPU avec une version de firmware V4.0 ou supérieure, vous pouvez remplacer
les appareils trés simplement.

TIA Portal vous offre pour cela la fonction "Remplacer I'appareil". Le projet reste inchangé
lors du remplacement de I'appareil. Vous pouvez continuer a utiliser les programmes que vous
avez créés avec la version de firmware V3.

Reégles

Les reégles essentielles suivantes s'appliquent lors du remplacement de l'appareil :

Pupitres IHM

Le remplacement de I'appareil n'est possible que si le projet a été créé sur la base d'une

CPU avec la version de firmware V3.0. Si votre projet a été créé sur la base des versions
de firmware V1.0 ou V2.0, créez une nouvelle CPU avec la version de firmware V3.0 dans
le projet hors ligne et copiez votre programme dans cette CPU.

Le remplacement d'une CPU V4 par une CPU V3 est impossible. Si vous voulez continuer
a utiliser la CPU V3 existante, créez une copie de cette CPU avant le remplacement de

I'appareil.

Le programme ne peut pas étre transféré sur la nouvelle CPU via une carte mémoire. A la
place, utilisez la fonction "Remplacer I'appareil", décrite dans les chapitres suivants.

Les pupitres IHM configurés sont traités difféeremment lors du remplacement de I'appareil en
fonction de la version de firmware du pupitre et du type de communication.

Le tableau suivant indique quelles liaisons IHM sont prises en charge lors de la migration :

eure

Version firmware du Communication Migration vers V4

panel PUT/GET

V11 ou version anté- | non S7-1200 ne prend pas en charge cette configuration. Mettez a niveau le firm-

rieure ware du pupitre IHM sur la version V12.0. Compilez et chargez ensuite la
configuration.

V11 ou version anté- | Oui S7-1200 prend en charge cette configuration. La liaison est établie automa-

rieure tiquement pendant que vous compilez et chargez le projet aprés le rempla-
cement de I'appareil.

V12 ou version supéri- | non S7-1200 prend en charge cette configuration. La liaison est établie automa-

tiquement pendant que vous compilez et chargez le projet aprés le rempla-
cement de l'appareil.

A la compilation du programme, vous obtenez des informations ciblées sur la migration des
pupitres IHM.

STEP 7 Basic V13 SP1
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Remarque
HMI TP 177B 4"

Le HMI TP 177B 4" avec la version firmware V11.0.2 ne peut pas étre exploité avec S7-1200
V4. Remplacez le cas échéant ce panel pas un nouvel appareil.

Modules d'extension S7-1200

Blocs protégés

186

Si votre installation utilise déja les modules enfichés de maniéere centralisée S7-1200 suivants,
vous devez mettre a jour le firmware de ces modules, afin de garantir un bon fonctionnement
avec S7-1200 V4.

® ASj- Master - CM 1243
® DP - Master - CM 1243-5
e \WAN CP - CP1243-1

Les modules S7-1200 nouvellement livrés sont équipés départ usine du firmware le plus récent.

Les blocs comportant une protection Know-How ou une protection contre la copie ne peuvent
pas étre migrés vers la version V4. Si le projet contient des blocs protégés, vous devez
supprimer la protection avant la migration.

S'il s'agit de blocs livrés dont vous ne connaissez pas le mot de passe, demandez a votre
fournisseur le mot de passe ou un bloc compatible avec la version V4.

/I\ ATTENTION

Prévention des blessures corporelles et des dommages matériels

Pendant le remplacement de I'appareil, des modifications sont apportées au programme dans
certains cas. Aprés le remplacement de I'appareil, vérifiez donc en détails le programme dans
un environnement de test avant de I'utiliser en fonctionnement courant.

Remarque
Assistance supplémentaire
Vous trouverez des FAQ au sujet du passage au S7-1200 V4 (http://

support.automation.siemens.com/WW/view/fr/82140966) dans I'Assistance en ligne Siemens
Industry.

Sivous avez besoin d'une aide supplémentaire pour le passage au S7-1200 V4, veuillez vous
adresser au SIMATIC Customer Support.

STEP 7 Basic V13 SP1
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Voir aussi
Effectuer la migration vers la version V4 (Page 187)
Particularités aprés le passage a la version V4 (Page 188)
6.3.2 Effectuer la migration vers la version V4
Condition

® Une CPU avec la version de firmware V3 est disponible dans le projet.

® | e projet ne contient aucun bloc protégé.

Marche a suivre
Pour remplacer une CPU, procédez comme suit :
1. Sélectionnez la CPU V3 que vous souhaitez remplacer.

2. Choisissez la commande "Remplacer 'appareil” dans le menu contextuel.
La boite de dialogue "Remplacer I'appareil" s'affiche.

3. Dans l'arborescence, sous "Nouvel appareil”, sélectionnez la CPU V4 par laquelle vous
voulez remplacer la CPU V3 actuelle.

4. Cliquez sur "OK".
La CPU existante est remplacée par la nouvelle CPU.

5. Sélectionnez la nouvelle CPU et choisissez la commande "Compiler > Matériel et logiciel
(uniquement modifications)" dans le menu contextuel.
La configuration de I'appareil et le programme utilisateur sont recompilés.

6. Optionnel : définissez, si nécessaire, une protection Know-how ou une protection contre la
copie pour les blocs individuels dans le programme.

7. Sélectionnez la nouvelle CPU et choisissez la commande "Charger dans l'appareil >
Matériel et logiciel (uniquement modifications)" dans le menu contextuel.
La configuration de I'appareil et le programme utilisateur sont chargés dans la nouvelle
CPU.
Le remplacement de I'appareil est alors terminé.

/I\ ATTENTION

Prévention des blessures corporelles et des dommages matériels

Pendant le remplacement de I'appareil, des modifications sont apportées au programme dans
certains cas. Aprés le remplacement de I'appareil, vérifiez donc en détails le programme dans
un environnement de test avant de I'utiliser en fonctionnement courant.
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Voir aussi

6.3.3

Remarque
Assistance supplémentaire
Vous trouverez des FAQ au sujet du passage au S7-1200 V4 (http://

support.automation.siemens.com/WW/view/fr/82140966) dans I'Assistance en ligne Siemens
Industry.

Sivous avez besoin d'une aide supplémentaire pour le passage au S7-1200 V4, veuillez vous
adresser au SIMATIC Customer Support.

Notions de base sur le passage a la version V4 (Page 185)

Particularités aprés le passage a la version V4 (Page 188)

Particularités apres le passage a la version V4

Modifications fonctionnelles de la V4

S7-1200 V4 offre un éventail de fonctions bien plus étendu. Les modifications fonctionnelles
les plus importantes dont vous devez tenir compte lors du passage de la V3 a la V4 sont
décrites brievement ci-aprés.

Pour plus d'informations sur le S7-1200, référez-vous au manuel systéme "Systéme
d'automatisation SIMATIC S7-1200".

Voir aussi :

TIA Portal dans Siemens Industry Online Support. (http://support.automation.siemens.com/
WW/view/fr/6560178Q)

Blocs d'organisation

188

Le S7-1200 V4 vous permet de définir de maniére ciblée l'interruptibilité de chaque bloc
d'organisation utilisé. Lors du remplacement de I'appareil, tous les blocs d'organisation sont
configurés comme non interruptibles afin de s'assurer que votre programme V3 reste
exécutable sans modification. Les priorités d'OB sont également reprises du programme V3
sans modification. Aprés la migration, vous pouvez si nécessaire modifier les parameétres
quant a la priorité et a l'interruptibilité.

Le comportement des alarmes de diagnostic a été modifié€ comme suit dans la V4 :
Dans la V3, linformation de déclenchement contenait toujours des indications sur le module
déclencheur, y compris le numéro de voie. Dans la V4, ces deux indications ne s'affichent que

lorsqu'un événement de diagnostic est présent. Si aucun événement de diagnostic n'est
présent, p. ex. parce que le défaut est déja éliminé, seul le module déclencheur s'affiche.

STEP 7 Basic V13 SP1
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6.3 Migrer le S7-1200 vers une version de firmware a partir de V4

S7-1200 V4 offre un concept de niveaux d'acces étendu. Le tableau suivant montre comment
sont représentés les niveaux de protection du firmware V3 dans V4 :

Niveau de protec-
tion V3

Niveau d'accés V4

Signification

Aucune protection

Acces total (aucu-
ne protection)

Acceés illimité sans protection par mot de passe.

Protection en écri-
ture

Acceés en lecture

Acces IHM et communication libre entre les CPU sans protection par mot de passe.

Un mot de passe est requis pour les modifications (accés en écriture) dans la CPU
et la commutation

de I'état de fonctionnement de la CPU (RUN/STOP).

Protection en écri-
ture/lecture

Acces IHM

Acceés IHM et communication libre entre les CPU sans protection par mot de passe.

Un mot de passe est requis pour la lecture des données dans la CPU, pour les
modifications (écriture) dans la CPU et

pour la commutation de I'état de fonctionnement de la CPU (RUN/STOP).

Aucun acces (pro-
tection compléte)

Aucun acces sans protection par mot de passe.

Un mot de passe est requis pour I'acceés IHM, pour la lecture des données dans
la CPU, pour la modification (écriture) de données dans la CPU et pour la com-
mutation de I'état de fonctionnement de la CPU (RUN/STOP).

Bibliotheques d'instructions

Motion Control

STEP 7 Basic V13 SP1

Les instructions des bibliotheques de la version de firmware V3 restent disponibles aprés le
passage a S7-1200 V4. Vous pouvez ainsi continuer a utiliser votre programme sans
modification. Le S7-1200 V4 propose en outre de nombreuses nouvelles instructions qui sont
également compatibles avec le S7-1500.

Pour plus d'informations sur les bibliothéques d'instructions du S7-1200, référez-vous au
manuel systéme "Systéme d'automatisation SIMATIC S7-1200".

Voir aussi :

TIA Portal dans Siemens Industry Online Support. (http://support.automation.siemens.com/
WW/view/fr/65601780)

Lors du remplacement de I'appareil, les objets Motion Control des bibliothéques des versions
de firmware V1 et V2 sont remplacés par les objets correspondants des bibliothéques V3. Les
objets des bibliothéques V3 sont compatibles, vous permettant ainsi de continuer a utiliser les
programmes sans modifications.

Les bibliothéques du S7-1200 V4 proposent de nombreuses nouvelles fonctions Motion
Control qui sont également compatibles avec les fonctions du S7-1500. Si vous voulez utiliser
les bibliotheques V4, sélectionnez-les via la Task Card "Instructions" aprés le remplacement

de l'appareil.

Pour plus d'informations sur les nouvelles fonctions Motion Control, référez-vous au manuel
systeme "Systéme d'automatisation SIMATIC S7-1200".

Voir aussi :

Manuel systéme, 12/2014
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Serveur Web

TIA Portal dans Siemens Industry Online Support. (http://support.automation.siemens.com/
WW/view/fr/65601780)

Les paramétres suivants pour l'utilisation via le serveur Web sont transférés de la CPU V3 a
la CPU V4 lors du remplacement de |'appareil.

® Activer le serveur Web dans ce module
e Autoriser I'accés uniquement via HTTPS

Si vous voulez exploiter la CPU V4 via le serveur Web, vous devez configurer des comptes
utilisateurs avec des droits affectés via la gestion des utilisateurs. En tant qu'utilisateur
standard sans droits supplémentaires, seules les pages Web standard sont a votre disposition.

Remarque
Assistance supplémentaire
Vous trouverez des FAQ au sujet du passage au S7-1200 V4 (htto://

support.automation.siemens.com/WW/view/fr/82140966) dans I'Assistance en ligne Siemens
Industry.

Si vous avez besoin d'une aide supplémentaire pour le passage au S7-1200 V4, veuillez vous
adresser au SIMATIC Customer Support.

Communication via PUT/GET

Voir aussi

190

La communication via PUT/GET" est activée apres le remplacement de I'appareil. Notez que
les nouveaux types de liaisons intégrés offrent un niveau de sécurité plus élevé que la
communication PUT/GET. Si vous n'utilisez pas la communication PUT/GET, vous devez la
désactiver a nouveau.

Notions de base sur le passage a la version V4 (Page 185)

Effectuer la migration vers la version V4 (Page 187)
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Manuel systéme, 12/2014


http://support.automation.siemens.com/WW/view/fr/65601780
http://support.automation.siemens.com/WW/view/fr/65601780
http://support.automation.siemens.com/WW/view/fr/82140966
http://support.automation.siemens.com/WW/view/fr/82140966

Migration de projets et de programmes

6.4 Conseils de programmation

6.4 Conseils de programmation

6.4.1 Nouvelles fonctions de la CPU S7-1500 en bref

Meilleure performance

Avec la S7-1500 vous disposez d'une famille de CPU qui offre une performance nettement
meilleure que les CPU des gammes S7-300/400. Lors de la programmation avec STEP 7 V5.x,
vous étiez probablement habitué a utiliser des méthodes de programmation, telles que
I'adressage absolu, pour améliorer la performance de la CPU et raccourcir le code du
programme.

En raison de la performance accrue de la S7-1500, ces méthodes de programmation sont
devenues obsolétes.

Les paragraphes suivants vous présentent de nouvelles possibilités de programmation de la
S7-1500.

Mnémoniques cohérents

STEP 7 Basic V13 SP1

La S7-1500 offre la possibilité d'utiliser les mnémoniques de maniére cohérente dans
I'ensemble du projet. Le complétement automatique vous fournit une aide contextuelle pour
la programmation avec des mnémoniques dans les éditeurs de programmation. Les éléments
de données, par ex. a l'intérieur d'un bloc de données, regoivent un nom symbolique dans la
déclaration, mais pas d'adresse fixe dans le bloc de données. Vous pouvez ainsi exploiter
pleinement la performance élevée de la S7-1500 lors de 'accés a ces éléments de données.
Il n'est plus nécessaire de connaitre les adresses absolues des opérandes et les erreurs
d'accés sont évitées.

Votre code de programme est plus compréhensible grace aux mnémoniques et vous pouvez
réduire les commentaires. En cas de correction des mnémoniques, toutes les occurrences
sont automatiquement actualisées.

Vous trouverez un exemple d'utilisation des mnémoniques cohérents sous : Adressage
symbolique (Page 216)
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Acces au bloc optimisé

Avec l'acceés au bloc optimisé, les éléments de données déclarés sont automatiquement
agencés dans la zone de mémoire disponible du bloc de telle maniére que sa capacité soit
exploitée de maniére optimale. Ainsi, les données sont structurées et enregistrées d'une
maniére optimale pour la CPU utilisée. Le systéme se charge de I'archivage. Les éléments de
données ne regoivent qu'un nom symbolique dans la déclaration, lequel permet d'adresser la
variable dans le bloc. Vous pouvez ainsi améliorer la performance de la CPU. Les erreurs
d'accés, par exemple a partir de HMI, ne sont pas possibles.

Comparaison de l'accés au bloc SIEMENS
Standard < > Optimisé

Gestion des données

Risque d'erreur

Acces au bloc standard Acces au bloc optimisé
(S7-1200/1500 compatibles (S7-1200/1500 uniqguement)
avec S7-300/400)

Recommandation :
Pour obtenir la meilleure performance possible, il est recommandé de ne pas mélanger les types d'accés au bloc au sein
de votre programme.

Vous trouverez des informations supplémentaires sur les blocs avec accés optimisé sous "Voir
aussi".

Nouveaux types de données

192

Les nouveaux types de données LWORD, LINT, ULINT, LTIME, LTOD, LDT et Array (limite
32 bits) vous offre une précision de calcul nettement plus élevée lors de I'utilisation de fonctions
mathématiques. Vous avez plus d'options dans la zone de conversion implicite et explicite des
types de données comparé aux CPU des gammes S7-300/400.

Vous trouverez des informations complémentaires sur les nouveaux types de données sous
" H H
Voir aussi".

STEP 7 Basic V13 SP1
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Types de données API

Les types de données API (UDT) sont des structures de données que vous avez définies et
que vous pouvez utiliser plusieurs fois dans le programme. La structure d'un type de données
API contient plusieurs composants qui peuvent receler différents types de données. Vous
déterminez le type de composants lors de la déclaration du types de données API.

Vous pouvez utiliser le type de données APl comme type de données de base pour la définition
de variables et comme modéle pour la création de blocs de données globaux. Si vous apportez
des modifications au type de données API ultérieurement, elles sont automatiquement
propagées a toutes les occurrences.

Vous pouvez également accéder par mnémonique aux éléments individuels d'un Array
(tableau) dans le type de données API.

Vous trouverez des informations complémentaires sur les nouveaux types de données sous
" H H
Voir aussi".

Vous trouverez un exemple d'utilisation de types de données API sous : Utilisation de types
de données API (UDT) (Page 254)

Instructions homogénes dans tous les langages de programmation

Acces Slice

Un ensemble homogéne d'instructions dans tous les langages de programmation (CONT,
LOG, LIST, SCL et GRAPH) est a votre disposition.

Les acces Slice vous permettent d'adresser des zones de maniére ciblée a l'intérieur de
variables déclarées. Vous pouvez accéder symboliquement a un bit individuel jusqu'au niveau
de la variable. Le bit individuel est alors adressé de maniére absolue.

Vous trouverez des informations plus détaillées sur les acces Slice sous "Voir aussi".

Adressage indirect

STEP 7 Basic V13 SP1

L'adressage indirect offre la possibilité d'adresser des opérandes dont I'adresse n'est calculée
qu'a partir du moment ou I'exécution est lancée. Tous les langages de programmation vous
offrent des possibilités générales, telles que I'adressage indirect via POINTER. Dans le
langage de programmation SCL, vous pouvez en outre utiliser les instructions PEEK et POKE.

Pour plus d'informations sur I'adressage indirect, référez-vous a "Voir aussi".
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Autres conseils de programmation

Pour obtenir plus d'informations sur les conseils de programmation et un guide de
programmation, référez-vous au support en ligne de Siemens Industry sous :

® FAQ : Conseils de programmation (http://support.automation.siemens.com/\WWW/llisapi.dll?
aktprim=0&lana=fr&referer=%2fWW
%2f&func=cslib.csinfo&siteid=csius&Datakev=4707 1380&extranet=standard&aroupid=40
00002&viewrea=WW4&nodeid0=29156492&obiaction=csopen)

e Connaissances de fond et descriptions du systéme dans le Guide de programmation (http://
support.automation.siemens.com/WW!/llisapi.dll?aktprim=100&lana=fr&referer=%2fWW
%2f&func=cslib.cssearch&siteid=csius&extranet=standard&viewrea=WW&aroupid=4000
002&objaction=cssearch&content=adsearch%2Fadsearch%2Easpx)

Voir aussi

Types de données AP| (Page 2024)
6.4.2 Utilisation flexible de la sortie de validation ENO
Avantages

Vous avez la possibilité de détecter, pour des instructions et des appels de bloc individuels,
des erreurs a I'exécution a I'aide du mécanisme EN/ENO et d'éviter que le programme ne
s'arréte. La sortie de validation ENO permet de signaler des débordements, par exemple, dans
les fonctions mathématiques.

Dans STEP 7 TIA Portal, la sortie de validation ENO est désactivée par défaut dans les
langages de programmation CONT et LOG. Vous pouvez si besoin activer la sortie de
validation et ainsi cibler les instructions pour lesquelles vous souhaitez une analyse d'erreur.

Vous en retirez les avantages suivants :
® |orsque I'ENO est désactivée, la performance augmente.

e Lorsque 'ENO est activée, les erreurs a I'exécution n'entrainent pas 'ARRET de la CPU.

Marche a suivre dans STEP 7 TIA Portal
Pour activer le mécanisme EN/ENO d'une instruction, procédez comme suit :

1. Cliquez dans votre programme avec le bouton droit de la souris sur l'instruction pour
laquelle vous voulez activer le mécanisme EN/ENO.

2. Choisissez la commande "Générer ENO" dans le menu contextuel.
La valeur ENO est générée pour l'instruction. Les autres instructions sont insérées avec la
sortie de validation.
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Les tableaux suivants présentent les instructions avec la sortie de validation ENO désactivée :

Instructions de base

Fonctions mathématiques

ADD, SUB, MUL, DIV, MOD, INC, DEC, ABS, NEG, SQR, SQRT, LN,
EXP, SIN, COS, TAN, ASIN, ACOS, ATAN, FRAC, EXPT, MIN, MAX,
LIMIT, CALCULATE

Transfert MOVE, SWAP, MOVE_BLK, UMOVE_BLK, FILL_BLK, UFILL_BLK, MO-
VE_BLK_VARIANT
Conversion CONVERT, ROUND, CEIL, TRUNC, FLOOR, NORM_X, SCALE_X

Opérations logiques sur
mots

AND, OR, XOR, INV, DECO, ENCO

Décalage et rotation

SHR, SHL, ROR, ROL

Instructions étendues

String + Char

CONCAT, LEFT, RIGHT, MID, DELETE, INSERT, REPLACE, FIND,
LEN, S_CONV

Date et heure

T_CONV

Vous trouverez des informations supplémentaires sur le mécanisme EN/ENO dans les
différents langages de programmation sous "Voir aussi".

Exemple de programmation

L'exemple suivant montre comment utiliser des instructions avec la sortie de validation ENO

activée et désactivée :

M Network 1: |
Carmrment
SUB ADD #histance_
Real Real Calculated
EHl ENO EHl ENO { }
#lax_Distance_1 111 QUT — #Rem_Distance_1 #lax_Distance_2 — | auT
#Cur_Distance_1 11z #Cur_Distance_2 W2 3F
DIy Il
Real Real #3tart_Motor
EN EN { }
111 ouT Speed #Fem_Distance_2 111 ouT #Rem_Distance_3

#Rern_Time_1

STEP 7 Basic V13 SP1

{15

#Rern_Time_2 12 3¢

Si vous avez activé la sortie de validation ENO, comme pour l'instruction SUB, toutes les
instructions suivantes sont également créées avec la sortie de validation activée. Si une erreur
arithmétique se produit pendant le traitement de l'instruction SUB, l'instruction ADD n'est pas

exécutée.
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La sortie de validation ENO est désactivée pour l'instruction DIV dans la deuxiéme branche.
Si une erreur a l'exécution se produit lors du traitement, l'instruction MUL est tout de méme
exécutée.

6.4.3 Interrogation et suppression des erreurs dans le code du programme

Traitement des erreurs dans TIA Portal

Différentes erreurs peuvent se produire dans le code du programme lors de son exécution.
Cela peut étre une erreur d'acces ou un débordement dans des opérations mathématiques.
Si vous ne remédiez pas a ces erreurs d'exécution dans votre programme avec une séquence
de code du programme, la CPU réagit, selon son type, a une erreur comme suit :

e CPU S7-1200:

— La CPU reste a I'état de fonctionnement RUN et écrit une entrée dans la mémoire
tampon de diagnostic.

e CPU S7-1500:

— En cas d'erreur de programmation, la CPU passe a I'état de fonctionnement ARRET et
écrit une entrée dans la mémoire tampon de diagnostic.

— En cas d'erreur d'accés a la périphérie, la CPU reste a I'état de fonctionnement RUN et
écrit une entrée dans la mémoire tampon de diagnostic.

Nous vous recommandons afin de pouvoir réagir de maniere appropriée aux erreurs
éventuelles d'intégrer également dans votre programme un traitement local des erreurs
(comme p. ex. l'utilisation du mécanisme EN/ENO, les paramétres RET_VAL, STATUS et
ERROR ou I'utilisation des instructions "GET_ERROR"/"GET_ERR_ID") en plus d'un
traitement global des erreurs (comme p.ex. l'utilisation des blocs d'organisation "OB d'erreur
de programmation" ou "OB d'erreur d'acces a la périphérie") .

Remarque
Langage de programmation LIST

Vous utilisez dans LIST le bit BR du mot d'état a la place du mécanisme EN/ENO.

Le traitement global des erreurs intervient a la fin de chaque cycle de programme tandis qu'un
traitement local des erreurs vous permet d'agir directement apres I'apparition d'une erreur.

Remarque
Bit BR et mécanisme EN/ENO comme premier indicateur

Le bit BR du mot d'état ou la sortie de validation ENO peuvent étre le premier indicateur d'une
erreur. S'ils fournissent I'état logique "0", une erreur est alors présente lors de I'exécution de
l'instruction. Si I'état logique est "1", il n'y a aucune erreur et aucune autre analyse d'erreur
n'est nécessaire.

STEP 7 Basic V13 SP1
196 Manuel systéme, 12/2014



Migration de projets et de programmes

6.4 Conseils de programmation

Possibilités du traitement local des erreurs

Vous disposez des possibilités suivantes pour le traitement local des erreurs de
programmation et des erreurs d'acces :

Type de traitement des er-
reurs

Validité

Explication

Mécanisme EN/ENO

S7-1200/15
00

La sortie de validation ENO vous permet de détecter et de traiter des erreurs
a I'exécution. L'exécution des instructions suivantes dépend de I'état logique
de ce paramétre. L'utilisation du mécanisme EN/ENO vous permet d'éviter des
interruptions du programme. L'état du bloc est transmis sous la forme d'une
variable booléenne.

Parameétre de sortie
RET_VAL

S7-1200/15
00

Le paramétre RET_VAL en tant que valeur en retour des fonctions systéme
(SFC) vous permet d'afficher les codes d'erreur généraux, qui se rapportent a
toutes les instructions, ou des codes d'erreur spécifiques qui se rapportent
uniquement a l'instruction concernée. Une variable au maximum de type de
données INT ou WORD peut étre transmise. Ce type de traitement des erreurs
est p. ex. approprié pour interroger les erreurs de communication ou un acceés
incorrect aux données.

Vous trouverez de plus amples informations dans I'Assistance en ligne de Sie-
mens Industry sous I'ID de FAQ : 770453 (http://
support.automation.siemens.com/WW/llisapi.dlI?aktorim=0&lana=fr&referer=
%2fWW
%2f&func=cslib.csinfo&siteid=csius&aroupid=4000002&extranet=standard&vi
ewrea=WW4&nodeid0=10805384&obiaction=csopen)

Paramétres de sortie STA-
TUS et ERROR

S7-1200/15
00

Les parametres STATUS et ERROR en tant que valeurs en retour des blocs
fonctionnels systéme (SFB) vous permettent d'interroger des informations d'er-
reur spécifiques a un bloc. Les informations d'erreur sont transmises dans une
structure prédéfinie.

Instructions "GET_ERROR"
et "GET_ERR_ID"

S7-1200/15
00

Les instructions vous permettent d'obtenir une ID d'erreur ou des informations
d'erreur détaillées. En cas d'erreur d'acces, vous pouvez p. ex. lire dans les
informations d'erreur quels paramétres ont causé l'erreur d'acces. Pour que
les instructions puissent afficher les informations d'erreur requises, elles doi-
vent étre programmées dans le programme utilisateur pour chaque bloc indi-
viduel, dont les erreurs éventuelles doivent étre analysées. Cette possibilité
est surtout idéale pour les bibliothéques personnalisées avec traitement des
erreurs. Si vous utilisez les instructions "GET_ERROR" ou "GET_ERR_ID",
aucun OB d'erreur n'est appelé et aucune entrée n'est faite dans la mémoire
tampon de diagnostic. Ce type de traitement des erreurs vous permet d'agir
activement dans le déroulement du programme lors de I'apparition d'une erreur.

Bit BR du mot d'état

S7-1200/15
00

Le bit BR du mot d'état vous permet de détecter si une erreur est survenue lors
de I'exécution de l'instruction. (Bit BR = "0" => Présence d'une erreur ; Bit BR
="1" => Aucune erreur)

/I\ ATTENTION

Parameétre de sortie RET_VAL

Si des erreurs surviennent a la valorisation des parametres d'entrée lors du traitement de
l'instruction contenant le paramétre RET_VAL, un code d'erreur incorrect s'affiche alors au
parameétre RET_VAL et les paramétres de sortie de l'instruction ne peuvent pas étre évalués.
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Exemple
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Les possibilités de traitement local deserreurs mentionnées ci-dessus peuvent étre
programmeées aussi bien individuellement que de maniére combinée. Afin de s'assurer que
chaque erreur pouvant survenir dans votre programme soit détectée, nous vous
recommandons de combiner les possibilités de traitement local des erreurs, comme nous vous
le montrons dans l'exemple ci-dessous.

Pour une analyse plus précise des erreurs, vous pouvez également utiliser les instructions
"GET_ERROR" ou "GET_ERR_ID" en plus du paramétre de sortie RET_VAL. Ces possibilités
vous fournissent des codes d'erreur, dont vous pouvez obtenir une explication plus précise
dans les descriptions des différentes instructions.

Il existe toutefois également des erreurs pour lesquelles le paramétre de sortie RET_VAL
n'affiche aucun code d'erreur valide. Si une erreur d'acces survient p. ex. lors de la lecture
d'un parameétre d'entrée, les sorties de l'instruction ne sont alors plus écrites puisque
I'exécution de l'instruction est interrompue. Nous vous recommandons dans ce cas d'intégrer
les deux instructions "GET_ERROR" ou "GET_ERR_ID" dans votre programme car elles
fournissent également dans ce cas d'erreur des informations d'erreur fiables.

/I\ ATTENTION

Erreur d'accés lors de la lecture d'un paramétre d'entrée

Le parametre RET_VAL ne fournit aucun code d'erreur valide et aucune information d'erreur

précise ne s'affiche dans la mémoire tampon de diagnostic.

L'exemple suivant vous montre comment vous pouvez détecter une erreur d'acces lors de la
lecture d'un paramétre d'entrée :

Interface
Marne Data type Default value
<l + Input
2 <= F SrcField Array [1.100] of Real
3 g w index Dint 0
- = <Add ne
S < - Output
6 |4 = TagOutput Real 0.0
7 < w Test2 Bool falze
T TagRet_Val Int 0
S &40 = p DestField Array [0..20] of Real
0 < = Test3 Bool falze
11 " <Add ne =
2 4l ¢ InDut
3 < » Static
14 @0 « Temp
15 |«ag = TagError_ID Word
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- Network 1:

Comment

MOVE_BLK_VARIANT oK
EN ENO {ImP )
#5rcField[#index] SRC Ret_Val #TagRet_Val
3 = COUNT DEST[— #DestField
#index —{SRC_INDEX
4 —|DEST_INDEX

- Network 2: .

Comment

GET_ERR_ID ¥TagEmor_ID #Test2
. | <F | I 1\
EMN EMNO I'l.l"ubr‘d I L S )
1D #TagError_ID o
- Network 3:
Comment
#TEI| gErru:urI_ID #Tests
== I 1
|'|.I"|brd | L
0
- Network 4: ...
Comment
Ok
FTest #Test3
o1 o1
iR} iR}
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L'instruction "MOVE_BLK_VARIANT : Copier zone" est appelée dans le réseau 1. Un indice
variable au paramétre SRC permet d'accéder a la zone source "SrcField". En I'absence
d'erreurs pendant I'exécution de l'instruction, la sortie de validation ENO fournit I'état logique
"1" et le traitement du programme se poursuit dans le réseau 4.

Si une erreur d'acces survient lors de I'exécution de l'instruction, p. ex. en raison de l'indice
variable, l'instruction "GET_ERR_ID : Interrogation locale des ID d'erreur"” fournit alors une 1D
d'erreur dans le réseau 2. La comparaison d'inégalité (instruction "DIFFERENT DE") de I'ID
d'erreur et de la valeur "0" dans le réseau 2 fournit le résultat #Test2 = TRUE. La comparaison
d'égalité (instruction "EGAL A") de I'ID d'erreur et de la valeur "0" dans le réseau 3 fournit le
résultat #Test3 = TRUE.

L'opérande #TagRet_Val au paramétre de sortie RET_VAL ne fournit dans ce cas aucun code
d'erreur valide.

Il existe toutefois quelques instructions pour lesquelles vous ne pouvez pas programmer le
traitement d'erreurs comme dans I'exemple ci-dessus. Il s'agit des instructions suivantes :

® instructions qui n'ont généralement pas de mécanisme EN/ENO
® instructions pour lesquelles ENO a été désactivé

e S COMP et T_COMP

e PEEK, PEEK_BOOL, POKE, POKE_BOOL et POKE_BLK

Le bit BR ou la sortie de validation ENO est mise a 1 pour ces instructions méme si une erreur
d'accés se produit.

L'exemple suivant montre comment programmer un traitement d'erreurs fiable en langage
LIST.

Mame Data type

< + Input
2 40 = » StringArray Array[0..10] of String
3 4. index Dint
4 4 « Output
5 4 = TagResult Bool
6 |l r InDut
7 |-l » Static
g |4 -« Temp
9 |g] = TagError_ID Wiord
10 |<@d ¢ Constant §|
LIST Explication
SET // L'opérande #Tag ErrorID est initialisé
L0 a "o".

T #Tag_ErrorID
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Explication

CALL S COMP

String EQ

IN1 := #StringArray. [#index]
IN2 := 'STRING'

OUT := #TagResult

A BR

CALL GET ERR ID

RET VAL := #Tag ErrorID

// Appel de l'instruction.

// Accés variable a 1'élément du tableau.

// Les deux valeurs sont comparées 1'une
a l'autre.

// Si les deux valeurs sont égales, 1'opé-
rande #TagResult prend 1l'état logique "1".

// Interrogation du bit Résultat binaire
BR.

// Appel de l'instruction.

// L'instruction émet un code d'erreur en

cas d'erreur d'acces.

L'erreur d'acceés est détectée méme si le bit BR est a I'état logique "1". Servez-vous de
I'opérande #Tag_ErrorID de l'instruction "GER_ERR_ID : Interrogation locale des ID d'erreur"

pour interroger le code d'erreur.

Voir aussi
GET_ERROR : Interrogation locale des erreurs (Page 2505)
GET_ERR_ID : Interrogation locale des ID d'erreur (Page 2508)
Evaluation d'erreur avec le parameétre de sortie RET_VAL (Page 2273)
Parametre STATUS (Page 3207)

6.4.4 Utilisation d'instructions MOVE dans LIST

Possibilités d'utilisation

Sur une CPU S7-1500 vous pouvez désormais effectuer la programmation également avec

des instructions MOVE dans LIST.

Vous en retirez les avantages suivants :

® Une structure de programme simple est possible.

® |a performance de la CPU est améliorée.

Programmation dans STEP 7 V5.x

Dans STEP 7 V5.x, vous disposez pour la réalisation des fonctionnalités MOVE des fonctions
systémes "BLKMOV : Copier zone" et "UBLKMOV : Copier zone contigué".
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Marche a suivre dans STEP 7 TIA Portal

Dans STEP 7 TIA Portal, vous avez les nouvelles instructions MOVE suivantes a votre
disposition :

e MOVE : Copier valeur

e MOVE_BLK : Copier zone

¢ MOVE_BLK_VARIANT : Copier zone
e UMOVE_BLK : Copier zone contigué

Pour plus d'informations sur les nouvelles instructions MOVE, se référer a "Voir aussi".

Exemple de programmation

L'exemple suivant montre le fonctionnement de I'instruction "MOVE_BLK : Copier zone". A cet
effet, une zone ARRAY est copiée dans une autre zone ARRAY :

Data_DB
MHarne Data type

1 <m|w Static |
2 g0 = - Array_l Array [0.10] of Int
3 < = Array_1[0] Int

4 L] Array_1[1] Int

5 |4d = Array_1[2] Int

6 - L Array_1[3] Int

7 |43 = Array_1[4] Int

8 -l L] Array_1[5] Int

2 |43 = Array_1[a] Int

10 -1 L] Array_1[7] Int

11 |3 = Array_1[2] Int

12 |20 L] Array_1[9] Int

13 - = Array_1[10] Int

14 4] = » Array 2 Array [0.10] of Int
15 |-ad = Array_2[0] Int

16 |~Z0 L Array_2[1] Int

17 |-ad = Int

18 |<zd = Int

19 -ad a2 Int

20 |-z = Int

21 -ad a2 Int

22 |- = Int

23 |qd = Int

24 < = Int

25 |qd = Array_2[10] Int
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- Metwork 1:

Carnment

1 | CALL MOVE_BLE

2 Int. UInt

3 IN :="Data DE".Array 1[0]
4 COUNT :=10

b ooT :="Data DE".Array Z[0]
&

7

10 éléments de I"Array_1" du bloc de données "Data_DB" sont copiés dans I"Array_2" du
méme bloc de données a l'aide de l'instruction MOVE_BLK.

6.4.5 Utilisation de temporisations et de compteurs CEI

Avantages des temporisations et compteurs CEIl

L'utilisation cohérente de temporisations et compteurs CEl améliore I'efficacité de votre code
de programme.

Vous en retirez les avantages suivants :

® | es blocs peuvent étre appelés plusieurs fois avec des nouveaux blocs de données
d'instance créés.

® |es compteurs CEl possédent une large plage de comptage.

® | es temporisations CEIl disposent d'une meilleure performance que les temporisations S5
et la précision de temporisation est plus élevée.

Programmation dans STEP 7 V5.x

Les temporisations et compteurs S5 dans STEP 7 V5.x étaient adressés de maniére absolue
a l'aide d'un numéro. Cette contrainte numérique empéchait d'utiliser plusieurs fois les blocs
de programme avec des temporisations et compteurs S5.

La plage de valeurs d'une temporisation était limitée a 9990 s maximum et celle d'un compteur
a la valeur limite de 999 maximum.

Marche a suivre dans STEP 7 TIA Portal

Déclarez les temporisations et compteurs CEIl dans le bloc de programme dans lequel ils sont
appelés ou requis. La temporisation CEI est une structure du type de données IEC_TIMER,
IEC_LTIMER, ou par ex. TON_TIME et TON_LTIME, que vous pouvez également déclarer
comme variable locale dans un bloc. Le compteur CEI est une structure du type de données
IEC_SCOUNTER, IEC_USCOUNTER, etc.
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Exemples de programme dans TIA Portal

L'exemple suivant montre comment vous pouvez déclarer une temporisation CEl et un
compteur CElI comme variable locale :

Interface
Marne Data type Default value Retain Visible in .. Setpoint
1 <@ F Input
2« oy Output
3 =<1l F InCut
4 4w Static
5 laml= » switchDelay TGH_TIME Norerer . [w] (&
6 <0 = » CountDE CTU_INT Hon-retain @
[ s O |
» Block title:
~ 4 Network 1:
Cormment
#switchDelay #CountDE
T CTu
Time Int
I ] cu o —
THIS55s —FT %hD2 - R B30
ET "Tirne" 25567 =] oV "Count”

204

Les données de la temporisation CEl TON et du compteur CEI CTU sont archivées comme
variable locale (multiinstance) dans l'interface de bloc.
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Dans les langages de programmation CONT et LOG, vous avez également la possibilité de
créer des temporisations dans un bloc de données global et de les utiliser comme instances
dans le code de votre programme.

1. Créez pour cela un bloc de données global avec un ARRAY of TON, par exemple. Le type
de données TON ne s'affiche pas dans la liste déroulante, mais vous pouvez I'entrer
manuellement :

Global ARRAY DB

MName

-

o R =

EARARARAEAARAALEE

W okl = 0

<0 « Static

Timer

v v v v v v v v vy wwr

Timer[0]
Timer[1]
Timer[2]
Timer[3]
Timer[4]
Timer[5]
Timer[&]
Timer[7]
Timer[8]
Timer[9]
Timer[10]

Data type

Array{0..10] of TON

TOM

2. Créez un bloc fonctionnel CONT ou LOG et faites glisser l'instruction "TON : Retard a la
montée" dans un réseau. Appelez l'instance de la temporisation TON comme suit :

“Global ARRAY
DEB" Timer[1]

TON
Time

Appel d'une temporisation comme multi-instance

Sivous voulez utiliser le parameétre IN pour démarrer une temporisation comme multi-instance,
vous ne devez pas linitialiser auparavant dans le code programme. Sinon, la temporisation
appelée ensuite sur le parametre IN ne reconnait plus le front montant du signal et la
temporisation n'est pas démarrée :

|LIST

Description

A "Tag Output”

STEP 7 Basic V13 SP1
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Voir aussi

6.4.6

LIST Description

= #Zeit 1.IN // le parametre IN de la temporisation
multi-instance Timer #Timer 1 est initia-
lisé par un front montant du signal.

CALL #Timer 1 // Si la temporisation multi-instance est
292 appelée et si le parametre IN est a nou-
veau interrogé, il n'y a pas de nouveau

IN := "Tag Output"
- front montant.
PT := T#30s
Q := "Tag 4" . .
- // Indiquez TIME comme type de données de
ET := "Tag ElapsedTime" 1'instruction.

C'est pourquoi vous devez programmer l'initialisation de la temporisation multi-instance dans
I'appel.

LIST Description

CALL #Timer 1 // RAppel et démarrage de la temporisation.
2?7

IN := "Tag_ Output" // Indiquez TIME comme type de données de
PT := T#30s l'instruction.

Q := "Tag74"

ET := "Tag ElapsedTime"

Temporisations (Page 1998)

Utiliser un bloc de données ARRAY

Utilisation d'un blocs de données ARRAY (S7-1500)

206

Les blocs de données ARRAY sont des blocs de données globaux qui sont constitués
exclusivement d'un ARRAY. Pour la plupart des cas d'application, un bloc de données avec
une variable de type ARRAY suffit, car les acceés peuvent étre programmés de maniére intuitive
avec une variable de type de données ARRAY (p.ex. #myArray[#index]) et offrent une
meilleure performance d'exécution que les blocs de données ARRAY. Dans certains cas de
figure cependant, il est nécessaire de traiter des ARRAY de longueurs différentes. Le bloc de
données ARRAY est alors adapté. Les instructions suivantes permettent de traiter les blocs
de données ARRAY avec des longueurs différentes :

® ReadFromArrayDB: Lire dans un bloc de données ARRAY
e WriteToArrayDB: Ecrire dans un bloc de données ARRAY
® ReadFromArrayDBL: Lire dans un bloc de données ARRAY de la mémoire de chargement

e WriteToArrayDBL: Ecrire dans un bloc de données ARRAY de la mémoire de chargement

STEP 7 Basic V13 SP1
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Pour plus d'informations sur les instructions, se référer a "Instructions de base > CONT/LOG/
LIST/SCL/GRAPH > Transfert > DB ARRAY".

Au moment de la création du code du programme, vous ne devez pas nécessairement savoir
quel bloc de données ARRAY sera lu ou écrit ni la taille de celui-ci. Ainsi, vous pouvez
programmer le bloc de fagon tellement flexible qu'il puisse également étre utilisé pour des
mémoires tampons de longueur différente. De méme, il n'est pas encore nécessaire de
connaitre le type de données des éléments ARRAY car la fonction n'a pas encore besoin de
ces informations dans le code du programme gréce au type de données DB_ANY. Le type de
données VARIANT est utilisé pour que vous soyez également flexible dans l'indication de la
valeur a lire ou a écrire. Le bloc de données ARRAY n'est transmis qu'a partir du moment ou
I'exécution est lancée afin d'accéder aux valeurs dans le bloc de programme. Le type de
données des éléments ARRAY et le type de données de la valeur a lire ou a écrire est alors
déterminé. Vous pouvez déterminer le nombre d'objets ou le degré de remplissage du bloc de
données ARRAY a l'aide des éléments ARRAY.

Remarque

Lors de la création d'un bloc de données ARRAY, indiquez le type de données et le nombre
d'éléments ARRAY. Le type de données de la valeur, par ex. a écrire dans le bloc de données
ARRAY doit concorder avec le type de données des éléments ARRAY du bloc de données.
Reliez respectivement une zone source (type de données API) a une zone cible (bloc de
données ARRAY).

L'avantage de cette procédure réside dans le fait que vous pouvez déja créer le code du
programme a un moment ou vous ne savez pas encore quel bloc de données ARRAY ni quelle
valeur seront traités.

Exemple de programmation
L'exemple suivant montre comment utiliser un bloc de données ARRAY :

Différentes piéces sont transportées sur un tapis roulant. Ces piéces passent sous un scanner
qui peut lire les informations transportées par chaque article. Ces informations sont lues, puis
transmises a un pupitre. Comme le scanner et le pupitre ont des durées de cycles/vitesses

différentes, les informations transportées par les pieces doivent étre stockées temporairement.

L'exemple de programmation suivant vous montre comment programmer le code du
programme pour la transmission d'informations sur les piéces. Vous utilisez pour cela un type
de données API (UDT) et un bloc de données ARRAY.
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Marche a suivre

L9, IR SR W1 R ]
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Used
ReadPos
WritePos

Créez le type de données API "UDT_Queue". Utilisez ce type de données APl comme une
instance a laquelle les deux fonctions ("FC_Enqueue" et "FC_Dequeue") peuvent accéder.
Cela est par ex. important pour I'accés a la variable #Queue.Used, car la fonction
"FC_Enqueue" incrémente de un la valeur de la variable et la fonction "FC_Dequeue"
décrémente de un la variable.

1. Dans le dossier "Types de données API" dans le navigateur du projet, double-cliquez sur
la commande "Ajouter nouveau type de données".
Une nouvelle table de déclaration pour la création d'un type de données API est créée et
s'ouvre.

2. Déclarez les lignes suivantes dans le type de données API :
DB > Type de données : DB_ANY
Size > Type de données : DINT
Used > Type de données : DINT
ReadPos > Type de données : DINT
WritePos > Type de données : DINT

Data type Default value Cornment

DB_ANY 0

Dint 0

Dint 0

Dlnt 0 Pointer Reading Position

Dint Pointer Writing Position

Programmez l'instruction "FC_Enqueue", qui écrit les valeurs d'un type de données API dans
un bloc de données ARRAY. Le type de données API et le bloc de données ARRAY ne doivent
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pas encore étre connus a ce moment-la car les interfaces sont programmées avec les types
de données VARIANT et DB_ANY :

1. Créez une fonction SCL et nommez-la "FC_Enqueue".

2. Déclarez I'interface de bloc de la maniére suivante :

FC_Enqueue
Mame Data type Comment

1 -l - Input
2 | = Value Variant
3 < ¢ Output
4 4l « InDut
5 4l = w Queue "UDT_Queus”
6 @ = DE DB_ANY
7 |3 = Size Dint
8 < = Used Cint
= IR = ReadPos Cint Pointer Reading Position
10 <m0 = WritePos Cint Pointer Writing Position
11 i « Temp
12 40 = Error Int
13 = <Add news
14 @l ¢ Constant
15 <l « Return
16 a0 = FC_Engueue Int §|

3. Ecrivez le code de programme suivant :
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Conseils de programmation

HIF #fueue.Used < #{ueue.S5ize THEN // L3 long as there is encugh space in the LB
/¢ the function keeps on writing.
#Error := WriteTocArravylB(dbk := #{ueue.lB, index := #Jueue.WritePos3, value := #Value);
=l IF #Error = 0 THEN
#ueue.Uzed := #Fueue.Used + 1;
#ueue.WritePos := #Jueue.WritePos + 1;
= IF #fueue.WritePoa >= #Jueue.3ize THEN // If this condition is fullfilled
/f the end of the DB is reached.
S/ End of writing pointer.
#ueue.WritePoa = 0;
| END IF;
END IF;
ELSE
#Error := 4711: // The gueue iz full.
| END_IF;
Cette fonction vous permet de vérifier s'il y a encore de la place dans le bloc de données.
Si c'est le cas, écrivez la valeur, qui est indiquée au paramétre value, sur le paramétre db
dans le bloc de données. A I'écriture de chaque nouvelle information sur les piéces, la
valeur de la variable #Queue.Used et de la variable pointeur #Queue.WritePos est
incrémentée de un. Dés que le pointeur d'écriture arrive a la fin du bloc de données, il est
remis a 0. Lorsque le bloc de données est plein, le code d'erreur #4711 s'affiche.
Programmez l'instruction "FC_Dequeue", qui lit les informations sur les piéces d'un bloc de
données ARRAY pour les écrire dans un type de données API. Le type de données APl et le
bloc de données ARRAY ne doivent pas encore étre connus a ce moment-la car les interfaces
STEP 7 Basic V13 SP1
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sont programmeées avec les types de données VARIANT et DB_ANY. Ensuite, I'information
sur la piéce peut par ex. étre affichée sur un pupitre :

1. Créez une fonction SCL et nommez-la "FC_Dequeue".

2. Déclarez I'interface de bloc de la maniére suivante :

00 =l O N = kI =

[f=]

10
11
12
13
14
15

FC_Dequeue
Mame Data type Comment
<l ¢ Input
<l ¢ Output
4l = InOut
4] = Walue Variant
<] = - Queue "UDT_Queue”
4] = DE DB_ANY
<] = Size Dint
| = Used Cint
<4 = ReadPos Dint Pointer Reading Position
| = WritePos Cint Pointer Writing Position
gl « Temp
< = Errar Int
< ¢ Constant
<1l = Return
10| = FC_Dequeue _|Ir1t =

3. Ecrivez le code de programme suivant :
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1 IIF #Queue.Used > 0 THEN // A3 long as there is some information in the OB
2 S/ the function keepa on reading.
3
4 #Error := BeadFromirrayDB({db := #Jueue.lB, index := #Jueue.BeadPos, value => §Value);
3
g = IF #Errcr = 0 THEN
2 #ueue.Used = #Hueue.Used - 1;
g9 #ueue.ReadPos 1= #Jueue.BReadPos + 1;
10
11 & IF #ueue.BeadPos »= #Jueue.3ize THEN // If this condition is fullfilled
2 // the end of the DB is reached.
13 S/ End of reading pointer.
14
15 #ueue . .BeadPos 1= 0
1lé
17 [ END IF;
18
19 END IF;
20 -
21 | ELSE
22
23 #Error := 4712: J/ The queue is empty.
24
25 |ENWD_IF;
Cette fonction vous permet de vérifier s'il existe des informations sur les piéces dans le
bloc de données. Si c'est le cas, lisez la valeur sur laquelle pointe le pointeur
#Queue.ReadPos et écrivez-la dans la variable #Value. A la lecture de chaque nouvelle
information sur les piéces, la valeur de la variable #Queue.Used est décrémentée de un
et la variable pointeur #Queue.ReadPos est incrémentée de un. Dés que le pointeur de
lecture arrive a la fin du bloc de données, il est remis a 0. Lorsque le bloc de données est
vide, le code d'erreur #4712 s'affiche.
Pour écrire ou lire des données, vous avez besoin d'un type de données API et d'un bloc de
données ARRAY concrets, qui doivent avoir le méme type de données.
STEP 7 Basic V13 SP1
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Créez pour cela le type de données API "UDT_Material". Le scanner écrit les informations sur
les piéces lues dans ce type de données API.

1.

Dans le dossier "Types de données API" dans le navigateur du projet, double-cliquez sur
la commande "Ajouter nouveau type de données".

Une nouvelle table de déclaration pour la création d'un type de données API est créée et
s'ouvre.

Déclarez les lignes suivantes dans le type de données API :
ArticleNumber > Type de données : DINT

ArticleName > Type de données : STRING

Amount > Type de données : REAL

Unit > Type de données : STRING

UDT_Material
Mame Data type
<Ll ArticleMumber Dint
2 ArticleMame string
ERT Amount Real
T Unit String

Créez le bloc de données ARRAY "DB_MaterialBuffer". Les informations sur les piéces du
type de données API "UDT_Material" sont transmises a ce bloc de données ARRAY a l'aide
de la fonction "FC_Enqueue".

1.

STEP 7 Basic V13 SP1
Manuel systéme, 12/2014

N o g~ oD

Double-cliquez sur la commande "Ajouter nouveau bloc".
La boite de dialogue "Ajouter nouveau bloc" s'affiche.

Cliquez sur le bouton "Bloc de données (DB)".
Saisissez le nom "DB_MaterialBuffer".
Sélectionnez "DB ARRAY" comme type du bloc de données.
Sélectionnez le type de données API "UDT_Material" comme type de données ARRAY.
Indiquez "1000" comme limite supérieure de I'ARRAY.
Cliquez sur "OK".
DB_MaterialBuffer

Mame Data type
<0 - DBE_MaterialBuffer Array{0..1000] of "UDT_Material®

Z <0 = -« DE_MaterialBuffer[0] "UDT_Material”
3 < u ArticleMumber Dint

4 |0 = ArticleMName String

5 u Amount Real

6 < = Unit String

7 <l = p DE_MaterialBuffer[1] "UDT_Material”
8 I = » DBE_MaterialBuffer[2] "UDT_Material”
9 g = p DE_MaterialBuffer[3] "UDT_Material®
10 <41 = » DBE_MaterialBuffer[4] "UDT_Material”
1 <40 = » DBE_MaterialBuffer[5] "UDT_Matenal®
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Créez le bloc d'organisation de démarrage (OB) "OB_MaterialQueue". Vous initialisez les
variables DB et Size dans ce bloc de données d'organisation.

1. Double-cliquez sur la commande "Ajouter nouveau bloc".
La boite de dialogue "Ajouter nouveau bloc" s'affiche.

Cliquez sur le bouton "Bloc d'organisation (OB)".
Saisissez le nom "OB_MaterialQueue".

Sélectionnez le type "Startup".

Sélectionnez SCL comme langage du bloc de données.

Cliquez sur "OK",

N o g s~ oD

Ecrivez le code de programme suivant :

1 "DB MaterialCueue™.DB := "DB MaterialBuffer™;
2 "DB MaterialCueue™.S5ize := 1000;

"DBE MaterialCueue™.Used := 0

L
1
]

OB Material{ueue".ReadPos := 0;
=]

LA B

Material{ueue".WritePos := 0;

Par l'affectation du bloc de données, vous reliez le bloc de données ARRAY
"DB_MaterialBuffer" aux fonctions SCL "FC_Enqueue" et "FC_Dequeue". Indiquez la taille
du bloc de données ARRAY dans le paramétre Size. La valeur de départ du paramétre
Used est "0" afin d'écrire la premiére information sur les pieéces dans I'élément ARRAY "0".

1. Sélectionnez dans le navigateur du projet le dossier "Blocs de programme" et choisissez
la commande "Compiler > Logiciel (seulement les modifications)" dans le menu contextuel.

2. Déclarez les variables suivantes dans la "Table de variables standard" :

Marne Data type Address
| MaterialReceived Bool %I0.0
| MaterialReceivedEdge Bool %00
T | MaterialDone Bool %l1.0
< MaterialDoneEdge Bool %01

3. Appelez la fonction SCL "FC_Enqueue" dans le bloc fonctionnel dans lequel le scanner it
I'information sur les piéces.

4. Dans l'interface de bloc, déclarez la variable "ConnectionToUDT" dans la section "Temp"
et reliez celle-ci au type de données APl "UDT_Material" :

+ Termp l H
8 » ConnectionToUDT "UDT_Material”

L] ArticleMumber Dint

= ArticleName String

L] Amount Real

= Unit String
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5. Reliez I'appel de fonction aux variables suivantes et reliez le front "P : Interroger front
montant d'un opérande" a I'entrée de validation EN. Reliez le front aux variables globales
de la table de variables standard :

“MateralReceived

“FC_Engueue”
{F | EN END
"MaterialReceived  sronpectionToUD Ret_Val #Error
Edge” T—{value
"DE_
MaterialQueue” Queue

6. Appelez la fonction SCL "FC_Dequeue"

7. Reliez I'appel de fonction aux variables suivantes et reliez le front "P : Interroger front
montant d'un opérande" a I'entrée de validation EN. Reliez le front aux variables globales
de la table de variables standard :

"MaterialDone” *FC_Deqgueue®
{P | EN ENO
'h-iateriaIIZlJDnEEdg #ConnectionTolUD Ret_Val #Error
F T—{value
"DE_
MaterialQueue” Queue

Deés qu'un front montant est détecté, une information sur les piéces est écrite a I'aide de
I'instruction "WriteToArrayDB" dans le bloc de données ARRAY et transmise au pupitre a l'aide
de l'instruction "ReadFromArrayDB".

ReadFromArrayDB : Lire dans un bloc de données ARRAY (Page 2446)
WriteToArrayDB : Ecrire dans un bloc de données ARRAY (Page 2448)

ReadFromArrayDBL : Lire dans un bloc de données Array de |la mémoire de chargement
(Page 2450)

WriteToArrayDBL : Ecrire dans un bloc de données Array de la mémoire de chargement
(Page 2454)

ReadFromArrayDB : Lire dans un bloc de données Array (Page 2740)

WriteToArrayDB : Ecrire dans un bloc de données Array (Page 2742)
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6.4.7

6.4.7.1

ReadFromArrayDBL : Lire dans un bloc de données Array de la mémoire de chargement
(Page 2744)

WriteToArrayDBL : Ecrire dans un bloc de données Array de la mémoire de chargement
(Page 2748)

ReadFromArrayDB : Lire dans un bloc de données ARRAY| (Page 2951)
WriteToArrayDB : Ecrire dans un bloc de données ARRAY (Page 2953)

ReadFromArrayDBL : Lire dans un bloc de données ARRAY de la mémoire de chargement
(Page 2955)

WriteToArrayDBL : Ecrire dans un bloc de données ARRAY de la mémoire de chargement
(Page 2958)

Adressage sir

Adressage symbolique

Avantages de l'adressage symbolique

Gréce a I'utilisation cohérente de mnémoniques a la signification claire dans I'ensemble du
projet, le code du programme est plus compréhensible et plus facile a lire.

Vous en retirez les avantages suivants :

® \ous n'avez plus besoin d'écrire de longs commentaires.
® |['acces aux données est plus performant.

® Aucune erreur ne se produit lors de l'accés aux données.
® || n'est plus nécessaire d'utiliser les adresses absolues.

e STEP 7 surveille I'affectation du mnémonique a I'adresse mémoire, c'est-a-dire que si le
nom ou l'adresse d'une variable sont modifiés, toutes les occurrences sont
automatiquement actualisées.

Programmation dans STEP 7 V5.x

216

Dans STEP 7 V5.x, vous aviez déja la possibilité d'écrire votre programme de maniére plus
compréhensible a I'aide de noms d'opérandes et de blocs significatifs. Pour cela, vous affectiez
les opérandes symboliques aux adresses mémoire et aux blocs dans la table des
mnémoniques. Pour qu'une modification des mnémoniques s'applique également au code du
programme dans I'éditeur de programmation, vous deviez définir via la propriété "Priorité des
opérandes" que le mnémonique ou l'adresse absolue devait étre déterminant(e).

La clarté du programme a pu étre améliorée grace a l'adressage symbolique. Dans certains
cas, cela peut toutefois altérer la performance, par ex. lors de la programmation avec des
types de données définis par I'utilisateur (UDT).

Vous amélioriez la performance en ignorant les mnémoniques dans I'UDT et en utilisant
I'adressage absolu. Pour cela, il était toutefois nécessaire de connaitre I'emplacement des
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données. Les modifications dans I'UDT n'étaient pas automatiquement propagées. Vous
pouviez également accéder aux parties d'une variable et les traiter a I'aide de I'adressage
absolu. L'inconvénient d'un adressage exclusivement absolu résidait néanmoins dans le fait
que le code du programme devenait illisible a partir d'une certaine longueur et qu'il fallait ajouter
des commentaires pour mieux s'y retrouver.

Marche a suivre dans STEP 7 TIA Portal

La CPU S7-1500 vous offre une performance nettement meilleure que celles des CPU
S7-300/400. Pour pouvoir profiter pleinement de cette performance élevée, nous vous
conseillons d'activer I'acceés au bloc optimisé pour tous les blocs et d'utiliser I'adressage
symbolique dans le code du programme.

L'éditeur de programmation vous aide lors de l'utilisation des mnémoniques par des aides a
la saisie contextuelles, telles que le complétement automatique. Celui-ci vous permet
d'accéder aisément a des variables ou des instructions existantes pendant la programmation.

Exemple de programmation

L'exemple suivant montre comment vous pouvez accéder symboliquement a différents

éléments :

Interface

Marne Data type Default value Retain

T < = Input
2 |4Q = Start_Input Bool false Han-reta
3 |4 = Duration_0H_Delay Time T&#Oms Hon-reta
4 = Hinzufiigen
S 4l w Output
6 |40 = Cutput_Set Bool false Han-reta
7 |4 = Timer_Value Time T#Oms Hon-reta
[ |
* EBlock title:

Carmment

- MNetwork 1:

Carmment

HIEC_TOM_
Instance
TOM
Tirne
AStart_Input=— g AOutput_Set
#Duration_ON_ ET — #Timer_Value -
Celay — pr ) |

Vous pouvez utiliser directement les noms de variable que vous avez définis dans l'interface
de bloc, dans les paramétres de l'instruction TON sans connaitre |'adresse absolue des
variables.
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6.4.7.2

Adressage avec acces Slice

Acces symbolique par bit, octet, mot ou double-mot aux variables de type suite de bits

Vous avez la possibilité d'adresser des zones de maniére ciblée a l'intérieur de variables
déclarées. Pour ce faire, vous pouvez utiliser des zones de 1 bit, 8 bits,16 bits ou 32 bits. La
division d'une zone de mémoire (par ex. BYTE ou WORD) en zones plus petites (par ex. BOOL)
est appelée "Slice".

Vous trouverez de plus amples informations sur la syntaxe d'un accés Slice sous "Voir aussi".

Exemple de programmation

6.4.7.3

Vous trouverez un exemple détaillé dans I'Assistance en ligne de Siemens Industry sous I'ID
de FAQ : 57374718 (http://support.automation.siemens.com/WW!/llisapi.dll?
aktprim=0&lana=fr&referer=%2fWW
%2f&func=cslib.csinfo&siteid=csius&Datakev=47071380&extranet=standard&aroupid=4000
002&viewrea=WW&nodeid0=29156492&obiaction=csopen)

Adressage indirect des éléments ARRAY

Réalisation d'un accés a un tableau ARRAY avec indice variable dans TIA Portal
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L'utilisation d'un ARRAY est recommandée lorsque vous voulez traiter des données contigués
du méme type. Pour adresser les éléments d'un ARRAY, vous pouvez indiquer comme indice
soit des constantes, soit des variables du type de données Entier. Dans ce contexte, des
nombres entiers d'une longueur de 32 bits maximum sont autorisés.

Lors d'un adressage indirect a I'aide d'une variable, I'indice n'est pas calculé avant I'exécution
du programme. Ainsi vous pouvez par exemple utiliser dans des boucles de programme un
autre indice pour chaque exécution. Vous pouvez également accéder a un ARRAY dans le
type de données API (UDT).

Vous en retirez les avantages suivants :

® Aucun adressage via registres d'adresses ou pointeurs configurés par I'utilisateur, p. ex.
un pointeur ANY, n'est nécessaire.

® Flexibilité accrue au sein de votre programme.

® |'indice variable est a votre disposition dans tous les langages de programmation de
STEP 7.

® |esnoms existants des blocs de données et des variables ARRAY sont utilisés (adressage
symbolique). Cela améliore la lisibilité du code du programme.

® |l n'est pas nécessaire de connaitre I'adresse de base du tableau ARRAY.

® |e code programme est plus simple a écrire et le compilateur génére un code programme
optimisé.
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Manuel systéme, 12/2014


http://support.automation.siemens.com/WW/llisapi.dll?aktprim=0&lang=fr&referer=%2fWW%2f&func=cslib.csinfo&siteid=csius&Datakey=47071380&extranet=standard&groupid=4000002&viewreg=WW&nodeid0=29156492&objaction=csopen
http://support.automation.siemens.com/WW/llisapi.dll?aktprim=0&lang=fr&referer=%2fWW%2f&func=cslib.csinfo&siteid=csius&Datakey=47071380&extranet=standard&groupid=4000002&viewreg=WW&nodeid0=29156492&objaction=csopen
http://support.automation.siemens.com/WW/llisapi.dll?aktprim=0&lang=fr&referer=%2fWW%2f&func=cslib.csinfo&siteid=csius&Datakey=47071380&extranet=standard&groupid=4000002&viewreg=WW&nodeid0=29156492&objaction=csopen
http://support.automation.siemens.com/WW/llisapi.dll?aktprim=0&lang=fr&referer=%2fWW%2f&func=cslib.csinfo&siteid=csius&Datakey=47071380&extranet=standard&groupid=4000002&viewreg=WW&nodeid0=29156492&objaction=csopen

Migration de projets et de programmes

6.4 Conseils de programmation

Marche a suivre dans STEP 7 V5.x

Dans STEP 7 V5.x, vous deviez utiliser des registres d'adresses a I'aide de POINTER que
vous aviez créés vous-méme pour l'adressage indirect d'éléments ARRAY. Les points suivants
devaient étre pris en compte :

® [e nom de 'ARRAY n'était pas utilisé. La lisibilité du code du programme s'en trouvait
diminuée et un commentaire supplémentaire était de ce fait nécessaire.

e || fallait connaitre I'adresse de base de 'ARRAY pour l'adressage.

Le langage de programmation SCL prenait déja en charge I'adressage indirect avec un indice
variable.

Exemple de programmation dans STEP 7 V5.x

Le bloc de données "Data_classic" est une condition requise pour I'exemple LIST suivant. Pour
adresser un élément ARRAY "Quantities", il faut utiliser les commandes suivantes :

LIST Explication
OPN "Data classic" // Le bloc de données "Data classic" est appelé.
L #index // La valeur de la variable locale #index est chargée

dans l'accumulateur 1.

SLD 3 // Décaler les bits 0 a 31 de l'accumulateur 1 de 3 po-
sitions vers la gauche

// Remplir les positions de bits devenues libres avec
des zéros

LAR1 // Charger le contenu de l'accumulateur 1 dans le regis-
tre d'adresses 1

L DBW [AR1, P#10.0] // Charger 1'élément ARRAY adressé au moyen de #index
dans l'accumulateur 1.

// P#10.0 = Adresse de base du tableau

Exemple de programmation dans STEP 7 TIA Portal

STEP 7 Basic V13 SP1

L'exemple suivant vous montre I'adressage indirect d'un élément ARRAY avec LIST dans TIA
Portal.

Créez pour cela un bloc de données global :

1. Double-cliquez sur la commande "Ajouter nouveau bloc".
La boite de dialogue "Ajouter nouveau bloc" s'affiche.

Cliquez sur le bouton "Bloc de données (DB)".
Saisissez le nom "DB_Quantities".

Sélectionnez "DB ARRAY" comme type du bloc de données.

AR R

Sélectionnez le type de données "DINT" comme type de données ARRAY.
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6. Indiquez "10" comme limite supérieure de 'ARRAY.
7. Cliquez sur "OK".
DB_Quantities

Marmne Data type
1 <= DB_Quantities | Array[0.10] of Dint
2 g m DB_tQuantities[0] Dint
A DE_Quantities[1] DIt
4 4] = DB_CQuantities[2] Dint
5 4 = DE_Quantities[3] DIt
6 0 = DE_Quantities[4] DIt
7 oG] m DE_CQuantities[5] Dilnt
g <am = DE_Quantities[a] DIt
9 g = DE_Quantities[7] DIkt
10 g = DB_tuantities[§] Dint
11 <0 = DE_Quantities[9] DIt
12 g0 = DB_CQuantities[10] Dint

1. Créez un bloc fonctionnel et nommez-le "FB_Quantities".
2. Déclarez l'interface de bloc de la maniére suivante :

FB_Quantities

Marme Data type
P Input

P Cutput
P InCut
b Static
* Temp

L] Index Int

BERAEAAEE

P Constant
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3. Ecrivez le code de programme suivant :
- Metwork 1: ...

Comment

1
2 L "DE_Quantities".THIS[#index]
3

Vous n'avez plus besoin que d'une ligne de programme pour I'adressage d'un élément
ARRAY dans TIA Portal : La valeur de I'élément ARRAY #index est chargée directement
a partir du bloc de données dans I'accumulateur 1.

4. Appelez le bloc fonctionnel "FB_Quantities" dans I'OB1 et affectez un indice entre 0 et 10 :

Pour obtenir la meilleure performance possible, veuillez tenir compte des conseils suivants :

e Déclarez les variables utilisées comme indice ARRAY comme entier inférieur ou égal a 32
bits.

® C(Créez les résultats intermédiaires et les indices ARRAY dans la zone de données locales
temporaire.

Voir aussi
Array (tableau) (Page 2010)

6.4.7.4 Adressage indirect de variables

Réalisation d'un accés a une variable avec un indice variable

Un indice variable permet également d'accéder a des variables de types de données différents
et mémorisées dans des zones différentes. Pour I'adressage, vous pouvez indiquer comme
indice soit des constantes, soit des variables du type de données Entier. Dans ce contexte,
des nombres entiers d'une longueur de 32 bits maximum sont autorisés.

Lors d'un adressage indirect a I'aide d'une variable, I'indice n'est pas calculé avant I'exécution
du programme. Ainsi vous pouvez par exemple utiliser dans des boucles de programme un
autre indice pour chaque exécution.
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Vous en retirez les avantages suivants :

® Aucun adressage via registres d'adresses ou pointeurs configurés par l'utilisateur, p. ex.
un pointeur ANY, n'est nécessaire.

® Flexibilité accrue au sein de votre programme.

® |['indice variable est a votre disposition dans tous les langages de programmation de
STEP 7.

® |es noms existants des blocs de données et des variables sont utilisés (adressage
symbolique). Cela améliore la lisibilité du code du programme.

® || n'est pas nécessaire de connaitre I'adresse de base.

® | e code programme est plus simple a écrire et le compilateur génére un code programme
optimisé.

1. Exemple de programmation

Dans I'exemple suivant, vous accédez a l'aide d'un indice a trois variables situées dans des
zones mémoire différentes.

Liste d'accés aux trois variables, qui sont affectées chacune a un indice :

Indice Acceés a la variable Zone de mémoire
1 Input WORD_0 IW 0

2 "Processdata".Temperature DB 1

3 Output WORD_4 Qw 4

Déclarez les deux variables suivantes dans la "Table de variables standard" :

Default tag table

Marre Data type Address
1 <l Input_WoORD_0 Word aln0
2 T Output_WORD_4 ford T i

Créez un bloc de données global :

1. Double-cliquez sur la commande "Ajouter nouveau bloc".
La boite de dialogue "Ajouter nouveau bloc" s'affiche.

2. Cliquez sur le bouton "Bloc de données (DB)".
3. Saisissez le nom "DB_Processdata".

4. Sélectionnez "DB global" comme type du bloc de données.
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5. Cliquez sur "OK".
6. Déclarez I'élément de bloc de données "Temperature" :

DB_Processdata

Marre Data type Start value
1 40 - Static
2 gl w Temperature Dint a0

Déclarez dans une fonction les accés indirects a I'aide d'un indice.
1. Créez une fonction SCL et nommez-la "FB_AccessGroupint".
2. Déclarez l'interface de bloc de la maniére suivante :

FC_AccessGrouplnt

Marme Data type
* [nput

L] Index Int
Qutput

Nt

Temp

PRNTIE SHTMNT PSS SETI

Constant

Return

1

NN NN

= FC_AccessGrauplnt Dint
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3. Ecrivez le code de programme suivant :

1

2 FICASE #Index OF

3

4 1: /¢ First case

5 #FC_LocesaGroupInt
=

7 #FC_AccezabroupInt
i 3: ff Third case

9 #FC_AccessbroupInt
10
11 | END_CASE:

: "Input WORD 07
i= "Input WORD_07;

Z: 4/ fdecond case: "DE_Frocessdata”™.Temperature

i= "DE_Proceszsdata”™. Temperature;
: "Output TWOED_ 47
1= "Output WORD_ 47 :

4. Appelez la fonction "FC_AccessGroupint" dans I'OB1 :

EM
<77 —{Index

"FC_AccessGErauplnt’

EMC
Ret_tal

=TT

Selon le chiffre que vous indiquez dans le paramétre Index (1, 2 ou 3), le premier, le
deuxiéme ou le troisieme cas de l'instruction "FC_AccessGrouplnt" est exécuté.

2. Exemple de programmation

224

Dans I'exemple suivant, vous accédez a l'aide d'un indice a trois blocs de données optimisés

différents.

Etant donné que tous les blocs de données doivent contenir les mémes variables, vous pouvez
travailler ici avec un type de données API (UDT).

1. Créez un type de données API en double-cliquant dans le dossier "Types de données API"
dans le navigateur du projet, sur la commande "Ajouter nouveau type de données".
Une nouvelle table de déclaration pour la création d'un type de données API est créée et

s'ouvre.

2. Renommez le type de données API en "UDT_SiloContents".

3. Déclarez les lignes suivantes dans le type de données API :
MyBool > Type de données : BOOL
Myint > Type de données : INT

MyWord > Type de données : WORD
UDT_SiloContents
Mame Data type
. MyB ool Boo
Z . hlyl vt Int
EE .. Mlyicrd iard
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Créez trois blocs de données globaux.

1.

o M 0D

Manuel systéme, 12/2014
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Double-cliquez sur la commande "Ajouter nouveau bloc".
La boite de dialogue "Ajouter nouveau bloc" s'affiche.

Cliquez sur le bouton "Bloc de données (DB)".

Saisissez les noms "DB_SiloWater", "DB_SiloSugar" et "DB_SiloMilk".

Sélectionnez pour type des blocs de données "UDT_SiloContents".

Cliquez sur "OK".
DB_SiloVWater

Marme
<0 + Static
<] = hyEiool
a0 = hlyl e
4] = Py d

= P2 =

DB_Silo5Sugar
Marme

<l + Static

4] = MyE ool

< = hlylrt

<11 = hfytiiard

o b2 =

DB_SiloMilk
Marme

<1 « Static

<] = MyEoal

< = hdylnt

<] = hfytiard

B w pa =

Data type

Bool
Int
Wifard

Data type

Boal
Int
Wifard

Data type

Bool
Int
Wiard
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Créez une fonction pour lire les valeurs des variables du bloc de données et les écrire dans
un type de données API.

1. Créez une fonction SCL et nommez-la "FC_AccessGroupSiloRead".

2. Déclarez l'interface de bloc de la maniére suivante :
FC_AccessGroupSiloRead

Mame Data type

* [nput

L] Index Dint

CItput

InCut

Temp

CONTEE SRPNIREH TS T

Constant

ERAEAAAEE

1

Return
b FC_AccessGroupSiloRead  "UDT_SiloContents"

Lo SRS IR Y o o [ N o R 6 B

e

3. Ecrivez le code de programme suivant :

1
2 FICASE #Index OF
3
4 1: /¢ First case: "DE_Silollater"™
5 #FC_LocesaGroupiiloRead = "DBE_3ilaollater™:
f 2y /f Becond case: "DE_Siloldugar™
7 #FC_LocesaGroupiiloRead = "DBE_3ilofugar™;
= J: 4 Third case: "DE_SiloMilk"™
) #FC_AccezabroupiiloRead = "DE_SiloMilk™:
10
11 EL3E // Optional case
1z #FC_AccezsbroupiiloRead := "DE_Silollater™;
13
14 | END_CASE:

4. Appelez la fonction "FC_AccessGroupSiloRead" dans I'OB1 :

"FC_AccessGrDupSHnHeaJ

ER EMC
<Pl ndex Ret_%al f— <77

Selon le chiffre que vous indiquez dans le paramétre Index (1, 2 ou 3), le premier, le
deuxiéme ou le troisieme cas de l'instruction "FC_AccessGroupSiloRead" est exécuté.
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Résultat

6.4.8

6.4.8.1

6.4 Conseils de programmation

De cette maniere, la programmation est
® ftracgable, car vous pouvez utiliser les listes de références croisées
® sdre, car vous n'utilisez que les zones de mémoire définies au préalable

e utilisable aussi bien pour des zones de données standard que pour des zones de données
optimisées

Utilisation de certains types de données

Utiliser le type de données VARIANT

Apercu du type de données VARIANT

Introduction

Le type de données VARIANT est un pointeur ou une référence a un autre objet de données.
VARIANT est un type de données typisé, c'est-a-dire que vous pouvez lire le type de données
d'une variable référencée pendant I'exécution du programme.

Grace au type de données VARIANT, vous pouvez notamment créer des blocs fonctionnels
(FB) ou des fonctions (FC) génériques standardisés pour différents types de données.
Diverses instructions sont pour cela a votre disposition dans tous les langages de
programmation. Lors de la création du programme, vous pouvez définir quels types de
données le bloc doit traiter. Le type de données VARIANT permet la connexion de variables
de différents types de données auxquels il est possible de réagir de maniére appropriée dans
le bloc.

Les figures suivantes montrent respectivement une section de I'exemple de programmation
"Transfert de données". Pour le code de programme détaillé, se référer a "Voir aussi".

Possibilités d'utilisation de pointeurs avec une CPU des gammes S7-1200/1500 en comparaison de

S7-300/400

STEP 7 Basic V13 SP1

Le tableau suivant fournit un récapitulatif des cas d'utilisation de pointeurs (pointeur ANY) sur
une CPU des gammes S7-300/400 et la solution équivalente sur les CPU des gammes
S7-1200/1500.

Dans la majorité des cas, I'utilisation d'un pointeur n'est plus nécessaire sur une CPU des
gammes S7-1200/1500. Vous disposez au lieu de cela de moyens de langage plus simples.
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Il est recommandé pour l'adressage indirect dans lequel les types de données ne sont définis
qu'a I'exécution du programme d'utiliser le type de données VARIANT.

Utilisation du pointeur ANY

Recommandations dans TIA Portal (S7-1200/
S7-1500)

Copie de données dans le programme a l'aide de
I'instruction "BLKMOV quel que soit le type de
données source et cible : Copier zone".

Définition de variables dans un type de données
API. L'instruction "Serialize" et "Deserialize" vous
permet de copier les variables.

Initialiser une structure ARRAY

L'instruction "FILL_BLK : Compléter zone" vous
permet d'initialiser ou de compléter une structure
ARRAY.

Copie d'éléments ARRAY

L'instruction "MOVE_BLK : Copier zone" vous per-
met de copier le contenu de plusieurs éléments
d'une structure ARRAY dans une autre structure
ARRAY.

Optimisation de la mémoire et de la performance
a l'aide de données structurées

Utilisez la section InOut de l'interface de bloc pour
optimiser la mémoire et la performance.

Vous trouverez des informations supplémentaires
dans le "Guide de programmation pour
S7-1200/1500" a I'adresse suivante Guide de pro-
grammation pour S7-1200/1500 (http://
support.automation.siemens.com/WW/llisapi.dll?
aktorim=4&lana=fr&referer=%2fWW
%2f&func=cslib.csinfo&siteid=csius&aroupid=400
0002&extranet=standard&viewrea=WW4&nodeid4
=20229695&0obiaction=csopen)

Acceés au bit/octet individuel d'un WORD

Utilisez "acces Slice".

Vous trouverez plus d'informations a I'adresse sui-
vante : Exemple d'accés Slice (http://
support.automation.siemens.com/WW!/llisapi.dll?
aktorim=0&lana=fr&referer=%2fWW
%2f&func=cslib.csinfo&siteid=csius&aroupid=400
0002&extranet=standard&viewrea=WW&nodeidQ
=29156492&obiaction=csopen)

Détermination de la longueur de structures ou de
blocs de données

Utilisez un ARRAY et lisez sa longueur a I'aide de
l'instruction "CountofElements : Interroger le nom-
bre d'éléments ARRAY". L'instruction ne fonction-
ne qu'en liaison avec le type de données VA-
RIANT.

Adressage indirect

Pour I'adressage indirect de types de données qui
ne sont connus qu'au moment de I'exécution, vous
pouvez utiliser le pointeur VARIANT. Pour l'accés
indirect a un bloc de données, vous pouvez utiliser
le type de données DB_ANY.

STEP 7 Basic V13 SP1
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Initialisez le type de données VARIANT en affectant une variable concréte au paramétre de

bloc VARIANT a l'appel de bloc. Cela crée une référence a I'adresse de la variable transmise.
Créez pour cela un paramétre de bloc de type de données VARIANT dans l'interface de bloc.
Dans I'exemple suivant, il s'agit des deux paramétres de bloc SourceArray et DestinationArray
de la section InOut.

FC_PartialArrayCopy

Mame Data type
1 @|  Input _| =
2 a0 = Count UDInt
3 | w Sourcelndex Dint
4 | = Destinationindex Dint
5 < ¢ Output
6 <l « InDut
EAE-TT Sourcefrray Wariant
B 4w DestinationArray Variant
g gl - Temp
10 g0 = Error Int
11 <41 = Constant
12 = <Add nev
13 <l + Return
14 4 = FC_PartialArrayCopy Int
Remarque

La transmission directe d'une variable a une variable VARIANT n'est pas possible, par ex.
myVARIANT := #Variable

Transmission de différents types de données

L'exemple suivant montre comment vous pouvez initialiser le paramétre de bloc VARIANT
avec différentes variables a I'appel multiple d'une fonction générique standardisée :

La fonction "FC_PartialArrayCopy" est appelée deux fois. Dans I'appel de gauche, le
paramétre VARIANT SourceArray est connecté a un ARRAY of "my_struct". Dans l'appel de
droite, le paramétre VARIANT SourceArray est connecté a un ARRAY of REAL.
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Lire et vérifier les types de données

Pour lire le type de données d'une variable ou d'un élément et le comparer avec les types de
données d'autres variables ou éléments, différentes instructions de comparaison sont a votre
disposition.

La figure suivante montre I'utilisation de plusieurs instructions de comparaison pour vérifier si
les éléments des ARRAY ont le méme type de données :

@ EIF I5_ARRAY (#5ourcelrray) AND IS5 ARBRAY (#Destinationfirray)

AND Typ
#Error

END_IF:

Voir aussi
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e0fElements (#5ourcelkrray) = TypelfElements (#Destinaticnbrray) THEN

:= MOVE _EBLE VARIANT (COUNI := #Count, SREC := #Sourcelirray, SRC_INDEK := #3ourcelndex,
DEST =» #Destinationfrray, DE3T_INDEX := #DestinationIndex);

L'instruction MOVE_BLK_VARIANT n'est exécutée que lorsque les types de données des
éléments ARRAY sont identiques.

ANY (Page 2018)
VARIANT (Page 2021)
TypeOf : Interroger le type de données d'une variable VARIANT (Page 2908)

TypeOfElements: Interroger le type de données d'un élément ARRAY d'une variable
VARIANT (Page 2910)

IS_ARRAY: Interroger si ARRAY (Page 2911)

Exemple de programmation : Transfert de données (Page 235)
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Instructions VARIANT

6.4 Conseils de programmation

Dans TIA Portal, les instructions suivantes sont a votre disposition pour l'utilisation de
VARIANT :

Instructions de base

Catégorie Instruction Description
Comparaison EQ_Type Comparaison d'égalité d'un type de données et d'un type de données
d'une variable
NE_Type Comparaison d'inégalité d'un type de données et d'un type de données
d'une variable
EQ_ElemType Comparaison d'égalité du type de données d'un élément ARRAY et du
type de données d'une variable
NE_ElemType Comparaison d'inégalité du type de données d'un élément ARRAY et
du type de données d'une variable
IS_NULL Interroger si pointeur NULL
NOT_NULL Interroger si pointeur Non NULL
IS_ARRAY Interroger si ARRAY
TypeOf Interroger le type de données d'une variable VARIANT
TypeOfElements | Interroger le type de données élément d'une variable VARIANT
IS_ARRAY Interroger si ARRAY
Transfert MOVE_BLK_VA- | Copier zone
RIANT
VariantGet Lire la valeur d'une variable VARIANT
VariantPut Ecrire la valeur dans une variable VARIANT
CountOfElements | Interroger le nombre d'éléments ARRAY
Conversion VA- Convertir VARIANT en DB_ANY

RIANT_TO_DB_A
NY

DB_ANY_TO_VA-
RIANT

Convertir DB_ANY en VARIANT

Remarque
Différences entre MOVE, MOVE_BLK et MOVE_BLK_VARIANT
® Pour copier des structures complétes, vous pouvez utiliser l'instruction "MOVE".

® Pour copier des parties d'ARRAY avec un type de données connu, vous pouvez utiliser
l'instruction "MOVE_BLK".

e L'instruction MOVE_BLK_VARIANT est utilisée pour copier des parties d'ARRAY dont le
type de données n'est connu qu'au moment de I'exécution.

Vous trouverez des informations complémentaires sur les différentes instructions dans le
systéme d'information sous "Instructions de base > Langage de programmation”.

Vous trouverez également d'autres instructions qui utilisent aussi le type de données VARIANT
sous les "Instructions avancées".

STEP 7 Basic V13 SP1
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Voir aussi

VARIANT (Page 2021)

Adressage indirect avec le type de données VARIANT (http://
support.automation.siemens.com/WW!/llisapi.dll?aktprim=0&lana=fr&referer=%2fWW

%2f&func=cslib.csinfo&siteid=csius&aroupid=4000002&extranet=standard&viewrea=WW&n

odeid0=29156492&obiaction=csopen)

Utiliser les instructions VARIANT

Introduction

Le chapitre suivant vous apprend quelles possibilités d'utilisation vous offrent l'instruction

VARIANT.

Evaluer les types de données de variables sur lesquelles pointe un VARIANT

Le tableau suivant vous montre les instructions qui sont a votre disposition pour évaluer les
types de données de variables sur lesquelles pointe un VARIANT :

Fonction

Instruction

Description

Pour la détermina-
tion du type de
données

TypeOf(): Interroger le type de données d'une
variable VARIANT

(Cette instruction n'est disponible que dans
SCL et uniquement en liaison avec une ins-
truction IF.)

Cette instruction vous permet de comparer le type de
données sur lequel pointe une variable VARIANT au
type de données d'une autre variable quelconque.
Vous pouvez également effectuer la comparaison
avec un type de données API.

TypeOfElements(): Interroger le type de don-
nées d'un élément d'une variable VARIANT

(Cette instruction n'est disponible que dans
SCL et uniguement en liaison avec une ins-
truction IF.)

Cette instruction vous permet de comparer le type de
données sur lequel pointe une variable VARIANT au
type de données d'une autre variable quelconque.
Vous pouvez également effectuer la comparaison
avec un type de données API. S'il le type de données
de la variable VARIANT est un ARRAY, c'est le type
de données des éléments ARRAY qui sera comparé.

EQ_Type: Comparaison d'égalité d'un type de
données et du type de données d'une variable
NE_Type: Comparaison d'inégalité d'un type
de données et du type de données d'une va-
riable

Cette instruction vous permet de comparer le type de
données sur lequel pointe une variable VARIANT au
type de données d'une autre variable quelconque.
Vous pouvez également effectuer la comparaison
avec un type de données API.

EQ_ElemType: Comparaison d'égalité du type
de données d'un élément et du type de don-
nées d'une variable

NE_ElemType: Comparaison d'inégalité du ty-
pe de données d'un élément et du type de don-
nées d'une variable

Cette instruction vous permet de comparer le type de
données sur lequel pointe une variable VARIANT au
type de données d'une autre variable quelconque.
Vous pouvez également effectuer la comparaison
avec un type de données API. Si le type de données
de la variable VARIANT est un ARRAY, c'est le type
de données des éléments ARRAY qui sera comparé.
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Fonction Instruction

Description

Pour I'évaluation
des éléments AR-
RAY

IS_ARRAY: Interroger si ARRAY

Cette instruction vous permet de vérifier si le type de
données sur lequel une variable VARIANT pointe est

un ARRAY.

CountOfElements: Interroger le nombre d'élé-
ments ARRAY

Cette instruction vous permet de lire le nombre d'élé-
ments ARRAY dont dispose la variable sur laquelle

pointe la variable VARIANT.

Vous trouverez des informations complémentaires sur les différentes instructions dans le
systéme d'information sous "Instructions de base > Langage de programmation".

Lire les données sur lesquelles pointe un VARIANT

Pour pouvoir utiliser les données, celles-ci doivent étre copiées dans une variable dans une
étape intermédiaire, car elles ne peuvent pas étre traitées directement.

ble. Les types de données des
deux variables doivent concor-
der.

Instruction Description Exemple Résultat
VARIANT poin- | Type de don-
te sur nées cible
VariantGet: Lire la valeur d'une | Cette instruction vous permetde | UDT_1 UDT_1 L'instruction est
variable VARIANT copier la valeur d'une variable in- | REaL REAL exécutée
dividuelle dans une autre varia-
i une aurte vanaT I oiNT DWORD L'instruction n'est

pas exécutée.

Affecter des données a une variable VARIANT

Vous ne pouvez pas utiliser cette instruction pour initialiser des variables VARIANT. Donc les
variables VARIANT doivent déja étre initialisées lorsque vous renvoyez des données a la
variable. Vous ne devez pas utiliser de variable VARIANT temporaire non initialisée.

ble. Les types de données des
deux variables doivent concor-
der.

Instruction Description Exemple Résultat
Type de don- | VARIANT poin-
nées source te sur
VariantPut: Ecrire la valeur dans | Cette instruction vous permetde | UDT_1 UDT_1 L'instruction est
une variable VARIANT copier la valeur d'une variable in- | ReaL REAL exécutée
dividuelle dans une autre varia-
Ve une autre vaha~ I oiNT DWORD Linstruction n'est

pas exécutée car
les types de don-
nées sont diffé-
rents.

STEP 7 Basic V13 SP1
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Traiter des structures ARRAY dynamiques

Pour I'évaluation
des éléments AR-
RAY

TypeOfElements(): Interroger le type de don-
nées d'un élément ARRAY d'une variable VA-
RIANT

(Cette instruction n'est disponible que dans
SCL et uniqguement en liaison avec une ins-
truction IF.)

Cette instruction vous permet de comparer le type de
données sur lequel pointe une variable VARIANT au
type de données d'une autre variable quelconque.
Vous pouvez également effectuer la comparaison avec
un type de données API. Si le type de données de la
variable VARIANT est un ARRAY, c'est le type de don-
nées des éléments ARRAY qui sera comparé.

IS_ARRAY: Interroger si ARRAY

Cette instruction vous permet de vérifier si le type de
données sur lequel une variable VARIANT pointe est
un ARRAY.

CountOfElements: Interroger le nombre d'élé-
ments ARRAY

Cette instruction vous permet de lire le nombre d'élé-
ments ARRAY dont dispose la variable sur laquelle
pointe la variable VARIANT.

MOVE_BLK_VARIANT: Copier zone

Cette instruction vous permet de copier des ARRAY
de maniére dynamique et typisée (vérification du type
intégrée). Vous pouvez choisir librement les valeurs
limites de 'ARRAY source et cible. Les types de don-
nées des éléments ARRAY doivent concorder.

Voir aussi
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Remarque

Différences entre MOVE, MOVE_BLK et MOVE_BLK_VARIANT
® Pour copier des structures complétes, vous pouvez utiliser l'instruction "MOVE".
® Pour copier des parties d'ARRAY avec un type de données connu, vous pouvez utiliser

I'instruction "MOVE_BLK".

® ['instruction MOVE_BLK_VARIANT est utilisée pour copier des parties d'ARRAY dont le
type de données n'est connu qu'au moment de I'exécution.

Vous trouverez de plus amples informations sur l'instruction MOVE_BLK_VARIANT dans
I'exemple de programmation "Transfert de données".

VARIANT (Page 2021)

Exemple de programmation : Transfert de données (Page 235)
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Exemples de programmation avec VARIANT

Exemple de programmation : Transfert de données

Exemple de programmation

Marche a suivre

STEP 7 Basic V13 SP1
Manuel systéme, 12/2014

Dans I'exemple de programmation suivant, des valeurs de données, qui ont par exemple été
collectées pendant un cycle de production, sont transférées pour traitement ultérieur. Les
données sont collectées dans un ARRAY et, a l'aide de l'instruction "MOVE_BLK_VARIANT :
Copier zone", vous pouvez copier I'ARRAY complet ou des éléments ARRAY individuels de
maniére dynamique et typisée. Les limites ARRAY de I'ARRAY source et cible respectif
peuvent étre choisies librement et n'ont pas besoin d'étre identiques. Toutefois, le type de
données des valeurs de données a copier doit concorder. Cette instruction est disponible dans
tous les langages de programmation .

Par I'utilisation du type de données VARIANT, vous pouvez utiliser le code de programme créé
pour transférer également des données pour d'autres cycles de production en indiquant une
autre zone source et cible a I'appel de bloc.

1. Créez une fonction dans le langage de programmation SCL et donnez-lui
"FC_PartialArrayCopy" comme nom.

2. Déclarez l'interface de bloc de la maniére suivante :
FC_PartialArrayCopy

Mame Data type
<~ Input | E
2 4an = Count UDInt
3 | w Sourcelndex Dint
4 |4gq = Destinationindex Dint
3 < r Output
6 <l + InOut
¥ . Sourcefrray Variant
8 a1 = DestinationArray Wariant
S 4l -« Temp
10 aq = Errar Int
11 <@ « Constant
12 = <Add ne
13 <@ = Return
14 |+ = FC_PartialArrayCopy Int
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3. Créez le code de programme SCL de la maniére suivante :
Vous trouvez ci-dessous le code de programme comme modéle de copie.

IF IS5 _ABRRAY (#3ourcefrray) AND IS5 _AERAY (#Destinationfrray)
BND TypeOfElements (#3ourcelkrray) = TypeOfElements(#lestinationlirray) THEN

=1 &

2 #Error := MOVE_BLE VARIANT (COUNT := #Count, SRC := #Sourcelrray, SRC_THNDEX := #Sourcelndex,
9 LEST => #Destinationfrray, DEST_INDEX := #DestinationIndex):

10 |END_IF;

11 #FC_PartialfrrayCopy := #Error;

4. Créez le type de données API "UDT_MyStruct" :

UDT_MyStruct
Marne Data type Default value

1 @ Bool 1
2 b Bool falze
3 < C Bool 1
4 d Bool falze
5 |3 e Bool 1
6 < ¢ arr_int Array(1..100] of Int
FAE T | f Int 0
8 |3 q Real 0.0
= T | h LRes| 0.0

5. Créez le bloc de données global "DB_WithArrays" :

DB_WithArrays
Mame Data type
1 <@ = Static
2 am| = » first_arr _| Array[0..100] of "UDT_MyStruct”
3 40 = » Sec_arr Array{1.200] of "UDT_MyStruct”
4 <0 = p Thrd_arr Array[1..200] of Real
5 &40 = P For_arr Array[1..500] of Real
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236 Manuel systéme, 12/2014



Migration de projets et de programmes

Résultat

STEP 7 Basic V13 SP1

6.4 Conseils de programmation

6. Appelez la fonction "FC_PartialArrayCopy" dans un bloc d'organisation, par ex. dans 'OB1
et initialisez les paramétres avec le bloc de données "DB_WithArrays". Entrez les
constantes mentionnées :

- MNetwork 1: .

= T T E

*FC_PartialAmrayCopy”
EM ENO
2 —{Count Ret_Val f— #error

=
2

Sourcelndex
Destinationind
3 ex
"DE_WithArrays".
first_arr Sourcefrray

"DE_WithArray=".  |DestinationArra
Sec_arr y

7. Ala place des deux premiers ARRAY de type de données UDT_MyStruct, vous pouvez
aussi utiliser le troisiéme et le quatrieme ARRAY qui ont REAL comme type de données :

- Metwork 2:

“FC_PartialArrayCopy”
EM EMNO
2 —{Count Ret_Val j— #error

=
a

Sourcelndex
Destinationind
3 ExX

"DE_WithArrays".

Sec_arr

"DE_WithArrays".
Thrd_arr

Sourcefrray

DestinationArra

¥

Aussitét aprés 'appel du bloc "FC_PartialArrayCopy" dans le cycle de programme, deux
valeurs de données, en commencant par le quatrieme élément, sont copiés du premier ARRAY
du bloc de données global "DB_WithArrays" dans le deuxieme ARRAY du bloc de données.
Les valeurs de données copiées sont insérées dans le deuxieme ARRAY a partir du quatriéme
élément.
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Code de programme SCL a copier :

SCL

IF IS ARRAY (#SourceArray) AND TypeOfElements (#SourceArray) =
TypeOfElements (#DestinationArray) THEN

#Error := MOVE BLK VARIANT (COUNT := #Count, SRC := #SourceArray, SRC_INDEX := #Sourcelndex,
DEST => #DestinationArray, DEST INDEX := #DestinationIndex);

END TF;

#FC_PartialArrayCopy := #Error;

Voir aussi

VARIANT (Page 2021)

Exemple de programmation : Programmer la file d'attente (FIFO)

Exemple de programmation

Dans I'exemple suivant vous programmez une mémoire tampon FIFO composée d'un ARRAY
et ou la lecture et I'écriture s'effectue selon le principe FIFO. Le code de programme a
respectivement un pointeur de lecture et un d'écriture VARIANT. Les instructions VARIANT
vous permettent de programmer solidement le code de programme et d'assurer une copie ou
suppression sdre.

A l'aide du type de données VARIANT, des parties de programme peuvent étre influencées
durant I'exécution. Le pointeur VARIANT est un pointeur typisé, autrement dit une vérification
du type a lieu pendant I'exécution. Dans les blocs qui ont été créés avec la propriété de bloc
"Optimisé", des sous-fonctions jusqu'ici programmées avec un pointeur ANY peuvent
désormais étre déclenchées avec un pointeur VARIANT. Le type de données VARIANT est
utilisé pour la transmission de structures a des blocs fonctionnels systéme.
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1. Créez un bloc fonctionnel SCL et nommez le bloc "FIFOQueue".

2. Déclarez I'interface de bloc de la maniére suivante :

6.4 Conseils de programmation

Déclaration

Paramétres

Type de données

Commentaire

Input

request

BOOL

L'instruction est exécutée
si un front montant est dé-
tecté au parametre "re-
quest".

mode

BOOL

0 = La premiere entrée de
la mémoire tampon FIFO
est renvoyée.

1 = Une entrée est écrite
comme derniére entrée de
la mémoire tampon FIFO.

initialValue

VARIANT

Valeur avec laquelle 'AR-
RAY (tableau) de la mé-
moire tampon FIFO est ini-
tialise.

Output

error

INT

Information d'erreur

InOut

item

VARIANT

L'entrée qui est renvoyée
de la mémoire tampon FI-
FO ou écrite dans la mé-

moire tampon FIFO.

buffer

VARIANT

Un ARRAY (tableau) utili-
sé comme mémoire tam-
pon FIFO.

Static

edgeupm

BOOL

Mémento de front dans le-
quel est enregistré le RLO
de l'interrogation préceé-
dente.

firstitemindex

INT

Indice de I'entrée la plus
ancienne dans la mémoire
tampon FIFO

nextEmptyltemin-
dex

INT

Indice du prochain élé-
ment libre dans la mémoi-
re tampon FIFO

Temp

edgeup

BOOL

Résultat de I'évaluation du
front

internalError

INT

Information d'erreur

newFirstltemindex

INT

Indice variable

newNextEmptylte-
mindex

INT

Indice variable

bufferSize

UDINT

Nombre d'éléments AR-
RAY dans la mémoire tam-
pon FIFO

3. Dans le bloc fonctionnel "FIFOQueue", créez le code de programme suivant :
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(* Cette section du code de programme est exécutée une seule fois apres un
front montant. Si 1'état du résultat logique n'a pas changé, le traitement
du programme du FB "FIFOQueue" est alors terminé. *)

#edgeup := #request & NOT #edgeupm;
ffedgeupm := frequest;
IF NOT (#edgeup) THEN
RETURN;
END TIF;
// == Validation si les entrées de paramétre sont valides.----

(* Cette section du code de programme vérifie si le tampon FIFO est un
ARRAY. Si oui, le nombre d'éléments ARRAY est lu. S'il ne s'agit pas d'un
ARRAY, le traitement du programme se termine alors a cet endroit et le code
d'erreur "-10" est affiché. ¥*)

IF NOT (IS _ARRAY (#buffer)) THEN

#error := -10;

RETURN;
ELSE

#bufferSize := CountofElements (#buffer);
END_IF;

(* Cette section du code de programme vérifie si le type de données des
éléments ARRAY concorde avec le type de données de l'entrée (Variable
#item). Si les types de données ne concordent pas, le traitement du

programme se termine alors a cet endroit et le code d'erreur "-11"
s'affiche. *)
IF NOT (TypeOf (#item) = TypeOfElements (#buffer)) THEN
#error := -11;
RETURN;
END IF;

(* Cette section du code de programme vérifie si la valeur initiale de la
mémoire tampon FIFO concorde avec l'entrée (Variable #item). Si les types
de données ne concordent pas, le traitement du programme se termine alors

a cet endroit et le code d'erreur "-12" s'affiche. *)
IF NOT (TypeOf (#item) = TypeOf (#initialValue)) THEN
#error := -12;
RETURN;
END IF;

(* Cette section du code de programme vérifie si les indices variables se
trouvent a l'intérieur des limites ARRAY. Si ce n'est pas le cas, le
traitement du programme se termine alors a cet endroit et selon 1l'indice,
le code d'erreur "-20" ou "-21" s'affiche. *)

IF (#nextEmptyIltemIndex >= #bufferSize) THEN

ferror := -20;
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RETURN;
END TIF;
IF (#firstItemIndex >= #bufferSize) THEN
#error := -21;
RETURN;
END_IF;
/== Exécution du programme, en fonction du parametre
Mode--—-—-——-——-—---

// L'exécution des instructions dépend de 1'état logique du paramétre Mode.
IF #mode = O THEN

// Si le paramétre Mode a 1l'état logique "O", la premiére entrée de la
mémoire tampon FIFO transmise est renvoyée.

(* Cette section du code de programme vérifie si la mémoire tampon FIFO est
vide. Si tel est le cas, le traitement du programme se termine alors a cet
endroit et le code d'erreur "-40" s'affiche. *)

IF (#firstItemIndex = -1) THEN
#error := -40;
RETURN;

END_IF;

// Cette section du code de programme renvoie la premiére entrée de la
mémoire tampon FIFO.

#internalError := MOVE BLK VARIANT (SRC := #buffer,
COUNT := 1,
SRC_INDEX := #firstItemIndex,
DEST INDEX := O,

DEST => #item);

IF (#internalError = 0) THEN

(* Cette section du code de programme vérifie si la mémoire tampon FIFO
contient des éléments ARRAY. Si c'est le cas, la premiere entrée est alors
décalée et 1l'indice est incrémenté de 1. *)

#internalError := MOVE BLK VARIANT (SRC := #initialValue,
COUNT := 1,
SRC_INDEX := 0,
DEST INDEX := #firstItemIndex,

DEST => #buffer);

// Cette section du code de programme calcule le nouvel indice de la
premiere entrée.

#newFirstItemIndex := #firstItemIndex +1;
#newFirstItemIndex := #newFirstItemIndex MOD #bufferSize;
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// Cette section de programme vérifie si la mémoire tampon FIFO est vide.

IF (#nextEmptyItemIndex = #newFirstItemIndex) THEN
// Si la mémoire tampon FIFO est vide, l1'indice est alors mis a O.
#firstItemIndex := -1;
#nextEmptyItemIndex := 0;
ELSE

// L'indice de la premiere entrée est modifié.
#firstItemIndex
END_IF;
END IF;
ELSE

#newFirstItemIndex;

// Si le paramétre Mode a 1'état logique "1", l'entrée est écrite dans la
mémoire tampon FIFO transmise.

(* Cette section du code de programme vérifie si la mémoire tampon FIFO est

pleine. Si tel est le cas, le traitement du programme se termine alors a
cet endroit et le code d'erreur "-50" s'affiche. *)
IF (#nextEmptyItemIndex = #firstItemIndex) THEN
fferror := -50;
RETURN;
END_IF;

// Cette section du code de programme écrit 1l'entrée dans la mémoire tampon

FIFO.
#internalError := MOVE BLK VARIANT (SRC := #item,
COUNT := 1,
SRC_INDEX := 0,
DEST INDEX := #nextEmptyItemIndex,
DEST => #buffer);
IF (#internalError = 0) THEN

// Cette section du code de programme incrémente 1'indice de 1 et calcule
le nouvel indice de l'entrée vide.

#newNextEmptyItemIndex
#newNextEmptyItemIndex

#nextEmptyItemIndex

#nextEmptyItemIndex +1;
#newNextEmptyItemIndex MOD #bufferSize;

#newNextEmptyItemIndex;

(* Cette section du code de programme vérifie quel indice a la variable

"#firstItemIndex".
réinitialisée et 1l'entrée es
donc étre affecté a la varia

IF (#firstItemIndex

#firstItemIndex

END IF;
END IF;
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Si le nombre

-1, la mémoire tampon FIFO a alors été
t écrite dans la mémoire tampon FIFO. "0" doit
ble. *)

-1)
0;

THEN
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(* Cette section du code de programme vérifie si une erreur locale s'est
produite. Si tel est le cas, le programme se termine alors a cet endroit et
le code d'erreur "-100" s'affiche. *)

IF (#internalError > 0) THEN
#error := -100;
RETURN;

END IF;

// Si aucune erreur n'est survenue pendant 1l'exécution du programme, le
code d'erreur "O" s'affiche.

#error := 0;

Résultat
Appelez le bloc fonctionnel SCL a I'endroit de votre programme ou la file d'attente FIFO doit
étre exécutée.

6.4.8.2 Utiliser le type de données DB_ANY

Utilisation d'un blocs de données DB_ANY (S7-1200/1500)

Le type de données DB_ANY sert a identifier un bloc de données quelconque. Sur les CPU
des séries S7-1200/1500, vous avez la possibilité d'accéder a un bloc de données qui n'est
pas encore disponible lors de la programmation. Vous créez pour cela dans l'interface de bloc
du bloc accédant un paramétre de bloc du type de données DB_ANY. Lors de I'exécution, le
nom du bloc de données ou une variable du type DB_ANY, alaquelle le nom du bloc de donnée
a été affecté au préalable, est transmis(e) a ce paramétre. Les instructions suivantes
permettent de traiter symboliquement le contenu d'un bloc de données :

e VARIANT_TO_DB_ANY: Convertir VARIANT en DB_ANY
e DB_ANY_TO_VARIANT: Convertir DB_ANY en VARIANT

Pour plus d'informations sur les instructions, se référer a "Instructions de base > CONT/LOG/
LIST/SCL > Conversion > VARIANT".

Cette maniére de procéder présente les avantages suivants : Vous pouvez déja créer le code
programme avant de savoir quel bloc de données sera traité.

Exemple de programmation
L'exemple suivant montre comment utiliser le type de données DB_ANY :

Un poingon peut percer différentes figures géométriques. Les ordres de perce sont transmis
a la machine et il existe des données spécifiques pour chaque ordre. Ces données d'ordre
différent par leur type et par leur valeur.
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Marche a suivre pour la création des types de données API

Dans le premier ordre, il faut percer un trou circulaire dans une téle. Pour que la presse puisse
exécuter cette tache, il faut déterminer les coordonnées du centre et le diamétre du trou. Vous
pouvez transmettre ces données groupées au poingon dans un un type de données API (UDT).

AY UDT_Hole

< Radius

(2,512)

Créez le type de données API "UDT_Hole" pour transmettre les données d'ordre :

1. Dans le dossier "Types de données API" dans le navigateur du projet, double-cliquez sur
la commande "Ajouter nouveau type de données".
Une nouvelle table de déclaration pour la création d'un type de données API est créée et
s'ouvre.

2. Déclarez les lignes suivantes dans le type de données API :
X-coordinate > REAL
Y-coordinate > REAL
Radius > REAL

UDT_Hole
Mame Data type
<0 X-coordinate Real
2 g Y-coordinate Real
3 Radius Real

Dans le deuxiéme ordre, il faut découper une fenétre rectangulaire dans une tole. Pour cette
tache, il faut connaitre deux coordonnées, qui marquent le point supérieur gauche et le point
inférieur droit du rectangle. Vous pouvez transmettre ces données groupées au poingon dans
un un type de données API "UDT_RectangleWindowStatic".
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UDT_RectangleWindowStatic

T P

A5,5/2)

Créez le type de données API "UDT_RectangleWindowStatic" :

1. Dans le dossier "Types de données API" dans le navigateur du projet, double-cliquez sur
la commande "Ajouter nouveau type de données".
Une nouvelle table de déclaration pour la création d'un type de données API est créée et

s'ouvre.

2. Déclarez les lignes suivantes dans le type de données API :

X1-coordinate > REAL
Y1-coordinate > REAL
X2-coordinate > REAL
Y2-coordinate > REAL

UDT_RectangleWindow5Static

Marme
¥1-coordinate
¥1-coordinate

¥2-coordinate

NN

¥2-coordinate

Data type
Real
Real
Real

Real

Les données d'ordre de "UDT_RectangleWindowStatic" permettent seulement de découper
des rectangles dont les cotés sont paralléles a I'axe x et a I'axe y.

Si vous voulez découper un rectangle d'orientation quelconque (autrement dit non paralléle
aux axes x et y), vous avez besoin d'un type de données API supplémentaire. Vous y indiquez
par ex. la hauteur et la largeur, ainsi que l'orientation du rectangle par rapport a I'axe x a l'aide

d'un angle.
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v UDT_RectangleWindowFlexible

| | | | | |, X
I I I I I I
1 2 3 4 5 6 7

Créez le type de données API "UDT_RectangleWindowFlexible" :

1. Dans le dossier "Types de données API" dans le navigateur du projet, double-cliquez sur
la commande "Ajouter nouveau type de données".
Une nouvelle table de déclaration pour la création d'un type de données API est créée et
s'ouvre.

2. Déclarez les lignes suivantes dans le type de données API :
X-coordinate > REAL
Y-coordinate > REAL
Height > REAL

Width > REAL
Angle > REAL
UDT_RectangleWindowflexible
Mame Data type
< ¥-coordinate Real
T Y-coordinate Real
T Height Real
4 g Width Real
5 |3 Angle Real

Les coordonnées x-y indiquent le centre du rectangle.
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Marche a suivre pour la création des blocs de données

Le paragraphe suivant explique comment transmettre au poingon les figures géométriques
simples dont vous avez saisi les données d'ordre dans les types de données API. Les ordres
de perce sont décomposés dans le code programme en différentes opérations qui sont
successivement exécutées par le poingon. Le poingon posséde une table a mouvement croisé
sur laquelle la téle est tendue. Vous pouvez déplacer la table a mouvement croisé le long de
I'axe x ou y, comme dans un systéme de coordonnées. Elle peut étre mue par deux moteurs.
L'outil peut entamer la tole de différentes maniéres pour percer la tble, p.ex. par des cercles
ou des rectangles de différentes tailles. Il peut également pivoter de jusqu'a 90° pour percer
les rectangles dans un autre alignement.

Les types de données API sont utilisés pour créer un bloc de données. Le bloc de données
recoit alors les valeurs concrétes, p.ex. pour percer un trou.

Créez le bloc de données "DB_OrderHole" :

1. Double-cliquez sur la commande "Ajouter nouveau bloc".
La boite de dialogue "Ajouter nouveau bloc" s'affiche.

Cliquez sur le bouton "Bloc de données (DB)".
Saisissez le nom "DB_OrderHole".

Sélectionnez le type du bloc de données "Global-DB".

o M 0D

Cliquez sur "OK".

Créez la variable suivante dans le bloc de données et renseignez les valeurs initiales
correspondantes :

DB_OrderHole

Marne Data type Start value
<3 « Static
Z <l = w Hole "UDT_Hole®
3 < u ¥-coordinate Real 100
4 <y = Y-coordinate Real 900.0
5 u Diarneter Real =) 4.0

Les figures géométriques requises pour usiner une tole donnée, p. ex. la paroi latérale d'une
armoire électrique, sont chargées dans la presse a emboutir. Créez pour cela un autre bloc
de données contenant une liste de blocs de données.

Créez le bloc de données "DB_OrderList" :

1. Double-cliquez sur la commande "Ajouter nouveau bloc".
La boite de dialogue "Ajouter nouveau bloc" s'affiche.

Cliquez sur le bouton "Bloc de données (DB)".
Saisissez le nom "DB_OrderList".

Sélectionnez le type du bloc de données "Global-DB".

A

Cliquez sur "OK".
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Créez dans le bloc de données la liste d'ordres suivante :

DB_OrderList

Order[0]
Crder[1]
Order[2]
Order[3]
Order[4]
Order[5]
Crder[&]
Order[7]

Marne
1 <4 = Static
2 <l = w Order
3 |- =
4 |lgqg =
5 |lg@ =
& 4@ =
7 @@ m
8 |-ad L
2 | =
10 |- L
11 g =

Order[8]

Data type

Array[0..100] of DBE_ANY

DE_ANY
DE_ANY
DE_ANY
DE_ANY
DE_ANY
DE_ANY
DE_ANY
DE_ANY
DE_ANY

Marche a suivre - Création du code programme

248

La poingonneuse doit a présent commencer a traiter les ordres. Si elle est déja en train
d'exécuter les ordres, elle doit récupérer l'ordre suivant dans la liste d'ordres et le préparer.

1. Créez un bloc de données SCL.

2. Double-cliquez sur la commande "Ajouter nouveau bloc".
La boite de dialogue "Ajouter nouveau bloc" s'affiche.

3. Cliquez sur le bouton "Bloc fonctionnel (FB)".

4. Saisissez le nom "FB_PickNextOrder".
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5. Déclarez l'interface de bloc de la maniére suivante :
FB_PickNextOrder

Mame Data type
1 <@ ¢ Input
2 4 ¢ Output
3 < ¢ InDut
4 |40 - Static
5 4 = OrderReady  Bool
6 <o = Orderio Dint
7 | m Order DE_ANY
g <l = Temp
S g = Errar Int

6. Ecrivez le code de programme suivant :

1

2 BIF #0rderBReady THEN

3 #0rder := "DB_OrderLiat™.0Order[#0rderNo]:
4 #0rderNo := #0rderNc + 1;

5 #0rderBeady := false;

& | END_IF;

L'ordre de découpe suivant dans la liste est préparé, c'est-a-dire que l'ordre actuel est
décomposé en différentes frappes de poingon. Pour cela, le poingon doit pouvoir déterminer
quel ordre de perce est concerné.

1. Créez une fonction SCL.

2. Double-cliquez sur la commande "Ajouter nouveau bloc".
La boite de dialogue "Ajouter nouveau bloc" s'affiche.

3. Cliquez sur le bouton "Fonction (FC)".

4. Saisissez le nom "FC_PrepareOrder".
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5. Déclarez l'interface de bloc de la maniére suivante :
FC_PrepareOrder

Mame Data type
1 < « Input
2 |4 = Order DE_ANY
3 4 « Output
4 |qq = Error Int
5 | » InDut
6 |4l = Temp
7 < = » WindowFlexible *UDT_RectangleWMindowFlexble®
8 = » WindowStatic "UDT_RectangleWindowStatic®
S |40 = P Hole "UDT_Hole®
10 |qd = g Variant
11 @1 ¢ Constant
12 @ « Return
13 4] = FC_PrepareQrder  Void

6. Ecrivez le code de programme suivant : Les appels des trois fonctions sont encore

soulignés en rouge, car ils doivent encore étre créés.

1
£ #a := [B_ANY TO VARIANT (in := #0rder, err =» #Error);
3
4 FICASE TypeOf (#a) OF
5 ULDT_Hole:
&= VariantGet (SRC := #a,
T L D5T =»> #Hole);
g "FC PrepareHole™ (#Hole);
9 ;
10
11 UDT_RectangleWindowStatic:
12 VariantGet {SRC := #a,
153 [ DST => #WindowStatic):
14 "FC PrepareWindowStatic"” (#WindowStatic);
15 H
14
17 UDT_RectangleWindowFlexible:
18 = VariantGet (SRC := #a,
18 | D3T => #WindowFlexible);
20 "FC PrepareBectangleWindow” (#WindowFlexikle) »
21 H
22 ELSE
23 H
24 | END_CRSE;

L'instruction "VariantGet" copie les informations de la variable #a dans la variable #Hole.
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Dans le paragraphe suivant vous créez les fonctions "FC_PrepareHole" et
"FC_PrepareWindowStatic".

On crée une fonction pour chaque type d'ordre. Les ordres de perce sont décomposés en
différentes opérations et groupés dans un ARRAY.

1. Créez un type de données API.

2. Double-cliquez sur la commande "Ajouter nouveau bloc" sous "Types de données API".
Un nouveau type de données API est créé avec le nom "Type_données_utilisateur_x".

3. Renommez le type de données API en "UDT_Punch".

4. Déclarez les lignes suivantes dans le type de données API :

Tool > DINT
x > REAL
y > REAL
w > BOOL

UDT_Punch

Mame Data type

1 < Tool Dint
2 < x Real
3 |43 ¥ Real
4 g W Bool

5. Créez le bloc de données global "DB_PunchList" :

DB_PunchList
Mame Data type

1 <@ = Static

2 4l = w Funch Array]0..100] of "UDT_Punch"
3 -ad = p Punch[0] “UDT_Punch”
4 -0 = Punch[1] *UDT_Punch®
5 -0 =} Punch[Z] *UDT_Punch®
& | = p Punch[3] “UDT_Punch”
=T = Punch[4] *UDT_Punch®
g8 |-aq 8 p Punch[5] “UDT_Punch®
=T | = }p Punch[6] *UDT_Punch®
10 a0 2 b Punch[7] *UDT_Punch®
11 a3 = p Punch[8] “UDT_Punch”
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Pour préparer un ordre de perce pour un trou, créez une fonction SCL et nommez-la
"FC_PrepareHole".

1. Déclarez l'interface de bloc de la maniére suivante :

FC_PrepareHole

Mame Data type
 Input

= 3 "*UDT_Haole®
Output

InOut

Temp

- T v v

Constant

NN

1

Return
FC_FrepareHole  Void ]

00 =l M W B ) R =

e

2. Ecrivez le code de programme suivant :

1

2 HIF #z.Radius = 4.0 THEN

3 "DB_Punchlist".Punch[0].Tool := 1:

4

3 | EL3IF #a.FRadius = 6.0 THEN

] "DB PunchlList™.Punch[0].Tool := 27

& | ELSE

g H

10 "DBE_Punchliat".Punch[0].x := #a."¥-coordinate”™;
11 "DBE_Punchlist".Punch[0].¥ := #a."Y-coordinate”;
1z
13 [END_IF:
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Pour préparer un ordre de perce pour une fenétre, il vous faut une fonction qui compose I'ordre
de perce a partir de quatre suites de frappes. Créez une fonction SCL et nommez-la
"FC_PrepareWindowStatic".

1. Déclarez l'interface de bloc de la maniére suivante :
FC_PrepareWindowStatic

Mame Data type
1 -l - Input
2 Gl w= o3 "UDT_RectangleWindowStatic®
3 < ¢ Output
4 4l ¢ InDut
5 4l = Temp
6 4o = delta Real
7 g w x Real
=T x2 Real
O 4 = Yy Real
10 @] = [ Dint
11 @ » Constant
12 4l « Return
13 |« = FC_PrepareWindowStatic  Void =

2. Ecrivez le code de programme suivant :

1

2 #delta := 6.0; S/ Defined by tool 7

3 #1 = 07

4 #x = #a."{l-coocrdinate™ + #deltar

5 EWHILE #x < #a."¥{2-coordinate™ - #delta DO

& "LB_PunchlList".Punch[#i].Toccl := 7;

7 "IB_PunchList".Punch[#i].x := #x;

g "DB_Punchlist™.Punch[#i].v := #y + #delta;
9 "DBE_Punchlist™.Punch[#i].w = 0; // Don't rotate
14 #X 1= X + 2 * Fdelta;
11 | END WHILE;
12
13 #vy := #a."Yl-coordinate™ + #delta;

14 EWHILE #v < #a."Y¥2-coocrdinate™ - #delta DO

15 "DE_Punchlist".Punch([#i].Tool := 7;

16 "DB_Punchlist".Punch[#i].x := #x2 + #deltar

17 "DE_PunchList".Punch[#i].y := #v;

18 "DB_PunchList".Punch[#i].w := 0; // Don't rotate
13 #y 1= #y + 2 * #deltar

20 _EN:I_WHI LE;

Appelez dans le bloc fonctionnel SCL "FB_PickNextOrder" la fonction SCL
"FC_PrepareOrder" :
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2 EHIF #C0rderBeady THEN

#0rder := "DB OrderlList™.Order[#0rderNo];
#0rderNo := #0rderlo + 1:

#0rderReady := false;

"FC_Preparefrder” (Order:=#0rder,

wa

1 e A
1}
Lk

Error=>fError):

[T I w ]

| END_IF;

Appelez ensuite "FB_PickNextOrder" dans I'OB1 :

PickNe;ﬂ:ﬁrder_
i

“FB_PickMextOrder”
—{EN EMNO =

Résultat
Cet exemple vous montre comment déterminer le type de données API d'un bloc de données
a l'aide de l'instruction "DB_ANY_TO_VARIANT : Convertir DB_ANY en VARIANT" et
comment sélectionner et exécuter une fonction appropriée.

6.4.8.3 Utilisation de types de données API (UDT)

Utilisation d'un type de données API

Les types de données API (UDT) sont des structures de données que vous définissez vous-
méme et que vous pouvez utiliser plusieurs fois dans le programme. La structure peut étre
composée de plusieurs éléments de types de données différents. Vous déterminez le type de
données des différents éléments lors de la déclaration du type de données API.

Les types de données API sont souvent utilisés lorsqu'un enregistrement de données
contigués de types différents est nécessaire et qu'il doit étre traité en différents endroits du
programme. Exemple :

® Enregistrements de données pour le suivi des matériaux
® Jeux de parameétres pour le réglage d'un moteur

® Recettes
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L'utilisation de types de données API vous apporte les avantages suivants :

® |es éléments d'un type de données API peuvent également étre adressés indirectement,
c'est-a-dire que I'adresse est variable et n'est calculée qu'a partir du moment ou I'exécution
est lancée.

® | es variables qui se basent sur un type de données API héritent toutes les propriétés du
type de données API. Ainsi toutes les variables basées sur un type de données API sont-
elles automatiquement adaptées en cas de modification de ce type de données API.

® Avec les mnémoniques globaux, le programme est plus facile a lire, car les noms des
différents éléments d'un type de données API sont affichés dans le programme.

e Utilisation optimale de la performance élevée d'une CPU S7-1500.

® |ors de l'appel de bloc, le type de données API peut étre transmis en tant que structure
compléte.

® |nterface d'appel simplifiée grace a un nombre réduit de paramétres a renseigner.

Marche a suivre dans STEP 7 V5.x

Dans STEP 7 V5.x, vous aviez déja la possibilité de créer un enregistrement comme variable
structurée al'aide du type de données STRUCT ou d'un type de données API (UDT). Toutefois,
la performance était altérée par I'utilisation de I'adressage symbolique.

La déclaration dans les blocs de données était la plupart du temps réalisée comme structure
anonyme. Les blocs étaient ensuite eux-mémes programmeés de telle sorte que les valeurs de
la structure soient transmises comme paramétres effectifs et que les valeurs calculées étaient
de nouveau copiées dans la structure. Vous pouviez ainsi transmettre également les numéros
de blocs de données et adresser de maniére absolue dans le bloc. Ce faisant, le nombre de
paramétres que vous deviez valoriser était souvent trés élevé. Les données réelles étaient
enregistrées dans les blocs de données et les valeurs calculées, transmises a d'autres blocs.
Lors de la transmission des variables de blocs de données, I'utilisation de mnémoniques n'était
néanmoins plus disponible.

Exemple de programmation dans STEP 7 TIA Portal

Vous pouvez affecter aussi bien un paramétre formel qu'un paramétre effectif a un type de
données API. De ce fait, vous n'étes plus obligé de déclarer des paramétres individuels. Si un
bloc posséde un paramétre d'entrée basé sur le type de données API, vous devez transmettre
comme parameétre effectif une variable ayant le méme type de données API.
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L'exemple suivant montre I'appel et le paramétrage d'un bloc fonctionnel (FB) avec deux
parameétres formels :

1.

Créez un type de données API en double-cliquant dans le dossier "Types de données API"
dans le navigateur du projet, sur la commande "Ajouter nouveau type de données".

Une nouvelle table de déclaration pour la création d'un type de données API est créée et
s'ouvre.

Renommez le type de données APl en "UDT_Material".

Déclarez les lignes suivantes dans le type de données API :
ArticleNumber > Type de données : DINT

ArticleName > Type de données : STRING

Amount > Type de données : REAL

Unit > Type de données : STRING

UDT_Material
Mame Data type
<Ll ArticleMumber Dint
2 ArticleMame string
ERT Amount Real
T Unit String

Utilisez le type de données API dans un bloc de données global. Vous pouvez indiquer le type
de données API soit directement comme type de données du bloc de données, soit dans le
bloc de données, comme type de données d'une variable.

Créez pour cela un bloc de données global :

1.

A S

Double-cliquez sur la commande "Ajouter nouveau bloc".
La boite de dialogue "Ajouter nouveau bloc" s'affiche.

Cliquez sur le bouton "Bloc de données (DB)".
Saisissez le nom "DB_MaterialBuffer".
Sélectionnez "DB ARRAY" comme type du bloc de données.

Sélectionnez le type de données API "UDT_Material" comme type de données ARRAY.
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6. Indiquez "1000" comme limite supérieure de I'ARRAY.
7. Cliquez sur "OK".
DB_MaterialBuffer

Mame Data type
1 <41 « DB_MaterialBuffer Array{0..1000] of *UDT_Material®
Z <0 = - DE_MaterialBuffer[0] "UDT_Material®
3 u ArticleMumber Dint
4 0 = ArticleMame String
5 < = Amount Real
6 < = Unit String
7 <1 = p DE_MaterialBuffer[1] "UDT_Material®
& < = » DE_MaterialBuffer[2] "UDT_Material®
9 a1 = p DBE_MaterialBuffer[3] "UDT_Maternal®
10 <40 = » DE_MaterialBuffer[4] "UDT_Material®
11 <@ = » DBE_MaterialBuffer[5] "UDT_Material®

A l'appel du bloc fonctionnel, connectez aux parametres formels des variables du bloc de
données global "DB_MaterialBuffer".

1. Créez un bloc fonctionnel SCL et nommez le bloc "FB_Material".

2. Déclarez l'interface de bloc de la maniére suivante :

FB_Material
Mame Data type

1 & « Input
2 4w Source Variant
3 g w Sourcelndex Dint
4 g w Destinationindex Dint
5 <@ ¢ Output
& 4 - InDut
A Destination Variant
g8 | » Static
S -l -~ Temp
10 < = Result Int
11 «@d » Constant £

STEP 7 Basic V13 SP1
Manuel systéme, 12/2014 257



Migration de projets et de programmes

6.4 Conseils de programmation

3. Ecrivez le code de programme suivant :

Z H#Result := MOVE BLE VARTANT (SRC:=#3ource,

COUNT:=3,
SRC_TNDEX:=#5ourcelndex,
DEST_INLEX:=#DestinationIndex,
DEST=>#Deatination);

L

e

ohoun

4. Appelez le bloc fonctionnel "FB_Material" dans I'OB1 et connectez aux paramétres formels
des variables du bloc de données global "DB_MaterialBuffer" :

- MNetwork 1: .

..

=)
]
]

“FBE_Material_DE"
"FB_Material”
EM EMNO) pr—

"DB_
MaterialBuffer”.
THIS[1] Source

"

u Sourcelndex

Destinationind
0 £X

"DB_
MatenalBuffer®.

THIZ[10] Destination

Les données de matériel sont déplacées dans le bloc de données global "DB_MaterialBuffer".

Voir aussi
Types de données API| (Page 2024)

6.4.84 Calcul avec des nombres a virgule flottante (REAL et LREAL) dans SCL

Représentation de la précision de nombres a virgule flottante

Le type de données REAL est, par exemple, indiqué et calculé dans le programme avec une
précision de 6 chiffres aprés la virgule. Lors du calcul de nombres a virgule flottante (REAL et
LREAL) il faut tenir compte de ce que cette précision s'applique a chaque étape du calcul.

Lors de I'addition et de la soustraction de nombres a virgule flottante, les exposants sont
harmonisés. De cette maniére, les bases et les exposants sont les mémes et seules les
mantisses sont additionnées lors des opérations d'addition et de soustraction. Vous trouverez
des informations supplémentaires sur la structure des nombres a virgule flottante sous "Voir
aussi".
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Exemple de programmation

Marche a suivre

STEP 7 Basic V13 SP1
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Dans I'exemple de programmation suivant, il vous faut réaliser un calcul dans lequel deux
opérandes du type de données REAL sont additionnés et un autre, soustrait. Dans I'étape de
calcul suivante, la constante 1 est divisée par le résultat précédent. Créez pour ce faire un
bloc de données global dans lequel vous déclarez vos opérandes et une fonction dans laquelle
vous programmez les opérations du calcul.

Formules
y=a+b-c
z =1/y

Les opérandes recgoivent les valeurs suivantes :

Opérande Valeur Valeur REAL
a 100 000 000 1.000000%108
b 1 1.000000%10°
c 100 000 000 1.000000%108

Créez le bloc de données "DB_GlobalData" :

1. Double-cliquez sur la commande "Ajouter nouveau bloc".
La boite de dialogue "Ajouter nouveau bloc" s'affiche.

Cliquez sur le bouton "Bloc de données (DB)".
Saisissez le nom "DB_GlobalData".
Sélectionnez "DB global" comme type du bloc de données.

Cliquez sur "OK".

o oA w N

Créez les variables suivantes dans le bloc de données et renseignez les valeurs initiales
correspondantes :

DB _GlobalData

Marne Data type Start value
1 4@ - Static
2 |1 = a Real 1.0E+8
ERE- b Real 1.0
4 @ « Real 1.0E+8

La valeur initiale des deux variables est de 100000000.0 et est convertie selon le type de
données REAL en 1.0E+8.
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Créez une fonction SCL et nommez-la "FC_Calculate".

1.

Déclarez l'interface de bloc de la maniére suivante :

FC_Calculate
Mame Data type

b
b
b

b

EAEARAAARE A

-

< =

LY O I T TN I S WY R (¥

Input
Qutput
InOut
Ternp
z Real
¥ Real
Constant
Return
FC_Calculate Void =]

2. Ecrivez les formules suivantes dans votre code programme et connectez-vous en ligne
pour observer le résultat :
SCL
#y := "DB GlobalData".a + "DB GlobalData".b - "DB GlobalData".c;
fz = 1/4%y;
- #v 0. 000000E+000

"lobal data™.a
"lobal data”.h
"rlobal data”.c

1.000000E+003
1.000000E+000
1.000000E+003

Comme vous pouvez le constater, le résultat dans I'opérande #y = 0, bien que le résultat
attendu fat le nombre 1.

Ce résultat incorrect se produit pour les raisons suivantes :
1.

Dans la premiére étape de calcul, les opérandes a et b sont additionnés. Les valeurs REAL
des deux opérandes (a = 1.000000*102 et b = 1.000000*10°) se présentent de la maniére
suivante aprés harmonisation des exposants :
a = 1.000000*108 et b = 0.00000001*108. Les deux derniers chiffres du deuxieme nombre
(opérande b) sont coupés, car ils ne sont plus représentables avec la précision de 6 chiffres
apreés la virgule. C'est donc 0 qui est additionné a I'opérande au lieu de 1.

Dans la deuxieme étape de calcul, 'opérande c est soustrait du résultat de I'étape
précédente (résultat intermédiaire = 1.000000%102 - ¢ = 1.000000*102 donne 0.000000&°)

Lorsque, dans I'étape de calcul suivante, vous calculez l'opérande z, vous essayez de

diviser par
- #z
#v

zéro.

le#7Fa00000
0. 000000E+000
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1. solution possible

Pour contourner ce probléme, vous pouvez simplement modifier vos formules. Ecrivez les
formules de la maniére suivante :

Formules
y=a-c¢c+b
z =1/y

Etant donné que dans ce cas, le résultat de la premiére étape de calcul (opérande a - c) est
0.000000¢€°, I'addition, a la deuxiéme étape du calcul (résultat intermédiaire + b), du nombre
REAL méne au résultat correct (y = 0.000000%10°-+ 1.000000*10° = 1.000000*109).

- #v 1.000000E+000
"DE_GlobalData™.a 1.000000E+005
"DE_GlobalData™.c 1.000000E+003
"DE_GlobalData™.b 1.000000E+000

- #z 1.000000E+000
#y 1.000000E+000

Il estrecommandé de vérifier quel est la forme de calcul la plus pertinente avant de programmer
un calcul.
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2. solution possible

Pour calculer les formules ci-dessus, utilisez a la place du type de données REAL le type de
données LREAL. Comme ce type de données est traité avec une précision de 15 chiffres aprés
la virgule, le probléme ne se pose pas.

1. Définissez dans le bloc de données global "DB_GlobalData" trois nouvelles variables avec
les mémes valeurs et le type de données LREAL.

DB_GlobalData

Marne Data type Start value
1 |« = Static
R g Real 1.0E+8
3 |l = d_LREAL LReal 1000000000
4 g = b Real 1.0
S |40 = b_LREAL LReal 1.0
6 |4 w C Real 1.0E48
7 o|-q = c_LREAL LReal 100000000 .0

2. Déclarez dans l'interface de bloc de la FC "FC_Calculate" également deux nouvelles
variables du type LREAL.

FC_Calculate
Mame Data type

1 <@ ¢ Input
2 < ¢ Output
3 <l ¢ InDut
4 4l = Temp
5 |1 = z LREAL LReal
6 |« = z Real
¥ ] . y_LREAL LReal
B 4 = ¥ Real
S @ » Constant
10 @l « Return
11 4= FC_Calculate Void

3. Utilisez les nouvelles variables LREAL dans les formules dans votre code programme et
connectez-vous en ligne pour observer le résultat :

SCL

#y LREAL := "DB GlobalData".a LREAL + "DB GlobalData".b LREAL -
"DB GlobalData".c LREAL;

#z LREAL := 1/#y LREAL;
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+  #y LREAL
"DE_GlobalData™.a LREEAL
"DE_GlobalData™.b LREAL
"DE_GlobalData™.c LREAL

- #z_LREAL
#v_LREAL

= =~

—

6.4 Conseils de programmation

. 00000000000000E+Q00
. 00000000000000E+005
. 00000000000000E+000
. 00000000000000E+005

. 00000000000000E+000
. 00000000000000E+000

Voir aussi

REAL (Page 1994)

LREAL (Page 1995)

Nombres a virgule flottante invalides (Page 1996)
6.4.8.5 Calcul avec des constantes dans SCL

Interprétation de constantes typées et non typées

Les constantes sont des données possédant une valeur fixe qui ne varie pas durant I'exécution

du programme. Les constantes peuvent étre lues par différents éléments de programme

pendant le traitement, mais ne peuvent pas étre écrasées. |l existe une notation bien définie
pour la valeur d'une constante, suivant le type et le format de données. En régle générale, on
distingue entre la notation avec type et la notation sans type.

Dans une fonction mathématique, nous recommandons de ne pas mélanger les constantes

typées et non typées, car cela peut entrainer des conversions implicites involontaires et,

partant, des valeurs incorrectes.
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L'exemple de programmation suivant montre une opération arithmétique avec une constante
typée et une constante non typée.

1. Créez un bloc fonctionnel SCL et nommez le bloc "FB_MathsFunctions".

2. Déclarez la variable "Variable_DINT" dans la section "Temp" de l'interface de bloc.

FB_MathsFunctions

Mame Data type
b Input

b Output

P InOut

b Static

+ Temp

u Variable_DINT Dint
P Constant

SH-N-N-NEN N

3. Ecrivez le code de programme suivant :

Variable_DINT := INT#1 +50000;

Dans cette opération arithmétique, il s'agit d'additionner la constante typée INT#1 et la
constante non typée 50000. La constante non typée 50000 est soulignée en jaune dans le
logiciel pour vous signaler que sa valeur est en dehors de la plage admissible du type de
données INT.

1
2 #vVariahle DINT := INT#1 + 50000;

Allez en ligne pour observer le résultat.

1. Compilez le bloc fonctionnel SCL "FB_MathsFunctions", en exécutant la commande

"Compiler > Logiciel (modifications uniquement)" d'un clic droit de la souris.

. Chargez le bloc a I'aide de la commande "Charger dans I'appareil > Logiciel (modifications

uniguement)".

. Connectez-vous en ligne et visualisez votre bloc.

#ariable DINT -15535

Le type de données de la constante typée détermine le type de données de I'addition. Ceci
signifie que I'addition est exécutée dans la plage du type de données INT. Dans la premiére
étape, la constante non typée 50000 est convertie implicitement au type de données INT.
Toutefois, la conversion donne une valeur négative (-15536). Cette valeur est ensuite
additionnée a la constante typée (INT#1). Le résultat est -15535. Etant donné que la
variable dans laquelle le résultat de I'addition doit étre écrit est déclarée avec le type DINT,
le nombre -15535 est converti implicitement au type DINT et écrit dans la variable
"Variable_DINT". Le résultat reste toutefois négatif.
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1. solution possible

Une possibilité pour éviter ce résultat indésirable consiste a affecter un type aux deux
constantes. Si vous donnez un type aux deux constantes, le type de données le plus long
détermine l'opération arithmétique.

1. Ecrivez le code de programme suivant dans le bloc fonctionnel "FB_MathsFunctions" :

3
4  #WVariable DINT := INT#1 + DINT#50000;

Dans cette opération arithmétique, il s'agit d'additionner la constante typée INT#1 et la
constante typée DINT#50000.

Allez en ligne pour observer le résultat.

1. Compilez le bloc fonctionnel SCL "FB_MathsFunctions", en exécutant la commande
"Compiler > Logiciel (modifications uniquement)" d'un clic droit de la souris.

2. Chargez le bloc a I'aide de la commande "Charger dans I'appareil > Logiciel (modifications
uniquement)".

3. Connectez-vous en ligne et visualisez votre bloc.

#Variahle DINT s0001

La constante INT#1 est convertie au type de données DINT et I'addition des deux
constantes est exécutée dans la plage du type de données DINT.

2. solution possible

Une autre possibilité pour éviter ce résultat indésirable consiste a n'affecter aucun type aux
deux constantes. Lorsque les deux constantes sont sans type, elles sont interprétées avec le
type de données le plus large de la CPU. Autrement dit, sur une CPU de la gamme S7-1500,
les deux constantes sont interprétées avec le type de données LINT.

1. Ecrivez le code de programme suivant dans le bloc fonctionnel "FB_MathsFunctions" :

1
2  #Variable DINT := 1 + 50000;

Dans cette opération arithmétique, il s'agit d'additionner la constante 1 non typée et la
constante non typée 50000.
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Allez en ligne pour observer le résultat.

1. Compilez le bloc fonctionnel SCL "FB_MathsFunctions", en exécutant la commande
"Compiler > Logiciel (modifications uniquement)" d'un clic droit de la souris.

2. Chargez le bloc a l'aide de la commande "Charger dans I'appareil > Logiciel (modifications
uniquement)".

3. Connectez-vous en ligne et visualisez votre bloc.

#ariable DINT 50001

Les constantes 1 et 50000 sont interprétées avec le type de données LINT et le résultat
de l'addition est converti au type de données DINT.

Voir aussi

Présentation des types de données valides (Page 1977)
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7.1

Documentations de mise en route

Introduction au portail TIA

Contenus

Groupe cible

La documentation Mise en route vous offre une introduction rapide au portail TIA.

Les documentations Getting Started décrivent étape apres étape comment créer un projet
dans le portail TIA et offrent la possibilité de se familiariser rapidement avec I'éventail de
fonctionnalités du portail TIA.

Les documentations Getting Started décrivent la création d'un projet pour STEP 7 et WinCC
du début jusqua la fin en consacrant un chapitre a chaque étape. Vous apprenez a utiliser des
fonctions de plus en plus complexes a partir de fonctions de base simples.

Outre la mise en place étape aprés étape d'un projet, les documentations Mise en route
fournissent de courtes informations de fond sur chaque théme expliquant les fonctions utilisées
et les corrélations.

Les documentations Mise en route s'adressent aux débutants et aux utilisateurs des versions
précédentes de SIMATIC STEP 7 et WinCC souhaitant utiliser TIA.

Documentations de mise en route

Vous pouvez télécharger les documentations sous forme de PDF gratuitement dans le portail
Service&Support (https://support.automation.siemens.com).

Vous pouvez télécharger les documents via les liens suivants :

® STEP 7 Basic et WinCC Basic (a partir de TIA Portal V10.5) (htto://
support.automation.siemens.com/WW/view/fr/40263542/0/fr)

® STEP 7 Professional et WinCC Advanced (a partir de TIA Portal V11) (htto://
support.automation.siemens.com/WW/view/fr/28919804/133300)

Mise en route multimédia

STEP 7 Basic V13 SP1

Une Mise en route multimédia est également disponible pour TIA Portal a partir de la version
13.0.

Vous accédez a la page d'accueil de la Mise en route avec le lien suivant :

http://www.automation.siemens.com/salesmaterial-as/interactive-manuals/getting-
started_simatic-s7-1500/_content/EN/content_en.html (http://www.automation.siemens.com/
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Mise en route

7.1 Documentations de mise en route

salesmaterial-as/interactive-manuals/aettina-started simatic-s7-1500/ content/EN/
content_en.html)
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Introduction au TIA Portal

8.1 Interface utilisateur et commande
8.1.1 Démarrer, paramétrer et fermer TIA Portal
81.1.1 Démarrer et fermer TIA Portal

Démarrer le TIA Portal
Pour démarrer TIA Portal, procédez de la maniére suivante :

1. Sélectionnez sous Windows la commande "Démarrer > Tous les programmes > Siemens
Automation > TIA Portal V13".
TIA Portal s'ouvre avec les paramétres derniérement utilisés.

Fermer TIA Portal
Pour fermer TIA Portal, procédez de la maniére suivante :

1. Choisissez la commande "Quitter" dans le menu "Projet".
Si le projet contient des modifications qui ne sont pas enregistrées, le systéme vous
demande si vous souhaitez les enregistrer.

— Choisissez "Oui" pour enregistrer les modifications dans le projet en cours et quitter TIA
Portal.

— Choisissez "Non" pour quitter TIA Portal sans enregistrer les derniéres modifications.

— Choisissez "Annuler" pour interrompre la procédure d'arrét. Dans ce cas, TIA Portal
reste ouvert.
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8.1.1.2

Vue d'ensemble

Récapitulatif des parameétres de programme

La table suivante montre les paramétres utilisateur que vous pouvez configurer :

Groupe

Paramétre

Description

Parameétres généraux

Nom d'utilisateur

Le nom de I'utilisateur. Le nom de I'utilisateur est enregistré lors
de la création d'un nouveau projet sous les propriétés du projet.

Langue de l'interface

Langue pour l'interface utilisateur

Abréviations

Définit les abréviations pour la programmation :

"Allemandes" spécifie I'utilisation des abréviations allemandes
p.ex. "E1.0"

"Internationales" spécifie I'utilisation des abréviations internatio-
nales p.ex. "I1.0"

Les différences entre les abréviations sont précisées pour chaque
instruction dans la description du langage de programmation cor-
respondant.

Afficher la liste des projets
récents

Nombre d'entrées dans la liste des projets récents du menu "Pro-
jet".

Au démarrage, charger le
projet ouvert en dernier

Le projet derniérement ouvert s'ouvre automatiquement au dé-
marrage de TIA Portal.

Afficher complétement les
textes tronqués

Les textes qui sont tronqués en raison de leur longueur sont affi-
chés dans une info-bulle.

Afficher les info-bulles
(I'aide contextuelle est dis-
ponible)

Les info-bulles sont affichées et vous avez accés a l'aide contex-
tuelle. Si cette fonction est désactivée, vous pouvez ouvrir l'info-
bulle via <F1>.

Ouvrir automatiquement
la cascade dans les info-
bulles

Les info-bulles se ferment automatiquement au bout d'un bref
laps de temps et une cascade avec aide s'affiche. Si I'option est
désactivée, vous devrez ouvrir les info-bulles manuellement.

Rétablir les valeurs par dé-
faut

Tous les parametres utili-
sateur

Toutes les modifications que vous avez effectuées dans TIA Por-
tal aprés l'installation sont annulées.

Disposition des éditeurs

Remet toute la disposition de I'application a I'état dans lequel elle
se trouvait a la livraison.

Afficher les fenétres de
message

Toutes les fenétres de message dont vous avez masqué l'appa-
rition sont affichées.

Vue de démarrage

Vue utilisée en dernier

Démarre toujours le programme dans la vue utilisée en dernier.
Il peut soit s'agir de la vue du portail soit de la vue du projet.

Vue du portail

Démarre TIA Portal toujours avec la vue du portail et ce, indépen-
damment de la vue derniérement utilisée.

Vue du projet

Démarre TIA Portal toujours avec la vue du projet et ce, indépen-
damment de la vue derniérement utilisée.

Vue des objets dans la vue
d'ensemble

Vue détaillée

Si plusieurs vues sont disponibles, la vue détaillée est alors lan-
cée par défaut, p. ex. dans la fenétre de vue d'ensemble.

Liste Si plusieurs vues sont disponibles, la vue des listes est alors lan-
cée par défaut, p. ex. dans la fenétre de vue d'ensemble.
Icbnes Si plusieurs vues sont disponibles, la vue des symboles est alors

lancée par défaut, p. ex. dans la fenétre de vue d'ensembile.
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Groupe

Parameétre

Description

Parameétres d'enregistre-
ment

Utiliser le lieu de stockage
utilisé en dernier

Lors du premier enregistrement d'un projet, le chemin d'acces
derniérement utilisé est réglé par défaut.

Déterminer les parame-
tres par défaut pour les
lieux de stockage

Permet la détermination des répertoires pour le stockage de ce
qui suit :

® Projets

e Bibliotheques

® Fichier de configuration des bibliothéques d'entreprise

Echange de données

Lieu de stockage des don-
nées importées

Les données importées sont recherchées par défaut dans ce che-
min.

Lieu de stockage des don-
nées exportées

Ce chemin d'enregistrement est configuré par défaut pour les
données exportées.

Lieu de stockage des Sup-
port Packages

Une fois les Support Packages téléchargés, ils sont stockés dans
le répertoire de sauvegarde indiqué et peuvent étre installés de-
puis cet emplacement.

Lieu de stockage des fi-
chiers journal

Les fichiers journal sont enregistrés a I'emplacement spécifié ici.

Voir aussi

Démarrer et fermer TIA Portal (Page 269)

Restaurer la mise en page d'interface utilisateur (Page 306)

Modifier les paramétres (Page 274)

Configurer I'affichage d'info-bulles et de cascades d'info-bulles (Page 327)
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8.1.1.3 Vue d'ensemble des paramétres de I'éditeur de texte et de script
Présentation
La table suivante montre les parameétres que vous pouvez configurer a I'aide des éditeurs de
texte et de script :
Groupe Paramétre Description
Police Police et taille de caracté- | Ajuste la police et la taille des caractéres pour le texte dans les

res

éditeurs de texte.

Couleurs des caractéres

Couleurs ajustées

Vous pouvez sélectionner les couleurs pour des éléments de tex-
te individuels dans les éditeurs de texte ; la sélection se fait dans
les listes déroulantes respectives. Voici les possibilités de para-
métrage des éléments de texte :

o Texte

® Mots-clés

e Commentaires

e QOpérandes

® Scripts

® Fonctions standard

® |nstructions/fonctions systeme
® (Constantes de chaine de caractéres
® Constantes numériques

e Constantes symboliques

e Variables

® Modéles d'objets

® Parameétre formel

Rétablir les valeurs par
défaut

Restaure les couleurs départ usine de toutes les caractéres dans
les éditeurs.

Tabulateurs

Largeur tabulateur

Ajuste la largeur de tabulateurs.

Utiliser des tabulateurs

Rend I'utilisation de tabulateurs possible.

Utilisation de caractéres
d'espacement

Utilise des caractéres d'espacement au lieu de tabulateurs.

Retrait Aucun Les textes ne sont pas mis automatiquement en retrait.
Paragraphe La ligne ou le paragraphe sélectionné est automatiquement mis
en retrait.
Smart La ligne ou le paragraphe sélectionné est automatiquement mis
en retrait. De plus, tous les espaces inutiles sont supprimés.
Affichage Afficher les espaces Affiche les caracteres de fonction au sein d'un texte.

LIST (liste d'instructions)

Police et taille de caracte-
res

Régle la police et la taille des caractéres pour le code du pro-
gramme LIST.

SCL (Structured Control
Language)

Affichage des numéros de
ligne

Affiche les numéros de ligne dans les programmes SCL.
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Voir aussi

8.1 Interface utilisateur et commande

Modifier les paramétres (Page 274)

8.1.1.4

Vue d'ensemble

Récapitulatif des parameétres d'impression

La table suivante montre les paramétres que vous pouvez configurer pour l'impression :

Groupe

Paramétre

Description

Général

Imprimer les données de ta-
bleau toujours par paires de
valeurs.

Les tableaux ne sont pas imprimés sous forme de tableau mais de
liste. Les valeurs de chaque colonne sont listées.

Activez cette option lorsque vous voulez imprimer un tableau plus
grand que l'espace imprimable.

Configuration maté-
rielle

Vue graphique active

Les graphiques de la vue réseau et des appareils sont imprimés.

Table active

Une table correspondant a un éditeur est affichée lors de I'impression
de I'éditeur.

Programmation API

Facteur d'agrandissement

Détermine quelle peut étre la taille d'impression des blocs.

avec interface

Les interfaces de blocs sont également sorties sur imprimante.

avec commentaires

Les commentaires pour les blocs sont également sortis sur impriman-
te.

avec numéro de ligne

Pour les langages de programmation textuels, les numéros de ligne
du code de programme sont également imprimés.

Motion & Technology

Représentation de dialogue/
graphique

Le contenu de I'éditeur est imprimé sous forme de graphique si I'édi-
teur prend en charge cette fonction.

Table

Les parameétres des objets technologiques sont imprimés sous forme
de tableau.

Vues IHM

Afficher I'ordre des tabula-
tions

L'ordre dans lequel les objets runtime peuvent étre sélectionnés a l'ai-
de du tabulateur est indiqué dans I'expression.

Voir aussi

Modifier les parametres (Page 274)
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8.1.1.5 Présentation des fonctions en ligne et fonctions de diagnostic

Vue d'ensemble

Le tableau suivant montre les paramétres que vous pouvez configurer pour les fonctions en
ligne et fonctions de diagnostic :

Groupe

Paramétre Description

Routage par défaut

Type de l'interface PG/PC Définit le type d'interface PG/PC qui est utilisé par défaut dans les

pour l'acces en ligne boites de dialogue pour I'accés en ligne, par ex. dans la boite de dia-

logue "Liaison en ligne".

Interface PG/PC Définit une interface PG/PC spécifique qui est utilisée par défaut dans
les boites de dialogue pour I'accés en ligne, par ex. dans la boite de
dialogue "Liaison en ligne".

Utiliser le routage par défaut | Active ou désactive les valeurs par défaut pour l'interface PG/PC. Si
pour la liaison en ligne cette case a cocher est activée, le routage défini dans les paramétres
est utilisé par défaut dans les boites de dialogue pour I'accés en ligne.

Affichage des alar-
mes

Multiligne Affiche les alarmes sur plusieurs lignes dans la fenétre d'inspection.
Afficher automatiquement Lorsqu'une nouvelle alarme se produit, I'affichage défile automatique-
I'alarme actuelle ment jusqu'a cette alarme.

Taille de I'archive Nombre maximal d'alarmes qui s'affichent dans la fenétre d'inspection.

Les anciennes alarmes sont automatiquement effacées lorsque le
nombre maximal d'alarmes défini est dépassé.

8.1.1.6 Modifier les parameétres

Marche a suivre

Résultat

Voir aussi

274

Pour modifier les paramétres, procédez comme suit :

1. Choisissez la commande "Paramétres" dans le menu "Outils".
La fenétre "Paramétres" s'affiche dans la zone de travail.

2. Dans l'arborescence des rubriques, sélectionnez le groupe "Général" pour éditer les
parameétres décrits dans les chapitres ci-avant. Ou cliquez sur I'une des autres entrées de
I'arborescence des rubriques pour modifier les paramétres de vos produits installés.

3. Modifiez les paramétres.

La modification est immédiatement appliquée et il n'est pas nécessaire de I'enregistrer
explicitement.

Récapitulatif des parametres de programme (Page 270)
Vue d'ensemble des parametres de |'éditeur de texte et de script (Page 272)

Récapitulatif des parameétres d'impression (Page 273)
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8.1.2 Structure de l'interface utilisateur
8.1.21 Vues
Vues

Vous disposez de trois vues différentes pour votre projet d'automatisation :
® | a vue du portail est une vue orientée sur les taches du projet.

® | avue du projet est une vue des composants du projet et des zones de travail et éditeurs
correspondants.

® | avue des bibliotheques (Page 280) montre les éléments de la bibliothéque de projet et
des bibliothéques globales ouvertes.

Vous pouvez basculer d'une vue a l'autre au moyen d'un lien.

8.1.2.2 Vue du portail

Fonction de la vue du portail

La vue du portail offre une vue orientée sur les taches des outils. Vous pouvez y décider
rapidement ce que vous souhaitez faire et appeler I'outil requis pour la tadche correspondante.
Si nécessaire, un basculement automatique dans la vue du projet (Page 277) a lieu pour la
tache sélectionnée.
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Structure de la vue du portail

La figure suivante montre un exemple des composants de la vue du portail :

Il Siemens - Sample Project - Oox

Totally Integrated Automation

Démarrer . _ (2] Ouvrir le projet existant

@ Ouvrir le projet existant Slise et detnies
Projet Chemin D

Créer un projet
Migrer le projet

®

Fermer le projet

Présentation de bienvenue

Mise en route

Logiciels installés

|+

Parcourir l | Durir ]

Aide

Langue de l'interface

b Vue du projet e Projet ouvert : Sample Project @

O)
®
®
®
®

Portails pour les différentes taches

Actions correspondant au portail sélectionné

Fenétre de sélection correspondant a I'action sélectionnée
Basculer dans la vue du projet

Affichage du projet actuel ouvert

Portails

Les portails mettent a disposition les fonctions élémentaires requises par chaque type de
tache. Les portails proposés dans la vue du portail dépendent des produits installés.

Actions correspondant au portail sélectionné

En fonction du portail sélectionné, les actions que vous pouvez y exécuter vous sont
proposées. L'appel d'une aide contextuelle vous est proposée dans chaque portail.
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Fenétre de sélection correspondant a I'action sélectionnée

La fenétre de sélection est disponible dans chaque portail. Son contenu s'adapte a la sélection
en cours.

Basculer a la vue du projet

Le lien "Vue du projet" vous permet de basculer a la vue du projet.

Affichage du projet actuel ouvert

Fournit des informations sur le projet actuellement ouvert.

Voir aussi
Navigateur du projet (Page 280)
Principes de base relatifs a la zone de travail (Page 284)
Fenétre d'inspection (Page 292)
Principes de base relatifs aux Task Cards (Page 294)
Vue détaillée (Page 298)

8.1.2.3 Vue du projet

Fonction de la vue du projet

La vue du projet correspond a une vue structurée de I'ensemble des composants du projet.
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Structure de la vue du projet

La figure suivante montre un exemple des composants de la vue du projet :

7 = = N
7 Siemens - Sample Project (1) —OX
b~ = == - = -
(_ Erojet Edition  Affichage @semon Enligne Qutils P ) , Totally Integrated Automation
C 3F (3 | Enregistrerleprojet S M E3)zl X W (& i T ML =’ PORTAL
Sample Project » Appareils & Réseaux @
Appareils @ |5'? Vue topologique ||ﬁg'ﬂ Vue du réseau ||[|'|‘ Vue des appareils | [l
il . i = H T i n
[ O Q '_'} ETE Mise en réseau D_E' Liaisons |S'-'-"\.-'erl:-|ndLing |'| 5[; : @:l L = ||z
o
[all&
=
* | 7] Sample Project E HMI-Panel I @ = =
I Ajouter un appareil o TP 1500 Basic c._. 3
ah Appareils & Réseaux = E
» [ig PLC_1 [CPU 319-3 PN/DP] =4
» [ PLC_2 [CPU 1214C AC/IDCIRK] z
| » [l PLC_3 [CPU 1516-3 PNIDP] [~
(v | Projets de référence 3 [~ o
¥ 4 | < I m_ | | > ]S
L=l @ C (\8[] PEm— )] Y E.
S| F
\£ /-4( |g Propriétés ”EIHfo y”ﬂ Diagnostic | g
@ e an N _
v | Vue détaillée [ Général | Variable 0 || Textes | =
o
) @ ) b General "l Général E
Nom b Interface PROFINET[X1] (8) enera B
%l i Online & Diagnose - Information f
4 Alarmes IHM =] Ressources de liaison Mam: |HM-Panel ?_,’
:?f‘ SalidETiE @ Type-d'appareil/d'application TP 1500 Ba &
] Wues |
r_@] Gestion des vues ﬂgﬁj -
o Recettes |~ PR 3 -

Barre de titre

Barre des menus

Barre d'outils

Navigateur du projet (Page 280)
Projets de reférence (Page 296)

Vue détaillée (Page 298)

Zone de travail (Page 294)

Barre de fractionnement

Fenétre d'inspection (Page 292)
Basculer a la vue du portail (Page 275)
Barre des éditeurs

Barre d'état avec affichage de progression
Task Cards (Page 294)

@
®
®
@
®
®
@
®
®
®
®
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Barre de titre

La barre de titre affiche le nom du projet.

Barre des menus

La barre des menus contient toutes les commandes dont vous avez besoin pour réaliser votre
tache.

Barre d'outils

La barre d'outils met a votre disposition des boutons vous permettant d'exécuter les
commandes les plus fréquemment utilisées. L'accés a ces commandes est ainsi plus rapide.

Barre de fractionnement

Les barres de fractionnement séparent les différents éléments de l'interface logicielle. Les
fleches situées sur ces barres de fractionnement permettent d'afficher ou de masquer les
éléments de l'interface attenants.

Basculer a la vue du portail
Le lien "Vue du portail" vous permet de basculer dans la vue du portail.

Barre des éditeurs

La barre des éditeurs affiche les éditeurs ouverts. Si vous avez ouvert de nombreux éditeurs,
ils sont représentés de maniére groupée. La barre des éditeurs vous permet de basculer
rapidement d'un élément ouvert a un autre.

Barre d'état avec affichage de progression

La barre d'état visualise la progression des processus se déroulant actuellement en arriére-
plan. Une barre de progression en fait également partie ; elle sert d'affichage graphique de la
progression. Maintenez le pointeur de la souris un peu plus longtemps positionné sur la barre
de progression et il y aura incrustation d'une info-bulle avec davantage d'informations sur le
processus se déroulant en arriére-plan. Vous pouvez interrompre les processus d'arriére-plan
par le bouton a c6té de la barre de progression

Si aucun processus d'arriere-plan n'est en train d'étre exécuté, la barre d'état affiche le
message dernieérement généré.

Voir aussi

Principes de base relatifs a la zone de travail (Page 284)
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8.1.24

Vue des bibliothéques

Fonction de la vue des bibliotheques

8.1.2.5

La vue des bibliothéques affiche une vue d'ensemble des éléments de la bibliotheque de projet
et des bibliothéques globales ouvertes. Vous pouvez basculer dans la vue des bibliothéques
a l'aide de la Task Card "Bibliothéques".

Voir aussi : Présentation de la vue des bibliothéques (Page 451)

Navigateur du projet

Navigateur du projet

Fonction du navigateur du projet

280

Le navigateur du projet vous permet d'accéder a tous les composants et données du projet.
Vous pouvez par ex. réaliser les actions suivantes dans le navigateur du projet :

® Ajouter de nouveaux composants
e Editer des composants existants
® Interroger et modifier les propriétés de composants existants

Vous pouvez sélectionner les objets du navigateur de projet soit avec la souris, soit au moyen
du clavier en saisissant la lettre initiale de I'objet souhaité. Si plusieurs objets commencent
par la méme lettre, I'objet inférieur suivant est sélectionné. Le navigateur de projet doit étre
I'élément d'interface actuel afin que vous puissiez sélectionner les objets par leur premiére
lettre.
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Structure du navigateur du projet

La figure suivante montre un exemple de composants du navigateur du projet :
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f| Tipos de datos PLC
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o ] B e B
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i Informacién del programa
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] Listas de textos
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E Perfiles de instrucciones
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(R InteliR) 82579V Gigabit Network Conn... |

[ PC Adapter [MPI] @ 5]

[ FLCSIM [PRIE] 15

[} PLCSIMS7-1200/57-1500 [PNAE] (%]
o)
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R TeleService [Deteccién automatica de .

\
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Barre de titre

Barre d'outils

En-téte de colonne

Projet

Appareils

Données communes

Paramétres de documentation

Langues & Ressources

Acces en ligne

Card Reader (lecteur de cartes)/clé USB

PUWEAPO®OO®O

Barre de titre

La barre de titre du navigateur du projet présente un bouton permettant de fermer
manuellement et automatiquement le navigateur. Lorsque celui-ci est fermé manuellement, le
bouton "Réduire" se positionne au bord gauche. Son aspect change d'une fleche vers la
gauche en une fléche vers la droite qui permet d'ouvrir a nouveau le navigateur du projet. Le
bouton "Réduire automatiquement" vous permet de fermer le navigateur automatiquement
lorsque vous ne |'utilisez pas.

Voir aussi : Maximiser et minimiser la zone de travail (Page 286)

Barre d'outils
La barre d'outils du navigateur du projet permet d'exécuter les actions suivantes :

e Créer un nouveau dossier utilisateur, par ex. pour grouper des blocs dans le dossier "Blocs
de programme".

e Naviguer vers l'avant jusqu'a la source d'un lien et vers l'arriére pour revenir au lien
Le navigateur du projet met a votre disposition deux boutons vous permettant de naviguer
du lien jusqu'a la source et de revenir au lien.

e Afficher la vue d'ensemble de I'objet sélectionné dans la zone de travail
Lorsque vous affichez la vue d'ensemble, les objets et actions des niveaux hiérarchiques
inférieurs aux éléments sont masqués dans le navigateur du projet.

En-téte de colonne

Par défaut, la colonne "Nom" est affichée. Vous pouvez en outre afficher les colonnes "Nom
du type" et "Version". Si vous affichez les colonnes supplémentaires, vous voyez sous les
instances de types de la bibliothéque le nom de type et la version utilisée.
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Projet
Le dossier "Projet" contient tous les objets et actions relatifs au projet, tels que :
® Appareils
® [angues & Ressources
® Acces en ligne
Appareil

Pour chaque appareil du projet, il existe un dossier spécifique contenant son nom interne au
projet. Ces dossiers permettent de structurer les objets et actions appartenant a I'appareil.

Données communes

Ce dossier contient des données que vous pouvez utiliser dans I'ensemble des appareils,
comme par ex. les classes de messages communes, les journaux, les scripts et les listes de
textes.

Parametres de documentation

Dans ce dossier vous déterminez la disposition de la future impression de la documentation
de projet.

Langues & Ressources

Dans ce dossier, vous définissez les langues du projet et les textes du projet.

Acces en ligne

Ce dossier contient toutes les interfaces de votre PG/PC, méme si celles-ci ne sont pas
utilisées pour la communication avec un module.

Card Reader (lecteur de cartes)/clé USB

Ce dossier permet de gérer tous les lecteurs de cartes connectés au PG/PC et d'autres
supports d'enregistrement USB.

Voir aussi
Vue du portail (Page 275)
Vue du projet (Page 277)
Principes de base relatifs a la zone de travail (Page 284)
Fenétre d'inspection (Page 292)

Principes de base relatifs aux Task Cards (Page 294)
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Vue détaillée (Page 298)

Afficher et masquer les colonnes (Page 284)

Afficher et masquer les colonnes

Marche a suivre

Voir aussi

Au besoin, affichez des colonnes supplémentaires dans le navigateur du projet. Ces colonnes
supplémentaires montrent le nom du type de l'instance et son numéro de version.

Pour afficher ou masquer des colonnes supplémentaires pour les types et les numéros de
version, procédez comme suit :

1. Faites un clic droit sur I'en-téte de tableau de le navigateur du projet.

2. Dans le menu contextuel, choisissez la commande "Afficher/masquer" et sélectionnez les
colonnes qui doivent étre affichées.
Les colonnes voulues sont affichées ou masquées.

Navigateur du projet (Page 280)

8.1.2.6 Zone de travail

Principes de base relatifs a la zone de travail

Fonction de la zone de travail

284

La zone de travail affiche les objets que vous ouvrez afin de les éditer. Il s'agit p. ex. des :
e Editeurs et vues
® Tables

Vous avez la possibilité d'ouvrir plusieurs objets, méme si normalement seul I'un d'entre eux
est visible dans la zone de travail. Tous les autres objets sont affichés sous forme d'onglets
dans la barre des éditeurs. Si, pour certaines taches, vous souhaitez voir deux objets
simultanément, vous pouvez diviser la zone de travail verticalement ou horizontalement ou
détacher des éléments de la zone de travail. Si aucun objet n'est ouvert, la zone de travail est
vide.
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Structure de la zone de travail

La figure suivante montre un exemple de zone de travail divisée verticalement :

Projet

j j H Enregistrer le projet ;.’

T Siemens - Sample

Edition  Affichage

Insertion  Enligne  Cutils  #

b E
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Voir

®EO0

aussi

Barre de titre de I'éditeur de gauche
Zone de travail de I'éditeur de gauche
Barre de titre de I'éditeur de droite
Zone de travail de I'éditeur de droite

Agrandir et réduire la zone de travail (Page 286)

Diviser la zone de travail (Page 287)

Désancrer les éléments de la zone de travail (Page 288)

Utiliser des éléments regroupés de la zone de travail (Page 289)
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Réduire et agrandir les éléments de |la zone de travail | (Page 291)
Basculer entre les éléments de |la zone de travail (Page 291)
Sauvegarder la disposition des éditeurs et des tables (Page 305)

Enregistrement de la mise en page de l'interface utilisateur (Page 303)

Agrandir et réduire la zone de travalil

Vous avez la possibilité d'adapter les zones de travail pour profiter de leur taille maximale. A
cet effet, vous pouvez utiliser la fonction suivante :

® Agrandir la zone de travail
Un clic dans une Task Card vous permet de fermer le navigateur du projet et la fenétre
d'inspection. Ceci permet d'agrandir la surface de la zone de travail. Vous pouvez de
nouveau réduire a tout moment la zone de travail et revenir au mode d'affichage préalable.

® Fermeture automatique des Task Cards, du navigateur du projet et de la fenétre
d'inspection
Vous pouvez utiliser 'option "Réduire automatiquement" pour les Task Cards, pour le
navigateur de projet et pour la fenétre d'inspection. Cela fermera automatiquement les
fenétres lorsque vous ne les utilisez pas.

Agrandir et réduire la zone de travalil

Pour agrandir la zone de travail, procédez de la maniéere suivante :

1. Ouvrez un élément, p. ex. un éditeur ou une table.
L'élément s'affiche dans la zone de travail.

2. Cliquez sur le bouton "Agrandir" dans la barre de titre de I'élément.
Les Task Cards, le navigateur du projet et la fenétre d'inspection sont fermés et la zone de
travail s'affiche dans sa taille maximale.

Pour réduire a nouveau la zone de travail, procédez de la maniére suivante :

1. Cliquez sur le bouton "Encapsuler" dans la barre de titre de I'élément affiché.
La vue avant I'agrandissement de la zone de travail s'ajuste de nouveau. Cela signifie que
si les Task Cards, le navigateur du projet ou la fenétre d'inspection ont été ouverts au
préalable, ils sont de nouveau ouverts maintenant.

Fermeture automatique des Task Cards, du navigateur du projet et de la fenétre d'inspection

286

Afin de fermer automatiquement les Task Cards, veuillez procéder comme suit :

1. Dans la barre de titre des Task Cards, cliquez sur "Réduire automatiquement”.
Les Task Cards se ferment lorsque vous cliquez avec la souris sur une surface a l'extérieur
des Task Cards.

2. Afin d'utiliser les Task Cards, cliquez sur les Task Cards fermées.

3. Les Task Cards s'ouvrent et vous pouvez les utiliser. Ce faisant, I'option "Réduire
automatiquement" demeure activée.

STEP 7 Basic V13 SP1
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Voir aussi

8.1 Interface utilisateur et commande

Afin de fermer automatiquement le navigateur du projet, veuillez procéder comme suit :

1. Dans la barre de titre du navigateur du projet, cliquez sur "Réduire automatiquement".
Le navigateur du projet se ferme lorsque vous cliquez avec la souris sur une surface a
I'extérieur du navigateur du projet.

2. Afin d'utiliser le navigateur du projet, cliquez sur le navigateur de projet fermé.
Le navigateur du projet s'ouvre et vous pouvez I'utiliser. Ce faisant, I'option "Réduire
automatiquement" demeure activée.

Afin de fermer automatiquement la fenétre d'inspection, veuillez procéder comme suit :

1. Dans la barre de titre de la fenétre d'inspection, cliquez sur "Réduire automatiquement".
La fenétre d'inspection se ferme lorsque vous cliquez avec la souris sur une surface a
I'extérieur de la fenétre d'inspection.

2. Afin d'utiliser la fenétre d'inspection, cliquez sur la fenétre d'inspection fermée.
La fenétre d'inspection s'ouvre et vous pouvez l'utiliser. Ce faisant, I'option "Réduire
automatiquement" demeure activée.

Pour annuler la fermeture automatique, procédez de la maniére suivante :

1. Cliquez sur "Elargir de maniére permanente" dans la fenétre respective.
L'option "Réduire automatiquement" est désactivée et la fenétre demeure toujours ouverte.

Principes de base relatifs a la zone de travail (Page 284)

Diviser la zone de travail (Page 287)

Désancrer les éléments de la zone de travail (Page 288)

Utiliser des éléments regroupés de la zone de travail (Page 289)
Réduire et agrandir les éléments de |la zone de travail | (Page 291)
Basculer entre les éléments de |la zone de travail (Page 291)

Sauvegarder la disposition des éditeurs et des tables (Page 305)

Diviser la zone de travail

Marche a suivre

STEP 7 Basic V13 SP1

Vous pouvez diviser la zone de travail sur I'axe horizontal ou vertical.

Pour diviser la zone de travail verticalement ou horizontalement, procédez de la maniére
suivante :

1. Choisissez I'une des commandes "Diviser la zone d'édition verticalement" ou "Diviser la
zone d'édition horizontalement" dans le menu "Fenétre".
L'élément sélectionné et I'élément suivant de la barre des éditeurs s'affichent I'un a coté
de l'autre ou I'un en-dessous de l'autre.
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Voir aussi

Remarque

Si aucun élément n'est ouvert dans la zone de travail, les fonctions "Diviser la zone d'édition
verticalement" et "Diviser la zone d'édition horizontalement" ne sont pas disponibles.

Principes de base relatifs a la zone de travail (Page 284)

Agrandir et réduire la zone de travail | (Page 286)

Désancrer les éléments de la zone de travail (Page 288)

Utiliser des éléments regroupés de la zone de travail (Page 289)
Réduire et agrandir les éléments de la zone de travail | (Page 291)
Basculer entre les éléments de la zone de travail (Page 291)

Sauvegarder la disposition des éditeurs et des tables (Page 305)

Désancrer les éléments de la zone de travail

Vous pouvez désancrer les éléments suivants et les ouvrir dans une propre fenétre :
e Editeurs

® Tables

® Fenétre de paramétrage

® Task Cards

® Fenétre d'inspection

Les éléments désancrés peuvent de nouveau étre encapsulés a tout moment dans la zone
de travail.

Remarque
Propriétés des éléments dans une fenétre désancrée
Les propriétés des éléments que vous avez sélectionnées dans une fenétre désancrée

s'affichent désormais uniquement dans la fenétre d'inspection si celle-ci est également
désancrée.

Désancrer les éléments de la zone de travail

288

Pour désancrer des éléments de la zone de travail, procédez de la maniére suivante :

1. Cliquez sur le bouton "Désancrer” dans la barre de titre de I'élément.
L'élément est détaché de la zone de travail et s'affiche sous forme de fenétre distincte.
Vous pouvez a présent placer cette fenétre ou vous le souhaitez. Si vous la réduisez, vous
pouvez la rétablir via la barre des éditeurs.
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Encapsuler des éléments dans la zone de travail

Pour encapsuler de nouveau des éléments dans la zone de travail, procédez de la maniére
suivante :

1. Cliquez sur le bouton "Encapsuler" dans la barre de titre de I'élément.
L'élément s'affiche de nouveau dans la zone de travail.

Voir aussi
Principes de base relatifs a la zone de travail (Page 284)
Agrandir et réduire la zone de travail | (Page 286)
Diviser la zone de travail (Page 287)
Utiliser des éléments regroupés de la zone de travail (Page 289)
Réduire et agrandir les éléments de |la zone de travail | (Page 291)
Basculer entre les éléments de |la zone de travail (Page 291)

Sauvegarder la disposition des éditeurs et des tables (Page 305)

Utiliser des éléments regroupés de la zone de travail

Si vous ouvrez plus de cing éléments de méme type, par ex. éditeurs ou tables, ceux-ci sont
regroupés dans la barre d'édition. Vous pouvez utiliser ces groupes de la maniéere suivante :

e Afficher les éléments individuels d'un groupe

e Afficher tous les éléments d'un groupe dans une propre fenétre

® Encapsuler tous les éléments d'un groupe affichés dans la zone de travail
® Reéduire tous les éléments affichés

® Fermer tous les éléments d'un groupe

Afficher les éléments individuels d'un groupe
Afin d'afficher des éléments individuels d'un groupe, procédez comme suit :

1. Dans la barre d'éditeur, cliquez sur le groupe dans lequel se trouve I'élément que vous
désirez afficher.
Une liste s'affiche avec tous les éléments disponibles du groupe.

2. Cliquez sur I'élément que vous désirez afficher.
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Afficher tous les éléments d'un groupe dans une propre fenétre
Afin d'afficher tous les éléments d'un groupe dans de propres fenétres, procédez comme suit :

1. Dans la barre d'éditeur, cliquez avec le bouton droit de la souris sur le groupe dont vous
désirez afficher les éléments.

2. Sélectionnez la commande "Rétablir le groupe" dans le menu contextuel.
Tous les éléments du groupe s'affichent dans une propre fenétre ; les fenétres sont
chevauchées. Décalez les fenétres afin de voir les éléments individuels ou sélectionnez
un élément par l'intermédiaire du groupe dans la barre d'éditeur.

Encapsuler tous les éléments d'un groupe affichés dans la zone de travail

Afin d'encapsuler de nouveau dans la zone de travail les éléments d'un groupe affichés dans
de propres fenétres, procédez comme suit :

1. Dans la barre d'éditeur, cliquez avec le bouton droit de la souris sur le groupe dont vous
désirez encapsuler les éléments.

2. Sélectionnez la commande "Encapsuler le groupe" dans le menu contextuel.
Tous les éléments du groupe sont de nouveau encapsulés dans la zone de travail.

Réduire tous les éléments affichés
Pour réduire tous les éléments d'un groupe, procédez de la maniére suivante :

1. Dans la barre d'éditeur, cliquez avec le bouton droit de la souris sur le groupe dont vous
désirez réduire les éléments.

2. Sélectionnez la commande "Réduire le groupe" dans le menu contextuel.
Tous les éléments du groupe sont réduits. Les éléments réduits sont néanmoins ouverts
et peuvent étre rapidement de nouveau agrandis via le groupe dans la barre d'éditeur.

Fermer tous les éléments d'un groupe
Pour fermer tous les éléments d'un groupe, procédez de la maniére suivante :

1. Dans la barre d'éditeur, cliquez avec le bouton droit de la souris sur le groupe dont vous
désirez fermer les éléments.

2. Sélectionnez la commande "Fermer le groupe" dans le menu contextuel.
Tous les éléments du groupe sont fermés. Le groupe se trouve supprimé.

Voir aussi
Principes de base relatifs a la zone de travail (Page 284)
Agrandir et réduire la zone de travail  (Page 286)
Diviser la zone de travail (Page 287)
Désancrer les éléments de la zone de travail (Page 288)

Réduire et agrandir les éléments de |la zone de travail | (Page 291)
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Basculer entre les éléments de |la zone de travail (Page 291)

Sauvegarder la disposition des éditeurs et des tables (Page 305)

Réduire et agrandir les éléments de la zone de travail

Au besoin, vous pouvez réduire les éléments ouverts de la zone de travall, p. ex. les éditeurs
ou les tables. Un élément réduit est toujours encore ouvert et peut rapidement de nouveau
étre agrandi a partir de la barre des éditeurs.

Réduire les éléments de la zone de travalil
Pour réduire des éléments de la zone de travail, procédez de la maniére suivante :

1. Cliquez sur le bouton "Réduire" dans la barre de titre de I'élément.
L'élément est réduit et reste disponible via la barre des éditeurs.

Pour réduire tous les éléments simultanément, procédez de la maniére suivante :

1. Choisissez la commande "Réduire tout" dans le menu "Fenétre".

Agrandir les éléments de la zone de travail
Pour agrandir a nouveau des éléments de la zone de travail, procédez de la maniéere suivante :

1. Cliquez sur I'élément souhaité dans la barre des éditeurs.
L'élément est de nouveau agrandi et s'affiche dans la zone de travail.

Voir aussi
Principes de base relatifs a la zone de travail (Page 284)
Agrandir et réduire la zone de travail  (Page 286)
Diviser la zone de travail (Page 287)
Désancrer les éléments de la zone de travail (Page 288)
Utiliser des éléments regroupés de la zone de travail (Page 289)
Basculer entre les éléments de |la zone de travail (Page 291)

Sauvegarder la disposition des éditeurs et des tables (Page 305)

Basculer entre les éléments de la zone de travail

Vous pouvez a tout moment basculer entre les éléments de la zone de travail.

Basculer entre les éléments de la zone de travalil
Pour basculer a I'éditeur précédent ou suivant, procédez de la maniére suivante :

1. Choisissez I'une des commandes "Editeur suivant" ou "Editeur précédent" dans le menu
"Fenétre".
L'éditeur suivant ou précédent s'ouvre.
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Voir aussi
Principes de base relatifs a la zone de travail (Page 284)
Agrandir et réduire la zone de travail (Page 286)
Diviser la zone de travail (Page 287)
Désancrer les éléments de la zone de travail (Page 288)
Utiliser des éléments regroupés de la zone de travail (Page 289)
Réduire et agrandir les éléments de la zone de travail | (Page 291)

Sauvegarder la disposition des éditeurs et des tables (Page 305)
8.1.2.7 Fenétre d'inspection

Fonction de la fenétre d'inspection

La fenétre d'inspection affiche des informations supplémentaires sur un objet sélectionné ou
sur des actions exécutées.

Structure de la fenétre d'inspection

Les figures suivantes représentent les composants de la fenétre d'inspection :

9 9

Propriétés %) Info i))(/% Diagnostic
= JGainfo_ )&l )

f Général @
. ~N
Information @
Horodatage
Compilation Titre © | sarnple Block
Frotection R T
Attributs
4
I WVersion : |.:._-| |
I Farnille : | |
Auteur | |
10 utilisateur : | |
\ il Al |T)
@ Onglet "Propriétés"
@ Onglet "Info"
®  Onglet "Diagnostic"
® Navigateur de la zone dans l'onglet "Propriétés"
@ Contenu de I'onglet "Propriétés"
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(T@ﬁw_iﬂ@— ‘@)ﬁ_

Q Général y” Références croisées || Compiler |

|@:’” H ”ﬂ| Affichertous les messages % @ )

4 7
! Chernin Cescription Aller &

G

(o~

\ |

Onglet "Propriétés"
Onglet "Info"
Onglet "Diagnostic”

Navigation au sein des onglets via d'autres onglets (disponible uniquement dans I'onglet "Info"
et "Diagnostic")

Barre d'outils (disponible uniguement dans l'onglet "Info" et les onglets de niveau hiérarchique
inférieur,"Général" et "Compiler")

®@ @ ®O06

Contenu de I'onglet "Compiler" dans l'onglet "Info"

Onglet "Propriétés"

Cet onglet affiche les propriétés de I'objet sélectionné. Vous pouvez y modifier les propriétés
éditables.

Onglet "Info"

Cet onglet affiche des informations supplémentaires sur I'objet sélectionné ainsi que des
messages sur les actions exécutées, p. ex. la compilation.

Onglet "Diagnostic"

Cet onglet fournit des informations sur les événements de diagnostic systéme, sur les
événements de message configurés et sur le diagnostic de liaison.

Navigation dans les onglets

Gréace au navigateur de la zone et aux onglets de niveau hiérarchique inférieur, vous pouvez
afficher les informations souhaitées dans les onglets.
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Barre d'outils

Grace a la barre d'outils dans les onglets "Général" et "Compiler" au sein de I'onglet "Info",
vous pouvez déterminer quels types d'alarmes vous souhaitez afficher. Vous pouvez activer
ou désactiver séparément l'affichage des types d'alarmes suivants :

® FErreurs
® Avertissements

® |nformations

Voir aussi
Navigateur du projet (Page 280)
Principes de base relatifs a la zone de travail (Page 284)
Vue du portail (Page 275)
Vue du projet (Page 277)
Principes de base relatifs aux Task Cards (Page 294)
Vue détaillée (Page 298)

8.1.2.8 Task Cards

Principes de base relatifs aux Task Cards

Fonction des Task Cards

Selon I'objet édité ou sélectionné, vous disposez de Task Cards vous permettant de réaliser
des actions supplémentaires, p. ex. :

® Sélectionner des objets dans une bibliothéque ou dans le catalogue du matériel
® Rechercher et remplacer des objets dans le projet
® Amenez des objets prédéfinis dans la zone de travail

Les Task Cards disponibles figurent dans une barre au bord droit de I'écran. Vous pouvez a
tout moment ouvrir ou fermer cette barre. Les Task Cards qui vous sont proposées dépendent
des produits installés. Des Task Cards plus complexes sont réparties en palettes que vous
pouvez également ouvrir et fermer.
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Structure des Task Cards
La figure suivante montre un exemple de barre avec des Task Cards :
E Options E
g E| Vue des bibliothéques ;l g
E v | Bibliothéque du projet ©) E
£ [ W B [Tout =1 |=
E] » 11 Bibliothéque du projet 'S
B L Bibliothégque du proje =
B =
— —
o -1
n (o]
= =
[1-] L]
[} w
L] L]
==} =
g 2
s s
= =
m (-4
= =
= =
[1-] L]
“ w
3 > |Bibliotheques globales (4) |
v 3 | Parties (Bibliothéques glob(4)s) |~

Task Cards fermées

Task Card ouverte

Palette ouverte d'une Task Card
Palette fermée d'une Task Card

®OEO

Voir aussi
Modifier le mode de palette (Page 296)

Navigateur du projel (Page 280)

Principes de base relatifs a la zone de travail (Page 284)
Fenétre d'inspection (Page 292)

Vue du portail (Page 275)

Vue du projet (Page 277)

Vue détaillée (Page 298)

STEP 7 Basic V13 SP1
Manuel systéme, 12/2014 295



Introduction au TIA Portal
8.1 Interface utilisateur et commande

Modifier le mode de palette
Vous pouvez choisir parmi deux modes de palette :

® Mode de palette individuelle :
Il'y a toujours une seule palette d'ouverte. Si vous ouvrez une autre palette, la palette
actuellement ouverte se ferme automatiquement.

® Mode multipalette :
Vous pouvez ouvrir plusieurs palettes a la fois.

Marche a suivre
Pour modifier le mode de palette, procédez comme suit :

1. Dans une Task Card, cliquez sur le bouton de commande "Modifier le mode de palette" au-
dessus des palettes.

Voir aussi
Principes de base relatifs aux Task Cards (Page 294)

8.1.2.9 Projets de référence

Fonction des projets de référence

Dans la palette "Projets de référence", vous pouvez ouvrir des projets en plus du projet actuel.
Ces projets de référence sont ouverts en lecture seule et ne sont pas éditables. En revanche,
vous pouvez faire glisser les objets d'un projet de référence dans votre projet en cours et les
y éditer. Vous pouvez en outre comparer les objets d'un projet de référence avec les objets
de votre projet en cours.

Structure de la palette "Projets de référence"

La figure suivante montre la structure de la palette "Projets de référence" :
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Barre de titre

Barre d'outils

(% i Projets de référence

Qn

(+ ] Reference Project

@&

ﬁhjouterun appareil
J-j-J Appareils & Réseausx
~ [ FLC_1 [CFU 315-2 FN/DF]
HT Canfiguration des appareils
% En ligne & Diagnostic
b . Blocs de prograrmme
b L Objets technologiques
b o SOUrCES EXtEINES
b L Yariables AP
b L Types de données AFI
b iz Tables de wisualisation
b L& Sauvegardes enligne
S5 Informations sur le programme
Alarmmes AP

£ Listes de textes

Barre de titre
Barre d'outils

CXOXS)

Projets de référence ouverts

8.1 Interface utilisateur et commande

La barre de titre de la palette "Projets de référence" présente une fleche permettant de fermer
la palette. Lorsque cette derniére est fermée, I'aspect de la fleche change d'une fleche vers le

bas en une fléche vers la droite qui permet d'ouvrir la palette.

La barre d'outils contient les boutons permettant d'ouvrir et de fermer des projets de référence.

Projets de référence ouverts

Voir aussi

STEP 7 Basic V13 SP1

Les projets de référence ouverts sont affichés en lecture seule avec leurs objets et leur

structure hiérarchique.

Notions de base sur les projets de référence (Page 361)

Ouvrir et fermer un projet de référence (Page 361)
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8.1.2.10 Vue détaillée

Fonction de la vue détaillée

La vue détaillée affiche certains contenus d'un objet sélectionné dans la fenétre de vue
d'ensemble ou dans le navigateur de projet. Il peut s'agir p. ex. de listes de textes ou de
variables.

Les contenus de dossiers ne sont par contre pas affichés. Utilisez pour cela soit le navigateur
du projet, soit la fenétre de vue d'ensembile.

Structure de la vue détaillée

La figure suivante montre un exemple de vue détaillée :

(v | Vue détaillée [0}
Mam @

L5 Informations surle docurnent

I_j]] Cadres

]| Fages de couverture

Barre de titre
Contenus de I'objet sélectionné

® 0O

Barre de titre

La barre de titre de la vue détaillée présente une fleche permettant de fermer la vue détaillée.
Lorsque celle-ci est fermée, l'aspect de la fleche change d'une fléche vers le bas en une fleche
vers la droite qui permet d'ouvrir la vue détaillée.

Objets

Les contenus affichés dépendent de I'objet sélectionné. Vous pouvez amener les contenus
des objets directement par glisser-déplacer de la vue détaillée a I'occurrence souhaitée.

Voir aussi
Navigateur du projet (Page 280Q)
Principes de base relatifs a la zone de travail (Page 284)
Fenétre d'inspection (Page 292)

Principes de base relatifs aux Task Cards (Page 294)
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Vue du portail (Page 275)
Vue du projet (Page 277)

8.1.2.11 Fenétre de vue d'ensemble

Fenétre de vue d'ensemble

Fonctions de la fenétre de vue d'ensemble

La fenétre de vue d'ensemble sert de complément au navigateur du projet. Elle affiche les
contenus du dossier actuellement sélectionné dans le navigateur du projet.

Elle permet en outre de réaliser les actions suivantes :

STEP 7 Basic V13 SP1
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Ouvrir des objets

Afficher et éditer les propriétés d'objets dans la fenétre d'inspection
Renommer des objets

Appeler des actions spécifiques aux objets via le menu contextuel
Comparer directement des objets

Exécuter différentes opérations avec les objets, par ex. coller par glisser-déplacer des
objets en provenance de la bibliotheque ou déplacer, copier, insérer et supprimer des objets
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Structure de la fenétre de vue d'ensemble

La figure suivante montre les composants de la fenétre de vue d'ensemble :
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Fenétre de vue d'ensemble

Basculer dans la vue détaillée

Basculer dans la vue de liste

Basculer dans la vue symbolique

Basculer dans le niveau supérieur

Division de la fenétre de vue d'ensemble en deux volet. Le volet droit ou gauche de la fenétre de vue d'ensemble
est synchronisé. Cliquez a nouveau dessus pour annuler la division.

Tous les éléments d'un dossier sélectionné s'affichent, méme s'ils se trouvent dans des groupes de niveau inférieur.
Cette option est disponible uniquement dans la vue détaillée.

Contenus de I'objet qui est sélectionné dans le navigateur du projet.
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Modes de représentation de la fenétre de vue d'ensemble

Voir aussi

Les contenus de la fenétre de vue d'ensemble peuvent étre représentés de la fagon suivante :

® \ue détaillée
Les objets s'affichent dans une liste contenant des informations supplémentaires, comme
p. ex. la date de modification.

® \ue de liste
Les objets s'affichent sous forme de liste simple.

® \ue symbolique
Les objets, classés par catégories, s'affichent sous forme d'icénes.

Comparaison d'objets dans la fenétre de vue d'ensemble (Page 301)
Trier la vue détaillée de la fenétre de vue d'ensemble (Page 302)

Présentation de la vue des bibliotheques (Page 451)

Comparaison d'objets dans la fenétre de vue d'ensemble

Marche a suivre

Voir aussi

STEP 7 Basic V13 SP1

Dans la fenétre de vue d'ensemble, vous pouvez confronter les contenus de deux dossiers ou
objets et les comparer. La fenétre de vue d'ensemble est divisée au milieu et vous pouvez
afficher a chaque fois des contenus différents dans la moitié gauche et droite.

En outre, il est possible de déplacer les objets entre les fenétres divisées par glisser-déplacer.
De cette maniére, vous pouvez par exemple décaler les contenus d'un dossier dans un autre.

Afin de diviser la fenétre de vue d'ensemble au milieu ou d'annuler la division, procédez de la
maniére suivante :

1. Dans la barre d'outils, cliquez sur l'icbne "Synchroniser volet gauche" ou "Synchroniser
volet droit" pour diviser la fenétre de vue d'ensemble. Le volet gauche ou droit de la fenétre
de vue d'ensemble est synchronisé avec les contenus de I'objet sélectionné dans le
navigateur de projet.

2. Pour annuler la division, cliquez a nouveau sur l'icone précédemment sélectionnée.

Fenétre de vue d'ensemble (Page 299)
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Trier la vue détaillée de la fenétre de vue d'ensemble

Quelques possibilités d'adaptation de la représentation sont a votre disposition dans la vue
détaillée de la fenétre de vue d'ensembile :

® |Insertion de colonnes supplémentaires
Certaines colonnes sont masquées par défaut afin d'améliorer la lisibilité. Vous affichez si
nécessaire les colonnes masquées. La disponibilité des colonnes dépend de I'objet
sélectionné.

e Affichage du contenu de dossiers selon une hiérarchie plate
Le contenu de dossiers peut étre affiché selon une hiérarchie plate. Tous les contenus
s'affichent en une fois, méme s'ils se trouvent dans différents groupes.

® Tri des colonnes de la table
Certaines colonnes de la table peuvent étre triées par ordre croissant ou décroissant.

Afficher ou masquer les colonnes
Pour afficher ou masquer des colonnes supplémentaires, procédez comme suit :
1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la barre de titre de la table.

2. Sélectionnez la commande "Afficher/masquer"” et sélectionnez les colonnes qui doivent
étre affichées.

Afficher le contenu de dossiers selon une hiérarchie plate
Pour afficher le contenu d'un dossier selon une hiérarchie plate, procédez comme suit :

1. Sélectionnez le dossier souhaité dans le navigateur du projet, ou dans le navigateur de
bibliothéque dans la vue de bibliotheque.

2. Cliquez dans la barre d'outils sur l'icbne "Afficher les éléments inférieurs".
Tous les éléments s'affichent en une fois dans le tableau, méme s'ils se trouvent dans des
dossiers de niveau inférieur.

Tri de la table dans I'ordre croissant ou décroissant
Procédez comme suit pour trier la table par colonne, dans I'ordre croissant ou décroissant :
1. Cliquez sur I'en-téte d'une colonne pour trier cette colonne dans I'ordre croissant.

2. Cliquez a nouveau sur I'en-téte de la méme colonne pour trier cette derniére dans I'ordre
décroissant.

3. Cliquez une troisieme fois sur I'en-téte de la méme colonne pour annuler le tri.

Voir aussi

Fenétre de vue d'ensemble (Page 299)
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Mise en page de l'interface utilisateur

Enregistrement de la mise en page de l'interface utilisateur

Possibilités pour I'enregistrement de la mise en page de l'interface utilisateur

Voir aussi

Si vous modifiez l'interface utilisateur, cette modification est conservée aprés un redémarrage
de TIA Portal. Parmi les modifications de la mise en page de l'interface utilisateur, on compte
par exemple le fait de déplacer une fenétre ou d'adapter la taille d'un éditeur.

Outre I'enregistrement automatique de la mise en page de l'interface utilisateur, vous avez la
possibilité de sauvegarder manuellement certains agencements :

® Enregistrement de la mise en page de fenétres
Vous pouvez enregistrer manuellement les dispositions des fenétres et éditeurs de TIA
Portal et les restaurer a un moment ultérieur. Cing mises en page de fenétres peuvent étre
appelées a l'aide d'une combinaison de touches.
Utilisez cette fonction par exemple si vous travaillez avec un Notebook que vous complétez
au besoin par un moniteur externe. Ainsi, vous pouvez créer une mise en page de fenétres
pour une utilisation mobile sur I'écran du Notebook et une autre pour le travail au bureau
avec un moniteur externe.

® Enregistrement de I'agencement au sein d'éditeurs
Vous pouvez adapter la représentation dans certains éditeurs. Par exemple, vous pouvez
régler la largeur de tableaux ou afficher et masquer certaines colonnes de tableau.

Enregistrer la mise en page de fenétres (Page 303)

Charger une mise en page de fenétres (Page 304)

Gestion des mises en page de fenétres (Page 305)
Sauvegarder la disposition des éditeurs et des tables (Page 305)
Restaurer la mise en page d'interface utilisateur (Page 306)

Principes de base relatifs a la zone de travail (Page 284)

Enregistrer la mise en page de fenétres

Marche a suivre

STEP 7 Basic V13 SP1

Vous pouvez enregistrer la mise en page de fenétres actuelle pour la restaurer sous la méme
forme a un moment ultérieur.

Pour enregistrer une mise en page de fenétres, procédez de la maniere suivante :
1. Agencez toutes les fenétres comme vous souhaitez les enregistrer.

2. Choisissez la commande "Enregistrer la mise en page de fenétres sous" dans le menu
"Fenétre".
La boite de dialogue "Enregistrer la mise en page de fenétres" s'affiche.
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3. Dans le champ "Nom", entrez un nom pour la mise en page de fenétres.

4. Entrez une description de la mise en page de fenétres dans le champ "Description" afin de
pouvoir plus tard identifier plus facilement la mise en page de fenétres.

5. Cliquez sur le bouton "Enregistrer".

Résultat
La nouvelle mise en page de fenétres est enregistrée en derniére position, a la suite des mises
en page de fenétres existantes. Les cing premiéres mises en page de fenétres peuvent étre
appelées par une combinaison de touches.

Voir aussi

Enregistrement de la mise en page de l'interface utilisateur (Page 303)

Charger une mise en page de fenétres

Si vous avez déja enregistré une mise en page de fenétres, vous pouvez charger celle-ci et
donc adapter rapidement votre environnement de travail a vos conditions. Vous pouvez
charger les cing premiéres mises en page de fenétres grace a l'accés rapide du menu "Fenétre"
ou bien par une combinaison de touches.

Si vous avez chargé une mise en page de fenétres puis modifié I'agencement des fenétres,
vous pouvez rétablir la mise en page de fenétres enregistrée a l'origine.

Charger les mises en page de fenétres 1 a 5 a l'aide d'un accés rapide

Pour charger une des cing premiéres mises en page de fenétres enregistrées, procédez
comme suit :

1. Sélectionnez une mise en page de fenétres dans le menu "Fenétre" ou utilisez la
combinaison de touches <Alt+Maj+[1 ... 5]>.

Charger d'autres mises en page de fenétres

Pour sélectionner une mise en page de fenétres ne se trouvant pas dans les cing premieres,
procédez comme suit :

1. Choisissez la commande "Autres mises en page de fenétres" dans le menu "Fenétre".
La boite de dialogue "Gestion des mises en page de fenétres" s'affiche.

2. Sélectionnez la mise en page de fenétres souhaitée.
3. Cliquez sur "OK".

Restaurer la mise en page de fenétres
Pour revenir a la mise en page de fenétres enregistrée, procédez de la maniére suivante :

1. Dans le menu "Fenétre", sélectionnez la commande "Restaurer la mise en page de
fenétres" ou utilisez la combinaison de touches <Alt+Maj+0>.

STEP 7 Basic V13 SP1
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Voir aussi

Enregistrement de la mise en page de l'interface utilisateur (Page 303)

Gestion des mises en page de fenétres
Vous pouvez réaliser les actions suivantes avec des mises en page de fenétres existantes :

® Modifier I'ordre des mises en page de fenétres
L'ordre des mises en page de fenétres est important car les cing premiéres mises en page
de fenétres peuvent étre appelées directement via le menu "Fenétre" et par une
combinaison de touches.

® Sélection d'une mise en page de fenétres
Si une mise en page de fenétres ne se trouve pas parmi les cing premiéres mises en page,
vous pouvez l'appeler a l'aide de la boite de dialogue "Gestion des mises en page de
fenétres".

® Suppression de mises en page de fenétres

Marche a suivre
Pour gérer les mises en page de fenétres existantes, procédez de la maniéere suivante :

1. Choisissez la commande "Gestion des mises en page de fenétres" dans le menu "Fenétre".
La boite de dialogue "Gestion des mises en page de fenétres" s'affiche.

2. Sélectionnez la mise en page de fenétres que vous souhaitez modifier.

3. Cliquez sur le symbole "vers le haut" ou "vers le bas" pour déplacer la mise en page de
fenétres vers I'avant ou vers l'arriére.

4. Cliquez sur le symbole "supprimer" pour supprimer la mise en page de fenétres
sélectionnée.

5. Cliquez sur "OK".
La mise en page de fenétres sélectionnée est activée.

Voir aussi

Enregistrement de la mise en page de l'interface utilisateur (Page 303)

Sauvegarder la disposition des éditeurs et des tables

Vous avez la possibilité de personnaliser les éditeurs et les tables en fonction de vos besoins.
Vous pouvez par exemple masquer les colonnes de tables dont vous n'avez pas besoin. La
vue ainsi adaptée par vos soins peut ensuite étre sauvegardée.

Marche a suivre
Afin de sauvegarder la disposition des éditeurs et des tables, procédez de la maniére suivante :
1. Adaptez I'éditeur ou la table selon vos besoins.

2. Cliquez sur le bouton "Mémoriser la disposition" au sein de I'éditeur ou dans la table.

STEP 7 Basic V13 SP1
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Résultat

Voir aussi

La disposition sera sauvegardée. Si vous ouvrez de nouveau I'éditeur ou la table, cette
disposition sera de nouveau utilisée.

Principes de base relatifs a la zone de travail (Page 284)
Agrandir et réduire la zone de travail  (Page 286)

Diviser la zone de travail (Page 287)

Désancrer les éléments de la zone de travail (Page 288)

Utiliser des éléments regroupés de la zone de travail (Page 289)
Réduire et agrandir les éléments de |la zone de travail | (Page 291)
Basculer entre les éléments de |la zone de travail (Page 291)

Enregistrement de la mise en page de l'interface utilisateur (Page 303)

Restaurer la mise en page d'interface utilisateur

Marche a suivre

Résultat

Voir aussi

306

Chaque modification que vous effectuez sur l'interface utilisateur est sauvegardée. Les
modifications sont encore disponibles apres le redémarrage de TIA Portal. Si vous modifiez
par exemple la hauteur et la largeur d'un éditeur de texte ou la subdivision d'une table, vos
modifications sont conservées a demeure et vous devrez de nouveau effectuer vos
adaptations individuelles.

Dans quelques cas, il peut cependant s'avérer utile de rétablir les parameétres de disposition
originaux, par ex. si un autre utilisateur préfére une autre disposition de l'interface utilisateur.

Pour rétablir les parametres par défaut de l'interface utilisateur, procédez de la maniére
suivante :

1. Sélectionnez la commande "Paramétres" dans le menu "Outils".
La fenétre "Parameétres" s'affiche dans la zone de travail.

2. Sélectionnez le groupe "Général" dans I'arborescence des rubriques.

3. Cliquez sur le bouton "Rétablir les valeurs par défaut" sous "Rétablir les valeurs par défaut
> Disposition des éditeurs".

Les paramétres par défaut sont rétablis pour l'interface utilisateur.

Récapitulatif des parameétres de programme (Page 270)

Enregistrement de la mise en page de l'interface utilisateur (Page 303)
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8.1.3 Utilisation du clavier dans TIA Portal

8.1.3.1 Utilisation de TIA Portal a I'aide du clavier

Vous pouvez vous déplacer dans TIA Portal a l'aide du clavier si vous n'avez pas de souris
actuellement a disposition par exemple. De nhombreuses fonctions sont accessibles en plus
via une combinaison de touches. Vous trouverez une vue d'ensemble de toutes les
combinaisons de touches dans les paramétres de TIA Portal.

Les chapitres suivants vous indiquent comment vous déplacer dans TIA Portal, comment
éditer des objets et comment adapter TIA Portal a vos besoins a l'aide du clavier.

Voir aussi

Affichage de la vue d'ensemble de toutes les combinaisons de touches (Page 307)

8.1.3.2 Affichage de la vue d'ensemble de toutes les combinaisons de touches

Vous pouvez afficher une vue d'ensemble de toutes les combinaisons de touches.

Marche a suivre

Pour afficher une vue d'ensemble de toutes les combinaisons de touches possibles, procédez
comme suit :

1. Sélectionnez la commande "Paramétres" dans le menu "Outils".
Les paramétres de TIA Portal s'affichent.

2. Ouvrez l'entrée "Raccourcis clavier" dans la navigation d'écran.
Vous voyez alors une vue d'ensemble de toutes les combinaisons de touches, valable pour
les produits actuellement installés.

8.1.3.3 Fonctions de base de TIA Portal

Le paragraphe suivant décrit comment utiliser les fonctions de base de TIA Portal uniquement
a l'aide du clavier.

Utilisation des fonctions de base de TIA Portal a I'aide du clavier

Le tableau suivant montre comment accéder aux fonctions de base de TIA Portal par des
combinaisons de touches :

Fonction Combinaison de touches | Commande de menu
Basculer entre la vue du projet et la vue du portail <Alt+F7>

Ouvrir l'aide <F1> Aide > Afficher I'aide
Appuyez sur <F1> pour obtenir de I'aide sur TIA Portal.

Annuler I'action en cours <Echap>

Rechercher <Ctrl+F>
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Fonction Combinaison de touches | Commande de menu
Remplacer un objet <Ctrl+H>

Lors de la recherche dans I'éditeur, vous pouvez remplacer les objets

trouvés.

Continuer la recherche <F3>

Lorsque vous avez lancé une recherche dans I'éditeur, vous pouvez

sauter a I'occurrence suivante a l'aide de <F3>.

Imprimer un objet <Ctrl+P> Projet > Imprimer
Exécuter I'action par défaut de I'objet <Entrée>

<Ctrl+Fleche vers la droi-
te>

Défilement horizontal vers la droite

<Ctrl+Fleche vers la gau-
che>

Défilement horizontal vers la gauche

Utilisation des menus

Le tableau suivant indique comment se déplacer dans les menus a l'aide du clavier :

Fonction

Combinaison de touches

Démarrer I'utilisation des touches dans le menu

Utilisez la touche <Alt> pour accéder au menu, puis servez-vous des touches fléchées pour
naviguer dans le menu. Confirmez la sélection d'une commande avec la touche <Entrée>.

<Alt>

Passez directement & un menu donné

Pour passer directement a une entrée de menu, maintenez la touche <Alt> enfoncée. Une lettre
est soulignée dans chaque entrée de menu. Tapez la lettre soulignée tout en maintenant la touche
<Alt> enfoncée.

<Alt+lettre soulignée
dans chaque menu>

Ouvrir le menu contextuel d'un objet

La touche de menu contextuel (sur les claviers compatibles Microsoft Windows) permet d'ouvrir
le menu contextuel de I'objet sélectionné. Sinon, si votre clavier n'est pas compatible Microsoft
Windows, vous pouvez utiliser <Maj+F10>. Vous pouvez naviguer dans le menu contextuel a
I'aide des touches fléchées et sélectionner une commande de menu avec <Entrée>.

<touche de menu contex-
tuel>

Autre possibilité : <Maj
+F10>

Utilisation des éléments déroulants

Le tableau suivant indique comment manier les éléments déroulants a l'aide du clavier :

Fonction

Combinaison de touches

Ouvrir un dossier dans une structure arborescente

La touche <Fléche vers la droite> permet par exemple d'ouvrir un dossier dans le navigateur du
projet.

<Fléche vers la droite>

Fermer un dossier dans une structure arborescente

La touche <Fleche vers la gauche> permet par exemple de fermer un dossier dans le navigateur
du projet.

<Fléche vers la gauche>

Ouvrir une liste déroulante

Vous ouvrez une liste déroulante avec <F4>, puis vous pouvez y naviguer avec les touches
fléchées. A la fin, confirmez votre sélection avec <Entrée>.

<F4>
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Fonction Combinaison de touches
Ouvrir l'autocomplétement <Ctrl+Espace>

<Ctrl+I>
Afficher la sélection de I'objet <Ctrl+J>

8.1.34 Utilisation de fonctions liées a un projet

Editer un projet

Fonction Combinaison de tou- | Commande de menu
ches

Ouvrir un projet <Ctrl+O> Projet > Ouvrir

Fermer un projet <Ctrl+W> Projet > Fermer

Enregistrer le projet <Ctrl+S> Projet > Enregistrer

Enregistrer un projet sous un autre nom <Ctrl+Maj+S> Projet > Enregistrer sous

Supprimer le projet <Ctrl+E> Projet > Supprimer le

projet

Imprimer le projet <Ctrl+P> Projet > Imprimer

Annulation de la derniére action <Ctrl+Z> Editer > Annuler

Répéter la derniére action <Ctrl+Y> Editer > Répéter

Appeler l'aide
Fonction Combinaison de tou- Commande de menu
ches
Appeler l'aide <F1> ou <Maj+F1> Aide > Afficher l'aide
8.1.3.56 Disposition des fenétres

La partie suivante vous apprend a ouvrir et fermer des fenétres individuelles de TIA Portal a
I'aide du clavier ou a utiliser des dispositions de fenétre enregistrées a I'aide du clavier.

Ouvrir et fermer une fenétre

Le tableau suivant montre comment ouvrir et fermer des fenétres individuelles par des

combinaisons de touches :

Fonction Combinaison de touches Commande de menu

Ouvrir/fermer le navigateur du projet <Ctrl+1> Affichage > Navigateur du
projet

Ouvrir/fermer la vue détaillée <Ctrl+4> Affichage > Vue détaillée

Ouvrir/fermer la vue d'ensemble <Ctrl+2> Affichage > Vue d'ensemble

Ouvrir/fermer une Task Card <Ctrl+3> Affichage > Task Card

Ouvrir des bibliothéques <Ctrl+Maj+L>

STEP 7 Basic V13 SP1
Manuel systéme, 12/2014

309



Introduction au TIA Portal

8.1 Interface utilisateur et commande

Fonction Combinaison de touches Commande de menu

Ouvrir le catalogue du matériel <Ctrl+Maj+C>

Si vous vous trouvez dans la vue des appareils ou de

réseau, le catalogue du matériel est ouvert.

Ouvrir/fermer la fenétre d'inspection <Ctrl+5> Affichage > Fenétre d'inspec-
tion

Ouvrir I'onglet "Propriétés" dans la fenétre d'inspection | <Ctrl+6>

Ouvrir l'onglet "Info" dans la fenétre d'inspection <Ctrl+7>

Ouvrir I'onglet "Diagnostic" dans la fenétre d'inspection | <Ctrl+8>

Afficher ou masquer des projets de référence <Ctrl+9>

Afficher le clavier virtuel <Ctrl+Maj+K>

Vous pouvez afficher un clavier a I'écran, par exemple

pour une utilisation sur des écrans tactiles.

Fermer tous les éditeurs <Ctrl+Maj+F4> Fenétre > Fermer tout

Utilisation de dispositions de fenétre enregistrées

Vous pouvez enregistrer des dispositions de fenétre individuelles et les restaurer
ultérieurement. Le tableau suivant montre comment accéder a des dispositions de fenétre
enregistrées par des combinaisons de touches :

Fonction

Combinaison de touches

Commande de menu

Rétablir la mise en page de fenétres active

gue vous avez entretemps apporté des modifications a

tion de fenétre active a I'aide de <Alt+Maj+0>.

Si vous utilisez une disposition de fenétre enregistrée et

l'interface, vous pouvez rétablir I'état initial de la disposi-

<Maj+Alt+0>

Fenétre > Restaurer la mise
en page de fenétres

Charger une mise en page de fenétres

Vous pouvez activer I'une des cing premieres disposi-
tions de fenétre enregistrées a l'aide de <Alt+Maj+[nu-
méro de la disposition de fenétre]>.

<Maj+Alt+[numéro de la mise en
page de fenétres]>

Fenétre > Mises en page de
fenétres1a 5

8.1.3.6 Navigation dans l'interface du programme

TIA Portal se subdivise en différentes zones d'interface telles que les fenétres, les barres
d'outils et les éditeurs. Si vous souhaitez utiliser le clavier a l'intérieur d'une zone d'interface,
vous devez d'abord activer cette zone d'interface. Cette partie décrit comment activer
différentes zones d'interface a I'aide du clavier. Vous apprendrez en outre a vous déplacer
dans une zone d'interface de TIA Portal a I'aide du clavier.
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Basculement entre des zones d'interface et des éditeurs

Le tableau suivant montre comment basculer entre différentes zones d'interface de TIA Portal :

Fonction

Combinaison de touches

Passage d'une zone d'interface a une autre dans le sens des aiguilles d'une montre

La touche <F6> permet de passer d'une zone d'interface de TIA Portal a une autre dans
le sens des aiguilles d'une montre. On reconnait la zone d'interface active a sa barre de
titre bleue. Si vous vous trouvez par exemple dans le navigateur du projet et que vous
appuyez sur la touche <F6>, vous basculez alors vers I'éditeur actuellement ouvert. Ap-
puyez a nouveau sur <F6> et les Task Card sont actives.

A l'inverse, appuyez sur <Shift+F6> pour basculer entre les zones de travail dans le sens
contraire des aiguilles d'une montre.

<F6>

Passage d'une zone d'interface a une autre dans le sens contraire des aiguilles d'une
montre

La combinaison de touches <Maj+F6> permet de passer d'une zone d'interface de TIA
Portal a une autre dans le sens contraire des aiguilles d'une montre.

<Maj+F6>

Basculement dans I'éditeur ouvert suivant

<Ctrl+Alt+Fleche vers la droite> permet de passer a I'éditeur ouvert suivant. La barre des
éditeurs montre les éditeurs ouverts.

<Ctrl+Alt+Fléche vers la droite>
Autre possibilité : <Ctrl+F6>

Basculement dans I'éditeur ouvert précédent
<Ctrl+Alt+Fleche vers la gauche> permet de passer au dernier éditeur ouvert.

<Ctrl+Alt+Fléche vers la gau-
che>

Autre possibilité : <Ctrl+Maj
+F6>

Passage a la partie de niveau supérieur de la zone d'interface

<Maj+Echap> permet de passer a la partie de niveau supérieur de l'interface. Ainsi, si
vous avez, par exemple, sélectionné un appareil dans le navigateur du projet, le fait d'ap-
puyer sur <Maj+Echap> active I'ensemble du navigateur de projet.

<Maj+Echap>

Autre possibilité : <Alt+Fleche
vers le haut>

Passage a la partie de niveau inférieur de la zone d'interface

La touche <Entrée> permet d'activer la partie de niveau inférieur de l'interface. Ainsi, si
vous venez, par exemple, d'ouvrir les propriétés d'un appareil dans la fenétre d'inspection
afin de paramétrer I'appareil, la touche <Entrée> vous permet d'atteindre le niveau inférieur
suivant dans l'interface. Vous pouvez alors naviguer jusqu'au paramétre souhaité a l'aide
de la touche de tabulation.

<Entrée>

Autre possibilité : <Alt+Fléche
vers le bas>

Navigation a l'intérieur des zones d'interface et des éditeurs

Le tableau suivant indique comment se déplacer a l'intérieur d'une zone d'interface a l'aide du

clavier :
Fonction Combinaison de touches
Passage a I'élément suivant a l'intérieur d'une zone d'interface <Tab>
La touche Tabulation vous permet de basculer d'un élément a I'élément suivant a l'intérieur
d'une zone de travail. Par exemple, si vous avez ouvert les propriétés d'un appareil et que
vous souhaitez passer d'un champ de saisie au suivant, appuyez sur la touche Tabulation.
Ce faisant, les modifications éventuellement effectuées dans le champ de saisie en cours
sont appliquées.
Passage a I'élément précédent a l'intérieur d'une zone d'interface <Maj+Tab>

<Maj+Tab> permet de passer a I'élément précédent a l'intérieur d'une zone de travail, par
exemple au champ de texte précédent. Ce faisant, les modifications éventuellement ef-
fectuées dans le champ de saisie en cours sont appliquées.
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Fonction

Combinaison de touches

Passage a I'élément de niveau supérieur a l'intérieur d'une zone d'interface

<Maj+Pos1> permet de passer a I'élément de niveau supérieur a l'intérieur d'une zone de
travail, par exemple au dossier de niveau supérieur dans le navigateur du projet.

<Maj+Pos1>

Passage a l'onglet suivant a l'intérieur d'une zone d'interface

Si une zone d'interface est subdivisée en différents onglets, vous pouvez basculer d'un
onglet a l'autre grace a la combinaison de touches <Ctrl+Tab>. Par exemple, si vous vous
trouvez dans l'onglet "Propriétés" de la fenétre d'inspection et que vous souhaitez passer
a l'onglet "Info", appuyez sur la combinaison de touches <Ctrl+Tab>.

<CTRL+Tab>

Passage a I'onglet précédent

<Ctrl+Maj+Tab> permet d'aller au dernier onglet ouvert a l'intérieur d'une zone d'interface.

<Ctrl+Maj+Tab>

Passage a la barre d'outils d'un éditeur

La touche <Alt+F10> permet de basculer a la barre d'outils d'un éditeur. Si vous avez, par
exemple, ouvert I'apergu avantimpression et que vous souhaitez passer a la page suivante
de l'impression via la barre d'outils, appuyez sur <Alt+F10>. Utilisez ensuite les touches
fléchées pour aller au bouton correspondant dans la barre d'outils, puis confirmez votre
choix avec <Entrée>.

<Alt+F10>

Utilisation des fleches situées sur la barre de fractionnement pour afficher ou masquer des
éléments de l'interface

La table dans la zone de travail peut étre réduite ou agrandie. Naviguez d'abord a la zone
de travail et activez a I'aide de la touche de tabulation I'une des petites fleches sur la ligne
de séparation au-dessus de la table. Une fléche est activée dés qu'elle a un arriére-plan
bleu. Appuyez ensuite sur la barre d'espacement pour réduire ou agrandir la table.

<Espace>

8.1.3.7 Adaptation des éditeurs

Cette partie décrit comment modifier la disposition des éditeurs a I'aide du clavier. Vous y
apprendrez également comment choisir la taille de représentation et I'extrait affiché dans un

éditeur graphique.

Disposition et adaptation des éditeurs

Le tableau suivant décrit comment disposer les éditeurs ouverts en cascade ou en mosaique

et comment fermer un éditeur ouvert :

Par exemple, si vous avez ouvert la fenétre de vue d'ensemble et
la vue de réseau et que vous souhaitez les afficher I'une a cété de
l'autre, appuyez sur la touche <F12>.

Fonction Combinaison de tou- | Commande de menu
ches
Fermer I'éditeur actif <Ctrl+F4>
Diviser la zone d'édition verticalement <F12> Fenétre > Diviser la zone d'édi-

tion verticalement

Diviser la zone d'édition horizontalement <Ctrl+F12>

Vous pouvez afficher deux éditeurs ouverts I'un en dessous de
l'autre dans la zone de travail.

Fenétre > Diviser la zone d'édi-
tion horizontalement

Annuler la division en fenétres <Alt+Maj+F12>

Si vous avec affiché deux éditeurs I'un en dessous de l'autre ou
I'un a cété de I'autre en mode partagé dans la zone de travail, vous
pouvez annuler la partition a I'aide de <Alt+Maj+F12>.

Fenétre > Réunifier la zone
d'édition
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Adapter l'affichage dans un éditeur

Le tableau suivant indique comment agrandir ou réduire l'affichage dans les éditeurs
graphiques et comment déplacer I'extrait affiché dans un éditeur :

Fonction

Combinaison de touches

Agrandir progressivement I'affichage dans un éditeur

Les touches <Ctrl> et <Plus> du pavé numérique du clavier permettent d'agrandir I'affi-
chage de I'éditeur.

<Ctrl+Plus>

Autre possibilité : <Ctrl+défile-
ment vers le haut>

Réduire progressivement l'affichage dans un éditeur

Les touches <Ctrl> et <Moins> du pavé numérique du clavier permettent de réduire I'affi-
chage de I'éditeur.

<Ctrl+Moins>

Autre possibilité : <Ctrl+défile-
ment vers le bas>

Maintenez la barre d'espacement enfoncée pour déplacer I'extrait affiché par I'éditeur au
moyen de la souris.

Paramétrer I'affichage 100% dans I'éditeur <Ctrl+0>
Dans un éditeur graphique, la combinaison de touches <Ctrl+0> permet de régler I'affi-

chage actuel a 100 %.

Déplacer l'extrait affiché dans I'éditeur <Espace>

8.1.3.8 Edition d'objets

Sélectionner des objets

Le tableau suivant indigue comment sélectionner des objets individuels, par ex. des appareils

dans le navigateur du projet :

Fonction

Combinaison de touches

Commande de menu

Sélectionner un objet situé a gauche, a droite, au-dessus ou en <Touches fléchées>

dessous

Basculer au premier objet a l'intérieur de la zone d'interface active | <Pos1>

Le premier objet a l'intérieur de la zone d'interface actuellement
active est sélectionné. Dans le navigateur du projet, il s'agirait par
exemple du noeud de projet tout en haut.

Basculer au dernier objet a I'intérieur de la zone d'interface active | <Fin>

Le dernier objet a l'intérieur de la zone d'interface actuellement
active est sélectionné, par exemple la derniére entrée dans le na-
vigateur du projet.

Sélectionner tous les objets d'une zone <Ctrl+A>

Tous les objets a l'intérieur de la zone d'interface actuellement
active sont sélectionnés.

Edition > Sélectionner tout

Sélectionner plusieurs objets

Pour sélectionner plusieurs objets qui ne sont pas directement cote | + <Espace>

a cote, vous devez d'abord activer 'objet désiré suivant (bord gris
autour de l'objet) a I'aide de <Ctrl+Touches fléechées>. La sélection
en cours est ce faisant conservée. Vous appuyez ensuite sur la
barre d'espacement pour sélectionner également le nouvel objet
activé. Vous répétez cette procédure jusqu'a ce que tous les objets
désirés soient sélectionnés.

<Ctrl+touches fléchées>
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Editer des objets

Le tableau suivant est une vue d'ensemble de toutes les combinaisons de touches nécessaires

a I'édition d'objets :

Fonction

Combinaison de touches

Commande de menu

Insérer un nouvel objet

Selon le contexte dans lequel vous vous trouvez, un nouvel objet
est inséré. Si vous vous trouvez par exemple dans la vue des ap-
pareils, la boite de dialogue "Ajouter un appareil" s'ouvre pour
créer un nouvel appareil.

<Ctrl+N>

Autre possibilité : <Ctrl+In-
ser>

Ouvrir un objet <Entrée>
Renommer un objet <F2> Edition > Renommer
Copier un objet <Ctrl+C> Edition > Copier

Couper un objet

<Ctrl+X>

Autre possibilité : <Maj
+Suppr>

Edition > Couper

Coller un objet

<Ctrl+V>

Autre possibilité : <Maj+In-
ser>

Edition > Coller

De nombreux objets dans TIA Portal possédent des propriétés
pouvant étre éditées. Appuyez sur la combinaison de touches <Alt
+Entrée> pour afficher les propriétés d'un objet.

Supprimer un objet <Suppr> Edition > Supprimer
Compiler un objet <Ctrl+B> Edition > Compiler
Ouvrir les propriétés d'un objet <Alt+Entrée> -

8.1.3.9 Edition de texte
Cette partie décrit comment utiliser des fonctions d'édition de texte exclusivement a I'aide du
clavier.
Editer du texte
Le tableau suivant montre des fonctions d'édition de base pour du texte :
Fonction Combinaison de touches
Basculer du mode d'insertion en mode d'écrasement <Inser>
Quitter le mode d'édition <Echap>
Supprimer <Suppr>

Supprimer des caractéres

<Retour arriere>

Confirmer une entrée dans un champ de saisie et quitter le champ de saisie

<Entrée>
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Fonction Combinaison de touches
Retour a la ligne dans un champ de saisie a plusieurs lignes <Maj+Entrée>

Dans un champ de saisie a plusieurs lignes, vous devez maintenir la touche <Maj> enfoncée pour

réaliser un retour a la ligne.

Annuler les entrées dans un champ de saisie <Echap>

Lorsque vous vous trouvez dans un champ de saisie et que vous appuyez sur <Echap>, vous
quittez le champ de saisie et les modifications effectuées ne sont pas appliquées.

Navigation a l'intérieur d'une zone de texte

Le tableau suivant indique comment naviguer a l'intérieur d'une zone de texte a l'aide du

clavier :
Fonction Combinaison de touches
Retour en début de ligne <Pos1>
Aller en fin de ligne <Fin>
Aller en début de texte <Ctrl+Pos1>
Aller en fin de texte <Ctrl+Fin>

Aller a la page précédente

Touche Page précéden-
te <PgPrec>

Aller a la page suivante

Touche Page suivante
<PgSuiv>

Confirmer une entrée dans un champ de saisie et quitter le champ de saisie <Entrée>
Retour a la ligne dans un champ de saisie a plusieurs lignes <Maj+Entrée>
Annuler les entrées dans un champ de saisie <Echap>

Lorsque vous vous trouvez dans un champ de saisie et que vous appuyez sur <Echap>, vous
quittez le champ de saisie et les modifications effectuées ne sont pas appliquées.

Sélectionner du texte

Le tableau suivant indigue comment sélectionner du texte a l'aide du clavier :

Fonction

Combinaison de touches

Etendre la sélection au mot situé a gauche ou a droite

Le texte ou la sélection de texte actuelle est sélectionnée jusqu'a la fin du mot. Si vous vous
trouvez au début ou a la fin d'un mot, le mot précédent ou suivant est sélectionné.

<Ctrl+Maj+Fléche vers
la gauche ou vers la droi-
te>

Etendre la sélection jusqu'en début de ligne <Maj+Pos1>
Etendre la sélection jusqu'en fin de ligne <Maj+Fin>
Etendre la sélection jusqu'en début de texte <Ctrl+Maj+Pos1>
Le texte est sélectionné jusqu'au début ou jusqu'a la fin.

Etendre la sélection jusqu'en fin de texte <Ctrl+Maj+Fin>

Le texte est sélectionné jusqu'au début ou jusqu'a la fin.
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8.1.3.10 Edition de tables

La partie suivante décrit comment naviguer dans des tables a I'aide du clavier, éditer des
champs individuels et sélectionner des parties de tables.

Utilisation générale du clavier dans les tables

Le tableau suivant indique comment éditer des tables exclusivement a I'aide du clavier :

Fonction

Combinaison de touches

Sélectionner le mode d'édition d'une cellule

<F2> ou <Entrée>

Confirmer la saisie et quitter le mode d'édition <Entrée>
Annuler I'édition et rejeter les modifications <Echap>
Ouvrir une liste déroulante dans une cellule <F4>
<F4> permet d'ouvrir la liste déroulante. Vous sélectionnez

ensuite I'entrée désirée a l'aide des touches fléchées et vous

confirmez votre choix avec <Entrée>.

Fermer la liste déroulante dans une cellule et rejeter les mo- | <Echap>

difications

Naviguer dans la table

Le tableau suivant indique comment se déplacer a l'intérieur d'une table a I'aide du clavier :

Fonction

Combinaison de touches

A la cellule suivante

<Touches fléchées>

A la cellule éditable suivante vers la droite

<Tab>

A la cellule éditable suivante vers la gauche

<Maj+Tab>

Une page d'écran vers le haut

Touche Page précédente <PgPrec>

Une page d'écran vers le bas

Touche Page suivante <PgSuiv>

A la premiere cellule dans la ligne

<Pos1>

A la derniére cellule dans la ligne <Fin>
A la premiére cellule dans la table <Ctrl+Pos1>
A la derniére cellule dans la table <Ctrl+Fin>

A la premiere cellule dans la colonne

<Ctrl+Fléche vers le haut>

A la derniéere cellule dans la colonne

<Ctrl+Fléche vers le bas>

Sélectionner des zones dans des tables

Le tableau suivant indique comment sélectionner des zones a l'intérieur d'une table a 'aide

du clavier :
Fonction Combinaison de touches
Sélectionner une colonne <Ctrl+Espace>
Sélectionner une ligne <Maj+Espace>
Sélectionner toutes les cellules <Ctrl+A>

Etendre la sélection d'une cellule

<Ctrl+Touches fléchées>
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Fonction Combinaison de touches
Etendre la sélection d'une page vers le haut <Maj+PgPrec>
Etendre la sélection d'une page vers le bas <Maj+PgSuiv>

Etendre la sélection jusqu'a la premiére ligne

<Ctrl+Maj+Fléche vers le haut>

Etendre la sélection jusqu'a la derniére ligne

<Ctrl+Maj+Fleche vers le bas>

Etendre la sélection jusqu'a la premiére cellule dans la ligne

<Ctrl+Maj+Fleche vers la gauche>

Etendre la sélection jusqu'a la derniére cellule dans la ligne

<Ctrl+Maj+ Fléche vers la droite>

8.1.3.11 Utilisation des fonctions en ligne

Commande des fonctions en ligne a l'aide du clavier

Le tableau suivant contient une vue d'ensemble des combinaisons de touches permettant
d'utiliser les fonctions en ligne de TIA Portal :

Fonction Combinaison de touches | Commande de menu

Etablir une liaison en ligne <Ctrl+K> En ligne > Liaison en li-
gne

Interrompre la liaison en ligne <Ctrl+M> En ligne > Interrompre la
liaison en ligne

Charger les données du projet dans I'appareil <Ctrl+L> En ligne > Charger dans
I'appareil

Afficher les abonnés accessibles <Ctrl+U> En ligne > Afficher les

Une boite de dialogue s'ouvre dans laquelle sont affichés tous les abonnés accessibles

appareils qui sont raccordés a l'interface PG/PC de la PG/du PC.

Démarrer la CPU <Ctrl+Maj+E> En ligne > Démarrer la

La CPU sélectionnée est commutée a I'état de fonctionnement MAR- CPU

CHE. Pour ce faire, la CPU doit étre connectée en ligne.

Arréter la CPU <Ctrl+Maj+Q> En ligne > Arréter la CPU

La CPU sélectionnée est commutée a I'état de fonctionnement AR-

RET. Pour ce faire, la CPU doit étre connectée en ligne.

Démarrer la simulation <Ctrl+Maj+X> En ligne > Simulation >

Il est possible de tester le matériel et le logiciel du projet dans un Démarrer

environnement en ligne simulé sans que les modules ne doivent

réellement étre connectés en ligne.

8.1.3.12 Utiliser le clavier virtuel

Introduction

Pour la commande de TIA Portal, vous disposez en outre du clavier virtuel Microsoft.
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Afficher le clavier virtuel
Pour afficher le clavier virtuel, procédez de la maniére suivante :

1. Choisissez la commande "Clavier virtuel" dans le menu "Affichage".

Quitter le clavier virtuel
Pour quitter le clavier virtuel, procédez de la maniére suivante :

1. Choisissez la commande "Quitter" dans le menu "Fichier" du clavier virtuel.

8.1.4 Particularités liées au systéme d'exploitation
8.1.4.1 Influence des droits d'utilisateur

Restrictions dans le cas de droits d'utilisateur limités

Le logiciel propose certaines fonctions nécessitant un accés direct au matériel de votre PG/
PC et ainsi au systéme d'exploitation installé. Afin de disposer de la fonctionnalité compléte,
le logiciel doit fonctionner étroitement avec le systéme d'exploitation. Pour une interaction
parfaite, il est de ce fait recommandé d'étre connecté au systéme d'exploitation avec des droits
d'utilisateur suffisants.

Les fonctions nécessitant une connexion en ligne ou modifiant le paramétrage des cartes
d'interface, en particulier, ne sont pas entiérement utilisables si vous ne possédez que des
droits d'utilisateur restreints.

Détection de fonctions restreintes
Vous pouvez détecter les fonctions nécessitant des droits spécifiques de la maniére suivante :

L "'iﬁ, icbne représentant un panneau est affichée a cété de la fonction.

La fonction peut étre commandée, elle est toutefois réglementée par la gestion des comptes
utilisateur.

® Un champ est estompé et ne peut pas étre commandé.
Vous devez impérativement posséder des droits d'utilisateur pour ce champ. Dans certains
environnements systéme, vous pouvez obtenir des droits d'administrateur pour un court
instant par saisie d'un mot de passe d'administrateur.

Remarque

Lorsqu'un champ est estompé, cela n'est pas toujours du a des droits manquants. Tenez
compte des informations supplémentaires dans les info-bulles afin de connaitre les conditions
d'utilisation.
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8.1.4.2 Extension des droits d'utilisateur

Annuler des restrictions dues a des droits d'utilisateur

Certaines fonctions risquent de ne pas étre utilisables si vous n'étes pas connecté au systéme
d'exploitation avec des droits d'utilisateur suffisants. Pour annuler ces restrictions, vous avez
les possibilités suivantes :

e Validation de droits étendus au moyen de la gestion des comptes utilisateur de Windows
® Connexion au systeme d'exploitation avec des droits d'administrateur

e Utilisation de droits d'administrateur provisoires

Accorder des droits étendus au moyen de la gestion des comptes utilisateur de Windows

Pour commander une fonction pourvue de I'icbne représentant un panneau issu de la gestion
des comptes utilisateur de Windows, procédez de la maniére suivante :

1. Cliquez sur le champ ou le bouton pourvus de l'icbne représentant un panneau.
L'interrogation de sécurité de la gestion des comptes utilisateur de Windows s'ouvre.

2. Suivez les instructions de la gestion des comptes utilisateur de Windows et entrez un mot
de passe d'administrateur si vous y étes sollicité.

Cette fonction ne peut étre utilisée qu'une seule fois sans restrictions.

Connexion au systeme d'exploitation avec des droits d'administrateur

Pour utiliser une fonction désactivée en raison de droits d'utilisateur manquants, procédez de
la maniére suivante :

1. Quittez le logiciel

2. Déconnectez-vous du systéme d'exploitation.

3. Connectez-vous au systéme d'exploitation avec des droits d'administrateur.
4

. Redémarrez le logiciel.

Utilisation de droits d'administrateur provisoires
Pour obtenir des droits d'administrateur provisoires, procédez de la maniére suivante :

1. Cliquez sur le bouton "Modifier les paramétres"”. Le bouton se trouve dans des boites de
dialogue autorisant I'affectation provisoire de droits d'administrateur.
Une boite de dialogue du systéme d'exploitation s'ouvre pour la saisie d'un mot de passe
d'administrateur.

2. Entrez un mot de passe d'administrateur.
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Une modification provisoire des paramétres est possible. Si vous appelez une nouvelle fois la
boite de dialogue, vous devez renouveler la procédure.

Remarque

Cette fonction n'est pas prise en charge par tous les systémes d'exploitation. S'il n'existe pas
de bouton "Modifier les paramétres" ou si ce bouton est grisé, connectez-vous au systéme
d'exploitation avec des droits d'administrateur.

8.2 Aide sur le systéme d'information

8.2.1 Généralités sur le systéme d'information

Réponses rapides a vos questions

Pour résoudre vos taches, une aide compléte décrivant les concepts, manipulations et
fonctions de base est livrée avec TIA Portal. Pendant I'utilisation du programme, I'assistance
supplémentaire suivante vous est proposée :

® Roll-out pour la saisie correcte dans les boites de dialogue

® Info-bulle pour les informations sur les éléments de l'interface, tels que les champs de
saisie, les boutons ou les icones. Les info-bulles sont partiellement complétées par des
cascades contenant des informations plus précises.

® \/ous obtenez de l'aide sur le contexte actuel, p. ex. sur les commandes de menu, en
appuyant sur les touches <F1> ou <Maj+F1>.

® Aide des messages

La figure suivante montre un exemple d'info-bulle en cascade (haut) et de Roll-out (bas) :

Configuration du port

Witesse de transmizsion: | 9.6 khit |v|

Farite: | Pas de par L yitesse de transmission

Bits de données:

3 bits par < sélection de la vitesse de transrmission des données
Bit d'arit | 1 en bits/s (bauds). itesse maximale de
it d'arrét: o . ; .
transrrizsion en mode duples intégral est de 19 200
Contrale du flux: | Néant bauds.
Caractére XON (HEXA)
57-1200

Caractére XOFF (HEXA] : = Configurer le port de communication

Ternps d'attents: |1 s |

6Ranc_|-:- de valores: [1.65535] X
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Aide

L'aide fournie décrit des concepts, manipulations et fonctions. Elle contient en outre des
informations de référence et des exemples. L'aide s'ouvre dans une fenétre distincte.

Le volet gauche de la fenétre d'aide affiche une zone de navigation. Vous pouvez également
masquer la zone de navigation pour avoir plus de place a I'écran. La zone de navigation
propose les fonctions suivantes :

e Sommaire
® Recherche dans l'index
® Recherche d'un texte intégral dans I'aide globale

® Favoris

Identification des rubriques de I'aide en fonction du type d'information

Les rubriques d'aide sont identifiées par différentes icbnes, selon le type d'information.

Icone Type d'information Explication
E:>é', Marche a suivre Décrit comment procéder, étape par étape, pour exécuter une
tache donnée.
» Exemple Contient un exemple d'application concret permettant d'illustrer
la tache.
*. Faits Contient des informations de base que vous devez connaitre
— pour exécuter une tache.
!| Référence Contient des informations de référence complétes que vous pou-
vez consulter.

Identification des rubriques de I'aide en fonction du systéme cible

Selon les produits installés, il se peut que I'aide contienne des chapitres qui ne s'appliquent

qu'a des appareils définis. Pour que vous puissiez identifier ces chapitres en un coup d'ceil,

des informations sont fournies a ce sujet entre parenthéses dans le sommaire. Les résultats
dans la recherche en texte intégral et dans l'index sont repérés de la méme maniére s'ils ne
concernent que des appareils définis.

Roll-out

Certains champs de saisie proposent une information qui se "déroule" et vous assiste pour la
saisie de paramétres et valeurs valides. Le Roll-out vous indique les plages de valeurs et types
de données autorisés pour les champs de saisie.

La figure suivante montre un Roll-out (jaune) et un message d'erreur Roll-out (rouge) signalant
une valeur non valide :
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Configuration du port

Vitesse de transrmission: | 2.6 khit |v|
Farite: | Fasz de parité |v|

Bits de donnges: | 2 bits par caractére |v|

Eit d'arrét: |'I |v|

Contrile dufluwe | XONHOFF [~]

Caractére X0 (HEXA): |11 |
Caractére XOFF (HExXA): ﬁPIage de valeurs - [0.FF]. X

Ternps d'attent=: | 165151132321132| ms
¥ valeur hors de |a plage autorisge X
. [1..65535].

Le Roll-out est terminé dés que vous quittez le champ ou que vous cliquez sur la croix située
dans le coin supérieur droit.

Info-bulle
Les éléments d'interface disposent d'une info-bulle permettant de les identifier facilement.

Les info-bulles précédées d'une fleche proposent des informations supplémentaires sous
forme d'info-bulles en cascade. Si vous laissez quelques instants le pointeur de la souris sur
I'info-bulle ou si vous cliquez sur l'icone de fleche, ces informations s'affichent. L'affichage
automatique des info-bulles en cascade peut étre désactivé.

Si I'aide contient des informations complémentaires, un lien vers la rubrique d'aide
correspondante s'affiche dans la cascade. Lorsque vous cliquez sur ce lien, la rubrique
correspondante s'ouvre dans l'aide.

La figure suivante montre une info-bulle avec cascade ouverte :

STEP 7 Basic V13 SP1
322 Manuel systéme, 12/2014



Introduction au TIA Portal
8.2 Aide sur le systeme d'information

Options

w | Rechercher/Remplacer

SU0|PNIISU| %E|

Fechercher:

|

W

D Mot en o saisie du terme recherché

[:] Majusc La recherche et ses options disponibles dépendent
de 'gditeur ouvert et des produits installes.

=i Rechercher et remplacer

Utiliz=1 "8 |nformations sur la fonction de recherche
s1ons régulisres B
W
Docurnent complet L
L partir de la position actuslle Lé'l
selection =
=
4
@ vers |z bas o
y E
() vers le haut ]
(5]
| Fechercher
Femplacer
| [+]
| Rermplacer | |F'-:—||'||:-I:1-:+rr-:-

Aide des messages
Dans TIA Portal, de nombreuses actions sont accompagnées de messages dans la fenétre
d'inspection. Ces messages indiquent si une action a été exécutée avec succes ou pas. De
plus, vous pouvez voir quelles modifications ont été apportées au projet. Certains messages
contiennent une aide supplémentaire. Dans ce cas, cliquez sur l'icéne du point d'interrogation

pour afficher I'aide sur le message en question.
La figure suivante montre I'onglet "Info" dans la fenétre d'inspection avec quelques messages
et I'icbne du point d'interrogation :

IﬁPropiedades ||E'.Informa|:i6n ||ﬂDiagnésti|:o |

| General || Referencias cruzadas || Compilar |
Compilacian finalizzda (errores: 1; advertencias: 0)
! |Ruta Descripcidn Ira 7 Fallos | Adverte.. Hora
9 ~ P A 1 0 9:4...
9 = Blogues de programa P 1 o 4.
[} = Black_1 (FB1} P 1 0 9:4...
6 Netzawerk 1 Falta el operando necesaric en la entradaisalida o bien pertenec 1 o 94...
@ Compilacion finalizada {errores: 1; advertencias: 0) 1 0 =i SO
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Voir aussi
Configurer I'affichage d'info-bulles et de cascades d'info-bulles (Page 327)
Utiliser une documentation personnalisée (Page 331)

8.2.2 Ouvrir l'aide

Vous appelez 'aide via le menu, via des liens sous forme d'info-bulles en cascade ou en
appuyant sur la touche <F1>.

Marche a suivre
Pour ouvrir I'aide fournie, procédez de la maniére suivante :

1. Choisissez la commande "Afficher I'aide" dans le menu "Aide" ou cliquez sur <F1> pour
afficher I'aide correspondant au contexte respectif.

Ou:

1. Cliquez sur le lien dans une info-bulle en cascade afin de parvenir directement a un
emplacement correspondant dans l'aide.

Voir aussi

Appeler une documentation personnalisée (Page 340)

8.2.3 Recherche dans l'aide par mot-clé

Recherche par mot-clé dans le texte d'aide

Pour rechercher des mots-clés prédéfinis dans les rubriques d'aide, procédez de la maniere
suivante :

1. Cliquez sur le bouton "Afficher/masquer le sommaire" dans la barre d'outils de I'aide pour
afficher le sommaire.
Le sommaire s'affiche et les onglets "Index", "Rechercher" et "Favoris" sont visibles.

2. Ouvrez l'onglet "Index".

3. Entrez le terme recherché dans le champ de saisie ou sélectionnez-le dans la liste des
mots-clés.

4. Cliquez sur "Afficher".
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8.24 Recherche par texte

Recherche par texte

Pour rechercher des mots données dans le texte complet de I'aide, procédez de la maniere
suivante :

1.

Cliquez sur le bouton "Afficher/masquer le sommaire" dans la barre d'outils de I'aide pour
afficher le sommaire.
Le sommaire s'affiche et les onglets "Index", "Rechercher" et "Favoris" sont visibles.

2. Ouvrez I'onglet "Rechercher".

3. Entrez le terme recherché dans le champ de saisie.

STEP 7 Basic V13 SP1
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Simplifiez votre recherche en indiquant éventuellement des critéres supplémentaires :

— Activez "Rechercher dans les résultats précédents" pour lancer une recherche
complémentaire uniguement dans vos derniers résultats de recherche.

— Activez "Rechercher les mots similaires" pour trouver également les mots ressemblant
a votre terme recherché.

— Activez "Rechercher dans titre uniquement" pour obtenir uniquement les résultats
contenant votre terme recherché dans le titre. Le contenu des rubriques d'aide n'est pas
pris en compte lors de la recherche.

. Cliquez sur la fléeche a droite du champ de recherche pour utiliser des opérateurs booléens.

Vous disposez des opérateurs booléens suivants :

— Combinez deux ou plusieurs termes recherchés avec I'opérateur "AND" pour trouver
uniquement les rubriques d'aide dont les textes contiennent tous les mots recherchés.

— Combinez deux ou plusieurs termes recherchés avec l'opérateur "OR" pour trouver
uniquement les rubriques d'aide dont les textes contiennent un ou plusieurs termes
recherchés.

— Combinez deux ou plusieurs termes recherchés avec l'opérateur "NEAR" pour trouver
uniquement les rubriques d'aide dans lesquelles les termes recherchés se trouvent I'un
apres l'autre (huit mots).

— Faites précéder un mot de I'opérateur "NOT" pour exclure de la recherche les rubriques
contenant ce mot.

Cliquez sur "Rubriques suggérées" pour lancer la recherche.

Les résultats s'affichent a présent avec leur titre, position et rang. La colonne "Position"
affiche le chapitre dans lequel figure la rubrique d'aide trouvée. Le tri d'aprés le rang
s'effectue en fonction de la position des rubriques d'aide trouvées dans le sommaire et en
fonction de la fréquence des occurrences dans les rubriques d'aide.
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8.25 Utiliser les favoris

Utiliser les favoris

Vous avez la possibilité d'enregistrer des rubriques d'aide spécifiques en tant que favoris. Cela
vous évitera une nouvelle recherche de la méme rubrique d'aide.

Enregistrer les favoris :

Pour enregistrer une page sous les favoris, procédez de la maniére suivante :

1.
2.

Ouvrez la rubrique d'aide ou le chapitre que vous souhaitez enregistrer en tant que favoris.

Cliquez sur le bouton "Afficher/masquer le sommaire" dans la barre d'outils de I'aide pour
afficher le sommaire.
Le sommaire s'affiche et les onglets "Index", "Rechercher" et "Favoris" sont visibles.

3. Ouvrez I'onglet "Favoris".

Ouvrir les favoris :

Cliquez sur le bouton "Ajouter".
La rubrique d'aide ou le chapitre sont enregistrés en tant que favoris et seront disponibles
lors d'une nouvelle ouverture de l'aide.

Pour ouvrir une page sous les favoris, procédez de la maniére suivante :

1.

Cliquez sur le bouton "Afficher/masquer le sommaire" dans la barre d'outils de I'aide pour
afficher le sommaire.
Le sommaire s'affiche et les onglets "Index", "Rechercher" et "Favoris" sont visibles.

Ouvrez l'onglet "Favoris".

3. Sélectionnez dans la liste, la rubrique que vous souhaitez ouvrir.

4. Cliquez sur le bouton "Afficher".

Supprimer les favoris

Pour supprimer une entrée des favoris, procédez comme suit :

1.

Cliquez sur le bouton "Afficher/masquer le sommaire" dans la barre d'outils de I'aide pour
afficher le sommaire.
Le sommaire s'affiche et les onglets "Index", "Rechercher" et "Favoris" sont visibles.

2. Ouvrez l'onglet "Favoris".

3. Sélectionnez dans la liste, la rubrique que vous souhaitez supprimer.
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Cliquez sur le bouton "Supprimer".
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8.2.6 Imprimer les rubriques d'aide

Imprimer des informations

Vous pouvez imprimer soit I'ensemble des contenus de I'aide, soit des rubriques spécifiques.

Marche a suivre

Pour définir les rubriques que vous souhaitez imprimer, procédez de la maniére suivante :

1.

Cliquez sur le bouton "Afficher la boite de dialogue d'impression".
Le sommaire s'ouvre dans une fenétre distincte.

Dans la boite de dialogue "Imprimer les rubriques d'aide", cochez les cases des dossiers
et rubriques a imprimer

Cliquez sur le bouton "Imprimer" pour imprimer les informations sélectionnées.
La boite de dialogue "Imprimer" s'ouvre.

4. Sélectionnez I'imprimante sur laquelle vous souhaitez imprimer les rubriques d'aide.

5. Pour définir des paramétres d'imprimante supplémentaires, cliquez sur "Propriétés".

Validez I'entrée par "OK".
Les rubriques d'aide sont imprimées sur I'imprimante sélectionnée.

8.2.7 Configurer I'affichage d'info-bulles et de cascades d'info-bulles

Possibilités de configuration pour les info-bulles et les cascades d'info-bulles

Vous pouvez adapter I'affichage des info-bulles et des cascades d'info-bulles a vos besoins.
Vous disposez des possibilités de paramétrage suivantes :

STEP 7 Basic V13 SP1
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Activer ou désactiver l'affichage des textes tronqués

Des textes peuvent parfois s'avérer trop longs pour un champ de saisie. Les textes
s'affichent alors en entier dans une info-bulle lorsque vous laissez la souris un moment sur
le champ de saisie. Vous pouvez activer ou désactiver cette fonction.

Activer ou désactiver les info-bulles

Les info-bulles donnent des informations plus précises sur un élément de l'interface. Elles
permettent en outre I'affichage de cascades d'info-bulles. Si vous désactivez les info-bulles,
les cascades avec l'aide contextuelle ne sont alors plus non plus affichées. Vous avez
toutefois la possibilité d'afficher manuellement l'info-bulle pour I'élément d'interface
actuellement actif en appuyant sur <F1>.

Activer ou désactiver I'ouverture automatique de cascades d'info-bulles

Lorsque vous maintenez la souris un court moment sur une info-bulle, les cascades
éventuellement présentes s'affichent automatiquement. Vous pouvez activer ou désactiver
I'affichage automatique des cascades. Lorsque l'affichage automatique est désactivé, vous
devez le cas échéant ouvrir la cascade a la main. Pour ce faire, cliquez sur la fleche a
I'intérieur de l'info-bulle.
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Marche a suivre

Voir aussi

Procédez de la maniére suivante pour configurer I'affichage des info-bulles et des cascades
d'info-bulles :

1. Sélectionnez la commande "Parameétres" dans le menu "Outils".
2. Sélectionnez le groupe "Général" dans I'arborescence des rubriques.

3. Activez ou désactivez les différentes cases d'option dans la zone "Info-bulles" selon vos
besoins. La case d'option "Ouvrir automatiquement la cascade dans les info-bulles" ne peut
étre cochée ou décochée que si I'affichage des info-bulles est activé.

Généralites sur le systéme d'information (Page 320)

8.2.8 Consignes de sécurité

Consignes de sécurité

328

L'aide donne les consignes que vous devez respecter pour votre propre sécurité et pour éviter
des dommages matériels. Les avertissements servant a votre sécurité personnelle sont
accompagnés d'un triangle de danger, les avertissements concernant uniquement des
dommages matériels sont dépourvus de ce triangle. Les avertissements sont représentés ci-
aprés par ordre décroissant de niveau de risque.

/I\ DANGER

signifie que la non-application des mesures de sécurité appropriées entraine la mort ou des
blessures graves.

/I\ ATTENTION

signifie que la non-application des mesures de sécurité appropriées peut entrainer la mort
ou des blessures graves.

/I\ PRUDENCE

accompagné d'un triangle de danger, signifie que la non-application des mesures de sécurité
appropriées peut entrainer des blessures Iégéres.

IMPORTANT

non accompagné d'un triangle de danger, signifie que la non-application des mesures de

sécurité appropriées peut entrainer un dommage matériel.
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Remarque

signifie que le non-respect de I'avertissement correspondant peut entrainer I'apparition d'un
événement ou d'un état indésirable.

En présence de plusieurs niveaux de risque, c'est toujours I'avertissement correspondant au
niveau le plus élevé qui est reproduit. Si un avertissement avec triangle de danger prévient
des risques de dommages corporels, le méme avertissement peut aussi contenir un avis de
mise en garde contre des dommages matériels.

Personnes qualifiéés

L'installation et I'exploitation de I'appareil/du systéme concerné ne sont autorisées qu'en liaison
avec la présente documentation. La mise en service et I'exploitation d'un appareil/systéme ne
doivent étre effectuées que par des personnes qualifiées. Au sens des consignes de sécurité
figurant dans cette documentation, les personnes qualifiées sont des personnes qui sont
habilitées a mettre en service, a mettre a la terre et a identifier des appareils, systémes et
circuits en conformité avec les normes de sécurité.

Utilisation conforme

Tenez compte des points suivants :

/I\ ATTENTION

L'appareil ne doit étre utilisé que pour les cas d'application prévus dans le catalogue et dans
la description technique, et exclusivement avec des appareils et composants d'autres
marques recommandés ou agréés par Siemens. Le fonctionnement correct et sr du produit
suppose un transport, un entreposage, une mise en place, un montage, une mise en service,
une utilisation et une maintenance dans les regles de I'art.

Marques de fabrique

Toutes les désignations repérées par ® sont des marques déposées de Siemens AG. Les
autres désignations dans ce document peuvent étre des marques dont I'utilisation par des tiers
a leurs propres fins peut enfreindre les droits de leurs propriétaires respectifs.

Exclusion de responsabilité

STEP 7 Basic V13 SP1

Nous avons vérifié la conformité du contenu du présent document avec le matériel et le logiciel
qui y sont décrits. Or, des divergences n'étant pas exclues, nous ne pouvons pas nous porter
garants pour la conformité intégrale. Si I'usage de cette aide devait révéler des erreurs, nous
en tiendrons compte et approterons les corrections nécessaires des la prochaine édition.
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8.2.9 Constituer une documentation individuelle

Documentation individualisée

Dans Siemens Industry Online Support, vous pouvez vous constituer une documentation
individuelle adaptée a vos besoins. Vous disposez a cet effet de tous les manuels et
instructions de services configurables de Siemens Industry Online Support. Vous en extrayez
les parties qui vous intéressent et les combinez en une documentation personnelle dans une
bibliothéque. Vous organisez cette documentation a I'aide de dossiers dans la bibliotheque.
Les dossiers deviennent ensuite les différents chapitres de votre documentation personnalisée.

Vous appelez votre bibliotheque personnelle sur (https://www.automation.siemens.com/
mdm/?quil anguage=fr).

Condition requise

® | es manuels ou instructions de services utilisés doivent étre configurables. Vous
reconnaissez les manuels configurables a la mention "configurable" ajoutée a leur nom.

® Pour pouvoir utiliser toutes les fonctionnalités, vous devez étre enregistré dans Siemens
Industry Online Support et ouvrir une session.

Documentation dans différentes langues

Vous pouvez au besoin changer la langue de la documentation constituée a I'anglais,
I'allemand, I'espagnol, l'italien ou le chinois. Vous avez, par exemple, la possibilité de
rassembler des informations pertinentes pour un projet précis et de les mettre a disposition
de collegues parlant une autre langue.

Fonction d'exportation a l'intérieur de la documentation

Dans votre bibliothéque, vous pouvez exporter des parties en différents formats (PDF, XML,
RTF) a n'importe quel endroit.

Aide pour la création de la documentation

Vous trouverez plus d'aide sur la création et I'utilisation d'une documentation personnalisée
sur Siemens Industry Online Support (https://www.automation.siemens.com/mdm/_help/en/
mdm_reference_manual_de-DE.htm).
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8.3 Mettre a disposition une documentation personnalisée

8.3.1 Utiliser une documentation personnalisée

Documentation personnalisée relative aux contenus des projets ou des bibliothéques

Dans un projet ou une bibliothéque, vous créez un bon nombre de contenus au fil du temps.
Ces contenus spécifiques peuvent étre des blocs, des variables ou des types de bibliothéque.
Si le fonctionnement de TIA Portal est décrit dans l'aide fournie, il ne procure en revanche
aucune aide pour les contenus que vous avez vous-méme créés. Pour expliquer le
fonctionnement de votre projet ou l'utilisation de certains types de bibliotheéque a d'autres
collaborateurs, vous pouvez créer vous-méme une documentation personnalisée.

Vous pouvez réaliser cette documentation personnalisée dans les langues disponibles pour
I'interface utilisateur. TIA Portal propose, par défaut, les langues allemande, anglaise,
francaise, espagnole, italienne et chinoise comme langues de l'interface utilisateur. Afin de
pouvoir appeler l'aide correspondant a un objet, vous devez respecter quelques conventions
lors de la création de la documentation personnalisée.

Vous créez la documentation personnalisée soit dans I'un des formats pris en charge par
Office, soit sous la forme d'une aide HTML compilée au format CHM.

Domaines d'application possibles pour la documentation personnalisée

Vous pouvez proposer une documentation personnalisée pour les éléments suivants de TIA
Portal, par exemple :

e Navigateur de projet
e Task Card "Bibliothéques" et vue des bibliothéques
e Certains éditeurs, selon les produits installés, par ex. :

— Editeur de programmation
Les langages de programmation CONT, LOG, LIST, SCL et GRAPH sont pris en charge.
Les appels de blocs permettent également d'intégrer une documentation personnalisée.

— Editeur "Vues"
Dans I'éditeur "Vues", des utilisations de vues et d'instances de blocs d'affichage IHM
sont prises en charge.
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Répertoires pour la documentation personnalisée

Enregistrez la documentation personnalisée dans |'un des répertoires suivants :

® Répertoire du projet
Si vous créez une documentation personnalisée relative a des objets se trouvant dans un
projet, enregistrez I'aide dans le répertoire du projet. Si vous transférez le projet, la
documentation personnalisée est également incluse.

® Répertoire d'une bibliothéque globale
Si vous créez une documentation personnalisée relative a des objets se trouvant dans une
bibliothéque globale, enregistrez la documentation personnalisée dans le répertoire de la
bibliothéque globale. Si vous transférez la bibliothéque globale, la documentation
personnalisée est également incluse.

® Répertoire central sur le disque dur ou sur un lecteur réseau
Vous pouvez enregistrer la documentation personnalisée dans un répertoire central sur le
disque dur ou sur un lecteur réseau. Vous avez ainsi acces dans chaque projet a la
documentation personnalisée ou vous utilisez la documentation personnalisée sur un
lecteur réseau commun a I'équipe. Vous déterminez le répertoire de stockage central de
la documentation personnalisée a l'aide d'un fichier XML ou dans les paramétres de TIA
Portal.

Page d'accueil de la documentation personnalisée

Vous pouvez créer votre propre page d'accueil pour chaque version linguistique de la
documentation personnalisée. La page d'accueil de la documentation personnalisée peut
contenir les rubriques d'aide générales a un projet ou a une bibliothéque. La page d'accueil
doit étre enregistrée dans le répertoire de stockage central de la documentation personnalisée.

Appel de la documentation personnalisée

332

Si une documentation personnalisée relative a un objet est disponible, vous I'appelez a l'aide
de la combinaison de touches <Maj+F1>. La documentation personnalisée s'ouvre toujours
avec le programme défini par défaut dans Microsoft Windows pour le format de fichier
correspondant.

En appuyant sur la combinaison de touches <Alt+F1>, la documentation personnalisée est
recherchée dans certains répertoires suivant un ordre bien défini. Ci-dessous, vous pouvez
voir l'ordre dans lequel la recherche est effectuée :

1. Recherche dans le répertoire central pour la documentation personnalisée
1.1 Recherche d'un fichier CHM
1.2 Recherche de la documentation dans d'autres formats de fichier
2. Recherche dans le répertoire du projet ou d'une bibliotheque
2.1 Recherche d'un fichier CHM
2.2 Recherche de la documentation dans d'autres formats de fichier

La recherche a lieu tout d'abord dans le répertoire de la langue d'interface utilisateur
actuellement paramétrée de TIA Portal. Lorsqu'aucune aide n'est disponible dans ce répertoire
de langue, la recherche de la documentation personnalisée a lieu suivant le méme ordre dans
le répertoire anglais.
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Journal d'appel

Voir aussi

8.3 Mettre a disposition une documentation personnalisée

Deés qu'une documentation personnalisée est trouvée a l'un de ces emplacements, elle s'ouvre
et la recherche s'arréte. Si la documentation personnalisée n'est disponible dans aucun des
répertoires, une page d'accueil est recherchée suivant I'ordre présenté ci-dessus. Une fois de
plus, la recherche de la page d'accueil a lieu tout d'abord dans le répertoire de la langue
d'interface utilisateur actuellement paramétrée. Si aucune page d'accueil n'est trouvée la-bas,
une recherche est effectuée dans le répertoire anglais.

Pour faciliter la liaison de la documentation personnalisée, vous pouvez afficher un journal
d'appel de la documentation personnalisée. Les messages contenus dans le journal montrent
dans quels répertoires la documentation est recherchée et si I'appel de la documentation
personnalisée a réussi. En outre, le nom de fichier attendu s'affiche. Vous pouvez ainsi voir
comment vous devez nommer votre documentation et dans quel répertoire vous devez
enregistrer la documentation personnalisée. Le journal d'appel respecte le méme ordre que
celui de la recherche de la documentation personnalisée ou d'une page d'accueil.

Le journal s'affiche dans l'onglet "Info" de la fenétre d'inspection. Avant de pouvoir afficher le
journal d'appel, vous devez d'abord activer le journal d'appel dans les parametres de TIA Portal
ou a l'aide d'un fichier XML.

Conventions de création (Page 337)

Définir les parameétres avec un fichier XML (Page 334)
Créer une page d'accueil (Page 336)

Créer une documentation personnalisée (Page 341)
Appeler une documentation personnalisée (Page 340)

Généralités sur le systéme d'information (Page 320)

8.3.2 Définir les paramétres dans TIA Portal

STEP 7 Basic V13 SP1

Dans les parametres de TIA Portal, vous définissez les parametres suivants pour la
documentation personnalisée :

e Afficher le journal d'appel dans la fenétre d'inspection
Un journal d'appel de la documentation personnalisée s'affiche dans I'onglet "Info >
Général" de la fenétre d'inspection. Ce journal vous aide a respecter les conventions
relatives a l'appel de la documentation personnalisée.

® Recherche de la documentation personnalisée dans un répertoire de stockage central
Vous pouvez enregistrer la documentation personnalisée dans un répertoire en dehors du
répertoire de projet actuel, par ex. pour mettre a disposition la documentation pour plusieurs
projets.

® Répertoire central pour la documentation personnalisée
Dans le répertoire de stockage central de la documentation personnalisée vous enregistrez
la documentation pour plusieurs projets.
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Marche a suivre

Voir aussi

Remarque
Priorité du fichier de configuration XML sur les paramétres de TIA Portal

Si vous utilisez un fichier de configuration XML dans lequel vous avez défini des parameétres
de la documentation personnalisée, les paramétres du fichier XML ont la priorité. Dés que
vous remplacez le fichier de configuration XML ou redémarrez TIA Portal, les paramétres du
fichier XML sont appliqués. Les paramétres que vous avez définis dans TIA Portal perdent
leur validité.

Procédez comme suit pour définir un lieu d'archivage central pour l'aide utilisateur :
1. Choisissez la commande "Paramétres" dans le menu "Ouitils".

2. Ouvrez la zone "Général > Général".

3. Naviguez jusqu'a la section "Documentation utilisateur".

4

. Cochez la case "Afficher un journal d'appel de la documentation personnalisée" afin
d'afficher un journal d'appel de la documentation personnalisée dans la fenétre d'inspection.

5. Cochez la case "Recherche de la documentation personnalisée dans un répertoire central”
afin d'enregistrer la documentation personnalisée dans un répertoire pour plusieurs projets.

6. Dans le champ "Répertoire central pour la documentation personnalisée”, indiquez le
chemin d'accés a I'emplacement ou vous enregistrez la documentation pour plusieurs
projets.

Définir les parameétres avec un fichier XML (Page 334)

8.3.3 Définir les parameétres avec un fichier XML

334

A la place des parameétres dans TIA Portal, une autre solution consiste a définir les parameétres
de la documentation personnalisée dans un fichier XML. Le fichier XML est le méme fichier
que vous utilisez pour l'intégration de bibliothéques d'entreprise.

Si vous utilisez un fichier de configuration XML dans lequel vous avez défini des paramétres
de la documentation personnalisée, les paramétres du fichier XML ont la priorité. Dés que
vous remplacez le fichier de configuration XML ou redémarrez TIA Portal, les paramétres du
fichier XML sont appliqués. Les paramétres que vous avez définis dans TIA Portal perdent
leur validité.
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Dans le fichier de configuration XML, vous pouvez définir les options suivantes :

o Afficher le journal d'appel dans la fenétre d'inspection
Un journal d'appel de la documentation personnalisée s'affiche dans l'onglet "Info >
Général" de la fenétre d'inspection. Ce journal vous aide a respecter les conventions
relatives a I'appel de la documentation personnalisée.

® Recherche de la documentation personnalisée dans un répertoire de stockage central
Vous pouvez enregistrer la documentation personnalisée dans un répertoire en dehors du
répertoire de projet actuel, par ex. pour mettre a disposition la documentation pour plusieurs
projets.

® Répertoire central pour la documentation personnalisée
Dans le répertoire de stockage central de la documentation personnalisée vous enregistrez
la documentation pour plusieurs projets.

Marche a suivre
Pour définir des parametres de la documentation personnalisée, procédez comme suit :

1. Créez un fichier XML nommé "CorporateSettings.xml" si vous n'avez pas encore utilisé de
fichier de configuration XML pour l'intégration de bibliothéques d'entreprise. Si vous utilisez
déja un fichier de configuration, poursuivez a I'étape 3.

Le fichier de configuration doit étre enregistré avec le codage "UTF-8".

2. Enregistrez le fichier dans le répertoire suivant de l'ordinateur :
C:\ProgramData\Siemens\Automation\Portal V13\CorporateSettings\

3. Entrez le contenu indiqué ci-dessous dans le fichier de configuration XML.

4. Adaptez les attributs d'affichage de la documentation personnalisée. Vous trouverez la
signification des différents éléments dans les commentaires du fichier de configuration
XML. Pour activer une fonction, utilisez la valeur "true". Pour désactiver une fonction,
utilisez la valeur "false".
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Contenu du fichier de configuration XML

Le fichier de configuration XML doit posséder le contenu suivant :

XML
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<Document>
<Settings.Settings ID="0">
<ObjectList>
<Settings.General ID="1" AggregationName="General">
<!-- Vous trouverez les parametres d'éventuelles bibliothéques d'entreprise globales a
cet emplacement. —-->
<ObjectList>
<Settings.UserDocumentation ID="2" AggregationeName="UserDocumentation">
<!-- A la section suivante, vous définissez les valeurs d'affichage de la
documentation personnalisée. -->
<AttributeList>
<!-- Active ou désactive 1l'affichage du journal d'acces. -->
<DisplayLogInformation>
<Value>true</Value>
</DisplayLogInformation>
<!-- Active ou désactive la recherche de la documentation personnalisée dans un
répertoire central. -->
<EnableLookupFromCentralStorageLocation>
<Value>true</Value>
</EnableLookupFromCentralStorageLocation>
<!-- Définit le répertoire central pour la documentation personnalisée. -->
<CentralStorageLocation>
<Value>D:\CorporateDocumentation\UserDocumentation\</Value>
</CentralStoragelLocation>
</AttributelList>
</Settings.UserDocumentation>
</ObjectList>
</Settings.General>
</ObjectList>
</Settings.Settings>
</Document>
Voir aussi
Utiliser une documentation personnalisée (Page 331)
Définir les parameétres dans TIA Portal (Page 333)
Appeler une documentation personnalisée (Page 340)
Créer une page d'accueil (Page 336)
Créer le fichier de configuration pour bibliothéques d'entreprise (Page 473)
8.34 Créer une page d'accueil

Vous pouvez réaliser une page d'accueil pour la documentation personnalisée. La page
d'accueil peut étre une page HTML que vous enregistrez soit a I'intérieur d'un fichier CHM soit
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8.3 Mettre a disposition une documentation personnalisée

dans le répertoire de la langue correspondante. D'autres formats de fichier valides pour la
documentation personnalisée sont également possibles. Vous réalisez la page d'accueil de la
documentation personnalisée en-dehors de TIA Portal.

Pour créer une page d'accueil, procédez de la maniére suivante :

1. Réalisez un fichier au format HTML ou dans un autre format de fichier valide pour l'aide
personnalisée.

2. Nommez ce fichier "Home".

3. Copiez le fichier dans le répertoire central pour la documentation personnalisée sur le
disque dur ou sur un lecteur réseau :
<Répertoire central pour la documentation personnalisée>\<Dossier pour chaque langue>

4. Sile dossier de langue correspondant n'existe pas encore, créez-le.
Autre possibilité : Si vous créez une page d'accueil pour un fichier CHM, placez la page
d'accueil dans le répertoire principal du fichier CHM.

Exemple de configuration de la page d'accueil

Ci-dessous vous trouverez le chemin correct pour les conditions suivantes :
® | a documentation personnalisée est en espagnol.

® | a page d'accueil est un fichier HTML.

Dans ces conditions, le chemin est le suivant :

<Répertoire central pour la documentation personnalisée>\es-ES\Home.html

Voir aussi
Définir les parameétres avec un fichier XML (Page 334)
Utiliser une documentation personnalisée (Page 331)
Conventions de création (Page 337)
Appeler une documentation personnalisée (Page 340)
Affichage du journal d'appel (Page 341)
Créer une documentation personnalisée (Page 341)
8.3.5 Conventions de création

STEP 7 Basic V13 SP1

Pour que la documentation personnalisée soit appelée a I'emplacement correct, vous devez
respecter certaines conventions.

® | a documentation personnalisée doit étre enregistrée dans le répertoire correct.

® | e nom de fichier doit correspondre exactement a la désignation de I'objet dans TIA Portal.
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Pour éviter qu'un code malveillant ne soit exécuté sur votre ordinateur, seuls les formats de
fichier classés comme largement sirs sont autorisés.

Formats de fichier pris en charge

Créez la documentation personnalisée dans I'un des formats de fichier suivants :
® Microsoft Word (.docx)

e Microsoft Excel (.xslx)

® Microsoft Powerpoint (.pptx et .ppsx)

® Pages HTML (.htm ou .html)

® Microsoft XPS (.xps)

® Rich Text Format (.rtf)

® Texte brut (.txt)

e Compiled HTML Help (.chm), aide HTML compilée

® Documents PDF (.pdf)

Enregistrez la page d'accueil de la documentation personnalisée au format HTML (.htm
ou .html) ou enregistrez-la dans un fichier CHM.

IMPORTANT

Infection de l'ordinateur par un code malveillant

Si la documentation personnalisée contient un code malveillant, vous risquez d'infecter votre
ordinateur. Les pages HTML et les fichiers CHM notamment peuvent contenir un code
malveillant.

Assurez-vous que la documentation personnalisée provient d'une source fiable. Prenez en
outre les précautions de sécurité d'usage telles que I'utilisation d'un pare-feu ou d'un anti-

virus a jour.

Répertoires pour la documentation personnalisée

338

Vous stockez la documentation personnalisée dans I'un des répertoires suivants :

® Répertoire du projet :
UserFiles\UserDocumentation\<Dossier pour la langue correspondante>\<Catégorie
d'objet>

® Répertoire d'une bibliothéque globale :
UserFiles\UserDocumentation\<Dossier pour la langue correspondante>\<Catégorie
d'objet>

® Répertoire central sur le disque dur ou sur un lecteur réseau :
<Répertoire central pour la documentation personnalisée>\<Dossier pour chaque langue>
\<Catégorie d'objet>\
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La documentation personnalisée doit étre placée dans le sous-dossier adéquat pour la langue
correspondante. Le tableau suivant indique les dossiers correspondant aux langues installées
par défaut pour l'interface utilisateur :

Langue Sous-dossier
allemand \de-DE
anglais \en-US
espagnol \es-ES
francais \fr-FR

italien \it-1T

chinois \zh-CN

Le dossier de la langue doit contenir un sous-dossier spécifique pour chaque catégorie d'objet.
Créez les sous-dossiers correspondant aux objets pour lesquels vous réalisez une
documentation personnalisée. Utilisez toujours la désignation anglaise de la catégorie d'objet.
Le tableau suivant indique la désignation anglaise des principales catégories d'objet de TIA

Portal :

Catégorie d'objet Désignation anglaise
Vues IHM Screens

Blocs d'organisation (OB) Organization Blocks
Blocs fonctionnels (FB) Function Blocks
Fonctions (FC) Functions

Blocs de données Data Blocks

Types contenus dans la bibliotheque Library Types
Modeles de copie contenus dans la bibliothéque Master Copies

Le nceud du projet dans le navigateur du projet Projects

Tous les types de dossiers dans la navigation du projet, Folders

dans la bibliothéque du projet ou dans les bibliothéques

globales

Tous les types de liens du navigateur de projet, par ex. ShortCut

"Ajouter nouveau bloc", "Ajouter nouvel appareil", etc.

Bibliothéques contenues dans la Task Card "Bibliothéques" | Libraries

ou dans la vue des bibliotheques

Sivous n'étes pas sOr de la désignation anglaise d'une catégorie d'objet, basculez sur la langue
d'interface utilisateur "anglais" de TIA Portal. Une autre solution consiste a appeler la
documentation personnalisée relative a un objet en appuyant sur <Maj+F1> et de vérifier dans
le journal d'appel quelle désignation est prévue pour cette catégorie d'objet.

Noms de fichier autorisés
Le nom de fichier doit correspondre exactement au nom de I'objet dans TIA Portal.

Il existe cependant des restrictions pour les noms de fichier sous Microsoft Windows. Les
mémes restrictions s'appliquent au systéme de fichiers avec lequel le disque dur est formaté.
Le nom d'un fichier ne peut contenir que certains caracteres et ne doit pas dépasser une
certaine longueur. Les restrictions pour les noms de fichier différent selon la version de
Windows et le systéme de fichiers utilisé sur le disque dur.
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Pour vous assurer que I'appel de l'aide fonctionne, vérifiez les éventuelles restrictions dans la
documentation de Microsoft Windows.

Particularités des fichiers CHM

Vous enregistrez les fichiers CHM directement dans le dossier de langue approprié. Les
dossiers de la catégorie d'objet correspondante doivent étre compris dans le fichier CHM lui-
méme. Les noms des différents fichiers HTML situés dans le fichier CHM compilé doivent eux
aussi correspondre exactement au nom de l'objet dans TIA Portal.

Remarque
Ouverture de fichiers CHM sur des lecteurs réseau

Si des fichiers CHM sont enregistrés sur un lecteur réseau, les fichiers CHM ne sont pas
correctement affichés sous les derniéres versions de Microsoft Windows. Ce comportement
est d0 aux stratégies de sécurité du systeme d'exploitation. Toutes les versions de Microsoft
Windows a partir de Windows Server 2003 SP1 sont concernées.

Vous pouvez contourner les stratégies de sécurité de Microsoft Windows en modifiant la base
de données du Registre.

Afin de ne pas compromettre la sécurité de votre ordinateur, enregistrez les fichiers CHM
localement sur votre ordinateur uniquement et ne modifiez pas la base de données du Registre.

Voir aussi
Utiliser une documentation personnalisée (Page 331)
Créer une page d'accueil (Page 336)
8.3.6 Appeler une documentation personnalisée
La documentation personnalisée s'ouvre dans la langue actuellement définie comme langue
pour l'interface utilisateur. S'il n'existe pas de documentation personnalisée dans la langue
définie pour l'interface utilisateur, la documentation personnalisée s'ouvre en anglais. S'il
n'existe pas de documentation personnalisée, une page d'accueil est recherchée.
Condition

Marche a suivre

340

Vous avez déja enregistré une documentation personnalisée ou une page d'accueil
conformément aux conventions.

Pour ouvrir la documentation personnalisée, procédez comme suit :
1. Sélectionnez I'objet pour lequel la documentation personnalisée doit étre affichée.

2. Appuyez sur la touche <Alt+F1>.
La documentation personnalisée correspondante ou la page d'accueil s'affiche.
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Voir aussi
Utiliser une documentation personnalisée (Page 331)
Ouvrir l'aide (Page 324)
Créer une page d'accueil (Page 336)
Définir les parameétres avec un fichier XML (Page 334)

Affichage du journal d'appel (Page 341)

8.3.7 Affichage du journal d'appel

Le journal d'appel vous permet de contréler que vous avez correctement relié la documentation
personnalisée que vous avez créée. Le journal d'appel indique dans quels répertoires
s'effectue la recherche de la documentation personnalisée ou de la page d'accueil. En outre,
le journal d'appel affiche les noms que les différents fichiers d'aide doivent posséder pour
appeler la documentation personnalisée.

Condition

Le journal d'appel est activé dans les paramétres de TIA Portal ou a I'aide d'un fichier de
configuration XML.

Marche a suivre
Pour afficher le journal d'appel, procédez de la maniére suivante :
1. Ouvrez l'onglet "Info" dans la fenétre d'inspection.
2. Ouvrez l'onglet "Général".
3. Sélectionnez I'objet pour lequel vous souhaitez appeler l'aide.
4

. Appuyez sur la combinaison de touches <Alt+F1>.
La documentation personnalisée correspondante ou la page d'accueil s'affiche lorsque cela
est possible. Dans tous les cas, la fenétre d'inspection vous signale quelle documentation
personnalisée est appelée. Le cas échéant, les répertoires dans lesquels aucune
documentation personnalisée n'a été trouvée sont affichés.

Voir aussi
Appeler une documentation personnalisée (Page 340)
Créer une page d'accueil (Page 336)

8.3.8 Créer une documentation personnalisée

Vous créez une documentation personnalisée relative a des éléments se trouvant dans un
projet ou une bibliothéque globale en-dehors de TIA Portal. Vous pouvez créer une
documentation personnalisée dans toutes les langues disponibles pour l'interface utilisateur.
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Si vous créez la documentation personnalisée sous forme de fichier CHM, la marche a suivre
lors de la création de l'aide est Iégérement différente de la procédure de création pour les
autres formats de données.

Voir des remarques du chapitre "Conventions de création (Page 337)".

Créer une documentation personnalisée sous forme de fichier individuel

Pour créer une documentation personnalisée sous forme de fichier individuel, procédez
comme suit :

1. Créez un fichier dans un format autorisé.

2. Donnez-lui le méme nom que I'objet pour lequel vous souhaitez appeler la documentation
personnalisée.
Si vous proposez, par exemple, de I'aide pour un type de bibliothéque, nommez le fichier
d'aide de la méme facon que le type.

3. Copiez le fichier a I'un des lieux de stockage suivants, selon que vous créez la
documentation personnalisée pour les contenus d'un projet ou d'une bibliothéque globale :

— Reépertoire du projet sous "UserFiles\UserDocumentation\<Dossier pour la langue
correspondante>\<Catégorie d'objet>"

— Reépertoire d'une bibliothéque globale sous "UserFiles\UserDocumentation\<Dossier
pour la langue correspondante>\<Catégorie d'objet>"

— Répertoire central sur le disque dur ou sur un lecteur réseau :
<Répertoire central pour la documentation personnalisée>\<Dossier pour chaque
langue>\<Catégorie d'objet>\

Si le dossier de langue correspondant ou le dossier pour la catégorie d'objet n'existent pas
encore, créez les dossiers requis avant de copier le fichier.

Exemple de configuration de la documentation personnalisée
Ci-dessous vous trouverez le chemin correct pour les conditions suivantes :
® | a documentation personnalisée est définie pour un type dans une bibliothéque globale.
® | a documentation personnalisée est en francais.
® | e type est nommé "commande de moteur"
® | a documentation personnalisée est fournie avec la bibliothéque globale.
® | a documentation personnalisée est créée au format Microsoft Power Point.
Dans ces conditions, le chemin est le suivant :

<Dossier de la bibliothéque globale>\UserFiles\UserDocumentation\fr-FR\Library Types
\commande de moteur.pptx
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Créer une documentation personnalisée sous forme de fichier CHM

Pour réaliser votre documentation personnalisée au format CHM, procédez de la maniére
suivante :

1.

Voir aussi

Créez un dossier dans Windows Explorer pour chaque catégorie d'objet pour laquelle vous
souhaitez créer une documentation personnalisée. Utilisez la désignation anglaise de la
catégorie d'objet.

. Créez un fichier HTML pour chaque objet que vous souhaitez doter d'une documentation

personnalisée. Donnez-lui le méme nom que I'objet pour lequel vous souhaitez appeler la
documentation personnalisée. Si vous souhaitez proposer, par exemple, une
documentation personnalisée pour un type de bibliothéque, nommez le fichier HTML de la
méme fagon que le type.

Enregistrez les fichiers HTML dans les dossiers correspondants de la catégorie d'objet
concernée.

Créez le CHM a I'aide de Microsoft HTML Help Workshop. Reprenez pour cela la structure
préparée avec les fichiers HTML.

Copiez le fichier CHM a I'un des emplacements de sauvegarde suivants :

— Reépertoire d'un projet sous "UserFiles\UserDocumentation\<Dossier pour la langue
correspondante>"

— Reépertoire d'une bibliothéque globale sous "UserFiles\UserDocumentation\<Dossier
pour la langue correspondante>"

— Répertoire central sur le disque dur ou sur un lecteur réseau :
<Répertoire central pour la documentation personnalisée>\<Dossier pour chaque
langue>

Si le dossier de langue correspondant n'existe pas encore, créez-le avant de copier le
fichier CHM.

Créer une page d'accueil (Page 336)

Conventions de création (Page 337)
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9.1 Notions élémentaires sur les projets

Introduction

Les projets servent a stocker de maniére ordonnée les données et programmes résultant de
la réalisation d'une solution d'automatisation. Les données regroupées dans un projet
comportent en particulier les données de configuration :

® du montage matériel et les données de paramétrage des modules
® pour la communication via des réseaux
® pour les appareils

® des journaux pour les événements importants dans le cycle de vie du projet

Hiérarchie du projet

Les données sont stockées dans un projet sous forme d'objets. Ceux-ci sont disposés sous
forme de structure arborescente (hiérarchie du projet) dans le projet.

Les appareils et stations, de méme que les données de configuration et programmes
correspondants constituent la base de la hiérarchie du projet.

Les données communes au projet et les accés en ligne sont p. ex. également représentés
dans le navigateur du projet.

Voir aussi
Utilisation des journaux (Page 346)
Creation d'un nouveau projet (Page 346)
Compatibilité de projets (Page 347)
Ouvrir des projets (Page 349)
Mise a niveau de projets (Page 350)
Affichage des propriétés du projel (Page 353)
Enregistrer des projets (Page 354)
Fermer des projets (Page 355)
Supprimer des projets (Page 355)

Supprimer des projets (Page 356)
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9.3 Créer et gérer des projets

9.2 Utilisation des journaux

Lors de certaines opérations dans TIA Portal, des journaux documentant les modifications
apportées au projet sont automatiquement créés en arriére-plan. Des journaux sont créés
automatiquement, par exemple lors de la migration de projets et de programmes ou lors de
I'actualisation d'instances provenant de la bibliotheque.

Les journaux sont affichés dans le dossier "Données communes” du navigateur de projet. lls
sont enregistrés dans le dossier de projet conjointement avec le projet et sont donc lisibles
indépendamment de la PG ou du PC utilisé(e) dés que le projet est ouvert. Vous pouvez filtrer
le journal selon les catégories erreurs, avertissements ou informations.

Outre I'affichage dans TIA Portal, il est possible d'imprimer les journaux.

Afficher les journaux
Procédez comme suit pour ouvrir un journal :
1. Dans le navigateur du projet, ouvrez le dossier "Données communes > Journaux”.

2. Double-cliquez sur le journal souhaité dans la liste.
Le contenu du journal s'affiche dans la zone de travail.

3. Optionnel : Pour afficher ou masquer une catégorie de messages définie, activez ou
désactivez I'icbne correspondant a "Erreurs"”, "Avertissements" ou "Informations".

Supprimer un journal
Procédez comme suit pour supprimer un journal :
1. Sélectionnez le journal dans le navigateur du projet.

2. Appuyez sur la touche <Suppr>.
Le journal sélectionné est supprimé du répertoire du projet et effacé du navigateur du projet.

9.3 Créer et gérer des projets

9.3.1 Création d'un nouveau projet

Marche a suivre
Pour créer un nouveau projet, procédez de la maniéere suivante :

1. Choisissez la commande "Nouveau" dans le menu "Projet".
La boite de dialogue "Créer un projet" s'ouvre.

2. Entrez le nom et le chemin souhaités pour le projet ou utilisez les données proposées.

3. Cliquez sur le bouton "Créer".
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Résultat

Le nouveau projet est créé et affiché dans le navigateur du projet.

Voir aussi
Notions élémentaires sur les projets (Page 345)
Compatibilité de projets (Page 347)
Ouvrir des projets (Page 349)
Mise a niveau de projets (Page 350)
Affichage des propriétés du projel (Page 353)
Enregistrer des projets (Page 354)
Fermer des projets (Page 355)
Supprimer des projets (Page 355)

Supprimer des projets (Page 356)

9.3.2 Compatibilité de projets

Avec TIA Portal vous pouvez ouvrir des projets qui ont été créés avec une version antérieure
de TIA Portal ou avec une autre configuration d'installation. Le paragraphe suivant vous
indique les points a respecter dans ce cas.
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Ouverture de projets issus de versions antérieures du produit

Le tableau suivant représente le comportement de TIA Portal lors de I'ouverture de projets
issus d'une version antérieure du produit :

tal

(extension de fichier de la ver-
sion correspondante)

Version de produit de TIA Por- | Comportement a I'ouverture du projet avec la version de produit actuelle de TIA Portal

V10.5 (.ap10)
V11.x (.ap11)

A l'ouverture, le projet est automatiquement mis a niveau vers la derniére version de produit
aprés votre confirmation. Le projet mis a niveau est une copie du projet initial. Le projet initial
est conservé tel quel.

V12 (.ap12)

Vous pouvez choisir parmi les options suivantes :

® Mettre a niveau le projet a la version de produit V12 SP1 et I'ouvrir en mode de
compatibilité

® |Mettre a niveau le projet a la version de produit la plus récente et I'ouvrir

Le projet mis a niveau est, dans les deux cas, une copie du projet initial. Le projet initial est
conservé tel quel.

V12 SP1 (.ap12)
V13 (.ap13)

Vous pouvez choisir parmi les options suivantes :
® Quvrir le projet en mode de compatibilité

® |Mettre a niveau le projet a la version de produit la plus récente et I'ouvrir
Si vous mettez le projet a niveau, une copie du projet initial est créée. Le projet initial est
conserveé tel quel.

Mode de compatibilité

Le mode de compatibilité est disponible pour les projets créés avec TIA Portal V12 SP1 et

V13. Si vous ouvrez un projet dans le format de projet de V12 SP1 ou V13 sans le mettre a
niveau, le projet se trouve en mode de compatibilité. Les fonctionnalités de TIA Portal sont
limitées a celles de la version antérieure du produit. Le projet reste rétrocompatible et peut

toujours étre ouvert et modifié avec la version antérieure de TIA Portal.

Vous pouvez ajouter aux projets en mode de compatibilité des composants qui ont été fournis
ultérieurement pour la version antérieure du produit avec un Hardware Support Package
(HSP). Pour continuer a travailler avec le projet dans la version antérieure de TIA Portal, il faut
seulement que le Hardware Support Package soit également installé.

Les bibliothéques globales sont toujours créées dans le format le plus récent et ne sont pas
rétrocompatibles, méme si le projet est ouvert en mode de compatibilité.

Pour utiliser I'ensemble des fonctionnalités de la version actuelle, mettez le projet a niveau.
Lors de la mise a niveau, le projet est converti dans le format de projet actuel. L'ensemble des
fonctionnalités de la version actuelle peut alors étre utilisé.

Rétrocompatibilité de la version de produit actuelle

348

Les projets enregistrés avec la version actuelle de TIA Portal ne sont pas rétrocompatibles en
raison des fonctions avancées par rapport aux versions antérieures. Les projets enregistrés
avec TIA Portal V13 SP1 peuvent exclusivement étre ouverts avec TIA Portal V13 SP1 ou une
version plus récente.
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Ouvertures de projets créés avec des produits supplémentaires

Voir aussi

Le projet a ouvrir peut contenir des données qui ont été créées avec un logiciel optionnel. Si
vous n'avez pas installé ce logiciel optionnel, les cas suivants peuvent se présenter :

® | manque des composants logiciels qui ne sont pas obligatoirement requis :
Une boite de dialogue apparait dans laquelle figure une liste des composants logiciels
manquants. Aprés ouverture du projet, ses propriétés sont affichées. A cet endroit, vous
avez la possibilité d'installer a posteriori les composants manquants. Méme si une
installation a posteriori des composants manquants n'a pas lieu, tous les appareils
contenus dans le projet sont disponibles. Vous ne pouvez cependant traiter que les
appareils qui sont compatibles avec le logiciel actuellement installé.
Les appareils dont le traitement n'est pas pris en charge en raison d'un composant logiciel
manquant sont signalés par le symbole suivant dans le navigateur de projet :

® | manque des composants logiciels obligatoirement requis :
Une boite de dialogue apparait dans laquelle figure une liste des composants logiciels
manquants. Les composants logiciels indispensables sont indiqués. Le projet ne peut étre
ouvert que si vous installez les composants logiciels manquants.

Notions élémentaires sur les projets (Page 345)
Creéation d'un nouveau projet (Page 346)
Ouvrir des projets (Page 349)

Mise a niveau de projets (Page 350)

Affichage des propriétés du projel (Page 353)
Enregistrer des projets (Page 354)

Fermer des projets (Page 355)

Supprimer des projets (Page 355)

Supprimer des projets (Page 356)

Compatibilité de bibliothéques globales (Page 460)

9.3.3 Ouvrir des projets

STEP 7 Basic V13 SP1

Tous les projets issus de la version actuelle et de versions antérieures peuvent étre ouverts
dans le TIA Portal.

Au préalable, vous devez éventuellement mettre a niveau les projets issus de versions
antérieures de TIA Portal dans un projet de format plus récent. Vous étes donc invité a mettre
a niveau le projet lors de l'ouverture.

Vous reconnaissez les projets de TIA Portal a I'extension du nom de fichier ".ap[Numéro de
version]". Les projets de TIA Portal V13 SP1 ont I'extension ".ap13".
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Marche a suivre

Pour ouvrir un projet existant, procédez de la maniéere suivante :

1. Choisissez la commande "Ouvrir" dans le menu "Projet".
La boite de dialogue "Ouvrir le projet" s'ouvre et |a liste des projets utilisés en dernier
s'affiche.

2. Sélectionnez un projet dans la liste et cliquez sur "Ouvrir".

3. Sile projet souhaité ne figure pas dans la liste, cliquez sur le bouton "Parcourir". Naviguez
jusqu'au dossier de projet souhaité et ouvrez le fichier du projet.
Les projets se trouvant au format de projet actuel s'ouvrent dans la vue de projet. Si vous
avez choisi un projet issu d'une version antérieure de TIA Portal, la boite de dialogue
"Mettre a niveau le projet" s'ouvre. Vous trouverez d'autres informations sur la mise a niveau
du projet au chapitre "Mise a niveau de projets (Page 350)".

Voir aussi
Notions élémentaires sur les projets (Page 345)
Creéation d'un nouveau projet (Page 346)
Compatibilité de projets (Page 347)
Mise a niveau de projets (Page 350)
Affichage des propriétés du projel (Page 353)
Enregistrer des projets (Page 354)
Fermer des projets (Page 355)
Supprimer des projets (Page 355)
Supprimer des projets (Page 356)
Compiler les données du projet (Page 364)
Ouvrir une bibliothéque globale (Page 462)
9.34 Mise a niveau de projets
Vous pouvez traiter des projets issus de versions antérieures de TIA Portal avec la version
actuelle de TIA Portal. En fonction de la version de produit utilisée pour créer le projet, vous
mettez le projet a niveau ou vous l'ouvrez en mode de compatibilité. Pour connaitre vos
possibilités en fonction de la version de produit du projet, consultez le chapitre "Compatibilité
de projets (Page 347)".
Lors de I'ouverture de projets issus de versions antérieures, vous étes invité a mettre a niveau
le projet. Vous pouvez mettre a niveau manuellement les projets que vous avez déja ouverts
en mode de compatibilité. Aprés la mise a niveau du projet a la version de produit actuelle, il
ne peut plus étre ouvert dans une version plus ancienne de TIA Portal. Le projet original est
toutefois conservé. Le projet mis a niveau enregistré est une copie et prend I'extension
"_V13_SP1".
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Mise a niveau de projets issus de V11.x ou de versions antérieures

Pour mettre a niveau un projet de TIA Portal V11.x ou de versions antérieures, procédez
comme suit :

1.

Ouvrez le projet.
La boite de dialogue "Mettre a niveau le projet" s'ouvre.

Cliquez sur "OK".

Compilez le matériel et les logiciels de tous les appareils du projet.

Mise a niveau de projets issus de V12
Pour mettre a niveau un projet de TIA Portal V12, procédez comme suit :

1.

Ouvrez le projet.
La boite de dialogue "Mettre a niveau le projet" s'ouvre.

. Sélectionnez la version cible pour la mise a niveau :

— Pour mettre a niveau le projet a la version de produit actuelle, cliquez sur "Oui".

— Pour mettre a niveau le projet a la version de produit V12 SP1 et travailler en mode de
compatibilité, cliquez sur "Non"

Compilez le matériel et les logiciels de tous les appareils du projet.

Mise a niveau de projets V12 SP1 et V13 ou utilisation en mode de compatibilité

Pour mettre a niveau un projet de TIA Portal V12 SP1 ou V13 ou l'utiliser en mode de
compatibilité, procédez comme suit :

1.

Ouvrez le projet.
La boite de dialogue "Mettre a niveau le projet" s'ouvre.

. Choisissez comment vous souhaitez procéder pour ce projet :

— Pour mettre a niveau le projet a la version de produit actuelle, cliquez sur "Oui".
— Pour utiliser le projet en mode de compatibilité, cliquez sur "Non".

Optionnel : Si vous avez mis a niveau le projet vers la version de produit actuelle, compilez
le matériel et les logiciels de tous les appareils du projet.

Mise a niveau manuelle de projets en mode de compatibilité a V13 SP1

Pour cette mise a niveau, un projet doit déja étre ouvert en mode de compatibilité.

Pour mettre a niveau manuellement un projet en mode de comptabilité, procédez de la maniere
suivante :

1.

STEP 7 Basic V13 SP1
Manuel systéme, 12/2014

Sélectionnez la commande "Mettre a niveau" dans le menu "Projet".
Une demande de confirmation apparait.

Répondez par "Oui" a la demande de confirmation.
Le projet est fermé et le projet mis a niveau est ouvert.

Compilez le matériel et les logiciels de tous les appareils du projet.
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Remarques

Voir aussi

352

Veuillez tenir compte des remarques suivantes aprées la mise a niveau d'un projet :

Remarque
Mise a niveau de bibliothéques globales

Les bibliothéques globales étant indépendantes des projets, elles ne sont pas
automatiquement mises a niveau en méme temps que le projet. Si vous voulez continuer a
utiliser des bibliothéques globales issues de versions antérieures de TIA Portal, mettez
également ces bibliothéques globales a niveau. Vous trouverez d'autres informations sur la
mise a niveau des bibliotheques globales au chapitre "Compatibilité de bibliotheques
alobales (Page 460Q)".

Remarque
Mise a niveau de blocs possédant une protection know-how

Le bloc est mis a niveau et peut étre chargé uniquement aprés la premiére ouverture du bloc
avec le mot de passe. Ouvrez donc les blocs possédant une protection know-how apres la
mise a niveau du projet afin de mettre également les blocs a niveau. Si vous avez protégé de
nombreux blocs possédant une protection know-how avec le méme mot de passe, vous
pouvez tous les sélectionner et les ouvrir en une fois.

Compatibilité de bibliothéques globales (Page 460)
Mettre a niveau des bibliothéques globales (Page 463)
Notions élémentaires sur les projets (Page 345)
Creation d'un nouveau projet (Page 346)
Compatibilité de projets (Page 347)

Ouvrir des projets (Page 349)

Affichage des propriétés du projel (Page 353)
Enregistrer des projets (Page 354)

Fermer des projets (Page 355)

Supprimer des projets (Page 355)

Supprimer des projets (Page 356)

Compiler les données du projet (Page 364)
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9.3.5 Affichage des propriétés du projet

Vous pouvez faire afficher les propriétés d'un projet. Voici les points appartenant aux
propriétés :

Marche a suivre

Métadonnées du projet

Ici, vous pouvez vous procurer par exemple des informations sur la date de création, sur
I'auteur, sur le répertoire de sauvegarde, sur la taille du projet, sur les remarques de droit
d'auteur, sur les langues projet, etc. Beaucoup de ces propriétés sont modifiables.

Historique du projet

L'historique du projet contient un apergu des éléments importants dans le cycle de vie d'un
projet. Vous pouvez par exemple y trouver la version de TIA Portal avec laquelle un projet
a été créeé et savoir s'il a été entre-temps converti en une autre version. Si un projet a par
exemple été créé via une migration, cela est également indiqué dans la table de I'historique
du projet, avec la date et I'neure de la migration. Lorsqu'un journal a été généré pour un
événement, vous pouvez l'appeler directement.

Support Packages dans le projet

Une vue d'ensemble des logiciels supplémentaires requis pour le traitement de tous les
appareils du projet s'affiche. On y trouve également la liste des fichiers GSD installés
(fichiers de description des appareils pour d'autres appareils du catalogue du matériel).

Produits logiciels du projet
Vous pouvez faire afficher une vue d'ensemble de tous les produits logiciels installés et
nécessaires pour le projet.

Pour afficher les propriétés du projet, procédez de la maniére suivante :

1.
2.

Voir aussi

Sélectionnez le projet ouvert dans le navigateur du projet.

Choisissez la commande "Propriétés"” dans le menu contextuel du projet.
Le dialogue avec les propriétés du projet s'ouvre.

. Sélectionnez les propriétés de projet souhaitées dans la navigation d'écran pour les afficher.

Notions élémentaires sur les projets (Page 345)

Création d'un nouveau projet (Page 346)

Compatibilité de proiets (Page 347)

Ouvrir des projets (Page 349)

Mise a niveau de proiets (Page 350)

Enregistrer des projets (Page 354)

Fermer des projets (Page 355)

Supprimer des proiets (Page 355)

Supprimer des proiets (Page 356)
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9.3.6 Enregistrer des projets

Vous pouvez a tout moment enregistrer un projet sous le méme nom ou sous un nom différent.
L'enregistrement est également possible si le projet comporte encore des éléments erronés.

Enregistrer le projet
Pour enregistrer un projet, procédez de la maniére suivante :

1. Choisissez la commande "Enregistrer" dans le menu "Projet".
Toutes les modifications du projet sont enregistrées sous le nom de projet en cours. Si
vous éditez un projet issu d'une version antérieure de TIA Portal, I'extension de fichier est
également conservée et vous pouvez continuer a éditer le projet dans la version antérieure
de TIA Portal.

Enregistrer le projet sous
Pour enregistrer le projet sous un autre nom, procédez de la maniére suivante :

1. Choisissez la commande "Enregistrer sous" dans le menu "Projet".
La boite de dialogue "Enregistrer le projet en cours sous" s'ouvre.

2. Sélectionnez le dossier du projet souhaité dans le champ "Enregistrer sous".
3. Entrez le nouveau nom du projet dans le champ "Nom de fichier".

4. Confirmez toutes vos saisies avec "Enregistrer".
Le projet est enregistré et ouvert sous le nouveau nom.

Remarque
Annulation d'actions

Notez qu'il est impossible d'annuler des actions aprés avoir enregistré le projet.

Voir aussi
Notions élémentaires sur les projets (Page 345)
Création d'un nouveau projet (Page 346)
Compatibilité de projets (Page 347)
Ouvrir des projets (Page 349)
Mise a niveau de proiets (Page 350)
Affichage des propriétés du proiet (Page 353)
Fermer des projets (Page 355)
Supprimer des proiets (Page 355)

Supprimer des proiets (Page 356)
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9.3.7 Fermer des projets

Marche a suivre

Voir aussi

Pour fermer un projet, procédez de la maniére suivante :

1. Choisissez la commande "Fermer" dans le menu "Projet".
Si vous avez modifié le projet depuis son dernier enregistrement, un message s'affiche.

2. Indiquez si vous souhaitez enregistrer les modifications.

Notions élémentaires sur les projets (Page 345)
Création d'un nouveau projet (Page 346)
Compatibilité de projets (Page 347)

Ouvrir des projets (Page 349)

Mise a niveau de proiets (Page 350)

Affichage des propriétés du proiet (Page 353)
Enregistrer des projets (Page 354)

Supprimer des proiets (Page 355)

Supprimer des proiets (Page 356)

9.3.8 Supprimer des projets

Marche a suivre

Résultat

STEP 7 Basic V13 SP1

Vous pouvez supprimer des projets de la liste des projets utilisés en dernier. Les données du
projet sont conservées sur le support de mémoire.

Pour supprimer un projet de la liste des projets utilisés en dernier, procédez comme suit :

1. Choisissez la commande "Supprimer le projet" dans le menu "Projet".
La boite de dialogue "Supprimer le projet" s'ouvre et la liste des projets utilisés en dernier
s'y affiche.

2. Sélectionnez le projet dans la liste.
3. Cliquez sur le bouton "Supprimer".

4. Répondez a la demande de confirmation par "oui" afin de supprimer le projet de la liste.

Le projet ne s'affiche plus dans la liste des projets utilisés en dernier. Aprés la réouverture du
projet, celui-ci est de nouveau intégré dans la liste.
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Voir aussi
Notions élémentaires sur les projets (Page 345)
Création d'un nouveau projet (Page 346)
Compatibilité de projets (Page 347)
Ouvrir des projets (Page 349)
Mise a niveau de projets (Page 350)
Affichage des propriétés du projel (Page 353)
Enregistrer des projets (Page 354)
Fermer des projets (Page 355)

Supprimer des projets (Page 356)

9.3.9 Supprimer des projets

Remarque

Lors de la suppression, I'ensemble des données du projet sont supprimées sur le support de
mémoire.

Condition requise

Le projet a supprimer n'est pas ouvert.

Marche a suivre
Pour supprimer un projet existant, procédez de la maniére suivante :

1. Choisissez la commande "Supprimer le projet" dans le menu "Projet".
La boite de dialogue "Supprimer le projet" s'ouvre et la liste des projets utilisés en dernier
s'y affiche.

2. Sélectionnez le projet dans la liste.
Si le projet souhaité ne figure pas dans la liste, cliquez sur le bouton "Parcourir". Naviguez
au dossier projet souhaité et ouvrez le fichier projet.

3. Cliquez sur le bouton de commande "Supprimer".

4. Répondez a la demande de confirmation par "oui" afin de supprimer le projet définitivement.

Résultat

Le dossier complet du projet est supprimé dans le systéme de fichiers.
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Voir aussi
Notions élémentaires sur les projets (Page 345)
Creéation d'un nouveau projet (Page 346)
Compatibilité de projets (Page 347)
Ouvrir des projets (Page 349)
Mise a niveau de projets (Page 350)
Affichage des propriétés du projel (Page 353)
Enregistrer des projets (Page 354)
Fermer des projets (Page 355)

Supprimer des projets (Page 355)

9.3.10 Archiver et désarchiver des projets

9.3.10.1 Utilisation des archives de projet

Archivage et transmission de projets

Lorsque vous travaillez avec un projet depuis un certain temps, les fichiers peuvent devenir
volumineux, en particulier pour des configurations matérielles importantes. Pour cette raison,
vous avez la possibilité de réduire la taille d'un projet, si vous voulez, par exemple, archiver
un projet sur un disque dur externe ou si vous voulez envoyer un projet par e-mail et avez
pour cela besoin d'une taille de fichier plus faible.
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Possibilités de réduction de la taille d'un projet
Il existe deux possibilités pour réduire la taille d'un projet :

e (Création d'une archive de projet
Les archives de projets de TIA Portal sont des fichiers comprimés qui contiennent
respectivement un projet entier avec sa structure de dossiers compléte. Avant que le
répertoire de projet ne soit comprimé en fichier d'archive, tous les fichiers sont réduits a
leurs constituants essentiels afin de réduire davantage la taille du projet. Les archives de
projets peuvent ainsi étre envoyées sans probléme par e-mail.
Les archives de projet ont I'extension de fichier ".zap[Numéro de version de TIA Portal]".
Les projets créés avec TIA Portal V13 SP1 ont I'extension de fichier ".zap13".
Pour ouvrir une archive de projet, vous devez désarchiver I'archive de projet. Lors du
désarchivage, le fichier d'archive est décomprimé pour restaurer la structure du répertoire
de projet d'origine avec les fichiers de projet qui y sont contenus.

® Réduire un projet
Vous pouvez renoncer a une compression supplémentaire dans un fichier d'archive et créer
a la place une copie du répertoire du projet. Les fichiers contenus sont réduits aux
constituants essentiels du projet, ce qui permet de réduire I'espace mémoire nécessaire.
L'ensemble des fonctionnalités du projet sont conservées et vous pouvez ouvrir le projet
de la maniere habituelle.
Un projet réduit est particulierement bien adapté a I'archivage, par exemple sur un support
de données externe.

Voir aussi
Désarchiver un projet comprimé (Page 360)
Creéation d'une archive de projet comprimée (Page 358)
Réduire un projet (Page 359)

9.3.10.2 Création d'une archive de projet comprimée

Vous pouvez réduire I'espace mémoire nécessaire pour le projet que vous venez d'ouvrir en
archivant le projet dans un fichier comprimé.

Remarque

Le dernier état enregistré du projet est utilisé lors de I'archivage. Vous devez donc enregistrer
le projet avant d'utiliser la fonction d'archivage pour que vos derniéres modifications soient
contenues dans le projet archivé.

Marche a suivre
Procédez de la maniére suivante pour archiver un projet :

1. Choisissez la commande "Archiver > Archive comprimée" dans le menu "Projet".
La boite de dialogue "Archiver le projet en cours sous" s'ouvre.

2. Sélectionnez le répertoire dans lequel vous souhaitez enregistrer le fichier d'archive.
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3. Saisissez un nom de fichier dans le champ "Nom de fichier".

4. Cliquez sur "Enregistrer".

Résultat
Un fichier comprimé avec l'extension ".zap13" est généré. Les archives de projets en mode
de compatibilité pour la version de produit V12 SP1 prennent I'extension de fichier ".zap12" et
sont rétrocompatibles avec TIA Portal V12 SP1. Ce fichier d'archive contient le répertoire de
projet complet. Les différents fichiers du projet sont en outre réduits a leurs constituants
essentiels pour économiser de I'espace mémoire.

Voir aussi

Utilisation des archives de projet (Page 357)
Désarchiver un projet comprimé (Page 360)

Réduire un projet (Page 359)

9.3.10.3 Réduire un projet

Vous pouvez réduire I'espace mémoire nécessaire pour le projet que vous venez d'ouvrir en
réduisant les fichiers de projet a leurs constituants essentiels. La fonction "Réduire" crée une
copie du répertoire de projet d'origine.

Remarque

Le dernier état enregistré du projet est utilisé lors de la réduction. Vous devez donc enregistrer
le projet avant d'utiliser la fonction de réduction. De cette maniére, vos derniéres modifications
seront également comprises dans la copie du projet.

Marche a suivre
Pour réduire un projet a ses constituants essentiels, procédez comme suit :

1. Choisissez la commande "Archiver > Réduire projet" dans le menu "Projet".
La boite de dialogue "Réduire le projet en cours sous..." s'ouvre.

2. Sélectionnez le répertoire dans lequel vous souhaitez enregistrer la copie du projet.
3. Entrez le nom du nouveau répertoire de projet dans le champ "Nom du répertoire".

4. Cliquez sur "Enregistrer".

Résultat

Une copie du répertoire de projet d'origine est créée a I'emplacement désiré. Les fichiers qui
y sont contenus sont réduits aux constituants essentiels pour économiser de I'espace mémoire.
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Voir aussi

Utilisation des archives de projet (Page 357)

Creéation d'une archive de projet comprimée (Page 358)
9.3.10.4 Désarchiver un projet comprimé

Vous pouvez décomprimer les archives de projet de TIA Portal a I'aide de la fonction
"Désarchiver". La structure de répertoire de projet ainsi que tous les fichiers de projet sont
alors restaurés.

Condition requise

Aucun projet n'est ouvert.

Marche a suivre

Procédez comme suit pour décomprimer une archive de projet :

1.

o g M DN

Résultat

Sélectionnez la commande "Désarchiver" dans le menu "Projet".

La boite de dialogue "Désarchiver un projet archivé" s'ouvre.

Sélectionnez I'archive de projet.

Cliquez sur "Ouvrir".

La boite de dialogue "Chercher un dossier" s'ouvre.

Sélectionnez le répertoire cible dans lequel le projet archivé doit étre décomprimé.

Cliquez sur "OK".

Le projet est décomprimé dans le répertoire sélectionné et immédiatement ouvert. Si vous
décomprimez une archive de projet qui contient un projet issu d'une version de produit
antérieure a V12 SP1, vous devrez peut-étre mettre le projet a niveau. Vous recevez
automatiquement une invite correspondante dés que le projet s'ouvre. Les mémes régles que
celles décrites au chapitre "Compatibilité de projets (Page 347)" s'appliquent.

Voir aussi

Utilisation des archives de projet (Page 357)

Ouvrir des projets (Page 349)

Compatibilité de projets (Page 347)

Mise a niveau de projets (Page 350)
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9.4 Utilisation de projets de référence
9.4.1 Notions de base sur les projets de référence
Introduction

Vous avez la possibilité d'ouvrir des projets comme référence en plus du projet actuel. Vous
pouvez utiliser ces projets de référence comme suit :

® \ous pouvez faire glisser des objets individuels d'un projet de référence dans le projet
actuel et les y éditer.

® \ous pouvez ouvrir en lecture seule des objets donnés, par exemple des blocs de code,
d'un projet de référence. Cela n'est toutefois pas possible pour tous les éléments.

® \ous pouvez comparer des appareils du projet de référence avec des appareils du projet
actuel a l'aide d'une comparaison hors ligne/hors ligne.

Notez que les projets de référence sont protégés en écriture. Vous ne pouvez donc pas
modifier les objets d'un projet de référence.

Vous pouvez aussi ouvrir des projets qui ont été créés avec une version antérieure de TIA
Portal ou avec une autre configuration d'installation comme projets de référence. Les mémes
régles de compatibilité que pour I'ouverture d'un projet issu d'une ancienne version de TIA
Portal s'appliquent.

Voir aussi : Compatibilité de projets (Page 347)

Voir aussi
Comparaison de projets de référence (Page 362)
Ouvrir et fermer un projet de référence (Page 361)
Projets de référence (Page 296)

9.4.2 Ouvrir et fermer un projet de référence

Ouvrir un projet de référence

STEP 7 Basic V13 SP1

Pour ouvrir un projet de référence, procédez de la maniéere suivante :

1. Cliquez sur "Ouvrir projet de référence" dans la barre d'outils de la palette "Projets de
référence" dans le navigateur de projets.
La boite de dialogue "Ouvrir un projet de référence" s'ouvre.

2. Naviguez jusqu'au dossier de projet souhaité et ouvrez le fichier de projet. Les projets de
TIA Portal V13.x ont I'extension ".ap13". Les projets antérieurs de TIA Portal ont I'extension
".ap[Numéro de version]".

3. Cliquez sur "Ouvrir".
Le projet sélectionné s'ouvre en lecture seule en tant que projet de référence.
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Fermer un projet de référence
Pour fermer un projet de référence, procédez de la maniére suivante :

1. Sélectionnez le projet de référence que vous désirez fermer dans la palette "Projets de
référence" du navigateur de projets.

2. Dans la barre d'outils, cliquez sur "Fermer le projet de référence".
Le projet de référence sélectionné est fermé.

Voir aussi
Notions de base sur les projets de référence (Page 361)
Comparaison de projets de référence (Page 362)
Projets de référence (Page 296)

943 Comparaison de projets de référence

Introduction

Vous pouvez comparer des appareils issus des projets de référence aussi bien avec des
appareils du projet actuel qu'avec des appareils issus du méme projet de référence ou d'un
autre projet de référence ou encore d'une bibliotheque.

Remarque

Tenez compte des remarques suivantes :

® Pour les objets comparés, vous ne pouvez pas définir d'action, car les projets de référence
sont protégés en écriture.

® Pour les objets comparés, vous ne pouvez effectuer une comparaison détaillée que si le
type de I'objet comparé I'autorise de maniére générale.

® \ous pouvez également passer a tout moment de la comparaison automatique a la
comparaison manuelle (et inversement) lorsque vous comparez des projets de référence.

Marche a suivre

Procédez comme suit pour comparer les objets d'un projet de référence aux données
d'appareil du projet en cours :

1. Dans le navigateur du projet, sélectionnez I'appareil dont vous voulez comparer les
données avec les données d'un projet de référence et qui autorise une comparaison hors
ligne/hors ligne.

2. Sélectionnez la commande "Comparer > Hors ligne/hors ligne" dans le menu contextuel.
L'éditeur de comparaison s'ouvre et I'appareil sélectionné est affiché dans la partie gauche.

3. Dans le navigateur du projet, ouvrez la palette "Projets de référence".
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4. Sélectionnez I'appareil d'un projet de référence que vous souhaitez comparer avec les
données d'appareil du projet en cours.

5. Faites glisser I'appareil du projet de référence dans la surface glisser-déplacer de droite
de I'éditeur de comparaison.
Vous pouvez reconnaitre I'état des objets aux icdnes situées dans la zone d'état et d'action.
Lorsque vous sélectionnez un objet, les propriétés de cet objet et de I'objet correspondant
a l'appareil affecté sont clairement indiquées dans la comparaison des propriétés.
Vous pouvez a tout moment amener d'autres appareils du projet actuel, d'une bibliothéque
ou d'un autre projet de référence dans les surfaces glisser-déplacer et ainsi lancer une
nouvelle comparaison, quel que soit I'appareil que vous amenez et la surface glisser-
déplacer dans laquelle vous I'amenez.

Voir aussi
Notions de base sur les projets de référence (Page 361)
Projets de référence (Page 296)
Ouvrir et fermer un projet de référence (Page 361)
Effectuer une comparaison hors ligne/hors ligne (Page 375)
Utiliser I'éditeur de comparaison (Page 376)

9.5 Editer des données de projet

9.5.1 Traduire et charger des données de projet

9.5.1.1 Compiler les données du projet

Informations générales sur la compilation des données du projet

Compilation des données du projet

Lors de la compilation, les données du projet sont converties de sorte a pouvoir étre lues par
I'appareil. Les données de configuration matérielle et les données du programme peuvent étre
compilées ensemble ou séparément. Vous pouvez compiler les données du projet
simultanément pour un ou plusieurs systémes cibles.

Les données suivantes du projet doivent étre compilées avant le chargement :

® Données matérielles du projet, par ex. les données de configuration des appareils ou les
réseaux et liaisons

® Données logicielles du projet, par ex. les blocs de programme ou les vues de processus
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Remarque

Lorsqu'un appareil est en train d'étre compilé, aucune autre compilation ne peut étre lancée.
Notez qu'une compilation peut étre déclenchée non seulement manuellement, mais également
de maniére automatique pour les appareils de contréle-commande.

Etendue de la compilation

Lorsque vous compilez les données du projet, différentes possibilités s'offrent a vous en
fonction de l'appareil :

Voir aussi

Matériel et logiciel (modifications seulement)
Matériel (modifications seulement)

Matériel (compilation compléte)

Logiciel (modifications seulement)

Logiciel (compilation compléte des blocs)

Logiciel (réinitialisation de la réserve de mémoire)

Compiler les données du projet (Page 364)

Compiler les données du projet

Le chapitre suivant décrit la procédure générale de compilation des données du projet dans
le navigateur du projet. La maniére dont fonctionne la compilation d'objets donnés et les
particularités a respecter au cours de cette procédure sont décrites dans I'aide du produit.

Marche a suivre

Pour compiler les données du projet, procédez de la maniére suivante :

1.

Voir aussi

Dans le navigateur du projet, sélectionnez les appareils dont vous voulez compiler les
données de projet.

Choisissez I'option souhaitée dans le sous-menu "Compiler" du menu contextuel.

Remarque

Tenez compte du fait que les options disponibles dépendent de I'appareil sélectionné.

Les données du projet sont compilées. Vous pouvez contréler la réussite de la compilation
dans la fenétre d'inspection, sous "Info > Compiler".

Informations générales sur la compilation des données du projel (Page 363)
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9.5.1.2 Charger des données de projet

Informations générales pour le chargement

Introduction

Pour configurer votre systéme d'automatisation, il est nécessaire de charger dans les appareils
raccordés les données de projet générées en mode hors ligne. Ces données de projet sont
générées par exemple durant la configuration du matériel, des réseaux et des liaisons, au
cours de la programmation du programme utilisateur ou durant la création de recettes.

Lors du premier chargement, toutes les données du projet sont chargées. Par la suite, seules
les modifications sont chargées.

Vous pouvez charger les données de projet dans des appareils et sur des cartes mémoires.

Remarque

Lorsqu'un appareil est en train d'étre compilé, aucun chargement ne peut étre lancé. Notez
qu'une compilation peut étre déclenchée non seulement manuellement, mais également de
maniére automatique pour les appareils de contréle-commande.

Options possibles pour le chargement
Voici les options disponibles pour l'objet que vous désirez charger :

o Matériel et logiciel (modifications seulement)
La configuration matérielle et le logiciel sont tous deux chargés vers la cible en cas de
divergences entre les versions en ligne et hors ligne.

e Configuration matérielle
Seule la configuration matérielle est chargée dans la cible.

® | ogiciel (modifications seulement)
Seuls les éléments qui sont différents en ligne et hors ligne sont chargés dans la cible.

e Charger et réinitialiser un programme API dans I'appareil
Tous les blocs sont chargés dans la cible et toutes les valeurs reprennent leur valeur initiale.
Notez que cela vaut aussi pour les valeurs rémanentes.

Vous pouvez aussi de nouveau charger dans votre projet les données qui sont déja contenues
dans un appareil. Dans pareil cas, vous disposez des possibilités suivantes :

® Charger I'appareil complet comme nouvelle station
La configuration matérielle de I'appareil et le logiciel se trouvant sur I'appareil sont chargés
dans le projet.
L'appareil est chargé dans le projet avec toutes les données significatives.

® Charger le logiciel d'un appareil
Seuls les blocs et les paramétres de 'appareil sont chargés dans une CPU existante dans
le projet.

Dans ces deux cas, toutes les instances de types de bibliothéques se voient a nouveau liées
a la version appropriée du type dans la bibliothéque du projet lors du chargement. Si le type
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approprié ou la version correcte du type n'existent pas encore dans la bibliothéque du projet
pour une instance chargée, le type ou la version sont ajoutés a la bibliothéque du projet.

Chargement avec synchronisation

Dans le cadre de l'ingénierie collaborative, il est possible pour plusieurs utilisateurs de travailler
parallelement depuis plusieurs systémes d'ingénierie sur un projet et d'accéder parallélement
aune CPU S7-1500. Pour assurer la cohérence a l'intérieur du projet commun, il est nécessaire
de synchroniser, avant le chargement, toutes les données modifiées, afin d'éviter qu'elles ne
soient écrasées de maniére involontaire.

Ainsi, lorsque des différences occasionnées par un autre systéme d'ingénierie sont détectées
entre la gestion des données en ligne et hors ligne a l'intérieur du projet commun lors du
chargement, la synchronisation des données a charger est automatiquement proposée lors
de la procédure de chargement.

Dans ce cas, la boite de dialogue "Synchronisation" affiche les données a synchroniser avec
I'état actuel (comparaison en ligne/hors ligne) et les actions possibles.

Cas d'application

Recommandation

Synchronisation

Un ou plusieurs blocs sont plus récents
dans la CPU (en ligne) que dans le sys-
téeme d'ingénierie (hors ligne).

Les blocs concernés doivent d'abord
étre chargés de la CPU dans le systéeme
d'ingénierie, avant le chargement.

Synchronisation automatique possible :
Les blocs présents dans le systéme d'in-
génierie sont actualisés avant le char-
gement.

Un ou plusieurs blocs sont nouveaux et
n'existent que dans la CPU (en ligne).

Les blocs concernés doivent d'abord
étre chargés de la CPU dans le systéme
d'ingénierie, avant le chargement.

Synchronisation automatique possible :

Les nouveaux blocs sont ajoutés dans
le systéme d'ingénierie avant le charge-
ment.

Un ou plusieurs blocs ont été supprimés
dans la CPU.

Ces blocs doivent également étre sup-
primés du systéme d'ingénierie avant le
chargement.

Synchronisation automatique impos-
sible.

Les blocs supprimeés sur la CPU doivent
étre supprimés manuellement dans le
projet hors ligne du systeme d'ingénie-
rie.
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Cas d'application

Recommandation

Synchronisation

Un ou plusieurs blocs sont différents
dans la CPU et dans le systéme d'ingé-
nierie.

Ce cas survient lorsqu'un autre utilisa-
teur a modifié des blocs auxquels vous
aussi vous avez apporté des modifica-
tions et qu'il les a déja chargés dans la
CPU.

Ces blocs comportant des modifications
concurrentes doivent étre adaptés ma-

nuellement. Dans ce cas, décidez quel-
les modifications vous souhaitez appli-

quer.

Pour conserver les blocs se trouvant sur
la CPU, vous devez reprendre ceux-Ci
de la CPU vers votre systeme d'ingénie-
rie avant le chargement.

Pour reprendre les blocs que vous avez
modifiés, vous pouvez poursuivre le
chargement sans synchronisation.

Synchronisation automatique impos-
sible :

Les blocs concernés, présents sur la
CPU ou dans le systeme d'ingénierie,
doivent étre adaptés manuellement.
Une des versions de bloc (en ligne ou
hors ligne) disponibles est écrasée, ce
faisant.

Des différences sont détectées entre la
configuration matérielle sur la CPU (en
ligne) et dans le systéme d'ingénierie
(hors ligne).

Les différences au niveau de la configu-
ration matérielle doivent étre adaptées
manuellement. Dans ce cas, décidez
quelle configuration matérielle vous sou-
haitez reprendre.

Pour conserver la configuration maté-
rielle déja disponible sur la CPU, vous
devez reprendre celle-ci dans votre sys-
teme d'ingénierie avant le chargement.

Pour reprendre la configuration maté-
rielle que vous avez modifiée, vous pou-
vez poursuivre le chargement sans syn-
chronisation.

Synchronisation automatique impos-
sible :

La configuration matérielle doit étre
adaptée manuellement.

Une des configurations matérielles (en
ligne ou hors ligne) disponibles est, ce
faisant, écrasée.

La commande "Forcer le chargement dans I'appareil" permet de charger les blocs sans
synchronisation si nécessaire.

Voir aussi

Charger des données de proiet dans un appareil (Page 367)

Charger les données du projet sur une carte mémoire (Page 369)

Charger les données de projet d'un appareil (Page 371)

Charger des données de projet dans un appareil

Le chapitre suivant décrit la procédure générale de chargement des données de projet dans
un appareil. La maniére dont fonctionne le chargement d'objets donnés et les particularités a
respecter au cours de cette procédure sont décrites dans I'aide du produit.

Condition requise

® | es données du projet sont cohérentes.

® Chaque appareil a charger est accessible via un accés en ligne.
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Marche a suivre

Pour charger les données du projet dans les appareils sélectionnés, procédez de la maniéere
suivante :

1. Sélectionnez un ou plusieurs appareils dans le navigateur du projet.

2. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un objet sélectionné.
Le menu contextuel s'ouvre.

3. Choisissez I'option souhaitée dans le dans le sous-menu "Charger dans l'appareil" du menu
contextuel.

Remarque
Tenez compte du fait que les options disponibles dépendent de I'appareil sélectionné.

Si nécessaire, les données du projet sont compilées.

— Sivous avez déja défini une liaison en ligne, la boite de dialogue "Apercu du
chargement" s'ouvre. Cette boite de dialogue affiche des messages et propose les
actions requises pour le chargement.

— Sivous n'avez jusqu'a présent pas encore créé de liaison en ligne, la boite de dialogue
"Chargement étendu" s'ouvre et vous devrez d'abord sélectionner les interfaces via
lesquelles vous souhaitez établir la liaison a I'appareil. Vous pouvez afficher tous les
abonnés compatibles en activant I'option correspondante et en cliquant sur la
commande "Lancer la recherche".

Voir aussi : Auto-Hotspot

4. Contrélez les messages dans la boite de dialogue "Apergu de chargement" et, le cas
échéant, activez les actions dans la colonne "Action".

/I\ ATTENTION
Prévention des blessures corporelles et des dommages matériels

L'exécution des actions proposées durant le fonctionnement de l'installation risque de
provoquer de graves dégats matériels ou des dommages corporels en cas de défaillances
fonctionnelles ou d'erreurs de programme !

Avant d'activer I'exécution des actions, assurez-vous qu'aucun état dangereux ne peut
survenir.

Dés que le chargement est possible, le bouton "Charger" est actif.

5. Cliquez sur le bouton "Charger".
La procédure de chargement s'exécute. Si la synchronisation est nécessaire, le systéme
affiche automatiquement la boite de dialogue "Synchronisation". Des messages s'affichent
et des actions requises pour la synchronisation vous sont proposées dans cette boite de
dialogue. Vous avez la possibilité d'exécuter ces actions ou de forcer le chargement sans
synchronisation en cliquant sur "Forcer le chargement dans I'appareil'. Si vous avez
exécuté les actions proposées, un message vous demande si vous voulez poursuivre le
chargement. Ensuite, la boite de dialogue "Résultats du chargement" s'ouvre. Dans cette
boite de dialogue, vous pouvez vérifier si la procédure de chargement s'est déroulée
correctement et éventuellement sélectionner des actions supplémentaires.

6. Cliquez sur le bouton "Terminer".
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Résultat

Voir aussi

9.5 Editer des données de projet

Les données du projet sélectionnées ont été chargées dans les appareils.

Informations générales pour le chargement (Page 365)
Charger les données du projet sur une carte mémoire (Page 369)

Charger les données de projet d'un appareil (Page 371)

Charger les données du projet sur une carte mémoire

Condition

Vous avez la possibilité de charger des données de projet sur une carte mémoire. Avec les
CPU de la gamme S7-300/400, vous pouvez aussi charger explicitement le programme
utilisateur sur une carte mémoire enfichée dans la CPU.

Pour charger des données de projet sur une carte mémoire, vous avez les possibilités
suivantes :

® Charger les données de projet par glisser-déplacer sur une carte mémoire
® Ecrire les données du projet sur une carte mémoire

® Charger le programme utilisateur sur une carte mémoire enfichée dans une CPU de la
gamme S7-300/400

Une carte mémoire est affichée.

Voir aussi : Accéder aux cartes mémoire (Page 444)

Charger les données du projet sur une carte mémoire

STEP 7 Basic V13 SP1

Pour charger des données de projet sur une carte mémoire, procédez comme suit :

1. Dans le navigateur du projet, faites glisser les données de projet que vous désirez charger
sur la carte mémoire.
Si nécessaire, les données du projet sont compilées. Ensuite, la boite de dialogue "Apercu
du chargement" s'ouvre. Cette boite de dialogue affiche des messages et propose les
actions requises pour le chargement.

2. Contrblez les messages et, le cas échéant, activez les actions dans la colonne "Action".
Deés que le chargement est possible, le bouton "Charger" est actif.

3. Cliquez sur le bouton "Charger".
La procédure de chargement s'exécute.

1. Sélectionnez dans le navigateur du projet les données du projet que vous souhaitez
charger.

2. Faites un clic droit sur la sélection et choisissez la commande "Copier" dans le menu
contextuel. Vous pouvez aussi utiliser la combinaison de touches <Ctrl+C>.
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Faites un clic droit sur la carte mémoire et choisissez la commande "Coller" dans le menu
contextuel. Vous pouvez aussi utiliser la combinaison de touches <Ctrl+V>.

Si nécessaire, les données du projet sont compilées. Ensuite, la boite de dialogue "Apercu
du chargement" s'ouvre. Cette boite de dialogue affiche des messages et propose les
actions requises pour le chargement.

Controlez les messages et, le cas échéant, activez les actions dans la colonne "Action".
Deés que le chargement est possible, le bouton "Charger" est actif.

Cliquez sur le bouton "Charger".
La procédure de chargement s'exécute.

. Sélectionnez dans le navigateur du projet les données du projet que vous souhaitez

charger.

Sélectionnez la commande "Card Reader/Mémoire USB > Ecrire sur la carte mémoire"
dans le menu "Projet".
La boite de dialogue "Sélectionner une carte mémoire" s'ouvre.

Sélectionnez une carte mémoire compatible avec la CPU.
Un bouton avec une coche verte est activé dans la zone inférieure de la boite de dialogue.

Cliquez sur le bouton avec la coche verte.

Si nécessaire, les données du projet sont compilées. Ensuite, la boite de dialogue "Apercu
du chargement" s'ouvre. Cette boite de dialogue affiche des messages et propose les
actions requises pour le chargement.

Controlez les messages et, le cas échéant, activez les actions dans la colonne "Action".
Deés que le chargement est possible, le bouton "Charger" est actif.

Cliquez sur le bouton "Charger".
La procédure de chargement s'exécute.

Charger le programme utilisateur sur une carte mémoire dans la CPU (S7-300/400 uniquement)

370

Pour charger le programme utilisateur sur une carte mémoire dans une CPU de la gamme
S7-300/400, procédez comme suit :

1.
2.

Sélectionnez une CPU de la gamme S7-300/400 dans le navigateur du projet.

Sélectionnez la commande "Charger le programme utilisateur sur Memory Card" dans le
menu "En ligne".

La boite de dialogue "Apergu du chargement" s'ouvre. Cette boite de dialogue affiche des
messages et propose les actions requises pour le chargement.

Controlez les messages et, le cas échéant, activez les actions dans la colonne "Action".
Deés que le chargement est possible, le bouton "Charger" devient actif.

Cliquez sur le bouton "Charger".

Le processus de chargement est effectué et la boite de dialogue "Résultats du chargement”
s'affiche. Cette boite de dialogue vous affiche des messages et propose des actions
possibles.

5. Contrblez les messages et, le cas échéant, activez les actions dans la colonne "Action".

Cliquez sur le bouton "Terminer".
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Voir aussi

9.5 Editer des données de projet

Informations générales pour le chargement (Page 365)

Charger des données de projet dans un appareil (Page 367)

Charger les données de projet d'un appareil (Page 371)

Charger les données de projet d'un appareil

Le chapitre suivant décrit la procédure générale de chargement des données de projet d'un
appareil. Les données de projet d'un appareil pouvant étre chargées dépendent des produits
installés.

Vous disposez des possibilités suivantes pour le chargement de données de projet d'un
appareil vers votre projet :

Charger l'appareil comme nouvelle station
Avec cette option, vous chargez les données de pro