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Vorwort 1

Zweck der Dokumentation

Sie erhalten mit dem Getting Started - Teil 7 einen ersten Uberblick tiber das
Prozessleitsystem PCS 7, sodass Sie ein einfaches Projekt selbststandig erstellen kénnen.
Sie kdnnen das Projekt auf einer vorhandenen SIMATIC PC-Station projektieren.

Das Getting Started - Teil 7 richtet sich an Neueinsteiger in PCS 7, die in folgenden
Bereichen tétig sind:

® Projektierung

® |nbetriebnahme und Service

Erforderliche Grundkenntnisse
Sie sollten bereits Kenntnisse in folgenden Bereichen haben:
® Microsoft Betriebssystem Windows XP, Windows Server 2003
® Funktionen und Konfigurationen von SIMATIC S7 (S7-400, STEP 7)

® Funktionen und Konfigurationen von SIMATIC NET (Netzkomponenten,
Ubertragungsmedien)

Giltigkeitsbereich der Dokumentation

Diese Dokumentation ist glltig fir das Software-Paket Process Control System;
PCS 7 Toolset V7.1.
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Vorwort

Wegweiser

Konventionen

10

Im Getfing Started - Teil 7 werden lhnen die einzelnen Schritte zum Erstellen des Projekts
"color_gs" erlautert. Sie finden die wichtigsten Hintergrundinformationen zum Verstandnis
der einzelnen Schritte in diesem Getting Started und detaillierte Handlungsanweisungen.

Zusatzlich steht lhnen das bereits fertiggestellte Projekt "color_gs.zip" als Beispielprojekt zur
Verfligung. Es wird zusammen mit der Systemdokumentation von PCS 7 installiert. Dieses
Projekt 6ffnen Sie auf einer vorhandenen Engineering Station (ES), um die
Projektierungsdaten einzusehen und die Daten mit Ihren eigenen Projektierungsdaten zu
vergleichen. Sie aktivieren das Projekt auf einer Operator Station (OS), um den Prozess zu
bedienen und zu beobachten.

Hinweis

Um das Beispielprojekt im Prozessbetrieb zu testen, muss die Hardware-Konfiguration des
Projektes dem tatsachlich vorhandenen Hardware-Aufbau entsprechen. Wenn nétig
ersetzen Sie die Hardware-Komponenten des Beispielprojekts durch die tatsachlich
vorhandenen Hardware-Komponenten.

Weitere Informationen zum Offnen und Anpassen des Beispielprojektes finden Sie unter
"Starten und Anpassen des Beispiels".

In diesem Getting Started werden Ihnen alle Handlungsanweisungen grundsatzlich tiber den
ausfuhrlichen Menubefehl erlautert. Fast alle Funktionen kénnen Sie auch Uber das
Kontextmeni oder mit Doppelklick aufrufen.

Hinweis

In dieser Dokumentation sind die Bezeichnungen von Elementen der Software-Oberflachen
in der Sprache dieser Dokumentation aufgefiihrt. Wenn Sie ein MultiLanguage-Package fiir
das Betriebssystem installiert haben, werden nach einer Sprachumschaltung trotzdem einige
Bezeichnungen in der Basissprache des Betriebssystems angezeigt und weichen deshalb
von der Bezeichnung in der Dokumentation ab.

In PCS 7 konnen Sie an vielen Stellen Funktionen nutzen, die zum Windows-Standard
gehoren:

® Mehrfachmarkierung mit den Tasten <STRG> und <SHIFT>

e Spaltensortierung in tabellarischen Darstellungen durch Klick auf den entsprechenden
Spaltenkopf

® Verwendung von "Drag&Drop" anstelle der Funktion "Copy and Paste"

Die einzelnen Lektionen im Getting Started bauen aufeinander auf, und Sie werden
schrittweise ein gesamtes PCS 7-Projekt selbststéndig erstellen. Sie arbeiten deshalb alle
Lektionen in der vorgegebenen Reihenfolge durch.

Getting Started Teil 1 (V7.1)
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Vorwort

PCS 7-Glossar

Ein PCS 7-Glossar, in welchem wichtige Fachbegriffe definiert sind, die in der
Dokumentation verwendet werden, finden Sie auf der DVD SIMATIC PCS 7; Manual
Collection oder innerhalb der PCS 7-Software Uber das Hilfement im SIMATIC Manager
(Meniibefehl Hilfe > Hilfethemen >Schaltflaiche "Glossar").

Weitere Informationen

Ausflhrliche Hintergrundinformationen und Gbergreifende Zusammenhange finden Sie in
folgenden Handbichern, die Sie als Nachschlagewerke nutzen kénnen:

® Prozessleitsystem PCS 7; Operafor Station

® Prozessleitsystem PCS 7; Engineering System

Diese Handblicher sind folgendermalen abgelegt:

® als PDF-Dateien auf der DVD "PCS 7 Engineering Toolset V7.0 SP1"

® in der PCS 7-Software im SIMATIC Manager.
Sie kdnnen dort Uber den Meniibefehl Start > SIMATIC > Dokumentation > [gewiinschte
Sprache] aufgerufen werden.

Wenn Sie sich in spezielle Themen noch weiter einarbeiten wollen, finden Sie dort weitere
Handbiicher, z. B. zu SFC, CFC.

Weitere Unterstiitzung

Bei Fragen zur Nutzung der im Handbuch beschriebenen Produkte, die Sie hier nicht
beantwortet finden, wenden Sie sich bitte an Ihren Siemens-Ansprechpartner in den fir Sie
zustandigen Vertretungen und Geschéftsstellen.

Ihren Ansprechpartner finden Sie unter;
http://www.siemens.com/automation/partner

Den Wegweiser zum Angebot an technischen Dokumentationen fir die einzelnen SIMATIC
Produkte und Systeme finden Sie unter:

http://www.siemens.de/simatic-tech-doku-portal
Den Online-Katalog und das Online-Bestellsystem finden Sie unter:

http://mall.automation.siemens.com/

Trainingscenter

Um lhnen den Einstieg in das Prozessleitsystem PCS 7 zu erleichtern, bieten wir
entsprechende Kurse an. Wenden Sie sich bitte an Ihr regionales Trainingscenter oder an
das zentrale Trainingscenter in D 90327 Nurnberg.

Telefon:  +49 (911) 895-3200 *)

Internet: http://www.sitrain.com

Getting Started Teil 1 (V7.1)
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Vorwort

Technical Support

Sie erreichen den Technical Support fir alle Industry Automation and Drive Technology
Produkte

e Uber das Web-Formular fiir den Support Request
http://www.siemens.de/automation/support-request

e Telefon: +49 180 5050 222 *)
® Fax: +49 180 5050 223 *)

Weitere Informationen zu unserem Technical Support finden Sie im Internet unter
http://www.siemens.de/automation/service

Service & Support im Internet

Zuséatzlich zu unserem Dokumentations-Angebot bieten wir Ihnen im Internet unser Know-
how an.

http://www.siemens.com/automation/service&support
Dort finden Sie:

e den Newsletter, der Sie standig mit den aktuellsten Informationen zu Ihren Produkten
versorgt.

e die fir Sie richtigen Dokumente Uber unsere Suche im Produkt Support.
® ein Forum, in welchem Anwender und Spezialisten weltweit Erfahrungen austauschen.
® |hren Ansprechpartner fur Industry Automation and Drive Technology vor Ort.

® Informationen Uber Reparaturen, Ersatzteile und Consulting.

*) Wenn Sie die angegebenen Telefonnummern anrufen, beachten Sie bitte Folgendes: Es
entstehen unter Umstanden Kosten, die von den Standard-Kosten im Festnetz abweichen. Bei
Anrufen aus dem Mobilfunknetz kbnnen héhere Kosten anfallen.

Getting Started Teil 1 (V7.1)
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Voraussetzungen flir das Getting Started

2.1 Erforderliche Hardware flir das Getting Started

Hardware-Komponenten

Sie finden die Hardware-Komponenten, die Sie flr die Ausfiihrung des Getting Started
bendtigen und die wir beispielhaft im Getting Started verwendet haben, in der folgenden
Liste. Bei einigen Hardware-Komponenten ist eine bestimmte Ausfiihrung zwingend
erforderlich, da Sie mit einer alteren oder anderen Version das Getting Started nicht

ausfihren kénnen.

Hardware-Komponente

Ausfiihrung im Getting Started

Andere Variante méglich

PG oder PC mit einer

3Com EtherLink Il IS

Ja

Standardnetzwerkkarte

Rack UR2 Ja

Stromversorgung PS 407 10A Ja

CPU CPU 417-4, Firmware ab V 3.1 Nein

CP 443-1 6GK7 443-1 EX11-0XEOQ, Nein
Firmware ab 2.0 mit einer festen MAC-Adresse

Memory Card

Cross-over Kabel Nein

ACHTUNG

Um die Konfiguration so auszufthren, wie sie im Getting Started beschrieben ist, bendtigen
Sie mindestens die CPU und den CP.

Getting Started Teil 1 (V7.1)
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Voraussetzungen fir das Getting Started

2.1 Erforderliche Hardware fiir das Getting Started

Einsatz anderer Hardware-Komponenten

Wenn Sie eine andere Hardware-Komponente verwenden, miissen Sie an den
entsprechenden Stellen, z. B. in HW Konfig, die Komponenten eintragen, die Sie tatsachlich
verwenden. Wir empfehlen wegen der Ubersichtlichkeit genau die Komponenten zu
verwenden, die wir im Getting Started eingesetzt haben.

Einsatz von S7-PCLSIM

14

Wenn Sie keine Hardware-Komponenten zur Verfliigung haben, kénnen Sie auch die
Software S7-PLCSIM einsetzen, die Sie auf der PCS 7 Toolset-DVD finden. Fir diese
Software bendtigen Sie eine spezielle Lizenz.

Wenn Sie diese Software einsetzen, kénnen Sie genau die Hardware-Komponenten
einsetzen, die im Getting Started beschrieben sind.

Hinweis

Die Kommunikation sollte bei S7-PCLSIM Gber MPI erfolgen. Dazu missen keine Netz-
einstellungen vorgenommen werden. Nach dem Ubersetzen der OS missen die MPI-
Parameter in der Protocol Suite von WIinCC eingetragen werden.

Getting Started Teil 1 (V7.1)
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Voraussetzungen fiir das Getting Starfed

2.2 Erforderliche Software fiir das Getting Started

2.2 Erforderliche Software fir das Getting Started

Software-Komponenten

Fol

Getting Started Teil 1 (V7.1)

gende Software muss installiert sein:

Windows XP Professional oder Windows Server 2003
Internet Explorer 6.0 (mitgeliefert)

Message Queuing Dienst

SQL-Server 2005

Software-Paket PCS 7 Engineering Toolset
Bei Fragen zur Installation des PCS 7-Software lesen Sie die Liesmich-Datei auf der
Installations-DVD oder wenden Sie sich an den Customer Support.

Getting Started, 03/2009, A5E02122219-01 15



Voraussetzungen fir das Getting Started

2.2 Erforderliche Software fiir das Getfing Started
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PCS 7 im Uberblick

3.1 PCS 7 im Kurzuiberblick

Beschreibung

PCS 7 ist ein Prozessleitsystem, das Sie bei der Projektierung durch viele automatische
Funktionen unterstitzt. So erstellen Sie schnell und komfortabel ein Projekt. Einige dieser
automatischen Funktionen werden Sie in diesem Getting Started bereits kennen lernen.
Gleichzeitig bietet PCS 7 Ihnen als fortgeschrittener Anwender viele Mdglichkeiten,
individuelle und projektspezifische Lésungen zu erstellen, die genau auf lhre spezifischen
Anforderungen zugeschnitten sind. Diese individuellen Lésungen sind nicht Inhalt dieses
Getting Started - hierzu kdnnen Sie z. B. in den Projektierungshandbiichern weiterlesen,
nachdem Sie sich mit den Grundfunktionen vertraut gemacht haben.

Was ist ein PCS 7-Projekt?

Zu einem PCS 7-Projekt gehdren u. a. folgende Objekte:
e Hardware-Konfiguration

® Bausteine

® CFC-und SFC-Plane

Diese Objekte sind grundsatzlich vorhanden - unabhangig von der Anzahl der Operator
Stationen, Baugruppen und deren Vernetzung.

Getting Started Teil 1 (V7.1)
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PCS 7 im Uberblick

3.2 Was gehdrt zu PCS 77

3.2

Was gehért zu PCS 77?

PCS 7-Applikationen

3.3

Sie erstellen das Projekt auf einer Engineering Station, kurz ES genannt. Auf der ES stehen
verschiedene Applikationen zur Verfigung. Alle Applikationen bieten lhnen eine grafische
Oberflache zur einfachen Bedienung und zur ibersichtlichen Darstellung lhrer
Projektierungsdaten. Bei der Ausfiihrung des Getting Started werden Sie folgende
Applikationen kennenlernen:

e SIMATIC Manager - die zentrale Applikation und der Zugang zu allen anderen
Applikationen, die Sie fur die Erstellung eines PCS 7-Projekts benutzen. Ausgehend vom
SIMATIC Manager werden Sie Ihr gesamtes Projekt aufbauen.

¢ HW Konfig - Konfiguration der gesamten Hardware einer Anlage, z. B. CPUs,
Stromversorgung, Kommunikationsprozessoren.

® CFC- und SFC-Editor - Erstellung von CFC-Planen und Ablaufsteuerungen
® PCS 7 OS mit verschiedenen Editoren - Ausfiihrung der OS-Projektierung

Was ist der SIMATIC Manager?

SIMATIC Manager

18

Der SIMATIC Manager ist die zentrale Applikation, gewissermalfen das "Zentrum" von
PCS 7. Von hier aus 6ffnen Sie alle anderen Applikationen, in denen Sie Einstellungen fiir
das PCS 7-Projekt vornehmen mussen.

Der SIMATIC Manager und alle anderen Applikationen sind miteinander "verbunden™:
Deshalb sehen Sie im SIMATIC Manager z. B. auch alle Bausteine, die Sie im CFC-Editor in
einen CFC-Plan eingefiigt haben.

Ein weiterer groer Vorteil dieser Verbindung wird bei der Projektierung der Operator Station
deutlich: Sie kdnnen komfortabel auf alle Daten zugreifen, die Sie im SIMATIC Manager und
den zugehdrigen Applikationen angelegt haben. Sie visualisieren z. B. schnell und einfach
eine Messstelle aus einem CFC-Plan bei der Projektierung der OS.

Wegen der zentralen Funktion, die der SIMATIC Manager innerhalb von PCS 7 einnimmt,
sollten Sie sich mit seinem Aufbau und seiner Struktur auf jeden Fall vertraut machen.

Getting Started Teil 1 (V7.1)
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PCS 7 im Uberblick
3.4 Wie ist der SIMATIC Manager prinzipiell aufgebaut?

3.4 Wie ist der SIMATIC Manager prinzipiell aufgebaut?

Aufbau des SIMATIC Manager
Der SIMATIC Manager hat ein zweigeteiltes Fenster - vergleichbar dem Windows-Explorer:

® |Im linken Teilfenster finden Sie eine Baumstruktur, die abhéngig von der gewahlten Sicht
(Seite 19) unterschiedliche Inhalte anzeigt.

® |Im rechten Teilfenster, dem Detailfenster, finden die Sie Details des Objekts, das Sie in
der Baumstruktur markiert haben.

3.5 Was bedeuten die Sichten im SIMATIC Manager?

Bedeutung der Sichten

Der SIMATIC Manager bietet Ihnen drei verschiedene Sichten. Ein wesentliches Merkmal
dieser Sichten ist, dass die darin vorkommenden Objekte real nur einmal existieren, aber in
den unterschiedlichen Sichten angezeigt und dort bearbeitet werden kénnen.

Die Sichten sind prinzipiell gleich aufgebaut:
Im linken Teil wird die Baumstruktur und im rechten Teil das Detailfenster angezeigt. Jede
Sicht bietet Ihnen die fir eine spezielle Arbeit entsprechende Vorteile:

® Komponentensicht - Sie stellt den physikalischen Speicherort der einzelnen Objekte dar,
z. B. der Plane und Bausteine. In der Komponentensicht sehen Sie sofort, welche
Bausteine und Plane zu welchem AS gehdren.

® Technologische Sicht - Sie bildet den hierarchischen Aufbau lhrer Anlage genau ab. Sie
kénnen die Anlage Ubersichtlich in Teilanlagen unterteilen und sehen, welche Plane oder
welche Prozessbilder zu welcher Teilanlage gehoren.

® Prozessobjektsicht - Sie zeigt Details der einzelnen Objekte aus der Technologischen
Sicht. Sie eignet sich insbesondere, wenn Sie eine grole Menge von Objekten gleichartig
parametrieren, kommentieren oder verschalten wollen.

In den Schritt-flr-Schritt-Anleitungen im Getting Started wird immer genau die Sicht benannt,
in der Sie die Arbeiten durchfihren werden.

Alle Arbeiten, die Sie im SIMATIC Manager ausfiihren, speichert PCS 7 automatisch.

Getting Started Teil 1 (V7.1)
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PCS 7 im Uberblick

3.6 Gehen Sie folgendermallen vor

3.6 Gehen Sie folgendermal3en vor

3.6.1 So 6ffnen Sie den SIMATIC Manager

Gehen Sie folgendermafen vor
Sie haben zwei Mdglichkeiten, um den SIMATIC Manager zu starten:

Méglichkeit Gehen Sie folgendermafen vor
1 Doppelklicken Sie auf das STEP 7- Symbol auf Ihrem Desktop.

2 Starten Sie den SIMATIC Manager Uber die Windows Task-Leiste mit dem
Mentibefehl Start > SIMATIC > SIMATIC Manager.

Beim Starten des SIMATIC Manager wird automatisch das Projekt gedffnet, das Sie zuletzt
gedffnet hatten.

Getting Started Teil 1 (V7.1)
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Erste Arbeiten flir das Projekt 4

4.1

411

Einleitung

Vorstellung des Projekts

Das Projekt "color_gs"

Nach der ersten theoretischen Einfihrung (Seite [17) in PCS 7 arbeiten Sie nun praktisch
und legen das Projekt "color_gs" an. Dabei werden Sie durch ausfiihrliche Schritt-flir-Schritt-
Anleitungen unterstiitzt. Um die Schritt-fir-Schritt-Anleitungen besser verstehen zu kénnen,
ist etwas erganzende Theorie erforderlich - deshalb erhalten Sie zusatzlich zu allen Themen
die wichtigsten Hintergrundinformationen.

Beschreibung der Anlage

Sie werden nur einen kleinen Teil einer Gesamtanlage zur vollautomatischen
Farbherstellung projektieren, da die Projektierung der Gesamtanlage fir dieses

Getting Started zu umfangreich ist. Allerdings sollten Sie verstehen, wie dieser kleine Teil in
die Gesamtanlage integriert ist, um den Gesamtzusammenhang besser zu verstehen.
Nachfolgend finden Sie eine Zusammenfassung der einzelnen Phasen des
Produktionsprozesses:

Phase | - Rohstoffe

Die flissigen Grundstoffe fur das Produkt werden in zwei Rohstofftanks gelagert und von
dort aus in die Reaktoren gepumpt. Die festen Grundstoffe lagern in drei Silos. Uber
Foérderschnecken werden die festen Grundstoffe aus den Silos in einen Wiegebehalter
dosiert und verwogen. Im richtigen Mischungsverhaltnis werden mit Hilfe einer weiteren
Foérderschnecke und eines Geblases die Grundstoffe in einen der beiden Mischbehalter
geblasen.

Phase Il - Produkterstellung

Aus den zwei Rohstofftanks werden die flissigen Stoffe Uber Ventile in den Reaktor 1 oder
den Reaktor 2 dosiert. Die festen Stoffe aus den Mischbehéltern werden mit Hilfe von
Foérderschnecken in die Reaktoren befdérdert und dort mit einem Rihrer vermengt. Das
Produkt wird in den Reaktoren erstellt durch Rihren, Heizen und Kihlen der Grundstoffe in
Verbindung mit den Zusatzstoffen. Ventile und Stellantriebe regeln die Temperatur in den
Reaktoren. Bei Bedarf kann Wasser aus einer Filteranlage Uber eine Durchflussregelung in
die Reaktoren eingefullt werden.

Getting Started Teil 1 (V7.1)
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Erste Arbeiten fir das Projekt
4.1 Vorstellung des Projekis

Phase lll - Ruhephase

Zur Nachbereitung wird das Produkt in einen Ruhetank gepumpt. Hier wird es langsam
geruhrt und auf Temperatur gehalten.

Phase IV - Abfiillung

Nach der Ruhephase wird das Produkt kurz in einem Abfiilltank zwischengelagert. Von dort
wird es in Silofahrzeuge oder kleine Gebinde abgefiillt.

Phase V - Reinigung

Die Reaktoren, Rohrleitungen, Ventile, Stellantriebe sowie der Ruhetank und der Abfilltank
koénnen Uber eine Reinigungsanlage (CIP) gereinigt werden. Die dabei anfallenden
Abwasser werden in einem eigenen Abwassertank aufgefangen und entsorgt.

Getting Started Teil 1 (V7.1)
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Erste Arbeiten fir das Projekt
4.1 Vorstellung des Projekts

4.1.2 Aufgabenstellung fiir das Getting Started

Konkrete Projektierungsaufgabe
Sie werden nun einen Teil der "Phase | - Rohstoffe" projektieren:
Die Lagerung der fllissigen Grundstoffe in zwei Rohstofftanks und die Pumpenansteuerung,
um diese Grundstoffe in die zwei Reaktoren zu pumpen.

Rohrleitungs- und InstrumentenflieBbild (RI-FlieRbild)
Das RI-FlieRbild verdeutlicht Innen den genauen Ablauf der Projektierungsaufgabe und zeigt

lhnen alle zugehdrigen Messstellen:

(L

111

Getting Started Teil 1 (V7.1)
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Erste Arbeiten fir das Projekt

4.1 Vorstellung des Projekis

Erklarung zum RI-Flief3bild
Die verwendeten Bezeichnungen haben folgende Bedeutungen:

24

LI111 (Level Indicate) - Messung des aktuellen Flllstandes des Rohstofftanks

NK111 und NK112 (Kundenspezifische Kennung fir Ventile) - Absperrventile, die beim
Dosieren von Rohstoffen immer gedffnet sein miissen

NP 111 (Kundenspezifische Kennung flir Motoren) - Pumpe, die den Rohstoff in die
Reaktoren beférdert

NK 113 oder NK 114 (Kundenspezifische Kennung flr Ventile) - Ventile, von denen
jeweils nur eines gedffnet sein darf, um den Rohstoff entweder in Reaktor 1 oder in
Reaktor 2 zu beférdern

FC111 (Flow Control) - Stellantrieb, iber den die Mengenregulierung fiir den Rohstoff
erfolgt

Auf der Operator Station werden die Zustdnde der Ventile NK111 bis NK114 dargestellt und
kdnnen beobachtet werden. Zusatzlich haben Sie die Méglichkeit, die Dosierung tber FC111
zu beeinflussen.
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Erste Arbeiten fir das Projekt

4.1 Vorstellung des Projekts

41.3 Aufbau der Anlage fir das Projekt 'color_gs'

Aufbau

Beschreibung

Das Projekt "color_gs" wird auf einer Kleinstanlage mit einem Automatisierungssystem und
einer kombinierten Engineering Station und Operator Station realisiert. Die Operator Station
ist dabei als Einplatzsystem ausgefiihrt. Die nachfolgende Abbildung zeigt Ihnen den Aufbau
der Anlage:

Einplatzsystem

L Engineering Station (ES)/

- = Operator Station (OS)
|_ Direktverbindung tber

Cross Over Kabel

SIMATIC S7-400 mit CP 443-1

| Automatisierungssystem

—

Im Getting Started bauen Sie ein Leitsystem auf, das die folgenden Komponenten enthalt:

e Automatisierungssystem, kurz AS

Die einzelnen Komponenten sind beschrieben im Abschnitt "Voraussetzungen zur
Durchfiihrung des Getting Started".

Programm, das die Steuerung der Anlage "color_gs" Gbernimmt.

Dieses Programm erstellen Sie im ES und laden es auf die CPU. Die CPU verarbeitet
das geladene Programm, und gibt Ihnen Prozesswerte zurlick. Sie laden das Programm
Uber den CP 443-1.

Operator Station, kurz OS, auf der die Anlagenbediener die Anlage im Prozessbetrieb
bedienen und beobachten. Das Prozessbild, das der Anlagenbediener auf der OS sieht,
erstellen Sie selbst. Das AS wird mit der OS (iber den CP 443-1 verbunden.

Hinweis

Beachten Sie, dass der Anlagenaufbau und die Hardware-Einstellungen, die sich daraus
ergeben, speziell auf die Anforderungen dieses Getting Started ausgerichtet sind.

Bei der Projektierung eines realen Projekts setzen Sie sicherlich mehrere
Automatisierungssysteme ein und betreiben auch die Engineering Station und die
Operator Station/en auf verschiedenen Rechnern. Somit sind die Hardware-Einstellungen
auf jeden Fall komplexer und entsprechen nicht mehr den Beschreibungen des

Getting Started.
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Erste Arbeiten fir das Projekt

4.1 Vorstellung des Projekis

4.1.4 Projektierungsschritte im Uberblick

Projektierungsablauf

Sie projektieren die Anlagenteile in folgen Projektierungsschritten:

26

Einstellen der Parameter fiir das Netzwerk (Seite 27)
Anlegen des Projekts (Seite 30)

Konfigurieren der Stationen (Seite 39)

Arbeiten in der Technologischen Hierarchie (Seite 53)
Erstellen von CFC-Planen (Seite 63)

Erstellen von SFC-Planen (Seite 117)

Ubersetzen, Laden und Testen der Plane (Seite 145)
Projektieren der Operator Station (Seite 156)
Erstellen der Prozessbilder (Seite 170)

Arbeiten im Prozessbetrieb (Seite 197)

Durchfuihren der Zusatzaufgabe (Seite 211)

Getting Started Teil 1 (V7.1)
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4.2 Voreinstellungen fir das Netzwerk

4.2 Voreinstellungen fir das Netzwerk

421 Einstellungen zum Netzwerk und zu den Schnittstellen

Einstellungen

Bevor Sie mit der Projektierung des Projekts "color_gs" beginnen, nehmen Sie folgende
Einstellungen vor:

e FEinstellungen fir Netzwerkkarten in der Konfigurations-Konsole (Seite 28)
PCS 7 prift beim Starten des Rechners automatisch, welche Netzwerkkarten in lhrem
Rechner sind, so dass Sie in der Konfigurations-Konsole dann die Schnittstellen
parametrieren kénnen.

Hinweis

In der Regel werden diese Einstellungen direkt nach der Installation von PCS 7
vorgenommen. Wenn Sie die Installation von PCS 7 nicht selber durchgefiihrt haben,
kontrollieren Sie die Einstellungen noch einmal und passen Sie sie gegebenenfalls an.

® Auswahl des Netzwerkadapters (Seite 29)
Die Kommunikationsbaugruppe wird zur Kommunikation der PC-Station mit anderen
PC-Stationen bendtigt und hier ausgewahlt.
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4.2 Voreinstellungen fir das Netzwerk

422 Gehen Sie folgendermalen vor
4221 So nehmen Sie die Einstellungen in der Konfigurations-Konsole vor
Voraussetzungen

e Alle erforderlichen Hardware-Komponenten sind auf dem Rack gesteckt und

eingeschaltet.

Das Cross Over Kabel ist zwischen der 3Com-Netzwerkkarte lhres ES-Rechners und
dem CP 443-1 angeschlossen.

Gehen Sie folgendermalien vor

1.

Offnen Sie die Konfigurations-Konsole iiber den Windows-Befehl Start > SIMATIC >
SIMATIC NET > PC-Station einstellen.

Markieren Sie in der Baumansicht Gber den Eintrag "SIMATIC NET
Konfiguration/Baugruppen/ [Name der Netzwerkkarte]" die Netzwerkkarte, uber die die
Kommunikation zwischen dem Automatisierungssystem und der OS erfolgt.

Markieren Sie den Eintrag "Adresse". Im Detailfenster werden alle Adress-Details der
markierten Netzwerkkarte angezeigt.

Notieren Sie sich die "Ethernet(MAC)-Adresse", da Sie diese in der nachfolgenden
Projektierung der Hardware bendétigen.

5. Markieren Sie den Eintrag "Zugangspunkte".

6. Doppelklicken Sie im Detailfenster auf den Zugangspunkt "S7ONLINE". Das Dialogfeld

"Eigenschaften von S7 Online" wird gedffnet.

Waéhlen Sie in der Klappliste "Zugeordnete Schnittstellenparametrierung" den Eintrag
"PC internal (Local)" und speichern Sie lhre Eingaben durch Klicken auf die Schaltflache
IIOK“.

8. Stellen Sie fir alle weiteren Netzwerkkarten in lhrem PC die Betriebsart "PG-Betrieb" ein.

9. SchlieRen Sie die Konfigurations-Konsole.
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4222 So wahlen Sie den Netzwerkadapter in SIMATIC Shell aus

Einleitung

Im Folgenden wahlen Sie den Netzwerkadapter aus, tber welchen die Konfiguration der
PC-Stationen ausgefihrt wird.

Hinweis

Die folgenden Projektierungsschritte sind nicht notwendig, wenn eine PC-Station als
Einplatzsystem ohne Anbindung an weitere PC-Stationen eingesetzt wird.

Gehen Sie folgendermalfien vor
1. Markieren Sie in der Baumansicht des Windows-Explorer die PC-Station (Arbeitsplatz).
2. Markieren Sie den Ordner "SIMATICShell".

3. Wahlen Sie im Kontextmeniu den Menibefehl Einstellungen.... Das Dialogfeld "Auswahl
des Terminalbusses" wird geoffnet.

4. Wahlen Sie den Netzwerkadapter aus, Uber den Sie die Kommunikation zu den anderen
PC-Stationen aufbauen wollen.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".

6. SchlieRen Sie den Ordner "SIMATIC Shell". Die Kommunikationsbaugruppe wird neu
initialisiert.
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4.3 Anlegen des Projekts

431 Verwendung des Assistenten "Neues Projekt"

PCS 7-Assistent "Neues Projekt"

Beim Start des SIMATIC Manager wird durch eine Standardeinstellung automatisch der
PCS 7-Assistent "Neues Projekt" aufgerufen. Diese Option kdnnen Sie im PCS 7-
Assistenten "Neues Projekt" aktivieren bzw. deaktivieren.

Der Assistent "Neues Projekt" unterstitzt Sie schrittweise beim Anlegen eines neuen
Projekts und gibt Ihnen zur Unterstiitzung bereits Standardeinstellungen vor. Entsprechend
der Standardeinstellungen oder der Einstellungen, die Sie speziell vornehmen, legt der
PCS 7-Assistent automatisch verschiedene Objekte an.

Objekte fiir "color_gs"
Fir das Projekt "color_gs" sind folgende Objekte wichtig:

® Hardware-Objekte: SIMATIC Stationen, z. B. eine SIMATIC 400-Station fiir das AS, eine
SIMATIC PC-Station fuir die OS

e Hierarchieordner, die die Hierarchieebenen der Anlagenstruktur widerspiegeln. Die
Anzahl der angelegten Hierarchieordner entspricht der Einstellung, die Sie im PCS 7-
Assistenten eingetragen haben.

® ein CFC-Plan
® e¢in SFC-Plan
® e¢in Bild pro Anlagenhierarchieordner

® ecine Stammdatenbibliothek
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43.2 Hintergrundwissen zum PCS 7 Assistenten

Was passiert beim Anlegen eines neuen Projekts im Hintergrund?

In den folgenden beiden Abschnitten finden Sie theoretisches Hintergrundwissen zu dem
PCS 7-Assistenten "Neues Projekt". Hier werden zwei wichtige Objekte vorgestellt, die beim
Arbeiten mit PCS 7 von groRRer Bedeutung sind:

e Multiprojekt
e Stammdatenbibliothek

Wie funktioniert ein Multiprojekt?

Wenn Sie ein neues Projekt mit dem PCS 7-Assistenten anlegen, wird automatisch ein
sogenanntes Multiprojekt erstellt. Ein Multiprojekt besteht aus mehreren Einzelprojekten.

Ubertragen auf das Beispielprojekt ist das Multiprojekt folgendermaRen aufgebaut: Das
Multiprojekt entspricht der Gesamtanlage und alle Einzelprojekte innerhalb dieses
Multiprojekts entsprechen den einzelnen Phasen des Prozesses zur Farbherstellung. Da Sie
in diesem Getting Started nur eine Phase der Gesamtanlage projektieren, enthalt lhr
Multiprojekt in diesem Fall nur ein einziges Einzelprojekt.

Multiprojekte bieten einen groRen Vorteil: Sie kdnnen die Einzelprojekte an verschiedene
Projekteure verteilen und von ihnen bearbeiten lassen. Nach der Fertigstellung der
Einzelprojektierungen werden diese Projekte einfach wieder zu einem Gesamtprojekt
zusammengefuhrt.

Sie werden in diesem Getting Started zwar innerhalb eines Multiprojekts arbeiten, aber nicht
die umfangreichen Funktionen nutzen, die dieses Multiprojekt-Engineering bietet.

Sie finden dazu ausfiihrliche Informationen im Handbuch Prozess/eitsystem PCS 7;
Engineering System.

Was ist eine Stammdatenbibliothek?

Beim Anlegen eines neuen Projekts mit dem PCS 7-Assistenten wird automatisch eine
Stammdatenbibliothek angelegt. In dieser Bibliothek legen Sie alle Bausteine ab, die Sie fur
das gesamte Projekt bendtigen. Bevor Sie z. B. einen CFC-Plan erstellen, legen Sie alle
Standardbausteine, die Sie in diesen CFC-Plan einfligen, zunachst in Ihrer
Stammdatenbibliothek ab.

Eine Stammdatenbibliothek bietet folgenden Vorteil:

® Beim Archivieren eines Projekts wird automatisch die Stammdatenbibliothek mit
archiviert.

® Sie haben die Mdéglichkeit, Anpassungen an den Bausteinen vorzunehmen und Kopien
(Instanzen) dieser angepassten Bausteine im Projekt immer wieder zu verwenden.

Im Zusammenhang "Multiprojekt" ist die Stammdatenbibliothek besonders wichtig, weil Sie
damit allen beteiligten Projekteuren einen definierten Stand an Bausteinen zur Verfiigung
stellen, und dadurch sicherstellen, dass auch nur dieser Stand in dem Projekt verwendet
wird.
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43.3 Gehen Sie folgendermal3en vor
4.3.31 So legen Sie das Projekt "color_gs" an

Gehen Sie folgendermalfien vor
Der PCS 7-Assistent unterstiitzt Sie beim Anlegen des Projekts "color_gs":
1. Offnen Sie den SIMATIC Manager.

2. Wabhlen Sie den Menubefehl Datei > Assistent 'Neues Projekt'....
Der PCS 7-Assistent "Neues Projekt" wird geoffnet.

PCS 7 Assistent: "Neues Projekt’ E3 I

\"{\. Einfihrung 1 (4]

PCS5 7 Assistent: ‘Meues Projekt’

kit Hilfe des PCS ¥ Azziztenten legen Sie in kirzester Zeit ein PCS ¥ Multiprojekt an.
Anzchlielend konnen Sie sofart mit der Projekhierung won Planen und Bildemn
beqinnen.

Flicken Sie auf ""weiter, um lhr Mulliprojekt zu erstellen.

Yoarzchau x> |

Abbrechen | Hire |

Zurnick Fertig stellen

3. Klicken Sie auf die Schaltflache "Weiter".
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4. Markieren Sie im Schritt 2(4) "Welche CPU verwenden Sie in lhrem Projekt?" das
CPU-Bundle, das Sie in Ihrem Projekt verwenden.
Unterhalb der Liste werden Ihnen detaillierte Informationen tUber das gewahlte
CPU-Bundle angezeigt.

x4
Welche CPU verwenden Sie in lhrem Projekt? 2[4]
CFU: |as417-4 =l Suchen | Bundles: V1.3
Eundle: MLFE | Beschreibung |

BESYED4-BL458-0<0 E-STAND:Z  AS417-4%5: DC 24y 204; Baugruppentrager URT; CF 4431 EX
BESTER4-EL743-0-<0 E-STAND:2  ASHV-4%5; DC 24 204; Baugruppentiager URT; CF 4431 EX
BESYERA-TL™0E-040 E-STAND:Z.3 ASA17-4V5E: AT 1204230 104; B augruppentrager URZ; CF 443
BESYEDL-4L"08-0-0 E-STAND:2.3 ASA17-4 V5 DC 24 104; Baugruppentrager URE; CF 4431 Ex

BESYERS-IL"47 -0 A5417-4 4 AC 120/ 04, Baugruppentrager 1R ; CP 443
BES7ER4-6L"47- 0 ASAT-444; DT 24 204 ; Baugruppentrager URT; CP 4431 Ex
BES7ER4-1L"R7-1-=0 A5417-4%4; AC 1204230 104; Baugruppentrager UR2; CP 443
BE 57ER4-4L"R7-[=0 ASAF-44: DC 240 104 Baugruppentrager URZ: CF 443-1 EX

al |

2

Anzahl Fommunik.ationzbaugruppen : I 1 - I CP 443-5%E.0
Worgchau »»» |
Zuruick, Wleiter Fertig stellen | Abbrechen | Hilfe |

5. Klicken Sie auf die Schaltflache "Weiter".
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6. Nehmen Sie in Schritt 3(4) "Welche Objekte verwenden Sie noch?" folgende
Einstellungen vor:

— Wahlen Sie aus der Klappliste "Anzahl Ebenen" den Eintrag "4" aus.

— Kontrollieren Sie im Bereich "AS-Objekte", ob die Optionskastchen "CFC-Plan" und
"SFC-Plan" aktiviert sind.

— Aktivieren Sie im Bereich "OS-Objekte" das Optionskastchen "PCS 7 OS". Das
Optionsfeld "Einplatzsystem" ist automatisch aktiviert.

PCS 7 Assistent: "Neues Projekt’ |
(] Welche Dbjekte verwenden Sie noch? 3[4
Technologizche Hierarchie : AS-Objekte

Anzahl Ebenen: |4 vI v CFC-Plan
W SFC-Plan
05-Objekte :
v PC5705
™| SIMATIC BATCH " Mehrplatzsystem
™| Foute Cortmol " Mehiplatzsystem redundant
™ Open POST

“orschau x> |
£urlick | Weiter I Fertia stellenl Ahbbrechen | Hilfe |

7. Klicken Sie auf die Schaltflache "Weiter".

8. Tragen Sie in Schritt 4(4) im Eingabefeld "Verzeichnisname" den Namen "color_gs" ein
und Ubernehmen Sie den vorgegebenen Ablageort.
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9. Klicken Sie auf die Schaltflache "Vorschau >>", um sich eine Vorschau lhres aktuellen
Projektierungsstand anzeigen zu lassen.
Diese Vorschau entspricht dem Aussehen des Projekts im SIMATIC Manager.

PCS T Assistent: ‘Meues Projekt’ |
=} Wo soll das Multiprojekt abgelegt werden? 4[4]
Werzeichnizname: Die folgenden Objekte werden angeleqt:

I color_gz_Prj b ultiprojekt: color_gs_MP
Projekt: color_az_Prj
Stammdatenbib.: calor_agz_LIB

Alblageart [Ffad]:

F:hposd_projsdpro Durchzuchen

Yorhandene Yerzeichnisze und D ateien:

_OMLOO0 il
abcd
as_RTH_proj

color__1
color_oz - |

S7Pro_3 Prj [Technologische Sicht]

color_gs_MP Obiekiname | A5-Zuordnung | 05-Zuordnung
g2 color_gs_Prj [FcFc(l)  aset7-4i57...

Y

{:| Globale Deklarationen [(FHSFoil) AS417-457...
=-(Ed] Anlagei1) .
[ = T 4%

SfPro_3 Prj [Komponentensichi]

colar_gs_MP
EI% color_gs Pri

Obiekiname | TH-Zuordnung | Typ
[BsFcily  Anlage(1NT... SFC

Y

- E-{igll SIMATIC 400 FhcFoily  Anlage(iNT... CFC
- B[ asar4 -
1| | v
Zuriick | Whdeter | Fertig ztellen | Abbrechen Hilfe
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10.Klicken Sie auf die Schaltflache "Fertigstellen".
Das Dialogfeld "Auswahl der Meldenummernvergabe" wird beim Anlegen des Projekts
gedffnet und das "Optionsfeld "Meldenummern CPU-weit eindeutig vergeben" ist aktiviert.

color_gs_Prj - Auswahl der Meldenummernyergabe [ [ |

— Einztellung fir aktuelles Projekt £ Bibliothek:

YWienn Sie ein neues Projekt oder eine neue Bibliothek anlegen, miigzen Sie eine der
folgenden Mioglichkeiten auswahlern:

' peldenummern CPU-weit eindeutig vergeben
[&b WwinCCE, ProT ool WG baw, STEP 7 W2
Eine Konvertierung auf projekbweit baw, STEP 7 %51 izt nicht mehr moglich]

" Meldenummern projekbweit eindeutig vergeben
[Bizheriges Werfahren]

Optionen >

11.Klicken Sie auf die Schaltflache "OK", um die Einstellung zu Gbernehmen.
Das Projekt wird mit diesen Einstellungen fertiggestellt.

d

Hinweis

Beachten Sie folgende Hinweise:

e Wenn das Projekt nicht automatisch gedffnet wird, gehen Sie vor, wie im Abschnitt
"So schlielen und 6ffnen Sie das Projekt "color_gs (Seite 38)" beschrieben.

e Zum Aktivieren der unterschiedlichen Sichten gehen Sie vor, wie im Abschnitt "So
arbeiten Sie mit den unterschiedlichen Sichten (Seite 38)" beschrieben.
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Das Projekt sieht in der Technologischen Sicht des SIMATIC Manager dann

folgendermalen aus:

(29 color_gs_MP {Technologische Sicht) -- C:%Programme’, SIEMENS, STEP T s 7pr... [I[=]

El 58 color_gs_ Fij

-I_7] Globale Deklarationen
=-(E] Arlags(1)
=B Teilanlage(1)
=-[Ba] Funktion(1]
Stelle(1)
El@ color_agz_Lib
|:| Globale Deklarationen
-- M ezzztellentypen
@ b uzterlosungen

@ color_gs_Lib
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4.3.3.2 So schlieRen und 6ffnen Sie das Projekt "color_gs"

Gehen Sie folgendermalen vor, um ein Projekt zu schlieen

1. Wenn im SIMATIC Manager noch andere Projekte gedffnet sind, schlieen Sie diese
Projekte aus Griinden der Ubersichtlichkeit.

2. Wahlen Sie den Menulbefehl Fenster > [Name des Projekts] und markieren Sie das
Projekt, das Sie schlielRen wollen.
Das Projekt wird im SIMATIC Manager im Vordergrund angezeigt.

3. Wabhlen Sie den Menubefehl Datei > SchlieRen. Das Projekt wird geschlossen.

Gehen Sie folgendermalen vor, um ein Projekt zu 6ffnen
1. Offnen Sie den SIMATIC Manager.

2. Wenn Ihr Projekt "color_gs" nicht automatisch geoffnet wird, wahlen Sie den Menubefehl
Datei > Offnen.
Das Dialogfeld "Offnen Projekt" wird gedffnet und das Register "Anwenderprojekte" ist
aktiv.

3. Wechseln Sie zum Register "Multiprojekte” und markieren Sie den Eintrag
"color_gs_MP".

4. Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".
Das Projekt wird mit der zugehérigen Stammdatenbibliothek gedffnet.

4333 So arbeiten Sie mit den unterschiedlichen Sichten

Einleitung

Wenn Sie |hr Projekt im SIMATIC Manager geotffnet haben, kénnen Sie das Projekt in
verschiedenen Sichten darstellen und zwischen diesen Sichten umschalten.

Gehen Sie folgendermalien vor
Wabhlen Sie im SIMATIC Manager den Menubefehl Ansicht > [Name der gewiinschten Sicht]:
- Komponentensicht
- Technologische Sicht
- Prozessobjektsicht
oder

Wenn Sie bereits mehrere Projekte gedffnet haben, wahlen Sie den Meniubefehl Fenster >
[Name des Projekts (Name der Sicht)].
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4.4

4.4.1

Ubersicht

4.4 Konfigurieren der Stationen

Konfigurieren der Stationen

Konfiguration im Uberblick

Die einzelnen Komponenten des Leitsystems, die der PCS 7-Assistent "Neues Projekt’
bereits automatisch eingefligt hat, miissen Sie konfigurieren. Hierzu gehdren z. B. das AS,
die OS und die zugehorigen Verbindungen.

Dazu mussen Sie die folgenden Projektierungsschritte ausfihren:

Schritt Was?

1 AS konfigurieren (Seite 40)

2 PC-Station umbenennen (Seite 44)

3 OS konfigurieren (Seite 45)

4 Verbindung in NetPro einstellen (Seite 48)
5 Hardware-Konfiguration laden (Seite 52)

Lokale PC-Station

Mit PCS 7 kdénnen Sie den Rechner, auf dem Sie die ES-Projektierung ausfiihren, als lokale
PC-Station projektieren. Damit haben Sie die komfortable Méglichkeit, die Funktionalitdt von
externen Operator Stationen lber den Men(befehl OS Simulation starten zu testen, ohne
dass Sie bereits die Daten auf die reale OS laden missen. Das Ubersetzen der OS ist
ausreichend.

Der Anlagenaufbau fiir dieses Getting Started ist ein Einplatzsystem, ES und OS befinden
sich auf einem Rechner. Somit wird die lokale PC-Station, die Sie einrichten, gleichzeitig die
ES und die OS reprasentieren. Eine lokale PC-Station in einem Mehrplatzprojekt
projektieren Sie auf die gleiche Weise.
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442 Gehen Sie folgendermalen vor

4421 So konfigurieren Sie das AS

Voraussetzungen
e Das Beispielprojekt istim SIMATIC Manager gedffnet.

e Die Komponentensicht ist aktiviert.

Gehen Sie folgendermalien vor

1. Markieren Sie in der Baumansicht den Ordner "color_gs_MP/ color_gs_Prj/ SIMATIC
400(1)".
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2. Markieren Sie im Detailfenster das Objekt "Hardware" und wahlen Sie den Meniibefehl
Bearbeiten > Objekt 6ffnen.
HW Konfig wird gedffnet und der Hardware-Aufbau Ihrer Anlage wird angezeigt.

Hinweis

Wenn der Hardware-Katalog nicht angezeigt wird, wahlen Sie den Meniibefehl Ansicht >
Katalog.
Der Hardware-Katalog wird gedffnet und das Profil "PCS7_V71" ist aktiv.

[FilHw Konfig - [SIMATIC 400(1) (Konfiguration) -- color_gs_Prj]
[y station Eearbeiten Einfilgen Zielsystem Ansicht Extras Fenster Hilfe =5 x|

D52 % &I sin[sa| [ 1] %2 el
i (0) UR2 ﬂ Suchers | wn

T | P 407 108 N Profil  [PCS7_470 =l
3 CPU 417-4 | = 52 PROFIBUSDP
_ -l SIMATIC 400
P e FROFIBUS(1): DP-Mastersystern (1) f- 08 SIMATIC P Station
X7 MEYDE
IF1 |
IF2
5 | CP 443 |

-
4| | »

ﬂﬂ 0] URZ

Steckplatz Baugruppe | B.. | Fi. | M. | E.. | &. | Kommentar
1 PS 407 104 BESY =
3 CPU 417-4 |BESAV3.1(2
Ao L5 FESE
At AR S| AR
IF1 PROFIEUS-DP-Slaves der SIMATIC 57, f<|
IF2 = M7 und C7¥ [dezentraler Aufbau] =
5 ::li:.‘ CP 4431 BGE 7|20 16381 - |
Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalken, | | v

3. Markieren Sie den CP 443-1 und wahlen Sie den Menibefehl Bearbeiten >
Objekteigenschaften.
Das Dialogfeld "Eigenschaften CP 443-1" wird gedffnet.

4. Klicken Sie in der Gruppe "Schnittstelle" auf die Schaltflache "Eigenschaften".
Das Dialogfeld "Eigenschaften Ethernet Schnittstelle CP 443-1 (R0/S5)" wird getffnet.

5. Tragen Sie im Eingabefeld "MAC-Adresse" die MAC-Adresse ein, die vorne unter der
Abdeckhaube auf dem CP aufgedruckt ist.
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6. Deaktivieren Sie das Optionskastchen "IP-Protokoll wird genutzt".
Damit werden alle zugehérigen Eingabefelder deaktiviert.

Eigenschaften - Ethernet Schnittstelle CP 443-1 (RO;/S5)

tllgemein  Farameter I

¥ | fiC-Adiesze einstelen A1S0-Pratakell venwenden

MAC-A dresse: IDE-DD-DE-EF-4E-43 Bei Arwahl eines Subnetzes wird die
’ nachate freie Adresze vorgeschlagen

[ IP-Protokoll wird genutzt

Metziibergang

|P-&d P 192.168.0.1
== I % Keinen Fouter venwenden

Subnetzmaszke: |255.255. 2850

= Bouter venvender

Adresse:  |192165.0.1

Subnetz:

--- hicht vernetzt ---

Meu... |

Eigenzchaften... |

Lozchen |

Abbrechen | Hire |

7. Klicken Sie auf die Schaltflache "Neu", um eine neue Netzverbindung anzulegen.
Uber diese Netzverbindung kommuniziert die CPU mit der ES.
Das Dialogfeld "Eigenschaften - Neues Subnetz Industrial Ethernet" wird gedffnet.
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8. Ubernehmen Sie alle Voreinstellungen und klicken Sie auf die Schaltfliche "OK".
Der Eintrag "Ethernet(1) wird in das Listenfeld "Subnetz" Gbernommen und ist bereits
markiert.

Eigenschaften - Ethernet Schnittstelle CP 443-1 (RO/55) |

Zllgemein  Farameter |

¥ | [t C-tdesze einstellen A5 0-Fratakall verwenden

MACAdrasse: IDB-EIEI-EIE-EF-#E-#E Bei Arwahl eines Subnetzes wird die
’ hachste freie Adresze vorgeschlagen

[ IP-Protokoll wird gentzt

Metzlibergang

|F-td P 192.168.001
=z I % Keinen Fouter venvenden

Subnetzmaske: |255.255.255. 1]

= Fouter venwenden

Adresser  |192165.0.1

Subnetz:

- nicht vernetzt -- | MNew... I

Eigenzchaften... |

Lozchen |

aK | tbbrechen | Hite |

9. Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".
Ihre Eingaben werden Ubernommen.
Das Dialogfeld "Eigenschaften - CP 443-1 (RO/S5)" wird gedffnet.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".
Ihre Eingaben werden Gibernommen und das Dialogfeld wird geschlossen.

11.Wahlen Sie den Menulbefehl Station > Speichern und ilibersetzen.
12.Schlielen Sie HW Konfig.
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4422 So benennen Sie die PC-Station um

Voraussetzungen

® Das Beispielprojekt ist im SIMATIC Manager gedffnet.

® Die Komponentensicht ist aktiviert.

Gehen Sie folgendermalfien vor

1.

Markieren Sie in der Baumansicht das Objekt "color_gs_MP/color_gs_Prj/SIMATIC PC
Station(1)".

2. Wabhlen Sie den Menibefehl Bearbeiten > Objekteigenschaften.

3. Tragen Sie im Eingabefeld "Namen" den Namen des lokalen Rechners ein, den erim

44

Netzverbund hat.
Sie finden diesen Namen im Feld "Station" im Komponenten Konfigurator.

Aktivieren Sie im Bereich "Rechnername" das Optionskastchen "Rechnername identisch
mit PC-Stationsname".
Der Rechnername wird automatisch in das untere Feld Gbernommen.

. Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".

Ilhre Eingaben werden Gbernommen und das Dialogfeld wird geschlossen.
Das Symbol der PC-Station wird in der Komponentensicht mit einem gelben Pfeil
gekennzeichnet.

Hinweis

Wenn die PC-Station nicht mit einem gelben Pfeil gekennzeichnet wird, dann
aktualisieren Sie die Bildschirmanzeige mit der Taste <F5>.
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4423 So konfigurieren Sie die PC-Station der OS

Voraussetzungen

® Das Beispielprojekt ist im SIMATIC Manager geéffnet.

® Die Komponentensicht ist aktiviert.

Gehen Sie folgendermalien vor

1.

Markieren Sie in der Baumansicht den Ordner "color_gs_MP/ color_gs_Prj/ [Name der
PC-Station]".

. Markieren Sie im Detailfenster das Objekt "Konfiguration" und wahlen Sie den

Menlbefehl Bearbeiten > Objekt 6ffnen.

HW Konfig wird gedffnet und die Komponenten der OS werden angezeigt.

HW Konfig wird mit den Einstellungen geoffnet, die Sie bei der AS-Konfiguration bereits
vorgenommen haben:

— Der Hardware-Katalog ist gedffnet.
— Das Profil "PCS7_V71" ist aktiv.

. Wahlen Sie aus dem Hardware-Katalog den folgenden CP aus: "SIMATIC PC-

Station/CP-Industrial Ethernet/IE Allgemein/SW V6.2 SP1...". und ziehen Sie ihn per
Drag&Drop auf den Steckplatz 1.
Das Dialogfeld "Eigenschaften - Ethernet Schnittstelle" wird gedffnet.

4. Aktivieren Sie das Optionskastchen "MAC-Adresse einstellen/ISO-Protokoll verwenden".

5. Tragen Sie im Eingabefeld "MAC-Adresse" die Adresse ein, die Sie sich aus der

Konfigurations-Konsole notiert haben.

Deaktivieren Sie das Optionskastchen "IP Protokoll wird genutzt".
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7. Markieren Sie im Listenfeld "Subnetz" den Eintrag "Ethernet(1)".
Das ist die Verbindung, die Sie bereits flr den CP konfiguriert haben.

Eigenschaften - Ethernet Schnittstelle IE Allgemein (RO/52)

tllgemein  Farameter I

¥ | fiC-Adiesze einstelen A1S0-Pratakell venwenden

MAC-Adresse: II:II:I-EEI-EI?-EEE-2?-43

[ IP-Protokoll wird genutzt

Metziibergang

|P-&d P 192.168.0.1
== I % Keinen Fouter venwenden

Subnetzmaszke: |255.255. 2850

= Bouter venvender

Adresse:  |192165.0.1

Subnetz:

--- hicht vernetzt --- Mew... |

Eigenszchaften... |

Lozchen |

Abbrechen | Hire |
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8. Klicken Sie auf die Schaltflache "OK", um Ihre Eingaben zu Gbernehmen.
Das Dialogfeld wird geschlossen und Sie kehren zu HW Konfig zurick.

[ HwW Konfig - [SIMATIC PC-Station(1) (Konfiguration} -- color_gs_Prj]
[y station Eearbeiten Einfilgen Zielsystem Ansicht Extras Fenster Hilfe =& x|

D22 f & 2eddaDmeE BN

- ol =
< (0] PC :| ol x|
:E:IE Allgemein - Suchen: | nﬂ ‘"‘i'l

WinCC Applikation | Prafil: I PCS7_W70 j

= X PROFIBUS-DP

2L PROFIBUS-Pa

-l SIMATIC 400

= - SIMATIC PC Station
-2 BATCH

-] Benutzer &pplikation

-] Contraller

B Dol [ 0 | —

Q||

- =0 CPYndustrial Ethemet
1| | _,l_l {:I CP1a12
{:I CP1R12
- CP 1613
:I:l L i EI{:I IE Allgemnein
[ndesx B augruppe Bestellnummer | Firmware | M. | Eo... Al 5w VB2 SP1
: #-Z3 CP-PROFIBUS
1 |E Allgemein IE_CF .21 -
2 WinCC Applikation | — -0 HMl
3 2B — -{23 Route Contral
4
5 IE_CF | £,
E Stellvertreter fir eine beliebige Indusztral =
7 Ethernet Baugruppe, PROFIMET 10-Cantraller;
= LI IS0, TCRAR, 57 erbindungen, PG- LI
Dridcken Sie F1, um Hilfe zu erhalken, | | | v

9. Wahlen Sie den Menubefehl Station > Speichern und lbersetzen.
10.SchlielRen Sie HW Konfig.
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4424 So nehmen Sie die Einstellungen in NetPro vor

Voraussetzungen

® Das Beispielprojekt ist im SIMATIC Manager gedffnet.

® Die Komponentensicht ist aktiviert.

Gehen Sie folgendermalfien vor

1.

48

Markieren Sie in der Baumansicht das Objekt "color_gs_MP/ color_gs_Prj/ [Name lhres
lokalen Rechners]/ WinCC Applikation”.

Markieren Sie im Detailfenster den Eintrag "Verbindungen" und wahlen Sie den
MenuUbefehl Bearbeiten > Objekt 6ffnen.
NetPro wird gedffnet.

Markieren Sie bei der SIMATIC PC-Station das Objekt "WinCC Applikation".
Im unteren Detailfenster wird Ihnen eine leere Liste angezeigt, in die Sie die erforderliche
Verbindung eintragen mussen.

Markieren Sie dazu die erste Zeile im unteren Detailfenster und wahlen Sie den
Menubefehl Einfiigen > Neue Verbindung... .
Das Dialogfeld "Neue Verbindung einfligen" wird geéffnet.

Markieren Sie in der Baumansicht die CPU, die Sie in Inrem Projekt verwenden.
Das ist der Kommunikationspartner der OS, d.h. die OS empfangt die Daten dieses
Automatisierungssystems.
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6. Prifen Sie, ob in der Gruppe "Verbindung" der Typ auf "S7-Verbindung" eingestellt und
das Optionskastchen "Vor dem Einfugen: Eigenschaften aufblenden" aktiviert ist.

Neue ¥erbindung einfiigen | x| |

—Yerbindungzparther

=-{&] Im aktusllen Projekt
E% color_az_Pr
=-EH SIMATIC 400(1]
- CPU 417-4
------------ [unspezifizier)
------------ Alle Broadcast-Teilnehrner
------------ Alle Multicast-T eilnebimer
Eﬂ--@ Im Multiprojekt: po_station_MP
% In unbekanntem Projekt

Projekk: Iu:u:ull:lr_gS_F'fi -

Station: |SIMATIC 400(1)

Bauguppe:  |CPU 417-4

—Yerbindung
TR I 57 erbindung j

Iw “ar dem Einfiigen: Eigenschaften aufblenden

| k. I Ubemehmen Ahbbrechen | Hilfe |

7. Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".
Das Dialogfeld "Eigenschaften - S7-Verbindung" wird gedéffnet und das Register
"Allgemein" ist aktiv.
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8. Wabhlen Sie fur die Verbindung zwischen der CPU und der OS folgende
Verbindungspartner aus:

— Lokal: Schnittstelle "[Netzwerkkarte der OS]", z. B. IE-Allgemein
— Partner: Schnittstelle "[CP des AS]", z. B. CP 443-1

Eigenschaften - 57-¥Yerbindung | x| |
&llgemein I Statusinfnrmatinnenl
— Lokaler Yerbindungzendpunkt — | dentifik. ation Werbindung
™| Eest projektierte dunamizehe Yerbindung Lokale |D:
™ Einseitig IS?-‘»-’erI:uindungj
¥ | sktiver Yerbindungsautbau WFD- Name:
[T | Betriebszustandsmeldungen senden IWi”EE Applikatian
—%erbindungsweg
Lokal Partrer
. kH1EQ0601 / SIMATIC 4000174
Sl WinC. Applikation CPL 417-4
Schrittstelle: —{IE Allgemein | |cPa431R0/5E) =]
Subhetz: IEthernet['I] [Indugtnal Ethernet] IEthernet['I] [Industrial Ethernet]
Adresse: | 00-60-37-56-27-43 | 050005 -4C-43
Adrezzendetails... |
Abbrechen | Hile |
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9. Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".
Die neue Verbindung wird lhnen in der Liste angezeigt. Diese Verbindung wird Ihnen
auch angezeigt, wenn Sie beim AS die CPU markieren.

10.Wahlen Sie den Mentibefehl Netz > Speichern und (ibersetzen....
Das Dialogfeld "Speichern und Ubersetzen" wird getffnet.

11.Aktivieren Sie das Optionsfeld "Alles Ubersetzen und prifen" und klicken Sie auf die
Schaltflache "OK".

Wenn der Ubersetzungsvorgang beendet ist, wird das Fenster "Ausgaben zur
Konsistenzprifung" gedffnet.

12.Wenn der Ubersetzungsvorgang fehlerfrei durchgefiihrt wurde, schlieRen Sie das
Fenster. Wenn lhnen Fehler angezeigt worden sind, dann beheben Sie die Fehler
anhand der Fehlermeldungen und starten Sie den Ubersetzungsvorgang erneut.

13.Schlief’en Sie NetPro.
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4425 So konfigurieren und laden Sie die PC-Station der OS

Vorgehen

Getting Started Teil 1 (V7.1)

. Wechseln Sie in den SIMATIC Manager. Markieren Sie die PC-Station und wahlen Sie

den MenUbefehl Zielsystem > Konfigurieren....
Das Dialogfeld "Konfigurieren" wird getffnet.

Klicken Sie auf die Schaltflache "Konfigurieren".
Das Dialogfeld "Konfigurieren: <Ausgewahlte Station>" wird gedffnet.

Um die Remote-Konfiguration durchzufiihren und abzuschlieen folgen Sie den
Anweisungen in der Online-Hilfe des Dialogfeldes "Konfigurieren: <Ausgewabhlte
Station>".

Klicken Sie auf die Schaltflache "OK" und quittieren Sie das daraufhin gedffnete
Informationsfenster mit "OK".
Die Konfigurationsdaten werden an die PC-Station Ubertragen.

Wenn die Meldung "Ubertragung erfolgreich abgeschlossen" kommt, klicken Sie in der
Konfigurationsmaske auf die Schaltflache "SchlieRen". Zur Aktivierung der
Netzwerkverbindungen mussen Sie noch die Netzwerkeinstellungen auf diese PC-Station
laden.

Markieren Sie die PC-Station und wéahlen Sie den Menubefehl Zielsystem > Laden.
Der Meldedialog "Sollen Systemdaten im Automatisierungssystem vollstandig geldscht
und durch offline Systemdaten ersetzt werden?" wird gedffnet.

. Klicken Sie auf die Schaltflache "Ja".

Der Meldedialog "Zielbaugruppen stoppen" wird gedffnet.

Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".
Der Ladevorgang wird beendet.
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4426 So laden Sie die Hardware-Konfiguration des AS

Einleitung
Nachdem Sie die Hardware konfiguriert und eingestellt haben, miissen Sie diese
Informationen auch der CPU bekannt machen. Dazu laden Sie die Hardware-Konfiguration
in die CPU.

Voraussetzungen

e Die CPU ist im Betriebszustand STOP.
® Das Beispielprojekt ist im SIMATIC Manager geéffnet.

® Die Komponentensicht ist aktiviert.

Gehen Sie folgendermalien vor

1. Markieren Sie in der Baumansicht den Ordner "color_gs_MP/ color_gs_Prj/
SIMATIC 400(1)".

2. Wahlen Sie den Menlibefehl Zielsystem > Objekte Uibersetzen und laden.
Das Dialogfeld "Objekte tibersetzen und laden" wird gedéffnet.

3. Aktivieren Sie beim Objekt "color_gs/SIMATIC 400(1)/Hardware" die Optionské&stchen in
den Spalten "Ubersetzen" und "Laden".

4. Klicken Sie auf die Schaltflache "Starten".
Die Meldung "Das Laden von Programmanderungen bei laufendem Anlagenbetrieb kann
bei Funktionsstérungen oder Programmierfehlern schwere Sach- und Personenschaden
verursachen! Beachten Sie..." wird gedffnet.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".
Der Ubersetzungs- und Ladevorgang wird ausgefihrt. Nach Beendigung der Funktion
wird die Log-Datei im Texteditor angezeigt.

6. Schlielen Sie den Texteditor.

7. Klicken Sie im Dialogfeld "Objekte ibersetzen und laden" auf die Schaltflache
"SchlieRen".
Das Dialogfeld wird geschlossen.

8. Starten Sie die CPU.
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4.5 Arbeiten in der TH

45.1 Einstellungen in der Technologischen Hierarchie

Technologische Hierarchie
Auch an dieser Stelle zunachst ein wenig Theorie:

Die Technologische Hierarchie (TH) bildet den hierarchischen Aufbau lhrer Anlage genau
ab, z. B. Anlage, Teilanlage oder Funktion. Die TH bietet Ihnen viele Einstellmdglichkeiten,
von denen im Folgenden die Wichtigsten beschrieben werden:

® Anzahl der Hierarchieebenen:
Ihre Anlagenstruktur beeinflusst die Anzahl der Hierarchieebenen. Hier gilt: je komplexer
die Anlagenstruktur umso héher ist die Anzahl der Hierarchieebenen, die Sie bendtigen,
um lhre Anlagenstruktur abzubilden. Mit dem PCS 7-Assistenten werden entsprechend
Ihrer Festlegung bereits Hierarchieordner mit den Standardnamen angelegt.

® Bestimmung der Hierarchieebene/n, die den Namen des Anlagenkennzeichens
beeinflussen:
Das Anlagenkennzeichen (AKZ) kommt an vielen Stellen im PCS 7-Projekt vor: z. B.
enthalten Meldungen, die wahrend des Prozessbetriebs entstehen, und Variablennamen
dieses AKZ. Damit kdnnen Sie die Zugehorigkeit einer Meldung oder einer Variable zu
einem bestimmten Anlagenteil schnell erkennen. Hier gilt: Je mehr Hierarchieebenen Sie
festlegen und je langer jeder einzelne AKZ-Bestandteil ist, um so langer und umso
unubersichtlicher wird das gesamte AKZ.

® Ableitung der Bildhierarchie aus der TH:
Die Prozessbilder sind in einer bestimmten Hierarchie angeordnet: So kénnen Sie im
Prozessbetrieb von einem Ubersichtsbild in hierarchisch untergeordnete Bilder wechseln.
Die untergeordneten Bilder stellen einen detailgenauen Teil des Ubersichtsbildes dar. Die
Hierarchie der Prozessbilder entspricht der Ablage der Prozessbilder in der
Technologischen Hierarchie.
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452 So nehmen Sie die Einstellungen fir die TH vor

Voraussetzungen
® Das Beispielprojekt istim SIMATIC Manager gedffnet.

® Die Technologische Sicht ist aktiviert.

Gehen Sie folgendermafen vor
1. Markieren Sie in der Baumansicht die Hierarchieebene "color_gs_MP/color_gs_Prj".

2. Wahlen Sie den Menubefehl Extras > Technologische Hierarchie > Einstellungen....
Das Dialogfeld "Technologische Hierarchie - Einstellungen" zur Einstellung aller Optionen
fur die Technologische Hierarchie wird gedffnet.

3. Tragen Sie im Feld "Anzahl der Hierarchieebenen" den Wert "4" ein.
Damit werden maximal 4 Hierarchieebenen zugelassen.

4. Tragen Sie fir die Hierarchieebenen 1 bis 4 in den Eingabefeldern "Max. Anzahl Zeichen

den Wert "10" ein.
Damit wird das Anlagenkennzeichen auf 10 Zeichen pro Hierarchieebene begrenzt.

5. Aktivieren Sie das Optionskéastchen "AKZ bildend" fiir die Ebenen 1 und 2.
6. Aktivieren Sie das Optionsfeld "OS-Bereich" fiir die Ebene 2.
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7. Aktivieren Sie das Optionskastchen "Bildhierarchie aus der Technologischen Hierarchie
ableiten”.
Das Dialogfeld sieht dann wie folgt aus:

Technologische Hierarchie - Einstellungen

Anzahl der Hierarchie-E benen: 4 :

— Einztellungen pro Ebene

Ebene Max. Anzahl ARZ Mit Trenn-  O5-Bereich
Zeichen bildetd zeichen

1 0 = I+ v f‘

2z o = 2 ~ o

z o = r ~ c

& [0 =] I 3

5 24 = r 3

g 24 = r ¥

7 24 = r 3

& 24 = r =

Yarschau: |1 T TTIAN2222222222Y

¥ Bildhierarchie aus der Technaolagischen Hierarchie ableitan
[ Diagnosebilder aus der Technologischen Hierarchie ableiten

£ TiH-Hamen aus den M amen dern Hiw K amponenten ableiten

€ TH-Mamen aus den Kermmentaren der Hw-Kompanenten ableiten

Abbrechen Hilfe

8. Klicken Sie auf die Schaltflache "OK", um Ihre Eingaben zu Gbernehmen.
Der Meldedialog "Sie haben die Eigenschaft "AKZ-bildend" verandert. Sollen die
Anderungen auch fir die bereits angelegten Hierarchieordner wirksam werden?" wird
angezeigt.

9. Klicken Sie in diesem Meldedialog auf die Schaltflache "Ja".
Damit werden alle Einstellungen Gibernommen.
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453 Struktur in der Technologischen Sicht

Technologische Hierarchie des Beispielprojekts

Bereits mit dem PCS 7-Assistenten "Neues Projekt anlegen" haben Sie vier
Hierarchieebenen festgelegt. Somit finden Sie in der Baumansicht Ihres Projekts folgende
Hierarchieordner:

® Anlage - Ebene 1

® Teilanlage - Ebene 2
® Funktion - Ebene 3
e Stelle - Ebene 4

Die Namen der Hierarchieordner sind Standardnamen, die PCS 7 automatisch beim Anlegen
des Projekts vergibt.

Far Ihr Projekt "color_gs_MP" missen Sie diese Struktur auf die individuellen Anforderungen
des Projekts "color_gs" anpassen, die Standardnamen &ndern und neue Hierarchieordner
einfligen. Dadurch haben Sie eine bersichtliche Struktur und kénnen sich einfach in lhrem
Projekt orientieren. Sie kénnen auch alle Objekte als einzelne Einheiten behandeln.

Fir die verschiedenen Anlagenteile wurde im Getting Started folgende Benennung der
Hierarchieordner festgelegt:

Standardname Hierarchieordner Technologische Zuordnung

Anlage Plant1 Gesamtanlage

Teilanlage RMT1 Rohstofflager Tank 1

Funktion FC111 Durchflussregelung (Dosierung)
Funktion L1111 Hohenstandsanzeige Rohstofftank 1
Funktion NP111 Pumpenansteuerung

Funktion NK111 Ventilsteuerung

Funktion NK112 Ventilsteuerung

Funktion NK113 Ventilsteuerung

Funktion NK114 Ventilsteuerung

Stelle ADDIT Hilfsplan zur Vorgabe von Sollwerten
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454 So passen Sie die Standardnamen an

Voraussetzungen

® Das Beispielprojekt ist im SIMATIC Manager geéffnet.

® Die Technologische Sicht ist aktiviert.

Gehen Sie folgendermafen vor, um den Ordner "Anlage" umzubenennen
1. Markieren Sie den Hierarchieordner "color_gs_MP/color_gs_Prj/Anlage(1)".

2. Wahlen Sie den Menubefehl Bearbeiten > Objekteigenschaften....
Das Dialogfeld "Eigenschaften - Hierarchieordner" wird gedffnet und das Register

"Allgemein" ist aktiv.

3. Tragen Sie im Eingabefeld "Name" den Namen "Plant1" ein.

Eigenschaften - Hierarchieordner -- Anlage(1) E3 |

Allgermein | BuB-.ﬁ.ttriI:uutEI .-'-‘-.S-DS-Zu:::rdnungI SEE-Typisierungl

MName: {Plant1]

Projektpfad: color_gz P

S peichernort

dez Projektz: |E: YProgrammesSIEMEMSYSTER e projoolor_gzoolo Prj

&kar: |

Erstellt arm; 20.09.2004 170339

Zuletzt geandert am: 03.10.2004 025241

K.ammmentar: ;I
fbbrechen | Hite |

4. Klicken Sie auf die Schaltflache "OK", um lhre Eingaben zu Gbernehmen.
Das Dialogfeld wird geschlossen und der Name des Hierarchieordners wird in "Plant1"

geandert.
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Gehen Sie folgendermalen vor, um den Ordner "Teilanlage" umzubenennen
1. Markieren Sie den Hierarchieordner "Teilanlage(1)".

2. Wabhlen Sie den Meniibefehl Bearbeiten > Objekteigenschaften....
Das Dialogfeld "Eigenschaften - Hierarchieordner" wird gedffnet und das Register
"Allgemein" ist aktiv.

3. Tragen Sie im Eingabefeld "Name" den Namen "RMT1" ein.

4. Wechseln Sie zum Register "BuB-Attribute”.
Das Optionskéstchen "Keine Anderung bei Umbenennen des Hierarchieordners" ist
standardmaRig deaktiviert. Damit wird sichergestellt, dass der Text fur die OS-
Bereichskennung grundsatzlich entsprechend der Benennung des Hierarchieordners
geandert wird.

Eigenschaften - Hierarchieordner -- Plant1' Teilanlage{1} |

fillgemein  BuB-Attribute |.-i‘-.5-DS-Zuurdnung| SBE-TypisierungI

Anlagenkennzeichen: Fm

¥ Mame des Hierarchieordners ist Bestandteil des 2kZ

05-B ereichskennung: ITeiIanIageﬂ ]

Bildname fiir O5; ITeiIanIageﬂ ]

™ FKeine Anderung bei Umbenennen dez Hisrarchisordners

Reihenfolge... |

&bbrechen Hire |

5. Klicken Sie auf die Schaltflache "OK", um Ihre Eingaben zu Gbernehmen.

Das Dialogfeld wird geschlossen und der Name des Hierarchieordners wird in "RMT1"
geandert.

Getting Started Teil 1 (V7.1)
58 Getting Started, 03/2009, A5E02122219-01



Erste Arbeiten fir das Projekt

4.5 Arbeiten in der TH

Gehen Sie folgendermalien vor, um weitere Ordner umzubenennen

1.

Markieren Sie den Hierarchieordner "color_gs_MP/ color_gs_Prj/Plant1/RMT1/
Funktion(1)".

Wahlen Sie den Meniibefehl Bearbeiten > Objekteigenschaften....
Das Dialogfeld "Eigenschaften - Hierarchieordner" wird gedffnet.

3. Tragen Sie im Eingabefeld "Name" den Namen "FC111" ein.

Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".
Ihre Eingaben werden tibernommen und das Dialogfeld wird geschlossen.

5. Markieren Sie den Ordner "color_gs_MP/ color_gs_Prj/Plant1/RMT1/ FC111/ Stelle(1)".

6. Wahlen Sie den Meniibefehl Bearbeiten > Objekteigenschaften....

Das Dialogfeld "Eigenschaften - Hierarchieordner" wird gedffnet.

7. Tragen Sie im Eingabefeld "Name" den Namen "ADDIT" ein.
8. Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".
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Ihre Eingaben werden tibernommen und das Dialogfeld wird geschlossen.
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455 So flgen Sie weitere Hierarchieordner ein

Voraussetzungen

® Das Beispielprojekt istim SIMATIC Manager gedffnet.

® Die Technologische Sicht ist aktiviert.

Gehen Sie folgendermafen vor
Markieren Sie den Ordner "RMT1".

Wahlen Sie den Meniibefehl Einfligen > Technologische Objekte > Hierarchieordner.
Ein neuer Hierarchieordner "Funktion [Ifd.Nummer]" wird angelegt.

1.
2.

Andern Sie den Namen in "LI111".

4. Dricken Sie die Eingabetaste.

5. Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 4, um weitere Hierarchieordner anzulegen:

Ergebnis

NP111 - Motorsteuerung
NK111 - Ventilsteuerung
NK112 - Ventilsteuerung
NK113 - Ventilsteuerung
NK114 - Ventilsteuerung

Ihre Technologische Hierarchie sieht nun folgendermalen aus:

9 color_gs_MP (Technologische Sicht) -- C:%Programme’, SIEMENS,STEP 7.5 7projicolor_gs... =]
- . ______________________ ________________ ______________________J

+

EI@ color_gs_Lib

- (B ME112
- [Eg) ME113
- [E) ME114
-] NP111

-- Meszzstelentypen
(2] Musterlgsungen

=-{=a] color_gs_MP (B FC111
B8P color_gs_Pi B NK112
=-(E] Plant1 [ MP111
SRR 1
f FC111
(g ADDIT
&) L1111
&-[Ba] MK111

Bl
([Ea|MK113
B Bild(3)

(B NETT
[EaNKT14
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4.5 Arbeiten in der TH

45.6 So priifen Sie die Zuordnung von AS/OS zur TH

Zuordnung der Hierarchieordner

Die einzelnen Anlagenteile werden bestimmten Automatisierungssystemen und bestimmten
Operator Stationen zugewiesen. Jeder Hierarchieordner der Technologischen Hierarchie
bekommt genau diese Information. Das ist nur dann wichtig, wenn Sie in Ihrem Projekt
mehrere Automatisierungssysteme bzw. Operator Stationen einsetzen.

Im Projekt "color_gs" haben Sie nur ein Automatisierungssystem und eine Operator Station.
Somit werden alle Hierarchieordner automatisch zugeordnet.

Gehen Sie folgendermalen vor, um die Zuordnung zu priifen

1. Markieren Sie den Hierarchieordner "RMT1" und wéhlen Sie den Menlbefehl

Bearbeiten > Objekteigenschaften.
Das Dialogfeld "Eigenschaften - Hierarchieordner" wird gedffnet.

2. Wabhlen Sie das Register "AS-OS-Zuordnung".
Dort finden Sie folgende Zuordnung:

— Inder Liste "Zugeordnete AS (Planordner)" sehen Sie das Automatisierungssystem,
das die Daten verarbeitet.

— Inder Liste "Zugeordnete OS" sehen Sie die Operator Station, auf der diese Daten
dargestellt werden.

3. Schliefen Sie das Dialogfeld.
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4.6 Der aktuelle Stand Ihres Projekts

4.6 Der aktuelle Stand lhres Projekts

Ausgefiihrte Projektierungen
Sie haben bis jetzt folgende Einstellungen fur Ihr Projekt vorgenommen:
e Sie haben das Projekt "color_gs" im SIMATIC Manager angelegt.
® Sie haben die Hardware-Komponenten in HW Konfig konfiguriert.
® Sie haben die Hardware-Konfiguration in die CPU ausgehend von HW Konfig geladen.
® Sie haben die PC-Station der OS konfiguriert und geladen.
e Sie haben Einstellungen in der Technologischen Hierarchie eingegeben.

e Sie haben die Anlagenstruktur des Projekts "color_gs" in der Technologischen Hierarchie
abgebildet.
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5.1

CFC-Plane und der CFC-Editor

Die Theorie - was sind CFC-Plane, was ist der CFC-Editor?

Der gesamte Prozess einer Anlage wird durch kontinuierliche Vorgénge beschrieben. Dazu
missen Sie CFC-Plane im CFC-Editor von PCS 7 anlegen.

Zur Erstellung von CFC-Planen fligen Sie Bausteine, die Sie in der Bibliothek

PCS 7 Library V717 finden, in die CFC-Plane ein. Hierzu gehéren Einzelbausteine, z. B.
Bausteine zur Regelung eines Prozesses oder zur Uberwachung von Messwerten. Die Ein-
und Ausgange dieser Bausteine werden danach direkt im CFC-Editor verschaltet und
parametriert. Sie werden dabei komfortabel von der grafischen Bedienoberflache des
CFC-Editors unterstitzt.

Zusatzlich stellt Innen PCS 7 in der Standardbibliothek Messstellentypen zur Verfigung:
Dahinter verbergen sich vollstandige CFC-Plane fir verschiedene Messstellen, z. B.
Motoren und Ventile.

Die CFC-Plane finden Sie in der Technologischen Hierarchie wieder. Damit das Projekt
Ubersichtlich bleibt, liegen die CFC-Plane immer genau in den Hierarchieordnern, in denen
Sie auch ihre technologische Bedeutung haben.

Kennzeichnung von CFC-Planen

CFC-Plane sind mit folgendem Symbol vor dem Namen gekennzeichnet: [
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5.2 Arbeiten mit Bibliotheken

5.2

5.2.1

Arbeiten mit Bibliotheken

CFC-Plane und Stammdatenbibliothek

Kurze theoretische Einfiihrung in die Stammdatenbibliothek

Wenn Sie CFC-Plane erstellen, arbeiten Sie mit der Stammdatenbibliothek. Alle Bausteine
und Messstellentypen, die Sie in lhrem Projekt in den CFC-Planen bendtigen, nehmen Sie
niemals direkt aus der Standardbibliothek von PCS 7. Sie legen die erforderlichen Bausteine
und Messstellentypen zunachst in der Stammdatenbibliothek ab und fligen sie von dort aus
in die CFC-Plane ein.

Welche Vorteile bietet die Stammdatenbibliothek?

64

Mit dem Einsatz der Stammdatenbibliothek stellen Sie sicher, dass immer derselbe Stand
eines Bausteins in einem Projekt verwendet wird und keine Verwechslung mdglich ist. Das
ist besonders wichtig, wenn im Rahmen eines Multiprojekts mehrere Projekteure an einem
Projekt arbeiten.

Zuséatzlich kdnnen Sie noch eine weitere komfortable Funktion von PCS 7 einsetzen: das
Verbergen von Bibliotheken. Damit verbergen Sie z. B. alle Bibliotheken aul3er der
Stammdatenbibliothek, sodass Inkonsistenzen und Fehler innerhalb des Projekts vermieden
werden.

Ein weiterer Vorteil von Stammdatenbibliotheken: Die Stammdatenbibliothek wird
automatisch archiviert, wenn Sie das Multiprojekt archivieren.

Getting Started Teil 1 (V7.1)
Getting Started, 03/2009, A5E02122219-01



Erstellen von CFC-Pldnen

5.2 Arbeiten mit Bibliotheken

5.2.2 Ablage der Objekte in der Stammdatenbibliothek

Veranderungen an Bausteinen

Sie kdnnen in der Stammdatenbibliothek die Eigenschaften des Bausteins andern, z. B.
kénnen Sie Meldungen speziell an lhre Projektanforderungen anpassen. Damit hat jede
Bausteininstanz, die beim Einfligen in einen CFC-Plan entsteht, automatisch diese
veranderten Eigenschaften.

Das bedeutet, dass Sie die Anderungen nur einmal am Baustein in der
Stammdatenbibliothek vornehmen missen und nicht immer wieder an jeder einzelnen
Bausteininstanz.

Anderungen am Baustein, die speziell fiir einen CFC-Plan durchgefiihrt werden miissen,
nehmen Sie dann direkt an der Bausteininstanz im CFC-Plan vor. Hierzu gehoéren
beispielsweise Parameter fir Ein- und Ausgange, z. B. Sollwerte und Grenzwerte.

Stammdatenbibliothek und Messstellentypen

Sie kbdnnen auch die Messstellentypen, die Ihnen PCS 7 zur Verfligung stellt, in Ihrer
Stammdatenbibliothek ablegen. Hierbei lauft Folgendes im Hintergrund ab: Alle Bausteine,
die in diesem Messstellentyp enthalten sind, werden automatisch im Bausteinordner lhrer
Stammdatenbibliothek abgelegt.

Prinzipielles Vorgehen

Schritt Handlung
1 Bibliotheken &ffnen (Seite 68)

2 Alle Bausteine in Ihrer Stammdatenbibliothek ablegen (Seite 69)
Die Stammdatenbibliothek hat der PCS 7-Assistent bei der Erstellung eines Projekts ja
schon automatisch angelegt.

3 Messstellentypen in |hrer Stammdatenbibliothek ablegen (Seite 72)
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5.2 Arbeiten mit Bibliotheken

5.2.3

Arbeiten mit der Stammdatenbibliothek

Bausteine in der Stammdatenbibliothek

Um eine Stammdatenbibliothek fur ein groRes Projekt zu erstellen, bedarf es einer ganz
genauen Planung vor der eigentlichen Erstellung von CFC-Planen. In diesem Getting
Started geben wir Ihnen alle Bausteine vor, die Sie fiir das Projekt "color_gs" benétigen. Die
Bausteine sind in der folgenden Tabelle angegeben. Zusatzlich enthalt die Tabelle

Objektname
Das ist eine alphanumerische Kurzbezeichnung fur den Baustein, der in PCS 7 angezeigt
wird.

Symbolischer Name
Das ist ein kurzer selbsterklarender Name fiir den Baustein.

Bedeutung

Hier finden Sie eine kurze Darstellung, wozu dieser Baustein eingesetzt werden kann.

® Art des Bausteins
Hier finden Sie die Kategorie, zu der dieser Baustein gehort.

® Zugehdriger CFC-Plan
Hier finden Sie alle CFC-Plane, in denen Sie den entsprechenden Baustein verwenden.

Objekt- | Symbolischer | Bedeutung Art des Zugehoriger
name | Name Bausteins CFC-Plan
FB40 INT_P Bildung des Zeitintegrals eines Technologischer CFC_LI111
Eingangswerts Baustein CFC_FC111
FB46 |OP_A_LIM Bedienung eines Analogwerts Bedienbaustein CFC_FC111
FB48 OP_D Bedienung eines Digitalwerts Bedienbaustein CFC_FC111
FB61 CTRL_PID Kontinuierlicher PID-Regler Technologischer CFC_FC111
Baustein
FB63 DOSE Dosierung von Komponenten Technologischer CFC_FC111
Baustein
FB65 MEAS_MON Uberwachung eines analogen Technologischer | CFC_LI111
Messwerts Baustein
FC63 MUL_R Multiplikation von Eingangswerten Funktion CFC_FC111
und Ausgabe des Produkts am CFC SETP
Ausgang B
FC275 |CH_AI Signalverarbeitung eines Treiberbaustein CFC_LIM111
Analogeingabewerts CFC_FC111
FC276 |CH_AO Signalverarbeitung eines Treiberbaustein CFC_FC111
Analogausgabewerts
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Messstellentypen in der Stammdatenbibliothek

5.2 Arbeiten mit Bibliotheken

Genau wie bei den einzelnen Bausteinen legen Sie die Messstellentypen in Ihrer
Stammdatenbibliothek ab. Fir das Projekt "color_gs" bendétigen Sie folgende

Messstellentypen:

Objektname Bedeutung Zugehdriger CFC-Plan
MOTOR CFC-Plan fur einen Motor CFC_NP111
VALVE CFC-Plan fir ein Ventil CFC_NK111
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5.2 Arbeiten mit Bibliotheken

524 So offnen Sie die Bibliotheken

Voraussetzung

Der SIMATIC Manager ist geéffnet.

Gehen Sie folgendermalien vor

68

1. Wahlen Sie den Mentibefehl Datei > Offnen....
Das Dialogfeld "Offnen Projekt" wird gedffnet.

2. Wabhlen Sie das Register "Bibliotheken".
3. Markieren Sie in der Auswahlliste die Bibliotheken "PCS 7 Library V71" und

"color_gs_Lib".
Offnen Projekt k x|
Arwenderprojekte  Bibliatheken |Beispielprniekte| Multiprniektel
M ame | Ahblagepfad -
@ CFC Library I:"'-.F'ru:ugramme"-.SIEMENSHSTEP?HS 7lib

1o _gs Li|:|
QP57 Baslebrar_l,l W7l

@ PCS_7_AF Library W71 C: '\.F'ru:ugramme'\SIEMENS'\STEF‘?'\S ?Ill:u

@ RC Libran %71 C:AProgrammesSIEMENSYSTEPTAS Flib

@ Redundant [0 CGP Y40 I::"-.F'rc'grammehﬁIEMENS'&STEF‘?'&STILI
3

e i e

b arkiert
Arwenderprojekte; 1

Bibliotheken: 2

Beizpielprojekte;

MLltiprojekte: Durchsuchen... |
Abbrechen Hife |
-

4. Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".
Beide Bibliotheken werden in der Komponentensicht gedffnet.
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5.2 Arbeiten mit Bibliotheken

5.2.5 So legen Sie Bausteine ab

Voraussetzungen

Der SIMATIC Manager ist geéffnet.

Die PCS 7-Bibliothek "PCS 7 Library V71" ist geéffnet und die Komponentensicht ist
aktiviert.

Die Stammdatenbibliothek "color_gs_Lib" ist gedffnet und die Komponentensicht ist
aktiviert.

Gehen Sie folgendermalien vor

1.

2.

Wahlen Sie den Meniibefehl Fenster > PCS 7 Library V71 (Komponentensicht).
Damit wechseln Sie in die PCS 7-Standardbibliothek.

Markieren Sie in der Baumansicht den Eintrag "PCS 7 Library V71/ Blocks + Templates/

Blocks".
Im Detailfenster werden Ihnen alle Bausteine angezeigt, die lhnen PCS 7 standardmaRig

zur Verfigung stellt.

Wahlen Sie den Menlbefehl Ansicht > Details.

Dann werden Ihnen sowohl die Objektnamen, das sind die Kurzbezeichnungen fiir die
Bausteine, als auch die symbolischen Namen angezeigt. Dadurch haben Sie
ausflhrlichere Informationen.
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4. Markieren Sie im Detailfenster die erforderlichen Bausteine entsprechend der folgenden
Liste:

— FB40 - INT_P

- FB46-OP_A_LIM
- FB48-0OP_D

- FB61-CTRL_PID
— FB63 - DOSE

- FB65 - MEAS_MON
- FC63-MUL_R

- FC275 - CH_AI

- FC276 - CH_AO

- @ PC5 7 Libram 70 Objektname Symbalischer Name Erstellzprache | Grole imArb... | Typ -
E' {?_FI Blocks+T emplates &3 FE3 AVER_P SCL 368 Funkbionsbaustein
e m EFFB36 COUNT_P SCL 340 Funktionsbaustein
@l Templates &3 FBI7 DEADT_P 50L 704 Funklionshaustein
=-(] Globale Deklarationen |5 £ DIF_P 5CL 518 Funktionsbaustein
% ’é‘::;z:;“nnge” & FE40 INT_P sCL 832 Funktionsbaustein
_____ i Ausiiistungssigensch I3 FEN LIMITS_P SCL 216 Funktionsbaustein
L3 FR4Z MEAMTM_P SCL 1306 Funktionsbaustein
L3 FR43 MESSAGE SCL E24  Funktionsbaustein
L3 FRA4S OP_a SCL 156  Funktionsbaustein
LF FB46 OF_A_LIkM SCL 358 Furktionshaustein
L+ FB4Y OF_A_RJIC SCL 388 Funktionzhaustein
EFFB4B oF_D SCL 286 Funktionzbaustein
LFFBE43 oF_D3 SCL 1136 Funktionzbaustein
L3 FBEO OP_TRIG SCL 166 Funktionsbaustein
L3 FES PT1_P SCL 330 Funktionsbaustein
L3 FBS2 RaMP_P SCL 524 Funktionsbaustein
L3 FBE3 CH_CMTA SCL 1152 Funktionsbaustein
FRAN CH S arl 1967 Fumktionshanshein
‘| | 4 [ s

5. Wabhlen Sie den Meniibefehl Bearbeiten > Kopieren.

6. Wahlen Sie den Meniibefehl Fenster > color_gs_Lib (Komponentensicht).
Damit wechseln Sie in |hre Stammdatenbibliothek.
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5.2 Arbeiten mit Bibliotheken

7. Markieren Sie in der Baumansicht den Eintrag "In <color_gs_MP>/ color_gs_Lib/

8. Wahlen Sie den Menubefehl Bearbeiten > Einfligen.
Alle markierten Bausteine werden eingefiigt.

EI@ color_gz_Lib

Fcolor_gs_Lib {(Komponentensicht) -- C:\Programme’, SIEMENS\ STEP 74, s 7proji,color_gs'.colo_Lib =] E3

Objektnames Syrmbolizcher M ame Erstellzprache Grofe
L3 FB40 IMT_P SCL
L+ FB4E OF_a& LM SCL
L+ FB48 OF_D SCL
L FEE1 CTRL_FID SCL
L+ FBE3 DOSE SCL
L+ FEER MEAS_kOM SCL
L FCE3 MUL_R SCL
LF FC275 CH_Al SCL
L3 FC27E CH_aA0 SCL

KN I *

- In <color_gs_MP3

=21 S7-Programm(1)

El{:| Globale Deklarationen

S7-Programm(1)/ Bausteine".
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5.2 Arbeiten mit Bibliotheken

5.2.6 So legen Sie Messstellentypen ab

Einleitung

Nachfolgend werden Sie Messstellentypen in Ihrer Stammdatenbibliothek in der
Komponentensicht im Verzeichnis "Plane" ablegen. Danach werden Sie diese in der
technologischen Sicht lhrer Stammdatenbibliothek vom Verzeichnis "Templates" nach
"Messstellentypen" legen.

Voraussetzungen

Der SIMATIC Manager ist gedffnet.

Die PCS 7-Bibliothek "PCS 7 Library V71" ist getffnet und die Komponentensicht ist
aktiviert.

Die Stammdatenbibliothek "color_gs_Lib" ist gedffnet und die Komponentensicht ist
aktiviert.

Gehen Sie folgendermalien vor

1.

Wahlen Sie den Meniibefehl Fenster > PCS 7 Library V71 (Komponentensicht).
Damit wechseln Sie in die Komponentensicht der PCS 7-Standardbibliothek.

Markieren Sie in der Baumansicht den Eintrag "PCS 7 Library VV71/ Blocks +
Templates/Templates".

Im Detailfenster werden lhnen alle Plane angezeigt, die in PCS 7 standardmaRig als
Vorlage zur Verfliigung stehen.

Markieren Sie im Detailfenster die folgenden Plane:
"MOTOR"
"VALVE"

4. Wabhlen Sie den Menlbefehl Bearbeiten > Kopieren.

5. Wahlen Sie den Menubefehl Fenster > color_gs_Lib (Komponentensicht).

8.
9.

Damit wechseln Sie in Thre Stammdatenbibliothek.

Markieren Sie in der Baumansicht den Eintrag "In <color_gs_MP>/ color_gs_Lib/
S7-Programm(1)/ Plane".

Wabhlen Sie den Meniibefehl Bearbeiten > Einfligen.
Alle markierten Messstellentypen werden eingefligt.

SchlieRen Sie die Bibliothek "PCS 7 Library V71".

Offnen Sie die technologische Sicht von "color_gs_lib".

10.Markieren Sie in der Baumansicht den Ordner "In <color_gs_MP>/ color_gs_Lib/

Templates)".

11.Markieren Sie im Detailfenster die Unterordner:

"MOTORS"
"VALVES"

12.Wahlen Sie den Mentbefehl Bearbeiten > Ausschneiden.
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13.Markieren Sie in der Baumansicht den Eintrag "In <color_gs_MP>/ color_gs_Lib/
Messstellentypen".

14.Wahlen Sie den Meniibefehl Bearbeiten > Einfiigen.
Die markierten Messstellentypen werden eingefugt. Das Verzeichnis "Templates" ist leer.

Hinweis

Sobald ein Messstellentyp in der Stammdatenbibliothek abgelegt wird, werden
automatisch auch alle einzelnen Bausteine, die dieser Messstellentyp enthalt, im Ordner
"Bausteine" abgelegt.

Wenn Sie in der Baumansicht den Eintrag "<color_gs_MP>/ color_gs_Lib/
S7-Programm(1)/ Bausteine" markieren, dann werden Ihnen im Detailfenster alle
Bausteine angezeigt, die Sie selbst eingefligt haben oder die durch das Kopieren der
Messstellentypen dort automatisch abgelegt worden sind.

527 Aus- und Einblenden von Bibliotheken

Einfiihrung

Sie kdnnen nicht bendétigte Bibliotheken ausblenden. Dadurch wird die Arbeit mit dem
Katalog im CFC-Editor Ubersichtlicher und weniger fehleranfallig. Da Sie bereits alle
erforderlichen Bausteine und Messstellentypen in Ihrer Stammdatenbibliothek abgelegt
haben, arbeiten Sie bei der Erstellung des Projekts "color_gs" ausschliellich mit dieser
Stammdatenbibliothek.

Sie blenden Bibliotheken auch schnell wieder ein, wenn Sie diese wieder bendtigen.
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5.2.8 So blenden Sie Bibliotheken aus/ein
ACHTUNG
Kontrollieren Sie noch einmal, ob Sie tatsachlich alle bendtigten Bausteine und Plane in
Ihrer Stammdatenbibliothek abgelegt haben.

Voraussetzung

Der SIMATIC Manager ist geéffnet.

Gehen Sie folgendermalien vor, um Bibliotheken auszublenden

1.

Wahlen Sie den Menibefehl Datei > Verwalten....

Das Dialogfeld "Verwalten" wird gedffnet.

2. Wabhlen Sie das Register "

Bibliotheken".

3. Markieren Sie in der Liste alle Bibliotheken aufRer den folgenden Bibliotheken:

PCS 7-Bibliothek "PCS
3 SFC Librarys
Standard Library

Stammdatenbibliothek "color_gs_Lib"

7 Library V71"

¥erwalten | x| |

Arwenderprojekte Bibliatheken | Eeispielprniektel Multipmiektel

i ame

Ablagepfad

= CFC Libramy

@ color_gz_Lib
€2 PCS 7 Library W71
.= AT Library W71
. Redundant 10 1]
& 5FC Library
= SIMATIC_MET_CF

b

C:\ProgrammetSIEMEMSYSTEPTAS FLIBS o
C:AProgrammeSIEMEMSYSTEP 7 prajhool:
C:\PragrarimedSIEMEMSYSTEPPASFLIBSAPI
C nebSIEMEMSSSTERTASFLIBS®

TEP7457

C:%PrograrmmebSIEMEMSYS

LI

b arkiert
Arwwenderprojekte I_
Biblintheken: [ 5
Beizpielprojekte: I_
tultiprojekte: l_

Yerbergen

Anzeigen. ..

Schiiefen

Hilfe |
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4.

5.

5.2 Arbeiten mit Bibliotheken

Klicken Sie auf die Schaltflache "Verbergen".
Alle Bibliotheken, die Sie ausgewahlt haben, werden aus der Liste entfernt.

Klicken Sie auf die Schaltflache "Schliel3en".
Damit haben Sie alle Bibliotheken, die Sie nicht verwenden wollen, unsichtbar gemacht.
Sie werden lhnen im Katalog des CFC-Editor nicht mehr angezeigt.

Gehen Sie folgendermalien vor, um Bibliotheken einzublenden

1.

Wahlen Sie den Meniibefehl Datei > Verwalten....
Das Dialogfeld "Verwalten" wird getffnet.

2. Wabhlen Sie das Register "Bibliotheken".

3. Klicken Sie auf die Schaltflache "Anzeigen".

Getting Started Teil 1 (V7.1)

Das Dialogfeld "Durchsuchen" wird gedffnet.

Markieren Sie in der Baumansicht das Objekt ".../SIEMENS/ STEP7/ S7LIBS/ [Name der
Bibliothek].
Die Bibliothek wird Ihnen im rechten Teilfenster angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".
Das Dialogfeld wird geschlossen und die auswahlte Bibliothek wird im Dialogfeld
"Verwalten" in der Liste der Bibliotheken angezeigt und ist markiert.

Wenn Sie weitere Bibliotheken wieder einblenden wollen, wiederholen Sie die Schritte 3
bis 5.

Klicken Sie auf die Schaltflache "Schlie3en". Das Dialogfeld wird geschlossen.
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5.3 CFC-Plane in der TH

5.3.1 Arbeiten mit CFC-Planen

Einleitung

Nachdem Sie die Erstellung von CFC-Planen vorbereitet haben, indem Sie lhre
Stammdatenbibliothek gefiillt haben, beginnen Sie nun mit der Erstellung der CFC-Plane.

Prinzipielles Vorgehen bei der Erstellung von CFC-Plénen

Schritt

Handlung

1

Leere CFC-Plane in der Technologischen Hierarchie anlegen

2

Einzelne Bausteine in einen leeren CFC-Plan einfligen

3

Ein- und Ausgange von Bausteinen verschalten und parametrieren

CFC-Plane in der TH

Der PCS 7-Assistent "Neues Projekt" hat bereits einen CFC-Plan in Ihrer Technologischen
Hierarchie angelegt. Er ist im Ordner "ADDIT" abgelegt. Dieser CFC-Plan enthalt noch keine
Bausteine. Diese mussen Sie im CFC-Editor einflgen.

AuRerdem bendtigen Sie fir das Projekt "color_gs" noch weitere CFC-Plane, die Sie in der
Technologischen Hierarchie einfligen und anschlief’end im CFC-Editor bearbeiten werden.

Wichtig ist, dass Sie fiir alle CFC-Plane des Projekts "color_gs" selbsterklarende kurze
Namen vergeben, damit Ihr Projekt tbersichtlich bleibt.
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5.3 CFC-Plgne in der TH

5.3.2 Welche Plane benétigen Sie im Projekt "color_gs"?

CFC-Plane im Beispielprojekt
Fur das Projekt "color_gs" sind folgende CFC-Plane erforderlich:
e CFC_SETP - Vorgabe der Sollwerte
® CFC_FC111 - Regelung von Dosiermenge und -geschwindigkeit
e CFC_LI111 - Steuerung und Simulation des Fillstandes
e CFC_NP111 - Motorsteuerung
o CFC_NK111 bis CFC_NK114 - Ventilsteuerung

Jeder Plan hat eine technologische Bedeutung. Um ein umfassendes Verstandnis fir den
Anlagenteil zu bekommen, den Sie im Getting Started projektieren, sollten Sie die
technologische Bedeutung der einzelnen CFC-Plane verstehen, die wir Ihnen fir jeden
einzelnen Plan kurz darstellen.

Einige Details zur Erstellung der CFC-Pléane

Die Plane CFC_SETP, CFC_FC111 und CFC_LI111 erstellen Sie selbststandig. Die Plane
CFC_NP111 und CFC_NK11x stellt Ihnen PCS 7 als vollstandigen CFC-Plan in Form eines
Messstellentyps zur Verfiigung. Hierbei lernen Sie den gro3en Vorteil der Messstellentypen
kennen, die Sie ja bisher nur in lhrer Stammdatenbibliothek abgelegt haben.

Hinweis

Im Projekt "color_gs" werden die Namen der CFC-Plane entsprechend der Benennung des
zugehorigen Hierarchieordners und damit auch gleichzeitig der Benennung der zugehdrigen
Messstelle vergeben. Damit ist immer eine eindeutige Identifizierung madglich.
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5.3 CFC-Pldne in der TH

5.3.3 Technologische Bedeutung des CFC-Plans "CFC_SETP"

CFC_SETP

Der CFC_SETP dient der Dosierung von der OS aus. Dabei haben die Bausteine folgende
Bedeutungen:

® Der Baustein PARA_DOS_RM1_QTY gibt die Dosiergeschwindigkeit vor.
® Der Baustein PARA_DOS_RM1_VOL gibt die Dosiermenge vor.
e Uber den Baustein PARA_DOS_RM1_SEL wird der Zielreaktor festgelegt.

® Der Baustein SEL_R selektiert zwischen internem und externem Sollwert der
Dosiermenge.

® Der Baustein MUL_R bildet 35% des aktuellen Sollwerts der Dosiermenge.

5.3.4 Technologische Bedeutung des CFC-Plans "CFC_FC111"

CFC_FC111

Der CFC_FC111 dient zur Regelung von Dosiermenge und -geschwindigkeit. Dabei haben
die Bausteine folgende Bedeutungen:

e Der Baustein "CH_AI" liefert die aktuell dosierte Menge am Ausgang "V" und Ubergibt
diese MessgroRRe an den Eingang "PV_IN" (Istwert) des Bausteins "DOSE".

® Der zwischengeschaltete Baustein "INT_P" dient zur Simulation der dosierten Menge.

® Der Baustein "CTRL_PID" realisiert die Geschwindigkeit der Dosierung Uber eine
Durchflussregelung.

® Der Baustein "CTRL_PID" bekommt die Sollwert-Vorgaben tber die Schrittsteuerung in
Verbindung mit dem Baustein "PARA_DOS_RM1_VOL".

® Die StellgrolRenausgabe fiir das Ventil erfolgt am Ausgang "LMN" und wird in
Ermangelung einer Stellgrofienriickflihrung aus dem Prozess dem Baustein "CTRL_PID"
am Eingang "LMNR_IN" direkt wieder zugefuhrt.

® Der Baustein "CH_AQ" gibt die Stellgrofie an das Ventil aus.
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5.3 CFC-Plgne in der TH

5.3.5 Technologische Bedeutung des CFC-Plans "CFC_LI111"

CFC_LI111

Der CFC_LI111 dient zur Steuerung und Simulation des Fillstandes. Dabei haben die
Bausteine folgende Bedeutungen:

Der Baustein "CH_AI" liest den Fiillstand Rohstofftank ein und gibt den aktuellen Wert am
Ausgang "V" aus.

Der Ausgang "V" wird standardmafig auf den Eingang "U" des Bausteins "MEAS_MON"
verschaltet.

Der Baustein "INT_P" dient zur Simulation des Fillstandes.

5.3.6 Technologische Bedeutung des CFC-Plans "CFC_NP111"

CFC_NP111

Der CFC_NP111 dient zur Pumpensteuerung. Dabei haben die Bausteine folgende
Bedeutungen:

Der Baustein "CH_DI" liefert den aktuellen Zustand der Pumpe - Ein oder Aus - am
Ausgang "Q".

Dieser Wert wird auf den Baustein "MOTOR" auf den Eingang "FB_ON" (Feedback ON)
verschaltet und dort ausgewertet.

Der Anlagenbediener oder eine Uberlagerte Steuerung bedienen den Baustein "MOTOR".

Der Baustein "CH_DQO" Gibernimmt den Steuerbefehl vom Ausgang "QSTART" des
Bausteins "MOTOR" und gibt diesen an die Pumpe im Prozess aus.

5.3.7 Technologische Bedeutung des CFC-Plans "CFC_NK11x"

CFC_NK11x

Der CFC_NK11x dient zur Steuerung der Ventile. Dabei haben die Bausteine folgende
Bedeutungen:

Der Baustein "CH_DI" liefert die Rickmeldungen Uber den Zustand des Ventils - gedffnet
oder geschlossen - an den Baustein "VALVE".

Der Baustein "VALVE" schaltet das Ventil entsprechend der Vorgabe von einer externen
Steuerung oder von einem Anlagenbediener: Der Steuerbefehl wird vom Ausgang
"QCONTROL" Giber den Ausgangstreiber "CH_DO" an das Ventil weitergeleitet.

Der Baustein "VALVE" kann Stérmeldungen an die Operator Station weiterleiten.

Getting Started Teil 1 (V7.1)
Getting Started, 03/2009, A5E02122219-01 79



Erstellen von CFC-Plénen
5.3 CFC-Pldne in der TH

5.3.8 Gehen Sie folgendermal3en vor

5.3.8.1 So benennen Sie CFC-Plane in der TH um

Voraussetzungen
e Das Beispielprojekt istim SIMATIC Manager gedffnet.

® Die Technologische Sicht ist aktiviert.

Gehen Sie folgendermalien vor

Im Ordner ADDIT befindet sich bereits ein CFC-Plan, den Sie angelegt haben. Diesen CFC-
Plan missen Sie nur noch umbenennen.

1. Markieren Sie in der Baumansicht den Ordner
"color_gs_MP/color_gs_Prj/Plant1/RMT1/FC111/ADDIT".

2. Markieren Sie im Detailfenster das Objekt "CFC(1)".

3. Wahlen Sie den Menlibefehl Bearbeiten > Objekteigenschaften.
Das Dialogfeld " Eigenschaften CFC-Plan" wird gedffnet und das Register "Allgemein” ist
aktiv.
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4. Tragen Sie im Eingabefeld "Name" den Namen "CFC_SETP" ein.
In realen Projekten wird der Name des Plans bereits im Zusammenhang mit einem vom
Kunden gewilinschten Kennzeichnungssystem fiir seine Messstellen stehen.

Eigenschaften CFC-Plan E |

.ﬁ.llgemein | ‘erzion I

Name: |CFC_SETH

Frojektpfad: |n:DIDr_gs_F'ri'\SIM.-’-'-.TIE 40001 R 417-4557-Prograrmrm(1]4P1ane

Technologizcher Ffad; |n:|:u||:|r_gs_F'riHF'Iant1 SAMTIMFCTT18a000T

Speicherart des Projekts: |I:: “ProgrammetSIEMENSASTEP7h:Fprojicalor_gshcolo_Pr

Autar; I

Ergtellt am: 30.09.2004 170352

Zuletzt geandert am: 30.09.2004 170352

K.ommentar: ;I

[
fbbrechen | Hite |

5. Klicken Sie auf die Schaltflache "OK", um Ihre Eingaben zu ibernehmen.
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5.3.8.2 So fligen Sie neue CFC-Plane in die TH ein

Einzufiigende CFC-Plane

Folgende CFC-Plane missen Sie als neue, leere CFC-Plane einfliigen:

Voraussetzungen

"CFC_FC111"
"CFC_LI111"

Das Beispielprojekt ist im SIMATIC Manager gedffnet.

Die Technologische Sicht ist aktiviert.

Gehen Sie folgendermafen vor

1.

Markieren Sie in der Baumansicht den Ordner
"color_gs_MP/color_gs_Prj/Plant1/RMT1/FC111".

. Wahlen Sie den Meniibefehl Einfligen > Technologische Objekte > 2 CFC.

Der CFC-Plan "CFC(1)" wird eingeflgt. Beim Einfligen neuer Plane vergibt PCS 7
zunéchst den Standardnamen "CFC" mit einer fortlaufenden Nummer und einem
aktivierten Eingabemodus fiir einen neuen Namen.

3. Tragen Sie den Namen "CFC_FC111" ein und driicken Sie die Eingabetaste.

4. Markieren Sie in der Baumansicht den Ordner "color_gs_MP/ color_gs_Prj/ Plant1/ RMT1/

82

LI111".

Wahlen Sie den Meniibefehl Einfligen > Technologische Objekte > 2 CFC. Der CFC-Plan
"CFC(1)" wird eingefigt.

. Tragen Sie den Namen "CFC_LI111" ein und driicken Sie die Eingabetaste.
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5.3 CFC-Plgne in der TH

5.3.8.3 So fiigen Sie den Messstellentyp "MOTOR" ein

Einleitung

Den Messstellentyp "MOTOR" haben Sie bereits in Ihrer Stammdatenbibliothek abgelegt.
Nun mussen Sie diesen Messstellentyp noch in lhrem Projekt "color_gs" in die
Technologische Hierarchie einflgen.

Voraussetzungen

Das Beispielprojekt ist im SIMATIC Manager geoffnet.
Die Technologische Sicht ist aktiviert.

Gehen Sie folgendermalfien vor

1.

Markieren Sie in der Baumansicht den Eintrag "color_gs_MP/
color_gs_Lib/Messstellentypen/MOTORS".

Im Detailfenster wird Ihnen der Messstellentyp angezeigt, den Sie in lhre
Stammdatenbibliothek eingeflgt haben.

Markieren Sie im Detailfenster den CFC-Plan "MOTOR" und wéhlen Sie den MenUbefehl
Bearbeiten > Kopieren.

Markieren Sie in der Baumansicht den Ordner "color_gs_MP/
color_gs_Prj/Plant1/RMT1/NP111" und wahlen Sie den Menubefehl Bearbeiten >
Einfiigen. Der CFC-Plan "MOTOR" wird in den Hierarchieordner eingefiigt und ist
markiert.

. Wahlen Sie den Meniibefehl Bearbeiten > Objekteigenschaften.

Das Dialogfeld "Eigenschaften CFC-Plan" wird gedffnet.

Andern Sie im Eingabefeld "Name" den vorgegebenen Namen "MOTOR" in
"CFC_NP111".

Klicken Sie auf die Schaltflache "OK", um Ihre Eingaben zu Gbernehmen.
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5.4 Der aktuelle Stand Ihres Projekts

54 Der aktuelle Stand lhres Projekts

Ausgefiihrte Projektierungen

Als Vorbereitung fur die konkrete Erstellung der CFC-Plane haben Sie folgende
Projektierungen ausgefihrt:

® Sie haben alle erforderlichen Bausteine und Messstellentypen in der
Stammdatenbibliothek abgelegt.

® Sie haben Bibliotheken, die Sie fiir das Projekt "color_gs" nicht bendétigen, ausgeblendet,
sodass nur noch die Stammdatenbibliothek "color_gs_Lib" sichtbar ist.

® Sie haben neue CFC-Plane in der Technologischen Hierarchie umbenannt und eingeflgt.
® Sie haben den Messstellentyp "MOTOR" in die Technologische Hierarchie eingeflgt.
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5.5 Arbeiten mit dem CFC-Editor

5.5.1 Vorstellung des CFC-Editors

CFC-Editor

Die eigentliche Bearbeitung der CFC-Plane, z. B. das Einfligen und Parametrieren der
Bausteine, erfolgt im CFC-Editor. Sobald Sie einen CFC-Plan 6ffnen, wird der CFC-Editor
geoffnet. Der Editor wird immer in der Ansicht gedffnet, in der er beim letzten Arbeiten
geschlossen worden ist.

StandardmaRig finden Sie im CFC-Editor folgende Aufteilung:

® |Im linken Teil des Editors wird der CFC-Plan angezeigt. Wenn Sie einen leeren CFC-Plan
geoffnet haben, sehen Sie hier eine leere Flache. Hier fligen Sie die Bausteine ein, die
Sie zur Beschreibung von kontinuierlichen Vorgangen bendtigen. AnschlielRend
parametrieren und verschalten Sie die Bausteine.

® |Im rechten Teil des Editors finden Sie den Katalog mit Bausteinen, Bibliotheken und
CFC-Planen.

Alle Arbeiten, die Sie im CFC-Editor vornehmen, werden automatisch von PCS 7
gespeichert.

Weitere Informationen

Ausfihrliche Informationen lGiber den CFC-Editor finden Sie in der Online-Hilfe Hilfe zu CFC
und im Handbuch Prozessleitsystem PCS 7, CFC fir SIMATIC S7.
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5.5 Arbeiten mit dem CFC-Edifor
5.5.2 Der CFC-Plan im CFC-Editor

CFC-Plan

Jeder CFC-Plan kann aus bis zu 26 Teilpldnen bestehen. Wenn ein CFC-Plan neu erzeugt
wird, besteht der CFC-Plan nur aus einem einzigen Teilplan. Fir das Projekt "color_gs" ist
nur ein Teilplan erforderlich. Jeder Teilplan wiederum besteht aus sechs Blattern.

Sie kdnnen Uber Schaltflachen in der Funktionsleiste zwischen zwei unterschiedlichen
Ansichten wahlen:

® FEin einzelnes Blatt: ﬂl

e Ubersichtsdarstellung mit sechs Blattern: El

Die Statuszeile zeigt lhnen an, auf welchem Blatt von welchem Teilplan Sie sich befinden.

Wechsel von der Ubersichtsdarstellung zu einem einzelnen Blatt

Mit Doppelklick auf das gewiinschte Blatt wechseln Sie von der Ubersichtsdarstellung auf
die Einzeldarstellung.

Die einzelnen Blatter in der Ubersichtsdarstellung sind in der gezeigten Reihenfolge
angeordnet:

Weitere Informationen

Ausfihrliche Informationen finden Sie in der Online-Hilfe zum CFC und im Prozessleitsystem
PCS 7; CFC fiir SIMATIC S7
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5.5.3 Der Katalog im CFC-Editor

Katalog 6ffnen

Wenn der Katalog nicht gedffnet ist, 6ffnen Sie ihn Gber den Menibefehl Ansicht > Katalog.

Aufbau des Katalogs

Im

Katalog finden Sie vier Register:

Bausteine - Hier finden Sie die Bausteine nach Bausteinfamilien sortiert. Im Projekt
"color_gs" arbeiten Sie mit diesem Register, um den Baustein "SEL_R" aus dem
Verzeichnis "MULTIPLX" in dem Plan "CFC_SETP" zu platzieren.

Plane - Hier finden Sie alle Plane, die Sie in der Technologischen Hierarchie angelegt
haben, z. B. CFC_FC111, CFC_LI111. Der CFC-Plan, den Sie gerade aktuell im CFC-
Editor gedffnet und angezeigt haben, wird durch einen kleinen gedffneten Ordner
gekennzeichnet.

Bibliotheken - Hier finden Sie standardmafig alle Bibliotheken, die Ihnen PCS 7 zur
Verfligung stellt, und lhre Stammdatenbibliothek.

Im Projekt "color_gs" haben Sie alle Bibliotheken, die Sie zur Projektierung nicht
bendtigen, bereits mit der Funktion "verbergen" unsichtbar geschaltet. Somit wird lhnen in
diesem Register nur die Bibliothek "color_gs_Lib" angezeigt.

Nicht platzierte Bausteine - Hier finden Sie Bausteine, die in einem CFC-Plan nicht
dargestellt werden. Im Rahmen des Projekts "color_gs" wird dieses Register nicht
dargestellt, da in lhrem Projekt keine "nicht platzierten" Bausteine vorhanden sind.

Weitere Informationen

Ausflhrliche Informationen finden Sie in der Online-Hilfe Hilfe zu CFC und im
Prozessleitsystem PCS 7; CFC fir SIMATIC S7.
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554 Projektierungsschritte fir CFC-Pléne im Uberblick

Ubersicht
CFC-Plane erstellen Sie immer in folgenden Schritten in genau dieser Reihenfolge:

Schritt Was?
1 Plan &ffnen (Seite 89)
2 Bausteine einfligen

Moglichkeiten:

e Bausteine in den "CFC_SETP" einfligen (Seite 90)
e Bausteine in den "CFC_FC111" einfiigen (Seite 95)
e Bausteine in den "CFC_LI111" einfligen (Seite 98)

3 Bausteine parametrieren
e Bausteine umbenennen
o Ein-/Ausgabewerte vorgeben

4 Bausteine verschalten (Seite 102)

Der Arbeitsschritt "Bausteine einfligen" entfallt bei den Messstellentypen. Messstellentypen
missen Sie nur parametrieren und verschalten.

Informationen Giber Online-Hilfe zum Baustein

Hinweis

Wenn Sie noch weitere Informationen Gber die Bausteine méchten, z. B. welche Eingénge
des Bausteins welche Funktion haben, markieren Sie den entsprechenden Baustein in der
Bibliothek oder direkt im CFC-Plan und driicken die Taste <F1>. Die Online-Hilfe zu diesem
Baustein wird direkt gedffnet.
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5,55 So 6ffnen Sie den CFC-Plan "CFC_SETP"

Einleitung

Um nun in lhren CFC-Planen Bausteine platzieren zu kénnen, missen Sie den CFC-Plan
offnen.

Voraussetzungen
® Das Beispielprojekt ist im SIMATIC Manager geéffnet.

® Die Technologische Sicht ist aktiviert.

Gehen Sie folgendermalien vor

1. Markieren Sie in der Baumansicht den Ordner "color_gs_MP/ color_gs_Prj/ Plant1/ RMT1/
FC111/ ADDIT".

2. Markieren Sie im Detailfenster das Objekt "CFC_SETP" und wahlen Sie den Menibefehl
Bearbeiten > Objekt 6ffnen. Der CFC-Editor wird gedffnet. Nun kénnen Sie den
geoffneten CFC-Plan bearbeiten.

5.5.6 Parametrierung der Bausteine in CFC-Plénen

Bausteinparametrierung

Jeder Baustein hat eine Vielzahl verschiedener Anschlisse, die im Eigenschaften-Dialogfeld
in einer Tabelle angezeigt werden. Um die Anschlisse in diesem Dialogfeld einfach zu
finden, klicken Sie in den Spaltenkopf der Tabelle. Die Spalte wird dann in auf- oder
absteigender Reihenfolge sortiert.

Die Anschlisse eines Bausteins kdnnen wahlweise sichtbar oder unsichtbar sein: Alle
unsichtbaren Parameter sehen Sie nur in den Eigenschaften des Bausteins aber nicht in der
Darstellung im CFC-Plan. Sie haben die Mdglichkeit, in den Eigenschaften des Bausteins
festzulegen, welche Anschlisse im CFC-Plan sichtbar und welche unsichtbar sein sollen: In
der Spalte "Unsichtbar" missen Sie das Optionskastchen des entsprechenden Anschlusses
deaktivieren, um den Anschluss im CFC-Plan sichtbar zu schalten. Durch diese Funktion
lasst sich die Ubersichtlichkeit eines CFC-Plans gut sicherstellen. Im Rahmen des Projekts
"color_gs" werden Sie die Standardeinstellungen tibernehmen.
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5.5.7 So flgen Sie die Bausteine in den "CFC_SETP" ein

Voraussetzungen

® Der CFC-Plan "CFC_SETP" im CFC-Editor ist getffnet -

Ablage im Ordner "color_gs_MP/color_gs_prj/ Plant1/ RMT1/ FC111/ ADDIT".

® Der Katalog ist getffnet.

Gehen Sie folgendermalien vor

90

1.

Wechseln Sie im Katalog auf das Register "Bibliotheken".
Dort wird Ihnen die Bibliothek "color_gs_Lib" angezeigt.

Offnen Sie in der Baumansicht den Ordner "color_gs_Lib/S7-Programme(1)/Bausteine/
OPERATE".

Ziehen Sie nun den Baustein "OP_A_LIM - FB46" per Drag&Drop aus dem Katalog in den
CFC-Plan.
Dieser Baustein dient zur Vorgabe der Dosiermenge.

Flgen Sie weitere Bausteine in den CFC-Plan ein. Gehen Sie dabei vor, wie fir den
Baustein "OP_A_LIM - FB46" beschrieben.

— OP_A_LIM - FB 46: Vorgabe der Dosiergeschwindigkeit
— OP_D - FB48: Festlegung des Reaktors, in den der Rohstoff gepumpt wird
— MUL_R - FC63: Bildung des aktuellen Sollwerts "35%" der Dosiermenge

5. Wechseln Sie im Katalog auf das Register "Bausteine".
6. Offnen Sie das Verzeichnis "MULTIPLX".
7. Ziehen Sie nun den Baustein "SEL_R" per Drag&Drop aus dem Katalog in den CFC-Plan.
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8. Ordnen Sie die Bausteine folgendermallen im CFC-Plan an:

OF _A_LIM

—

OF_A_LIM

9. Beenden Sie den Plan.

Hinweis

Wenn ein Baustein nach dem Einfiigen in blauer oder hellgrauer Farbe dargestellt wird
und keine Bausteinanschliisse angezeigt werden, verdeckt er einen darunter liegenden
Baustein oder reicht Uber den Blattrand hinaus.

In diesem Fall miissen Sie den Baustein mit der Maus so verschieben, dass er keinen
anderen Baustein verdeckt oder dass er innerhalb des Blattes positioniert wird.

5.5.8 So parametrieren Sie die Bausteine im "CFC_SETP"

Voraussetzungen

® Der CFC-Plan "CFC_SETP" im CFC-Editor ist gedffnet - Ablage im Ordner "color_gs_MP/
color_gs_prj/ Plant1/ RMT1/ FC111/ ADDIT".

® Alle Bausteine sind eingeflgt.
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Gehen Sie folgendermalien vor

1. Markieren Sie den Baustein "OP_A_LIM" und wahlen Sie den Menibefehl Bearbeiten >
Objekteigenschaften....
Das Dialogfeld "Eigenschaften - Baustein" wird gedffnet und das Register "Allgemein" ist
aktiv.

2. Tragen Sie im Eingabefeld "Name" den Namen "PARA_DOS_RM1_QTY" ein.
Das Optionskastchen "Bedien- und beobachtbar"” ist standardmafig aktiviert.

Eigenschaften - Baustein -- CFC_SETP\PARA_DOS_RM1_QTY

Allgemein | Anschliizse

Typ: OF_&_LIk E austeingruppe:
M ame: PaRA DOS Rkl QTY

E.ommentar: Analogvalueoperating [limited) ;I

Eingange: 8 - ¥ Bedien- und beobachtbar
It Bezeichner: FE4G
PREMET BEESIEHner Bedienen und Beobachten... |
Instanz-DE: DBES

¥ Bausteinsymbol erzeugen:
Mame [Haadsr) OF_4 LIM I— : :
Farnilie: OPERATE

[T MES-relewant
Autar: BASISE
Einzubauen in OB fblaufebenen: — Spezielle Eigenzchaften

i eldumgen...

v Biicklesen erlaubt

Drucken | Abbrechen Hilfe

3. Wechseln Sie zum Register "Anschlisse".
Hier kdnnen Sie alle Anschliisse eines Bausteins parametrieren. In der Spalte "Name"
finden Sie die Namen aller Ein- und Ausgange.
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4. Positionieren Sie den Mauszeiger in der Spalte "Wert" des Anschlusses "U" und
Uberschreiben Sie den vorgegebenen Standardwert mit dem Wert "50".

Eigenschaften - Baustein -- CFC_SETP' 1

Allgemein  Anschlusze

£ Mame 1/0 Ty¥p Werk
1 EMN I Bl 1

Z QP _EM I Bl 1

3 1 HL In RE&L 100.0
4 Ll In RE&L 0.0

5 LIME_LI I REA&L 0.0

G LIME_©OM I BOCL 0

7 BTRACK I Bzl Bumpless=0n
8 1 IN_OUT REA&L 50

g EMNC ouT Bl 0

10 W ouT RE&L 0.0

11 QERR. ouT Bl 1

1z QOF_ERR ouT Bl 0

13 QOF_LIM ouT B 0

14 Q0P EM ouT BOCL 0

15 CVHL QuT B2l 0

16 OVLL ouT B2l 0

i

Drucken |

Abbrechen | Hire |

5. Positionieren Sie den Mauszeiger in der Spalte "Einheit" des Anschlusses "U".

Eine Klappliste wird angezeigt.

6. Wahlen Sie aus der Klappliste die Einheit "m3/min".

7. Klicken Sie auf die Schaltflache "OK", um Ihre Eingaben zu ibernehmen.

Der Name "PARA_DOS_RM1_QTY" wird im CFC-Plan im Kopf des Bausteins angezeigt.
Bei der Erstellung der Prozessbilder werden Sie die Anschliisse der Bausteine aus den
CFC-Planen mit Objekten in den Prozessbildern verschalten. Der Name der Variablen
wird aus der Technologischen Hierarchie, dem CFC-Plannamen und dem
Bausteinnamen gebildet. Sie finden den Namen "PARA_DOS_RM1_QTY" als Teil des
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8. Andern Sie nun die Namen und Parameter fiir die anderen Bausteine entsprechend der
nachfolgenden Tabelle. Gehen Sie dazu vor, wie in den Schritten 1 bis 5 beschrieben.
Einige der Anschlisse sind im CFC-Plan nicht sichtbar.

Baustein Name in Projekt Anschluss | Bedeutung Wert Einheit
OP_A_LIM PARA_DOS_RM1_VOL |U* Sollwert der Dosierung | 500 m3
U _HL Grenzwert der Eingabe | 500
fir den Parameter U
OP_D PARA_DOS_RM1_SEL [IO* Die Dosierung erfolgt | OFF
in den Reaktor 1
hinein.
SEL_R SEL_DOS_SOLL
MUL_R 35 PROZ_SOLL_DOS IN2 35% von aktivem 0.35
Sollwert der
Dosiermenge
*im CFC nicht sichtbar

9. Beenden Sie den Plan.
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559 So figen Sie die Bausteine in den "CFC_FC111" ein

Voraussetzungen

® Der CFC-Plan "CFC_FC111" im CFC-Editor ist gedffnet -
Ablage im Ordner "color_gs_MP/color_gs_prj/ Plant1/ RMT1/ FC111".

® Der Katalog ist getffnet, das Register "Bibliotheken" ist sichtbar.

® |n der Baumansicht ist der Ordner "color_gs_Lib/S7-Programme(1)/Bausteine" gedffnet.

Gehen Sie folgendermalien vor
1. Figen Sie folgende Bausteine per Drag&Drop ein:

Ordner "DRIVER": CH_AI - FC275: Signalverarbeitung eines Analogeingabewertes
Ordner "CONTROL": INT_P - FB40: Simulation der Dosiermenge
Ordner "CONTROL": DOSE - FB63: Dosierung des Rohstoffs

Ordner "MATH_FP": MUL_R - FC63: Multiplikation von Eingangswerten und Ausgabe
des Produkts am Ausgang

Ordner "CONTROL": CTRL_PID - FB61: Fillstandsiberwachung und Visualisierung
des Fillstandes im Prozessbetrieb

Ordner "DRIVER": CH_AO - FC276: Signalverarbeitung eines Analogausgabewerts

2. Ordnen Sie die Bausteine folgendermalfien im CFC-Plan an;

CTRL_PID
CH_AI
_ |
—
MUL_R
[T
|
INT_P DOSE
| | CH_AO
—

3. Beenden Sie den Plan.
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5.5.10 So parametrieren Sie die Bausteine im "CFC_FC111"

Voraussetzungen

® Der CFC-Plan "CFC_FC111" ist im CFC-Editor gedffnet -
Ablage im Ordner "color_gs_MP/color_gs_prj/ Plant1/ RMT1/ FC111".

e Alle Bausteine sind eingefligt.

Gehen Sie folgendermalien vor

1. Offnen Sie fiir jeden Baustein das Dialogfeld "Objekteigenschaften”, Register "Allgemein"
und Register "Anschlisse".

2. Tragen Sie die Parameter fur alle Bausteine entsprechend der nachfolgenden Tabelle

ein.
Baustein Name im Projekt | Anschluss Bedeutung Wert
CH_AI INPUT_U SIM_ON* Simulation aktiv geschaltet 1
MODE Messbereich 4 bis 20 mA
16#0203
VHRANGE Oberer Messbereich 100 **
SUBS_ON Freigabe eines Ersatzwertes 1
INT_P INT_P V_HL Obere Grenze Mengensummierung | 1000
1000 Liter
Tl Integrationszeit 2
DOSE DOSE SP_HLM* Obere Grenze des Sollwertes bei 1000
der Dosiermenge
MO_PVHR* Obere Anzeigegrenze des 1000
Prozesswertes bei der Dosiermenge
MO_PVLR Untere Anzeigegrenze des 0
Prozesswertes bei der Dosiermenge
SPEXON_L Verschaltung fur die Intern- 1
/Externumschaltung aktiv
SPEXT_ON Vorgabe fiir die Intern- 1
/Externumschaltung
MUL_R MUL_R IN2 Parameter zur optionalen 1 **
Anpassung des Durchfluss-Istwertes
CTRL_PID |CTRL_PID LIOP_MAN_SEL | Verschaltung Automatik/Hand aktiv 1
LIOP_INT_SEL | Verschaltung fir die Intern- 1
/Externumschaltung aktiv
SPEXON_L Regler auf externen Sollwert 1
schalten
GAIN Verstarkung des Reglers auf 0.5 0.5
setzen
CH_AO OUTPUT_LMN | entfallt
*im CFC unsichtbar
** Standardwert
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3. Wenn Sie die Parameter fur alle Anschlisse eines Bausteins eingegeben haben, dann
klicken Sie jeweils auf die Schaltflache "OK".
Ihre Eingaben werden Gbernommen.

4. Beenden Sie den Plan.

Hinweis
Beachten Sie folgende Hinweise:

¢ Verwenden Sie als Dezimaltrennzeichen einen Punkt. Bei einigen Eingabefeldern
stellt Ihnnen PCS 7 vorgegebene Standardwerte zur Verfugung, die Sie aus einer
Klappliste auswahlen kénnen. Diese Klappliste wird automatisch aktiviert, sobald Sie
den Mauszeiger im Eingabefeld positionieren.

e Fir den Baustein CH_AI parametrieren Sie den Anschluss "MODE". Diese
Parametrierung nehmen Sie nur vor, weil Sie in diesem Getting Started keine
externen Ein- und Ausgabebaugruppen projektiert haben.
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5.5.11 So flgen Sie die Bausteine in den "CFC_LI111" ein

Einleitung

Nun erstellen Sie noch den Plan "CFC_LI111". Das Vorgehen entspricht genau dem
Vorgehen beim Plan "CFC_FC111".

Voraussetzungen

® Der CFC-Plan "CFC_LI111" ist im CFC-Editor gedffnet -
Ablage im Ordner "color_gs_MP/ color_gs_prj/ Plant1/ RMT1/ LI111".

® Der Katalog ist gedffnet.
® |n der Baumansicht ist der Ordner "color_gs_Lib/S7-Programme(1)/Bausteine" gedffnet.

Gehen Sie folgendermalien vor

Flgen Sie folgende Bausteine per Drag&Drop ein, ordnen Sie diese wie in der Abbildung an
und beenden Sie den Plan:

e Ordner "DRIVER": CH_AI - FC275: Dieser Baustein liest den Prozesswert einer
Eingabebaugruppe ein und stellt diesen eingelesenen Wert im CFC zur weiteren
Verarbeitung zur Verfigung.

® Ordner "CONTROL": INT_P - FB40: Dieser Baustein wird fir die Simulation des
Fillstandes fir den Rohstofftank 1 eingesetzt.

® Ordner "CONTROL": MEAS_MON - FB65: Fillstandsiiberwachung und zur
Visualisierung des Fillstandes im Prozessbetrieb

MEAS_MON

INT_P

CH_AI |
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5.5.12 So parametrieren Sie die Bausteine im "CFC_LI111"

Voraussetzungen

® Der CFC-Plan "CFC_FC111" ist im CFC-Editor gedffnet - Ablage im Ordner
"color_gs_MP/ color_gs_prj/ Plant1/ RMT1/ LI111".

e Alle Bausteine sind eingeflgt.

Gehen Sie folgendermalien vor

1. Offnen Sie fiir jeden Baustein das Dialogfeld "Objekteigenschaften", Register "Aligemein”
und Register "Anschlisse".

2. Tragen Sie die Parameter flr alle Bausteine entsprechend der nachfolgenden Tabelle

ein.
Baustein Name im | Anschluss Bedeutung Wert Einheit
Projekt
CH_AI INPUT_U | MODE Messbereich 4 bis 20 mA 16#0203
VHRANGE | Oberer Messbereich 500
SIM_ON Simulationswert aktiv 1
SIM_V Rohstofftank Niveau 500
SUBS_ON Freigabe eines Ersatzwertes 1
SUBS_V Ersatzwert fir SIM_V 500
INT_P INT_P U Simulation Fiillstand Rohstofftank | -10
V_HL oberer Grenzwert des 500
Ausgangswertes
Tl Integrationszeit 1.0
MEAS_MON | LIA U_WH obere Warngrenze = 450 m3 450 m3
U_WL Untere Warngrenze = 7 m3 7 m3
U _AH Obere Alarmgrenze = 490 m3 490 m3
U_AL Untere Alarmgrenze = 5 m3 5 m3
MO_PVHR* | Obere Anzeigegrenze des 500 m3
Prozesswertes im Behalter
MO_PVLR* | Untere Anzeigegrenze des 0 m3
Prozesswertes im Behalter
HYS Hysterese 1
*im CFC unsichtbar
** Standardwert
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3. Wenn Sie die Parameter fir alle Anschlisse eines Bausteins eingegeben haben, dann
klicken Sie jeweils auf die Schaltflache "OK".
Ihre Eingaben werden tbernommen.

4. Beenden Sie den Plan.

Hinweis

Fir den Baustein CH_AI parametrieren Sie den Anschluss "MODE". Diese
Parametrierung nehmen Sie nur vor, weil Sie in diesem Getting Started keine externen
Ein- und Ausgabebaugruppen projektiert haben.
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5.5.13 So parametrieren Sie Bausteine im "CFC_NP111"

Einleitung
Den Plan CFC_NP111 haben Sie bereits als Messstellentyp eingefiigt. Flr diesen Plan
passen Sie noch die voreingestellten Parameter fiir Ihr Projekt "color_gs" an.
Hinweis
Die Namen der einzelnen Bausteine missen Sie bei Verwendung von Messstellentypen
nicht anpassen.

Voraussetzung

Der CFC-Plan "CFC_NP111" ist im CFC-Editor ged6ffnet - Ablage im Ordner "color_gs_MP/
color_gs_prj/ Plant1/ RMT1/ NP111".

Gehen Sie folgendermalien vor

1. Offnen Sie fiir jeden Baustein das Dialogfeld "Objekteigenschaften", Register "Aligemein"
und Register "Anschlisse".

2. Tragen Sie die Parameter fir alle Bausteine entsprechend der nachfolgenden Tabelle

ein.
Baustein Name in Anschluss Bedeutung Wert
Projekt
CH_DI FB_RUN SIM_ON Simulation aktiv schalten 1
SUBS_ON Freigabe eines Ersatzwertes 1
MOTOR MOTOR MONITOR Uberwachung ausschalten Monitoring = Off
AUT_ON_OP* Automatikbetrieb einschalten Mode = AUTO
*im CFC unsichtbar

3. Klicken Sie jeweils auf die Schaltflache "OK".
Ihre Eingaben werden Gbernommen.

4. Beenden Sie den Plan.
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5.5.14 Verschaltung der Bausteine in den CFC-Plénen

Verschaltung der Bausteine

Verschalten Sie nun in den Planen die Aus- und Eingénge. Sie kdnnen die Bausteine
komfortabel mit Mausklick auf der grafischen Oberflache des CFC-Editors verschalten. Dazu
klicken Sie zuerst auf den Ausgang eines Bausteins und dann auf den darauf zu
verschaltenden Eingang. Nach dem Klicken auf den Eingang wird die Verschaltung durch
eine Linie dargestellt. Der CFC-Editor zeichnet Linien automatisch in der giinstigsten Lage.
Die Lage der Linien wirkt sich nicht auf die Funktion der Verschaltung aus.

Hinweis
Wenn Sie eine Verbindung falsch gezogen haben:

Klicken Sie mit der Maus auf die Linie der falschen Verschaltung und wahlen Sie den
MenuUbefehl Bearbeiten > Léschen.

Besonderheit bei dem Plan "CFC_NP111"

Bei dem Plan CFC_NP111 missen Sie nicht verschalten, weil Sie fir diesen Plan einen
Messstellentyp verwendet haben, bei dem bereits alle Verschaltungen ausgefihrt sind.
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5.5.15 So verschalten Sie Bausteine im "CFC_SETP"

Voraussetzungen
® Der CFC-Plan "CFC_SETP" ist im CFC-Editor gedtffnet.

e Alle Bausteine sind eingefligt, umbenannt und parametriert.

Gehen Sie folgendermalfien vor
1. Klicken Sie beim mittleren Baustein "OP_A_LIM" auf den Ausgang "V".

2. Klicken Sie nun beim Baustein "SEL_R" auf den Eingang "U".
Der CFC-Editor legt automatisch eine Linie fiir die Verschaltung an.

3. Klicken Sie beim Baustein "SEL_R" auf den Ausgang "OUT".

4. Klicken Sie nun beim Baustein "MUL_R" auf den Eingang "IN1".
Der CFC-Editor legt automatisch eine Linie fir die Verschaltung an.
Der CFC-Plan sieht folgendermalen aus:

PARA DOE_BM1 QTY

OF & LIM
An;l:g v

100, 0—U_HL il e

a.0—1 LL Q0P EERE|—

0.0—LINE U qop LIM|—

o—|L INK 0N QL

on—|BETRACK QvLL |

PaRa_D0O5_EM1 0L
U _f L1 FEL_DO0S_FOLL 2§ PROZ_SOLL_DOF
analog BEL_P. ML _E.
. = = 0E 25
§00.0—1 HL 7 EEAL-Hul afa
0. 0—1 LL QiF_ERR|— o K Q17T IH1 ot |-
0.0—LINE T QUF LIM|— INO 0. 35— 182
o—|L INE_0K QHL |— 0. 0] IN1
in— BETRACK QULL |
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5.5.16 So verschalten Sie Bausteine im "CFC_FC111"

Voraussetzungen

® Der CFC-Plan "CFC_FC111" ist im CFC-Editor gedffnet.

e Alle Bausteine sind eingefligt, umbenannt und parametriert.

Gehen Sie folgendermafen vor

1. Klicken Sie beim Baustein "INPUT_U" auf den Ausgang "V".

2. Klicken Sie nun beim Baustein "INT_P" auf den Eingang "U".
Der CFC-Editor legt automatisch eine Linie fiir die Verschaltung an.

3. Verschalten Sie in der gleichen Weise weitere Bausteine entsprechend der
nachfolgenden Tabelle.

Baustein Ausgang Baustein Eingang
INPUT_U \Y INT_P u

INT_P \Y DOSE PV_IN
MUL_R ouT CTRL_PID PV_IN
CTRL_PID LMN OUTPUT_LMN u
CTRL_PID LMN MUL_R IN1
CTRL_PID LMN CTRL_PID LMNR_IN
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4. Der CFC-Plan sieht nun folgendermalen aus:

CTEL_PID
CTREL_PI
IMPUT _L PID Con
CH_RAI ©.0 |DEADE_W[4SPEXTOM|—
Analeog ©.5 |GAIN Lii _HLH [~
164 203 —MODE GEAD|— 10.@ (T Lt _L Lt~
16#0—WALUE y O 1) AN _AUT |-
100 o—|WHEAMGE ] [GUALTT % 1.0 |1r LAG [4cAs cutl—
@ . @—ULERNGE 10@ @ (W _ LHRH L
1—{SIM_0ON ©.@ il _LWNLE| ac_Lhf—
O.@—SIm_u PY_IN ER|-
1—-SUBS_On 16#50—@C_PU_TH B o
0. a—SUES W 10@ @ (M _PYHE
o0 [ PULE
O.a—DIsy
O—CEF
Mo Track |[EP _TEE
00— Sp _EXT
103 0—SPEXTHL
00— ZPEXTLL
1—LIOFP_INM
1—SPEXON
103 . @—{ Lk _HLHK
@ . @— LR _ L LA
IMT _P DOSE O.0—LMN_TEK
IMT_F DOSE o—|LhiM EE
Inteara dasinag idLIap i ALy
20411 AVHL |- o .0 — O—AUT _L
10@E _a— U _HL auLLl— 1 SPEXON — [ [LihE_IH
O .oy LL y pu_tn_ || aroL_rl- lews0—ac LANE
u 16#sa—{@c _PY_TH| GToL _Mi— lztﬁ#ﬁﬂ—uc L b
1.@—Hy o— al- +
O .0—UTEACK 1—SPEXT _0 ac_aj—
O—TRACK O—ACK_TOL[AEELXING|— OUTFPUT _LKN
O—HOLD O—L_STAET [4SPEXT oM CH_AD T
a—FAUSE PU_ouT |- Analas 3.6
O—LIOF_SE EE|— 1640 —MODE QEADI—
o cAMcEL |(DEIEE FI— 1] YALUE
1—STMDSTL 100 . @—UHEANGE | [AUALI TS|
o—GsF @ . O—ULEAMGE
16#30—AC @ I E—ETh_ 0k
@.0—{SIH U

5. Beenden Sie den Plan.
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5.5.17 So verschalten Sie Bausteine im "CFC_LI111"

Voraussetzungen
® Der CFC-Plan "CFC_LI111" ist im CFC-Editor getffnet.

e Alle Bausteine sind eingefligt, umbenannt und parametriert.

Gehen Sie folgendermafen vor
1. Verschalten Sie die Bausteine entsprechend der nachfolgenden Tabelle.

Baustein Ausgang Baustein Eingang
INPUT_U \Y INT_P VTRACK
INT_P \Y LIA u

2. Der CFC-Plan sieht nun folgendermal3en aus:

LIA
MERS _hiON 0B35S
leas . wal 4.3
O—CEF WH_HALK [~
1] AL_ALM
164#50—ac_U HH_WEM [—
430 .3 [y pgH L AL _WENI
45@ .3 (U _WH
F.@ (U WL
S.@ (U_AL
1.@ [H¥=
IMNT_P
INT_P
Int=avra
10471 HUHL —
SEE_oD—yg HL HWLL—
ooy Ll ']
-16 _a—un
10— HYE
UTEACHK
O—TEACKE
O—HOLD
IMPUT _U
CH_AI
Analas
A6# 203 MODE | HEAD—
16#@—UALUE Y
SO D—UHEAMGE | [AUALIT *f—
o O—ULERNEE
A—Z I _0n
SEE _D—ETH_N
1A—ZUES On
SO _O—EZUES _U

3. Beenden Sie den Plan.
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5.6 CFC-Plane in der Prozessobjektsicht

5.6.1 Verwendung der Prozessobjektsicht fiir die Ventilsteuerung

Einleitung

Arbeiten Sie jetzt an den Planen CFC_NK111 bis CFC_NK114. Bisher haben Sie den
Messstellentyp "VALVE" in Ihrer Stammdatenbibliothek abgelegt und die vier
Hierarchieordner in der Technologischen Hierarchie angelegt.

Arbeiten mit der Prozessobjektsicht

Sie werden im Folgenden fir den Umgang mit fast identischen Planen eine komfortable
Funktion von PCS 7 kennen lernen: die Prozessobjektsicht. Damit miissen Sie nicht jeden
einzelnen Plan im CFC-Editor 6ffnen und parametrieren, sondern kénnen die Werte schnell
in einer Tabelle innerhalb der Prozessobjektsicht andern.

Dazu sind einige Vorbereitungen erforderlich:

® Anschlisse im Messstellentyp fir die Prozessobjektsicht festlegen (Seite 108)
Da aus Ubersichtsgrinden nicht alle Anschlisse in der Prozessobjektsicht angezeigt
werden, missen Sie zunachst die Anschliisse definieren, die sichtbar sein sollen. Diese
Definition nehmen Sie einmalig am Messstellentyp in der Stammdatenbibliothek vor.

® NMessstellentyp in die einzelnen Hierarchieordner einfiigen und umbenennen (Seite 110)
Sie werden den Messstellentyp aus der Stammdatenbibliothek in alle Hierarchieordner
kopieren, in denen Sie die Ventilsteuerung bendtigen.

e \Werte der Parameter in der Prozessobjektsicht &ndern (Seite 111)
Jetzt werden Sie den grofien Vorteil der Prozessobjektsicht kennen lernen: Sie kénnen
Werte schnell und komfortabel in einer Tabelle editieren.
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5.6.2 Gehen Sie folgendermalen vor
5.6.2.1 So definieren Sie Anschllisse fiir die Prozessobjektsicht
Voraussetzungen

e Das Beispielprojekt istim SIMATIC Manager gedffnet.

® Die Prozessobjektsicht ist aktiviert.

Gehen Sie folgendermalien vor

1. Markieren Sie in der Baumansicht das Objekt
"color_gs_Lib/Messstellentypen/Valves/VALVE".

2. Wahlen Sie den Menubefehl Extras > Prozessobjekte > Anschliisse auswéhlen....
Das Dialogfeld "Filter: Anschlisse auswahlen" wird gedffnet.

3. Aktivieren Sie das Optionské&stchen "Baustein" und tragen Sie im Eingabefeld den Wert
"VALVE" ein.
Damit werden ausschlielich die Anschliisse des Bausteins "VALVE" angezeigt.

Filter: Anschliisse auswihlen |

Welzhe Anzchllizze zollen in der nachfolgenden Lizte
angezeigt werden 7

—Anschilizze anzeigen

™ alle
[ Mur sichtbare

Filtern nach Spalte:  Anzeigen:

[~ Plan I
WV Baustein [vaLVE

[T Anzchiuss

|

[~ Datentyp |
I 140 |
[~ Bausteintyp |
|

|

[ Plantyp

[ Messstellentyp

ok | .-’-\-.I:ul:ure-:henl Hilfe

4. Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".
Das Dialogfeld "Anschlisse auswéahlen" wird geéffnet.
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5.6 CFC-Pléne in der Prozessobjektsicht

5. Klicken Sie in den Spaltenkopf der Spalte "Parameter".
Damit werden lhnen in den oberen Zeilen alle Anschliisse angezeigt, die in der Spalte
"Parameter" aktiviert sind.

6. Deaktivieren Sie die Optionskastchen dieser Anschlisse.

7. Aktivieren Sie fir folgende Anschliisse die Optionskastchen in der Spalte "Parameter":
- AUT_ON_OP
- MONITOR
- START_SS

Hinweis

Wenn Sie in den Spaltenkopf der Spalte "Anschluss " klicken, werden die Anschliisse
in auf- oder absteigender Reihenfolge sortiert. So finden Sie leichter, was Sie suchen.

Anschliisse auswadhlen - color_gs_Lib\ Templates' ¥ALYES' " YALYE

b arkieren Sie die Parameter und Signale, die Sie in der Prozezsobjektzicht bearbeiten wallen.

Filter: ‘Baustein' = WalLYE'

Baustein (Bausteinko... |Anschluzs £ |Anschlusskommertar |Messstellenans.. |Paramet...|Signsl (Datentyp |10 <
1 WaLVE | Single-Driv... [AUT_L Linkakle Input for k... [ ] |:| Bl I
2 WALVE | Single-Driv... |AUT_OM_OP  |Operator Input Mode . |:| Bl 1.
3 WALYE  |[Single-Driv... [AUTO_CC AUTO Mode: 1=0pen... | ] [] [pooL I
4 WaLVE | Single-Driv... [AUTOP_EM Enakle; 1=C0perstar .. |:| |:| Bl I
= WELVE | Single-Driv... |AUX_PRO4 Auzilisry Yalue 4 |:| |:| AN I..
= WELVE | Single-Driv... |AUX_PROS Auzilisry Yalue 2 |:| |:| AN 1.
7 WAELVE | Single-Driv... |AUX_PROG Auzilisry Yalue & |:| |:| AN 1.
g WELVE | Single-Driv... |AUX_PROF Auzilisry Yalue 7 |:| |:| AN 1.
9 WALVE | Single-Driv... |AUX_PROS Auzilisry Yalue 5 |:| |:| AN 1.
10 WAELVE | Single-Driv... |(AUX_PRO9 Auzilisry Yalue 9 |:| |:| AN 1.
11 WAELVE | Single-Driv... |(AUX_PR10 Auziliary Value 10 |:| |:| AN 1.
12 YALWE  [Single-Driv... (BA_EM Batch Enakle [] [] [pooL I
13 WALYE  [Single-Driv... |BA_ID Batch 10 [] [] |[DwWoRD (I
14 WALYE  [Single-Driv... |BA_MA Batch Mame [] [1 [STRIMGL...|IM
12 WaLVE | Single-Driv... |(CL_OP_EM Enakle; 1=C0perstar .. |:| |:| Bl I
16 WALVE | Single-Driv... |(CSF Cortrol System Fautt... [] [] [pooL I
17 WalVE | Single-Driv... |EM [] [1 [BooL |
18 WalVE | Single-Driv... |EMO [] [1 [pooL o
19 WALYVE  [Single-Driv... |FAULT_S= 1=In Caze of Fault: =... [] [] [pooL -
) Lanlonam e ede Pl Il R e L T B i [ el h1
Kl | _>I_I

k. I Plar cffren Drucken... “Yorgabe... Abbrechen | Hilfe: |

8. Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".
Das Dialogfeld "Anschlisse auswahlen" wird geschlossen.

9. Beenden Sie die Prozessobjektsicht.

Getting Started Teil 1 (V7.1)
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5.6 CFC-Pldne in der Prozessobjektsicht

5.6.2.2 So fligen Sie den Messstellentyp "VALVE" ein

Voraussetzungen

® Das Beispielprojekt ist im SIMATIC Manager gedffnet.

® Die Technologische Sicht ist aktiviert.

Gehen Sie folgendermalfien vor
Gehen Sie genau so vor, wie Sie bereits beim Messstellentyp "MOTOR" vorgegangen sind:

1. Markieren Sie den Messstellentyp "VALVE" im Detailfenster des Ordners
"color_gs_MP/color_gs_Lib/Messtellentypen/Valves".

2. Fugen Sie den Messstellentyp "VALVE" mit den Meniibefehlen Bearbeiten > Kopieren
und Bearbeiten > Einfligen in folgende Ordner ein:

color_gs_MP/color_gs_Prj/Plant1/RMT1/NK111
color_gs_MP/color_gs_Prj/Plant1/RMT1/NK112
color_gs_MP/color_gs_Prj/Plant1/RMT1/NK113
color_gs_MP/color_gs_Prj/Plant1/RMT1/NK114

3. Benennen Sie die eingefligten Messstellentypen entsprechend der nachfolgenden

Tabelle um.

Hierarchieordner Umbenennen in:
JRMT1/NK111 CFC_NK111
./RMT1/NK112 CFC_NK112
./RMT1/NK113 CFC_NK113
./RMT1/NK114 CFC_NK114

4. Beenden Sie die technologische Sicht.

Weitere Informationen

Eine ausfihrliche Beschreibung finden Sie im Abschnitt:
"So fligen Sie den Messstellentyp "MOTOR" ein" (Seite 83).
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5.6 CFC-Pléne in der Prozessobjektsicht

5.6.2.3 So passen Sie die Parameter fiir "CFC_NK11x" an

Voraussetzungen

Das Beispielprojekt ist im SIMATIC Manager gedffnet.

Die Prozessobjektsicht ist aktiviert.

Gehen Sie folgendermalien vor

1.
2.
3.

Markieren in der Baumansicht den Ordner "color_gs_MP/ color_gs_Prj/ Plant1/ RMT1".
Wahlen Sie das Register "Bausteine". Die Daten werden aktualisiert.

Wabhlen Sie aus der Klappliste "Filtern nach Spalte" den Eintrag "Baustein".
Damit wird das Feld "Anzeigen" aktiv.

. Tragen Sie im Eingabefeld "Anzeigen" den Namen des Bausteins ein: "VALVE".

Die Tabelle wird aktualisiert und zeigt Innen den Baustein "Valve" fur alle vier CFC-Pléne
an.

Hinweis

Wenn der Name des CFC-Plans in der Spalte nicht vollstdndig angezeigt wird, dann
positionieren Sie den Cursor zwischen den Spalten "Plan" und "Plankommentar” und
fuhren Sie eine Doppelklick aus. Damit wird die Spaltenbreite automatisch auf die Breite
der Eintrage angepasst.

. Tragen Sie in der Spalte "Bausteinkommentar" fiir den Plan "CFC_NK111" den Namen

"stop_valve1" ein und driicken Sie die Eingabetaste.
Damit wird der Bausteinkommentar flir alle Anschlisse dieses Plans aktualisiert.

Andern Sie den Bausteinkommentar fiir die anderen CFC-Plane in der gleichen Weise
entsprechend der nachfolgenden Tabelle.

CFC-Plan Bausteinkommentar
CFC_NK112 stop_valve2
CFC_NK113 stop_valve3
CFC_NK114 stop_valve4

Wahlen Sie das Register "Parameter".
Die Daten werden aktualisiert.

Wahlen Sie aus der Klappliste "Filtern nach Spalte" den Eintrag "Baustein”.
Das Feld "Anzeigen" wird aktiv.

Getting Started Teil 1 (V7.1)
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5.6 CFC-Pldne in der Prozessobjektsicht

9. Tragen Sie im Eingabefeld "Anzeigen" den Namen des Bausteins ein: "VALVE".
Die Tabelle wird aktualisiert. FUr jeden Plan sehen Sie genau drei Anschlisse.

_SIMATIE Manager - color_gs_MP Bz

E@ color_gs_MP
E% color_gs_Pr

@ color_gs_Lib

Global labeling field

% Documentation

@ Allgemein | Bausteing ¢ Parameter |Signale| Meldungenl Bildobiektel Archiwariablenl Hieralchieordnell Ausristungseigensch 4 I 4

Filtern nach Spalte: Anzeigen: Filter &llgemein:
IBaustein j IVALVE I v | K‘Jl “l
Hierarchie |Plan Plankom... |Baustein |Bausteinkommentar |Anschluss |Anschlus.. |Messstell.._ [Kat |
1 Flant14BM... |CFC_MK111 |Yalve: Singl... | VALVE stop_valvel START_SS | 1=5tart with... —
2 Flant1Fk... (CFC_ME111 |Walve: Singl.. WMALYE stop_valvel MOMITOR | Select: 1=M...
3 Flant14BM... |CFC_MK111 |Yalve: Singl... | VALVE stop_valvel AUT_OM_OP|Operatar In...
4 Flant1sBk... [CFC_ME112 |Walve: Singl.. WMALYE stop_valve? START_SS | 1=Start with...
5 Flant148k... [CFC_ME112 |%alve: Singl.. | VALVE stop_valve? MOMITOR | Select: 1=M...
53 Flant14BM... |CFC_MK112 |Yalve: Singl.. | VALVE stop_valve? AUT_OW_OP|Operatar ...
7 Flant148k... [CFC_MKE113 |Yalve: Singl.. |VALVE stop_valved START_S5 | 1=5tart with...
8 Flant14BM... |CFC_MK113 |Yalve: Singl.. | VALVE stop_valved MOMITOR | Select: 1=M...
9 Plant14Fk... [CFC_ME113 |Yalve: Singl.. |VALVE stop_valved AUT_OW_OP| Operator In...
10 [Plant1\RM... |CFC_MK114 s Singl... [VALVE stop_valved START_SS | 1=5tart with,
12 |Plant1sBM... |[CFC_ME114 [Walve: Singl.. | WALVE stop_valved AUT_OW_OP|Operatar ...
[ | _»I_‘

112

10.Wechseln Sie in die Spalte "Wert" und tragen Sie die Werte entsprechend der
untenstehenden Tabelle ein.
Fir die Spalte "Wert" gilt:

Positionieren Sie den Mauszeiger in dem entsprechenden Feld. Damit wird das Feld
in eine Klappliste umgewandelt.

wahlen Sie aus der Klappliste den gewlinschten Eintrag aus.

CFC-Plan Anschluss Bedeutung Wert
CFC_NK111 START_SS Grundzustand Ventil (Auf/Zu) vorgeben | 0
MONITOR Uberwachung der Riickmeldungen Monitoring=off
vom Prozess flir das Beispiel
abschalten
AUT_ON_OP Ventil in den Automatikbetrieb schalten | Mode=Auto
CFC_NK112 START_SS siehe oben 0
MONITOR siehe oben Monitoring=off
AUT_ON_OP siehe oben Mode=Auto
CFC_NK113 START_SS siehe oben 1
MONITOR siehe oben Monitoring=off
AUT_ON_OP siehe oben Mode=Auto
CFC_NK114 START_SS siehe oben 1
MONITOR siehe oben Monitoring=off
AUT_ON_OP siehe oben Mode=Auto

Getting Started Teil 1 (V7.1)
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Hinweis zur Darstellung

5.6 CFC-Pléne in der Prozessobjektsicht

Hinweis

Abhangig von der GroRe Ihres Bildschirms sehen Sie moglicherweise nicht mehr die Spalte
"Plan" und dadurch wird die Zuordnung der einzelnen Anschliisse zu einem Plan
unubersichtlich.

Die Prozessobjektsicht bietet Ihnen folgende Moglichkeit:

Positionieren Sie den Mauszeiger auf dem kleinen Kastchen links neben der
waagerechten Bildlaufleiste und klicken Sie mit der Maus.
Dann wird eine senkrechte Markierung in der Tabelle sichtbar.

Halten Sie die Maustaste gedrickt und ziehen Sie diese senkrechte Markierung hinter die
Spalte "Anschluss".

Lassen Sie die Maustaste wieder los.
Damit wird das Tabellenfenster geteilt und Sie kbnnen im rechten Teil mit der

waagerechten Bildlaufleiste in der Tabelle navigieren und im linken Teil werden lhnen die
Plannamen angezeigt.

1.

9 color_gs_MP (Prozessobjektsicht) - F: Copy5.color__1'.colo_MP

E@ color_gs_MP
E% color_gz_Prj
L E-{(E] Plant

RkT1

: Global labeling field
@ color_gs_Lib

Documentation

o Allgemein | Bausteine ¢ Parameter |Signale| Meldungen Bildobiektel Archiwariablenl Hierarchieordner | Ausrliztungzeigensch 4 | Pl

Filtern nach Spalte: Anzeigen: Filter &llgemein:
[Baustein x| Juarve ¥ o]l

Hierarchie [Plan Plankom... |Baustein |Bausteinkommentar |, [Wert Einheit Verschalt...|B
1 Plant1%Rk... |CFC_ME111 |Yalve: Singl... | WALVE stop_walvel 0 _
2 Plant1%Rk... |CFC_ME111 |Yalve: Singl.. | VALVE stop_valvel Monitaring=...
3 Plant1%Ak... |CFC_ME111 |Yalve: Singl...| WALVE stop_walvel . |Mode=Auta
4 Plant1sAkd... |CFC_ME112 |Walve: Singl.. |WALWE stop_walves 1]
15 Plant14Rk... |CFC_MK112 |Yalve: Singl...| WALVE stop_wvalve2 Monitaring=...
E Plant1%Rk... |CFC_MK112 |Yalve: Singl...| WALVE stop_walve? . |Mode=futo
7 Plant1%Rk... |CFC_ME113 |Yalve: Singl.. | VALVE stop_valved 1
8 Plant1%Rk... |CFC_MK113 |Yalve: Singl...| WALVE stop_walved Maritaring=...
9 Plant1sFkd... |CFC_ME113 |Walve: Singl... stop_walvel . | Mode=Awto
10 |PlantsBM... [CFC_ME1T4 [Walve: Singl. stop_wvalved 1

shop_walved
12 |PlantBk... [CFC_MET14 [Walve: Singl..|WALYE stop_wvalved . |Mode=Auta
-

E— i o _ o

Getting Started Teil 1 (V7.1)
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5.6 CFC-Pldne in der Prozessobjektsicht

5.6.2.4 So legen Sie die Art des Bausteinsymbols fest

Einleitung

Sie mussen bereits hier die Erstellung der Prozessbilder vorbereiten. Da es hier einige
automatische Funktionen gibt, kdnnen Sie hier bereits Einstellungen vornehmen.

Voraussetzungen

Das Beispielprojekt ist im SIMATIC Manager geoffnet.
Die Prozessobjektsicht ist aktiviert.

Gehen Sie folgendermafen vor

1.
2.

Markieren in der Baumansicht den Ordner "color_gs_MP/ color_gs_Prj/ Plant1/RMT1".

Wahlen Sie das Register "Bausteine".
Die Daten werden aktualisiert.

Wahlen Sie aus der Klappliste "Filtern nach Spalte" den Eintrag "Baustein".
Damit wird das Feld "Anzeigen" aktiv.

Tragen Sie im Eingabefeld "Anzeigen" den Namen des Bausteins ein: "VALVE".
Die Tabelle wird aktualisiert und zeigt lhnen den Baustein "Valve" fiir alle vier CFC-Plane
an.

Tragen Sie in der Spalte "Bausteinsymbol" fiir folgende Plane die Zahl "2" ein:
"CFC_NK113"
"CFC_NK114"

Driicken Sie die Eingabetaste.
Damit wird festgelegt, dass im Prozessbild fiir das Ventil ein Bausteinsymbol in
horizontaler Ausrichtung verwendet wird.

£ color _gs_MP {Prozessobjektsicht) -- F:\Copy5'.color__1'colo_MP

E@ color_gs_MP
EI% color_gs_ Py
[=)-[E3) Plart

FC111
L
NE111
NE112
NE113
NE114
NP1

e RMT

-6 color_gs_Lib

[ SFC_RMT1

-f%) Global labeling field
[rocumentation

o Allgemein ¢ Bausteine I @ Parameter I Signalel Meldungenl Bildobiektel Archivvariablen Hierarchieordnerl Ausrliztungzeige 4 | 'l

Filtern nach Spalte: Anzeigen: Filter Allgemein:
[Baustein =] [varve | ¥ [ o]
Hierarchie |Plan Flankomme... | B austein Bausteinko... |Bausteingy... |Bausteirgy.. |Bedien-und.. |Ricklesen .. |
1 Flant1%BM... [CFC_MK111 |Walve: Singl.. | WalLvE stop_valvel [w] [w] [w] T
2 Flant1%BM... [CFC_MNE112 |Walve: Singl.. | ¥ALYE stop_vakwe? [w] [v] [w]
3 Plant1%BM... |CFC_MNK113 |Walve: Singl.. | ¥ALYE stop_vakvel [v] 2 [v] [v]
4 Flant1%BM... |CFC_ME114 |Walve: Singl.. | ¥ALYE stop_vakved [v] 2 [v] [v]

pt

[« |
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7.

SchlieRen Sie die Prozessobjektsicht.
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5.6 CFC-Pléne in der Prozessobjektsicht

5.6.2.5 So Iéschen Sie Verschaltungen zu Operanden

Einleitung

Sie verwenden in lhrem Projekt fiir die Ventilsteuerungen NK111 bis NK114 und die
Motorsteuerung NP111 Messstellentypen aus der PCS 7-Bibliothek. Diese Messstellentypen
haben standardmafig Verschaltungen zu Ein-/Ausgabebaugruppen. Da Sie fir dieses
Getting Started ohne reale Ein- und Ausgabebaugruppen arbeiten, entstehen
Warnmeldungen beim Ubersetzen. Um diese Warnmeldungen zu vermeiden, miissen Sie
die Verschaltungen I6schen.

Voraussetzung
® Das Beispielprojekt ist im SIMATIC Manager geéffnet.

® Die Prozessobjektsicht ist aktiviert.

Gehen Sie folgendermalien vor

1. Markieren Sie in der Baumansicht den Ordner "color_gs_MP/ color_gs_Prj/ Plant1/
RMT1".

2. Wahlen Sie das Register "Signale".
Die Daten werden aktualisiert.

Klicken Sie in den Spaltenkopf der Spalte "Signal", um die Spalteneintrage zu sortieren.

Markieren Sie alle Eintrége in der Spalte "Signal" und driicken Sie die Taste <ENTF>.

9 color_gs_MP (Prozessobjektsicht) - F: Copy5.color__1'.colo_MP
El- color_gs_MP
%@ c_oglloags_F'ri o Lllgemein | @ Bausteine | @ Parameter " Signale |Meldungen| Bildobiektel .-’lrchiwariablenl Hierarchieordnerl Auzriiztungs 4 | 4
Filter nach Spalte: Anzeigen: Filter &llgemein:

|< kein Fier > =l | ¥|n|m|

Baustein Bausteinko... [Anschluzz  |Anschlussk. .. |Messstellen.. |Kategarie Wwert Signal | Signakomm...|.

1 FB_CLSD Digital Input  |WaLUE Input walue  |feedback cl... | process walue| O —
2 FE_OPEM Digital Input  MaLUE Input walue | feedback o... | process walue 0
3 QuTPUT Digital Qutput [YALUE Output value |output process value| 0
4 FB_CLSD Digital Input  [WaLUE Input walue  |feedback cl... | process walue| 0
15 FE_OPEN Digital Input  [%aLUE Input walue  |feedback o... |process walue| 0
3 auTPUT Digital Output [WALUE Output value |output process walug| 0
L T FB_CLSD Digital Input  MaLUE Input walue | feedback cl... | process walue| 0
% g::jy:::;:;iﬂe'd 8 FB_OPEN Digital Input |%4LUE Input value  |feedback o... | process walug| 0
- ool Lib 9 auTPUT Digital Output [WaLLE Output value |output process valug| 0

el gE L 10 |FB_CLSD Digital Input  [%aLUE Input walue  |feedback cl... | process walue| 0 f
1 FBE_OPEM Digital Input  [WaALUE Input walue  |feedback o... |process walue| 0
12 |OUTPUT Digital Output MaLLE Output value | output process walue( 0

13 |FE_RUM Digital Input |%4LUE Input value  |feedback run | process walug| 0 -|

K] | 3

5. Schliel3en Sie die Prozessobjektsicht.
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5.7 Der aktuelle Stand Ihres Projekts

5.7 Der aktuelle Stand lhres Projekts

Ausgefiihrte Projektierungen
Bei der CFC-Projektierung haben Sie folgende Arbeiten ausgefihrt:

e Sie haben im CFC-Editor Bausteine eingefligt, parametriert und verschaltet.

® Sie haben die Prozessobjektsicht fir die Parametrierung gleicher Messstellentypen
eingesetzt.

Getting Started Teil 1 (V7.1)
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6.1 SFC-Plane im Uberblick

Die Theorie - was ist SFC?
Der Sequential Function Chart, kurz SFC, ist eine Ablaufsteuerung mit schrittweisem Ablauf,
die - abhangig von Bedingungen - von einem Zustand zum n&chsten Zustand weiterschaltet.
Mit einer Ablaufsteuerung werden Funktionen, z. B. CFC-Pléne, lber Betriebs- und
Zustandswechsel gesteuert und selektiv bearbeitet. SFC-Plane erstellen Sie im SFC-Editor.

Beim Erstellen des Projekts "color_gs" mit dem PCS 7-Assistenten hat PCS 7 bereits
automatisch einen SFC-Plan angelegt. Dieser Plan ist jetzt noch leer. Bearbeiten Sie ihn nun
fur das Projekt "color_gs" mit dem SFC-Editor.

Getting Started Teil 1 (V7.1)
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6.2 Arbeiten mit dem SFC-Editor

6.2

6.2.1

SFC-Editor

Arbeiten mit dem SFC-Editor

Vorstellung des SFC-Editors

Wenn Sie einen SFC-Plan 6ffnen, wird der SFC-Editor gedffnet. Der SFC-Editor wird immer
in der Ansicht gedffnet, in der er beim letzten Arbeiten geschlossen worden ist.

Der SFC-Editor bietet Ihnen - genau wie der CFC-Editor - eine grafische Bedienoberflache,
mit der Sie komfortabel Ablaufsteuerungen erstellen kénnen.

Eine Ablaufsteuerung besteht grundsatzlich aus zwei grundlegenden Elementen:

® Transition:
Die Transition ist eine Bedingung, welche die Ausflihrung eines Schritts steuert.
Transitionen werden im SFC-Plan durch kleine Rechtecke dargestellt.

® Schritt:
Der Schritt besteht aus Aktionen, die in drei Abschnitten ablaufen:

— Initialisierung
— Bearbeitung
— Beendigung

Die Initialisierung wird, sobald der Schritt aktiv ist, einmalig ausgefiihrt. Der Bearbeitungsteil
wird solange ausgeflhrt, bis die Folgetransition erfullt ist. Ist dies der Fall, so wird der
Beendigungsteil des Schrittes einmalig ausgefiihrt. Nach Abarbeitung des Beendigungsteils
wird der Schritt inaktiv und der Folgeschritt aktiv.

Schritte werden im SFC-Plan durch gro3e Rechtecke dargestellt.

Neuer SFC-Plan im SFC-Editor

118

Wenn Sie einen neuen SFC-Plan im SFC-Editor 6ffnen, werden Ihnen zunachst nur zwei
Schritte und eine Transition angezeigt:

® Schritt "START"
® Transition 1
e Schritt "ENDE"
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6.2 Arbeiten mit dem SFC-Editor

6.2.2 Wichtige Funktionen im SFC-Editor

Wichtige Funktionen im SFC-Editor

Im Folgenden stellen wir lhnen die wichtigsten Funktionen des SFC-Editors vor, die Sie bei
der Projektierung der SFC-Plane fir Ihr Projekt "color_gs" bendtigen.

Sie benutzen die Werkzeugleiste des SFC-Editors, um die Ablaufsteuerung aufzubauen. Die
Schaltflachen haben folgende Bedeutung:

Schaltflache

Bedeutung

|

Schaltflache "Selektieren
einschalten"

Wenn diese Schaltflache aktiv ist, kdnnen Sie einzelne Objekte
des SFC-Plans auswahlen, z. B. die Schritte und Transitionen. Ein
ausgewahlter Schritt oder eine ausgewahlte Transition wird blau
markiert.

Ed

Schaltflache "Schritt + Transition
einfigen”

Wenn diese Schaltflache aktiv ist, verandert sich der Mauszeiger
zu einem kleinen Kreuz und einem Kreis mit Balken. Wenn Sie
das Kreuz an eine Stelle im Plan bringen, an der das Einfligen
eines Schritts oder einer Transition mdéglich ist, wird aus dem Kreis
ein Symbol fir "Schritt mit Transition". Gleichzeitig zeigt ein griiner
Strich an, wo der "Schritt mit Transition" eingeflgt wird.

£

Schaltflache "Alternativzweig
einfigen”

Wenn diese Schaltflache aktiv ist, kénnen Sie einen
Alternativzweig einfugen. Das bedeutet, dass abhangig von der
definierten Transition entweder der eine oder der andere Zweig
abgearbeitet wird.

Alle anderen Schaltflachen werden Sie im Projekt "color_gs" nicht verwenden.

Weitere Informationen

Ausfihrliche Informationen iber den SFC-Editor finden Sie in der zugehérigen Online-Hilfe
zum SFC-Editor und im Handbuch Prozessleitsystem PCS 7; SFC fir SIMATIC S7.
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6.2 Arbeiten mit dem SFC-Editor

6.2.3 Eigenschaften der Schritte und Transitionen

Einleitung

Um die Namen und Werte fiir die Schritte und Transitionen zu bearbeiten, werden Sie im
Dialogfeld "Eigenschaften" arbeiten. Sie missen nicht extra zu jedem Schritt und jeder
Transition das Dialogfeld erneut 6ffnen, sondern kénnen innerhalb dieses Dialogfeldes direkt
zu der nachsten Transition bzw. zu dem nachsten Schritt und auch zu Transitionen und
Schritten eines Alternativzweiges wechseln.

Schaltflichen zum Navigieren
Es stehen lhnen folgende Schaltflachen zum Navigieren zur Verfligung:

Schaltflache Bedeutung

ﬂ Hiermit wechseln Sie zur/zum nachfolgenden Transition/Schritt

Schaltflache "Pfeil unten”

ﬂ Hiermit wechseln Sie zur/zum vorhergehenden

Schaltfiéiche "Pfeil oben” Transition/Schritt

ﬂ Hiermit wechseln Sie zur/zum nebenstehenden
Transition/Schritt

Schaltflache "Pfeil rechts" und
*
Schaltflache "Pfeil links"

Dialogfeld "Eigenschaften"

Das Dialogfeld bietet verschiedene Register. Im Folgenden werden Ihnen die Register kurz
vorgestellt.

Register im Dialogfeld "Eigenschaften” fir einen Schritt:

e Allgemein - Hier nehmen Sie allgemeine Einstellungen vor, z. B. die Anderung des
Namens fur den Schritt.

e |[nitialisierung - Die Aktion, die Sie hier definieren, wird nur einmal beim Aktivieren des
Schrittes bearbeitet.

® Bearbeitung - Die Aktion, die Sie hier definieren, wird so lange zyklisch bearbeitet, bis die
folgende Transition erflllt ist.

® Beendigung - Die Aktion, die Sie hier definieren, wird nur einmal beim Beenden des
Schritts bearbeitet.

Register im Dialogfeld "Eigenschaften” fiir eine Transition:

e Allgemein - Hier nehmen Sie allgemeine Einstellungen vor, z. B. die Anderung des
Namens fur die Transition.

® Bedingung - In diesem Register geben Sie die Bedingung ein, wann die Ablaufsteuerung
weitergeschaltet werden soll.
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6.24 Projektierungsschritte fiir SFC-Pléne im Uberblick

Ubersicht
Zur Erstellung der SFC-Plane missen Sie folgende Einzelschritte ausfiihren:

Schritt Was?

SFC-Plan verschieben (Seite 121)

SFC-Plan umbenennen (Seite 122)

SFC-Plan 6ffnen (Seite 122)

Technologische Struktur der Ablaufsteuerung festlegen (Seite 123)

Schritte umbenennen (Seite 127)

Transitionen benennen (Seite 130)

Schritte parametrieren (Seite 132)

Transitionen parametrieren (Seite 139)

O (o ([N(O|O | |WI|IN |-

Ablaufreihenfolge optimieren (Seite 142)

6.2.5 So verschieben Sie einen SFC-Plan

Einleitung
Der SFC-Plan "SFC(1)", der vom PCS 7-PCS 7-Assistent "Neues Projekt" beim Anlegen des
Projekts "color_gs" automatisch angelegt wurde, ist im Hierarchieordner "ADDIT" abgelegt.
Da die Plane entsprechend ihrer Bedeutung in der Technologischen Hierarchie abgelegt
werden, missen Sie den SFC-Plan, den der PCS 7-Assistent automatisch angelegt hat, in
den passenden Hierarchieordner verschieben.

Voraussetzungen

® Das Beispielprojekt ist im SIMATIC Manager geéffnet.

® Die Technologische Sicht ist aktiviert.

Gehen Sie folgendermalien vor

1. Markieren Sie in der Baumansicht den Ordner "color_gs_MP/ color_gs_Prj/ Plant1/RMT1/
FC111/ ADDIT".

2. Markieren Sie im Detailfenster das Objekt "SFC(1)".
3. Wahlen Sie den Menulbefehl Bearbeiten > Ausschneiden.

4. Markieren Sie nun in der Baumansicht den Ordner "color_gs_MP/ color_gs_Prj/ Plant1/
RMT1".

5. Wahlen Sie den Meniibefehl Bearbeiten > Einfligen.
Der SFC-Plan wird in den markieren Ordner eingefugt.
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6.2.6 So benennen Sie den SFC-Plan um

Einleitung

Um die Benennungen innerhalb lhres Projekts konsistent und tbersichtlich zu gestalten,
mussen Sie den Standardnamen &ndern.

Voraussetzungen
® Das Beispielprojekt ist im SIMATIC Manager geéffnet.

® Die Technologische Sicht ist aktiviert.

Gehen Sie folgendermalien vor

1. Markieren Sie in der Baumansicht den Ordner "color_gs_MP/ color_gs_Prj/ Plant1/
RMT1".

2. Markieren Sie im Detailfenster das Objekt "SFC(1)".

3. Wahlen Sie den Menubefehl Bearbeiten > Objekteigenschaften.
Das Dialogfeld "Eigenschaften SFC-Plan" wird gedffnet und das Register "Allgemein" ist
aktiv.

4. Andern Sie im Feld "Name" den Standardnamen "SFC(1)" in "SFC_RMT1".

5. Klicken Sie auf die Schaltflache "OK", um Ihre Eingaben zu Gbernehmen.

6.2.7 So 6ffnen Sie den SFC-Plan "SFC_RMT1"

Voraussetzungen
® Das Beispielprojekt ist im SIMATIC Manager gedffnet.

® Die Technologische Sicht ist aktiviert.

Gehen Sie folgendermafien vor
1. Markieren Sie in der Baumansicht den Ordner "color_gs_MP/ color_gs_Prj/ Plant1/
RMT1".

2. Markieren Sie im Detailfenster das Objekt "SFC_RMT1" und wahlen Sie den Menibefehl
Bearbeiten > Objekt 6ffnen. Der SFC-Editor wird gedffnet. Die Schritte "Start” und "Ende"
und die Transition 1 sind bereits vorhanden.
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6.2.8 Technologische Struktur der Ablaufsteuerung

Technologischer Ablauf

Im Folgenden finden Sie einen Uberblick (iber den technologischen Ablauf der einzelnen
Schritte und Transitionen der Ablaufsteuerung fir das Projekt "color_gs™:

Name des Schrittes

Funktion

START

Voreinstellungen:

Dosierregler in Handbetrieb nehmen
Dosierregler auf Extern schalten
Aggregate auf Automatikbetrieb stellen
Stoppen der Dosierung

DOSE_REA1
DOSE_REA2

Abfrage:
Soll in Reaktor 1 oder Reaktor 2 dosiert werden?

INIT_LINE1
INIT_LINE2

Steuerungen:

Ventile des jeweiligen Zweigs auffahren
Pumpe einschalten

Dosierregler auf externen Sollwert schalten

INIT_1_OK
INIT_2_OK

Abfragen:
Ist die Pumpe eingeschaltet?
Steht der Regler auf "Sollwert Extern"?

INIT_DOSE

Steuerungen:

Sollwert der Dosiergeschwindigkeit vorgeben
Dosierregler auf Automatikbetrieb stellen
Sollwert der Dosiermenge vorgeben
Dosiervorgang starten

INIT_OK

Abfragen:
Ist die Dosiermenge (Istwert) < 35% vom Sollwert?

SLOW_DOWN

Steuerung:
Dosiergeschwindigkeit reduzieren

END_DOSE

Abfrage:
Dosiervorgang beendet?

CLOSE_LINE

Steuerungen:

Alle Ventile zufahren

Pumpe ausschalten

Dosierregler auf Handbetrieb schalten
Dosiergeschwindigkeit auf O setzen
Dosierung stoppen
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Name des Schrittes Funktion
CLOSE_OK Abfrage:

Ist die Pumpe abgeschaltet?
ENDE Rucksetzen:

Dosierregler auf intern schalten
Ventile zufahren
Motor ausschalten

Der Anlagenbediener kann diesen Plan Uber die Operator Station starten, bedienen und

beobachten.
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6.2.9 So erstellen Sie die Ablaufsteuerung im SFC-Plan

Einleitung

Beim Einfugen der Schritte und Transitionen vergibt der SFC-Editor fortlaufende Nummern.
Diese Nummern ersetzen Sie durch selbsterklarende, anlagenspezifische Namen.

Voraussetzungen

Der SFC-Plan "SFC_RMT1" ist im SFC-Editor getffnet.
Die Schritte "START" und "ENDE", sowie die "Transition 1" sind vorhanden.

Gehen Sie folgendermalien vor

1.

Wenn die Werkzeugleiste mit den Schaltflachen zum Einfligen der Schritte und
Transitionen nicht sichtbar ist, wéahlen Sie den Menubefehl Ansicht > Werkzeugleiste.
Die Werkzeugleiste wird gedffnet.

Klicken Sie auf die Schaltflache "Schritt + Transition einfligen".

EI Der Mauszeiger verandert sich zu einem kleinen Kreuz und einem Kreis mit Balken.

Positionieren Sie den Mauszeiger unter die Transition 1, bis ein griner Strich angezeigt
wird, und fugen Sie das Objekt mit Mausklick ein.
Der Schritt "3" und die Transition "2" werden in den SFC-Plan eingebaut.

Klicken Sie auf die Schaltflache "Alternativzweig einfigen".

|

. Positionieren Sie den Mauszeiger unter den Schritt "START", bis ein griiner Strich

angezeigt wird, und fugen Sie das Objekt mit Mausklick ein.
Ein Alternativzweig wird direkt unter dem Schritt "START" eingefligt: Dabei sind die
Transitionen "3" und "4" parallel und der Schritt "4" darunter angelegt.

Klicken Sie auf die Schaltflache "Schritt + Transition einfligen".

=|

Positionieren Sie den Mauszeiger an folgende Stellen und fligen Sie einen Schritt +
Transition ein:

— unterhalb der Transition 3 - Schritt 5 und Transition 5 werden eingefligt
— unterhalb der Transition 4 - Schritt 6 und Transition 6 werden eingefligt

— unterhalb der Transition 2 - Schritt 7 und Transition 7 werden eingefiigt

Getting Started Teil 1 (V7.1)
Getting Started, 03/2009, A5E02122219-01 125



Erstellen von SFC-Pldnen

6.2 Arbeiten mit dem SFC-Editor

Ergebnis

Ihr SFC-Plan sieht nun folgendermalien aus:

‘ START
I

=, =
= =
ﬁ%
Be
=
==
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6.2.10 So benennen Sie Schritte um

Voraussetzungen
® Der SFC-Plan "SFC_RMT1" ist im SFC-Editor gedffnet.

® Alle Schritte und Transitionen sind eingefligt.

Gehen Sie folgendermalfien vor
1. Klicken Sie auf die Schaltflache "Selektieren".
]
2. Markieren Sie den Schritt "5".

3. Wahlen Sie den Meniibefehl Bearbeiten > Objekteigenschaften.
Das Dialogfeld "Eigenschaften" wird geéffnet und das Register "Allgemein" ist aktiv.
Der Standardeintrag "5" im Feld "Name" ist bereits markiert.

4. Andern Sie im Eingabefeld "Name" den Eintrag "5" in "INIT_LINE1".

Eigenschaften - 5 -- color_gs_Prj'Plant1 ' RMT14"\SFC_RMT1

Allgemein I Initialisierungl Bearbeitungl Beendigungl

i arne; IINIT_LINE1| MHummer: IE_ [” Bestatigung
Laufzeiten

|V kirirnal: I b axirnal; I
K.ommentar;

05-K.ommentar:

Schliefen Il:lbernehmenlﬂﬂﬂ wp | Drucken... Durchsuchen..l Gehe zu Hile:

5. Klicken Sie auf die Schaltflache "Ubernehmen".
Der neue Name wird gespeichert.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache "Pfeil unten".
Damit wechseln Sie zum Schritt "4".

7. Andern Sie im Eingabefeld "Name" den Standardnamen "4" in "INIT_DOSE" und klicken
Sie auf die Schaltflache "Ubernehmen"”.
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8. Wechseln Sie mit den Pfeilschaltflachen zu den anderen Schritten und dndern Sie die
Namen entsprechend der nachfolgenden Tabelle. Klicken Sie nach jeder Eingabe eines
neuen Namens auf die Schaltflache "Ubernehmen".

Standardname Anwendername
3 SLOW_DOWN
7 CLOSE_LINE
6 INIT_LINE2

9. Klicken Sie auf die Schaltflache "Schlief3en".

Ihre Eingaben werden gespeichert und das Dialogfeld "Objekteigenschaften" wird
geschlossen.
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Ergebnis

Die geanderten Namen der einzelnen Schritte werden im SFC-Plan angezeigt.

‘ START

‘ INIT_LIME1 ‘ INIT_LIMEZ

‘ INIT_DOSE

‘ SLCW_DONWN

‘ CLOSE_LIME

‘ EMDE
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6.2.11 So benennen Sie Transitionen um

Einleitung

Genau wie bei den Schritten missen Sie auch die Standardnamen aller Transitionen durch
selbsterklarende, anlagenspezifische Namen ersetzen. Gehen Sie hierbei genau so vor, wie
bei der Anderung der Namen fir die Schritte.

Voraussetzung

Der SFC-Plan "SFC_RMT1" ist im SFC-Editor getffnet

Gehen Sie folgendermalien vor

1. Markieren Sie Transition "3" und wéahlen Sie den MenUbefehl Bearbeiten >

Objekteigenschaften.

Das Dialogfeld "Objekteigenschaften" wird geéffnet und das Register "Aligemein” ist

aktiv.

2. Andern Sie im Feld "Name" den Standardnamen durch den anlagenspezifischen Namen.
Die anlagenspezifischen Namen finden Sie in nachfolgender Tabelle.

Standardname Anwendername
3 DOSE_REA1
5 INIT_1_OK
1 INIT_OK
2 END_DOSE
7 CLOSE_OK
4 DOSE_REA2
6 INIT_2_OK

3. Klicken Sie nach jeder Eingabe auf die Schaltflaiche "Ubernehmen".

4. Wechseln Sie mit den Pfeilschaltflachen zu den anderen Transitionen.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache "Schlie3en".
Ihre Eingaben werden gespeichert und das Dialogfeld "Objekteigenschaften" wird

geschlossen.

130

Getting Started Teil 1 (V7.1)
Getting Started, 03/2009, A5E02122219-01



Erstellen von SFC-Pldnen

6.2 Arbeiten mit dem SFC-Editor

Ergebnis
Die geanderten Namen der Transitionen werden im SFC-Plan angezeigt.

Ihr SFC-Plan sieht nun folgendermalen aus:

‘ START

D=E_REAA DOZE_RERZ

{
{

‘ INIT_LIME1 ‘ IMIT_LINEZ

i
1

‘ INIT_DOSE

‘ SLOWY_DoM

END_DOZE

‘ CLOSE_LINE

CLOZE Ok

‘ EMOE
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6.3 Einstellen der Parameter

6.3.1 So parametrieren Sie die Schritte des SFC-Plans

Einleitung
Vom SFC aus ordnen Sie den Bausteineingéngen der CFC-Plane Werte zu. Mit dem ersten
Schritt "START" werden die Voreinstellungen fiir den Ablauf der Dosierung getroffen.
Jeder Schritt, fir den Sie eine Aktion definiert haben, wird in dunkelgrau dargestellt. Daran
erkennen Sie sofort, dass dieser Schritt bereits parametriert ist.

Voraussetzungen

® Der SFC-Plan "SFC_RMT1" ist im SFC-Editor gedffnet.

® Die Namen der Schritte und Transitionen sind angepasst.

Gehen Sie folgendermafen vor

1. Doppelklicken Sie auf den Schritt "START".
Das Dialogfeld "Eigenschaften” wird gedffnet und das Register "Allgemein" ist aktiv.

2. Wechseln Sie zum Register "Initialisierung".
In diesem Register wird Ihnen eine leere Liste mit so genannten Anweisungszeilen
angezeigt und der Mauszeiger ist in der linken Spalte der ersten Zeile positioniert.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache "Durchsuchen”.
Das Dialogfeld "Durchsuchen" wird gedéffnet und das Register "Technologische Sicht" ist
aktiv. In diesem Dialogfeld wird Ihnen im linken Teil die Technologische Hierarchie
angezeigt und im rechten Teil werden Ihnen die Anschliisse des Bausteins angezeigt,
den Sie in der Technologischen Hierarchie markiert haben.

Getting Started Teil 1 (V7.1)
132 Getting Started, 03/2009, A5E02122219-01



Erstellen von SFC-Pldnen

6.3 Einstellen der Parameter

4. Markieren Sie in der Baumansicht den Baustein "Plant1/ RMT1/ FC111/ CFC_FC111/
CTRL_PID". Im rechten Teil werden Ihnen alle zugehdérigen Anschlisse dieses Bausteins

angezeigt.
Durchsuchen - color_gs_PrjiPlant1%RMT1
Techhologizche Sicht | Knmpnnentensichtl .ﬁ.blaufgruppenl S_I,Iml:u:ulel
..BMTI%FC111 "-."«.EFI:-FE'I 11 '\ETFEL-F'ID. Anzchlizse <gefiltert>
-l Planti o | _Mame /| Dsten. |10 | R s
=B RMT1 (0T L [BOOL [IN_ [ |
=@ FC111 AUT ON_OP  BOOL  IN_OUT
& {8 ADDIT AUTOP_EM BOOL N
=B Cre_FCim BA_EN BOOL 1IN
E' ETHL FID CSF BOOL IM
i = DFDB_SEL BOOL IM
~{] posE EN BOOL N
L] INPUT_L ENO EOOL  OUT
b E| IMT_P IMT_HMEG BOOL IM
i E| MUL_R IMT_HPOS BOOL IM
b D OUTPUT LMM LIOP_IMNT_SEL BOOL IM
- LIOP_MAM_SEL BOOL | IM
(B LI111 |
& NPT LMN_SEL BOOL  IN
& LMNOP_ON  BOOL  IN
- (Bl NKT11 M SUPAH  BOOL  IN -
- (Bl NK112 a iy | b
Schliefen | Ubernehmenl Filter. .. | Zurick, | Ak tualisieren | Hilfe |

5. Doppelklicken Sie auf den Eingang "AUT_L".
Das Dialogfeld "Durchsuchen" tritt in den Hintergrund und der ausgewahite
Bausteinanschluss wird mit dem zugehdrigen vollstéandigen Pfad als erster Operand in
der Zeile 1 eingetragen. Der Mauszeiger ist automatisch in der rechten Spalte der Zeile 1
positioniert.

Hinweis

Wenn Sie die Namen der Bausteinanschlisse nicht lesen kénnen, vergroRern Sie die
Spaltenbereite.

6. Tragen Sie in diesem Eingabefeld den Wert "0" ein.
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7. Klicken Sie auf die Schaltflache "Ubernehmen".
Der Wert "0" wird automatisch durch den Eintrag "FALSE" ersetzt. Die erste Zuweisung
im Schritt "Start" ist jetzt fertig parametriert. Das Dialogfeld sieht nun folgendermalen
aus:

Eigenschaften - START -- color_gs_Prj\Plant1RMT1%\SFC_RMT1

Aligemein  Initializienng Eearbeitungl Beendigungl

;I |7|T'I WFCTT1WWEFC_FCTIISCTRL_PIDAUT L = IF.-‘-‘-.LSE il
2| :

s :
i :
50 :
o :

7|
L8 |
9|~
1o | ~]

Schliefen Il:lbernehmenlﬂﬂﬂj Drucken... |Duru:hsuu:hen..| Gehe zu | Hilfe |

8. Klicken Sie auf die Schaltflache mit der Nummer "2".
Diese Schaltflache ist direkt vor der Anweisungszeile angeordnet. Damit wird der
Mauszeiger in der linken Spalte der zweiten Zeile positioniert.
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9. Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 9, um die restlichen Operanden fiir den Schritt
"START" zu definieren. Alle Eingaben finden Sie der nachfolgenden Tabelle.

Nr. | Operand 1 Operand 2 Bedeutung

1 | bereits erledigt: FALSE Handbetrieb Regler
FC111\CFC_FC111\
CTRL_PID.AUT_L

2 |FC11N1\CFC_FC111\ FC111\ADDIT\ Sollwert
CTRL_PID.SP_EXT CFC_SETP\ Durchflussregelung

PARA_DOS_RM1_QTY.V

3 |FC111\CFC_FC111\ FALSE Keine Nachfiihrung
CTRL_PID.LMN_SEL

4 |FC111\CFC_FC111\DOSE.L_START | FALSE Dosierung gestoppt

5 |FC111\CFC_FC11N\INT_P.TRACK | TRUE Integrator nachfliihren

6 |LIM1TNCFC_LIM1N\INT_P.TRACK TRUE Integrator nachfiihren

7 | NKT1N\CFC_NK111\ Auto Ventil in
VALVE.AUT_ON_OP Automatikbetrieb

8 | NK112\CFC_NK112\ Auto Ventil in
VALVE.AUT_ON_OP Automatikbetrieb

9 | NK113\CFC_NK113\ Auto Ventil in
VALVE.AUT_ON_OP Automatikbetrieb

10 | NK114\CFC_NK114\ Auto Ventil in
VALVE.AUT_ON_OP Automatikbetrieb

11 | NP111\CFC_NP111\ Auto Motor in
MOTOR.AUT_ON_OP Automatikbetrieb

12 | LM1N\CFC_LIM1N\INT_P.HOLD FALSE Ausgangswert halten

10.Klicken Sie auf die Schaltflache "Ubernehmen".

11.Klicken Sie auf die Pfeilschaltflache, um in die anderen Schritte zu wechseln und tragen
Sie die Operanden entsprechend der nachfolgenden Tabellen ein.

Hinweis
Die Operanden in der Tabelle werden in der folgenden Form angegeben:
[Planordner\Planname\Baustein.Anschluss].

Der Bestandteil "Plant1\RMT1" wird weggelassen, da er fur alle Objekte identisch ist. So
bleibt die Tabelle Ubersichtlich. Sobald Sie eine weitere Anlage oder Teilanlage in das
Projekt "color_gs" einfligen, miissen Sie selbstverstandlich auch die Zuordnung des
Plans zu der Technologischen Hierarchie beachten.

Hinweis
Uberpriifen Sie beim Eingeben der Operanden anhand der Titelzeile des Dialogfeldes
"Eigenschaften”, ob Sie den gewlinschten Schritt angewahlt haben.

Wenn Sie das Dialogfeld "Eigenschaften" aus Versehen geschlossen haben, dann
doppelklicken Sie auf den Schritt, den Sie aktuell bearbeiten, um das Dialogfeld erneut zu
offnen.
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6.3.2 Parameter fiir die Schritte

Parameter fur den Schritt "INIT_LINE1" im Register "Bearbeitung"
In der folgenden Tabelle finden Sie die Parameter flr den Schritt "INIT_LINE1":

Nr. |Operand 1 Operand 2 Bedeutung

1 NK111\CFC_NK111\VALVE.AUTO_OC TRUE Ventil auffahren

2 NK112\CFC_NK112\VALVE.AUTO_OC TRUE Ventil auffahren

3 NK113\CFC_NK113\VALVE.AUTO_OC TRUE Ventil auffahren

4 NP111\CFC_NP111\MOTOR.AUTO_ON TRUE Motor einschalten

Parameter flr den Schritt "INIT_LINE2" im Register "Bearbeitung"
In der folgenden Tabelle finden Sie die Parameter fiir den Schritt "INIT_LINE2"

Nr. | Operand 1 Operand 2 Bedeutung

1 NK111\CFC_NK111\VALVE.AUTO_OC TRUE Ventil auffahren

2 NK112\CFC_NK112\VALVE.AUTO_OC TRUE Ventil auffahren

3 NK114\CFC_NK114\VALVE.AUTO_OC TRUE Ventil auffahren

4 NP111\CFC_NP111\MOTOR.AUTO_ON TRUE Motor einschalten

Parameter flir den Schritt "INIT_DOSE" im Register "Bearbeitung"
In der folgenden Tabelle finden Sie die Parameter fiir den Schritt "INIT_DOSE"

Nr. | Operand 1

Operand 2

Bedeutung

1 FC111\CFC_FC111\CTRL_PID.SP_EXT

FC111\ADDIT\CFC_SETP\
PARA_DOS_RM1_QTY.V

Aktiver Sollwert
Durchflussregelung

FC111\CFC_FC111\CTRL_PID.AUT_L

TRUE

Automatikbetrieb Regler

3 FC11N\CFC_FC111\DOSE.SP_EXT

FC11N\ADDIT\CFC_SETP\
PARA_DOS_RM1_VOL.V

Aktiver Sollwert Dosiermenge

FC11N\CFC_FC111\DOSE.L_START

TRUE

Start Dosieren

5 FC111\CFC_FC11N1\INT_P.TRACK FALSE Integrierer nicht nachfiihren
FC111\CFC_FC11N1\INPUT_U.SIM_V 50.0 Simulation: Durchfluss 50
Liter/Min. simuliert
7 FC111\CFC_FC11N1\INPUT_U.SUBS_V 50.0 Ersatzwert fir den
Simulationswert SIM_V
8 LIT1NCFC_LIM1NINT_P.TRACK FALSE keine Nachflihrung fiir

Integrierer

9 LIM1NCFC_LM1NINPUT_U.SIM_V

FC111\ADDIT\CFC_SETP\
PARA_DOS_RM1_VOL.V

Simulationswert flr die
Dosiermenge

10 |LMINCFC_LM1NINPUT_U.SUBS_V

FC11N\ADDIT\CFC_SETP\
PARA_DOS_RM1_VOL.V

Ersatzwert fir den
Simulationswert SIM_V
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6.3 Einstellen der Parameter

Nr. | Operand 1 Operand 2 Bedeutung
11 FC111\ADDIT\CFC_SETP\SEL_DOS_SOLL.K FC111\CFC_FC111\ Umschaltung
Dose.SPEXT_ON externer/interner Sollwert
Dosiermenge
12 FC111\ADDIT\CFC_SETP\SEL_DOS_SOLL.IN1 FC111\CFC_FC111\ Aktiver Sollwert Dosiermenge
Dose.SP_OP

Laufzeit vorgeben - Schritt "INIT_DOSE"
1. Wechseln Sie zum Register "Allgemein".

Parameter fir den Schritt "SLOW_DOWN" im Register "Bearbeitung"

2. Tragen Sie in der Gruppe "Laufzeiten" im Eingabefeld "Minimal" den Wert "8s" ein.
3. Klicken Sie auf die Schaltflache "Ubernehmen" PCS 7 &ndert den Wert automatisch in

"TH#8s".

In der folgenden Tabelle finden Sie die Parameter fir den Schritt "SLOW_DOWN?":

Nr. |Operand 1 Operand 2 Bedeutung

1 FC111\CFC_FC111\CTRL_PID.SP_EXT 10.0 Reduzierung des
Durchflusssollwerts

2 FC111\CFC_FC111\INPUT_U.SIM_V 10.0 Simulation: Durchfluss
10 Liter/Min. simuliert

3 FC111\CFC_FC11N1\INPUT_U.SUBS_V 10.0 Ersatzwert fUr den
Simulationswert SIM_V

Parameter fir den Schritt "CLOSE_LINE" im Register "Bearbeitung"

In der folgenden Tabelle finden Sie die Parameter fir den Schritt "CLOSE_LINE":

Nr. | Operand 1 Operand 2 Bedeutung

1 NK111\CFC_NK111\VALVE.AUTO_OC FALSE Ventil zufahren

2 NK112\CFC_NK112\VALVE.AUTO_OC FALSE Ventil zufahren

3 NK113\CFC_NK113\VALVE.AUTO_OC FALSE Ventil zufahren

4 NK114\CFC_NK114\VALVE.AUTO_OC FALSE Ventil zufahren

5 NP111\CFC_NP111\MOTOR.AUTO_ON FALSE Motor ausschalten

6 FC111\CFC_FC111\CTRL_PID.LMN_SEL TRUE Nachfiihrung der Stellgrée
auf 0
(Ventil schlieen)

7 FC111\CFC_FC111\CTRL_PID.SP_EXT 0.0 Aktiver Sollwert Durchfluss-
regelung

8 FC111\CFC_FC111\CTRL_PID.AUT_L FALSE Handmode Regler

9 FC111\CFC_FC111\DOSE.L_START FALSE Dosierung gestoppt

10 |FC111\CFC_FC111\ INPUT_U.SIM_V 0.0 Simulation: Durchfluss

0 Liter/Min. simuliert
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Nr. | Operand 1 Operand 2 Bedeutung

11 FC111\CFC_FC11N1\INPUT_U.SUBS_V 0.0 Ersatzwert fiir den
Simulationswert SIM_V

12 |LM1NCFC_LIM1NINT_P.HOLD TRUE Integrator nachfiihren

Parameter fiir den Schritt "ENDE" im Register "Initialisierung"
In der folgenden Tabelle finden Sie die Parameter fiir den Schritt "ENDE"

Nr. |Operand 1 Operand 2 Bedeutung

1 FC111\CFC_FC111\CTRL_PID.AUT_L FALSE Eingang riicksetzen

2 FC111\CFC_FC111\CTRL_PID.LMN_SEL FALSE Keine Nachflihrung der
StellgroRe

3 NK111\CFC_NK111\VALVE.AUTO_OC FALSE Ventil zufahren

4 NK112\CFC_NK112\VALVE.AUTO_OC FALSE Ventil zufahren

5 NK113\CFC_NK113\VALVE.AUTO_OC FALSE Ventil zufahren

6 NK114\CFC_NK114\VALVE.AUTO_OC FALSE Ventil zufahren

7 NP111\CFC_NP111\MOTOR.AUTO_ON FALSE Motor ausschalten
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6.3 Einstellen der Parameter

6.3.3 So parametrieren Sie die Transitionen des SFC-Plans

Einleitung

Eine Transition enthalt die Bedingungen, unter denen eine Ablaufsteuerung von einem
Schritt zum Folgeschritt weiterschaltet. Die Parametrierung der Transitionen erfolgt im
Prinzip genau wie bei den Schritten.

Voraussetzungen

® Der SFC-Plan "SFC_RMT1" ist im SFC-Editor gedffnet.

® Die Standardnamen der Schritte und Transitionen sind angepasst.

Gehen Sie folgendermalien vor

1.

Doppelklicken Sie auf die Transition "DOSE_REA1".
Das Dialogfeld "Eigenschaften" wird geéffnet und das Register "Allgemein" ist aktiv.

Wechseln Sie zum Register "Bedingung".

In diesem Register wird Ihnen eine leere Liste, die Anweisungszeilen, angezeigt. Der
Mauszeiger ist in der linken Spalte der ersten Zeile positioniert. Der Aufbau entspricht
dem Dialogfeld, das Sie bereits von der Parametrierung der Schritte kennen.

Parametrieren Sie die Transition "DOSE_REA1".
Die notwendigen Eingaben finden Sie in den nachfolgenden Tabellen. Im Folgenden
finden Sie die einzelnen Schritte im Uberblick zur Erinnerung kurz dargestellt:

— Beim Operand 1: iber die Schaltflache "Durchsuchen" das Dialogfeld "Durchsuchen”
6ffnen und den entsprechenden Anschluss auswahlen.

— Operand 2 eingeben
— Eingaben tGbernehmen
— Neue Zeile auswahlen

— Usw.

. Wahlen Sie die neue Transition und geben Sie die Operanden ein.

Hinweis

Uberpriifen Sie beim Eingeben der Operanden anhand der Titelzeile des Dialogfeldes
"Eigenschaften”, ob Sie die gewlinschte Transition angewahlt haben.

Genau wie bei den Parametern fiir die Schritte sind die Operanden in der Tabelle in der
folgenden Form angegeben:

[Planordner\Planname\Baustein.Anschluss].

Die Technologische Hierarchie wird weggelassen.
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6.3.4

Parameter fiir die Transitionen

Parameter fir die Transition "DOSE_REA1"
In der folgenden Tabelle finden Sie die Parameter fir die Transition "DOSE_REA1"

Nr. |Operand 1 Operator Operand 2 Bedeutung

1 FC111\ADDIT\CFC_SETP\ = FALSE Dosierung in Reaktor 1?
PARA_DOS_RM1_SEL.Q0

2 FC111\ADDIT\CFC_SETP\ > 0.0 Dosiermenge gréfier 0 ?
PARA_DOS_RM1_VOL.V

Parameter flr die Transition "INIT_1_OK"

In der folgenden Tabelle finden Sie die Parameter fiir die Transition "INIT_1_OK":

Nr. |Operand 1 Operator Operand 2 Bedeutung

1 NP111\CFC_NP111\MOTOR.QRUN = TRUE Motor ein?

2 FC111\CFC_FC111\ = TRUE Regler auf externem
CTRL_PID.QSPEXTON Sollwert?

Parameter fiir die Transition "INIT_OK"

In der folgenden Tabelle finden Sie die Parameter fiir die Transition "INIT_OK";

Nr.

Operand 1

Operator

Operand 2

Bedeutung

FC111\CFC_FC111\DOSE.ER

<

FC111\ADDIT\CFC_SETP\
35 PROZ_SOLL_DOS.OUT

Dosiermenge:
Sollwert - Istwert < 35% vom

Sollwert der Dosiermenge

Parameter fir die Transition "END_DOSE"
In der folgenden Tabelle finden Sie die Parameter fiir die Transition "END_DOSE":

Nr.

Operand 1

Operator

Operand 2

Bedeutung

FC111\CFC_FC111\DOSE.QEND_DOS |=

TRUE

Dosiervorgang beendet ?

Parameter fir die Transition "CLOSE_OK"
In der folgenden Tabelle finden Sie die Parameter fiir die Transition "CLOSE_OK":

Nr.

Operand 1

Operator

Operand 2

Bedeutung

1 NP111\CFC_NP111\MOTOR.QRUN = FALSE Motor aus?
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Parameter fir die Transition "INIT_2_OK"

In der folgenden Tabelle finden Sie die Parameter fir die Transition "INIT_2_OK":

Nr. | Operand 1 Operator Operand 2 Bedeutung
NP111\CFC_NP111\MOTOR.QRUN = TRUE Motor ein?

2 FC111\CFC_FC111\ = TRUE Regler auf externem
CTRL_PID.QSPEXTON Sollwert?

Parameter fir die Transition "DOSE_REA2"
In der folgenden Tabelle finden Sie die Parameter fir die Transition "DOSE_REA2":

Nr. | Operand 1 Operator Operand 2 Bedeutung

1 FC111\ADDIT\CFC_SETP\ = TRUE Dosierung in Reaktor 2?
PARA_DOS_RM1_SEL.Q0

2 FC111\ADDIT\CFC_SETP\ > 0.0 Dosiermenge grofer 0?

PARA_DOS_RM1_VOL.V

Beenden Sie den SFC-Plan.
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6.3.5 So optimieren Sie die Ablaufreihenfolge

Einleitung
PCS 7 bietet Ihnen die Funktion, die Ablaufreihenfolge der Bausteine entsprechend des
Datenflusses zu optimieren. Flihren Sie diese Funktion nach Abschluss der Projektierung
der CFC- und SFC-Plane durch.

Voraussetzungen

® Das Beispielprojekt ist im SIMATIC Manager gedffnet.

® Die Technologische Sicht ist aktiviert.

Gehen Sie folgendermafien vor

1. Markieren Sie in der Baumansicht einen beliebigen Ordner, in dem Sie einen CFC-Plan
abgelegt haben.

2. Markieren Sie in der Detailsicht einen CFC-Plan und wahlen Sie den MenUlbefehl
Bearbeiten > Objekt 6ffnen.
Der Plan wird im CFC-Editor gedffnet.

3. Wabhlen Sie den Menlibfehl Extras > Ablaufreihenfolge optimieren....
Der Meldedialog "Die Ablaufreihenfolge der Bausteine wird geéndert...." wird gedffnet.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".
Die Ablaufreihenfolge wird optimiert.

5. Beenden Sie den CFC-Plan.
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6.4 Der aktuelle Stand lhres Projekts

6.4 Der aktuelle Stand Ihres Projekts

Ausgefiihrte Projektierungen

Was haben Sie im Rahmen der SFC-Projektierung kennen gelernt?

Getting Started Teil 1 (V7.1)

Sie haben mit den Standardfunktionen wie "Umbenennen" und "Offnen" gearbeitet.
Sie haben mit grafischer Unterstiitzung eine Ablaufsteuerung erstellt.

Sie haben die Schritte und Transitionen der Ablaufsteuerung umbenannt und
parametriert.

Sie haben die Ablaufreihenfolge optimiert.
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6.4 Der aktuelle Stand Ihres Projekis
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Ubersetzen, Laden und Testen der Pléne 7

7.1 Ubersetzen, Laden, Testen im Uberblick

Ubersicht
Diese Lektion wird Ihnen Folgendes erlautern:
® Wie Sie Ihr mit CFC und SFC erstelltes Programm Ubersetzen.
e Wie Sie |hr Programm in die CPU laden.
e Wie Sie Ihr Programm im Testmodus laufen lassen.

Damit haben Sie die Mdglichkeit, die korrekte Funktion der Plane zu tberprifen. Die
Funktion "Laden" haben Sie ja bereits beim Laden der Hardware-Konfiguration kennen
gelernt.

Im Rahmen der Planerstellung fihren Sie zwei Schritte durch:

® Zunachst werden die Bausteine und Plane (bersetzt und geladen - dazu verwenden Sie
die Funktion "Objekte Ubersetzen und laden".

® AnschlieBend werden Sie das Programm testen - hierbei kdnnen Sie sowohl im
SFC-Editor als auch im CFC-Editor testen.
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7.2 Gehen Sie folgendermal3en vor

7.21 So ubersetzen und laden Sie die CFC- und SFC-Plane

Einleitung
Sie haben die CFC- und SFC-Plane fir Ihr Projekt "color_gs" fertig gestellt. Damit die so
festgelegten Automatisierungsfunktionen vom AS ausgeflihrt werden kénnen, mussen diese
Plane Ubersetzt und in die CPU geladen werden. Der Ubersetzungs- und Ladevorgang wird
in einem gemeinsamen Dialogfeld gestartet und direkt nacheinander durchgefuhrt.
Voraussetzungen

® Die griine Leuchtdiode "RUN" am CP ist aktiv.
e Die CPU ist im Betriebszustand STOP.
® Das Beispielprojekt ist im SIMATIC Manager geéffnet.

® Die Komponentensicht ist aktiviert.

Gehen Sie folgendermafien vor

1. Markieren Sie in der Baumansicht den Ordner "color_gs_MP/ color_gs_Prj/
SIMATIC 400(1)".

2. Wahlen Sie den Menlibefehl Zielsystem > Objekte Uibersetzen und laden.
Das Dialogfeld "Objekte tbersetzen und laden" wird gedffnet.
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7.2 Gehen Sie folgendermal3en vor

3. Klicken Sie auf "+", um die Baumansicht aufzuklappen.
Das Projekt "color_gs" wird lhnen in einer Struktur angezeigt, die im Prinzip der
Komponentensicht des SIMATIC Manager entspricht.
Sie finden zu den einzelnen Objekten die zugehdrigen Informationen Gber den Status
bzw. Gber den Betriebszustand:

Eg"-[l]hjekte ibersetzen und laden M= B
Auzwahltabelle:
Ohjekie Status Betriebszustand Ukersetzen Laden
S SMATIC 400(1) O O
mly Hardware unbestimmt ] ]
o B STOP O O
Bausteine
& Plane unbestimmt ] ]
¥ “erbindungen unbestimmt ] ]
-Einstellungen fiir UbersetzendLaden — Aktualisieren——————— - Protokall anzeigen Objekte markieren
Bearbeiten. .. Briifer | Statusg | Betriebszuztand Einzelabjekt | Gezamt... | Alle anwahlen | Alle abwahlen
[ Status beim Dffrnen

[ Mur iibersetzen W Kein Laden bei Uberzetzungsfehler
Staten | Schisten | Hilfe |

i

4. Aktivieren Sie beim Objekt "Plane" die Optionskastchen "Ubersetzen" und "Laden".

5. Markieren Sie den Eintrag "Plane" und klicken Sie im Bereich "Einstellungen fir
Ubersetzen/Laden" auf die Schaltflache "Bearbeiten...".
Das Dialogfeld "Programm Ubersetzen/Zielsystem laden" wird ge6ffnet und das Register
"Plane als Programm Ubersetzen" ist aktiv. Das Optionsfeld "Gesamtes Programm" ist
automatisch aktiviert, da Sie das erste Mal den Ubersetzungs- und Ladevorgang starten.

Hinweis
Wenn Sie beim Testen Fehler in lnrem Programm feststellen, miissen Sie zur
Fehlerbehebung Ihre CFC- oder SFC-Plane korrigieren. Wenn Sie danach erneut

Ubersetzen und laden, aktivieren Sie unbedingt das Optionsfeld "Anderungen", weil Sie
damit die Ubersetzungszeit und Ladezeit erheblich verkiirzen kénnen.

AuRerdem kénnen Sie diese Anderungen laden, ohne dass die CPU gestoppt werden
muss.
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6. Aktivieren Sie das Optionskastchen "Baugruppentreiber erzeugen”.
Mit dieser Option werden die Baugruppentreiber zu den signalverarbeitenden Bausteinen
erzeugt.

Hinweis

Leere Ablaufgruppen kénnen Sie mit dem Meniibefehl Bearbeiten > Leere Ablaufgruppen
Idschen entfernen.

Programm ibersetzen / Zielsystem laden K |

Plane alz Programm Libersetzen | ST laden |

Zielsyztem: CPU 417-4
Programmnarne:; SIMATIC 40001 MCPU 417-4557 Program(1]
Idrafang

= Bnderungen

W Baugppentreiber erzeugen Einztellungen B augruppentreiber...
[T SCL-Quelle erzeugen

(] 4 I [ Eermehmen Abbrechen Hilfe

7. Klicken Sie auf die Schaltflache "OK", um lhre Eingaben zu ibernehmen.
Das Dialogfeld wird geschlossen und die Meldung "Beachten Sie, dass beim spateren
Laden (...) die Bausteine in der CPU geldscht werden." wird gedffnet.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".

9. Kontrollieren Sie im unteren Bereich des Dialogfeldes "Objekte Gibersetzen und laden" die
Einstellungen der folgenden Optionskastchen:

— Nur Ubersetzen: deaktiviert
- Kein Laden bei Ubersetzungsfehler: aktiviert

10.Klicken Sie auf die Schaltflache "Starten", um den Ubersetzungs- und Ladevorgang zu
starten.

Der Meldedialog "Das Laden von Programmanderungen bei laufendem Anlagenbetrieb
kann bei Funktionsstérungen oder Programmierfehlern schwere Sach- und
Personenschaden verursachen! Beachten Sie..." wird getffnet.
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11.Klicken Sie auf die Schaltflaiche "OK". Der Meldedialog "Falls Sie Anderungen online
laden wollen, stellen Sie bitte sicher, dass ... Méchten Sie fortfahren?" wird gedffnet.

12.Klicken Sie auf die Schaltflache "Ja". Der Ubersetzungs- und Ladevorgang wird gestartet.

Hinweis

An der Fortschrittsanzeige erkennen Sie genau, welchen Schritt PCS 7 gerade ausfinhrt,
z.B.:

e "Objekt Gbersetzen und laden"

e "Plane als Programm Ubersetzen"

Nach Abschluss des Vorgangs wird die Log-Datei in einem Texteditor gedtffnet.

13.Ignorieren Sie die Meldung: " ...-> Ubersetzen des Objektes wurde ausgefiihrt (mit
Warnungen)".
Die Meldung wird erzeugt, weil in lhrem Projekt keine E/A-Baugruppen eingebaut sind.

14.Schlieen Sie den Texteditor. Der Status in der Zeile "Plane" ist jetzt "geladen".

Hinweis

Wenn nach dem Ubersetzungsvorgang Warnungen oder Fehler in der Log-Datei
angezeigt werden, dann markieren Sie in der Baumansicht das Objekt "Plane" und
klicken Sie auf die Schaltflache "Einzelobjekt". Damit wird das Dialogfeld "Protokolle"
geoffnet. Dort kdnnen Sie sich die detaillierten Warnungen und Fehlermeldungen
ansehen.

15.Klicken Sie im Dialogfeld "Objekte Ubersetzen und laden" auf die Schaltflache
"SchlieRen".
Das Dialogfeld wird geschlossen.

16.Starten Sie die CPU.
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71.2.2 Testen des Programms

Einleitung

Sie kdnnen |hr Programm sowohl im SFC-Editor als auch im CFC-Editor testen. Im
Testmodus kénnen Sie sehr gut beobachten, wie sich die Werte im Laufe des Prozesses
verandern. Durch den Testmodus stellen Sie sicher, dass Ihre projektierte Ablaufsteuerung
fehlerfrei ablauft.

Testmodus im SFC

Der Test wird im SFC-Editor ausgefiihrt, den Sie bereits von der Erstellung des SFC-Planes
kennen: Das Dialogfeld "Eigenschaften" nimmt im Testmodus eine zentrale Bedeutung ein.

Mit Doppelklick auf einen Schritt oder eine Transition im SFC-Plan wird das Dialogfeld
"Eigenschaften" gedffnet. Genau wie bei der Erstellung des SFC-Planes kénnen Sie mit den
Pfeilschaltflachen von einem Schritt bzw. einer Transition zum/zur nachsten wechseln. Im
Testmodus bieten die Dialogfelder noch erganzende Informationen:

® |Im Eigenschaftsfeld eines Schrittes werden die Istwerte links neben dem Operanden 1
und die Sollwerte rechts neben dem Operanden 2 angezeigt.

® |m Eigenschaftsfeld einer Transition sehen Sie links vom Operanden 1 und rechts vom
Operanden 2 die jeweils aktuellen Werte.

ACHTUNG

Alle Werte in den weiRen Feldern kdnnen Sie andern. Beachten Sie, dass diese Werte
direkt in Ihre Projektierungsdaten geschrieben werden und damit die Parameter lhres
SFC-Plans andern.

Im Rahmen des Getting Started andern Sie hier keine Werte, sondern nutzen die
Dialogfelder "Eigenschaften" ausschlief3lich zum Beobachten.

Testmodus im CFC

Der Testmodus im CFC wird im CFC-Editor gestartet. Sie haben die Moglichkeit, sich die
Prozesswerte an den einzelnen Bausteinanschliissen anzeigen zu lassen und die
Veranderungen zu beobachten.
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7.2.3 So testen Sie das Programm im SFC-Editor

Einleitung
Nachdem Sie das Programm Ubersetzt und geladen haben, kénnen Sie das Programm im
Testmodus betreiben. So kontrollieren Sie, ob die Ablaufsteuerung funktioniert und das
Programm ordnungsgeman ablauft.

Voraussetzungen

® Das Beispielprojekt ist im SIMATIC Manager geéffnet.
® Der SFC-Plan "SFC_RMT1" im SFC-Editor ist gedffnet.
® Die CPU ist im Betriebszustand "RUN".

Arbeiten im Testmodus

1. Wahlen Sie im SFC-Editor den MenUlibefehl Test > Testmodus.
Der Testmodus wird eingeschaltet:

— In der Titelleiste des SFC-Editors wird der Name "SFC_RMT1 -
color_gs_Prj\Plant1\RMT1 ONLINE" farblich hinterlegt.

— Im unteren Teil des SFC-Editors sehen Sie den Status des Programms, die
Betriebsart und den Schaltmodus. Die Betriebsart ist standardmaRig auf "HAND"
gesetzt. Der aktuelle Schaltmodus wird in der Klappliste angezeigt und ist
standardmaRig auf "T" gesetzt.

— Im unteren Teil des SFC-Editors werden lhnen zuséatzliche Schaltflachen zur
Bedienung des SFC-Plans eingeblendet, z. B. Starten, Anhalten, Fortsetzen.

2. Wahlen Sie den Menubefehl Test > Schaltmodus > T oder B.
Durch diesen Schaltmodus wird beim Ablauf des SFC-Plans eine zusatzliche
Schaltflache "O" zur Bedienung neben der Transition eingeblendet.
Die Ablaufsteuerung verhalt sich dann entsprechend der nachfolgenden Tabelle.

3. Kiicken Sie auf die Schaltflache "Starten", um das Programm zu starten.
Der SFC-Plan wird gestartet.

— Jeder Schritt, der gerade durchlaufen wird, ist hellgriin und mit einem kleinen, nach
rechts zeigenden Pfeil gekennzeichnet.

— Schritte, die bereits abgearbeitet sind, werden dunkelgriin und mit einem kleinen
Haken angezeigt.

— Transitionen, die aktiv, aber noch nicht erfullt sind, werden braun hinterlegt.

— Wenn Sie lhre Projektierung korrekt ausgefuhrt haben, wird der gesamte SFC-Plan
bis zum Ende abgearbeitet und alle Schritte werden dunkelgriin und mit einem kleinen
Haken gekennzeichnet. Ansonsten kdnnen Sie auf die Schaltflache "B" klicken, um
die Ablaufsteuerung manuell weiterzuschalten, obwohl die Transition nicht erfiillt ist.

4. Wahlen Sie den Meniibefehl Test > Testmodus. Der Testmodus wird beendet.
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Verhalten der Ablaufsteuerung

Wenn der Plan...

... dann verhalt sich die Ablaufsteuerung wie folgt:

fehlerfrei ist,

Die Ablaufsteuerung wird schrittweise entsprechend der projektierten Parameter

abgearbeitet. Sie bendtigen die Schaltflache nicht.

Fehler enthalt,

Die Ablaufsteuerung stoppt, wenn die Transition nicht erfiillt ist. Sie kdnnen auf die
Schaltflache "O" klicken, um die Ablaufsteuerung weiterzuschalten, unabhangig davon,

ob die Transition erflllt ist.
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7.2 Gehen Sie folgendermal3en vor

724 So testen Sie das Programm im CFC-Editor

Einleitung

Genau wie bei SFC-Planen kénnen Sie die CFC-Plane auch im CFC-Editor testen.

Voraussetzungen

Das Beispielprojekt ist im SIMATIC Manager gedffnet.
Die Technologische Sicht ist aktiviert.

Der SFC-Plan "SFC_RMT1" ist im SFC-Editor gedffnet.
Der CFC-Plan "CFC_FC111" ist im CFC-Editor gedffnet.

Gehen Sie folgendermalien vor

1.

Waéhlen Sie den Menubefehl Test > Testmodus.
Der Testmodus wird eingeschaltet.

. Dricken Sie die Taste <STRG> und markieren Sie folgende Bausteine:

— CTRL_PID
- INPUT_U
- DOSE

Wabhlen Sie den Menlibefehl Test > Beobachten Ein.
Alle Bausteinanschliisse werden gelb hinterlegt, die in den Eigenschaften des jeweiligen
Bausteins flr den Testmodus aktiviert sind.

Wechseln Sie in den SFC-Plan "SFC_RMT1".

5. Klicken Sie in der Funktionsleiste auf die Schaltflache "Starten".

Damit wird das Programm gestartet.

Wechseln Sie in den CFC-Plan "CFC_FC111".
Dort kénnen Sie die Veranderung der Werte beobachten: z. B. wird Ihnen am Ausgang
"PV_OUT" des Bausteins "DOSE" der aktuelle Wert der Dosiermenge angezeigt.

Hinweis

Ordnen Sie beide Fenster nebeneinander an, um den CFC und den SFC-Plan im
Testmodus gleichzeitig beobachten zu kénnen.

. Wahlen Sie den MenUlbefehl Test > Testmodus.

Damit wird der Testmodus beendet.
Schlieen Sie den SFC-Editor und den CFC-Editor.
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7.3 Der aktuelle Stand lhres Projekts

Ausgefiihrte Projektierungen
Mittlerweile haben Sie fast die gesamte Projektierung im SIMATIC Manager und im CFC-

und SFC-Editor ausgefliihrt. Sie haben diese Projektierung tbersetzt, geladen und im
Testmodus den Ablauf des Projektes im SFC- und CFC-Editor beobachtet.

Dadurch konnten Sie sicherstellen, dass Sie bis hierhin Ihre Projektierung fehlerfrei
ausgefiihrt haben. Wenn Sie bereits im Testmodus festgestellt haben, dass lhr Projekt nicht
fehlerfrei ist, kbnnen Sie gezielter nach Fehlern suchen, als nach der kompletten
Fertigstellung des gesamten Projektes.
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8.1 Die Operator Station im Prozessbetrieb

Zweck der Operator Station

Der Anlagenbediener kann auf der Operator Station (OS) im Prozessbetrieb den Prozess
bedienen und beobachten. Dazu werden ihm so genannte Prozessbilder angezeigt. Das
Automatisierungssystem (AS) steuert und regelt den Prozess und die OS liest die
Prozesswerte aus dem AS aus und stellt die Werte in den Prozessbildern anschaulich dar.
AuRerdem werden Warnungen und Alarme in den Prozessbildern dargestellt, sobald
Prozesswerte bestimmte festgelegte Grenzen erreichen oder tiberschreiten. So kann der
Anlagenbediener genau verfolgen, an welcher Stelle in seiner Anlage ein Fehler aufgetreten
ist.

Fir Ihr Projekt "color_gs" werden Sie ein Prozessbild erstellen, damit Sie den Fillstand des
Rohstoffbehalters, den Zustand der Ventile usw. beobachten kénnen.
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8.2 Die Projektierung der Operator Station

8.2

Die Projektierung der Operator Station

Die Operator Station im Projekt

Bereits beim Anlegen eines Projekts mit dem PCS 7-Assistenten "Neues Projekt" hat PCS 7
automatisch eine Operator Station angelegt. Diese Operator Station haben Sie bereits in
HW Konfig konfiguriert. Allerdings haben Sie fiir diese OS keine Netzverbindung angelegt,
wie Sie das fur die Kommunikation zwischen dem Automatisierungssystem und der
Engineering Station (ES) gemacht haben, damit Sie die Daten von der ES zum AS laden
konnten. Das ist fur das Projekt "color_gs" auch nicht erforderlich, weil die Engineering
Station und die Operator Station auf einem Rechner laufen und die Operator Station die
gleiche Verbindung zum AS nutzt wie die ES.

Die Prozessbilder im Projekt

156

AuRerdem legt der PCS 7-Assistent automatisch Bilder in der Technologischen Hierarchie
an, die Sie dann in der OS projektieren. Fir umfangreiche Projekte sind mehrere
Prozessbilder fir die verschiedenen Anlagenteile erforderlich. Fir das Projekt "color_gs"
missen Sie nur ein einziges Prozessbild projektieren. Aber Sie werden sich bei der
Projektierung mit allen grundlegenden Funktionen der OS vertraut machen.

Bilder werden mit folgendem Symbol gekennzeichnet:
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8.3 Arbeiten im SIMATIC Manager

8.3.1 Vorbereitungsarbeiten im SIMATIC Manager

Ubersicht

Bevor Sie mit der Projektierung in der OS starten, miissen Sie zunachst noch einige
Arbeiten im SIMATIC Manager ausfiihren:

Schritt Was?

1 Bildnamen anpassen und Funktion zur Erzeugung von Bausteinsymbolen aktivieren
(Seite 159)

2 Uberfliissige Bilder I16schen (Seite 161)

3 Bausteinsymbole erzeugen (Seite 162)

4 OS Ubersetzen (Seite 164)

Bearbeitung der Bildeigenschaften

Da der PCS 7-Assistent "Neues Projekt" ja bereits Bilder angelegt hat, haben diese Bilder
genau wie der CFC-Plan, Standardnamen. Diese Standardnamen miissen Sie an die
speziellen Projektanforderungen anpassen und mit kurzen, selbsterklarenden Namen
versehen.

AulRerdem mussen Sie noch die Funktion zur Erzeugung von Bausteinsymbolen aktivieren.

Léschen lberfliissiger Bilder

Beim Anlegen eines Projekts mit dem PCS 7-Assistenten werden automatisch Bilder in
jedem Hierarchieordner der Technologischen Hierarchie eingefiigt. Da Sie in dem Projekt
"color_gs" nur ein Bild bendétigen, missen Sie die Uberflissigen Bilder aus der TH I6schen.
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Erzeugung von Bausteinsymbolen

PCS 7 bietet lhnen die Funktion "Bausteinsymbole erzeugen": Bausteinsymbole werden in
ein Prozessbild eingefligt und bieten dem Anlagenbediener auf einen Blick die wichtigsten
Informationen Uber eine Messstelle. Zum Beispiel sieht er im Bausteinsymbol fiir einen
Regler den Istwert (PV), den Sollwert (SP) und den Stellwert (OUT). Das Bausteinsymbol fir
einen Regler wird in einem Prozessbild folgendermalien angezeigt:

0.000000
0.000000 Einheit
0.000000

C1E L~ NNN

Ubersetzen der OS

Die Funktion "OS-Ubersetzen" miissen Sie ausfilhren, nachdem Sie die Projektierung aller
Daten im SIMATIC Manager abgeschlossen haben und bevor Sie mit der Projektierung der
OS-Daten der OS beginnen. Alle Daten aus dem SIMATIC Manager, z. B. Variablen,
Meldungen, Texte sowie die Hardware- und Verbindungskonfiguration missen der OS
"bekannt gemacht" werden.

Starten der OS

Um die OS weiter zu projektieren, miissen Sie die OS starten. Im WinCC Explorer nehmen
Sie dann weitere Arbeiten vor.
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8.3 Arbeiten im SIMATIC Manager

8.3.2 Gehen Sie folgendermalien vor

8.3.2.1 So bearbeiten Sie die Bildeigenschaften

Einleitung
Zur Bearbeitung der Bildeigenschaften nehmen Sie folgende Einstellungen vor:
® Bildnamen andern
® Option zur Erzeugung von Bausteinsymbolen aktivieren

Voraussetzungen

® Das Beispielprojekt ist im SIMATIC Manager geéffnet.

® Die Technologische Sicht ist aktiviert.

Gehen Sie folgendermafien vor, um den Bildnamen zu andern

1. Markieren Sie in der Baumansicht den Ordner "color_gs_MP/ color_gs_Prj/ Plant1/
RMT1".
2. Markieren Sie im Detailfenster das Bild "Bild(3)".

3. Wahlen Sie den Meniibefehl Bearbeiten > Objekteigenschaften.
Das Dialogfeld "Eigenschaften - WinCC-Bild: Bild(3)" wird getffnet und das Register
"Allgemein" ist aktiv.
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8.3 Arbeiten im SIMATIC Manager

4. Andern Sie im Feld "Name" den Standardnamen "Bild(3)" in "RMT1".

Eigenschaften - WinCC-Bild: Bild(3)

&llgermein Bausteins_l,lml:u:ulel

M ame: |F|MT‘I

Pfad: color_gs_Prt0S[1)4GraCshBild(3)

Technologischer Pfad calor_az_PrhPlant1 5B T

Speichenart C:%ProgrammesSIEMENSSS TEPTSS FProjhealor_gshoalo_ P
des Projektz:

Ao

Erztell: 30.09.2004 17-04:04

Zuletzt geandert am; 30.09.2004 17:04:04

K.ommentar; ;|

=
] I Ubermehmen Ahbbrechen | Hilfe |

5. Klicken Sie auf die Schaltflache "Ubernehmen", um Ihre Eingaben zu iibernehmen.

Gehen Sie folgendermalen vor, um die Option zur Erzeugung von Bausteinsymbolen zu aktivieren
1. Wechseln Sie zum Register "Bausteinsymbole”.

2. Aktivieren Sie das Optionskéastchen "Bausteinsymbole aus der Technologischen
Hierarchie ableiten".

3. Klicken Sie auf die Schaltflache "OK", um Ihre Eingaben zu Gbernehmen.
Das Dialogfeld wird geschlossen und der neue Name des Bildes wird in der
Technologischen Hierarchie angezeigt.
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8.3.2.2 So Iésch

Einleitung

8.3 Arbeiten im SIMATIC Manager

en Sie nicht benétigte Bilder

Der PCS 7-Assistent "Neues Projekt" legt standardmaRig in jedem Hierarchieordner ein Bild

an.

In dem Projekt "color_gs" bendtigen Sie nur ein Bild, da alle erforderlichen Daten

Ubersichtlich in diesem einen Bild dargestellt werden kénnen.

Voraussetzungen

Das Beispielprojekt ist im SIMATIC Manager geoffnet.

Die Technologische Sicht ist aktiviert.

Gehen Sie folgendermalfien vor

1.
2.
3.

Markieren Sie in der Baumansicht den Ordner "Plant1".
Markieren Sie im Detailfenster das Bild "Bild(2)".

Dricken Sie die Taste <ENTF>.
Der Meldedialog "L&schen" wird gedffnet.

Klicken Sie auf die Schaltflache "Ja".
Damit wird das Bild geldscht.

Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 4 fiir folgende Ordner in der Technologischen
Hierarchie:

Name des Ordners Name des Bildes
FC111 Bild(4)
ADDIT Bild(5)
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8.3.2.3 So erzeugen Sie Bausteinsymbole

Voraussetzungen
® Das Beispielprojekt ist im SIMATIC Manager gedffnet.
® Die Technologische Sicht ist aktiviert.
® Die Option zur Erzeugung von Bausteinsymbolen ist aktiviert.

Informationen zu diesen Einstellungen finden Sie im Abschnitt "So bearbeiten Sie die
Bildeigenschaften (Seite 159)".

Gehen Sie folgendermafen vor

1. Markieren Sie in der Baumansicht den Ordner
"color_gs_MP/ color_gs_Prj/ Plant1/ RMT1".

2. Wahlen Sie den Menlbefehl Extras > Technologische Hierarchie > Bausteinsymbole
erzeugen/aktualisieren....
Das Dialogfeld "Bausteinsymbole erzeugen/aktualisieren" wird getffnet. In der Liste
werden lhnen die Bilder angezeigt, fur die die Bausteinsymbole erzeugt werden. In
diesem Getting Started heif3t das Bild "Plant1\RMT1\RMT1".

3. Kontrollieren Sie folgende Einstellungen:
- Optionskastchen vor dem Bild "Plant1\RMT1\RMT1" ist aktiviert.

- In der Klappliste "Einbezogene unterlagerte Hierarchieebenen" ist der Wert "1"
eingetragen.

Bausteinsymbole erzeugen/aktualisieren

Fuir folgende Bilder werden Bauzteinsymbole erzeugt baw. aktualiziert:

[w|Plant AR T1VRRMT

[ie Objektbezeichnung TAG besteht aus folgenden
Marmenzbestandteilen des AR

Hierarchie/Flan/B austein j
Einbezogene unterlagerte Hierarchie-Ebenen: |1 v'I

k. I Ubernehmen Abbrechen | Hilfe:
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8.3 Arbeiten im SIMATIC Manager

4. Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".
Damit wird die Erzeugung der Bausteinsymbole gestartet. Der Meldedialog "Um eine
spater eventuell..., missen Sie im Anschluss die beteiligten Operator Stationen
Ubersetzen... Méchten Sie jetzt das Protokoll der Funktion einsehen?" wird gedffnet.

Bausteinsymbaole erzeugen/aktualisieren (3283:5053)

der ‘WinCC-Bildverzchaltungen zu gewahrleizten, miiszen Sie
angchliefend die beteiligten Operatar Stationen Libersetzen,
bewvar Sie Anderungen an den Mamenzbestandieilen der
beteligten Prozeszvanablen [AFZ, Plannamen, ... ]
vornehmer,

@ Lm eine spater eventuell nobwendige automatizche Korrekbur

kMuochten Sie jetzt das Protokoll der Funktion einzsehen?

| Ja I I ein

5. Klicken Sie auf die Schaltflache "Nein".
Das Meldefenster wird geschlossen und die Erzeugung der Bausteinsymbole wird
abgeschlossen.

Ergebnis

Sie sehen im Moment noch keine sichtbaren Ergebnisse dieser Funktion. Erst wenn Sie das
Prozessbild fiir das Projekt "color_gs" 6ffnen, sind die erzeugten Bausteinsymbole sichtbar.

Getting Started Teil 1 (V7.1)
Getting Started, 03/2009, A5E02122219-01 163



Projektieren der Operator Station
8.3 Arbeiten im SIMATIC Manager

8.3.24 So Ubersetzen Sie die OS

Einleitung

Bevor Sie die Daten in der OS projektieren, missen Sie die OS Ubersetzen. Mit dieser
Funktion werden alle Daten aus dem SIMATIC Manager, z. B. Variablen, Meldungen, Texte
sowie die Hardware- und Verbindungskonfiguration, der OS "bekannt gemacht".
Verwechseln Sie das Ubersetzen nicht mit dem Ladevorgang: Beim Ubersetzen bleiben die
Daten auf dem Rechner der Engineering Station - sie werden lediglich der OS bekannt
gemacht, so dass Sie bei der Projektierung auf diese Daten zugreifen kénnen.

Voraussetzungen
® Das Beispielprojekt istim SIMATIC Manager gedffnet.

e Die Komponentensicht ist aktiviert.

Gehen Sie folgendermalien vor

1. Markieren Sie in der Baumansicht den Eintrag "color_gs_MP/ color_gs_Prj/ [Name der
SIMATIC PC-Station]".

2. Wahlen Sie den Menubefehl Zielsystem > Objekte libersetzen und laden....
Das Dialogfeld "Objekte Gbersetzen und laden" wird gedffnet.

3. C")__ffnen Sie die Baumansicht und aktivieren Sie beim Objekt "OS(1)" das Optionskastchen
"Ubersetzen".

4. Markieren Sie das Objekt "OS(1)" und klicken Sie auf die Schaltflache "Bearbeiten".
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8.3 Arbeiten im SIMATIC Manager

5. Das Dialogfeld "Welche Bereiche wollen Sie der Operator Station OS(1) zuordnen?" wird
gedffnet. Da Sie in diesem Projekt bisher nur einen Bereich und eine OS angelegt haben,
mussen Sie keine weiteren Zuordnungen vornehmen.

Einstellungen: 05 iibersetzen

Welche Bereiche wollen Sie der Operator Station 05(1) zuordnen?

Hierarchie | Bereich I 05 Zuordnung | F.ommentar
[EatPlant1sR..  RMTI SIMATIC PC-Station(1]4winCC &pplik ationt05(1]

4| | B

czuiick [ weiters | Abbrechen | Hife |

6. Klicken Sie auf die Schaltflache "Weiter >".
Das Dialogfeld "Wahlen Sie die Netzverbindungen der zu den Bereichen gehérenden S7-
Programme" wird geéffnet. In der Gruppe "S7-Programme und Netzverbindungen" finden
Sie den Eintrag "S7-Verbindung" und das Subnetz "Sym. Verb.": Das ist die Verbindung,
Uber die die Kommunikation zwischen Automatisierungssystem und Operator Station
stattfindet, und die Sie in NetPro angelegt haben.
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Einstellungen: 05 iibersetzen K
Wahlen Sie die Metzyverbindungen der zu den Bereichen gehorenden S7-Programme._
Operator Stationen und Bereiche: 5¥-Programme und Metzverbindungen:

_ 1] S¥-Progra... | YYerbindu... | Subnetz | Subnet:
RMT1 (5] 57-Program... 2 S5¥verbind...  Sym. Ve

4| | i

Yerbindung... |

<zuiick [ weiter> | Abbrechen Hife |

7. Wenn lhnen hier keine Verbindung angezeigt wird, dann klicken Sie auf die Schaltflache
"Verbindung...". Wahlen Sie aus dem Dialogfeld "Netzverbindung auswahlen" die S7-
Verbindung aus, die Sie in NetPro angelegt haben und klicken Sie auf die Schaltflache
"OK". Die gewahlte Verbindung wird iilbernommen.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache "Weiter".

Der Schritt "Wahlen Sie die Ubersetzungsdaten und den Ubersetzungsumfang" wird
gedffnet.
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8.3 Arbeiten im SIMATIC Manager

9. Aktivieren Sie folgende Optionskastchen und Optionsfelder wie in der nachfolgenden
Grafik:

Einstellungen: 05 iibersetzen

wahlen Sie die Ubersetzung=daten und den Oberzetzungzumfang.

——Daten Wwigitere Optionen

v “ariablen und Meldungen Minimaler Erfazsungzzpkluz der Archivvanablen:

v SFCMisualisierung I'I Sekunde vI

¥ PBicture Tree

—Umfang

' Gezamte 05 v mi

" Enderungen

£ Zurlick | Dbermehmen I Ahbbrechen Hilfe:

10.Klicken Sie auf die Schaltflache "Ubernehmen".

11.Klicken Sie im Dialogfeld "Objekte Ubersetzen und laden" auf die Schaltflache "Starten”.
Der Meldedialog "Falls Sie Anderungen online laden wollen, ...M&chten Sie fortfahren?"
wird gedffnet.

12.Klicken Sie auf die Schaltflache "Ja".
Der Ubersetzungsvorgang wird gestartet, und ein Fortschrittsbalken wird angezeigt. Nach
dem Ubersetzen wird die Log-Datei in einem Texteditor gedffnet, die Ihnen anzeigt, ob
der Ubersetzungsvorgang fehlerfrei ausgefiihrt worden ist.

13.Schliel3en Sie den Texteditor.

14 Klicken Sie im Dialogfeld "Objekte tUbersetzen und laden" auf die Schaltflache
"SchlielRen".
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8.3.25 So starten Sie die OS

Einleitung
Jetzt sind alle Vorbereitungsarbeiten zur Projektierung der OS im SIMATIC Manager
abgeschlossen und Sie kdnnen mit der Projektierung der OS beginnen. Dazu 6ffnen Sie
zunachst die OS.

Voraussetzungen

® Das Beispielprojekt istim SIMATIC Manager gedffnet.

® Die Komponentensicht ist aktiviert.

Gehen Sie folgendermafen vor

1. Markieren Sie in der Baumansicht das folgende Objekt:
"color_gs_MP/color_gs_Prj/<Name der SIMATIC PC-Station>/WinCC Applikation/OS(1)".

2. Wabhlen Sie den Meniibefehl Bearbeiten > Objekt 6ffnen.
Die PCS 7 OS - WIinCC Explorer wird gedtffnet.
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8.4 Arbeiten in der OS

8.4.1 Aufbau der OS - WinCC Explorer

Einleitung

Der WinCC Explorer bietet lhnen eine ganze Reihe von Editoren, die Sie zur Projektierung
einer OS einsetzen kdnnen. Aber zur Projektierung der OS werden Sie nur einige dieser
Editoren nutzen.

Wie ist der WinCC Explorer grundsétzlich aufgebaut?
Prinzipiell entspricht der Aufbau des WinCC Explorer dem Windows-Explorer:

® Im linken Teilfenster ist das so genannte Navigationsfenster. Hier finden Sie alle Editoren
fur die Projektierung der PCS 7 OS.

® |Im rechten Teilfenster, dem Detailfenster, werden lhnen detaillierte Informationen zu dem
Eintrag angezeigt, den Sie im Navigationsfenster markiert haben.

Im Projekt "color_gs" arbeiten Sie ausschlieRlich mit dem Graphics Designer. Das ist das
Werkzeug, das Sie zur Erstellung von Prozessbildern benétigen. Weitere Editoren bendtigen
Sie fir die Projektierung der OS nicht.

84.2 Funktion von Prozessbildern

Prozessbilder

Prozessbilder sind ein Abbild der prozesstechnischen Anlage fiir den Anlagenbediener. Hier
wird der Prozess bedient und die Anlagenzustande werden angezeigt.

Das Prozessbild, das Sie fir das Projekt "color_gs" erstellen, ist ja bereits im SIMATIC
Manager in der Technologischen Hierarchie vorhanden.

Im Editor "Graphics Designer" bearbeiten Sie dieses Prozessbild. Sie fligen die
gewulinschten statischen und dynamischen Objekte ein und verschalten sie.
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8.5 Allgemeiner Umgang mit dem Graphics Designer

8.5.1 Vorstellung des Graphics Designer

Oberflache

Bibliotheken

Objekte

170

Der Graphics Designer ist ein Editor der OS. Die Oberflache des Graphics Designer ist
folgendermalen aufgebaut:

Im linken Teil finden Sie eine Symbolleiste, mit der Sie den Objekten bestimmte Farben
zuweisen kdnnen.

In der Mitte ist die Zeichenflache, auf der Sie die Objekte flr das Prozessbild einfiigen.

Im rechten Teil finden Sie die Objektpalette. Das ist die Bibliothek mit den verschiedenen
Standardobjekten, die Ihnen der Graphics Designer bietet. AuRerdem finden Sie dort
noch eine Stilpalette, mit der Sie Formatierungen der Objekte vornehmen.

In den Bibliotheken des Graphics Designer finden Sie eine grof3e Auswahl vorgefertigter
Grafikelemente, z. B. Rohrleitungen oder Ventile. Sie kénnen diese Elemente modifizieren
oder erganzen und in lhren eigenen Projektbibliotheken ablegen, damit Sie Ihnen jederzeit
zur Verfligung stehen.

Der Graphics Designer unterscheidet zwei verschiedene Arten von Objekten:

Statische Objekte
Diese Objekte sind reine Zeichenobjekte wie Sie sie auch in einem Zeichenprogramm
finden, z. B. Linien, Kreise, Polygone oder statischer Text.

Dynamische Objekte

Diese Objekte werden Uber eine Verbindung zu einem Bausteinanschluss (Variable)
dynamisiert. Im Prozessbetrieb zeigen dynamische Objekte die aktuellen Werte einer
Messstelle der Anlage an. Sie werden im Projekt "color_gs" verschiedene dynamische
Objekte kennen lernen.
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85.2 So offnen Sie ein Prozessbild

Einleitung

Das Prozessbild bearbeiten Sie in der OS. Hierzu verwenden Sie den Editor "Graphics
Designer".

Voraussetzung

Das Beispielprojekt im WinCC Explorer ist gedffnet.

Gehen Sie folgendermalien vor

1.

¥ RMT1.Pdl !E'E
R|1/CFC_LIM11.LIA

.| 999999,9
: [

Markieren Sie im Navigationsfenster den Eintrag "Graphics Designer".

Im Detailfenster werden Ihnen alle Bilder angezeigt, die zum Projekt gehdren. Zu den
angezeigten Bildern gehdren auch die Standardbilder und Vorlagenbilder die lhnen
PCS 7 zur Verfligung stellt.

Standardbilder und Vorlagenbilder sind mit dem Zeichen "@" vor dem Namen
gekennzeichnet.

Doppelklicken Sie im Detailfenster auf das Bild "RMT1.pdI".

Das Prozessbild wird im Graphics Designer gedffnet. Hier sehen Sie, dass bereits
Objekte in diesem Prozessbild vorhanden sind, obwohl Sie selber noch keine Objekte
eingefigt haben. Das sind die Bausteinsymbole, die Sie im SIMATIC Manager tber die
Funktion "Bausteinsymbole erzeugen" im Prozessbild angelegt haben. Sie sehen auch,
dass das Bausteinsymbol fiir das Ventil sowohl in horizontaler als auch in vertikaler
Ausrichtung eingefiigt worden ist. Diese beiden Ausflihrungen werden durch die
Einstellung in der Prozessobjektsicht auf dem Register "Bildobjekte" beeinflusst, die Sie
bereits bei der Parametrierung der CFC-Plane vorgenommen haben.

Hinweis

Die Reihenfolge der Bausteinsymbole in Ihrem Prozessbild kann sich von der
Reihenfolge in der obigen Grafik unterscheiden.
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8.5.3 So 6ffnen Sie die verschiedenen Symbolleisten

Einleitung

Standardmafig sind die wichtigsten Symbolleisten und Paletten geéffnet. Wenn Sie
unbeabsichtigt Symbolleisten oder Paletten schlief3en, sollten Sie wissen, wie Sie diese
wieder sichtbar machen.

Voraussetzung
Das Prozessbild im Graphics Designer ist gedffnet.

Gehen Sie folgendermalien vor

1. Wahlen Sie den Menubefehl Ansicht > Symbolleisten.
Das Dialogfeld "Symbolleisten" wird gedffnet. Hier sehen Sie alle Symbolleisten, die
Ihnen der Graphics Designer zur Verfligung stellt.

2. Stellen Sie die Symbolleisten entsprechend der Abbildung des Dialogfeldes ein:

Symbaolleisten |

— Symballeiztern:

v Objekte
¥ Stile Ml
¥ Standard Ahbrechen |
W ausrichtungen

¥ Farben

v Schrift

¥ Zoom

¥ Status

I Ebenen Wiederherstellen |
[T Dynamicwizard

[ “ariablen

3. Klicken Sie auf die Schaltflache "OK", um lhre Eingaben zu Gibernehmen.
Damit werden die ausgewahlten Symbolleisten und Objektpaletten angezeigt.

Ergebnis
Die Objektpalette enthalt zwei Register:
® Register "Standard"
® Reqgister "Controls"

Im Rahmen des Getting Started werden Sie ausschlieRlich das Register "Standard"
einsetzen.
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8.54 Die Objekte im Graphics Designer

Objekte im Graphics Designer

Bevor Sie mit der konkreten Projektierung und der Arbeit im Graphics Designer beginnen,
zunachst noch einmal etwas Theorie Gber die verschiedenen Objekte, die Sie fur die
Erstellung des Prozessbildes "RMT1.pdI" verwenden werden. Hierzu gehéren folgende
Objekte:

e Statische Objekte
e Textfelder
o E/A-Felder

Und Sie erhalten noch ein paar Hintergrundinformationen Uber die Variablenverschaltung -
dadurch stellen Sie den Bezug zwischen dem Prozessbild und der Messstelle her.

8.5.5 Was sind statische Objekte?

Statische Objekte

Um eine Anlage zu visualisieren, z. B. ein Rohr oder einen Tank darzustellen, benétigen Sie
statische Objekte. Diese Objekte verandern sich wahrend des Prozessbetriebes nicht, sie
werden von einem Zustand oder einem Wert einer Messstelle nicht beeinflusst.

8.5.6 Was sind Textfelder?

Textfelder

In einem Textfeld kdnnen Sie beliebige Informationen eingeben, die der Anlagenbediener im
Prozessbild sehen soll. Beispielsweise kdnnen Sie ein Textfeld einfligen, um die Objekte zu
beschriften und dem Anlagenbediener die Zuordnung der Bildobjekte zum Prozess zu
erleichtern. Sie kdnnen jeden beliebigen Text in diese Textfelder einfligen und die Textfelder
an jeder beliebigen Stelle im Prozessbild positionieren.

Fur das Projekt "color_gs" fiigen Sie fir alle Messstellen Textfelder mit den entsprechenden
Bezeichnungen ein.
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8.5.7

E/A-Felder

8.5.8

Was sind E/A-Felder?

E/A-Felder dienen der Ein- und Ausgabe von Werten. Hierbei gibt es unterschiedliche
Auspragungen eines E/A-Feldes:

® Ausgabefeld
e Eingabefeld
® kombiniertes Ein- und Ausgabefeld

E/A-Felder kénnen verschiedene Datenformate, z. B. Binar, Dezimal, String, Hexadezimal,
verarbeiten.

Genau wie fiir alle anderen Objekte konnen Sie auch fir E/A-Felder unterschiedliche
Formatierungen und Einstellungen vornehmen.

Im Projekt "color_gs" werden Sie ein E/A-Feld einsetzen, um die Dosierung wahlweise in
Reaktor 1 oder 2 zu steuern.

Wie funktioniert die Variablenverschaltung?

Variablenverschaltung

174

Die Variablenverschaltung ist eine zentrale Funktion, wenn Sie Prozessbilder erstellen: Sie
figen in das Prozessbild Objekte ein, die Prozesswerte einer Messstelle im Prozessbetrieb
darstellen. Durch die Variablenverschaltung stellen Sie die Verbindung zwischen dem Objekt
im Prozessbild und der tatséchlichen Messstelle her. Dadurch kann die OS die Daten von
den AS erhalten, im Prozessbild darstellen und aktualisieren.
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8.6 Erstellen des Prozessbildes
8.6.1 So fligen Sie Rohre und Tank in das Prozessbild ein
Voraussetzungen

® Das Prozessbild "RMT1" im Graphics Designer ist gedffnet.

e Die Bausteinsymbole sind vorhanden.
Diese Bausteinsymbole &ndern Sie zunachst nicht. Erst wenn Sie die Anlage mit den
statischen Objekten abgebildet haben, kdnnen Sie die Symbole an die Stellen
verschieben, an denen Sie die Informationen bendtigen.

Gehen Sie folgendermalien vor

1. Wahlen Sie den Menlbefehl Ansicht > Bibliothek.
Damit werden die Bibliotheken von OS gedffnet.

2. Markieren Sie das Objekt "Globale Bibliothek/Anlagen-Bausteine/Tanks/Tank4" und
ziehen es per Drag&Drop auf die Zeichenflache. Klicken Sie in der Symbolleiste auf die
Schaltflache "Brille", um eine Vorschau der Grafikobjekte zu erhalten.

3. Ziehen Sie weitere Objekte entsprechend der nachfolgenden Tabelle auf die

Zeichenflache.
Name des Objekts Anzahl Pfad in der Bibliothek
Rohre horizontal 3x Globale Bibliothek/Anlagen-Bausteine/Rohre-
Anwenderobjekte/3D Rohr horizontal
Rohre vertikal 5x Globale Bibliothek/Anlagen-Bausteine/Rohre-
Anwenderobjekte/3D Rohr vertikal
Winkel 1x Globale Bibliothek/Anlagen-Bausteine/Rohre-
Anwenderobjekte/3D Rohr Winkel 1
Winkel 1x Globale Bibliothek/Anlagen-Bausteine/Rohre-
Anwenderobjekte/3D Rohr Winkel 2
Winkel 1x Globale Bibliothek/Anlagen-Bausteine/Rohre-
Anwenderobjekte/3D Rohr Winkel 3
Winkel 1x Globale Bibliothek/Anlagen-Bausteine/Rohre-
Anwenderobjekte/3D Rohr Winkel 4
Stellventil 1x Globale Bibliothek/Symbole/Ventile/30
Tanks zur 2x Globale Bibliothek/Siemens HMI Symbol
Reaktordarstellung Library/Tanks/Tank1HHHM

4. SchlielRen Sie die Bibliothek.
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5. Markieren Sie ein Objekt und passen Sie es in Grofte und Position entsprechend dem
folgenden Bild an:

— Verschieben Sie das Objekt, indem Sie die Maus auf dem Objekt positionieren, die
Maustaste gedriickt lassen und das Objekt an die gewlinschte Stelle ziehen.

— VergroRern oder verkleinern Sie das Objekt, indem Sie das Objekt an den Eckpunkten
mit der Maus "anfassen" und das Objekt bei gedriickter Maustaste auf die gewlinschte
Grole ziehen.

Getting Started Teil 1 (V7.1)
176 Getting Started, 03/2009, A5E02122219-01



Projektieren der Operator Station
8.6 Erstellen des Prozessbildes

8.6.2 Beschriftung der verschiedenen Anlagenteile

Ubersicht
Die Anlagenteile werden in drei einzelnen Schritten beschriftet:

Schritt Was?

1 Textfeld einfligen und formatieren (Seite 177)
2 Textfeld einstellen (Seite 178)

3 Textfeld duplizieren (Seite 179)

8.6.3 Schritt 1 - So fiigen Sie ein Textfeld ein

Voraussetzungen
® Das Prozessbild "RMT1.pdI" im Graphics Designer ist gedffnet.

® Die statischen Objekte sind eingefiigt.

Gehen Sie folgendermalien vor
1. Markieren Sie in der Objektpalette den Eintrag "Standard Objekte/ Statischer Text".

2. Wechseln Sie mit der Maus auf die Zeichenflache.
Der Mauszeiger verandert sich zu einem kleinen Texteingabe-Symbol.

3. Ziehen Sie neben dem linken Reaktor ein Textfeld auf.
Ein Rechteck wird eingefiigt, und der Text in diesem Rechteck ist bereits markiert.

4. Andern Sie diesen Text in "Reaktor 1".
5. Dricken Sie die Eingabetaste, um den Text zu Gibernehmen.
6. Nehmen Sie die ersten Formatierungen Uber die Stilpalette vor:

— Markieren Sie das Textfeld und klicken Sie auf den Eintrag "Linienstarke/unsichtbar".
Damit wird der Rahmen des Textfeldes unsichtbar.

— Markieren Sie das Textfeld und klicken Sie auf den Eintrag "Fullmuster/transparent".
Damit wird die Farbe des Textfeldes transparent.
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8.6.4 Schritt 2 - So stellen Sie das Textfeld ein

Voraussetzungen

® Das Prozessbild "RMT1.pdI" im Graphics Designer ist gedffnet.

e Das Textfeld ist eingefluigt und markiert.

Gehen Sie folgendermafen vor

1.

Wahlen Sie den Meniibefehl Ansicht > Eigenschaften.
Das Dialogfeld "Objekteigenschaften" wird gedffnet und das Register "Eigenschaften” ist
aktiv.

Markieren Sie in der Baumansicht den Eintrag "Statischer Text".
Im Detailfenster werden lhnen der Name des Textfeldes und die Ebene angezeigt.

Wechseln Sie in das Detailfenster und doppelklicken Sie in der Spalte "Statik" auf das
Feld "Statischer Text 1".
Damit wird das Feld editierbar.

Tragen Sie hier den Namen "Reaktor 1" ein und drlicken Sie die Eingabetaste.

Damit wird der Name tGbernommen und in der oberen Zeile angezeigt. Wenn Sie auf der
Zeichenflache arbeiten, wird Ihnen dieser Name als Kurzinfo angezeigt, sobald Sie mit
der Maus Uber das Objekt fahren.

5. Markieren Sie in der Baumansicht den Eintrag "Statischer Text/Schrift".

6. Wechseln Sie in das Detailfenster und doppelklicken Sie bei dem Wert des Attributes

Ergebnis

"Fett" auf das Feld "nein".
Damit andert sich der Wert von "nein" auf "ja" und der Text bekommt die Auszeichnung
"fett".

Schlieen Sie das Dialogfeld "Objekteigenschaften”.

Alle Anderungen werden angezeigt.
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8.6.5 Schritt 3 - So duplizieren Sie das Textfeld

Voraussetzungen

Das Prozessbild "RMT1.pdI" im Graphics Designer ist gedffnet.
Das Textfeld ist eingeflgt.

Die Einstellungen fir Textfelder sind vorgenommen.

Gehen Sie folgendermalien vor

Damit Sie nicht alle Einstellungen, die Sie flr das erste Textfeld vorgenommen haben,
erneut ausfiihren missen, duplizieren Sie das bestehende Textfeld und lGberschreiben Sie
einfach den bestehenden Text.

1.

2

9.

Wenn das Textfeld nicht mehr markiert ist, markieren Sie es und wahlen Sie den
Menibefehl Bearbeiten > Duplizieren.
Das Textfeld wird dupliziert.

Doppelklicken Sie auf das Textfeld und dndern Sie den Text in "Reaktor 2".
Alle anderen Formatierungen sind durch das Duplizieren automatisch ibernommen.

Wabhlen Sie den MenUbefehl Ansicht > Eigenschaften.

Andern Sie im Detailfenster den Objektnamen in "Reaktor2".
Positionieren Sie das Textfeld neben dem Objekt.

Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 5, um folgende Textfelder anzulegen:
— Rohstofftank

— Anlagenteil RMT 1

. Offnen Sie beim Textfeld "Anlagenteil RMT 1" die Eigenschaften und markieren Sie in der

Baumansicht den Eintrag "Statischer Text/Schrift".

Wechseln Sie in das Detailfenster und geben Sie dem Attribut "ZeichensatzgréfRe" den
Wert "16".

Schlieen Sie das Dialogfeld "Objekteigenschaften".

10.Positionieren Sie die Textfelder wie folgt:

— Rohstofftank - links neben dem Rohstofftank

— Anlagenteil RMT 1 - in der linken oberen Ecke des Prozessbildes

11.Wahlen Sie den Menubefehl Datei > Speichern.
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8.6.6 Aktueller Stand des Prozessbildes...

Ergebnis

Nachdem Sie nun den Tank, die Rohre und die Beschriftungen eingefligt haben, sieht Ihr
Prozessbild folgendermalfien aus:
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8.6.7 So verbinden Sie den Rohstofftank mit dem Prozesswert

Einleitung

Der Tank, den Sie in Ihr Prozessbild eingefligt haben, stellt den Rohstofftank dar. Um den
aktuellen Fullstand des Rohstofftanks im Prozessbetrieb darzustellen, verbinden Sie jetzt
diesen Tank mit dem zugehdrigen Baustein.

Voraussetzungen
® Das Prozessbild "RMT1.pdI" im Graphics Designer ist geoffnet.
® Die statischen Objekte sind eingefiigt.

Gehen Sie folgendermalien vor

1. Markieren Sie das Objekt "Tank4", das den Rohstofftank darstellt.
Die Bezeichnung des Objektes wird lhnen in der Kurzinfo angezeigt, wenn Sie den
Mauszeiger auf dem Objekt positionieren.

2. Wahlen Sie den Menubefehl Ansicht > Eigenschaften.
Das Dialogfeld "Objekteigenschaften" wird gedffnet und das Register "Eigenschaften” ist
aktiv. In der Baumansicht ist der Eintrag "Tank4" markiert und im Detailfenster werden
Ihnen die Attribute "Objektname" und "Ebene" angezeigt.

3. Wechseln Sie in das Detailfenster und doppelklicken Sie in der Spalte "Statik" auf das
Feld "Tank4".
Damit wird das Feld editierbar.
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4. Tragen Sie den Namen "Rohstofftank1" ein und driicken Sie die Eingabetaste.

i Objekteigenschaften

| @ 2*| 2'| | Tark4 Rohstofftank1 ~|

Eigenzchaften | Ereignisl

o Tankd Attribut | Statik, | Dynamik | Akk... | L.
Geometrie RohskoFftankl

Farben Ebene 1]

Sonskige

‘. ProzefRanbindung

o

Markieren Sie in der Baumansicht den Eintrag "Tank4/ Prozessanbindung".

6. Wechseln Sie in das Detailfenster und positionieren Sie den Mauszeiger bei dem Attribut
"Fullstand" auf dem Symbol "Glihlampe" und 6ffnen das Kontextmenda.

7. Wahlen Sie den Menlbefehl Variable....
Der Variablenauswahldialog wird geéffnet.

8. Aktivieren Sie in der Gruppe "Datenquelle" das Optionsk&stchen "ES Variablen" und
deaktivieren Sie das Optionskastchen "WinCC-Variablen".
Die ES-Variablen werden in der Baumansicht angezeigt.

9. Markieren Sie in der Baumansicht den Eintrag "ES Variablen/ Plant1/ RMT1/ L1111/
CFC_LI111/ LIA".
Im Detailfenster werden alle ES-Variablen angezeigt.
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10.Markieren Sie im Detailfenster die Variable "U".

: ¥ariablen - Projekt: C3Programme’, SIEMENS " STEP TS 7Proj", color_gs'colo_Prj\wincproj'0s{1...

ES Yanablen

[TWAnCC Y ariabler

D atenguelle;
Filter: IE -
=~ @ ES Yariablen Marne | Tvp | kommentar | N
= (] Plant1 TiMsG_LOcK Bindre Yariabla Enable 1=Mass...
EM_SLIF'_F'.H Bindre VYariable 1=Suppress HH. ..
= EM_SLIF'_F'.L Binare Yariable 1=Suppress LL ...
E‘ L1111 EM_SLIF'_'-.-'-.-'H Binare Yariable 1=SuppressH ...
E‘ @ CP-_LL EM_SLIF‘_'-.-'-.-'L Binare Yariable 1=Suppress L &..,
EOCCUF‘IED Binare Yariable Cccupied by Ba...
3005 Bingre VYariable 1= Qi aof Service
EQERR Bingre Yariable 1=Errar
EQMSG_SLIP Binare Yariable 1=Message 5Su...
ESTEF'_I"-.IO Worzeichenloser,.,  Batch Step Mum, .,
! @ SFC_RMTI I Gleitkommazahl ... Analog Inpuk (..
[H-{z7] SIMATIC 400(1)/CPU 417-4/5 —Ju_aH Gleitkommazahl ... HH Alarnn Limik i
ELI_F'.L Gleitkommazahl ... LL Alarm Limit
4| | O Zu_wH Glitkarmmazahl ... H Alarm Limit (.. hd

[ ok | abbrechen Hife |

11.Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".
Damit wird die Variable mit ihrem gesamten Pfad in die Spalte "Dynamik" tbernommen.
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i E3

| @ ;’2‘1 2*| | Tank4 Rohstofftank1 -

Eigenzchaften | EreigniSI

i Objekteigenschaften

= Tank4 Atteibut | Statik | Dyniamik | akt... | 1.

. (ecmetrie 25, 000000 @ Plant1RMTUCFC_LINLLIAL Beifind [
Farben Maximalwer 100,000000 g Tag_max Eei &nd []
i Sonskige Mininalwer! 0,000000e+000 g Tag_min Eei &nd []

Prozelianbindung

12.Doppelklicken Sie beim Attribut "Maximalwert" in der Spalte "Statik" auf den Wert "100".
Das Dialogfeld "Werteingabe" wird getffnet.

13.Tragen Sie im Eingabefeld "Maximalwert" den Wert "600" ein und klicken Sie auf die
Schaltflache "OK".
Damit wird der Wert Gbernommen.

14.Ubernehmen Sie die Parameter fiir den Minimalwert.
15.Schlielen Sie das Dialogfeld "Objekteigenschaften".

16.Wahlen Sie den Menubefehl Datei > Speichern.
Damit speichern Sie das Prozessbild.
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8.6.8 So positionieren Sie die Bausteinsymbole

Einleitung

In Ihrem Prozessbild sind bereits die Bausteinsymbole vorhanden, die Sie im SIMATIC
Manager Uber die Funktion "Bausteinsymbole erzeugen/aktualisieren" eingefligt haben.
PCS 7 hat diese Bausteinsymbole automatisch im oberen Teil des Prozessbildes
nacheinander eingefliigt. Wenn Sie sich die Bausteinsymbole ansehen, stellen Sie fest, dass
PCS 7 durch die Einstellungen fiir den Baustein im CFC-Plan automatisch die
Bausteinsymbole in horizontaler und in vertikaler Richtung erzeugt.

Sie missen diese Bausteinsymbole entsprechend dem Anlagenaufbau positionieren.

Voraussetzungen
® Das Prozessbild "RMT1.pdIl" im Graphics Designer ist gedffnet.

® Die Bausteinsymbole sind vorhanden.
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Gehen Sie folgendermalien vor

1. Markieren Sie das Bausteinsymbol "..._NK111/VALVE" und ziehen es per Drag&Drop an
die gewlinschte Position, sodass die Ventildarstellung im Bausteinsymbol genau
zwischen den Rohren positioniert ist.

2. Verfahren Sie mit allen anderen Bausteinsymbolen in der gleichen Weise und
positionieren Sie die Bausteinsymbole entsprechend der folgenden Grafik:

3. Wabhlen Sie den Menibefehl Datei > Speichern.
Damit speichern Sie das Prozessbild.
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8.6.9 Einfligen von E/A-Feldern zur Bedienung

Ubersicht
Sie werden in lhrem Prozessbild zwei Bedienungsmdglichkeiten vorsehen:
® Reaktorauswahl
e Sollwert-Vorgabe extern/intern

Sie nehmen zunachst die Projektierung fir die Reaktorauswahl vor - diese erfolgt in drei
einzelnen Schritten. Anschliefend gehen Sie im Prinzip genauso vor, um die Sollwert-
Vorgabe zu projektieren:

Schritt Was?

1 E/A-Feld einfugen (Seite 187)

2 E/A-Feld formatieren (Seite 190)

3 Erklarenden Text einfligen (Seite 191)

4 Sollwert-Vorgabe projektieren (Seite 192)

8.6.10 Schritt 1 - So figen Sie das E/A-Feld ein

Voraussetzungen
® Das Prozessbild "RMT1.pdIl" im Graphics Designer ist gedffnet.
® Die Objektpalette ist sichtbar.
® Die Stilpalette ist sichtbar.

Gehen Sie folgendermalien vor
1. Markieren Sie in der Objektpalette den Eintrag "Smart Objekte/ E/A-Feld".

2. Wechseln Sie mit der Maus auf die Zeichenflache.
Der Mauszeiger verandert sich zu einem kleinen E/A-Feld-Symbol.

3. Ziehen Sie zwischen den Reaktoren mit gedriickter Maustaste ein Rechteck auf.
Die GrofRke des Rechtecks entspricht der GréR3e, die lhr E/A-Feld haben wird. Das
Dialogfeld "E/A-Feld-Konfiguration" wird geéffnet.

4. Klicken Sie neben dem Feld "Variable" auf die Schaltflache "Variablenauswahldialog".
Das Dialogfeld "Variablen - Projekt" wird geoffnet.

5. Aktivieren Sie in der Gruppe "Datenquelle" das Optionskastchen "ES Variablen".
Die ES-Variablen werden in der Baumansicht angezeigt.

6. Markieren Sie in der Baumansicht den Eintrag
"ES Variablen/Plant1/RMT1/FC111/ADDIT/CFC_SETP/ PARA_DOS_RM1_SEL".
Im Detailfenster werden lhnen alle Variablen angezeigt.
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7. Markieren Sie im Detailfenster die Variable "l0".

: ¥ariablen - Projekt: C3 Programme’, SIEMENS ' STEP 7.5 7Proj", color_gshcolo_Prj\wincproj',05{1...

[WIES Variablen
Datenquelle: [ I'WinCC Y ariablen
Filker: IE j
El@ ES Yariablen | | Mame | Tvp | Kormrmentar
E"" Flank1 TIBTRACK Eindre Wariable Bumpless Chan
E‘"' RMT1 Binare VYariable Cperator Inpu
E‘ FC1L TILINE_OM Bindre Y¥ariable  Select: 1 Linkin
E| ADDIT ZQQEI Einare Yariable Binary Cukput
E“_E%i;f DOS_RM1_QTY Q0P END Bingre Yariable Status: 1=Cpe
ﬂ' PARA:DOS:RMI:SEL EQOF‘_ENI Binare Yariable Skatus; 1=0pe
- E-4T PaRras_DOS_RM1_WOL
Y CFC_FCILL
|

- [Ba MK114 _|j
1] R EY I B
0K | abbrechen |

8. Klicken Sie auf die Schaltflache "OK", um Ihre Eingaben zu ibernehmen.
Damit wird die Variable in das Eingabefeld "Variable" Gbernommen.

Hife |
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9. Achten Sie darauf, dass das Optionsfeld "E/A-Feld" aktiviert ist.

EA-Feld Konfiguration |

Wariable IF'IanH MRMTI/CFC_ |:J|

Ak tualizienng |2 T j

— Feldiyp
" Ausgabe O Eingabe % E&-Feld

— Schrift

Schriftgrofe 12

Schriftart Arial

Pl

0K | Abbrechen |

10.Klicken Sie auf die Schaltflache "OK", um |hre Eingaben zu Gibernehmen.
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8.6.11 Schritt 2 - So formatieren Sie das E/A-Feld

Voraussetzungen

Das Prozessbild "RMT1.pdI" im Graphics Designer ist gedffnet.
Das E/A-Feld ist eingefuigt.

Gehen Sie folgendermafen vor
Formatieren Sie das E/A-Feld so, wie Sie bereits die Textfelder formatiert haben:

1.
2.

Ergebnis

Markieren Sie das E/A-Feld 1.
Formatieren Sie Uber die Stilpalette:

— Kilicken Sie auf den Eintrag "Linienstarke/unsichtbar".
Damit wird der Rahmen des Textfeldes unsichtbar.

— Klicken Sie auf den Eintrag "Fullmuster/transparent".
Damit wird die Farbe des Textfeldes transparent.

Wahlen Sie den Meniibefehl Ansicht > Eigenschaften.
Das Dialogfeld "Objekteigenschaften" wird geéffnet und das Register "Eigenschaften" ist
aktiv.

Markieren Sie in der Baumansicht, in der Sie die Eigenschaften des Eingabefeldes
finden, den Eintrag "E/A-Feld".
Im Detailfenster werden der Name des Textfeldes und die Ebene angezeigt.

Wechseln Sie in das Detailfenster und doppelklicken Sie in der Spalte "Statik" auf dem
Feld "EAFeld1".
Damit wird das Feld editierbar.

Tragen Sie den Namen "SEL_REAK" ein und driicken Sie die Eingabetaste.
Damit wird der Name Gbernommen und in der oberen Zeile angezeigt.

Markieren Sie in der Baumansicht den Eintrag "E/A-Feld/Schrift" und andern Sie im
Detailfenster den Wert des Attributes "Fett" auf "ja".

Markieren Sie in der Baumansicht den Eintrag "E/A-Feld/Ausgabe/Eingabe" und &ndern
Sie im Detailfenster den Wert des Attributes "Datenformat" auf "binar".

Schlief3en Sie das Dialogfeld "Objekteigenschaften”.

Alle Anderungen werden angezeigt.
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8.6.12 Schritt 3 - So ergénzen Sie erklarenden Text

Voraussetzungen

® Das Prozessbild "RMT1.pdI" ist im Graphics Designer gedffnet.

e Das E/A-Feld ist eingefugt und formatiert.

Gehen Sie folgendermalfien vor

Der Anlagenbediener muss wissen, was mit diesem E/A-Feld eingestellt werden kann. Far
diese Erklarung verwenden Sie ein Textfeld- Textfelder haben Sie ja bereits bei der
Beschriftung der Anlage eingesetzt.

1.

Flgen Sie ein Textfeld ein - verwenden Sie dazu das Objekt "Standard Objekte/
Statischer Text".

Tragen Sie folgenden Text ein: "Auswahl Reaktor: 0 = Reaktor 1, 1 = Reaktor 2".
Driicken Sie fiir den Zeilenumbruch die Tastenkombination <Shift + Return>.

. Formatieren Sie die Textfelder Uber die Stilpalette:

— Rahmen unsichtbar - Einstellung "Linienstarke/unsichtbar"
— Fullung transparent - Einstellung "Fillmuster/transparent”

Ziehen Sie noch einen Rahmen um das E/A-Feld und den erklarenden Text. Verwenden
Sie dazu das Objekt "Standard Objekte/ Rechteck”.

. Formatieren Sie die Textfelder Uber die Stilpalette:

— Dicke des Rahmens - Einstellung "Linienstérke/3 Pixel"
— Fdllung transparent - Einstellung "Fullmuster/transparent”

Positionieren Sie die Objekte wie in der Abbildung:

N =Reakiar 1 . .
1=Reaktor 2 -
I] .....

7. Ziehen Sie mit der Maus einen Rahmen um alle Objekte.

8. Wahlen Sie den Meniibefehl Bearbeiten > Gruppe > Gruppieren.

Damit werden alle Objekte zu einem Objekt gruppiert und kénnen so einfach verschoben
werden.

Positionieren Sie die Objekte zwischen den Reaktoren.
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8.6.13 Schritt 4 - So fiigen Sie die Sollwert-Vorgabe ein

Gehen Sie folgendermalfien vor

Gehen Sie genauso vor, wie bei der Auswahl zwischen Reaktor 1 und Reaktor 2. Im
Folgenden finden Sie die einzelnen Schritte im Uberblick:

1. Fugen Sie ein E/A-Feld mit der folgenden Variable ein:
"Plant1/RMT1/FC111/CFC_FC111/DOSE/SPEXT_ON".

2. Legen Sie die Eigenschaften fir das E/A-Feld in der Stilpalette fest:
— Rahmen: unsichtbar - Stilpalette, Einstellung "Linienstarke/unsichtbar"
— Fullung: transparent - Stilpalette, Einstellung "Flllmuster/transparent”
3. Legen Sie die Eigenschaften fir das E/A-Feld im Dialogfeld "Eigenschaften” fest:
— Eigenschaft "EA-Feld" - Attribut "Objektname"; "SEL_SP"
— Eigenschaft "Schrift" - Attribut Fett: "ja"
— Eigenschaft "Ausgabe/Eingabe" - Attribut "Datenformat”: "Binar"

4. Flgen Sie ein erklarendes Textfeld ein: "Eingabe Sollwert, 0 = Intern (Anlagenbediener),
1 = Extern (CFC-Plan)"

5. Formatieren Sie das Textfeld mit Hilfe der Stilpalette:
— Rahmen: unsichtbar - Einstellung "Linienstarke/unsichtbar"
— Fdllung: transparent - Einstellung "Fullmuster/transparent"

6. Fugen Sie einen Gesamtrahmen aus der Objektpalette hinzu: Objekt "Standard Objekte/
Rechteck"

7. Formatieren Sie den Gesamtrahmen mit Hilfe der Stilpalette:
— Linienstarke des Rahmens - Einstellung "Linienstarke/3 Pixel"

— Fullung: transparent - Einstellung "Fillmuster/transparent”

Eingabe Sollwert .
O=intern =~ -~ = -

8. Gruppieren Sie die Objekte mit dem Menubefehl Bearbeiten > Gruppe > Gruppieren

9. Positionieren Sie die gruppierten Objekte im unteren Teil auf der linken Seite.
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8.6.14 So schlieRen Sie die Arbeiten ab

Gehen Sie folgendermalien vor

1. Fugen Sie einen Pfeil zwischen dem Stellantrieb und dem Bausteinsymbol
"..._FC111/CTRL_PID" ein, um den Zusammenhang zwischen der Messstelle und dem
Bausteinsymbol zu verdeutlichen.

2. Fugen Sie einen Pfeil zwischen dem Rohstofftank und dem Bausteinsymbol
".../CFC_LI111/LIA" ein, um den Zusammenhang zwischen der Messstelle und dem
Bausteinsymbol zu verdeutlichen.

3. Positionieren Sie die Sollwert-Auswahl oberhalb des Bausteinsymbols
".../CFC_FC111/DOSE".
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4. Nehmen Sie die abschlieRende Positionierung aller anderen Objekte vor.
Danach sieht das Prozessbild folgendermalfen aus:

5. Wahlen Sie den MenUbefehl Datei > Speichern.
Damit wird lhr Prozessbild mit allen Anderungen und Ergdnzungen gespeichert.

6. Schlielen Sie den Graphics Designer.
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8.7 Der aktuelle Stand Ihres Projekts

Ausgefiihrte Projekti

erungen

Mittlerweile ist Ihr Projekt abgeschlossen, so dass Sie den Prozessbetrieb aktivieren kénnen.

Fol

Getting Started Teil 1 (V7.1)

gende Funktionen haben Sie im Rahmen der OS-Projektierung kennen gelernt:
Einstellung der Bildeigenschaften im SIMATIC Manager

Erzeugung von Bausteinsymbolen

Ubersetzen der Operator Station

Erstellung eines Prozessbildes im Graphics Designer mit den verschiedensten Objekten,
z. B. statischen und dynamischen Objekten
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8.7 Der aktuelle Stand Ihres Projekts
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Arbeiten im Prozessbetrieb 9

9.1 Vorstellung der Oberflache

9.1.1 Die Operator Station im Prozessbetrieb

Bedienungsmdglichkeiten im Prozessbetrieb

Im Prozessbetrieb bietet Ihnen das Projekt "color_gs" verschiedene Mdglichkeiten, den
Prozess zu beobachten und zu bedienen.

Durch die Bausteinsymbole haben Sie folgende Mdglichkeiten:

® Beobachten des Zustandes der Ventile: Ventil gedffnet oder geschlossen
® Beobachten des Zustandes der Pumpe: Pumpe aktiv oder inaktiv

® \Wechseln von einem Bausteinsymbol zu dem zugehdrigen Bildbaustein
Durch die E/A-Felder haben Sie folgende Mdglichkeiten:

® Auswahlen des Reaktors

e Auswahlen, ob der Sollwert aus dem CFC-Plan gelesen wird oder ob der
Anlagenbediener den Sollwert extern vorgeben kann

® \orgeben des Sollwerts fir Dosiermenge im Bildbaustein

Sie kdnnen auch die CFC- und SFC-Plane beobachten. Diese Funktion haben Sie bereits
beim Testen der Plane kennen gelernt.
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9.1 Vorstellung der Oberflidche

9.1.2

Aufbau

198

Oberflache im Prozessbetrieb

Damit Sie den Prozess selber beobachten und bedienen kénnen, wird hier kurz die
Oberflache von PCS 7 im Prozessbetrieb erlautert.

Die Oberflache im Prozessbetrieb teilt sich in vier Bereiche auf:

® Meldezeile
Hier wird die aktuellste Meldung mit der hdchsten Prioritat angezeigt.

e Ubersichtsbereich
Uber die verschiedenen Schaltflaichen wéhlen Sie die verschiedenen Bereiche einer
Anlage aus und zeigen die Bereiche an. In lhrem Projekt "color_gs" haben Sie dort nur
eine einzige Schaltflache, namlich "RMT1", weil lhre Anlage nur aus einem Anlagenteil
besteht.
Neben jeder Schaltflache finden Sie vier weitere kleine Schaltflachen, auf denen lhnen
Alarme und Warnungen aus hierarchisch untergeordneten Bereichen angezeigt werden.
Beim Klicken auf diesen Bereich wechseln Sie automatisch in das Prozessbild, in dem
der Alarm oder die Warnung entstanden ist.
Die Pfeiltaste ganz rechts 6ffnet eine Baumansicht, in der Sie einen hierarchisch
untergeordneten Bereich auswahlen kénnen.

Getting Started Teil 1 (V7.1)
Getting Started, 03/2009, A5E02122219-01



Arbeiten im Prozessbelrieb

® Prozessbild

Hier finden Sie, abhéngig von dem Bereich, den Sie im Ubersichtsbereich ausgewahit
haben, das zugehorige Prozessbild. In Ihrem Projekt "color_gs" wird lhnen das

9.1 Vorstellung der Oberflidche

Anlagenbild angezeigt, das Sie im Graphics Designer erstellt haben.

® Tastensatz

Hiertiber rufen Sie verschiedene Funktionen auf, die Sie im Prozessbetrieb auswahlen
kénnen. Im Projekt "color_gs" werden Sie nur die Tasten kennen lernen, die fir dieses
Projekt wichtig sind.

Meldezeile Ubersichtsbereich
T [ ]
¢
[ ] [ ] [(TIT]] [TTT1]
Prozessbild

OO0 00o0ddy Doood 0ododod Cic)
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9.2 Bedienen und Beobachten im Prozessbetrieb

9.2 Bedienen und Beobachten im Prozessbetrieb
9.2.1 So aktivieren Sie den Prozessbetrieb
Voraussetzungen

® Der WinCC Explorer ist geoffnet.

® Das Beispielprojekt ist gedffnet.

Gehen Sie folgendermalfien vor, um den Prozessbetrieb zu aktivieren

1. Wahlen Sie den Menubefehl Datei > Aktivieren.
Der Fortschrittsbalken wird gedffnet und das Startbild wird gedffnet.

Aktiviere - CC_0S_1_ 04 _09_30_17_02_16 |

Tag Logaing RunTime

EEEENERENENENNNENEEEER
83%

20%

2. Klicken Sie im Ubersichtsbereich auf die Schaltfliche "RMT1".
Damit wird Ihnen das Prozessbild angezeigt, das Sie im Graphics Designer erstellt
haben.
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9.2 Bedienen und Beobachten im Prozessbetrieb

922 So starten Sie den Prozess

Einleitung

Damit Sie alle Funktionen bedienen und beobachten kénnen, die Sie projektiert haben,

mu

ssen Sie jetzt noch den Dosiervorgang starten.

Der Dosiervorgang wird tUber den SFC-Plan gestartet. Den SFC-Plan starten Sie direkt im
Prozessbetrieb ohne zuriick in den SIMATIC Manager wechseln zu missen.

Sie
[ ]

haben zwei Méglichkeiten, den Prozess zu starten:
Uber das Bausteinsymbol "..../RMT1/SFC_RMT1"

Uber eine Schaltflache im Tastensatz

Uber das Bausteinsymbol starten

1.

Getting Started Teil 1 (V7.1)

Klicken Sie auf das Bausteinsymbol "..../RMT1/SFC_RMT1".
Der zugehdrige Bildbaustein wird geoffnet.

MT1/SFC_RMT1

. Klicken Sie auf die Schaltflache "Starten".

Das Dialogfeld "SFC-Bedienung" wird gedffnet.

Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".
Die Ablaufsteuerung wird gestartet und Sie kénnen den Prozess in Ihrem Prozessbild
beobachten.

Klicken Sie auf die Schaltflache "Ausschnitt".
Damit wird die Detaildarstellung des SFC-Plans gedffnet.
Diese Darstellung entspricht der Darstellung des SFC-Plans im SFC-Editor

Doppelklicken Sie auf einen Schritt des SFC-Plans, um sich weitere Details Gber den
aktuellen Status des SFC-Plans anzeigen zu lassen.
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Uber den Tastensatz starten
1. Klicken Sie auf die Schaltflache "Tastensatzwechsel":

Die zweite Tastenauswahl wird lhnen angezeigt.
2. Klicken Sie auf die Schaltflache "SFC Visualisierung™:

|
2|

Das Dialogfeld "SFC 6ffnen" wird gedffnet. Da Sie in Ihrem Projekt nur eine OS und einen
SFC-Plan haben, werden lhnen in der Baumansicht nur diese OS und im Detailfenster

nur der SFC-Plan angezeigt.

12 SFC Gffnen
Hierarchie: |

------ f‘ KH1E20601 SFC-Mame fnderungs... | Kurzname kom.. .

* il i il s

S Plank](RMTI/SFC_RMT1  13,10.2004... Flant1/RM...

4| | )
K | Abbrechen I

3. Markieren Sie im Detailfenster den Plan "RMT1/ FC111/ SFC_RMT1"und klicken Sie auf

die Schaltflache "OK".
Eine stark verkleinerte Ubersichtsdarstellung des SFC-Plans wird gedffnet.

B src b 3|

v

+++{}
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4. Klicken Sie auf diese Ubersichtsdarstellung.
Die Detaildarstellung des SFC-Plans erscheint. Diese Detaildarstellung ist der
Darstellung vergleichbar, mit der Sie schon beim Testen des SFC-Plans im SFC-Editor

gearbeitet haben.

_Plant1,.-"RMT1,.-"5FE_RMT1 : Bereit RUNM: Bereit  AS-Zustand: RUNM
ﬂl Bildbausteinll- Alctualizieren Ketten-EigenschaFtenl Startbedingungl Ubersichtl
START —

[

IMIT_LIME IMIT_LIME
[
IMIT_DOS
0 N L '

- [pert B B IT =
| HAND. | | I
HaMD |L| Starten |ﬂ| Anhalten |M Fortzetzen ||7 Befehlsauzgabe
AUTO |ﬁ| Abbrechen |i| Eeenden |L| Stoppen ||_ Zpklizcher Betrieb

yﬂ Mevstarten |Q| Riicksetzen | [~ Zeitiibenwachung

| v

5. Positionieren Sie diese Detaildarstellung so, dass lhr gesamtes Prozessbild sichtbar
bleibt.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache "Starten".
Das Dialogfeld "SFC-Bedienung" wird geoffnet.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".
Die Ablaufsteuerung wird gestartet: Sie kdnnen den Prozess sowohl in Ihrem Prozessbild
als auch in der Detaildarstellung des SFC-Plans beobachten. Die Darstellung im
SFC-Plan unterscheidet sich nicht von der Darstellung, die Sie bereits vom Testmodus

kennen.
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9.23 So beenden Sie den Prozess

Gehen Sie folgendermalfien vor

Wenn Sie den Prozess nicht bis zum Ende ablaufen lassen wollen, beenden Sie ihn
manuell:

1. Klicken Sie in der Detaildarstellung des SFC-Plans auf die Schaltflache "Stoppen".
Das Dialogfeld "SFC-Bedienung" wird gedffnet.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".
Damit wird der Prozess angehalten.

3. Klicken Sie danach auf die Schaltflache "Riicksetzen" und im Dialogfeld
"SFC-Bedienung" auf die Schaltflache "OK".
Damit werden alle Werte auf die Eingangswerte zurlickgesetzt.

9.24 So bedienen Sie den Prozess (iber das Prozessbild

Prozessbedienung

Sie haben verschiedene Mdglichkeiten, im Prozessbetrieb tiber das Prozessbild den
Prozess zu beeinflussen:

® Reaktor wahlen (Seite 204)
e Bildbausteine 6ffnen (Seite 205)
e Sollwert festlegen (Seite 206)

9.25 So legen Sie den Reaktor fest

Gehen Sie folgendermalfien vor

1. Positionieren Sie den Mauszeiger im Bereich "Auswahl Reaktor" auf das E/A-Feld.
Der Mauszeiger verandert sich zu einem Textauswahl-Symbol.

2. Klicken Sie auf das E/A-Feld. Das E/A-Feld wird grau hinterlegt.
3. Tragen Sie die gewiinschte Zahl fiir die Wahl des Reaktors ein:
— Wenn Sie in Reaktor 1 dosieren wollen: 0
— Wenn Sie in Reaktor 2 dosieren wollen: 1

4. Dricken Sie die Eingabetaste.
Der neue Wert wird nach einer kurzen Zeit tbernommen und in dem Bereich angezeigt.

5. Starten Sie den Prozess erneut und beobachten Sie das Ergebnis.
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9.2 Bedienen und Beobachten im Prozessbetrieb

9.26 So offnen Sie die Bildbausteine

Gehen Sie folgendermalien vor
1. Starten Sie den Prozess.

2. Klicken Sie auf das Bausteinsymbol "..._FC111/CTRL_PID".
Der zugehdrige Bildbaustein wird gedffnet und das Register "Standard" ist aktiv.

3. Wahlen Sie Uber die Klappliste andere Register aus.
Fir Ihr Projekt "color_gs" sind folgende Darstellungen interessant:

— Standard - Hier werden Ihnen z. B. der Soll- und Istwert des Reglers als konkreter
Wert und in grafischer Form angezeigt.

— Parameter - Hier haben Sie z. B. die Mdoglichkeit, bestimmte Werte zu modifizieren.
Uber die Eingabefelder "Bar HL" und "Bar LL" andern Sie die grafische Darstellung fir
das Register "Standard".

— Grenzen - Hier finden Sie z. B. die Alarmgrenzen wieder, die Sie im CFC-Plan flr
diesen Baustein definiert haben.

4. SchliefRen Sie den Bildbaustein.
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927 So verandern Sie den Sollwert

Einleitung

Der Sollwert wird in zwei Schritten verandert:

® Zunachst definieren Sie, ob der Prozess den Sollwert von extern oder intern verwendet.

® Anschlieflend geben Sie den konkreten Sollwert ein.

Schritt 1 - Sollwert-Vorgabe festlegen

Positionieren Sie den Mauszeiger im Bereich "Eingabe Sollwert" auf das E/A-Feld.
Diesen Bereich haben Sie ja selber im Prozessbild angelegt. Der Mauszeiger verandert

1.

sich zu einem Textauswahl-Symbol.

Klicken Sie auf das E/A-Feld und geben Sie entsprechend nachfolgender Tabelle die

gewinschte Zahl fir die Art der Sollwert-Vorgabe ein.

Driicken Sie die Eingabetaste.

Der neue Wert wird nach einer kurzen Zeit tibernommen und in dem Bereich angezeigt.

Wenn der Sollwert ...

... dann geben Sie die folgende Zahl ein:

aus dem CFC-Plan gelesen werden soll, 1

manuell von lhnen eingegeben werden soll, 0

Schritt 2 - Sollwert eingeben

1. Klicken Sie auf das Bausteinsymbol ".../CFC_FC111/DOSE".

Der Bildbaustein wird gedffnet und das Register "Standard" ist aktiv.

# " Dosing E4 |

== Plant1/RMT1/CFC_FC111/DOSE

B remmimion ronmos
D T

10000,00 Status Ende
Befehl |Cuntinue r | Cancel |
Sollwert m} |:

Setpoint 500,

v IEE
0,000 Abw, | -18,
Solllst  Nachl. [ o,

2. Offnen Sie die Klappliste "Sollwert".

206

Das Dialogfeld "SP" wird geoffnet.
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. Aktivieren Sie das Optionsfeld "Internal”.

= Internal
" External
| aust || Apbr |

Klicken Sie auf die Schaltflache "Ausf".
Das Eingabefeld "Setpoint" wird aktiviert.

Klicken Sie in das Eingabefeld "Setpoint".
Das Dialogfeld "Setpoint" wird geéffnet.

Klicken Sie in das Eingabefeld und geben Sie den gewtinschten Wert ein.
oG +1000,000 =

+1000,000
Us  +0,000 I

| aust || Apobr | ~

Tipphetrieb [%]
“-5%” 136 |[+136 || +5% |

. Klicken Sie auf die Schaltflache "Ausf".

Der Wert wird in das Eingabefeld ibernommen.

SchlieRen Sie den Bildbaustein.
Der geanderte Wert wird im Bausteinsymbol angezeigt.

Starten Sie den Prozess erneut und beobachten Sie das Ergebnis.
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9.2 Bedienen und Beobachten im Prozessbetrieb

9.2.8

Einleitung

Meldezeile

Meldeliste

208

So arbeiten Sie mit Meldungen

Meldungen werden lhnen folgendermalien angezeigt:
® in der Meldezeile

® in einer eigenen Meldeliste

Wahrend der Prozess lauft, werden Warnungen und Alarme mit Meldungen in der
Meldezeile Ihres Bildschirmes angezeigt. In der Meldezeile steht immer die aktuellste
Meldung mit der hdchsten Prioritat.

Klicken Sie auf die Schaltflache rechts neben der Meldezeile, um die Meldungen zu
quittieren.

Alle Meldungen und Alarme kénnen Sie sich auch in einer Liste ansehen.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache "Tastensatzwechsel":

2. Klicken Sie auf die Schaltflache "Meldesystem":

Die Meldeliste wird angezeigt.

3. Quittieren Sie die Meldungen entsprechend nachfolgender Tabelle.

Wenn Sie... ... dann
eine einzelne Meldung klicken Sie auf die Schaltflache "Einzeln Meldungen quittieren”.
quittieren wollen, @j

Damit wird die Meldung quittiert, die am Zeilenanfang mit einem
Dreieck gekennzeichnet ist.

alle Meldungen quittieren klicken Sie auf die Schaltflache "Meldungsquittierung aller
wollen, sichtbaren Meldungen".
=1
=7

4. Klicken Sie im Tastenbereich auf die Schaltflachen, um zu den verschieden Melde- und
Alarmlisten zu wechseln.

5. Klicken Sie im Tastenbereich auf die Schaltflache "Vorganger Grafikbild":

Damit wechseln Sie zurlick zu Ihrem Prozessbild "RMT1".
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9.2 Bedienen und Beobachten im Prozessbetrieb

9.29 So beenden Sie den Prozessbetrieb

Gehen Sie folgendermalien vor
1. Klicken Sie im Tastenbereich auf die Schaltflache "Tastensatzwechsel":

P>

2. Klicken Sie auf die Schaltflache "Runtime verlassen":

Das Dialogfeld "Runtime beenden" wird gedffnet.

Runtime beenden

Sind Sie sicher, dai Sie den Prozessfiihrungsbetrieb
deaktivieren wollen ?

Wenn ja, widhlen Sie die "Deaktivieren” Taste.

Cealtivieren | . Abbruch

3. Klicken Sie auf die Schaltflache "Deaktivieren".
Damit beenden Sie den Prozessbetrieb.

4. Schlielen Sie den WinCC Explorer.
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9.2 Bedienen und Beobachten im Prozessbetrieb
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Durchfilhren der Zusatzaufgabe 1 O

10.1 Vorstellung der Zusatzaufgabe

Zusatzaufgabe

In dem Projekt "color_gs" werden zwei identisch aufgebaute Rohstofftanks benétigt. Die
Zusatzaufgabe besteht darin, den zweiten Rohstofftank "RMT2" zu projektieren. Aber keine
Sorge: Sie mussen nicht wieder alle einzelnen Schritte durchflihren, sondern Sie werden die
automatischen Funktionen von PCS 7 nutzen. Hierbei werden Sie feststellen, dass die
Kopierfunktion von PCS 7 Ihnen viele einzelne Arbeitsschritte abnimmt und diese Schritte
automatisch im Hintergrund fir Sie erledigt.

Bei der Erstellung des zweiten Rohstofftanks arbeiten Sie weitgehend selbststandig. Viele
der bendgtigten Dialogfelder haben Sie bereits bei der Projektierung des ersten Rohstofftanks
kennen gelernt. So geben wir [hnen in diesem Kapitel keine detaillierten Schrittanleitungen
vor, sondern lediglich die Projektierungsreihenfolge, so dass Sie einen Leitfaden zur
prinzipiellen Vorgehensweise haben.
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10.2 So kopieren Sie den bestehenden Anlagenteil "RMTT"

10.2 So kopieren Sie den bestehenden Anlagenteil "RMT1"

Voraussetzungen
e Das Beispielprojekt istim SIMATIC Manager gedffnet.
® Die Technologische Sicht ist aktiviert.
® Der Anlagenteil RMT1 ist fertig projektiert und fehlerfrei.

Gehen Sie folgendermalien vor

1. Kopieren Sie mit der Windows-Funktion "Kopieren/Einfligen" den kompletten
Hierarchieordner "RMT1" in den Hierarchieordner "Plant1".
Der SIMATIC Manager legt in dem Hierarchieordner "Plant1" eine Kopie des
Hierarchieordners "RMT1" an und nennt diesen "RMT1(1)". AuBerdem bekommen die
Namen der verschiedenen Objekte, z. B. CFC- und SFC-Plane zusatzlich zu ihrem
bestehenden Namen eine fortlaufende Nummer angeflgt.
Beim Kopieren/Verschieben von Hierarchieordnern mit CFC-Planen und Prozessbildern
werden die Verweise der dynamischen Objekte aus OS-Bildern auf CFC-Bausteine im
Ziel-Hierarchieordner automatisch aktualisiert.

ACHTUNG

Wenn Sie die Plane und Bilder einzeln und nicht innerhalb des Hierarchieordners
kopieren oder verschieben, gehen die Verweise der dynamischen Objekte verloren und
mussen in den Bildern erneut mit den Bausteinen verbunden werden.

2. Andern Sie den Namen der Hierarchieordner und der Objekte in den einzelnen
Hierarchieordnern entsprechend der nachfolgenden Tabelle:

Hierarchieordner Neuer Name enthaltenes Objekt - alter Neuer Name
Name
RMT1(1) RMT2 Prozessbild "RMT1(1)" RMT2
SFC_RMT1(1) SFC_RMT2
FC111 FC112 CFC_FC111(1) CFC_FC112
ADDIT ADDIT2 CFC_SETP(1) CFC_SETP2
LI111 LI112 CFC_LI111(1) CFC_LI112
NK111 NK115 CFC_NK111(1) CFC_NK115
NK112 NK116 CFC_NK112(1) CFC_NK116
NK113 NK117 CFC_NK113(1) CFC_NK117
NK114 NK118 CFC_NK114(1) CFC_NK118
NP111 NP112 CFC_NP111(1) CFC_NP112
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Durchfiihren der Zusatzaufgabe

10.2 So kopieren Sie den bestehenden Anlagenteil "RMTT1"

Ergebnis

Die Technologische Hierarchie sieht nun folgendermafien aus:

_SIMATIE Manager - [color_gs_MP {Technologische Sicht) -- C:',Programme’, SIEMENS \ STEP74,57... [l [=]
SR gz MP: 28 calor_gs P @ color_gs_Lib

Ell:| Globale Deklaratione
El--- Plant

- RMT2
=g FC112
-] ADDIT2

[ U112

[ Ba) NK118

[ NP112
[ - e e e 8

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalken. PC internal (local) =
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10.3 Vorbereitung fiir den Prozessbetrieb

10.3 Vorbereitung flir den Prozessbetrieb

Vorbereitung

Durch den Kopiervorgang des Anlagenteils RMT1 zum RMT2 sind neue Pléne und ein
neues Prozessbild erzeugt worden. Diese neuen Informationen missen auf das
Automatisierungssystem geladen werden und der OS "bekannt" gemacht werden.

Dazu setzen Sie die zentrale Funktion "Objekte libersetzen und laden" ein. Hierbei bietet
Ihnen PCS 7 die Méglichkeit, ausschlieRlich die geanderten Informationen zu Ubersetzen
und zu laden. Dadurch reduziert sich die Dauer des Ubersetzungs- und Ladevorgangs. In
Ihrem Projekt "color_gs" ist das noch nicht wichtig, weil es sich hier nur um ein kleines
Projekt handelt. Bei der Projektierung groer Anlagen gewinnt diese Funktion an Bedeutung.

Nach Abschluss des Ubersetzungs- und Ladevorgangs miissen Sie das Prozessbild RMT2
noch anpassen.

AnschlielRend konnen Sie den Prozessbetrieb aktivieren und die Funktionen testen.
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Durchfiihren der Zusatzaufgabe

10.4 So (ibersetzen und laden Sie die Anderungen

10.4 So libersetzen und laden Sie die Anderungen

Voraussetzungen
® Das Beispielprojekt ist im SIMATIC Manager geéffnet.
® Die Technologische Sicht ist aktiviert.
® Die CPU ist im Betriebszustand "RUN-P".

Gehen Sie folgendermalien vor
1. Markieren Sie in der Baumansicht das Objekt "color_gs_Prj".

2. Wahlen Sie den Menubefehl Zielsystem > Objekte Gibersetzen und laden.
Der Status des Objektes "Plane" ist "gedndert".
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10.4 So (ibersetzen und laden Sie die Anderungen

3. Aktivieren Sie die Optionskastchen folgendermalen:

Eg,f[l]hjekte iibersetzen und laden M= B
Auzwahltabelle:
Ohiekte Status Betriehszustand Lbersetzen Laden
E% color_gs_Prj
- KH1ES0EDM ]
lﬂh Konfigurstion celaden ]
=-d winCc Applikation ]
[#j Yerbindungen geladen ]
Iy Osi1) Nicht gedfinet ]
SE SMATIC 400(1)
mly Hardware geladen ] ]
=-[# crU417-4 FLIM [RUM-P?
Bausteine
Pléne gedndert
" Werbindungen celaden ] ]
- Einstellungen fir Obersetzen/Laden — Akiualizieren—————— - Protokoll anzeigen Objekte markieren
Bearbeiten. .. | Eriifen | Status | Betriebzzuztand Einzelabjekt | Gezamt... | Alle armahlen | Alle abwahlen
[ Status beim Offnen
[ Mur iibersetzen ¥ Kein Laden bei Obersetzungsfehler
Starten I Schliefen Hilfe |
e
Hinweis

Wenn Ihnen im Dialogfeld "Objekte Ubersetzen und laden" fiir alle Objekte der Status
"unbestimmt" angezeigt wird, klicken Sie im Bereich "Aktualisieren" auf die Schaltflache
"Status".

Damit wird der Status aktualisiert.

4. Markieren Sie das Objekt "Plane" und klicken Sie auf die Schaltflache "Bearbeiten".
Das Dialogfeld "Programm Ubersetzen/Zielsystem laden" wird gedffnet.
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10.4 So (ibersetzen und laden Sie die Anderungen

5. Stellen Sie Folgendes ein:

— Aktivieren Sie in der Gruppe "Umfang" das Optionsfeld "Anderungen".
Die CPU bleibt nur im Prozessbetrieb, wenn Sie diese Option aktivieren.

— Aktivieren Sie das Optionskastchen "Baugruppentreiber erzeugen".
Programm libersetzen / Zielsystem laden |

Flane alz Programm uberzetzen | 57 laden I

Sielzustem: CPL 417-4
Programmname: SIMATIC 40001 WP 417-4557 Program(1]
Idmfang

" Gezamtes Programm

¥ Baugruppentreiber erzeugen

Einztellungen B augruppentreiber...
[ SCL-Ouelle erzeugen

k. I Obermehren Abbrechen Hilfe

6. Wechseln Sie zum Register "S7 laden".

Getting Started Teil 1 (V7.1)
Getting Started, 03/2009, A5E02122219-01 217



Durchfiihren der Zusatzaufgabe

10.4 So (ibersetzen und laden Sie die Anderungen

7. Stellen Sie Folgendes ein:
— Aktivieren Sie in der Gruppe "Lademodus" das Optionsfeld "Anderungen".

— Aktivieren Sie das Optionskastchen "Anwender-Datenbausteine mitladen”.

Programm iibersetzen / Zielsystem laden El

Flane als Programm Libersetzen 57 laden |

Lielzuztem; CPU 4174 H
Frogrammnarne: SIMATIC 4001 ACPU 417-4 HAS 7 -Programmi1]
- Lademnodus

i~ Gesamtes Programm
' fndemngen
" |n Test-CPU [Gesamtes Programm)

Erdefuniger ahzeigen

¥ Arwender-Datenbausteine mitladen

CHTUMG! Die von lhnen gewahite CPL [auft im Solobetrieb, Wenn Sie jgtzt [hre
Frogrammanderungen laden und anzchliefend im Dialogfeld Zielzpztem >
B etriebzzustand M mzchalten mit geanderter Konfiguration'* ausfubren, gehen [hre
Frogrammanderungen verlaren und es izt nur noch Gezamtladen moglich.

Beachten Sie die Hinweize in der Hilfe zu moglichen Auswirkungen.

Abbirechen Hilfe
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10.4 So (ibersetzen und laden Sie die Anderungen

8. Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".
Die Einstellungen werden Gbernommen.

9. Markieren Sie das Objekt "OS(1)" und klicken Sie auf die Schaltflache "Bearbeiten".
Das Dialogfeld "Welche Bereiche wollen Sie der Operator Station OS(1) zuordnen?" wird
geoffnet und in der Liste werden Ihnen der bestehende Anlagenteil "RMT1" und der neue
Anlagenteil "RMT2" angezeigt. Beide sind automatisch der OS (1) zugeordnet.

Einstellungen: 05 iibersetzen

Welche Bereiche wollen Sie welchen Operator Stationen zuordnen?

Higrarchis | Bereich | 05 Zuardnung | K.ommentar

[EfPlantisRMT1 BT KHAESOED1\WinCC Applikationt05(1]
Plant1*FBMT2  RMT2  KHIEIOED1%winCC Applkations05(1]

czuiick [ weiters | Abbrechen | Hife |
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10.4 So (ibersetzen und laden Sie die Anderungen

10.Klicken Sie auf die Schaltflache "Weiter >".
Das Dialogfeld "Wahlen Sie die Netzverbindungen der zu den Bereichen gehérenden
S7-Programme" wird gedffnet. Im linken Teilfenster werden lhnen beide OS-Bereiche
angezeigt und im rechten Teilfenster wird Ihnen die Netzverbindung angezeigt, die Sie in
NetPro angelegt haben.

Einstellungen: 05 iibersetzen

Wahlen Sie die Netzyverbindungen der zu den Bereichen gehorenden S7-Programme.

Operator Stationen und Bereiche: 5¥-Programme und Metzverbindungen:
] SV-Pro.. - | Yerbindungen | Subnetz | Subnetz-Tup
S7-Proagr... 2 57%e..  Sym Werh

-] RMT2

« | 0

Yerbindung... |

czuiick [ weiters | Abbrechen Hife |

11.Klicken Sie auf die Schaltflache "Weiter >".

12.Das Dialogfeld "Wéhlen Sie die Ubersetzungsdaten und den Ubersetzungsumfang" wird
geodffnet.

13.Aktivieren Sie folgende Optionskastchen und Optionsfelder:
— Gruppe "Daten": "Variablen und Meldungen"”
— Gruppe "Daten": "SFC-Visualisierung"
— Gruppe "Daten": "Picture Tree"
- Gruppe "Umfang": "Anderungen"

14.Klicken Sie auf die Schaltflache "Ubernehmen".
Das Dialogfeld wird geschlossen.
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10.4 So (ibersetzen und laden Sie die Anderungen

15.Klicken Sie auf die Schaltflache "Starten".
Der Ubersetzungs- und Ladevorgang wird gestartet und der Meldedialog "Das Laden von
Programmanderungen bei laufendem Anlagenbetrieb ...." wird gedffnet.

16.Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".
Der Meldedialog "Falls Sie Anderungen online laden wollen, stellen Sie bitte sicher, dass
.... Mdchten Sie fortfahren?" wird getffnet.

17 Klicken Sie auf die Schaltflache "Ja".
Nach Abschluss des Ubersetzungs- und Ladevorgangs wird die Log-Datei im Texteditor
geoffnet.

18.Schlie’en Sie den Texteditor.

19.Klicken Sie im Dialogfeld "Objekte Uibersetzen und Laden" auf die Schaltflache
"SchlieBen".
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10.5 So passen Sie die OS-Projektierung an

10.5 So passen Sie die OS-Projektierung an

Voraussetzung
Das Beispielprojekt ist im WinCC Explorer geotffnet.

Gehen Sie folgendermalien vor
1. Offnen Sie das Prozessbild "RMT2" im Graphics Designer.
2. Andern Sie den Uberschrifttext in "Anlagenteil RMT2".
3. Speichern Sie das Prozessbild.
4. Schliel®en Sie den Graphics Designer.

Weitere Anpassungen sind nicht erforderlich, da durch das Kopieren mit dem
anschlieBenden Ubersetzungsvorgang alle Bausteinsymbole in dem Prozessbild mit den
zugehorigen Verschaltungen aktualisiert worden sind.
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10.6 So starten Sie den Prozessbetrieb

10.6 So starten Sie den Prozessbetrieb

Voraussetzungen
® Die OS ist Ubersetzt.
® Das Beispielprojekt ist im WinCC Explorer gedffnet.
® Die Nacharbeiten im Prozessbild "RMT2" sind ausgefihrt.

Gehen Sie folgendermalien vor

1. Wahlen Sie im WinCC Explorer den Menubefehl Datei > Aktivieren.
Damit wechseln Sie in den Prozessbetrieb. Sie sehen nun im Ubersichtsbereich eine
zusétzliche Schaltflache mit der Bezeichnung "RMT2". Wenn Sie auf die Schaltflachen
"RMT1" und "RMT2" klicken, kénnen Sie wahlweise den einen oder anderen Anlagenteil
beobachten. Die Schaltflache des Anlagenteils, der aktuell angezeigt wird, wird farblich
gekennzeichnet.

2. Klicken Sie im Ubersichtsbereich auf die Schaltfliche "RMT2".

3. Wechseln Sie den Tastensatz und klicken Sie auf die Schaltflache "SFC-Visualisierung".
Das Dialogfeld "SFC 6ffnen" wird gedffnet. Nun sehen Sie im Detailfenster zwei
SFC-Plane: den SFC-Plan von "RMT1" und den SFC-Plan von "RMT2".

4. Markieren Sie den SFC-Plan "../RMT2" und starten Sie die Ablaufsteuerung.
Weitere Informationen hierzu finden Sie im Kapitel Arbeiten im Prozessbetrieb
(Seite 197).

5. Arbeiten Sie im Prozessbetrieb:
— Wechseln Sie zwischen den Anlagenteilen.
— Verandern Sie die Sollwert-Vorgabe.
— Legen Sie die Reaktorauswahl fest.

- usw.
Weitere Informationen hierzu finden Sie im Kapitel Arbeiten im Prozessbetrieb
(Seite 197).
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10.6 So starten Sie den Prozessbetrieb
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Starten und Anpassen des Beispiels 1 1

111 Das mitgelieferte Beispielprojekt "color_gs"

Beispielprojekt "color_gs"

Mit dem Getting Started erhalten Sie das PCS 7-Projekt "color_gs", das bereits fertig
projektiert ist. Sie kdnnen dieses Projekt auf Ihrem Rechner 6ffnen und starten. Da wir beim
Erstellen des Projektes von einer bestimmten Hardware-Konfiguration ausgegangen sind,
mussen Sie - wenn Sie abweichende Hardware-Komponenten verwenden - die Hardware-
Konfiguration anpassen.

Der Uberblick zeigt Ihnen, wie Sie das Beispielprojekt 6ffnen und anpassen:
® Beispielprojekt 6ffnen (Seite 226)
e Hardware des Beispielprojektes anpassen (Seite 227)

e Bausteine fiir das Beispielprojekt anpassen (Seite 228)

Projektdaten flir das Beispielprojekt apassen (Seite 230)

Beispielprojekt Gbersetzen und laden (Seite 231)

Getting Started Teil 1 (V7.1)
Getting Started, 03/2009, A5E02122219-01 225



Starten und Anpassen des Beispiels

11.2 Gehen Sie folgendermalen vor

11.2 Gehen Sie folgendermal3en vor

11.2.1 So 6ffnen Sie das Beispielprojekt

Voraussetzung

Der SIMATIC Manager ist getffnet.

Hinweis

Das Beispielprojekt steht Ihnen als ZIP-Datei zur Verfiigung, die Sie Uber eine
PCS 7-Funktion entpacken.

Gehen Sie folgendermafen vor

1.

Wahlen Sie im SIMATIC Manager den Menlbefehl Datei > Dearchivieren....
Das Dialogfeld "Dearchivieren - Archiv auswahlen" wird gedffnet.

2. Offnen Sie den Ordner "SIEMENS/ STEP7/ Examples_MP".

3. Wahlen Sie die Datei "color_gs.zip" und klicken Sie auf die Schaltflache "Offnen".

226

Das Dialogfeld "Zielverzeichnis auswahlen" wird gedffnet, und der Ordner "S7proj" ist
ausgewahlt - dort werden standardmafig alle PCS 7-Projekte abgelegt.

. Wenn Sie
— den Standardordner tibernehmen wollen, dann klicken Sie auf die Schaltflache "OK".
— einen eigenen Ordner fiir das Beispielprojekt anlegt haben, dann navigieren Sie zu
diesem Ordner und klicken Sie dann auf die Schaltflache "OK".
Die Dearchivierung wird gestartet. Nach der Dearchivierung wird das Meldefenster
"Dearchivieren" geoffnet.
Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".

Ein weiterer Meldedialog wird gedffnet: "Das Multiprojekt 'color_gs' wurde dearchiviert.
Soll es jetzt gedffnet werden?".

Klicken Sie auf die Schaltflache "Ja".
Das Beispielprojekt wird geoffnet.
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11.2 Gehen Sie folgendermal3en vor

11.2.2 So passen Sie die Hardware fiir das Beispielprojekt an

Voraussetzungen

® Das Beispielprojekt ist im SIMATIC Manager geéffnet.

Die Komponentensicht ist aktiviert.

Gehen Sie folgendermalfien vor

1.

Getting Started Teil 1 (V7.1)

Aktivieren Sie die erforderliche Netzwerkkarte in der Konfigurations-Konsole.

Ausfihrliche Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt
"So nehmen Sie die Einstellungen in der Konfigurations-Konsole vor" (Seite 28).

Waéhlen Sie den Netzwerkadapter (Kommunikationsbaugruppe) aus, tUber den Sie die
Kommunikation zur Engineering Station aufbauen wollen.

Ausflhrliche Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt
"So wahlen Sie den Netzwerkadapter in Simatic Shell aus" (Seite 29).

Konfigurieren Sie das AS:

— Wabhlen Sie aus dem Hardware-Katalog Ihre vorhandene Komponente aus und ziehen
Sie sie per Drag&Drop auf den richtigen Steckplatz. Einige von uns verwendete
Komponenten sitzen bewusst auf nicht korrekten Steckplatzen!

— Nehmen Sie die Einstellungen zum CP und zu den Netzverbindungen vor.

Ausfilihrliche Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt
"So konfigurieren Sie das AS" (Seite 40).

Benennen Sie die PC-Station um.

Ausflhrliche Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt
"So benennen Sie die PC-Station um" (Seite 44).

Konfigurieren Sie die OS:

- Kontrollieren Sie im Komponenten Konfigurator die vorbesetzte Konfiguration auf
Ubereinstimmung. Stellen Sie die Netzwerkkarte und Netzverbindungen ein.

Ausflhrliche Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt
"So konfigurieren Sie die PC-Station der OS" (Seite 45).

Projektieren Sie die Netzverbindung in NetPro und laden Sie die PC-Station.

Ausfihrliche Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt
"So nehmen Sie die Einstellungen in NetPro vor" (Seite 48).
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11.2 Gehen Sie folgendermalen vor

11.2.3 So passen Sie die Bausteine fiir das Beispielprojekt an

Voraussetzungen
® Das Beispielprojekt istim SIMATIC Manager gedffnet.
® Die Bibliothek "PCS 7 Library V71" ist getffnet und markiert.

Gehen Sie folgendermafen vor

1. Markieren Sie in der Baumansicht den Eintrag "PCS 7 Library
V71/Blocks+Templates/Blocks" Im Detailfenster werden lhnen alle Bausteine angezeigt.

2. Markieren Sie alle Bausteine, die auch in Ihrer Bibliothek enthalten sind.

3. Fugen Sie die Bausteine per Drag&Drop in die Stammdatenbibliothek
"color_gs_MP/color_gs_Lib/S7 Program(1)/Blocks" ein.
Das Dialogfeld "Einfiigen Funktionsbaustein" wird gedffnet.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache "Alle".
Damit werden alle Bausteine in der Stammdatenbibliothek durch die aktuelle Version der
PCS 7 Library ersetzt.

5. Markieren Sie in der Baumansicht den Eintrag
"color_gs_MP/color_gs_Lib/S7 Program(1)/Charts".

6. Markieren Sie den Messstellentyp "VALVE".

7. Wabhlen Sie den Meniibefehl Bearbeiten > Objekt 6ffnen.
Der Messstellentyp wird im CFC-Editor gedtffnet.

8. Wahlen Sie den Menlbefehl Extras > Bausteintypen....
Das Dialogfeld "Bausteintypen " wird gedffnet.

9. Markieren Sie alle Bausteine in der Gruppe "Planordner" und klicken Sie auf die
Schaltflache "Neue Version".
Das Dialogfeld "Format Umsetzen" wird gedffnet.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache "Ja", um die Formate umzusetzen.
Falls in den Messstellentypen noch Bausteine einer alteren Version enthalten sind, wird
das Dialogfeld "Neue Version importieren" gedffnet.

11.Klicken Sie auf die Schaltflache "Ja", um die Bausteine zu aktualisieren.
Das Dialogfeld "Neue Version importieren" wird getffnet und alle identischen
Bausteintypen werden angezeigt.

12.Klicken Sie auf die Schaltflache "Ja".
Das Dialogfeld wird geschlossen.

13.Klicken Sie auf die Schaltflache "SchlieRen".
14.Schlie’en Sie den CFC-Editor.

15.Markieren Sie in der Baumansicht den Eintrag "color_gs_MP/color_gs_Lib/S7
Program(1)/Blocks".
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16.Wahlen Sie den Menubefehl Extras > Plane > Bausteintypen aktualisieren....
Der Assistent "Bausteintypen aktualisieren" wird gedffnet.

Wahlen Sie im Schritt "Wahlen Sie die zu prifenden S7-Programme aus" alle Dateien
des Projekts "color_gs" aus. Voreingestellt sind die Optionskastchen fir alle Ordner
aller S7-Programme aktiviert.

Klicken Sie auf die Schaltflache "Weiter".

Im Schritt "Wahlen Sie die Bausteintypen aus, die aktualisiert werden sollen" sind
voreingestellt alle Bausteintypen aktiviert.

Klicken Sie auf die Schaltflache "Fertigstellen". Das Dialogfeld "Format Umsetzen"
wird geoffnet.

Klicken Sie auf die Schaltflache "Ja", um die Formate umzusetzen. Nach Abschluss
der Aktualisierung wird das Protokoll gedffnet und alle Bausteininstanzen in Ihrem
Projekt sind aktualisiert.

17 .Klicken Sie im Protokoll auf die Schaltflache "Schlief3en".

18.Ubersetzen Sie nach dem Bausteinimport das AS.
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11.2 Gehen Sie folgendermalen vor

11.2.4 So passen Sie die Projektdaten fiir das Beispielprojekt an

Voraussetzungen
® Das Beispielprojekt istim SIMATIC Manager gedffnet.
® Die OS(1) ist in der Komponentensicht markiert.

Gehen Sie folgendermafen vor

1. Wahlen Sie den Menubefehl Bearbeiten > Objekt 6ffnen.
Das Dialogfeld "s7omwinx" wird gedffnet.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache "Ja", wenn Sie das Projekt mit dem lokalen Rechner als
Server 6ffnen wollen.
Der WinCC-Explorer wird gedffnet.

3. Markieren Sie im Navigationsfenster den Eintrag OS(1)/Rechner.
4. Doppelklicken Sie im Detailfenster auf das Rechnersymbol.

5. Geben Sie im Eingabefeld "Rechnername™" den Namen des Rechners ein, auf dem Sie
das Projekt gedffnet haben.
Sie finden diesen Namen im Komponenten Konfigurator.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".

7. Quittieren Sie die Meldung "Rechnername @ndern" mit "OK".
Das Rechnersymbol im Dialogfeld ist nun rot durchgestrichen.

8. Beenden Sie den WInCC Explorer und starten Sie ihn erneut.
Der Rechnername wurde ibernommen.

9. Markieren Sie den Eintrag "OS-Projekteditor".

10.Wahlen Sie im Kontextmeni den Meniibefehl Offnen.
Der OS-Projekteditor wird geoffnet.

11.Prifen Sie, ob die Monitorkonfiguration mit der lhrer Anlage tbereinstimmt und &ndern
Sie diese gegebenenfalls.
Ubernehmen Sie die sonstigen Voreinstellungen und klicken Sie auf die Schaltflache
IIOKll.
Der OS-Projekteditor konfiguriert das Projekt.

12.Beenden Sie den WinCC Explorer.
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11.2.5 So iUibersetzen und laden Sie das Beispielprojekt

Voraussetzungen

Das Beispielprojekt ist in der Komponentensicht des SIMATIC Manager gedffnet.
Die CPU ist im Betriebszustand STOP.
Die Hardware ist angepasst.

Die Bausteine und Projektdaten sind angepasst.

Gehen Sie folgendermalien vor

1.
2.

Markieren Sie in der Baumansicht das Objekt "color_gs_Prj".

Wahlen Sie den Meniibefehl Zielsystem > Objekte ibersetzen und laden.
Das Dialogfeld "Objekte tibersetzen und laden" wird gedffnet.

. Aktivieren Sie folgende Optionskastchen:

— color_gs_Prj/[Name der PC-Station]/Konfiguration: "Ubersetzen"

- color_gs_Prj/[Name der PC-Station]/WinCC Applikation/OS(1): "Ubersetzen"

— color_gs_Prj/SIMATIC 400(1)/Hardware: "Ubersetzen" und "Laden"

- color_gs_Prj/SIMATIC 400(1)/[Name der CPU]/Plane: "Ubersetzen" und "Laden"

. Markieren Sie das Objekt "Plane" und klicken Sie auf die Schaltflache "Bearbeiten".

Das Dialogfeld "Programm Ubersetzen/Zielsystem laden" wird gedffnet.

. Aktivieren Sie folgende Optionsfelder und Optionskastchen:

— Gruppe "Umfang": "Gesamtes Programm"

— Weitere Einstellungen: "Baugruppentreiber erzeugen"

6. Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".
7. Markieren Sie das Objekt "OS(1)" und klicken Sie auf die Schaltflache "Bearbeiten".
8. Ordnen Sie im Dialogfeld "Welche Bereiche wollen Sie der Operator Station OS(1)

zuordnen?" die voreingestellten Anlagenteile der OS (1) zu.

Waéhlen Sie im Dialogfeld "Wahlen Sie die Netzverbindungen der zu den Bereichen
gehodrenden S7-Programme" die S7-Verbindung aus.

10.Aktivieren Sie im Dialogfeld "Wéhlen Sie die Ubersetzungsdaten und den

Ubersetzungsumfang" folgende Optionskéstchen:
— Gruppe "Daten": "Variablen und Meldungen"
— Gruppe "Daten": "SFC-Visualisierung"

— Gruppe "Daten": "Picture Tree"

— Gruppe "Umfang": "Gesamte OS mit Urléschen”
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11.2 Gehen Sie folgendermalen vor

11.Klicken Sie auf die Schaltflache "Ubernehmen".

12.Klicken Sie auf die Schaltflache "Starten".
Der Ubersetzungs- und Ladevorgang wird gestartet. Der Meldedialog "Das Laden von
Programmanderungen bei laufendem Anlagenbetrieb kann bei Funktionsstérungen oder
Programmierfehlern schwere Sach- und Personenschaden verursachen! Beachten Sie..."
wird geoffnet.

13.Klicken Sie auf die Schaltflache "OK".
Der Meldedialog "Falls Sie Anderungen online laden wollen, stellen Sie bitte sicher, dass
... Méchten Sie fortfahren?" wird gedffnet

14 .Klicken Sie auf die Schaltflache "Ja".
Nach Abschluss des Vorgangs wird die Log-Datei im Texteditor geéffnet, die Ihnen
anzeigt, ob der Ubersetzungs- und Ladevorgang fehlerfrei durchgefiihrt worden ist.

15.Schliel3en Sie den Texteditor.
16.Starten Sie die CPU des AS.

In der OS arbeiten
1. Wechseln Sie in die Komponentensicht des SIMATIC Manager.
2. Offnen Sie die OS.

Ausfilihrliche Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt:
"So starten Sie die PCS 7 OS (Seite 168)".

3. Aktivieren Sie den Prozessbetrieb.

Weitere Informationen

Ausflhrliche Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt:
"Die Operator Station im Prozessbetrieb (Seite 197)".
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