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Mentions Iégales

Signalétique d'avertissement

Ce manuel donne des consignes que vous devez respecter pour votre propre sécurité et pour éviter des
dommages matériels. Les avertissements servant a votre sécurité personnelle sont accompagnés d'un triangle de
danger, les avertissements concernant uniquement des dommages matériels sont dépourvus de ce triangle. Les
avertissements sont représentés ci-aprés par ordre décroissant de niveau de risque.

/\DANGER

signifie que la non-application des mesures de sécurité appropriées entraine la mort ou des blessures graves.

/\ATTENTION

signifie que la non-application des mesures de sécurité appropriées peut entrainer la mort ou des blessures
graves.

/\PRUDENCE

accompagné d’un triangle de danger, signifie que la non-application des mesures de sécurité appropriées peut
entrainer des blessures légeres.

PRUDENCE

non accompagné d’un triangle de danger, signifie que la non-application des mesures de sécurité appropriées
peut entrainer un dommage matériel.

IMPORTANT

signifie que le non-respect de l'avertissement correspondant peut entrainer I'apparition d'un événement ou d'un
état indésirable.

En présence de plusieurs niveaux de risque, c'est toujours l'avertissement correspondant au niveau le plus élevé
qui est reproduit. Si un avertissement avec triangle de danger prévient des risques de dommages corporels, le
méme avertissement peut aussi contenir un avis de mise en garde contre des dommages matériels.

Personnes qualifiées
L’appareil/le systéeme décrit dans cette documentation ne doit étre manipulé que par du personnel qualifié pour
chaque tache spécifique. La documentation relative a cette tache doit étre observée, en particulier les consignes

de sécurité et avertissements. Les personnes qualifiées sont, en raison de leur formation et de leur expérience,
en mesure de reconnaitre les risques liés au maniement de ce produit / systeme et de les éviter.

Utilisation des produits Siemens conforme a leur destination

Tenez compte des points suivants:

/\ATTENTION

Les produits Siemens ne doivent étre utilisés que pour les cas d'application prévus dans le catalogue et dans la
documentation technique correspondante. S'ils sont utilisés en liaison avec des produits et composants d'autres
marques, ceux-ci doivent étre recommandés ou agréés par Siemens. Le fonctionnement correct et sir des
produits suppose un transport, un entreposage, une mise en place, un montage, une mise en service, une
utilisation et une maintenance dans les regles de I'art. Il faut respecter les conditions d'environnement
admissibles ainsi que les indications dans les documentations afférentes.

Marques de fabrique

Toutes les désignations repérées par ® sont des marques déposées de Siemens AG. Les autres désignations
dans ce document peuvent étre des marques dont l'utilisation par des tiers a leurs propres fins peut enfreindre les
droits de leurs propriétaires respectifs.

Exclusion de responsabilité

Nous avons vérifié la conformité du contenu du présent document avec le matériel et le logiciel qui y sont décrits.
Ne pouvant toutefois exclure toute divergence, nous ne pouvons pas nous porter garants de la conformité
intégrale. Si l'usage de ce manuel devait révéler des erreurs, nous en tiendrons compte et apporterons les
corrections nécessaires dés la prochaine édition.
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Bienvenue dans STEP 7...

... le logiciel SIMATIC de base pour la conception de programmes pour systémes
d’automatisation SIMATIC S7-300/400 dans les langages de programmation CONT, LOG ou
LIST.

Quelques informations sur ce Getting Started

Vous apprenez dans ce livre les principes de SIMATIC STEP 7. Nous vous montrons a l'aide
d’exercices pratiques les boites de dialogue et les techniques de programmation centrales. Ce
manuel a été congu de sorte que vous pouvez le prendre en cours et le commencer pour ainsi
dire a chaque chapitre.

Vous trouvez dans chaque sous-chapitre une partie explicative repérée par une bande grise et

une partie programmation repérée en vert. La séquence de programmation commence toujours
par une fleche dans la marge verte gauche et peut se poursuivre sur plusieurs pages avant de

se terminer par un point suivi d’'un complément d‘information.

Une expérience de Windows (maniement de la souris, technique multifenétres ou utilisation de
menus déroulants etc.) et des connaissances dans le domaine de 'automatisation sont utiles.

Vous avez la possibilité d’approfondir les connaissances acquises dans ce Getting Started au
cours de stages de formation a STEP 7, dans lesquels vous apprenez a concevoir et a élaborer
une solution d’automatisation dans toutes ses phases.

Environnement requis pour travailler avec Getting Started

Pour réaliser les exercices pratiques sur STEP 7 présentés dans ce Getting Started vous avez
besoin

e d’une console de programmation Siemens ou d‘un PC,
e du logiciel de base STEP 7 et de la "License Key" correspondante et

e d’'un systéme d’automatisation SIMATIC S7-300 ou S7-400
(pour le chapitre 7 "Charger et tester le programme")

Autre documentation de STEP 7
e STEP 7 Connaissances fondamentales
e STEP 7 Manuels de référence

Aprés l'installation de STEP 7, vous trouvez les manuels électroniques dans le menu de démar-
rage sous SIMATIC > Documentation. Vous avez également la possibilité de les commander
dans n’'importe quelle filiale Siemens. Toutes les informations contenues dans les manuels de
STEP 7 peuvent également étre appelées dans I'aide en ligne.

Nous vous souhaitons un parcours agréable avec Getting Started !
Votre SIEMENS AG

Getting Started STEP 7
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Avant-propos
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1 A ladécouverte de STEP 7

1.1 Qu‘apprendrez-vous dans ce manuel ?
Nous voulons vous montrer a I‘aide d‘exercices pratiques comme il est simple de programmer
en CONT, LOG et LIST avec STEP 7.

Vous apprendrez a utiliser les différentes applications de STEP 7 au cours des onze legons
suivantes.

Création d‘un programme a I‘aide de fonctions binaires

Dans les chapitres|2/a 7, vous créez un programme a l‘aide de fonctions binaires permettant
I‘adressage des entrées et sorties de votre CPU si vous en avez une.

Les programmes-exemples de "Getting Started" utilisent pour I‘essentiel trois fonctions binaires de
base.

La fonction binaire que vous aurez en premier a programmer est la fonction ET. Cette derniére
peut étre représentée par un circuit électrique a deux commutateurs.

Commutat. 1 Commut. 2

A4

La seconde fonction binaire que nous serons amené a programmer est la fonction OU. On peut
également la représenter par un circuit électrique.

/g Commut. 3

+ L‘actionnement du
& commutateur 3 ou 4 fait

- s‘allumer la lampe.
Commut. 4 P

Getting Started STEP 7
Fehler! Unbekannter Name fiir Dokument-Eigenschaft.



A la découverte de STEP 7

La troisieme fonction qui nous occupera est la bascule (fonction SR). Celle-ci réagit dans un circuit
électrique a certains états de tension et a pour fonction de les transmettre & d‘autres éléments du
circuit.

Bascule

+ '_/g,_ R 5<9)

Commut. R

L‘actionnement du commutateur S fait
s‘allumer la lampe qui reste allumée
jusqu‘a l‘action du commutateur R.

Getting Started STEP 7
8 Fehler! Unbekannter Name fiir Dokument-Eigenschaft.



A la découverte de STEP 7

1.2 Interaction du logiciel et du matériel

Vous créez a l‘aide du logiciel STEP 7 votre programme S7 dans un projet. L‘automate S7 est

constitué d‘'un module d‘alimentation, d‘'une CPU et de modules d‘entrées ou de sorties
(modules d‘E/S).

L‘automate programmable (AP) contrdle et commande a l‘aide du programme S7 votre

machine. L‘adressage des modules d‘E/S se fait par I'intermédiaire des adresses du programme
S7.

Cable PG Console de
programmation

Transfert du programme créé

Machine
devant étre
commandée

CPU Module de sorties

Module d‘alimentation Module d‘entrées

Getting Started STEP 7
Fehler! Unbekannter Name fiir Dokument-Eigenschaft.



A la découverte de STEP 7

1.3 STEP 7 : Mode d‘emploi

Avant de créer votre projet, sachez que différentes approches sont possibles. En effet, vous
étes libre dans STEP 7 de procéder dans |‘ordre qui vous convient.

Conception d‘une solution d‘automatisation

Création d‘un projet (Chapitre 2)

Alternative 1 Alternative 2

Configuration matérielle Création du programme
(Chapitre 6) (Chapitres|31a 5)
Création du programme Configuration matérielle
(Chapitres/3/a 5) (Chapitre| 6)

I 4

Transfert et test du programme dans la CPU
(Chapitre 7)

Si votre programme contient beaucoup d‘entrées et de sorties, nous vous recommandons de commencer
par configurer le matériel, I'application de configuration matérielle de STEP 7 présentant I‘avantage que
les adresses y sont sélectionnées pour vous.

Si vous choisissez la seconde alternative, il vous faudra rechercher vous-méme les adresses en fonction
des constituants choisis. Vous ne pourrez alors pas bénéficier de la fonction d‘adressage automatique de
STEP 7.

La configuration matérielle vous permet non seulement de sélectionner les adresses, mais également de
modifier les parametres et les propriétés des modules. Pour la mise en ceuvre de plusieurs CPU, il faut par
exemple modifier les adresses MPI des CPU.

Comme nous n‘avons pas besoin de beaucoup d‘entrées
et de sorties dans ce "Getting Started", sautons la
configuration matérielle et passons directement a la
programmation.

Getting Started STEP 7
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A la découverte de STEP 7

1.4 Installation de STEP 7

Que vous vouliez commencer par la programmation ou par la configuration matérielle, vous devez tout
d‘abord installer STEP 7, a moins que vous n'utilisiez une PG SIMATIC sur laquelle STEP 7 est déja

installé.

a

Pour installer le logiciel STEP 7 sur
une PG/PC sans logiciel préinstallé,
tenez compte de I‘environnement
logiciel et matériel requis. Vous
trouvez ceux-ci décrits dans le fichier
Lisezmoi qui se trouve sur le
CD-ROM de STEP 7 sous
<Lecteur>:\STEP 7\Disk1

Si vous devez d‘abord installer
STEP7, insérez le CD-ROM de
STEP 7 dans le lecteur. Le
programme d‘installation est
automatiquement lancé. Suivez les
instructions affichées par celui-ci.

Si le lancement automatique du
programme échoue, vous pouvez
lancer ce dernier a partir du CD-ROM

<Lecteur>:\STEP 7\Disk1\setup.exe.

Aprés l'installation et le redémarrage
de l‘ordinateur, I'icobne du "SIMATIC
Manager" s‘affiche sur votre bureau.

automatiquement I‘assistant de STEP 7.

En double-cliquant I‘installation une fois achevée sur l'icone "SIMATIC Manager", vous lancez

Vous trouverez de plus amples informations sur
I'installation du logiciel dans le fichier Lisezmoi.wri qui
figure sur le CD de STEP 7 sous

<Lecteur>:\STEP 7\Disk1\Lisezmoi.wri

Getting Started STEP 7
Fehler! Unbekannter Name fiir Dokument-Eigenschaft.
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2 SIMATIC Manager

2.1 Lancer SIMATIC Manager et créer un projet

Le lancement de STEP 7 fait s‘ouvrir le gestionnaire de projets SIMATIC Manager. L‘assistant
de STEP 7 est par défaut toujours activé. Celui-ci a pour but de vous assister dans la création

de votre projet STEP 7. La structure du projet sert a ordonner les données et programmes créés
au cours du projet.

Les données sont archivées dans le projet sous la forme d‘objets en une
structure hiérarchique.

La station SIMATIC et la CPU renfer-
ment les données de configuration et
de paramétrage du matériel.

Le programme S7 contient tous les
blocs des divers programmes qui
serviront 8 commander la machine.

Double-cliquez sur Iicéne SIMATIC Manager sur le
bureau Windows. Choisissez la commande de menu
SIMATIC Manager Fichier > Assistant "Nouveau projet", si I'assistant
ne démarre pas automatiquement.

Avec Apergu, vous pouvez afficher ou masquer la
% Introduction 104

structure du projet créé.

Assistant de STEP 7 : 'nouveau projet’
L'assistant de STEP 7 vaus permet d créer rapidement un

Frojet STEP 7. Vous poue snsuie inmacatement Avec Suivant, vous passez a la feuille suivante de

débuter la programmation

o
| Fars oo S S I‘assistant.

I Afficher ['assistant au démarrage du gestionnaire de projets SIMATI

) 57_Pro2 Nom de bloc [ Mnémanique
= [l Station SIMATIC 300 [roB1 Cycle Execution
=8 CPU312IFM(1)
&1 (5] Programme S7(1)
/33 Blocs

P

<Brégdenl| Supvant > I’ Créer | Annuler Aide

Getting Started STEP 7
A5E02904801-01 13



SIMATIC Manager

14

Assistant de STEP 7 : 'nouveau projet’

BES7 312-BACO2-0ABN
BES7 313-1AD03-0A80
BES7 314-1AE04-0ABD
BES7 314-5AED3-0ABN
BES7 315-1AF03-04B0
BES7 315-2AF03-0AB0

' Prol
Station SIMATIC 300

£l (3] Pragramme S7(1)
3 Blocs

[Assistant de STEP 7 : *nouveau projet’

=

&-J CPU314MTy
-3 Programme S7(1)
3 Blocs

Cycle Execution
Time of Dy Interrupt 0
Time of Day Interrupt 1
Time of Day Interrupt 2
Time of Day Interrupt 3
Time of Dy Interrupt 4

Cyole Exscution

Sélectionnez pour I‘'exemple de projet de notre
“Getting Started” la CPU 314. Cet exemple a été
congu de telle sorte que vous pouvez sélectionner la
CPU qui vous a été livrée.

L‘adresse MPI est réglée par défaut sur 2.

Confirmez vos sélections et passez au prochain dia-
logue avec Suivant.

Sélectionnez le bloc d‘organisation OB1 (s‘il n‘est
déja sélectionné).

Choisissez votre langage de programmation : CONT,
LOG ou LIST.

Confirmez vos sélections avec Suivant.

Getting Started STEP 7
A5E02904801-01



SIMATIC Manager

Sélectionnez en doub|e_c|iquant dans la zone de
) Commentvoulez vous e “ texte “Nom du projet“ le nom proposé et entrez a la
e el [cetng Sned ) place de celui-ci “Getting Started®.
Frojets existants 7_AWL_19 B
2Es01_U2_STEP7__AWL_1-10 =
2Es01_03_STEP?_FUP_1-9 . . . .
aEsULUASTERT PP L =l Si vous cliquez sur Créer, votre nouveau projet sera
“érifiez votre nouveau projet dans I'apercu, y o, .
5 vous slfes it e iuse créé selon la structure que vous pouvez voir avec
Apercgu.
Aperus<
%) Getling Stared Nom de bloc [ Mnémanique [
= fll Station SIMATIC 300 [30B1 Cycle Execution
=@ cPU3T4(T)
-3 Programme S7(1)
Blocs
P
gmvam(l Créer )l Annuler Aide
—~——

E <Precedent

Aprés |'exécution de la commande Créer, SIMATIC Manager s‘ouvre avec la fenétre du projet "Getting
Started" nouvellement créé. La signification et la manipulation des fichiers et dossiers créés sera expliquée
dans les pages suivantes.

L‘assistant de STEP 7 est activé par défaut a chaque nouveau lancement du programme. Si vous voulez
le désactiver, vous pouvez le faire dans le premier dialogue de I‘assistant. Sachez toutefois qu‘il vous fau-
dra créer manuellement chaque dossier du projet que vous créerez sans l‘assistant.

Pour plus d‘informations, référez-vous a la rubrique
d'aide "Création et édition de projets" via la
commande de menu ? > Rubriques d‘aide.

Getting Started STEP 7
AS5E02904801-01 15



SIMATIC Manager

2.2 Structure du projet dans SIMATIC Manager et appel de I‘aide de

16

STEP 7

Deés que I‘Assistant est refermé, SIMATIC Manager apparait de nouveau avec la fenétre du
projet “Getting Started® qui vient d‘étre créé ouverte. C'est a partir de cette fenétre que vous
allez appeler toutes les fonctions et les autres fenétres de STEP 7.

projets

Ouvir, organiser et imprimer les

Editer les blocs et insérer les éléments
de programme

Choisir la représentation et la
disposition des fenétres, choisir la
langue et sélectionner diverses
options pour les données du pro-

cessus

Charger le programme et
surveiller le matériel

QSEIMATIC Manager - Getting/Started

Fichier Edition  [ngzettion  Systéme cible  Affichage  Dutile  Fengtre ¥

Appeler I'Aide de STEP 7

D= 23/ # el €l (o =

| |< Aucun file >

=% 28)s| BEm

'Ei??‘:ﬁelling Started -- C:\Siemens\Step7\5 7proj\Gettin™1

=- Getting Started
=-E Station SIMATIC 300

Pour obtenir de l'aide, appuyez surF1.

Le contenu de la fenétre de gauche
affiche la structure du projet.

Le contenu de la fenétre de droite
affiche les objets et les dossiers du
dossier sélectionné a gauche.

Getting Started STEP 7
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SIMATIC Manager

Appeler I‘Aide de STEP 7

T

ubriques d'ajde...

Side contextuelle F1

F1

Introduction
Mise en route

Lltiliser 'aide
Apropos de..

2 Aide de STEP 7 [-[OI<]
= P 5 A — )
g = °
Ausblenden  Zurilick Womats  Startseite  Drucken  Glossaire Obiets
Inhalt | indet | Suchen| j
[ yrm—— — Guide de STEP 7

2 () Intraeuction sur le prockit ot instalition ||
TER 7

lnace STEP 7
@ Possiiités d'extension du logiciel de
@ nstaletion e autorisation
@ Elaboration du concept dautomatisation
@ Démarrage et uisation du programme:
@ Création et Edltion du projet
@ Eetcnde projts avec s versions dft
@ Otiseton te projts dans e mutirojet
@ Fuseurs personnes ullisent un projet
@ configuration cu matériel
@ Configuration des fiaisons et échange de.
@ Programmation de blocs
@ configuration de messages

@ contrle-commante de varisbies i
@ tiss on senvice st maitenance

@ Etobicsement dune fsison en fgne e chu
@ chargemert

@ Test
@ Disgrostio _,Ll
‘ v

Qu'estce que STEP 7 ?

STEP 7 est le progiciel de base pour la
configuration et la programmation de
systemes dautomatisation SIMATIC. Il fait
partie de lindustrie logicislle SIMATIC. Le
progiciel de base STEP 7 existe en plusieurs
versions

» STEP 7-Micro/DOS et STEP 7-MicroAWin

pour des applications autonomes simples
sur SIMATIC 57 - 200

o STEP 7 pour des applications sur SIMATIC
S7-300/400, SIMATIC M7-300/400 et
SIMATIC C7 présentant des fonctionnalités
supplémmentaires

o Possibilité dextension grace aux
applications proposées par lindustrie
logicielle SIMATIC (voir aussi
Possibilités dextension du logiciel de

base STEP 7] _'Ll
v

82 Aido do STEP 7
&

il 2 o &
Ausblenden Zuick  Vowins _Statsete _Drucken

(=] 3|

[)
Glssie_Obets

Getting Started STEP 7
A5E02904801-01

Alternative 1 :

Sélectionnez une commande de menu quelconque et
appuyez sur la touche de fonction F1. Une aide
contextuelle s‘affiche alors sur la commande en
question.

Alternative 2 :

Cliquez dans la barre des menus sur ? et sélection-
nez-y la commande Rubriques d‘aide. Ceci ouvre le
menu de I‘Aide de STEP 7.

Dans la partie gauche de la fenétre est affiché le
sommaire avec toutes les rubriques traitées, dans la
partie droite la rubrique sélectionnée.

Naviguez dans le sommaire jusqu‘a la rubrique dési-
rée en ouvrant éventuellement par un clic sur le signe
+ les livres pour afficher les rubriques qu‘il contient.
Quand vous sélectionnez une rubrique, son contenu
s‘affiche aussitét dans la partie droite de la fenétre

Avec Index et Rechercher, vous pouvez entrer vos
critéres de recherche afin de cibler la recherche.

Alternative 3 :

Cliquez dans I'aide de STEP 7 sur I'icone "Page
d‘accueil".
Un portail d’information s’affiche. Il offre un acceés

rapide aux thémes centraux de 'aide en ligne comme
par exemple :

e Mise en route rapide de STEP 7
e Configuration et programmation
e Test et débogage

o  SIMATIC sur Internet

Alternative 4 :

Cliquez sur le curseur d‘aide. Le prochain clic sur un
objet quelconque affiche I‘aide pour cet objet.

17



SIMATIC Manager

Naviguer dans la structure du projet

IG!SIMATIC Manager - Getting Started La structure du projet nouvellement créé s‘affiche
Fichier Edition  Insertion  Sestéme cible  Affichage Okl Fen avec |a Station S7 et |a CPU Sélectionnées.

Dl g2l b (mle] bl [o =)

'Ei:":‘:ﬁetling Started -- C:\Siemens\5tep7\S 7proj\Gettin™1

Cliquez sur le signe + ou — pour ouvrir ou fermer les
différents dossiers.

- £=8 Getting Started
=

Station SIMATIC 300 irf ) )
- [@ cPuztam 01 Vous appelez les autres fonctions en cliquant sur les
& 0 Frogiamme 57 icones apparaissant dans la partie droite de la fené-

tre.

Cliquez sur le dossier Programme S7 (1). Il contient
a son tour d‘autres constituants du programme.

-2 Getling Started (B Sources g Blocs F =
a Station SIMATIC 300

23 Blocs Via Mnémoniques vous ouvrez la table des mnémo-
niques décrite au chapitre| 3 dans laquelle vous don-
nez aux adresses des noms symboliques.

Le dossier Sources sert a archiver vos programmes
source. Ces derniers ne sont pas traités dans ce
,Getting Started”.

E’?E'"ﬂ St Do Si vous cliquez sur le dossier Blocs, vous voyez

=] Emn tarte - . . o, . . . . .

S Ston ShTC 00 I‘unique bloc créé jusqu‘ici I'OBA1. Il contiendra tous
les autres blocs qui viendront aprés lui.

Via les blocs vous parvenez a la programmation en
CONT, LOG et LIST décrite aux chapitres 4|et/5.

£ Ootng S D \semerc g et Cliquez sur le dossier Station SIMATIC 300. I
: crus ) contient toutes les données du projet servant au ma-
tériel.

& 0 Programme S7(1)
(81 Sources
& Blocs

Via Matériel vous spécifiez les parametres de votre
systéme d‘automatisation comme décrit au chapi-
tre|6)

Les logiciels optionnels servant a I‘extension de votre tadche d‘automatisation tels PLC-SIM (programme de
simulation du matériel) ou S7-GRAPH (langage graphique de programma-

tion) sont intégrés a STEP 7. Vous pouvez alors ouvrir leurs objets, par exemple un bloc fonctionnel
S7-GRAPH depuis SIMATIC Manager.

Pour plus d‘informations, voir les rubriques d‘aide “Elaboration
du concept d‘automatisation” et “Principes de conception de la
structure du programme.

Pour plus d‘informations sur les logiciels optionnels, voir le
catalogue SIMATIC “Constituants pour I'intégration totale de
systemes automatisés® ST 70.

Getting Started STEP 7
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3 Programmation symbolique

3.1 Adresse absolue

Chaque entrée et chaque sortie posséde par défaut une adresse absolue déterminée par la
configuration matérielle. Celle-ci est indiquée de maniere directe, c'est-a-dire absolue.

L‘adresse absolue peut étre remplacée par des noms symboliques pouvant étre librement choi-

sis.
- )
Module Module de
d‘entrées TOR sorties TOR
Octet 0 Octet 4
BitsO0a7 BitsOa7
o _ —
Module Module de
d‘entréesTOR sorties TOR
Octet 1 Octet 5
BitsOa7 Bits0a7

Adresse absolue : E 1.5
\
Entrée Octet 1 Bit 5

Getting Started STEP 7
A5E02904801-01 19



Programmation symbolique

3.2 Programmation symbolique

Vous affectez dans la table des mnémoniques un nom symbolique a toutes les adresses abso-
lues que vous voulez appeler dans le programme ainsi que le type de données, par exemple
pour I‘entrée E0.1 le mnémonique Commutateur 1. Ces noms valent pour toutes les sections du
programme. C‘est pourquoi on les appelle des variables globales.

La programmation symbolique permet d‘alléger I‘écriture de votre programme qui y gagne en
clarté.

Travailler avec I‘éditeur de mnémoniques

I Getting Started - C:\Siemens\Step7\s7proj\Gettin™1

Pour ouvrir celui-ci, naviguez dans la fenétre

= & Getting Started B Sources [ Blocs ) Mnémoniques R ) . .
S samanenc xo " de projet "Getting Started" jusqu‘au Pro-
N > gramme S7 (1) et double-cliquez sur Mné-
o moniques.
it iuge éunil]u:s]--li:lling Started\Station S... [ E3 La table deS mnémoniques ne Contient pOUI’
[EE&] & GR ][k mienine % [ 42| I'instant que le bloc d‘organisation défini par
i Programme §7(Mnémoniques)--Getting Started\Station SIMATIC 3005CPU314(1) [l B3 , ‘
Etat lonévande lwnedednnlcnmmentawe ‘ defaut, I OB1 .
z_ | [ [ |
Pour obternir de I'side, appuyez sur F1 | el
Opérande | Typs de dan Cliquez sur Cycle Execution et écrivez a la
L R L. E place de celui-ci "Programme principal".
Etat | Mnémonique Opérande [ Typede T Entrez dans la ligne 2 "Feu vert" et "A 4.0".
1 Programmime principsl oB A oB 1 . o . .
> Compo verte TR = o) Le type de données s‘inscrit automatique-
ment dans la colonne du type.
| Commentaire Cliquez dans la ligne 1 ou 2 sur la colonne du
commentaire pour entrer éventuellement un
commentaire de mnémonique. L'action de la
touche Entrée clét la ligne ou
I‘enregistrement et insére une nouvelle ligne
de mnémonique.
Etat | Minémonique Opérande | Typede T Entrez dans la ligne 3 "Feu rouge" et "A 4.1"
! Programme principal |08 1 |08 1 et confirmez la saisie avec Entrée.
2 Latmpe vette A 4.0 BOoL
3 Lampe rouge A 4.1 BOCL

Affectez de la méme maniére un nom symbolique
a toutes les entrées et sorties du programme.

Getting Started STEP 7
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Programmation symbolique

a

1=

Enregistrez vos entrées ou vos modifications
de la table des mnémoniques et fermez la

fenétre.

Comme le projet "Getting Started" contient beaucoup de noms, vous pouvez copier la table des
mnémoniques dans votre projet comme décrit au chapitre ci-apres.

ﬁEditeul de mnémoniques - Programme 57{Mnémoniques)--Getting Started\Station SIMATIC... =] E3

Table Edition lnesrtion Affichage Dutlz Fendhe 7

ichage  Outiz

= H | @ ‘ ‘X: ﬂ | ) CH ||TDUS|ESmnE'mnmques

=% | w2

&1 Programme 57[Mnémoniques)--Getting Started\Station SIMATIC 300\CPU314(1) M= E3

Etat | Mnémonigue  / Cpérande | Tvpe de données | Commentaire
1 Gl E 05 |BOCL Activation de la bascul |
2 Comimidateu E 04 BOOL Pour la connexion &n & q
3 Commutateur 2 E 02 [BOOL Pour la connexion en serie Vous voyez ci-contre la table
4 Commutatenr 3 E 03 B0l Pour & connexion en parsliSle des mnémoniques de
5 Commutateur 4 E 04 |BOOL Pour la connexion en paraléle I‘exemple de programme S7
=] Diesel oD 2 FB 1 Données du moteur diesel " . "
7 Données_ DB 3 DB 3 Bloc de données global Gettmg Started pour LIST.
] Essence DB 1 |FB 1 Données du moteur & essence De maniére générale, une
El Exécution cycligus og 1 og 1 Bloz contenant le procrsmme utiliz . n
10 Lampe rougs & 41 |BOOL Résultat de linterrogation OU table des mnémoniques est
11 Lampe verte 5 40 |BOOL Résultat de linterrogation ET générée pour chaque pro-
12 hdarel Marche E 08 |BOOL Dégactivation de la bascule gramme 87’ et que| que Soit
13 Marche_MotDies & 54 |BOOL Commande de mise en marche du .
14 Marche_MotEss & 50 |BOOL Commands de mise en marche cdu Ie Ia_ngage de proQFammatlon
15 Mocke automaticoue A 42 (BOOL Bascule choisi.
16 totDies_Arrét E 15 |BOOL Arrét du moteur diesel .
17 MotDies_Défailance E 18 |BOOL Défailance du moteur diezel Tous les caracteres pouvant
16 MotDies_Marche E 14 [BOOL Mise en marche du moteur diesel | ©tre |mpr|més (Iettres accen-
19 iotDies_erti_active & 56 |BOOL Commande mise en marche ventil; tuées, eSpaceS etC.) Sont
20 MotDies_VitessCourante  |MAW 4 [INT Yitesse reelle du moteur diesel e
21 MotDies_Vitesse_atteintz | & 55 |BOOL Signalisation vitesse prescrite mor autorlses_ dans Ia table des
22 MctEss_arrét E 11 [BOOL Arrét du mateur & essence mnémonlques.
23 MotEs=_Défaillance E 12 |BOOL Défailance du moteur § essence
249 MatEs=_tnatche E 10 |BOOL Mize en marche du moteur & exze
25 MotEss_Wentil_active & 52 |BOOL Commande mize en marche ventil
26 MotEss_Witesse_stteinte | & 51 |BOOL Signalisstion vitesse prescrite mote
27 MotEss_WitesseCourants (MW 2 |INT Yitesse réele du moteur & essence
25 toteur FB 1 FB 1 Commancdz de moteur
29 Retard_MotDies T 2 TIMER: Retardement de arrét du ventilateur du mat ..
30 Retard_MotEss T 1 TIMER: Retardement de Iarrét du ventilateur du mat ..
31 Wentilateur FC 1 FC 1 Commande de ventilateur
3z

|l | —
i i i =

Le type de données inscrit automatiquement dans la table des mnémoniques indique a la CPU le type de
signal qu‘elle a a traiter. STEP 7 utilise entre autres les types de données suivants :

BOOL Les données ayant ce type autorisent les opérations sur bits de 1 bit (type BOOL) a 32

BYTE bits (DWORD).

WORD

DWORD

CHAR Les données ayant ce type occupent exactement un caractéere du jeu de caracteres
ASCII.

INT Ces types de données servent au traitement de valeurs numériques (par exemple au

DINT calcul d'‘expressions arithmétiques).

REAL

S5TIME Formats de temps existants dans STEP 7 pour indiquer une date ou entrer une valeur

TIME de temps.

DATE

TIME_OF DAY

Getting Started STEP 7
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Pour plus d‘informations, référez-vous aux rubriques
"Programmation de blocs" et "Définir les mnémoni-
ques" via la commande de menu ? > Rubriques
d‘aide.
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4 Création d‘un programme dans I‘'OB1

4.1 Ouvrir I'éditeur de programme dans la vue CONT, LIST ou LOG et
ouvrir 'OB1

Choisissez votre langage de programmation : CONT, LIST ou LOG

Pour créer vos programmes S7, vous disposez dans STEP 7 de trois langages de programmation
CONT, LIST ou LOG. Dans la pratique et pour ce chapitre, vous devez vous décider pour I'un de
ces langages.

CONT (Schéma a CONTacts)

Pour I'habitué des schémas électriques.

"Commutateur 1" "Commutateur 27 "Lampe verte"
| | | | ) |
‘ [ [ [ 1

LIST (LISTe d‘instructions)

Pour l'informaticien.

"Commutateur 1"
"Commutateur Z"
"Lampe werte"

o

LOG (LOGigramme)
Pour le spécialiste des circuits ou le programmeur préférant les opéra-
tions logiques.

"Commutateur 17— "Lampe verte"

"Commutateur Z" — —‘

Le bloc OB1 s‘ouvre dans la vue du langage choisi lors de sa création avec
I‘assistant au projet. Vous pouvez toutefois modifier le langage par défaut a
tout moment ultérieur.

Getting Started STEP 7
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Création d’un programme dans I'OB1

a

Copier la table des mnémoniques et ouvrir ‘'OB1

représentés.

ting Started".

S‘il n‘est pas encore ouvert, ouvrez votre projet "Getting
Started". Cliquez pour cela dans la barre d‘outils sur le
bouton Ouvrir, sélectionnez dans la liste proposée le
projet créé "Getting Started" et confirmez avec OK.

Sélectionnez dans I‘onglet "Projets-exemples" en outre
I'un des projets suivants en fonction du langage de pro-
grammation choisi :

e ZFr01_05_STEP7_KOP_1-9 ou

e ZFr01_01_STEP7_AWL_1-9 ou

e ZFr01_03_STEP7_FUP_1-9.

Vous pouvez voir ci-contre ces trois exemples de projet

Naviguez dans ZFr01_XXX jusqu‘a I'objet Mnémoni-
ques et copiez celui-ci par glisser-lacher dans le dos-
sier Programme S7 de la fenétre de votre projet "Get-

Fm—— * Fermez ensuite la fenétre du projet

ZFr01_XXX.

Glisser-lacher signifie sélectionner un objet en
cliguant dessus avec la souris et le déplacer en
maintenant le bouton de la souris appuyé. Le
relachement du bouton de la souris permet
d‘insérer l'objet a I‘'endroit désiré.

27 Getting Started — D:\siemens\step7\S7gimitGetiin_1 DOUb|e-C| |quez dans |e projet "Gettlng Sta rted" sur
: ‘?Egngagijmc ] =
=-[@ cPuzt ) oB1

=60 Pragramme S7(1) s‘ouvre

I'OB1. L‘éditeur de programme CONT/LIST/LOG

L‘OB1 de STEP 7 est exécuté de maniére cyclique par la CPU. La CPU lit pour cela le programme ligne
par ligne et en exécute les commandes. Lorsque la CPU est revenue a la premiére ligne du programme,
elle a effectué un cycle. Le temps qu‘elle a mis pour le faire est appelé le temps de cycle.

Pour poursuivre la programmation, reportez-vous si vous avez choisi le langage CONT au paragraphe 4.2,
le langage LIST au paragraphe 4.3 et le langage LOG au paragraphe 4.4,

24

Rubriques d‘aide.

Pour plus d‘informations, référez-vous aux rubriques
"Programmation de blocs" et "Création de blocs et
de bibliothéques" via la commande de menu ? >

Getting Started STEP 7
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Création d’un programme dans I'OB1

L‘éditeur de programme CONT/LIST/LOG

C‘est dans I‘éditeur de programme CONT/LIST/LOG que vous programmez les blocs. Vous
voyez représentée ici a titre d‘exemple la vue CONT.

Insérer un nouveau
réseau

Principaux éléments de programme
CONT et LOG

Afficher, masquer les éléments de pro-
gramme et la structure du programme

(la fenétre peut étre épinglée n'importe
ou dans la fenétre de programme)

Modifier la vue du
langage de
programmation

EEDNT!LIST!LDG - [DE1 -- Getting Started\Station SIMATIC 300\CPU3A{1)]

{3} Fichier Edition |nsettion Systémecible Test Affichage Outils Fenétre 7 -] x|
Dle(e-@] &l & (e =] el = w2 e TR e ol (== x|
———=id Contenu de :'Errdronnement’nterfacesTEMP
Interface [rom [Type de données|Adresse|Commentaire [=]
P Nouveau iéseau 4 - TEMP = \OEILE\LCLASS |El\u19 0.0 Bits 0-3= 1 {Coming event), Bits 4-7=1 ..
[=-[41] Dpérations sur bits = @ OB1_SCAN_1 .
el - @ SS}-E.E;T‘D“F;JW w opi_PrioRTY | La vue d’ensemble des variables ou la
ol = . . . .
o @ op1 0B nuwer |2 OF1-0BHUMBR!  vue de détail contient les parameétres et
iy @ 0OR1_RESERVED, .
. - OB1_RESERVED 1 - les variables locales du bloc.
Eléments de @ DB1_RESERVED 2 |E OB1_RESERVED
programme ‘@ OB1_PREY_CYCLE B DB1_PREV_CYC
. - OB1_MIN_CYCLE |2 OB1_MIN_CYGLE ik
(ici CONT) et @ OBI_MAX_CYCLE  |@ OB1_MAX_CYOLE
structure = OB1_DATE_TME  |m fd_DATE_TIME  [Dals_And_Ti 120  Date and fime OB started hd
d'appels =
) N— Bl : "Main Program Sweep (Cycle)” Titre et zone de commentaire j
] HEG Commentaire : du bloc ou du réseau
£ Fos
gg Efmparaiﬁsfn “_]‘é: Titre :
ez Cornptage [coumentaire : l
(@8] Appels de DB | |
BHE] Sauts

[E3) Nombres entiers _'j
1| | ¥

Operations sur bits

2

B Etéments de... |HE Stuct

Ligne de saisie du programme (encore appelée
Réseau ou Branche de courant).

(K

x|
I 4|>|N|\ 1: Emeurs )\ 2 Info /\ 3 Références croisées )\ 4: Informations opérandes % B Fogage A B Diagnostic T Comparaison
Pour dbtenit ds faide, appuyez sur F1 Les différents onglets de la fenétre "Dé- Vi

Description succincte de I‘élément de pro-

gramme sélectionné

Getting Started STEP 7
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tails" permettent I'affichage de messages
d’erreur et d’informations sur les opéran-
des, sur I'édition des mnémoniques, le
forgage des variables, la comparaison de
blocs et I'édition de définitions d’erreur
pour le diagnostic de processus.
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Création d’un programme dans I'OB1

4.2 Programmation de I'OB1 en CONT

Vous apprenez dans les pages suivantes a programmer un circuit série, un circuit paralléle et une
bascule Mise a 1 /Remise a 0 en langage de programmation CONT (Schéma a CONTacts).

Programmation d‘un circuit série en CONT

Affichage

Ctrl+1

LIST Ctrl+2
LOG Ctrl+3

OB<: Titre : >

Commentaire :

ﬂl

0

Afficher avec »  w mnémoniques Chrl+0)
» informations mnémonigue  Chil+hd aj+0
zélection de mnémoniques  Clhrl+7
w commentaires Crl+bd aj+k.
v identificatewrs d'opérandes

26

Si vous ne l‘avez pas encore fait, sélectionnez via le
menu Affichage le langage de programmation CONT.

Cliquez dans la zone Titre de I'OB1 et entrez comme
titre pour celui-ci "Exécution cyclique".

Sélectionnez la position voulue de la branche de cou-
rant pour y insérer le premier élément.

Cliquez dans la barre d‘outils sur le bouton représenté
ici et insérez un contact a fermeture.

Insérez de la méme maniére un second contact a fer-
meture.

Insérez une bobine a I‘extrémité droite de la branche de
courant.

Pour achever notre circuit série, il manque encore les
adresses des contacts et de la bobine.

Vérifiez si vous avez activé la représentation symboli-
que.

Getting Started STEP 7
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Création d’un programme dans I'OB1

.‘? e Cliquez sur ??.? et entrez le nom symbolique "Commu-
‘ tateur 1" (entre guillemets !). Vous pouvez également
choisir le nom dans la liste déroulante affichée.
Confirmez avec la touche Entrée.
».2 7 7.7 Introduisez pour le second contact a fermeture le nom
' ™ symbolique "Commutateur 2".
».2 »2.2 777 Entrez pour la bobine le nom "Feu vert".

‘ "Commutateur 1" "Commutateur 2" "Lanpe verte"

| I ¥ 0 Votre circuit série est maintenant programme.

. Enregistrez le bloc lorsque le programme ne signale
plus aucune erreur.

Getting Started STEP 7
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Création d’un programme dans I'OB1

Programmation d’un circuit paralléle en CONT

Sélectionnez le Réseau 1.

ésééu ’ Titre :

. Insérez un nouveau réseau.
| e \ Sélectionnez a nouveau la branche de courant.
I SN’
. . Insérez un contact a fermeture et une bobine.
i 7 Sélectionnez la branche verticale du réseau.

A
. Insérez une branche paralléle.

22 7.7 Insérez dans la branche paralléle un second contact a
2. fermeture.

)
1

Fermez la branche en cliquant le cas échéant sur
I'extrémité de la fleche).

2.7 2.7 '3 A
: - Il ne reste plus qu’a compléter les adresses.
2 z . . o
— J Procédez pour cela comme pour le circuit série.
omaren tewe e Entrez pour le contact du haut "Commutateur 3", pour le
Comutateur v contact du bas "Commutateur 4" et pour la bobine "Feu
rouge"

Enregistrez le bloc.

Getting Started STEP 7
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Création d’un programme dans I'OB1

Programmation d’une bascule en CONT

HHZI|
===

2.7

&R

"Automatique Marche"
I
T

"Mode automatique”

s

"Manuel Marche"
||
F

R

a

SR

o

=1

Sélectionnez le réseau 2, et insérez un troisieme
réseau.

Sélectionnez ensuite la branche de courant.

Naviguez dans le catalogue des éléments de pro-
gramme jusqu‘a l‘'entrée Opérations sur bits et sélec-
tionnez-y la bascule SR. Double-cliquez sur celle-
ci pour linsérer.

Insérez un contact a fermeture avant les entrées S et R.

Entrez pour la bascule SR les noms symboliques sui-
vants :

"Automatique Marche" pour le premier contact, "Ma-
nuel Marche" pour le second contact et entrez comme
titre de bascule "Mode automatique".

Enregistrez le bloc et fermez I'‘éditeur de programme.

‘ "Commutateur 1"

"Commutateur 2"

"Lampe verte'
Y}

Si vous voulez voir la différence entre I'adressage absolu et I'adressage symbolique, désactivez I‘affichage
symbolique en choisissant dans le menu Affichage la commande Afficher avec > mnémoniques.

Getting Started STEP 7
AS5E02904801-01

Si les mnémoniques apparaissent coupés, vous pouvez agrandir la largeur du champ de I‘opérande avec la
commande de menu Outils > Paramétres > CONT/LOG > Largeur du champ d‘opérande de |'‘éditeur de
programme CONT/LIST/LOG.
Celui-ci peut étre élargi a une largeur de 10 a 26 caractéres.

Exemple d'adressage symbolique
en CONT

Exemple d'adressage absolu en
CONT

Pour plus d‘informations, référez-vous aux rubriques
"Programmation de blocs", "Création de blocs de code"
et "Edition d‘instructions CONT" via la commande de
menu ? > Rubriques d‘aide.
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Création d’un programme dans I'OB1

4.3 Programmation de I‘'OB1 en LIST

Vous apprenez dans les pages qui suivent a programmer une instruction ET, une instruction OU et
des instructions de mise a 1 et de mise a 0 en LIST (LISTe d‘instructions).

Programmation d‘une instruction ET en LIST

Affichage .- Si vous ne l‘avez pas encore fait, sélectionnez dans le
menu Affichage le langage de programmation LIST.
CONT Ctrl+1
CusT ) Cirl+2
LOG Ctrl+3
Vérifiez que la représentation symbolique est activée.
Afficher avec »  w mnémoniques Chrl+0)

» informations mnémonigue  Chil+hd aj+0
zélection de mnémoniques  Clhrl+7

» commentaires Clrl+bd aj+k.

v identificatewrs d'opérandes

°B® Cliquez dans la zone de Titre de I'OB1 et entrez par
[FCMICRERLES £ exemple pour titre "Exécution cyclique".
Réseau 1: Titre : Sélectionnez la zone de la premiére instruction.

Commentaire :

>

u "commutatenr 1T Inscrivez dans la premiére ligne du programme un U
(UND) pour ET suivi d‘'un espace et du mnémonique
"Commutateur 1" (entre guillemets).

Cliquez a la fin de la ligne sur la touche Entrée. Le cur-
seur saute a la ligne suivante.

Getting Started STEP 7
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1 o

o o

"Commutateur 1"
"Commutateur 2"
"Lampe wverte”

ﬁéseau b itre :
- ~aaaaaaaas

"Commutateur 3"

"Commutateur 37
"Commutateur 47
"Lampe rcouge"

Complétez de la méme maniére linstruction UND (ET).

Votre fonction ET est maintenant programmée. Enregis-
trez le bloc lorsque le programme ne signale plus au-
cune erreur.

Programmation d‘une instruction OU en LIST

Sélectionnez le Réseau 1.

Insérez un nouveau réseau et sélectionnez a nouveau
la zone de saisie.

Entrez un O (ODER) pour OU suivi du mnémonique
"Commutateur 3" (comme nous l‘avons fait pour ET).

Complétez I'instruction ODER (OU) et enregistrez-la.

31



Création d’un programme dans I'OB1

Programmation d‘une bascule en LIST

I|1H:| Sélectionnez le réseau 2 et insérez un troisieéme ré-

seau.

Inscrivez l'instruction U dans la premiére ligne avec

U "Rutomatique Marche" : | _
pour mnémonique "Automatique Marche".

U "automatique Marche" Complétez l'instruction de bascule en vous orientant au

= "Mode automatique” modéle ci-contre et enregistrez-la. Fermez le bloc.

) "Manuel Marche"

5

E "Mode automatique"

"Commutateur 1"
"Commutateur 2"
"Lampe verte"

| [ e o

o g
=

=0 O

L I S

Si vous voulez voir la différence entre I‘adressage absolu et I'adressage symbolique, désactivez I‘affichage symbolique
en choisissant dans le menu Affichage la commande Afficher avec > mnémoniques.

Exemple d‘adressage symbolique
en LIST

Exemple d‘adressage absolu en
LIST

Pour plus d‘informations, référez-vous aux rubriques

32

"Programmation de blocs", "Création de blocs de co-
de" et "Edition d‘instructions LIST" via la commande
de menu ? > Rubriques d‘aide.

Getting Started STEP 7
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Création d’un programme dans I'OB1

4.4 Programmation de I'OB1 en LOG

Vous apprenez dans les pages qui suivent a programmer une fonction ET, une fonction OU et une
bascule en langage de programmation LOG (LOGigramme).

Programmation d‘une fonction ET en LOG

Si cela n'est déja fait, sélectionnez le langage de pro-
grammation LOG dans le menu Affichage.

Cliquez dans la zone de titre de I'OB1 et entrez comme
titre "Exécution cyclique".

Sélectionnez la zone de saisie pour y entrer la fonction
ET (sous la zone du commentaire).

Insérez une boite ET (&) et une affectation (=).

Z Il ne reste plus qu‘a compléter les adresses des diffé-
77, 7 2.2 rents éléments de la fonction ET.

PP P— —

Vérifiez que la représentation symbolique est activée.

Getting Started STEP 7
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27

&

PP P ] -

22 2—

22—

PP P ] -

"Commutateur 1" —

"Commutateur 2" —

"Lanpe verte"

=

34

Cliquez sur ??.? et entrez le nom symbolique "Commu-
tateur 1" (entre guillemets !). Vous pouvez également
sélectionner le nom dans la liste déroulante affichée.
Confirmez avec la touche Entrée.

Inscrivez pour la seconde entrée le mnémonique
"Commutateur 2".

Entrez comme nom d‘affectation "Feu rouge”.

Votre fonction ET est maintenant programmée.

Lorsqu’aucun opérande n’est plus affiché en rouge,
VOus pouvez enregistrer.

Getting Started STEP 7
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Création d’un programme dans I'OB1

==1
PP, P 222
77— —
>=1
"Commutateur 3" — "Lampe rouge”
"Commutateur 4" — —’—‘

Getting Started STEP 7
A5E02904801-01

Programmation d’une fonction OU en LOG

Insérez un nouveau réseau.

Sélectionnez a nouveau la zone de saisie pour y entrer
la fonction OU.

Insérez une boite OU (=1) et une affectation (=).

Il ne reste plus qu’a compléter les adresses. Procédez
comme pour la fonction ET.

Entrez pour la premiére entrée partant du haut le mné-
monique "Commutateur 3",

pour la seconde entrée le mnémonique "Commutateur
4" et pour I‘affectation le mnémonique "Feu rouge".

Enregistrez le bloc.
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a

Programmation d’une bascule en LOG

HH2 Sélectionnez le réseau 2 et insérez un troisieme
_|"" réseau. Sélectionnez de nouveau la zone de saisie
(sous la zone du commentaire).

Naviguez dans le catalogue des éléments de pro-
Petions sur bits gramme jusqu‘a I‘entrée Opérations sur bits et sélec-
tionnez-y une bascule SR. Un double clic sur celle-ci
insére une bascule dans le réseau.

"Mode automatique” Introduisez aux entrées et sorties de la bascule les
SR H H .
"Automatique Marche” —|s noms symboliques suwejnts : .
S "Automatique Marche”, R "Manuel Marche”,
"Manuel Marche" —R o]

Mémento "Mode automatique”.

E | Enregistrez le bloc et fermez |'‘éditeur de programme.

Si vous voulez voir la différence entre I‘adressage absolu et I'adressage symbolique, désactivez |‘affichage
symbolique en choisissant dans le menu Affichage la commande Afficher avec > mnémoniques.

Exemple d‘adressage symbolique en
"Commutateur 1" —] "Lampe verte" LOG

"Commutateur 2" — —‘

EO.1— 24.0 Exemple d‘adressage absolu en
- LOG

EO. 2 — —

Si les mnémoniques apparaissent coupés, vous pouvez agrandir la largeur du champ de |‘opérande avec la
commande de menu Outils > Paramétres > CONT/LOG > Largeur du champ d‘opérande de |‘éditeur de
programme CONT/LIST/LOG.

Celui-ci peut étre élargi a une largeur de 10 a 26 caractéres.

36

Pour plus d‘informations, référez-vous aux rubriques
"Programmation de blocs", "Création de blocs de co-
de" et "Edition d‘instructions LOG" via la commande
de menu ? > Rubriques d‘aide.

Getting Started STEP 7
AS5E02904801-01



5 Création d‘un programme avec FB et DB

5.1 Créer et ouvrir un bloc fonctionnel

Le bloc fonctionnel (FB) est subordonné au bloc d‘organisation. Il renferme une partie du pro-
gramme qui peut étre appelée autant de fois qu‘on le veut dans I‘'OB1. Tous les paramétres for-
mels et toutes les données statiques du bloc fonctionnel sont stockées dans un bloc de données
DB séparé qui est associé au bloc fonctionnel.

Vous programmez le bloc fonctionnel (FB1 au nom symbolique "Moteur",

voir la table des mnémoniques, page|21) dans I‘éditeur de programme CONT/LIST/LOG déja
connu. Vous devez utiliser pour cela le méme langage de programmation que celui que vous avez
utilisé au chapitre 4 (Programmation de I'OB1).

Ypiets utilisateur I Bibliott

(5 ethire S tarted
A 4

(22 Getting Started — D:\siemens\step7\S7proj\Gettin_1

=8 Getting Started F
= 0 Station SIMATIC 300
=@ crPuzt4m 081
= e

( Insérer un nouwvel objet ) G

S < Eloc fanctionnel

Getting Started STEP 7
A5E02904801-01

La table des mnémoniques doit pour cela avoir été co-
piée dans le projet "Getting Started". Si ce n‘est pas le
cas, référez-vous a la page 24, copiez la table des
mnémoniques et revenez a cette page.

Ouvez si le projet n‘est pas encore ouvert la fenétre du
projet "Getting Started".

Naviguez jusqu‘au dossier Blocs et ouvrez-le.

Cliquez avec le bouton droit de la souris dans la partie
droite de la fenétre.

Le menu contextuel du bouton droit de la souris offre a
nouveau les principales commandes de menu de la
barre d'outils. Insérez comme nouvel objet un bloc fonc-
tionnel.
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a

Propriélés - Bloc fonctionnel [x]

Genéral (1] | Genéral
Mo
Mo symbolique :
Commentaiie
Langage de création

Chemin du proiet

Liew darchivage du
pioet

Crée =
odifié le -

(2] Apgels L ands

STL [

[C:tSiemens\Sten? 5 7pioGetin 1

Code Interface
12.04.2000 120218

12.04.2000 120218 12.04.2000 120218

Commentaire ’ =
) Al side
1 &P Getting Statted [

EH{EJ Station SIMATIC 300 b ]

=8 cruziam .
G Frogramme $7(1)
@ Sources
=t

Choisissez dans la boite de dialogue des propriétés du
bloc fonctionnel, le langage de création, activez la case
d‘option Multiinstance et validez toutes les autres op-

tions avec OK.

Le bloc fonctionnel FB1 a été inséré dans le dossier

Blocs.

Un double clic sur le bloc FB1 ouvre I‘éditeur de pro-

gramme CONT/LIST/LOG.

Si vous avez choisi le langage de programmation CONT, poursuivez au chapitre 5.2, si vous avez choisi le
langage LIST au chapitre 5.3 et si vous avez choisi le langage LOG au chapitre 5.4.
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Rubriques d‘aide.

Pour plus d‘informations, référez-vous aux rubriques
"Programmation de blocs" et "Création de blocs et
de bibliothéques" via la commande de menu ? >

Getting Started STEP 7
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Création d’un programme avec FB et DB

5.2 Programmation du bloc FB1 en CONT

Nous vous montrons comment programmer un bloc fonctionnel pouvant par exemple commander
et surveiller un moteur a essence et un moteur Diesel grace a ses deux blocs de données.

Tous les signaux spécifiques a un type de moteur sont transmis sous la forme de parameétres par
le bloc d‘organisation au bloc fonctionnel et doivent donc au préalable étre déclarés comme para-
meétres d‘entrée et de sortie ( "in" et "out") dans la table de déclaration des variables.

Vous devez déja connaitre la programmation d‘un circuit série, d‘un circuit paralléle et d‘une bas-
cule avec STEP 7.

Déclarer ou définir en premier les variables

A o
e e La fenétre de I'éditeur de programme CONT/LIST/LOG
Dzl ol ~lle) L [ est ouverte et la vue CONT est activée (commande

Jet e o e e [ [ s = T
- =W

Affichage > CONT.

(& Compar

&3 Conversion

Vous voyez maintenant en titre de la fenétre FB1 car
vous avez ouvert I‘éditeur de programme en double-
cliquant sur ce bloc.

L

FEL 5 litre :

[Ekmene... [BEstucue |, Llj
E|
I

J FIE P T Enews A 2:irfo [ T PdiGences ciokes ), K Infomalions opfiandes . BF
Pour obtenir de 'aide. appupez sur F1 D offine. b RET LT ins |

La section de déclaration des variables est constituée d’'une vue d’ensemble des variables (volet
gauche de la fenétre) et de la vue de détail des variables (volet droit de la fenétre).

Sélectionnez successivement dans la vue d’ensemble les types de déclaration "IN", "OUT" et
"STAT" et entrez dans la vue de détails des variables les déclarations suivantes.

Cliquez dans les champs correspondants de la vue détaillée des variables et reprenez les don-
nées affichées dans les figures suivantes. Sélectionnez le type de données dans la liste dérou-
lante affichée.

Getting Started STEP 7
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Création d’un programme avec FB et DB

40

B Switch_0On

‘& Switch_Off .
‘= Failure 0.z
2.0

FALSE Mise en marche du moteur

FALSE Arrét du roteur

FALSE Défaillance du moteur provoguant 'arrét
a Yitesse réelle du motear

FALSE Le moteur se met en marche
4.1 FALSE Yitesse prescrite atteinte

vitesse de moteur prescrite

Programmer la mise en marche et la mise a I‘arrét du moteur

‘ 22

27,7 77,7 R
| 1 1 E a—
—|r
2P
222 SR
—]47 3 Q—
P37
27,7 7.7 R
{1 1 E 2
2.7
o

Insérez dans le réseau 1 un contact a fermeture, un
contact a ouverture et une bascule SR en série en cli-
quant sur les icbnes correspondantes ou en les sélec-
tionnant dans le catalogue des éléments de pro-
gramme.

Sélectionnez ensuite la branche de courant suivant
immédiatement I‘entrée R.

Insérez un autre contact a fermeture. Sélectionnez la
branche de courant suivant immédiatement le contact a
fermeture.

Insérez parallélement au contact a fermeture un contact
a ouverture.

Getting Started STEP 7
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Création d’un programme avec FB et DB

Vérifiez que la représentation symbolique est activée.

Sélectionnez les points d‘interrogation et entrez les noms symboliques de la table de déclaration
des variables (# est automatiquement attribué).

Entrez pour le contact a ouverture du circuit série le mnémonique "Mode automatique”.

Enregistrez ensuite votre programme.

#Engine On

#Switch On "Mode automatigue" =R

X A s o
#Switch_off

| | R
#Failure

/1

Getting Started STEP 7
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Création d’un programme avec FB et DB

Programmer une surveillance de vitesse

Insérez un nouveau réseau et sélectionnez la branche
de courant.

Naviguez ensuite dans le catalogue des éléments de
programme jusqu‘au dossier Comparaison et insérez
le comparateur CMP>=l.

Insérez également une bobine a la fin de la branche de
courant.

Sélectionnez de nouveau les points d‘interrogation et intitulez la bobine et le comparateur en vous
servant des noms correspondants dans la table de déclaration des variables.

Enregistrez en dernier lieu votre programme.

CMP == #Preset_Speed Reached
I |
LS |

#actual Speed INl

#Preset_Speed — INZ

Quand le moteur se met-il en marche ou a I‘arrét ?

Le moteur est activé si la variable #Mise en marche a pour état de signal "1" et si la variable "Mode automa-
tique" a pour état de signal "0". Nous réalisons cette fonctionnalité en niant la variable "Mode automatique"
(contact a ouverture).

Si la variable #Mise a I‘arrét a pour état de signal "1" ou si la variable #Defaillance a pour état de signal "0",
le moteur se met a I‘arrét. Nous réalisons cette fonction a nouveau en niant la variable #Defaillance (#De-
faillance est donc un signal entrant en action quand sa valeur est nulle. Dans le cas normal, il aura la valeur
1, dans le cas d'une défaillance, il aura la valeur 0.).

Comment le comparateur surveille-t-il la vitesse du moteur ?

Le comparateur compare les variables #Actual_Speed et #Preset_Speed et inscrit ce résultat dans la varia-
ble #Preset_Speed_Reached (état de signal 1).

Pour plus d‘informations, référez-vous aux rubri-
ques "Programmation de blocs", "Création de blocs
de code" et "Editer la table de déclaration des
variables" ou "Editer les instructions CONT" via la
commande de menu ? > Rubriques d‘aide.

Getting Started STEP 7
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5.3 Programmation du bloc FB1 en LIST
Nous vous montrons comment programmer un bloc fonctionnel pouvant par exemple commander
et surveiller un moteur a essence et un moteur Diesel grace a ses deux blocs de données.

Tous les signaux spécifiques a un type de moteur sont transmis sous la forme de parameétres par
le bloc d‘organisation au bloc fonctionnel et doivent donc au préalable étre déclarés comme para-
meétres d‘entrée et de sortie ( "in" et "out") dans la table de déclaration des variables.

Vous devez déja connaitre la programmation d‘une instruction ET, d'une instruction OU et d‘une
bascule en LIST.

Déclarer ou définir en premier les variables

A o
e B e e e e e R La fenétre de I‘éditeur de programme CONT/LIST/LOG
Olsle@l | nlel o] cladl= | est ouverte et la vue CONT est activée (commande

Affichage > LIST.

{0 Comparaisan
(&g Conversion
#1&1) Comptags
Appsle de DB

Vous voyez maintenant en titre de la fenétre FB1 car
o | | 5 vous avez ouvert I‘éditeur de programme en double-
oy platd cliquant sur ce bloc.

Teansfert
& Gestion de programm
(3] Décalage/rotation

Al 3
T e
[Opérations surbits A |
[ Eements .. [B= Swuowre | ;lj

E|
|
JM{ B[V T Emews ) 2:Inio A 3 Reéférences ciosées A& 8 ho5F

Pour obteri de side, sppuyez sur 1 |9 [offine 186 RET LT ine 7

La section de déclaration des variables est constituée d’'une vue d’ensemble des variables (volet
gauche de la fenétre) et de la vue de détail des variables (volet droit de la fenétre).

Sélectionnez successivement dans la vue d’ensemble les types de déclaration "IN", "OUT" et
"STAT" et entrez dans la vue de détails des variables les déclarations suivantes.

Cliquez dans les champs correspondants de la vue détaillée des variables et reprenez les don-
nées affichées dans les figures suivantes. Sélectionnez le type de données dans la liste dérou-

lante affichée.

Getting Started STEP 7
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= Switch_0n . FALSE Mige en marche du moteur

‘= Switch_Off 0.1 FALSE Arrét du moteur
‘2 Failure 0.2 FALSE Défaillance du moteur provoguant 'arrét
= Actual_Speed |Int 2.0 0 vitesse réelle du moteur

p=1

=] Engine_On 4.0 FALSE Le moteur se et en marche
‘& Preset_Speed_Reached |Bool 4.1 FALSE Yitesse prescrite atteinte
a

@ Preset_speed | . vitesse de moteur prescrite
=]

Programmer la mise en marche et la mise a I‘arrét du moteur

Vérifiez que la représentation symbolique est activée.

u #witch On Entrez dans le réseau 1 les instructions requises.
uUn "Automatic Mode™

S #Engine On
o #owitch Off
QI #Failure

K #Engine On

Getting Started STEP 7
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Programmer une surveillance de vitesse

L #ictual Speed Insérez un nouveau réseau et entrez les instructions
" #Preset_fpeed voulues. Enregistrez ensuite votre programme.
= #Preset_Zpeed Reached

a

Quand le moteur se met-il en marche ou a I‘arrét ?

Le moteur est activé si la variable #Mise en marche a pour état de signal "1" et si la variable "Mode auto-
matique" a pour état de signal "0". Nous réalisons cette fonctionnalité en niant la variable "Mode automati-
que" (contact a ouverture).

Si la variable #Mise a I‘arrét a pour état de signal "1" ou si la variable #Defaillance a pour état de signal "0",
le moteur se met a I‘arrét. Nous réalisons cette fonctionnalité également en niant la variable #Defaillance
(#Defaillance est un signal qui entre en action quand sa valeur est nulle. Il a dans le cas normal la valeur 1,
et en cas de défaillance la valeur 0.).

Comment le comparateur surveille-t-il la vitesse du moteur ?

Le comparateur compare les variables #Actual_Speed et #Preset_Speed et inscrit ce résultat dans la va-
riable #Preset Speed_ Reached (état de signal 1).

Pour plus d‘informations, référez-vous aux rubriques
"Programmation de blocs", "Création de blocs de
code" et "Editer la table de déclaration des varia-
bles" ou "Editer les instructions LIST" via la com-
mande de menu ? > Rubriques d‘aide.

Getting Started STEP 7
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5.4 Programmation du bloc FB1 en LOG

46

Nous vous montrons comment programmer un bloc fonctionnel pouvant par exemple commander
et surveiller un moteur a essence et un moteur Diesel grace a ses deux blocs de données.

Tous les signaux spécifiques a un type de moteur sont transmis sous la forme de parameétres par
le bloc d‘organisation au bloc fonctionnel et doivent donc au préalable étre déclarés comme para-
meétres d‘entrée et de sortie ( "in" et "out") dans la table de déclaration des variables.

Vous devez pour cela déja savoir programmer une fonction ET, une fonction OU et une bascule en
LOG.

Déclarer ou définir en premier les variables

EMTILISIILDG—[FIH — Getting Started\Stat |MAI||:3nn\u4[1]] Lol La fenétre de Ixédlteur de programme CONT/LIST/LOG
Dlesleal & 2] =l el [= VA
e o & il est ouverte et la vue LOG est activée (commande
——a| Affichage > LOG.
——
B Nowveau idseau 2] - IN
&) Opérations sur bits @ ouT ) i R
e ) Vous voyez maintenant en titre de la fenétre FB1 car
Bomecens | - g vous avez ouvert |‘éditeur de programme en double-
(&) Nombres entisrs FBL : Titre : .
1 orte e e cliquant sur ce bloc.
{36 Gestion de programm
(E) Décalagesrotation = e Tiere :
e | e
[Oprations sur b 3‘ ’7
[ Elements .. [BE Stueue LLl ;lj
I B DD R 2:Info T Réfdiences ciosées 4 g 5F
Pour obtenit de Iside, appupez sur F1 [ @ [offine [45[FET LT fins 7]

La section de déclaration des variables est constituée d’'une vue d’ensemble des variables (volet
gauche de la fenétre) et de la vue de détail des variables (volet droit de la fenétre).

Sélectionnez successivement dans la vue d’ensemble les types de déclaration "IN", "OUT" et
"STAT" et entrez dans la vue de détails des variables les déclarations suivantes.

Cliquez dans les champs correspondants de la vue détaillée des variables et reprenez les don-
nées affichées dans les figures suivantes. Sélectionnez le type de données dans la liste dérou-
lante affichée.

Getting Started STEP 7
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Création d’un programme avec FB et DB

B Switch_On FALSE

Mise en marche du moteur

‘= Switch_Off 0.1 FALSE Arrét du moteur
‘2 Failure 0.2 FALSE Défaillance du moteur provoguant 'arrét
= Actual_Speed |Int 2.0 0 vitesse réelle du moteur

p=1

FALSE Le moteur se met en marche

4.1 FALSE Yitesse prescrite atteinte
-2k IN_OUT

= CTAT
o oS

Yitesse de mateur prescrite

Programmer la mise en marche et la mise a I‘arrét d‘'un moteur

@ Insérez dans le réseau 1 une fonction SR (dossier Opé-
PP P— A rations sur bits) que vous sélectionnez dans le catalo-
o _69@) gue des éléments de programme.
P Reliez I'entrée S (mise a 1) a une boite ET et I'entrée R
— -l (remise a 0) & une boite OU.
Q e

Vérifiez que la représentation symbolique est activée.

Getting Started STEP 7
A5E02904801-01 47
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48

Cliquez sur les points d‘interrogation ??.? et entrez a leur place les noms appropriés de la table de
déclaration des variables (# est automatiquement entré par le programme).

Veillez a ce qu‘une entrée de la fonction ET ait pour adresse le nom symbolique "Mode automati-

que".

Il ne vous reste plus qu‘a nier les entrées "Mode automatique" et #Defaillance en cliquant dans la
barre d‘outils sur le bouton servant a la négation.

Enregistrez ensuite votre programme.

B
#3witch On — #Engine Om
SR
"Mode automatigue" —f 3
==
#owitch Off —
#Failure —{) E ol =

Getting Started STEP 7
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Création d’un programme avec FB et DB

Programmer une surveillance de vitesse

Insérez un nouveau réseau et sélectionnez la zone de
saisie.

Naviguez ensuite dans le catalogue des éléments de
programme jusqu‘au dossier Comparaison et sélec-
tionnez un comparateur CMP>=I.

Insérez aprés le comparateur une affectation de sortie et entrez aux adresses les mnémoniques
de la table de déclaration des variables.

Enregistrez ensuite votre programme.

#actual Sp
eed

#Preset 3p

‘. ead

CMP ==I
#Preset_Sp
Nl eed Reache
d
INZ

Quand le moteur se met-il en marche ou a I‘arrét ?

Le moteur est activé si la variable #Mise en marche a pour état de signal "1" et si la variable "Mode auto-
matique" a pour état de signal "0". Nous réalisons cette fonctionnalité en niant (contact a ouverture) la va-
riable "Mode automatique"
Si la variable #Mise a I‘arrét a pour état de signal "1" ou si la variable #Defaillance a pour état de signal "0",
le moteur se met a I‘arrét. Nous réalisons cette fonctionnalité également en niant la variable #Defaillance
(#Defaillance est un signal entrant en action quand sa valeur est nulle. Il a dans le cas normal la valeur 1,
et en cas de défaillance la valeur 0).

Comment le comparateur surveille-t-il la vitesse du moteur ?

Le comparateur compare les variables #Actual_Speed et #Preset Speed et inscrit ce résultat dans la va-
riable #Preset_Speed_Reached (état de signal 1).

Getting Started STEP 7
A5E02904801-01

Pour plus d‘informations, référez-vous aux rubriques

"Programmation de blocs", "Création de blocs de
code" et "Editer |la table de déclaration des varia-
bles" ou "Editer les instructions LOG" via la com-
mande de menu ? > Rubriques d‘aide.
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5.5 Générer les blocs de données d‘instance et modifier les valeurs ef-

50

fectives

Vous avez programmé le bloc fonctionnel FB1 ("Moteur") et défini les paramétres spécifiques a
chaque moteur dans la table de déclaration des variables.

Pour pouvoir programmer I‘appel (CALL) du FB dans I'OB1, vous devez générer son bloc de don-
nées (DB). Un FB est toujours affecté a un DB d‘instance.

Le FB doit commander et surveiller un moteur a essence ou un moteur Diesel. Les vitesses pres-
crites des moteurs sont stockées dans deux DB distincts dans lesquels seule la valeur effective

(#Vitesse_ prescrite) change.

En ne programmant le bloc fonctionnel qu‘une seule fois, vous réduisez le temps de programma-

tion.

/87 Geting Started — D:\siemens\step7\S7proj\Getin_i

< Inserer un nouvel okjet > >

< Bloc de donnees >
Propiiétés - Bloc de données [x]
Général 1) | General 12)] Appalalaaitiouts |
= N

Mo et type :

Mom symbolique

Commentaiis [Donnéss du motew & sssence

Langage de création 0B B

Chemin du projet I

Lew darchivagedit [ogiemens\Step/vS rproGetin™1

projet

Codz Inteiface
Date de création 10/10/2002 12,0853

Demigre modification:  10/10/2002 13.0%53 10/10/2002 130353

Commentaiie ’ |
| -|
ok ] Annuler Aide

Le projet "Getting Started" est ouvert dans SIMATIC
Manager.

Naviguez jusqu‘au dossier Blocs et cliquez avec le
bouton droit de la souris dans la partie droite de la fené-
tre.

Insérez avec le menu contextuel du bouton droit de la
souris un Bloc de données.

Reprenez dans la boite de dialogue "Propriétés — Bloc
de données" le nom DB1, choisissez dans la liste dé-
roulante le type "DB d‘instance" et reprenez le nom du
bloc fonctionnel "FB1". Confirmez vos entrées avec OK.

Le bloc de données DB1 est inséré dans le projet "Get-
ting Started".

Getting Started STEP 7
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Création d’un programme avec FB et DB

Ouverture bloc de données

Les blocs de données dinstance sont ouverts par défaut via
“Paramétrage de blocs de données & partir de STEP 7 5.2 [vair [aide).
Le DB fontionne de la méme manigre gu'avec |'Editeur

CONTALIST/LOG

Le DB peut également &tre ouvert avec [‘&diteur DB en
CONTALIST/LOG [comme pour la wersion ¥5.1).

Le DB doit-l Btre ouvert vis "Paramétrage de blocs de données” 2

¥ Afficher ce message & chaque ouverture dun DB

Valeur el | Valew en co
FalsE FALSE
FaLsE FALSE
FalsE FALSE

o o
FALsE FALSE
FaLsE

1500 Vitesse de P

Adresse| Décl | Nom | Type | Valewr initial | Valeur en co | Commentaire.
in_|Switch_on [BooL |FaLsE ALSE Hise en marche du motewr

in_ Switch_Off }@L ALSE ALSE Arrét da moteur
.2l |Falure BOOL FALSE ALSE ¢

in_|Actual_Speed T é
out[Engine_on BOOL_ FALSE ALSE Le roteur se met en marche

out |Freset Speed Resched  BOOL |FALSE Vitesss prescrite atteinte
stat | Preset_speed nT 1500 Vitesse de moteur prescrite

Ouvrez le bloc DB1 par un double clic.

Confirmez dans le dialogue suivant par OUI pour para-
métrer le bloc de données d‘instance.

Entrez a présent pour le moteur a essence la valeur
”1500” dans la colonne de la valeur effective (dans la
ligne "Vitesse_Prescrite”). Vous venez ainsi de définir la
vitesse maximale du moteur.

Enregistrez le DB1 et fermez 'éditeur de programme.
Générez de la méme maniére un second DB pour le
FB1 que vous appelerez DB2.

Entrez cette fois pour la valeur effective du moteur
Diesel "1200".

Enregistrez le DB 2 et fermez la fenétre de programme.

d‘autres blocs de données.

Avec la modification des valeurs effectives, nous en avons terminé avec les préparatifs de notre bloc fonc-
tionnel destiné a commander deux moteurs. Pour commander d‘autres moteurs, il nous suffirait de générer

Pour programmer maintenant I'appel du FB dans I'OB1, reportez-vous si votre langage de programmation
est CONT au paragraphe 5.6, si votre langage de programmation est LIST au paragraphe 5.7 et si vous
avez comme langage de programmation LOG au paragraphe 5.8.

d‘aide.

Pour plus d‘informations, référez-vous aux rubriques
"Programmation de blocs" et "Création de blocs de
données" via la commande de menu ? > Rubriques

Getting Started STEP 7
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Création d’un programme avec FB et DB

5.6 Programmation d'un appel de bloc en CONT

Toute la programmation du FB resterait sans effet si son appel n‘était pas programmé dans I'OB1.
Un bloc de données est utilisé pour chaque appel du FB et servira a commander un moteur diffé-
rent.

DB1
Données du mo-
teur a essence

FB1
OoB1
"Moteur" M D

Appel
| =71t

Données du moteur
Diesel

Tt

SIMATIC Manager est ouvert avec le projet "Getting
Started".

Naviguez jusqu‘au dossier Blocs et ouvrez I'OB1.

Sélectionnez dans la fenétre de programme
CONT/LIST/LOG le réseau 3 et insérez le réseau 4.

Naviguez ensuite dans I‘onglet "Eléments de pro-
gramme" jusqu‘au FB1 et insérez-le dans votre pro-
gramme par double clic.

Insérez un contact a fermeture avant les parameétres
Mise en marche, Mise a l‘arrét et Défaillance.

» m— Cliquez sur les points d‘interrrogation ??? au-dessus de
"Moteur", puis aussitdt dans le cadre de saisie avec le
bouton droit de la souris.

Cliquez dans le menu contextuel du bouton droit de la

C, ; : souris sur Insérer mnémonique. Ceci fait s‘ouvrir une
NSerer mnemonique Chrl+] “Ste déroulante

Getting Started STEP 7
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Création d’un programme avec FB et DB

L] Double-cliquez sur le bloc de données Essence. ||
' s‘affiche automatiquement entre guillemets dans le
Ezzence 1 IDB 1 | Darnées dumo Cadre de SaiSie.

Cliquez sur les points d‘interrogation et entrez une adresse qui doit figurer entre guillemets. Entrez
pour les autres paramétres du bloc fonctionnel les mnémoniques appropriés que vous sélection-
nez dans la liste déroulante.

"Essence"”

\"Moteur " /
EN BENG

Engine_On[- "Marche MotEzs"

"MotEss_marche”
| |
1T

Switch on

Preset Speed Reac| 'MOTESS_Vitesse_atte

" . .
MotEss_arrét hed L inter

|| Switch Off

"MotEss_Défaillance”
||
1T

Failure

"MotEss VitesseCoura
nte” —actual Speed

Getting Started STEP 7
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Création d’un programme avec FB et DB

a

Programmez dans un nouveau réseau |‘appel du bloc fonctionnel "Moteur" (FB1) avec le bloc de
données "Diesel" (DB2) en sélectionnant pour chaque parametre I‘'opérande dans la liste dérou-

lante.

"Diesel"

"Moteur"

EN ENO

} I Switch On

"MotDies Arrét” hed Feinte”
} I Switch Off

"MotDies_Défaillance

"

} I Failure

Un signal

"MotDies_VitessCoura

"MotDies Marche" Engine_Onf- "Marche MotDies"

Preset Speed Reac| "MotDies Vitesse att

"MotDies_xxx" pour le

nte" |actusl speed DB moteur Diesel est
= affecté a chaque
variable.

El Enregistrez votre programme et fermez le bloc.

Si vous créez des structures de programme avec des OB, des FB et des DB, vous devez programmer
I‘appel d‘un bloc subordonné (par exemple un FB1) dans le bloc hiérarchique supérieur (par I‘exemple

I‘OB1). La procédure reste la méme.

Vous pouvez donner des noms symboliques aux différents blocs dans la table des mnémoniques (FB1 a

par exemple pour nom "Moteur" et le DB1 le nom "Essence").

Les blocs programmés peuvent étre a tout moment archivés ou imprimés. Vous trouvez les fonctions cor-

respondantes dans SIMATIC Manager sous les commandes de menu
Fichier > Archiver ou Fichier > Imprimer.

Pour plus d‘informations, référez-vous aux rubriques
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"Appel des aides de référence", "Description du langage
CONT" et "Gestion du programme" via la commande de
menu ? > Rubriques d‘aide.
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5.7 Programmation d‘un appel de bloc en LIST

L‘entiére programmation du bloc fonctionnel resterait sans effet si son appel n‘était pas programmé
dans I'OB1. Un bloc de données différent est utilisé a chaque appel du bloc fonctionnel comman-
dant a chaque fois un moteur différent.

DB1
Données
Moteur a essence

FB1
OB1
"Moteur" ﬁ jj'

Appel

| > D DB2

Données
Moteur Diesel

Tt

SIMATIC Manager est ouvert avec le projet "Getting
Started".

Naviguez jusqu‘au dossier Blocs, et ouvrez I'OB1.

Hl-nl Sélectionnez dans la fenétre de programme
S CONT/LIST/LOG le réseau 3 et insérez le réseau 4.

"Moteur" , "Essence" Entrez dans la section des instructions
Switch On 1= CALL "Moteur”, "Essence" et appuyez sur la touche
Switch OFf = Entrée.
Failure = Tous les paramétres du bloc fonctionnel "Essence" sont
Actual Speed = affichés

Engine_on =
Positionnez le curseur aprés le signe d‘égalité suivant
Mise en marche et cliquez avec le bouton droit de la
souris.

Preset Speed Reached

Sélectionnez dans le menu contextuel qui s‘ouvre alors

. PO chl la commande Insérer mnémonique. Ceci fait s‘afficher
MSBIBI MABMOnICUe . P
@ une liste déroulante.
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] Cliquez sur le mnémonique MotEss_marche. Celui-ci
| vient s‘insérer automatiguement avec les guillemets
@ MotE g arrét BOOL E 1.1 dans votre programme.

S b mEbailanas pooL E 12

e | O3 = =TT BOOL A )

CALL “Hoteur” , Tassence” . Affectez a toutes les variables du bloc fonctionnel
Switch om :="MotEss _marche . , ., , .
switen_ote ="MotEss_arret” I‘opérande approprié que vous sélectionnez dans la
Failure ="MotEss_Défaillance" . .

Actual Speed ="MotEss_VitesseCourante" IISte der0U|ante-

Engine Cm :="Marche MotEss"

Preset_Speed Reached :="MotEss_Vitesse_atteinte" Chaque variable se voit affec-

ter le signal "MotEss_xxx "
signalant son appartenance
au DB Moteur a essence.

CALL "Moteur” . "Diesel” . Programmez dans un nouveau réseau |‘appel du bloc
suitch on :="MotDies Marche . " " ,
Switeh 022 :="MotDies Arrat” fonctionnel "Moteur" (FB1) avec le bloc de données
ailure 1="MotDi Arrét” . . ‘ O
ictual_Eipeed ::"MztDi:2:VEEZSSCourante" "Dleseln (DBz) Procedez comme pour I appel prece_
Engine_on 1="Marche MotDies" dent.

Preset_Speed Reached :="MotDies_Vitesse_atteinte"

El Enregistrez votre programme et fermez le bloc.

a

Si vous créez des structures de programme avec des OB, des FB et des DB, vous devez programmer
I‘appel d‘un bloc subordonné (par exemple un FB1) dans le bloc supérieur (par I'exemple 'OB1). La procé-
dure reste la méme.

Vous pouvez donner des noms symboliques aux différents blocs dans la table des mnémoniques (FB1 a
par exemple pour nom "Moteur" et le DB1 le nom "Essence").

Les blocs programmés peuvent étre a tout moment archivés ou imprimés. Vous trouvez les fonctions cor-
respondantes dans SIMATIC Manager sous les commandes de menu
Fichier > Archiver ou Fichier > Imprimer.

Pour plus d‘informations, référez-vous aux rubriques "Appel
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des aides de référence", "Description du langage LIST" et
"Gestion du programme" via la commande de menu ? >
Rubriques d‘aide.
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5.8 Programmation d‘un appel de bloc en LOG

L‘entiére programmation du bloc fonctionnel resterait sans effet si son appel n‘était pas program-
mé dans I'OB1. Un bloc de données différent est utilisé a chaque appel du bloc fonctionnel com-
mandant a chaque fois un moteur différent.

DB1
Données
Moteur a essence

FB1
OB1
"Moteur" D

Appel

DB2
| > | = Données

Moteur Diesel

i,

SIMATIC Manager est ouvert avec le projet "Getting
Started".

Naviguez jusqu‘au dossier Blocs, et ouvrez 'OB1.

Sélectionnez dans la fenétre de programme
CONT/LIST/LOG le réseau 3 et insérez le réseau 4.

Naviguez ensuite dans l‘'onglet "Eléments de pro-
gramme" jusqu‘au FB1 et insérez-le dans votre pro-
gramme par double clic.

£+ FB1  Moteur

Toutes les variables d‘entrée et de sortie spécifiques au

® moteur sont affichées.
.. —EN

Cliquez sur les points d‘interrogation ??? au-dessus de
"Moteur" et cliquez aussitt avec le bouton droit de la
souris dans le cadre de saisie.

. —|switeh on
.. —{Switch OFf Engins Onf—. ..
Preset_Speed_Reac

.. —Failure hed

.. —{ctual Speed ENO—

... Sélectionnez dans le menu contextuel qui s‘ouvre alors
: . la commande Insérer mnémonique. Ceci fait s‘afficher
Qiserermnemumque Ctrll

une liste déroulante.
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I

DEscence FB 1 DED 1 | Données duno

Double-cliquez dans la liste déroulante sur le bloc de
données Essence. Il est automatiquement repris avec

les guillemets dans le cadre de saisie.

Affectez de la méme maniére a chaque parameétre du bloc fonctionnel I'opérande symbolique ap-
proprié en le sélectionnant dans la liste déroulante.

"Essence”

"MotEss_marche” —
"MotEsSs arrét” —
"MotEss_Défaillance™ —

"MotEss_VitesseCoura
nte”

EN

Switch oOn
Switch off

Failure

Actual Speed

"Moteur"

Engine_0On

Preset_Speed Reac
hed

"Marche MotEss"

"MotEss_Vitesse atte

inte"
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Création d’un programme avec FB et DB

Programmez dans un nouveau réseau |‘appel du bloc fonctionnel "Moteur" (FB1) avec le bloc de
données "Diesel" (DB2) en sélectionnant a chaque fois I‘'opérande approprié dans la liste dérou-

lante.
"ieselt Chague variable se voit affec-
Horeur ter un signal "MotDies_xxx"
R signifiant qu'elle appartient au
"MotDies Marche"” —switeh on DB MOteur Diesel-

"MotDies Arrét” —switch off

Engine on—"Marche MotDies"
"MotDies_Défaillance
"

; . .
—Failure Freset_Speed Reac MotDies _Vitesse att
hed —einte"
"MotDies_VitessCoura

nte" —Jactual speed EHO|—

El Enregistrez votre programme et fermez le bloc.

Si vous créez des structures de programme avec des OB, des FB et des DB, vous devez programmer
I‘appel d‘un bloc subordonné (par exemple un FB1) dans le bloc hiérarchique supérieur (par I'exemple
I‘OB1). La procédure reste la méme.

Vous pouvez donner des noms symboliques aux différents blocs dans la table des mnémoniques (FB1 a
par exemple pour nom "Moteur" et le DB1 le nom "Essence").

Les blocs programmés peuvent étre a tout moment archivés ou imprimés. Vous trouvez les fonctions cor-
respondantes dans SIMATIC Manager sous les commandes de menu
Fichier > Archiver ou Fichier > Imprimer.

Pour plus d‘informations, référez-vous aux rubriques "Appel
des aides de référence", "Description du langage LOG" et
"Gestion du programme” via la commande de menu

? > Rubriques d‘aide.

Getting Started STEP 7
AS5E02904801-01 59



Création d’un programme avec FB et DB

60

Getting Started STEP 7
AS5E02904801-01



6 Configuration des unités centrales

6.1 Configuration matérielle

Pour pouvoir configurer le matériel, vous devez avoir au préalable créé un projet avec une station

SIMATIC. La structure du projet créée a l‘aide de I'Assistant de STEP 7 au chapitre| 2.1 remplit

toutes ces conditions.

Vous configurez le matériel avec STEP 7. Ces données de configuration sont ensuite chargées

(voir le chapitre 7 "Chargement") dans le systéme d‘automatisation.

CPU3I4()

Le point de départ de la configuration est toujours
SIMATIC Manager avec le projet "Getting Started"

ouvert.

Ouvrez le dossier Station SIMATIC 300, et double-
cliquez sur I'icbne Matériel.

La fenétre "HW Config" s‘ouvre. La CPU qui a été sélectionnée a la création du projet est affichée.
Il s‘agit pour notre "Getting Started" de la CPU314.

E{%HW Config - Station SIMATIC 200

Station Edtion Inzertion  Systéme cible  Affichage  Outls  Fengte 7

D552 (% &) sl [ 2] 38 nel|

Tl Station SIMATIC 300 [Configuration) -- Getting Started

| |0 %] Chercher: I

pree
=l

E mplacement

= (0] R 1 Prafil - IStandard
1 Chassis avec les ﬁl PROFIBUS-DP
2 CPU3|  différents emplacements 358 PROFIRLS-PA
3 d‘enfichage B SIMATIC 300
4 ] . SIMATIC 400
q | L|_I g Catalogu_e
du matériel
ﬂ:' [0 UR

Table de configuration
avec les adresses MPI et

les adresse d'E/S

2
3
4
]
E
7

trol 3004400

Pour obtenir de 'aide, appuyez sur F1.

Esclaves PROFIBLUS-DF pour SIMATIC 57, Esl

b7 ewynfiguration décentralizée)

Getting Started
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STEP 7

Information succincte sur
I‘élément sélectionné

/ 1
Z
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Configuration des unités centrales

2l Vous avez tout d‘abord besoin d‘un module
=-{E SMaTIC 300 d‘alimentation. Naviguez dans le catalogue jusqu‘au

E‘D F3-300 module d‘alimentation PS307 2A et enfichez ce dernier
[ par glisser-lacher sur I'emplacement 1.

PS307 24,

[

Ere e Sélectionnez ensuite un module d‘entrées TOR (DI,
';3"@‘ SIMATIC 300 Digital Input) SM321 DI32xDC24V et enfichez-le sur

E‘"D:' 5M-300 I‘emplacement 4. L‘'emplacement 3 reste libre.
.. -

Enfichez de la méme maniére sur 'emplacement 5 le
module de sorties SM322 DO32xDC24V/0.5A.

Pour modifier les paramétres (par exemple I'adresse) d’'un module a I'intérieur d’un projet, il vous
suffit d’ouvrir celui-ci par double-clic. Mais ne modifiez les paramétres que lorsque vous
connaissez les répercussions que celles-ci peuvent avoir sur votre automate.

Aucune modification de parameétres n’est requise pour 'exemple de projet "Getting Started”.

Emplacement Module Fieference Adresse MP| Adresse d'entrée A Commentaire I

E PE307 24 BES7 307-1BAN0-DAAD
CPU3T4M1) EES? 314-1AED4-DABD |2
[ DiexDC2 4y BES7 321-1BLEI-IAAN 0.3

1 Do3aoce4vi0EA [BES? 322-1BLO0-DAAN 4.7

= = e [ [ [ o [ e frea =

=2

Station Les données sont aussitot préparées pour le transfert
dans la CPU avec la commande Enregistrer et
compiler.

A4

Enrei Aprés avoir fermé "HW Config”, vous pouvez voir une
nregistrer et compiler nouvelle icbne dans le dossier Blocs. |l s’agit des

Données systeme.

Vous pouvez en outre vérifier la configuration en choisissant la commande de menu Station > Vérifier la
cohérence qui permet de rechercher les erreurs formelles dans le programme. STEP 7 vous offre diverses
solutions si des erreurs sont trouvées.

Pour plus d‘informations, référez-vous aux rubriques
"Configuration du matériel" et "Configuration des unités
centrales" via la commande de menu ? > Rubriques
d‘aide.
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7 Chargement et test du programme

7.1 Etablir la liaison en ligne

Nous allons vous montrer a l‘aide du projet-exemple livré "zFr01_06_STEP7_CONT_1_10" ou
du projet déja créé "Getting Started" et un montage de test simple comment charger votre
programme dans le systéme d‘automatisation (AP) pour ensuite le tester.

Vous devez avoir :
e configuré le matériel du projet "Getting Started" (voir le chapitre 6)

e monté le matériel conformément au manuel

Exemple de circuit série (fonction ET) :

La diode a la sortie A 4.0 du module de sorties TOR ne doit s‘allumer que si les deux
commutateurs E 0.1 et E 0.2 sont appuyés. Effectuez le montage de test en vous aidant de
cébles et de la CPU.

Alimentation Commutateur de Chassis PG avec
Marche/Arrét mode de logiciel
fonctionnement

STEP 7

—jecoocococooRe CcoOOCCOORR|

Pont de connexion Cable PG

Getting Started STEP 7

A5E02904801-01

63



Chargement et test du programme

Monter le matériel

Pour monter un module sur le profilé support, procédez comme suit :

e} .

Enfichez le module sur le connecteur du bus
Accrochez le module et faites-le pivoter vers le bas
Vissez a fond le module

Montez les modules restants

Aprés avoir monté tous les modules, enfichez la clé dans la CPU.

Le test peut étre effectué avec un matériel différent de celui décrit ci-dessus. Seul I'adressage des entrées
et sorties doit étre conservé.

STEP 7 offre différentes possibilités de test telles que la visualisation du programme ou la table des

variables.

Pour plus d‘informations sur le montage des unités

64

centrales, référez-vous aux manuels "S7-300 —
Installation et configuration ; Caractéristiques de la CPU"
ou "S7-400/M7-400 — Installation et configuration"
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Chargement et test du programme

7.2 Chargement du programme dans le systéme cible

Le chargement du programme n‘est possible que si une liaison en ligne a la CPU a été établie.

Appliquer la tension

Getting Started STEP 7
A5E02904801-01

Charger le programme dans la CPU

Appliquez la tension en activant le commutateur
ON/OFF. La diode "DC 5V" s‘allume sur la CPU.

Mettez le commutateur de mode de fonctionnement sur
STOP (s'il ne s'y trouve pas déja). La LED "STOP"
s‘allume en rouge.

Effacement général de la CPU et passage a RUN

Mettez le commutateur de mode sur MRES et
maintenez-le en cette position durant au moins 3
secondes jusqu‘a ce que la LED "STOP" clignote en
rouge.

Relachez le commutateur de mode et remettez-le aprés
3 secondes maximum en position MRES. Quand la
LED "STOP" clignote rapidement, la CPU a été remise
a zéro.

Si ce n‘est pas le cas, recommencez la procédure.

Pour charger le programme, le commutateur de mode
doit a nouveau se trouver sur STOP.
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Chargement et test du programme

=
]

SIMATIC Manager

SIMATIC Mar

SIMATIC Manager - Getting Started

Dlrl=] alale] o[> il =) o n 9] 2] v
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Démarrez SIMATIC Manager et ouvrez le projet
"Getting Started s'il n‘est déja ouvert via la boite de
dialogue "Ouvrir".

Appelez la vue en ligne du projet en plus de la vue hors
ligne déja ouverte. Vous pouvez les distinguer a leur
barre de titre de couleur différente.

Naviguez dans les deux fenétres jusqu‘au dossier
Blocs.

La fenétre "Hors ligne" montre ce qui se passe sur la
PG, la fenétre "En ligne" montre ce qui se passe dans
la CPU.

Sélectionnez le dossier Blocs dans la fenétre "Hors
ligne" et chargez ensuite le programme dans la CPU via
la commande Systéme cible > Charger.

Répondez a la demande de confirmation par OK.

Aprés le chargement, les blocs du programme
s‘affichent dans la fenétre "En ligne".

Getting Started STEP 7
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Chargement et test du programme

Mettre en marche la CPU et vérifier le mode de fonctionnement de celle-ci

AONP Mettez le commutateur de mode sur RUN-P. La LED
RUN —\ﬁ verte de "RUN" s‘allume et la LED rouge de "STOP"

o s‘éteint. La CPU est préte a fonctionner.

Lorsque la LED verte est allumée, vous pouvez
commencer a tester votre programme.

Si la LED rouge ne s‘éteint pas, c'est qu‘il y a une
erreur. Evaluez alors la mémoire tampon de diagnostic
‘ pour en rechercher la cause.

Chargement de blocs isolés

Pour réagir rapidement dans la pratique aux erreurs, vous avez la possibilité de transférer par glisser-lacher
des blocs un par un dans la CPU.

Le commutateur de mode doit se trouver pour le chargement soit sur "RUN-P", soit sur "STOP". En mode
"RUN" les blocs chargés sont aussitét activés. Tenez compte ce faisant des points suivants :

L‘écrasement de blocs exempts d‘erreur par des blocs défectueux peut entrainer un mauvais
fonctionnement de votre installation. Pour éviter ceci, testez vos blocs avant de les charger dans la CPU.

e Sil‘ordre de chargement des blocs n‘a pas été respecté — d‘abord les blocs de niveaux inférieurs,
ensuite les blocs de niveaux supérieurs — la CPU passe en STOP. Pour éviter ceci, chargez le
programme entier dans la CPU.

Programmer en ligne

Il peut s‘avérer dans la pratique nécessaire de modifier les blocs déja chargés dans la CPU. Cliquez pour
cela sur le bloc voulu dans la fenétre "En ligne" pour ouvrir I‘éditeur de programme CONT/LIST/LOG.
Programmez ensuite le bloc comme vous étes habitué a la faire. Notez que le bloc programmé est
immédiatement activé dans la CPU.

Pour plus d‘informations, référez-vous aux
rubriques "Chargement" et " Etablissement de
liaisons en ligne et choix de la CPU" via la
commande de menu ? > Rubriques d‘aide.
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Chargement et test du programme

7.3 Tester le programme avec la fonction de visualisation

La fonction de visualisation permet de tester le bloc d'un programme. Une liaison en ligne doit
avoir été établie a la CPU, la CPU doit étre en mode RUN ou RUN-P et le programme doit avoir

été chargé dans la CPU.

£ Gell
- Station SIMATIC 300 ﬁ
= [J cruzd) [ i
-0 Progiamme S701) | Dagadggystéme FB1 DE1 D82
el
E E E
SFC20 SFC21 SFC22
i i i p
SFC23 SFC28 SFC27 SFCAE
I I
SFCEZ SFCE4

"Commutateur 1" fCommutateur 2" " e verte"

Tester avec LIST

MCommutateur 17
"Commutateur 2"
"Lampe verte™

oo

Tester avec LOG

"Commutateur 1

"Commutateur 2
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"Lanpe verte"”

Ouvrez I'OB1 dans la fenétre en ligne du projet.
L‘éditeur de programme CONT/LIST/LOG s‘ouvre.

Activer la fonction Test > Visualiser.

Le circuit série du réseau 1 est affiché dans la vue
CONT. Le trajet du courant est représenté par un trait
continu, indiquant le passage de la tension.

Dans LIST, les

— résultat logique (RLG),

— bit d‘état (ETA) et

— état standard (STANDARD)

sont représentés sous la forme d‘une table.

L‘état de signal est représenté dans LOG par un "0" ou
un "1". Une ligne en pointillés signifie qu‘il n‘y a pas de
résultat logique.

Getting Started STEP 7
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]Byte 0
]
s [
1
203
(0E]
o|04
©[0s
G|0s
S|07
o
o
cl0o
S0+
o|02
cl03
o[04
o[0s
o[0s
o007
yte 1

| "Commutateur 1" "Commutateur 2" "Lampe verte'

I £y
| 1T 17 1}

1 " "
"Commutateur 17— Lampe verte

1 =
"Commutateur 27—

G | ETA STANDARD

B
"Commutateur 1"
"Commutateur 2" _I
"Lampe verte"

n o
rRRD

1
1
1

0
0
0

Iest coo
< _Eisualiser > CHrl+F7

a

Fermez maintenant les deux commutateurs de votre
circuit de test.

Les diodes aux entrées E 0.1 et E 0.2. du module
d‘entrées s‘allument.

La diode de la sortie A 4.0 du module de sorties
s‘allume aussi.

Dans les langages de programmation graphiques
CONT et LOG, vous pouvez suivre le trajet du courant a
I‘écran et voir les valeurs du réseau programmé
changer durant le test. Le changement de couleur
indique que le résultat logique est rempli jusqu‘ici.

Dans le langage de programmation LIST, vous voyez
les valeurs changer dans les colonnes ETA et RLG
lorsque le résultat logique est satisfait.

Désactivez la fonction Test > Visualiser et fermez la
fenétre.

Aprés quoi, vous pouvez refermer la fenétre "En ligne
dans le SIMATIC Manager.

Nous vous recommandons de ne jamais charger, ni d‘exécuter de programmes volumineux dans la CPU, la
détection des erreurs étant rendue difficile par les multiples sources d‘erreur. Il est recommandé pour un test
plus rapide et efficace de charger et de tester les blocs un par un.

| Pour plus d‘informations, référez-vous aux rubriques

"Test" et "Test avec la fonction de visualisation" via la
commande de menu ? > Rubriques d‘aide

Getting Started STEP 7
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7.4 Tester le programme avec la table des variables

70

Vous testez des variables isolées du programme en les visualisant et en les forgant. Il faut pour
cela qu‘une liaison en ligne a la CPU existe, que la CPU se trouve en mode RUN-P et que le

programme soit chargé.

Comme dans la visualisation du programme, vous pouvez visualiser I'état des entrées et sorties
du réseau 1 (circuit série ou fonction ET) dans la table des variables. Vous pouvez en outre tester
le comparateur de vitesse de moteur du FB1 en entrant une vitesse réelle.

Créer la table des variables

57 Getting Started - C:ASIEMENS\STEP7AS 7proi\Gettin_1

Getting Started
28 S Shinc 0 ] E E =
=+ crusian) Dormées systéme Fo1 DB DB2
& Programme 57(11
" o
1
Inserer un nouwvel objet 4 ..
Tahle des variables
Propriétés - Table des variables
Gangeal (11| Gangal 1) anribes |
(1 Gandeal 2y] Amibs |
Mom AT
Mom symbolique

Commentaiie |

Chemin du projet I

Liew darchivagedu  [oGlemens\Step7 s 7prapGetin™]

projet
Cods

Date de création 10/10/2002 13:51:51

Demigre modification 10/10/2002 13:51:51

Interface:

1041042002 135151

Commentaite ’ |
| -|
Annuler Aide

Getting Started
E-Fl Station SIMATIC 200
= CPU3141)
=i Progiamme 57
(@] Saurces
- (gl [Bloes

|57 Getting Started -- C:\Siemens\Step?\S7proj\Gettin~1

Vous devez pour cela vous trouver a nouveau dans la
fenétre du projet "Getting Started" ouverte hors ligne.

Naviguez jusqu‘au dossier Blocs, et cliquez avec le
bouton droit de la souris dans la partie droite de la
fenétre.

Sélectionnez dans le menu contextuel du bouton droit
de la souris I'objet Table des variables.

Validez les options par défaut de la boite de dialogue
des propriétés avec OK.

Une autre méthode consiste a entrer un nom de
mnémonique et a lui attribuer un commentaire.

Une table de variables (par défaut VAT1) est insérée
dans le dossier Blocs.

Ouvrez VAT1 par double clic. La fenétre "Visualisation
et forcage des variables" s‘ouvre.

Getting Started STEP 7
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La table des variables est d‘abord vide. Entrez les opérandes et les mnémoniques pour I‘'exemple
"Getting Started" comme représenté ci-dessous. Le programme compléte les autres colonnes une
fois que vous avez confirmé la saisie avec la touche Entrée.

Changez le format de la valeur d‘état en format décimal pour toutes les valeurs de vitesse. Cliquez

pour cela sur la cellule voulue et choisissez dans le menu contextuel (clic sur le bouton droit de la
souris) le format DECIMAL.

i yar - VAT 1 _ O] %]

Table Edtion [nzertion  Svstéme cible “anable Affichage Outlz  Fenéte 7
#| DlE] & &(mle]olc] %] 2= 8] k2| Splar| | &)
[EI2E 2[5 a5 @M=

YAT 1 -- Getting Started\Station SIMATIC 300ACPU314[1AProgramme 57 Hi=] E3
= Opérande Mnémonique Format d'| Yaleur d'état| Yaleur de forgage
1] E 01 "Commutateur 1" BOOLEEM
2 E 02 "Commutateur 2" BOOLEEM
3 A 40 "Lampe verte" BOOLEEM
Pl
5 kw2 "MotE sz WiteszeCourante™ : DEC
5 DB1.DBw B :"Ezzence” Preset_Speed (DEC
7 A B "MotE sz Witesse atteinte” BOOLEEM
g
9 kw4 "MotDiez_VitezzCourante" : DEC
10 DE2DBw B :'"Diesel".Prezet_Speed DEC
11 A BE "MotDiez_Vitezze_atteinte” : BOOLEEM
12
Paur obtenir de l'aide, appuyez sur F1. | 2 |Offline |#bz <52 |

| E Enregistrez votre table des variables.

Commuter la table des variables en ligne

%l Etablissez la liaison en ligne a la CPU configurée. Le
mode de la CPU s‘affiche dans la barre d'état.

AUNP — Mettez le conmmutateur de mode de la CPU sur RUN-P
RN — (si vous ne I‘avez pas encore fait).
STOP

MRAES e
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72

Visualiser les variables

|

A Opérande

VAT 1 -- @Gelting Started\Station SIMATIC 300\CPLIZ14{1)\Programme 57

For | Valeur at| Valeur de for:

E 01 ""Commutatewr 1"

BOGVEEN Plltue

E 02 “Commutateur 2

A 40 "'Lampe verte"

IEEEE

BOGLEEN R lue 8
BOCMEEN [ e
N

Forcer des variables

Cliquez sur Iicbne Visualiser la variable.

Fermez les commutateurs 1 et 2 de votre circuit de test
et observez le résultat dans la table des variables.

Les valeurs d‘état passent de false a true dans la table
des variables.

Entrez la valeur "1500" pour I‘opérande MW?2 et "1300" pour I‘'opérande MW4 dans la colonne
Valeur de forgage de la table des variables.

KA Var - VAT 1

Table Edition Insertion Swstéme cible  Yariable

Affichage

Outilz  Fenétre 7

IS[=] B3

#| Dz@| 8] 8 [m(Eo| ¥] =lE K

Ser | ]

[l 2IS s ol

EAL¥AT_i - @aeiting Staredi\siation SIMATIC JO0ACEUS314(1 jvProgramme 57 ... ] = (O] X]
- = Opérande Mnémonique Format d'| Yaleur d'état| Valeur de forgage
i E @i “Commutateur 7 EOOLEEM i_i true
2 E 02 "Commutateur 2" BOOLEEM " true
3 A 40 "Lampe verte" BOOLEEN " brue
4
5 bw 2 "MolEzs_VitesseCourante” | DEC i C_1800_D
5 DB1.DBW B i"Ezzence' Preset_Speed {DEC 3 1500
7 A B "MotEszs Vitesse atteinte” (BOOLEEM " true
a
g b 4 "MolDies_titessCourante” | DEC i 10D
10 DEZ2DBEW B :"Diesel" Preset Speed DEC 1200
11 A BER "MotDies_Witesze_atteinte’ : BOOLEEM " true
12
MPI = 2 [dirsct] [ @ |MARCHE |&bs < 5.2 L=

ﬂ,:ll | Transférez les valeurs de forgage dans votre CPU.

Getting Started STEP 7
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Aprés leur transfert, ces valeurs sont traitées par la CPU. Vous pouvez alors observer le résultat
de la comparaison.

Fermez la fenétre Visualisation et forgage des variables. Répondez a une demande de
confirmation éventuelle par Oui ou par OK.

K[ Var - VAT 1 [_ O] =]

Table Edition |nsertion Swvstéme cible “ariable Affichage Outlz  Fenéte 72
#| D\ | &sle|o|] %] =z W] Dfe o @9l wl
e [ £ 102 2 2t &

EAL ¥AT_1 - @Geiting Stanedysiation SiMATIC JO0VCEUS14(1 hErogramme 57 ... | = [0 =]
- A Opérande Mnémonique Format d°| Yaleur d'état| Yaleur de forcage
1 E 01 "Commutateur 1" BOCLEEN " b
2 E 02 "Commutateur 2" BOOLEEM " true
3 & 40 "Lamnpe verte" BOOLEEM " true
4
B | Mw 2 "MotE ss_WitesseCourante" | DEC 150D 1500
5 DB1.0BW B i "Essence" Preset_Speed (DEC 3 1500
7 A 81 "MotE gz Yitezse_atteinte”" BOOLEEM " true
a
8 Mw 4 "MotDies_VitessCourante” - DEC 1300 1300
0 DBEZDBEW B "Diesel’ Preset_Speed DEC ~dzmn
11 A RA "MaotDies_itesse_atteinte’ : BOOLEEN " true
12
WPl = 2 [direct] [ @ |MARCHE |Abs < 5.2 [z

Il arrive frequemment qu‘une table des variables de taille importante ne puisse pas étre affichée dans sa
totalité a I'écran en raison des dimensions limitées de ce dernier.

Si vous avez de grandes tables de variables, vous vous recommandons d‘en créer plusieurs avec STEP 7

pour un méme programme S7. Vous pouvez ainsi créer vos tables de variables en fonction de vos besoins
de test.

Vous pouvez leur donner comme aux blocs un nom individuel (par exemple le nom OB1_Réseau1 au lieu
de VAT1). Vous pouvez renommer vos tables VAT dans la table des mnémoniques.

Pour plus d‘informations, référez-vous aux rubriques
"Test" et "Tester avec la table des variables" via la
commande de menu ? > Rubriques d‘aide.

Getting Started STEP 7
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7.5 Evaluer la mémoire tampon de diagnostic

Pour le cas ou la CPU passerait en STOP durant le traitement d‘'un programme S7 ou que la CPU
ne se laisse plus commuter sur RUN aprés le chargement du programme, vous pouvez lire les
messages du tampon de diagnostic pour rechercher la cause de I‘erreur.

Il faut pour cela qu‘une liaison en ligne a la CPU existe et que la CPU se trouve a I‘état de
fonctionnement "STOP".

Commutez d‘abord la CPU sur "STOP" avec le

RUNP

RUN = commutateur de mode.

STOP
MRES —

Le point de départ est de nouveau le projet "Getting
Started" ouvert hors ligne dans SIMATIC Manager.

Sélectionnez le dossier Blocs.

S'il y a plusieurs CPU dans votre projet, vérifiez d‘abord

' quelle est la CPU a l'arrét.
TR Toytes les CPU adressables sont affichées dans la

Chemin dfacees:  [Geting Sterted\Station SIMATIC 3004CPU31 4(T)\Pragramme S7(1)

boite de dialogue "Diagnostic du matériel". La CPU qui

CPU/Modules défaillants L, . L,
: I %‘ =wwmm 1) Se trouve en STOP y est sélectionnée.

Le projet "Getting Started" n‘a qu‘une CPU. Vous ne
voyez donc qu‘une CPU affichée.

Lo Cliquez sur le bouton Etat du module pour lire la
. mémoire tampon de diagnostic de la CPU.
I Afficher lavue rapide lors du diagnostic du matériel
Fermer Aide

S'il n'y a qu‘une CPU de connectée,
vous pouvez lire directement I'état du
module via la commande de menu
Systéme cible > Diagnostic/Réglage >
Etat du module.

Getting Started STEP 7
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La fenétre "Etat du module" vous renseigne sur les propriétés et les paramétres de votre CPU.
Cliquez a présent sur I'onglet Mémoire tampon de diagnostic pour rechercher la cause du
passage a STOP de la CPU.

GETTTTESED mmE

Chemin d'accés : !Getting StartedYStation SIMATIC 3 Etat fonctionnement CPL - @ ARRET

Etat : 74 Erreur Aucune tiche de forgage permanent
Horodatage Comrnunication | Files
Général SIS (SR CO CIEE e f Mémoire | Temps de cycle
Evenements 0 Ectivenerteres pourfilter 0| Heureihe!, ezart EEL Y aeale

2 oo 2 e eme

3 17273347 25.04.01 Demande automatique de démarrage & chaud

4 TF273344 25.04.01 Paszage dARRET & MISE EM ROUTE

B OAT2R28290 2504 Effacement général effectué

B 172728283 2504 Déclenchement automatique d'effacement géneéral [mise zou...

¥oO1F2n2e2e3 2504m BAF : Défallance de la tension de zauvegarde dans 'appareil...

8 1F2R2RS70 260401 Défaillance de secteur ;I
[1étails - 1 de 100 1D d'événement : 16H# 4303

ARRET par pozitionnement du commutateur sur STOP
Etat de fonctionnement juzguici : MARCHE

Etat de fonctionnement demande : ARRET [inteme)
EwEnement apparaizzant

Le bouton "Ouvrir le bloc" n‘est
pas activé, car le bloc contenu
dans le projet "Getting Started"
est exempt d'erreur.

Erreqistrer sous... |< Options... P [y e Bloe & propos de I'événementl
Fermner I Actuahzer | Irprirner.... | Ajde |

L‘événement le plus récent (No 1) est toujours affiché dans la premiére ligne. La cause du
passage a STOP est affichée. Fermez toutes les fenétres, sauf celle de SIMATIC Manager.

Si une erreur de programmation est a I‘origine du passage a STOP de la CPU, sélectionnez I'événement et
cliquez sur le bouton Ouvrir le bloc.

Le bloc est alors ouvert dans I‘éditeur CONT/LIST/LOG connu et le réseau dans lequel se trouve l‘erreur est
affiché.

Vous avez dans ce chapitre achevé de créer et de tester le projet-exemple "Getting Started". Dans les
chapitres suivants, vous pourrez approfondir votre savoir par des exercices choisis.

Pour plus d‘informations, référez-vous aux rubriques
"Diagnostic" et "Fonctions de renseignements sur I‘état
du module" via la commande de menu ? > Rubriques
d‘aide.
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8 Programmation d‘une fonction (FC)

8.1 Créer et ouvrir une fonction

La fonction est comme le bloc fonctionnel subordonnée au bloc d‘organisation. Afin qu‘elle puisse
étre traitée par la CPU, il faut également I'appeler dans le bloc supérieur. A I'opposé du bloc fonc-
tionnel, elle n‘a pas besoin de bloc de données.

Les paramétres de la fonction sont aussi déclarés dans la table de déclaration des variables, mais
les données locales statiques ne sont pas autorisées.

Vous programmez la fonction comme le bloc fonctionnel dans I‘éditeur de programme
CONT/LIST/LOG.

Vous devez déja étre familiarisé avec la programmation en CONT, LIST ou LOG (voir les chapitres
4 et 5)|et la programmation symbolique (voir le chapitre |3).

Si vous avez exécuté le projet -exemple "Getting Star-
ted" (chapitres|1 - 7), ouvrez-le a présent.

Frajets utilizateur | Biblicth

Créez sinon un nouveau projet dans SIMATIC Manager
avec Fichier > Assistant "Nouveau projet". Procédez
comme décrit dans la paragraphe 2.1/ et nommez le
projet

"Fonction Getting Started".

Nous parlerons dans la suite de ce chapitre du projet
"Getting Started". Mais vous pouvez exécuter chacune
des étapes décrites avec n‘importe quel nouveau projet.

St oy s o Naviguez jusqu‘au dossier Blocs et ouvrez-le.
° EIES‘:‘BQHDH S\EMA’\C 300

e cPuz 4
G Pregranne S7(1)

Cliquez avec le bouton droit de la souris dans la partie

= = o droite de la fenétre.
D3 JBZ
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< Inserer un nouvel okjet >

Propriétés - Bloc fonctionnel =]

Général (1) | Gengral [2) i
Hom
Mam symbolique :

LCommentaire : [

Langage de eréation:  [LIsT -

Chemin du projet - [
Liew d'archivage du

projet [CSiemens\Step?nS TpofGettin1
Code Interface
Crésle 12.04.2000 13.0218
Modiiié le 12.04.2000 13.0218 12.04.2000 1302118
Commentaie ’ =
Anvuler Aide

Getling Started e
EFE Station SIMATIC 300 =
=@ cPuzam

=) Frogramme S7(1)

Données systéme

223 Getting Started -- CASIEMENSAS TEP7AS7proj\Gettin_1

i

FB1 DET pB2

ot i

081 VATT

a

Insérez avec le menu contextuel du bouton droit de la

souris une Fonction (FC).

Validez le nom FC1 dans la boite des propriétés de la
fonction et sélectionnez votre langage de création.

Confirmez les options restantes avec OK.

La fonction FC1 a été insérée dans le dossier Blocs.

Ouvrez la fonction FC1 par un double clic.

ration des variables d‘une fonction.

(voir chapitre 5).

ques pour programmer la fonction.

A l‘'opposé du bloc fonctionnel, il n‘est pas possible de définir de données statiques dans la table de décla-

Les données statiques définies dans un bloc fonctionnel sont conservées aprés le
traitement du bloc. Il peut s‘agir par exemple des mémentos utilisés pour les valeurs limites de "Vitesse"

Vous pouvez, comme vous en avez I‘habitude, avoir recours aux mnémoniques de la table des mnémoni-

Pour plus d‘informations, référez-vous aux rubriques "Elaboration
du concept d‘automatisation”, "Conception d‘une structure du
programme" et "Blocs dans le programme utilisateur" via la
commande de menu ? > Rubriques d‘aide.

78
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8.2 Programmer la fonction

Nous allons programmer dans notre exemple une fonction de temporisation.
Celle-ci aura pour fonction d‘activer parallélement a la mise en marche du moteur un ventilateur
qui continuera a fonctionner (retard a la retombée) durant quatre secondes apreés I‘arrét du moteur.

Il nous faut préalablement déclarer les paramétres d‘entrée et sortie (déclaration "i

n" et "out") de la

fonction dans la vue de détail des variables.

Vous avez ouvert pour cela la fenétre de I‘éditeur de programme CONT/LIST/LOG. Vous remplis-
sez cette vue de détail des variables comme vous |‘avez fait pour le bloc fonctionnel
(voir chapitre 5).

Entrez les déclarations suivantes.

Cottenu de 'Environnementinterfaceh N'

-8 PETIIFM

i Interface [Hom Type de données|Commentaire
ﬂw ' [Engine_0n Bool Signal de la mise en marche du motaur
-0k OUT = Timer_Function |Timer Ternpotisation utilisée pour le retard & la retombs
@ ot g
f# TEMP

Contenu de - 'Environnementsnterfacel0UT'

T Interface [Mom Type de données|Commentaire

--III- IN = [Fan_Cn Boal Signal de mise en route du ventilateur
=10 JlIg =

3 IN_OUT

----- d#@ TEMP

+-43 RETLRM

Programmer une fonction de temporisation en CONT

Getting Started STEP 7
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Sélectionnez la branche de courant afin d‘y insérer le
nouvel élément CONT.

Naviguez dans le catalogue des éléments de pro-
gramme jusqu‘a I‘élément S_AVERZ (temporisation
sous forme de retard a la retombée) et insérez-le dans
le réseau.

277

Insérez un contact a fermeture avant I‘entrée S et ajou-
tez une bobine aprés la sortie Q.
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80

Sélectionnez les points d’interrogation, entrez un caractére "#" et choisissez le nom voulu.

Entrez le temps de retard de la temporisation a I'entrée TW de S_AVERZ. Une constante au type
de données S5Time# (S5T#) d'une durée de 4 secondes (4s) sera par exemple définie comme

suit : S5T#4s.

Enregistrez ensuite la fonction et fermez |'éditeur.

#Timer Function

#Engine On

]

S5TH#4S 7

S
T

R

S_AVERZ

Q

DUAL

DEZ

Programmer une fonction de temporisation en LIST

H o

=

#Engine Cn

SATHAS

#Tiwer Function
#Tiwer Function
#Fan |

on

Si vous programmez en LIST, sélectionnez la zone de
saisie du réseau et entrez l‘instruction ci-contre.

Enregistrez ensuite la fonction et fermez I'éditeur.

Getting Started STEP 7
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Programmer une fonction de temporisation en LOG

Si vous programmez en LOG, sélectionnez la zone de saisie du réseau et entrez le programme
LOG ci-dessous pour la fonction de temporisation.

Enregsitrez ensuite la fonction et fermez I‘éditeur.

#Timer Function

5 AVERT
#Engine On—g LUAL ...
SI5THLS = TW DEZf=... #Fan_On
.. =B Q

a

Il faut encore programmer I‘appel de la fonction dans le bloc supérieur (dans notre exemple I‘OB1) si I‘'on
veut que la temporisation soit exécutée dans le programme.

Pour plus d‘informations, référez-vous aux rubriques
"Appel des aides de référence", "Description du
langage CONT/LOG/LIST" et "Temporisations" via la
commande de menu ? > Rubriques d‘aide.

Getting Started STEP 7
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8.3 Appel de la fonction dans 1'OB1

L‘appel de la fonction FC1 dans I‘OB1 est similaire a celui du bloc fonctionnel. Les parameétres de
la fonction recoivent dans I'OB1 les opérandes correspondants du moteur a essence ou Diesel.

Comme nous n‘avons pas encore défini ces opérandes dans la table des mnémoniques, nous
allons le faire maintenant.

SIMATIC Manager est ouvert avec le projet "Getting
= = o o " . <
Y ECTURN Pt Started” ou le projet nouvellement creé.
o i) Ei) " . . . . .
Naviguez jusqu‘au dossier Blocs et ouvrez I'OB1.
La fenétre de I‘éditeur de programme CONT/LIST/LOG
s‘ouvre.

Programmer l‘appel de la fonction dans LOG

Vous vous trouvez dans la vue CONT. Sélectionnez le
réseau 5 et insérez un nouveau réseau (No 6).

Naviguez ensuite dans le catalogue des éléments de
programme jusqu‘a la fonction FC1, et insérez la fonc-
tion dans votre réseau.

AT FC1 Wentilateur

- T )l Insérez avant "Moteur_Marche" un contact a fermeture.

engina_om

P97 o{Timar_rumsvion

Cliquez sur les points d‘interrogation de I‘appel FC1 et entrez les mnémoniques suivants.

Getting Started STEP 7
82 A5E02904801-01



Programmation d’une fonction (FC)

™fentilateur”
EN ENO
"Marche MotEss" "MotEss_Ventil activ
} I Engine 0On Fan on— &r
"Retard MotEss" —|Timer_Function

Programmez un appel de fonction FC1 dans le réseau 7 avec les opérandes du moteur Diesel.
Procédez ce faisant comme pour le réseau précédant (les opérandes du moteur Diesel doivent
déja avoir été entrés dans la table des mnémoniques).

"fentilateur”
EN ENC
"Marche MotDies" "MotDies Ventil acti
} I Engine_On Fan_on—vé"
"Retard MotDies" —Timer Function

. Enregistrez le bloc et fermez I'éditeur.
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Programmer un appel de fonction en LIST

Réseau 6 : ventilateur pour moteur & essence Si vous programmez en LIST, sélectionnez la zone de
CALL "Ventilateur® saisie d'un nouveau réseau et entrez les instructions
Engine_Om 1="Marche MotEss" .
Timer Function !="Retard MotEssz" LIST SL”VanteS-
Fan on :="MotEss Ventil actiwa"

Enregistrez ensuite I'appel de fonction et fermez
Réseau 7: Ventilateur pour moteur diesel |‘éditeur.

CALL "Ventilateur"”

"Marche_MotDies"”

Timer Function :="Retard MotDies"

Fan on :="MotDies Ventil active"

Engine_On

Programmer un appel de fonction en LOG

Si vous programmez en LOG, sélectionnez la zone de saisie d‘'un nouveau réseau et entrez les
instructions LOG suivantes.

Enregistrez ensuite I'appel de fonction et fermez I‘éditeur.

Réseau 6: Ventilateur pour moteur a4 essence

"Wentilateur”
. —{EN
"MotEss Ventil activ
"Marche MotEss" —Engins on Fan_onf—&"
"Retard MotEss" —Tiwer Function ENO

Réseau 7: Ventilateur pour moteur diesel

"Wentilateur”

. —EN

"MotDies Ventil acti
"Marche MotDies™ —Engine_on Fan_onf—veé"

E "Retard MotDies” — Timer Funckion ENO-

L‘appel des fonctions a été programmé dans notre exemple comme un appel inconditionnel, cela signifie
que la fonction sera toujours exécutée.

Vous pouvez si vous en avez besoin dans votre tache d‘automatisation programmer les appels de FC et FB
en les faisant dépendre de conditions : en les reliant par exemple a une entrée ou a un autre circuit en
amont. Vous programmez les conditions a I‘entrée EN ou a la sortie ENO de la boite de la fonction.

Pour plus d‘informations, référez-vous aux rubriques
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"Appel des aides de référence”, "Description du langage
CONT/LOG/LIST" via la commande de menu ? > Rubri-
ques d‘aide.
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9 Programmation d‘un bloc de données global

9.1 Créer et ouvrir un bloc de données global

Si le nombre des mémentos internes (cellules de mémoire) d‘une CPU ne suffit plus a intégrer le
stock de données, vous avez la possibilité d‘archiver des données sélectionnées dans un bloc de

données global.

Les données du bloc de donnés global sont mises a disposition de tous les autres blocs. Un bloc
de données d‘instance en revanche est affecté a un bloc fonctionnel précis, ses données ne sont
disponibles que dans ce bloc fonctionnel (voir le paragraphe 5.5), c‘est-a-dire qu‘elles sont locales.

Vous devez déja étre familiarisé avec la programmation en CONT, LIST ou LOG (voir les chapitres
4|et|5) et avec la programmation symbolique (voir le chapitre|3).

T Duyrir Projet

|tz utilizateur | Biblioth

25 Getting Started -- C:ASIEMENS\S TEP7\S7proj\Gettin_1

= & Getting Started
= Station SIMATIC 300
= [ crusa
E mme 5

Getting Started STEP 7
Fehler! Unbekannter Name fiir Dokument-Eigenschaft.

Si vous avez exécuté le projet-exemple "Getting Star-
ted" (chapitres 1-7), ouvrez-le a présent.

Créez sinon un nouveau projet dans SIMATIC Manager
avec Fichier > Assistant "Nouveau projet". Procédez
comme décrit dans le paragraphe 2.1 et nommez le
projet ainsi créé "DB global Getting Started".

Nous parlerons dans la suite de ce chapitre du projet
"Getting Started". Mais vous pouvez exécuter chaque
étape avec n‘importe quel nouveau projet.

Naviguez jusqu‘au dossier Blocs et ouvrez-le.

Cliquez avec le bouton droit de la souris dans la partie
droite de la fenétre.
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Programmation d’un bloc de données global

Propriétés - Blac de données =]

Bloc de données global

s &
ﬁ

Programmer des variables dans

Insérez a partir du menu contextuel un bloc de don-
nées.

Validez les options par défaut dans la boite de dialogue
des propriétés du bloc avec OK.

Appelez Iaide sur cette boite de dialogue pour plus
d‘informations.

Le bloc de données DB3 a été inséré dans le dossier
Blocs.

Ouvrez le DB3 avec un double clic.
Dans la boite de dialogue "Nouveau bloc de données"

qui s‘ouvre alors, activez I'option Bloc de données.
Fermez la boite de dialogue par OK.

Entrez dans la colonne du nom "Mo-
tEss_Vitesse courante".

Faites dérouler le menu contextuel Type de données >
simple > INT.

A titre d‘exemple, trois données globales ont été définies dans le DB3. Déclarez ces données dans
la table de déclaration des variables comme dans le tableau

ci-dessous.

PE_Actual fpeed INT o Vitesse courante du moteur & essence

LE_ictual Speed INT o Vitesse courante du moteur diesel

Preset_Speed Reached (EOOL FALSE Les deux moteurs ont atteint la witesse prescrite
| =6.0] END” STRUCT

Enregistrez le bloc de données global.

Getting Started STEP 7
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Programmation d’un bloc de données global

Affectation de mnémoniques

Bl | ooe Il est également possible de donner un nom symbolique
aux blocs de données.

Ouvrez la Table de mnémoniques et entrez pour le
@es rnEmanigues bloc de données DB3 le mnémonique "Données_G".

Si vous avez copié au chapitre 4 la table des
mnémoniques d‘un projet-exemple
(Exemple_CONT, exemple_LIST ou
Exemple_LOG) dans votre projet

"Getting Started", vous n‘avez pas besoin de
définir de mnémoniques.

Mnémonique Opérandele de donnl Commentaire

Données_ G OB 3 DB 2 Bloc de données global
E | Enregistrez la table des mnémoniques et fermez I'édi-
teur de mnémoniques.

Fermez également le bloc de données global.

a

DB global dans la table de déclaration des variables :

Avec Affichage > Vue des données vous pouvez voir les valeurs courantes de type INT changer dans la
table du bloc de données global (se référer au chapitre 5.5).

DB global dans la table des mnémoniques :

A l'opposé du DB d'instance, le type de données du DB global est toujours l'adresse absolue, dans notre

exemple le type de données DB3. Le type de données du bloc de données d'instance est en revanche le
bloc FB associé.

Pour plus d'informations, référez-vous aux rubriques
"Programmation de blocs" et "Création de blocs de données" via
la commande de menu ? > Rubriques d'aide.

Getting Started STEP 7
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10 Programmation d’un bloc multiinstance

10.1 Créer et ouvrir un bloc fonctionnel

Vous avez programmé dans le chapitre| 5 une commande de moteur a I‘aide du bloc fonctionnel
"Moteur" (FB1). Les blocs de données "Essence" (DB1) et "Diesel" (DB2) étaient utilisés lors de
I‘appel du bloc fonctionnel FB1 dans le bloc d‘organisation OB1.

Chaque bloc de données contenait les données spécifiques a chaque moteur (par exemple
#Vitesse_Prescrite).

Imaginons-nous maintenant que notre tadche d‘automatisation ait & commander d‘autres moteurs,
par exemple un moteur a I'huile de colza ou un moteur a hydrogéne etc.

En appliquant la méthode pratiquée jusqu'ici, vous affecteriez pour chaque nouveau moteur un
nouveau DB avec les données de ce moteur au FB utilisé jusqu‘ici. Un DB3 pour commander le
moteur a huile de colza et un DB4 pour commander le moteur a hydrogéne etc. Le nombre de
blocs augmenterait alors avec chaque nouvelle commande de moteur.

Vous pouvez réduire le nombre de blocs en utilisant un bloc multiinstance. Créez pour cela un
nouveau bloc FB (dans notre exemple le bloc FB10) et appelez dans celui-ci le bloc FB1 tel quil
est comme "instance locale". Le bloc FB1 transfére a chaque appel ses données dans le bloc de
données DB10 du bloc supérieur FB10. Ainsi, il n'y a plus besoin d‘affecter différents DB au bloc
fonctionnel. Tous les FB, s‘il y en a plusieurs, utilisent un seul bloc de données (ici le DB10).

Les blocs de données DB1 et DB2 sont intégrés
au bloc DB10.

Il faut pour cela déclarer le FB1 dans les données
statiques du bloc FB10.

FB10
CALL FB1 (pour moteur a essence)
CALL FB1 (pour moteur Diesel)

1 b= e e B

oB1
CALL FB10, DB10

Données “Moteur a essence”
Données “Moteur Diesel”

FB1

3

Getting Started STEP 7
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EI

Vous devez déja étre familiarisé avec la programmation en CONT, LIST ou LOG (voir les chapitres
4 et|5) et avec la programmation symbolique (chapitre|3).

Praojets utilisateur | Biblicth:

@

‘ [1&ting

Started

Getting Started

[ Station SIMATIC 300

=- [ cPutdm
g

%]

Propriétés - Bloc fonctionnel

Général (1) | Ganéral (2

) L dmpree T

Nom symbelique M ——

Commentaire [

Langage de création:  [STL -

Chernin du prajet [

Lieu darchivage du

Froiet £ SiemensStep T Tprajettn_1
Code Intertace
Créé le 18/05/2000 084827
Modfié I 18/05/2000 08:46:27 18/05/2000 08:48:27
Commentaits ’ =
Annuler Aide

Si vous avez exécuté I'exemple "Getting Started" (cha-
pitres 1--7), ouvrez le projet "Getting Started".

Si ce n‘est pas le cas, ouvrez dans SIMATIC Manager
le projet

ZFr01_05 STEP7_CONT,

ZFr01_01_STEP7_LIST _1-9 ou

ZFr01_03 _STEP7_LOG_1-9.

Naviguez ensuite jusqu‘au dossier Blocs et ouvrez-le.

Cliquez avec le bouton droit de la souris dans la partie
droite de la fenétre et sélectionnez un bloc fonctionnel
dans le menu contextuel.

Nommez ce bloc "FB10" et choisissez votre langage de
création.

Activez si elle ne I‘est déja la case d‘option Multiins-
tance, et confirmez le reste des options avec OK.

Le bloc FB10 a été inséré dans le dossier Blocs. Dou-
ble-cliquez sur celui-ci pour l‘ouvrir.

Vous pouvez créer des multiinstances pour tous les types de blocs fonctionnels, méme pour les comman-
des de valves par exemple. Sachez si vous utilisez ce genre de bloc, que non seulement les blocs fonc-
tionnels appelés mais également les blocs appelants peuvent avoir des multiinstances.

90

de menu ? > Rubriques d‘aide.

Pour plus d‘informations, référez-vous aux rubriques "Programmation
de blocs" et "Création de blocs et de bibliotheques" via la commande

Getting Started STEP 7
AS5E02904801-01



Programmation d’un bloc multiinstance

10.2 Programmer le bloc FB10

Une variable statique a laquelle on donnera a chaque fois un nom différent est déclarée dans la
table de déclaration des variables pour chaque appel prévu du bloc FB1 que I‘'on veut appeler
comme instance locale dans le bloc FB10. On inscrira dans la colonne du type de données FB1
("Moteur").

Déclarer ou définir les variables

Le FB 10 est ouvert dans la fenétre de programme CONT/LIST/LOG. Reportez les déclarations de
la figure suivante dans la vue de détail des variables. Choisissez pour cela successivement dans
la vue d’ensemble des variables les types de déclaration "OUT", "STAT" et "TEMP" et faites vos
entrées dans la vue de détail. Choisissez pour le type de déclaration "STAT" le type de données
"<No> FB" dans la liste déroulante et remplacez la suite de caractéres "<No>" par le chiffre "1".

tNam Type de données |Adresse |Valeur initiale [Commentaire
‘= Preset_Speed_Reached [Boal 0.0 FALSE Les deux moteurs ont atteint la vitesse prescrit

p=]

| Contenu de ;' Environnementinterfaces0LIT!
Interface

Contenu de ;' Environnement\InterfaceS TAT'

[Mam Type de données|Adresse [valeur initiale [Commentaire
@ FPetrol_Engi... |mMoteur 2.0 Premiére instance locale du FB 1 "Moteur”
@ Diesel_Eng... |Moteur 2.0 Deuxigrme instance locale du FB 1 "Moteur”
a |

Contenu de 'ErvironnementiInterface TEMP'

friom Type de donnéesAdresse  |Commentaire
‘Bl PE_Preset_Speed_Reached Bool 0.0 Yitesse prescrite atteinte (moteur 3 essence)
‘®= DE_Preset_Speed_Reached Boal 0.1 Yitesse prescrite atteinte (moteur diesel)
a

Les instances locales déclarées apparais-
sent ensuite dans le catalogue des éléments
de programme sous la rubrique "Multiinstan-
ces".

Getting Started STEP 7
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Programmation d’un bloc multiinstance

Programmer le FB10 en CONT

Insérez I'appel du bloc "MotEss" comme bloc multiins-
Jltisinstances tance dans le réseau 1.

Petrol_Engine

Lz gine

Insérez ensuite le contact a fermeture qui manque encore et remplacez les points d‘interrogation
par les mnémoniques.

#Petrol_Engine

EN ENO
"Switch On PE" Engine Oni—"pgE on"
|| Switch On
Preset_Speed Reac| #PE Preset Speed R
"awitch Off PE" hed Feached
|| Switch Off
"PE_Failure"
I I Failure
"S_Data".PE_Actual
Speed —Actual Speed

Insérez un nouveau réseau et programmez I‘appel du moteur Diesel. Procédez pour cela comme
pour le réseau 1.

#Diesel Engine

EN ENO

"Switch On DET Engine_Oni—"DpE on'"

I Switch On

Freset_Speed Reac| #DE Preset Speed R

"Ewitch Off DE" hed Feached

I Switch Off

"DE_Failure"”
| Failure

"3_Data".DE_Actual
speed —{actual Speed

Getting Started STEP 7
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Getting Started
A5E02904801-01

Insérez un nouveau réseau et programmez un circuit série, puis complétez ses adresses. Enregis-
trez ensuite votre programme et fermez le bloc.

Utilisez a chaque fois les variables temporaires. Vous
reconnaissez celles-ci au symbole ci-contre.

Enregistrez votre programme et fermez le bloc.

#PE_Preset Speed R #DE Preset Speed R #Preset Speed Reac

eached eached hed
] || T |
| [ [ L 1
Programmer le FB10 avec LIST
CALL #eetolfagie Si vous programmez en LIST, sélectionnez la zone de
smicch off := "Siten off par saisie du nouveau réseau et entrez les instructions LIST
Failure i "PE_Failure” Ci'Contre.
Actual Zpeed 1="% Data".PE_Actual Speed
Engine On i="PE On"

Preset Speed Reached #PE_Preset_Speed Reached

Enregistrez votre programme et fermez le bloc.

CALL  #Diesel Engine

Switch Om "Switeh On PE"
switch off "Switch Off PE"
Failure "PE Failure"

Actual Zpeed

Engine On

" S_Eata" .PE_dctual Speed
"PE On'"
#PE_Preset_Speed Reached

Preset_Speed Reached

u #PE_Preset_Speed Reached
U #DE_Preset_Speed Reached
= #Preset_Speed PReached
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a

Programmer le FB10 en LOG

Si vous programmez en LOG, sélectionnez la zone de saisie d‘'un nouveau réseau et entrez les

instructions LOG suivantes.

Enregistrez ensuite votre programme et fermez le bloc.

. —EN
"Switch On PE" —Switch On
"Switch Off PE" —Switch Off
"PE_Failure" —Failure

"3 Data".PE_Actual
Speed —Actual Speed

#Petrol Engine

Engine_on

Preset_Speed Reac
hed

ENO

—"FE On"

#PE_Preset_Speed R
Feached

. —EN
"Switch On DE" —Switch On
"Switch Off DE"—Switch Off
"DE_Failure" —Failure

"S Data".DE Actual
Speed —Actual Speed

#Diesel Engine

Engine_0On

Preset Speed Reac
hed

ENOQ

l—"DE o'

#DE_Preset_Speed R
Feached

#HPE_Preset_Speed R
eached —

#DE_Preset Speed R
eached —

#Preset_Speed Re
hed

ac

Pour que les deux appels du FB1 dans le FB10 soient traités, il faut également appeler ce dernier.

Vous ne pouvez programmer de multiinstances que pour les blocs fonctionnels. La création de multiinstan-
ces n‘est pas possible pour les fonctions (FC).

94

Pour plus d‘informations, référez-vous aux rubriques
"Programmation de blocs", "Création de blocs de code" et
"Multiinstances dans la déclaration des variables" via la
commande de menu ? > Rubriques d‘aide.

Getting Started STEP 7
AS5E02904801-01



Programmation d’un bloc multiinstance

10.3 Générer un DB10 et modifier la valeur effective

Le bloc de données DB10 remplacera les blocs de données DB1 et DB2. Le DB10 renferme les
données du moteur a essence et Diesel requises plus tard lors de I'appel du FB10 dans I‘'OB1 (voir
I‘appel du FB1 dans I'OB1 dans le paragraphe 5.6 et les suivants).

Gictting Started

&
[ Station SIMATIC 300 [ﬁ E E o

= [@ crUst)
& Programe S7(1) | Données systéme FB1 DE1 DEZ
081 VAT FC1 D83

Mo st typs -

Hom symbolicue

Commentaiie |

Langage decréation:  |DB -

Chemin du prajst I

Lieu darchivage di [ giomensiStep/vs 7profsGetin1
projet
Code Inteiace

10A10/2002 16:32:67
10A10/2002 15:32:57

Date de oréation

Demiére modification 10/10/2002 15:3257

Commentale ’ |
| |
[« OK. | ) Annuler Bide

Ouverture bloc de données

Les blocs de données d'instance sont ouverts par défaut via

@ “Paramétrage de blocs de données” & partit de STEP 7 %5.2 [vair aide).
Le DB fontionne de la méme maniére qu'avec |'Editeur
CONT/LISTALOG.

Le DB peut également étre ouvert avec I'editeur DB en
CONTALIST/LOG [comme pour la version ¥5.1).

Le DB doit-l Btre ouvert vis "Paramétrage de blocs de données” ?

¥ Afficher ce message & chaque ouverture dun DB

Mo Aide |

Getting Started STEP 7
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Générez un bloc de données DB dans le dossier Blocs
du projet "Getting Started" avec le menu contextuel du
bouton droit de la souris DB10.

Modifiez pour cela dans la boite de dialogue "Propriétés
— Bloc de données" le nom du bloc de données DB10,
sélectionnez dans la liste déroulante correspondante le
type "DB d‘instance". Choisissez dans la liste dérou-
lante de droite le bloc fonctionnel "FB10" auquel il doit
étre affecté et confirmez vos entrées avec OK.

Le bloc de données DB10 est maintenant inséré dans le
projet "Getting Started".

Ouvrez le DB10 par double clic.

Confirmez la boite de dialogue suivante avec OUI pour
paramétrer le bloc de données d‘instance.
Activez la vue des données.

La vue des données affiche toutes les variables
du DB10, y compris les variables "internes" des
deux appels du FB1 ("instances locales").

La vue de déclaration montre les variables
telles que vous les avez déclarées dans le
FB10.
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Entrez "1300" a la place de la valeur effective du moteur Diesel. Enregistrez le bloc de données et

fermez-le.
Adress | Decl, Mom Type | ¥aleur initial | Valeur en co | Commentaire

1 0.0 out Preset_Speed_Reached EOOL |FALSE FALSE Les deux moteurs ont atteint la vitesse prescrite
2 2.0 statin  |Petrol_Engine. Switch_on BOOL |FALSE FALSE Mise en marche du mokeur

3 2.1 statiin  |Petrol_Engine, Switch_off EOOL |FALSE FaLSE Arrét du mateur

4 2.2 |statiin  |Petrol_Engine.Faiure BOOL | FALSE FALSE Défaillance du moteur provoguant ['arrét
5 4.0 |statiin  |Petrol_Engine. Actual_Speed INT |0 1] Witesse réelle du moteur

6 6.0 | statiout |Petrol_Engine.Engine_on BOOL | FALSE FALSE Le moteur se met en marche

7 6.1 stat:iout |Petrol_Engine.Preset_Speed_Reached EOOL |FALSE FALSE ‘itesse prescrite atteinke

g 2.0 ckak Petrol Engine Preczet Speed INT 1500 1500 Witazze de mokeur oraccrite

El 10,0 statin | Diesel_Engine, Switch_Cn EOOL |FALSE FaLSE Mise en marche du moteur

10 10,1 |statiin | Diesel_Engine, Switch_OFf BOOL | FALSE FALSE Arrét du moteur

11 10,2 |statiin  |Diesel_Engine.Faiure BOOL | FALSE FALSE Défaillance du moteur provogquant ['arrét
12 12.0 stat:iin | Diesel_Engine. Actual_Speed INT |0 1] Vitesse réelle du moteur

13 14,0 stat:out |Diesel_Engine.Engine_on ECOL  FALSE FALIE Le mokeur se mek en marche

14 14.1 stat:out |Diesel_Engine.Preset_Speed_Reached BOOL | FALSE e ‘itesse prescrite atteinke

15 16,0 | stat Diesel_Engine.Preset_Speed INT 1500( 1300 itesse de moteur prescrite

a

La table de déclaration des variables du DB10 contient a présent toutes les variables. Dans la partie supé-
rieure de la table, vous voyez les variables de I‘appel du bloc fonctionnel "Moteur essence" et dans la partie
inférieure de la table I‘appel du bloc fonctionnel "Moteur Diesel" (voir paragraphe 5.5).

Les variables internes du FB1 conservent leurs noms symboliques, par exemple "Marche". Il est seulement
précédé du nom de l'instance locale, par exemple "MotEss.Marche".

Pour plus d‘informations, référez-vous aux rubriques
"Programmation de blocs", "Création de blocs de données" via
la commande de menu ? > Rubriques d‘aide.

Getting Started STEP 7
96 AS5E02904801-01



Programmation d’un bloc multiinstance

10.4 Appel du FB10 dans 1°‘OB1

Dans notre exemple, le FB10 est appelé dans I'OB1. Il s‘agit de la méme fonctionnalité que celle
nous avons déja vue lorsque nous avons programmé et appelé le bloc FB1 dans I'OB1 (paragra-
phes 5.6 et suivants). L‘utilisation d‘un bloc fonctionnel multiinstance permet de remplacer les ré-
seaux 4 et 5 programmés au chapitre 5.

Ouvrez I'OB1 dans lequel vous venez de programmer
le bloc FB10.

Définir les mnémoniques

La fenétre de I‘éditeur de programme CONT/LIST/LOG est ouverte. Ouvrez la table des mnémoni-
ques avec Outils > Table des mnémoniques et entrez les noms symboliques du bloc fonctionnel
FB10 et du bloc de données DB10 dans la table.

Enregistrez la table des mnémoniques et fermez la fenétre.

Mnémonique |Dpérande|e de donnl Commentaire
Moteurs FE 10 FB 10 |Exemple de multinstances
Données_Moteurs DE 10 FEB 10 Bloc de données dinstance de FB10

Programmer I‘appel dans CONT

Insérez a la fin de I'OB1 un nouveau réseau et pro-
grammez |‘appel du FB10 ("Moteurs").

Getting Started STEP 7
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98

Complétez I'appel en inscrivant les mnémoniques voulus comme dans la figure ci-dessous.

Effacez I'appel du FB1 dans I'OB1 (réseaux 4 et 5 des paragraphes|5.6 /et suivants), car le bloc
FB1 ne devra plus étre appelé que centralement par I'intermédiaire du bloc FB10.

Enregistrez ensuite votre programme et fermez le bloc.

"Données Moteurs"

"Moteurs "
EN ENO

Preset_Zpeed Reac| "3_Data”.Freset_3p
hed —eed Reached

Programmer |‘appel dans LIST

Si vous programmez en LIST, cliquez dans la zone de saisie du nouveau réseau et entrez les
instructions LIST suivantes. Sélectionnez pour cela le FB10 "Moteurs" dans les blocs FB du
catalogue des éléments de programme.

Effacez I'‘appel du FB1 dans I'OB1 (réseaux 4 et 5 des paragraphes et suivants), car le bloc
FB1 ne devra plus étre appelé que centralement par l'intermédiaire du FB10.

Enregistrez ensuite votre programme et fermez le bloc.

CALL "Moteurs" , "Données Moteurs"
Preset_Speed Reached:="3 Data"”.Preset_Speed Reached

Getting Started STEP 7
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Programmer I‘appel dans LOG

Si vous programmez en LOG, cliquez dans la zone de saisie du nouveau réseau et entrez les
instructions LOG comme dans la figure ci-dessous. Sélectionnez pour cela dans le catalogue
des éléments du programme le FB10 "Moteurs" parmi les blocs FB.

Effacez I‘appel du bloc FB1 dans I'OB1 (réseaux 4 et 5 des paragraphes|5.6 et suivantes), car le
bloc ne devra plus étre appelé que centralement par l'intermédiaire du bloc FB10.

Enregistrez ensuite votre programme et fermez le bloc.

"Données Moteurs"

"Moteurs ™

Preset Speed

Reached

ENG

"S Data'.Preset_
—Speed Reached

a

appeler dans le FB10.

ques.

Si vous avez besoin dans votre solution d‘automatisation d‘autres commandes de moteurs, par exemple
pour des moteurs a gaz naturel ou gaz biologique, vous pouvez les programmer comme multiinstance et les

Vous déclarez pour cela les nouveaux moteurs dans la table de déclaration des variables du FB10 ("Mo-
teurs") et programmez I'appel du FB1 (multiinstance dans le catalogue des éléments de programme) dans
le bloc FB10. Si vous voulez utiliser I'adressage symbolique, vous devez définir les nouveaux mnémoni-
ques, par exemple pour la mise en marche et la mise a I‘arrét des moteurs, dans la table des mnémoni-

Pour plus d‘informations, référez-vous aux rubriques "Appel des
aides de référence", "Description du langage CONT/LOG/LIST"
via la commande de menu ? > Rubriques d‘aide.
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11 Configuration de la périphérie décentralisée

11.1 Installer et configurer la périphérie décentralisée avec PROFIBUS-DP

Dans la configuration traditionnelle d‘une installation d‘automatisation, les cables de liaison des
capteurs et des actionneurs sont enfichés directement dans les modules d‘entrées/sorties de
I‘appareil de base, entrainant des co(ts et un temps de cablage importants.

En configuration décentralisée, les colts de cablage peuvent étre considérablement réduits en
placant les modules d‘entrées/sorties a proximité des capteurs et actionneurs. Le bus de terrain
PROFIBUS-DP fait la liaison entre le systeme d‘automatisation, les modules de périphérie et les
appareils de terrain.

Vous avez pu apprendre la programmation utilisée pour la configuration conventionnelle au
chapitre 6/ La configuration décentralisée ne requiert pas de programmation particuliére. Vous
choisissez vos modules dans le catalogue du matériel, les disposez sur un chassis et adaptez
leurs propriétés en fonction de vos besoins.

Vous devez savoir comment créer un projet et configurer une installation centralisée
(voir chapitre 6|et paragraphe 2.1).

Esclaves compacts : Esclaves modulaires :
par ex. modules d‘E/S par ex. ET 200 M-IM153
ET 200B-16DI / -16DO

Réseau PROFIBUS-DP
entre le maitre et les
esclaves

Getting Started
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Liaison directe entre la CPU
et la PG/lePC via MPI

Appareil maitre :
par exemple la
CPU 315-2DP
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Configuration de la périphérie décentralisée

Créer un nouveau projet

K] SIMATIC Wanager Vous pouvez a nouveau partir du SIMATIC Manager.

Fermez éventuellement les projets encore ouverts pour
plus de clarté.

Créez un nouveau projet.

o o SR & A et ] Sélectionnez lorsque I'‘Assistant vous le demande la
- CPU 315-2DP (CPU avec réseau PROFIBUS-D).

s Procédez autrement comme au paragraphe 2.1/et en-
BES? 3152403 140 trez comme nom de projet "GS-DP" (Getting Started —
et ces) Heuzosey Périphérie décentralisée).

CPU315-2 DP(1)
Si vous désirez tout de suite créer votre propre configu-
ration, indiquez a cet endroit votre CPU. Attention ! Elle
doit prendre DP en charge.

<)
=il Station SIMATIC 300
1=}
- [a1] Programme S7(1)
& Blocs

QSTEPTSTRONGS DR Sélectionnez le dossier GS-DP.
=

SIMATIC 200(1] MPI(]

/23 Blocs

Insérez un réseau PROFIBUS via le menu contextuel
du bouton droit de la souris.

=

MPIf) PROFIBUSIT)

[=-E0 Fregramme $7(1)
B Sources
i 423 Blocs

Getting Started STEP 7
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Configuration de la périphérie décentralisée

Configurer la station

Sélectionnez le dossier Station SIMATIC 300 et dou-
ble-cliquez sur Matériel. Ceci ouvre la fenétre
o "HW Config" (voir le paragraphe

CPU315-2 DP(1)

La CPU 315-2DP est déja enfichée sur le chassis. S'il
n‘est pas visible, sélectionnez la commande de menu
Affichage > Catalogue du matériel pour faire apparai-
tre le catalogue ou cliquez sur le bouton correspondant.

e e - 7 . . . ’RT .
(g saTic o Sélectionnez et faites glisser un module d‘alimentation

B3 Psam PS307 2A a I'emplacement 1.

[Fowen

& g satic 200 Enfichez de la méme maniéere sur les emplacements 4
213 5M-200 et 5 les modules d‘entrées/sorties DI32xDC24V et
SH DO032xDC24V/0.5A.

[q SM322 DO32xDC24 0 5A

Getting Started STEP 7
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Configurer le réseau maitre DP

Propriétés - Interface PROFIBUS DP [R0/52.1)

I IEEE

[ cPu315-2 DP(1)

PROFI

BUS (1) DP master system [1]

DISZ-DCZAV
DOZ2:0C24V/058

Propriétés - Partenaiza PROFIBUS B-16DI

-

PROFIBLIS-DP
Q...

= £ O0R

@ 81800

& B-1600

Sélectionnez le maitre DP a I'emplacement 2.1 et insé-
rez un réseau maitre DP.

Acceptez I'adresse proposée dans la boite de dialogue
qui s‘affiche. Sélectionnez dans le champ "Sous-
réseau” I'entrée "PROFIBUS(1)" et confirmez vos en-
trées avec OK.

Naviguez dans le catalogue du matériel jusqu‘au mo-
dule B-16DI et insérez-le par glisser-lacher dans le
réseau maitre (attendez que le curseur change d‘aspect
et relachez-le).

L‘adresse réseau du module inséré peut étre alors mo-
difiée dans la page d‘onglet Paramétres de ses proprié-
tés.

Confirmez |'adresse proposée avec OK.

Getting Started STEP 7
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1 ! PS 307 28 !I

2 CPU315-2 DP(1)

=4 PROFIBUS-DP

=0 ET 2008

FROFIEUS-DP

REENE
DO32:DC2VA05A

w|m|~|m|m

‘10

11

Getting Started STEP 7
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=32 PROFIBUS-DP

= ET 200M
o M152
] eee

Amenez de la méme maniére le module B-16DO sur le
réseau maitre DP.

Son adresse de réseau sera automatiquement modifiée
dans les propriétés. Confirmez celle-ci par OK.

Faites glisser le coupleur IM 153 sur le réseau maitre
DP et validez I'adresse réseau proposée avec OK.

Sélectionnez le module ET 200M dans le réseau.
Vous pouvez voir dans la table de configuration les
emplacements vides de I'ET 200M.

Sélectionnez 'emplacement 4.

Le module ET 200M peut recevoir a son tour d’autres
modules d’entrées/sorties. Choisissez par exemple le
module DI32xDC24V pour I‘'emplacement 4 et insérez
le module par double clic.
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Modifier I’'adresse réseau

Dans notre exemple, nous n’avons pas eu a modifier
I'adresse réseau. Dans la pratique, vous aurez souvent
a le faire.

Sélectionnez I'un aprés l'autre les autres partenaires de
réseau et vérifiez leurs adresses d’entrée et de sortie.
Les adresses ont été modifiées dans la configuration
matérielle, il N’y a pas d’adresses attribuées en double.

Admettons que vous vouliez modifier 'adresse du
ET 200M :

Sélectionnez le ET 200M et double-cliquez sur le mo-
dule DI32xDC24V (emplacement 4).

Modifiez a présent dans la page d’'onglet Adresses des
propriétés les adresses d’entrée de 6 a 12.
Fermez la boite de dialogue avec OK.

Getting Started STEP 7
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Configuration de la périphérie décentralisée

lo]

Station

Enir

nregistrer et compiler D

Enregistrez finalement votre configuration de périphérie
décentralisée avec la commande :
Enregistrer et compiler.

Fermez la fenétre.

Avec la commande Enregistrer et compiler, une vérification
de la cohérence de votre configuration a automatiquement
lieu. Lorsque cette vérification n’a détecté aucune erreur,
les données systeme sont générées et chargées dans le
systeme cible.

Avec la commande Enregistrer, vous pouvez enregistrer
une configuration inachevée ou comportant encore des
erreurs. |l n’est pas possible de charger les données dans
le systeme cible.

Alternative : configuration du réseau

27, GSuPRmmi) siemens\step?\S7proj\Gs_dp

=@ CPU315-2 DP(T)

& & Prograrmme 57(1)
(B Sources
@ Blocs

ol =

Biation SIMATIC MPI(T)
30

IATIC 300

PROFIBUS(1)

LH tPro - [65-DP (Réseau) — C:\ProgrammeSiemens\St
BéseauEdbi

1GS-DI X
e =loix

'ﬂ_lﬁlglglﬁl_lglill_glﬂ_ﬂ

W

Eodves FROFLS 0 po seric =
T e on
ske]

T 551 Y 164 s [Mod |/

La configuration de périphérie décentralisée peut éga-
lement étre effectuée dans la configuration des ré-
seaux.

Double-cliquez dans SIMATIC
Manager sur le réseau PROFIBUS (1).
La fenétre "NetPro" s‘ouvre.

Vous pouvez ajouter par glisser-lacher d’autres escla-
ves DP que vous sélectionnez dans le catalogue des
objets de réseau au bus PROFIBUS-DP.

Double-cliquez sur un élément quelconque pour le
configurer. La fenétre "Configuration matérielle" s‘ouvre.

Avec Station > Vérifier la cohérence (fenétre de la configuration matérielle) et Réseau > Vérifier la cohé-
rence (fenétre de la configuration de réseau), vous pouvez lancer une vérification formelle du programme
avant qu'il soit enregistré. Les erreurs trouvées par STEP 7 sont affichées et des solutions vous sont pro-
posées.

l Pour plus d’informations, référez-vous aux rubriques "Configuration du |

matériel" et "Configuration de la périphérie décentralisée" via la
commande de menu ? > Rubriques d’aide.

Getting Started STEP 7
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Configuration de la périphérie décentralisée

Félicitations ! Vous étes arrivé en fin de parcours de ce "Getting Started" et avez abordé les themes centraux,
appris les techniques de programmation et fait un tour d’horizon des fonctions principales de STEP 7. Vous
pouvez a présent vous lancer dans votre premier projet.

Pour le cas ou vous auriez besoin d’aide dans la recherche de fonctions précises ou auriez oublié des manipu-
lations, n’oubliez pas de recourir a I'aide étendue de STEP 7.

Pour vous permettre d’approfondir vos connaissances sur STEP 7, nous vous proposons des stages de forma-
tion. Votre partenaire Siemens dans nos filiales se tient a votre disposition pour toute question.

Nous vous souhaitons beaucoup de succés pour la conception de vos projets !

Votre Siemens AG

Getting Started STEP 7
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A. Annexe A

A.1 Vue d’ensemble des exemples de projet relatifs au manuel
Getting Started

ZFr01_02_STEP7__LIST_1-10:
Les chapitres programmeés de 1 a 10 y compris la table des variables du langage de
programmation LIST.

ZFr01_01_STEP7__LIST_1-9:
Les chapitres programmés de 1 a 9 y compris la table des variables du langage de
programmation LIST.

ZFr01_06_STEP7__CONT_1-10:
Les chapitres programmeés de 1 a 10 y compris la table des variables du langage de
programmation CONT.

ZFr01_05_STEP7__CONT_1-9:
Les chapitres programmeés de 1 a 9 y compris la table des variables du langage de
programmation CONT.

ZFr01_04_STEP7__LOG_1-10:
Les chapitres programmés de 1 a 10 y compris la table des variables du langage de
programmation LOG.

ZFr01_03_STEP7__LOG_1-9:
Les chapitres programmeés de 1 a 9 y compris la table des variables du langage de
programmation LOG.

ZFr01_07_STEP7__DezP_11:
Le chapitre programmé 11 et la périphérie décentralisée.

Getting Started STEP 7
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Adresse réseau

modifier | 106
Appel de bloc dans CONT | 52
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Appel de I'Aide de STEP 7|17
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Beispielprojekte | 109
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programmer |85
Bloc de données global
créer 85
ouvrir| 85
Bloc de données global dans la table des variables| 87
Bloc fonctionnel
créer |37
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Choix du langage de programmation 23
Commutation de la table des variables en ligne | 71
Configuration de la périphérie décentralisée ' 101
Configuration des unités centrales | 61
Configuration du réseau | 107
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Configuration matérielle 61,63
Configuration PROFIBUS-DP 101
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appel de blo¢ 52

programmation du FB1| 39

programmer un circuit 28

programmer un circuit série 26

programmer une bascule 29

programmer une fonction de temporisation 79
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Création d‘un programme avec FB et DB | 37
Création d‘un programme dans 'OB1 |23
Création de la table des variables | 70
Création d'un bloc de données global | 85
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Création d'une fonction| 77
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Créer un bloc fonctionnel | 37

E

Editeur de mnémoniques| 20

Editeur de programme CONT/LIST/LOG| 25
Effacement général de la CPU et passage & RUN| 65
Etablissement de la liaison en ligne | 63

Evaluer la mémoire tampon de diagnostic |74

F

Fonction
appeler 82
créer 77
ouvrir 77
Forcage des variables| 72

G

Générer les blocs de données d‘instance| 50

Insérer > Mnémonique 31 34
Insertion > Mnémonique | 27
Interroger I'état du module| 74

L

Lancement de SIMATIC Manager |13
Liaison en ligne
établir |63
LIST
Appel de bloc | 55
programmation du bloc FB1 43
programmer une bascule 32
programmer une fonction de temporisation| 80
programmer une instruction ET | 30
programmer une instruction OU| 31
tester 68
LIST
insérer un mnémonique |31
LIST
représentation symbolique | 32
LOG
appel de bloc| 57
Programmation du bloc FB1| 46
programmer une bascule 36
programmer une fonction de temporisation 81
programmer une fonction OU| 35
tester| 68
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programmer, 89

N
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ouvrir |24
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Périphérie décentralisée

configurer | 101
Programmation d‘un appel de bloc en LIST| 55
Programmation d‘un appel de bloc en LOG| 57
Programmation d‘un bloc de données global ' 85
Programmation d‘un circuit série en CONT | 26
Programmation d‘une bascule en LIST 32
Programmation d‘une fonction (FC) 77
Programmation d‘une fonction ET en LOG| 33
Programmation d‘une instruction ET en LIST| 30
Programmation d‘une instruction OU en LIST, 31
Programmation d‘une multiinstance| 89
Programmation du bloc FB1 en LIST |43
Programmation du bloc FB1 en LOG 46
Programmation du FB1 en CONT| 39
Programmation d'un circuit paralléle en CONT| 28
Programmation d'une bascule en CONT |29
Programmation d'une bascule en LOG| 36

Programmation d'une fonction de temporisation en CONT
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Programmation d'une fonction de temporisation en LIST
80

Programmation d'une fonction de temporisation en LOG
81

Programmation d'une fonction OU en LOG 35

Programmation en ligne |67

Programmation symbolique 20

R

Remplir la table de déclaration des variables
CONT 39
LIST 43
LOG 46
Représentation symbolique
CONT 29
Réseau > Vérifier la cohérence | 107
Réseau maitre DP
configurer| 104

S

Station > Vérifier la cohérence | 107
STEP 7

installer | 11
STEP 7

mode d'emploi | 10
STEP7

Assistent

nouveau projet 13

Structure du projet dans SIMATIC Manager| 16

T

Table des mnémoniques | 20

Table des mnémoniques
copier (24

Table des variables
commuter en ligne | 71
créer |70

Test avec CONT, 68

Test avec LIST 68

Test avec LOG |68

Type de donnés |21

\'

Variables
forcer 72
visualiser 72
Vérification du mode de fonctionnement | 67
Visualisation des variables| 72
Vue de déclaration 95
Vue des données 95
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